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RESUMEN

El siguiente estudio se realizo durante el afio lectivo 2021 - 2022, en la Unidad
Educativa Aloasi del Canton Mejia, mediante el cual se tiene como objetivo proponer un
manual didactico sobre el uso de herramientas telematicas para la interactividad y
comunicacion grupal aplicado a la ensefianza de la Biologia, siendo un aporte al trabajo de
investigacion. Para realizar este andlisis se tom6 como muestra a dos grupos, tales como
educadores y discentes de la institucion perteneciente al bachillerato técnico, en donde se
considero los medios idoneos para la comunicacion y la ensefianza, asi como el uso de la
tecnologia de la informacidn el cual sirve como ayuda para fortalecer la interaccion docente
— estudiante que sirve como un medio que viabilice el constante aprendizaje en el contexto
de confinamiento.

La presente investigacion fue basada en el método cientifico, inductivo y analitico,
con la aplicacién de técnicas de paréafrasis, fichas bibliograficas y adicional la encuesta con
la ayuda del instrumento, como es el cuestionario, asi concluir la importancia del uso de las
herramientas teleméticas y de interactividad en proceso de ensefianza — aprendizaje.

De los resultados se desprende que los docentes y estudiantes carecen del manejo
de herramienta telematicas; por lo tanto se realizd la propuesta de mejora que se ajusté a los
estandares académicos de la institucion, y a su vez sirve de referente para otros docentes que
deseen fortalecer o incorporar el desarrollo de este estudio en su asignatura.

PALABRAS CLAVES: Herramienta, Telematica, digital, técnicas, informacion,
comunidad.



ABSTRACT

The following study was camed out during the school year 2021 — 2022, The Aloasi
Educational Unit of Mejia Canton, which aims to propose a teaching manual on using
telematic tools for mteractivity and group commumnication applied to the teaching of biology,
contributes to research work. To carry out this analysis, two groups were taken as a sample,
educators, and students who belonged to the techmical baccalaureate of the mstitution. In
which the appropnate means for communication and teaching were considered, as well as
the use of information technology, which serves to strengthen teacher-student interaction that
serves as a means to enhance constant leaming in the context of confinement.

The present research was based on the scientific, imductive, and analytical method, with the
application of paraphrase techmgues, bibliographic sheets, and additional survey with the
help of the instrument, as 1s the questionnarre, thus concluding the importance of the use of

telematics tools and interactivity in the process of teaching-learning.

The results showed that teachers and students lack the use of telematics tools: therefore, the
proposal for improvement was o make it conform to the academic standards of the institution
and, in turn, serve as a reference for other teachers who wish to strengthen or incorporate the

development of this study in their subject.

KEYWORDS: Tool, Telematics, digital, technigues, information, community.
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INTRODUCCION

Herramienta telematicas para la interactividad y comunicacion grupal se encuentra
en cada salon de clase y en cada hogar, inclusive en el desarrollo de actividades
empresariales de salud, lo que nos va llevando a un mundo completamente digitalizado, y
que van cambiando de forma dréstica la manera de llegar a relacionarnos con la sociedad,
cada vez los tramites se los hace en linea, desde citas médicas, transacciones bancarias, y
diferentes actividades de la vida cotidiana, con respecto a la educacion no se podia quedar
fuera de esta transformacion por su constante innovacion de la tecnologia y las metodologias
para llegar a la ensefianza aprendizaje de manera creativa, ludica a través de un ordenador y
los teléfonos, quienes nos han permitido llegar al estudiantes durante la pandemia del
Covid109.

Por ello el presente trabajo investigativo nos transporta a un nuevo mundo, de
aplicaciones y herramientas digitales; para su mejor comprensién se lo divide en seis
capitulos:

o EL CAPITULO I: EL PROBLEMA. Engloba los siguiente, el tema, la linea de
investigacion, el planteamiento de problema, preguntas directrices, objetivo general,
objetivos especificos y la justificacion.

« CAPITULO II: EL MARCO TEORICO, Contiene los contenidos como son:
antecedentes de la investigacion, la fundamentacion tedrica, la fundamentacion legal.

o EL CAPITULO Ill: METODOLOGIA. Engloba los siguientes contenidos: enfoque
de la investigacion, disefio de la investigacion, tipos de investigacion, métodos de la
investigacion, técnicas e instrumentos de investigacion, validez y confiabilidad de
los instrumentos, poblacion muestra.

« CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS, que
contiene una resefia analitica e interpretativa de los resultados de la investigacion
diagnostica.

o CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES, que contiene las
conclusiones y recomendaciones generales del proyecto de investigacion.

o CAPITULO VI: LA PROPUESTA. Se encuentra el desarroll6 el manual didéctico
de uso, objeto de este trabajo, encontrandose algunas de la herramientas telematicas
para la interactividad a y comunicacion grupal iddneas para la ensefianza de la
Biologia.

« BIBLIOGRAFIA, Resefia secuencial y alfabética de la citas y textos utilizados en el
presenta trabajo investigativo.

e ANEXOS, Se recolecto la evidencia del trabajo, como son la encuesta que fue
aplicada a los docentes y estudiantes.
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CAPITULO |
1. PROBLEMATIZACION

1.1.Ubicacion geografica

Figura 1. Toma aérea de UE Aloasi - Google Maps

Unidad Educativa Aloasi P
47 @
Escuela

El|Medio

Fuente: (Google Maps, 2021). Ubicacion Geografica de la Unidad Educativa “Aloasi”

https://goo.gl/maps/AgM1ddWfPLR2qdYVA
https://www.google.com.ec/maps/place/Unidad+Educativa+Aloasi/@-0.5204276,-
78.5906427,746m/data=13m1!1e3!4m5!3m4!1s0x91d5abe756d3a8af:0x52efle56a0b0a341!18m2!3d-0.5204199!4d-
78.5884566

Provincia: Pichincha

Canton: Mejia

Parroquia: Aloasi

Sostenimiento: Fiscal

Institucion Educativa: Unidad Educativa “ALOASI”
Direccion: Aloasi

Teléfono: 02-396-1300

Correo: unidadaeducativaloasi@yahoo.es
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mailto:unidadaeducativaloasi@yahoo.es

1.2. Planteamiento del problema

La crisis sanitaria (COVID 19), toma de sorpresa al mundo en especial a la
comunidad educativa, impulsando a las actividades a la modalidad virtual y asi poder tener
una ensefianza aprendizaje continua, actividades que se vieron abocadas a recurrir a las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), esto sin duda obligdé a muchos paises
a tomar rumbos diferentes en la educacidn, revelando hasta cierto punto el estado real de la
educacion a distancia asi como la ineficiente estructura en este ambito y la capacidad de
adaptacion.

En el Ecuador su impacto que se evidencid con el cierre de las instituciones
educativas en todos sus niveles, con el Gnico fin de contener la propagacion del virus en
cuestion, para precautelar la vida de los estudiantes y por ende de sus familias; claro esta
que el Estado debe velar por un acceso universal y sin discriminacion a la educacién de los
nifos, nifias, adolescentes y adultos (UNESCO, 2020)

Pese a estas medidas, surge el inconveniente desde la perspectiva estudiantil, muchos
estudiantes no podrian acceder a este tipo de modalidad educativa virtual tal y como lo sefiala
el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (2020), pues en areas rurales menos del
23.27% tiene un computador y/u otros recursos tecnologicos. Por lo tanto, en este contexto,
se cuestiona las competencias pedagdgicas y técnicas existentes en la educacion Ecuatoriana.
Por lo manifestado en el problema se proponer realizar un manual didéctico sobre el uso
de herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion grupal aplicada a la
ensefianza de Biologia de los estudiantes de Tercero de Bachillerato en la Unidad Educativa
Aloasi.

Es necesario que los docentes y estudiantes se capaciten en el uso de las diferentes
herramientas telematicas para el aprendizaje en linea, y asi poder innovar la educacion, estos
acontecimientos no se dieron hasta la llegada de un confinamiento forzado que devel6 que
la ensefianza tradicional le faltaba adaptarse a los nuevos tiempos tecnolégicos y que era
obligatorio dar esa trasformacién, sin embargo nos tomé a todo el mundo de manera
desprevenida, dejando grandes secuelas de bajo aprendizaje y en muchos casos desercion
escolar; entonces es el momento de tomar otras estrategias metodoldgicas para los procesos
de ensefianza - aprendizaje, asi que es el apice adecuado para analizar las repercusiones que
ha dejado este nuevo proceso educativo, y se puedan hacer los correctivos necesarios en
beneficio de la comunidad educativa de la institucion de estudio; y, sirva como referente
para otras unidades educativas.
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1.3. Formulacion del problema

¢Como aplicar las Herramientas Telematicas para la interactividad y la

comunicacion grupal en el aprendizaje de la materia de Biologia en tiempos de
confinamiento como estrategia de ensefianza para los estudiantes del tercero de bachillerato
de la Unidad Educativa Aloasi en el periodo escolar 2021 — 2022?

1.4. Preguntas directrices

¢Culés son las herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion
grupal apropiados para la ensefianza en tiempos de confinamiento?

¢Cudles son las herramientas teleméticas para la interactividad y comunicacion
grupal mayormente utilizadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Biologia?

¢Cdémo un manual didactico de uso contribuye en los procesos de ensefianza de la
Biologia en estudiantes de Tercero de Bachillerato?

¢Como validar la propuesta de manual didactico de herramientas telematicas para
la interactividad y comunicacién?

1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo general

Aplicar mediante una propuesta didactica el uso de herramientas telematicas para la
interactividad y comunicacion grupal en tiempos de confinamiento de los estudiantes de
tercero de Bachillerato B de la Unidad Educativa Aloasi, en la asignatura de Biologia
septiembre del 2021-marzo del 2022

1.5.2. Objetivos especificos

Indagar el estado del arte con respecto al uso de herramientas telematicas para la
interactividad y comunicacién grupal apropiados para la ensefianza en tiempos de
confinamiento

Identificar las herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion grupal
mayormente utilizadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia en
tiempos de confinamiento a través de encuestas a docentes y estudiantes de la
Unidad Educativa Aloasi.

Elaborar un manual didactico de las herramientas teleméticas de aprendizaje que
apoyen los procesos de ensefianza de la Biologia en los estudiantes de Tercero de
Bachillerato.

Validar la propuesta de manual didactico de herramientas telematicas para la
interactividad y comunicacion grupal a través de juicio de expertos
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1.6. Justificacion de la investigacion.

Debido a la crisis sanitaria por la pandemia del COVID-19, la educacion ha tenido
que tomar decisiones importantes para evitar la difusion de un virus. Tanto docentes como
los estudiantes se vieron obligados a migrar de los salones de clases a espacios (en muchos
casos improvisados) dentro de sus hogares para dar una continuidad a la educacion y evitar
una desercion académica. Con ello, las experiencias compartidas, emociones sociales,
educativas, etc., fueron diferentes.

Si bien la tecnologia se presenta como una propuesta al desarrollo, muchas de las
herramientas que proporcionan no siempre pueden accesibles y faciles a la hora de ser
utilizadas, por esa razon al utilizar herramientas tecnoldgicas que nos ofrece la Web en la
ensefianza aprendizaje de la Biologia lograremos obtener resultados importantes en el
desempefio académico.(Palacios, Loor, Macias, & Ortega, 2020),

A continuacion, el trabajo refleja un analisis de fuentes secundarias, que en primera
instancia, sirvieron como referente para conocer la condicidon en la que se encontraba
operando el sistema educativo en el pais. Seguido de esto, un levantamiento de informacién
en una muestra especifica dentro de la Unidad Educativa, la cual, serd el referente para
conocer si a través de herramientas telematicas exista una mejora en el aprendizaje, pues se
pretende que las herramientas telematicas sugeridas puedan mejorar el aprendizaje y
comunicacion grupal.

Se pretende identificar cuales son las herramientas telematicas y de interactividad
son iddneas para una mejora en la comunicacion grupal en la asignatura de Biologia, porque,
mas alla de ser una tematica social ain vigente en el pais y en la Unidad Educativa de estudio,
los resultados obtenidos pueden servir para tomar los correctivos necesarios al momento
utilizar las TIC. Ademas, este trabajo puede servir como referente teérico y metodol6gico
para otras instituciones, pues como se mencion0 en un inicio, esta es una problematica a
nivel nacional.

1.7. Linea de investigacién
Las TIC en la educacion.
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CAPITULO II
2. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Al hablar de interactividad en los momentos actuales, es usar una terminologia que
se va utilizando en diferentes ambitos de manera, presencial, semipresencial y a distancia,
donde es muy amplio el significado de esta palabra, ya que se va apodero en los diferentes
ambientes como en la educacion, salud, inclusive en nuestra vida personal (Méndez &
Alvarino, 2018).

En la misma linea, la interactividad segin Baleani & Cabanna (2018), es la
caracteristica mas elemental dentro de las TIC, ya que su aplicacion en el campo educativo
permite el intercambio de informacién entre el usuario y el ordenador. Y para Castro,
Guzman, & Casado (2018) destacan que la interactividad es la combinacién de coloresy
animaciones que hacen parte de las plataformas como caracteristicas importante para lograr
la atencion de los usuarios. En conclusion es una herramienta elemental dentro de la
comunidad educativa en las culés permite la comunicacién entre autoridades, educandos y
representantes.

Si la interactividad se tomo la educacién y no dejé de lado la vida cotidiana, en estos
tiempos los softwares de diferentes aplicaciones también fueron creciendo, de acuerdo, a la
gran demanda de las necesidades de los exigentes internautas, pero en el ambito educativo
se lo innovando dia con dia en los salones de clase, ya que los diferentes programa pueden
ser utilizados para las evaluaciones en linea, la préacticas a través de los simuladores,
creacion de diferentes trabajos didacticos, retroalimentaciones, ya que poseen gran
capacidad de interactuar con los usuarios, siendo guiados por un docente o especialista para
que los errores sean minimizados.

Claro esta, que el entorno estudiantes se encuentran conceptos de “sociedad
interactiva” que se caracteriza por tomar segmentos poblacionales como lo argumentan
Guzman & Casado (2018) que permiten la comunicacion grupal en tiempos de
confinamiento, herramientas para privilegiar los procesos de ensefianza; ampliar el
teletrabajo, repotenciar las compras en linea, y bombardear a los usuarios con el
telemarketing, entre otra tantas aplicaciones. Conllevando a tener diferentes maneras de
comunicarse entre los grupos sociales.

Dando un vuelco a todo lo conocido en el hogar, estaba la TV, pero hoy en dia nace
un nuevo formato interactivo, TVi (TV Interactiva), donde el destinatario puede cambiar la
configuracién de envio de mensajes, o controlar sus preferencias de programacion, de
acuerdo del Blanco Diez (2022)

Una de las caracteristicas principales del proceso de aprendizaje:
a) Se refiere a la integracion y relacion entre diversos medios y el estudiante
b) Se entiende a la interconexién, a través de medios tecnolégicos a la produccion de
materiales metodoldgicos de los docentes que participan de manera remota en el
proceso de ensefianza a distancia.
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Nos encontramos en pleno auge del desarrollo tecnoldgico tan amplios que cubre
campos extensos de intercomunicacion, que van cambiando en todos los aspectos cotidianos
que se realizan con un ordenador, Tablet o simplemente un Smartphone, dependiendo de los
proyectos que demande mucha interactividad, esto hizo que las distancia no existan, y que
la educacion como muchas actividades comerciales traspase fronteras. Castro, Guzman, &
Casado (2018).

Tomando en cuenta lo que dicen Baleani & Cabanna (2018), este nuevo concepto
de educacidn, tenga asidero en nuestros tiempos y nos permita avanzar es necesario que se
pueda dialogar entre los diversos elementos que intervienen en la estructurada y compleja
malla curricular, en busca de mejorar los conocimientos basandose en aprendizajes
estimulantes y perecederos en el espacio — tiempo.

Por lo expuesto, se propone implementar un manual didactico, que permita a la
comunidad educativa, tener de primera mano herramientas para mejorar el estandar
educativo dentro de la asignatura de Biologia.

2.2. Fundamentaciones

2.2.1. Fundamentacion epistemoldgica.

Indica la base sobre la cual se construye el conjunto de conocimientos propios de un
método en particular. La cimentacion de estructuras y contenidos mentales es
responsabilidad exclusiva de la persona, La epistemologia se encargado de realizar el analisis
del origen, naturaleza y validez del conocimiento, siendo imprescindible conocer las bases
para analizar y comprender la actitud de aprendizaje que presenta cada uno de los
estudiantes, ya que somos unicos e inigualables; por lo tanto no se puede deducir que
aprender en un mismo tiempo y a igual ritmo, teniendo diferente forma y manera de adquirir
el conocimiento.

Para Herdoiza (2016) segun su analisis al realizar las actividades intelectuales se
busca favorecer el aprendizaje de los alunmos con respecto a la ciencia, tecnologia en lo
relativo al analisis, evaluacién, y reflexion de los problemas presentes, para llegar al
conocimiento cientifico a todo esto se nomina epistemologia (p. 16). En conclusion, esta
ciencia explora los problemas para producir el conocimiento, el origen para saber las causas
del problema, y buscar una solucion légica e innovadora y entregar inéditas aportaciones
cientificos a la sociedad.

2.2.2. Fundamentacion legal

La educacion apoyada por la tecnologia es un deber de ensefianza por parte del
docente es una compromiso que respalda al estudiante la Constitucion de la Republica, asi
como la Ley Organica de Educacion Intercultural, por tal argumento, este trabajo
investigativo se respalda en los consiguientes aspectos legales:

El Ministerio de Educacion en el 2017, en la Ley Organica de Educacion Intercultural
Articulo 347 de la Constitucion de la Republica del Ecuador, en su inciso 8: “Incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace
de la ensefianza con las actividades productivas o sociales”. Inculcando la formacion
educativa tecnoldgica en cada asignatura.
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Articulo 2. Principios Generales, inciso g. sefiala: “Motivacion.- Se promueve el
esfuerzo individual y la motivacion a las personas para el aprendizaje, asi como el
reconocimiento y valoracion del profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos”.
Ministerio de Educacion (2017).

Articulo 3. Fines de la educacion, inciso d, detalla: “El desarrollo de capacidades
de analisis y conciencia critica para que las personas se inserten en el mundo como sujetos
activos con vocacion transformadora y de construccion de una sociedad justa, equitativa y
libre” Ley Organica de Educacion (2015); deduciendo la importancia de la tecnologia la
utilizacion de recursos digitales en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Articulo 6. Obligaciones, de las Obligaciones del Estado Respecto del Derecho a
la Educacion. Inciso j. Ministerio de Educacion (2017) puntualiza: “Garantizar la
alfabetizacion digital y el uso de las diferentes tecnologias de la informacién y comunicacion
en el proceso formativo, y propiciar el vinculo de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales”. Es conclusion la educacion pasa por un proceso de desarrollo en la
ensefianza y aprendizaje que permite al docente capacitarse en las diferentes areas
tecnologicas e impartir al educando en el cual despertara habilidades y destrezas a través de
la tecnologia y la innovacion.

Cabe sefialar que, es obligacion del Estado, basados dentro del Ministerio de
Educacion (2017) “Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion”.
Considerando que la transformacién e innovacion tecnoldgica, hace alucion a la educacion
en beneficio de los estudiantes permitiendo que sigan su proceso académico impulsandoles
al crecimiento y exploracion al auto- educarse.

Articulo 16, inciso 2 Por su parte, La Constitucion de la Republica del Ecuador con
respecto a la educacion en su Seccion Tercera: Comunicacion e Informacion que en el
instauran que: “El acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion”.
Teniendo claro que en la comunidad educativa se debe tener acceso al uso de la tecnologia,
asi como de la aplicacion durante el proceso formativo, lo cual esta garantizado por la
Constitucion; pero en la realidad no se demuestra que se cumpla este derecho, en vista que
los recursos con respecto a la educacion son escasos limitando a cumplir con el objetivo de
innovacion tecnoldgica afectando de manera directa a los educandos

Basandose en los de los diferentes articulos con respecto a la educacion se tiene
por obligacion y responsabilidad de la comunidad educativa desarrollen las diferentes
capacidades tecnologicas en los estudiantes, con el Unico proposito de incentivar, crear
habilidades innovadora y asi poder desenvolverse en la sociedad que se encuentra en
constante cambio.

2.2.3. Fundamentacion filosofica

El presente estudio se base en el fundamento filosofico apoyado por el paradigma
constructivista para que el estudiante adquiera el aprendizaje por medio de la interaccion
entre el contexto y los recursos, segun el trabajo presentado por la autora Jara Zapata (2018),
manifiesta que: “fomentar el desarrollo de la inteligencia, el pensamiento y razonamiento,
considerando que la asignatura de Biologia se constituye en un elemento principal para
fomentar las destrezas y habilidades para el diario vivir”.
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En otras palabras, busca incitar, el desarrollo de la reflexion, criticidad,
razonamiento, en cada ser en formacion, para ir aportar a la solucion de los obstaculos que
se presente en su diario vivir. También, el constructivismo mantiene que para adquirir el
conocimiento el estudiante debe ser activo e investigador para que aprenda lo nuevo y
relacione instantdneamente con lo que ya posee en su experiencia, siendo capaz de discernir
lo que necesita siempre y cuando sea direccionado a la formacion educativa y profesional.

2.2.4. Fundamentacién pedagogica

Al llegar a la interrelacion docente, estudiante estamos intimamente ligada a la
pedagogia ya que se enfoca en conseguir y formar el conocimiento, para adaptarse al
mundo, y la continua formacion de su personalidad, siendo capaces de integrarse y
relacionarse en un grupo acorde a su personalidad integral, social, perfeccionada dentro de
la armonia formativa.

2.2.4.1. Teoria experimentalista de John Dewey

En referencia, el catedratico Guffante, F.(2017), concibe a la educacion como la
accion practica en el desarrollo de estudiar al mundo con sus diversos componentes para
conseguir que el hombre se forme de manera holistica en diferentes campos como:
tecnoldgico, social, econdmico, psicolégico, artistico, cientifico, biolégico, entregando a la
sociedad personas capacitadas preparadas aptas para defenderse ante las necesidades
actuales. A sabiendas que formarse consiste en tener una preparacion académica en todos
los aspectos con eficiencia para responder a los diversos avances tecnolédgicos que se aplica
en aspectos que conforman la vida de las personas.

Es preciso comprender que la mayoria de las personas aprenden y comprenden con
la préctica y mejora mediante la reiteracion, aunque esto signifique equivocarse en el
proceso, sin embargo se gana experiencia lo cual le permite ampliar su experiencia en el
aprendizaje por lo que es necesario que se tenga informacion adecuada precisa y concisa
para renovarse y de este modo lograr el potenciar las destrezas y habilidades que se
conseguiran dia con dia

2.2.4.2. Aprendizaje significativo de Ausubel

De acuerdo con Silva (2017), en su indagacion menciona a Ausubel quien afirma
que: “La prolijidad y la rapidez de su aprendizaje dependen de dos factores: el grado de
relacion que existente entre los conocimientos anteriores y con el material nuevo, asi como
la naturaleza de la relacion que establece entre informacion nueva y la antigua”. Al mismo
tiempo, manifiesta que: “el aprendizaje y la memorizacion se pueden mejorar creando un
marco de referencias muy organizados, teniendo como resultado el almacenamiento
sistematico y logico de la informacion”. En consecuencia, el educando aprende cuando
adapta el conocimiento conjuntamente con el de la experiencia, dandole importancia a la
a aplicacién de nuevos contenidos e incorpora para su vida futura.

Estando claro que, el aprendizaje significativo segun Silva (2017) se proyecta que
los estudiantes desarrollen destrezas y habilidades para que descubra, experimente, que la
informacion es acertada, esto implica transformar el aprendizaje memoristico en
significativo, es decir razonar lo aprendido y reflexionar si lo aprendido es coherente claro
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preciso y aplicable, sirviéndole en un futuro en funcion de cumplir sus metas y proyectos
planteados.

2.3. Fundamentacion Tedrica

2.3.1. Lainteractividad en el mundo educativo

Segun de Blanco Diez (2022), La Interactividad es una de las caracteristicas basicas
del proceso de aprendizaje, y se refiere a la integracion y relacion entre diversos medios
con el alumno, y se entiende como una accion de interconectar, por medios técnicos
tecnologicos con los estudiantes dispersos, y el acompafiamiento intervencion ,
direccionamiento por parte de los docentes en el procesos de ensefianza a distancia.

La interactividad en el mundo educativo hace mencién al "dialogo" siendo flexible
en el proceso de construccion del aprendizaje, teniendo en cuenta que la modalidad a
distancia, superar la ausencia del encuentro diario y continuo en las aulas, de tal forma es
importante reforzar el dialogo entre todos los elementos del sistema educativo para formar
el conocimiento de los estudiantes. En donde el docente debe tener una interaccion continua
convirtiendose en un guia del aprendizaje. Blanco Diez (2022)

2.3.1.1 El proceso de aprendizaje interactivo

Segun la Psicdloga Castro Arbeldez (2020), en su articulo manifiesta que el
aprendizaje interactivo es cada vez mas potente, ya que las herramientas digitales e
innovadoras aportan de manera significativa a la educacién, sobre el aprendizaje han hablado
muchos psicologos, bidlogos, matematicas que han aportado para mejorar la compresion en
este proceso.

Al comenzar definiendo aprendizaje y la interaccion. Segun la Real Academia de la
Lengua, el primer concepto hace referencia a la “adquisicion por la practica de una conducta
duradera”, y el segundo a una “accion que se ejerce entre dos o mds objetos, personas,
agentes, fuerzas, funciones”, etc. Por lo tanto en el aprendizaje interactivo el alumno, es
actor activo, permitiendo involucrarse en las actividades; ejemplo, explicando un tema,
recibiendo retroalimentacion de su docente, compafieros y de si mismo. Y Segln la
Psicéloga Castro Arbelaez (2020) el alumno es capaz de desempefiarse en:

Aula invertida. El estudiante puede desarrollar diversas habilidades que le permitiran
contar con un aprendizaje integral. Tomando como referencia las mejores estrategias
virtuales y presenciales, que le ayudaran a mejorar su aprendizaje.

Actividades que promueven en aprendizaje por competencias. El estudiante trata de
aprender paso a paso, hasta desarrollar determinada competencia. La interaccion con los
diferentes recursos tecnoldgicos.- hace que el estudiante se relacione con diversas
herramientas que facilitan el aprendizaje; ejemplo, participando en una lluvia de ideas en
un espacio virtual y compartido, realizando videos expositivos, aprendiendo a través de
diversos juegos que ofrece las herramientas telematicas, etc.

Segun Castro Arbeldez, (2020), sugiere en su articulo, “No basta con trasladar los
materiales clasicos a un sitio web, hay que adaptarlos al nuevo espacio”. Entonces, no se
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trata de combinar mas bien, se refiere a un tipo de aprendizaje innovador, creativo habil
pero siempre dirigido, supervisado y con una base teorica fuerte.

En Resumen, el aprendizaje interactivo hace referencia a una relacion que se va
construyendo con los diversos entornos, en donde se encuentran involucrados docente,
alumno y comparieros, de una forma dinamica y consciente, estos modelos clasicos de
aprendizaje, permiten integrar el aprendizaje de manera innovadora.

2.3.1.2. Aprendizaje interactivo con sistemas tecnologicos.

Como expresa, Prados (2021) la tecnologia tiene un impacto muy positivo siempre y cuando
sea utilizada de manera correcta por los usuarios, su implementacion trae consigo desafios
al que se tiene que enfrentar. La innovacion de la tecnologia ha significado un avanza hoy
en dia en la educacion, ya que tiempos remotos se lo realizaba a través del aprendizajes
basados en la memoria, y hoy en dia hayamos pasado a un aprendizaje en donde se utiliza
las diferentes herramientas tecnoldgicas que permite investigar, examinar e interpretar la
informacion innovandonos dia con dia trayéndonos, un aprendizaje interactivo
significativo, las ventajas son las siguientes: Prados (2021)
e Permiten una ensefianza aprendizaje interactivo y participativo, favoreciendo el
trabajo colaborativo en las aulas.
e Abre posibilidades de aprender a distancia y en diferentes contextos.
e Permite flexibilidad de horarios.
o Posibilita que los estudiantes mantengan un ritmo mas personalizado de acuerdo a
sus necesidades.
e Esmas adaptable a alumnos con necesidades educativas especiales asociadas o0 no a
la discapacidad

2.3.2. Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon TIC.

Enestos las TIC han generado una necesidad en el en el diario vivir de la poblacion,
motivo por el cual, el docente tiende a innovarse capacitarse en la practica diaria de la
educacion, en este caso en el proceso de ensefianza de la Biologia, para el cual docente y
estudiante en conjunto formen el conocimiento acorde a sus necesidades.

Las TIC. Al ser una herramienta de interaccion entre docentes y estudiantes
permitiendo la motivacion el descubrimiento de nuevas estrategias de aprendizaje, dejando
atras paradigmas de educacion y habilitando un espacio diferente en la formacion en
donde involucra las herramientas telematicas que demandan las presentes generaciones.

2.3.2.1. Conceptualizacion.

Las TIC vienen transformando la vida, y el mayor impacto en el campo educativo,
motivo por el cual los docentes estamos obligados a capacitarnos continuamente, con
referencia a la tecnologia, principalmente porque somos guias y quienes vamos afrontar
el cambio tanto en comunicacion, socializacion grupal, aprendizaje personal, en la
utilizacion de diferentes herramientas telematicas y de comunicacion que nos permitiran
Ilegar al conocimiento e impartirlos a nuestros noveles.

Por ende, es importante conocer las definiciones de algunos autores:
Para Calderdn & Saenz (2018) consideran a:
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Las TIC, considerado como el universo de dos conjuntos, el primer conjunto
representado por las tradicionales tecnologias de la comunicacion (TC),
constituidas principalmente por la radio, la television y la telefonia
convencional, y el segundo por las tecnologias de la informacion (TI)
caracterizadas por la digitalizacion de las tecnologias de registro de
contenidos.

Segun los autores la tecnologia estad presente en varios articulos de uso como:
televisores, radio, computadoras de mesa, siendo fuente de informacion para el proceso de
escolarizacion, siendo la diferencia que en el segundo punto se aumenta los diferentes
aparatos digitales especialmente en un alto porcentaje para los jovenes como por ejemplo:
celulares inteligentes, Tablet, portatiles, etc., siendo recursos modernos , en los cuales los
docentes lo convierten en vias accesible para alcanzar los aprendizajes

Concluyendo, las TIC ofrecen diversos recursos que benefician a la ensefianza,
buscando desarrollar las habilidades creativas en los estudiantes, para alcanzar el
aprendizajes significativo, que sean de beneficio en su vida futura, ya que al implementar
la tecnologia en su vida profesional estara apto y preparado para los cambios en un mundo
globalizado de informacion que se encuentra en constante innovacion tecnologica

2.3.2.2. Caracteristicas de las TIC

Es necesario analizar las caracteristicas de las TIC donde se aprovecha los diferentes
beneficios que ofrecen como apoyo en la ensefianza y como recurso necesario adecuado,
segun la autora Jara (2018), en su investigacion plantea las siguientes:

« Interactividad: se alcanza la reciprocidad de la comunicacion entre el ordenador y el
usuario.

« Inmaterial: Sin embargo los dispositivos permiten la utilizacion de objetos materiales, las
TIC se desempefian como procesos de transmisién de informacion en Internet o en la nube,
gue son sistemas inmateriales. Permiten que se produzca la informacién, la comunicacion
dentro de las tecnologias de la informacion y esta sea dindmica.

« Instantaneidad: Las diferentes acciones que realizamos con las TIC son instantaneas e
inmediatas, puede ser en él envidé de un mensaje de texto, obtener resultados de una
busqueda, reproducir un video o audio 0 acceso a una paginas web.

« Interconexidn: a partir de dos tecnologias se construye nuevas conexiones con nitidez.

« Digitalizacion: agrupa la informacion de diferentes formas para que sean transmitan por
las mismas redes informaéticas para dar conocimiento con calidad y claridad.

Tomando en cuenta las caracteristicas dadas por la autora Jara (2018), antes mencionadas,
se realiza un cuadro en las que se encuentra resumido:
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Figura 2. Caracteristicas de las TIC
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Elaborado por: Nancy del Rosio Paguay
Fuente: (Jara, 2018).

2.3.2.3. Las TIC en la educacion.

La tecnologia ha venido incursionado a gran progresion con respecto a la
educacional, al utilizar un porcentaje alto en los diferentes instrumento para la construccién
del conocimiento, tanto en las actuales como futuras generaciones que se buscan la
innovacion continua, es decir una sociedad informatica que se reclama principalmente los
futuros profesionales que nos encontramos ya en la era tecnologia.

Por lo que manifiesta la autor Jara (2018) que las tecnologias de informacion y
comunicacion, establecen una situacion diferente dentro del ambiente fisico de aprendizaje,
convirtiendose en una herramienta fundamental en el aprendizaje , convirtiéndose en un
enfoque en la ensefianza con innovacion en la construccion del aprendizaje por medio el
campo digitalizado. Sin atisbo de duda la educacion al tradicionalista ya no aporta en el
crecimiento del aprendizaje, por lo que es indispensable la transformacidn de los diferentes
proceso de ensefianza apoyado en las TIC, lo cual generando la interaccion entre la
comunidad educativa

Con respecto al tltimo punto, el autor Jara, plantea a las TIC de la siguiente manera:

Las TIC se encuentran presentes en las aulas de clase por lo que se debe tener muy
en cuenta los nuevos roles de trabajo tanto docentes como estudiantes; las TIC, tiene como
condicione llevar un trabajo organizado, por lo que es necesario adaptar espacios, recursos
y estrategias didacticos, innovadoras para el proceso de ensefianza y aprendizaje. (p. 27)

Lo expuesto por los autores, concuerdan que las TIC brinda oportunidades de
mejorar el ensefianza como el aprendizaje, considerando como un factor que motiva a los
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aprendices quienes descubren sus destrezas y explotan sus habilidades; por lo tanto , no se
debe considerar como la unica fuente de adquisicion en el aprendizaje puesto que existen
diversas metodologias que garanticen la formacion del conocimiento, en vista que la
tecnologia permite al estudiante relacionarse con las demas personas.

En lineas generales la inclusion de las TIC que desarrollan en cuatro escenarios que
se integran y coexiste, en ocasiones ni siquiera nos damos cuenta que las estamos vinculando
al diario vivir, mencionando las siguientes Caccuri (2017)

1. Iniciacién al manejo instrumental. - centrado en el manejo adecuado de equipos
informaticos para desarrollar habilidades operativas

2. Ejercitacion y refuerzo. — usar recursos didacticos empleando software educativo en
relacion con el desarrollo cognitivo donde se presentan actividades especificas en las
diferentes areas del conocimiento

3. Apoyo didactico de los docentes. — dirigida especialmente a la planificacion de la
ensefianza con el apoyo de las herramientas telematicas

4. Aprendizaje por descubrimiento. — aprendizajes multidisciplinares centradas en el
alumno, quien es el que aprende haciendo las cosas, usando como medios la
informacion de primera mano que le ofrece estas herramientas.

Sin embargo a juicio de Baleani & Cabanna (2018), las TIC se presentan como
instrumentos poderosos provocando un aprendizaje de gran interés que despiertan toda la
atencion, asi como la concentracion en una amplia variedad de temas que dan la ventaja de
favorecer la interactividad entre los alumnos y docentes.

Como lo hacen notar (Castro, Guzman, & Casado, 2018), se pueden develar las
ventajas del uso de las TIC, en los siguientes aspectos:

a) Interés y Motivacion por parte del estudiante.

b) Interaccidn y comunicacion continua entre profesor y estudiante.
C) Aprendizaje cooperativo.

d) Alto grado de interdisciplinariedad.

e) Alfabetizacién digital y audiovisual.

f) Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccién de informacion.
0) Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje.
h) Mayor proximidad del profesor al estudiante.

) Facilitan la evaluacién y control.

2.3.3. Herramientas telematicas

e Son herramientas, apoyadas en un conjunto de técnicas y servicios que se combina
la telecomunicacion y la informética, Segun (Bastidas, 2018). La telemética es, una
disciplina cientifica y tecnoldgica que surge de la evolucion y la union de
la telecomunicacion y de la informatica. En las cuales permite desde realizar una
Ilamada telefonica en diferentes lugares, enviar un video en 3D por internet, o hasta
recibir imagenes. Concluyendo que la tecnologia va de la mano con la comunicacion
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los cuales nos permite romper fronteras tanto a nivel personal como educativo, social
cultural, dentro de esta herramienta el autor las clasifica en:

e Herramientas de comunicacion asincrona
e Herramientas de comunicacion sincrona
2.3.3.1. Herramientas de comunicacién asincrona.

Es aquella que se establece entre dos 0 mas personas y no requiere un tiempo de término
para obtener un resultado especifico. En este tipo de herramientas las personas que
intervienen en la comunicacion pueden estar 0 no presentes durante el proceso.

Segun hernandez (Caccuri, 2017) en su blog concluye que la funcion principal de la
comunicacion asincrona es impartir la ensefianza en tiempo diferido. Otorga la posibilidad
de comunicacion en horarios disponibles de docentes y estudiantes para ingresar a la red
aun cuando no sea al mismo, este tipo de herramientas posibilita al trabajo individual, en
donde el estudiante desarrolla su autoconocimiento, autoeducacion de acuerdo a su ritmo y
no a uno impuesto por los tiempos de la comunicacion en tiempo real, ejemplos: el correo
electronico, el foro de discusion virtual, wiki, blog, portafolios, y otros sistemas
de compartimiento de documentos, dentro de estas herramientas encontramos:

Correo electrénico: carta 0 mensaje enviado a través de la red, con texto escrito, videos
iméagenes, mensajes de voz, archivos de datos, animaciones.

Lista de distribucion o de interés: formada por un grupo de personas que se comunican
por correo electronico sobre un tema en comun. Se envia un correo y este llega a todos sus
miembros.

Mensajes de telefonia movil: son aquellos mensajes de texto corto que se envian desde un
movil (celular) a otro.

Foros de debate y comunidades académicas: permite al usuario expresar sus opiniones
sugerencias sobre un tema en especifico, en linea, escribiendo sus comentarios,
observaciones en forma libre e informal.

Foros de discusion: permite el intercambio de ideas, comentarios escritos entre los docentes
y estudiantes o entre los estudiantes 0 comparieros de una clase especifica.

wiki: brinda un espacio en el cual puede editar en la red para aquellas personas que deseen
conformar una comunidad virtual,

Portafolio del grupo wiki: permite a los grupos colaborativos la creacion edicién de
documentos con el respectivo aporte de todos los miembros.

Portafolio: es un indicativo de la evaluacion de un estudiante.

Portafolio estudiantil: es aquel que permite coleccionar todos los trabajos que el estudiante
ha realizado a través de un quimestre en especifico.

Blog y wequest: son bitacoras que le permiten al usuario o grupo de personas, expresar sus
ideas en forma cronoldgica e inmediata. El blog es la herramienta que permite realizar estas
actividades.
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2.3.3.2. Herramientas de comunicacién sincronas.

Es aquella en donde la comunicacion se establece entre dos o mas interlocutores de forma
simultanea. A través de ella los participantes intercambian informacién y contenidos en
diversos formatos en tiempo real. Esta herramienta nos permite comunicarnos en tiempo real
entre los participantes, este tipo se da en situaciones tales como, cuando conversamos con
alguien a través de un teléfono, o cuando participamos de una sesion de videoconferencia o
chat, dentro de estas herramientas encontramos:

Mensajeria instantanea: Sistema de conversacion que va de manera escrita y en tiempo
real con otros usuarios de internet, sin importar en el lugar que se encuentre.
Audio conferencia: utiliza lineas telefénicas para transmitir informacion a través de la voz
en forma individual o grupal.
Videoconferencia: es la conexion en vivo de dos 0 méas personas, en las cuales se usa la
combinacion de video, audio y datos, teniendo como pre-requisito el video.De las cuales a
continuacion se menciona las que se utilizaron durante la virtualidad, por confinamiento del
Covid 19.

» Google Hangouts

« Zoom

« Google Meet

» Microsoft Teams

Destacando que Microsoft Teams, se utilizd durante la virtualidad, siendo una

aplicacion que permitid la colaboracion, la realizacion de los trabajos de manera hibrido
entre docentes y estudiantes, de los cuales la aplicacion nos permito estar informados,
organizados y conectados, todo en un solo lugar.
Skype: permite la realizacion de la comunicacion fluida, para acceder las personas debe
crear un usuario y contrasefia para el acceso con voz y video. Se pueden hacer llamadas a
teléfonos fijos y celulares.
Celular: permite hacer llamadas a otros celulares o teléfonos fijos. Las nuevas tecnologias
permiten hacer video-llamadas a otros usuarios que tengan el mismo servicio.

Redes sociales en internet: es una manera de interactuar socialmente, definiendo como un
intercambio dindmico entre personas, grupos e instituciones en diferentes contextos, a través
de ellas se puede interactuar con otras personas aungue no las conozcamos, En el ambito
educativo es una de las maneras de poder interactuar con el estudiante y asi poder llegar al
conocimiento

Google docs: es una herramienta gratuita que ofrece google, permite crear via web
documentos de texto y hojas de calculo, con distintas funciones de los programas/software
que se instalan en el pc. Admite el acceso para guardar los archivos ya creados, se pueden
convertir y descargarlos en diferentes formatos, (por ejemplo, pdf), y también se puede 'subir’
cualquier documento que tengamos creado con otro programa de ofimatica (ms Word, Open
Office, Excel, PowerPoint, etc.).
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2.3.4. e-Learning

Para poder hablar de este tema es importante comenzar citando a (Area & Adell,
2018) quienes hace una amplia exposicion de lo que es e-Learning es una de las palabras
actualmente de moda en educacion. Este término en poco afios se lo ha acufiado en del
vocabulario cotidiano pero siendo utilizado por un pequefio grupo de expertos en las
aplicaciones y la utilizacion de la tecnologia para la ensefianza asi como poderla emplear en
multiples instituciones, empresas de todos los niveles y funcionarios educativos en particular
los docentes.

En estos momentos, el campo de la educacion superior ha sufrido uno de los mas
grandes retos de poner en prueba sus plataformas educativas, de la formacion en los ambitos
empresariales y ocupacionales, la virtualidad va metiendo sus manos de las ensefianzas. El
e-Learning se expande rapidamente en todo el sistema educativo absorbiendo la educacion
formal como la no formal, la ensefianza presencial y la formacion a distancia. Por ello, se
hace urgente la redefinicion de la concepcidn del e-Learning (educacion a distancia) ya que
tiene matices de la necesidad de ser redisefiada ya que se usa en las aulas virtuales como
también en diversas modalidades de educacion presencial.

El termino de e-Learning (conocida como tele formacion, educacion virtual, cursos
on line, ensefianza flexible, educacion web, docencia en linea, entre otros) es una
caracteristica de la ensefianza - aprendizaje que disefia y pone en practica la evalta cursos
o planes formativos; que son desarrollados a través de redes comunitarias de docentes en
ordenadores usando la internet y con ello se garantiza educacion o formacion a diversos
individuos geograficamente dispersos y/o que interactuan en tiempos diferidos en reales con
los docente encargados de los recursos informaticos y de telecomunicacion, asi lo afirma
(Cabrera, 2017). Lo particular del e-Learning es tener un proceso formativo totalmente en
entornos virtuales, en el cual la interaccion se produce de forma casi directa entre profesor —
alumnos; por otra parte la realizacion de actividades de los estudiantes lo puede hacer con la
utilizacion de material de aprendizaje de primera mano.

En el contexto latinoamericano el e-Learning es una actividad educativa que esta
dando sus primeros pasos, ya que, contempla un sinnimero de sectores; principalmente, en
los &mbitos formativos formales y no formales, como lo recomienda (Landeta, 2018).

El e-Learning, emana del uso y de sus aplicaciones en el campo ocupacional, donde
es primordial realizar las actividades educativas a través de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacién. Entonces, las empresas privadas ofertan formacion continua,
para todos los niveles empresariales y sobre manera a los directivos como lo manifiesta (Area
& Adell, 2018). Es por eso que, e-Learning no es solamente una etiqueta de marketing sino
que transciende mucho mas alla y abarca toda el area académica; que indudablemente, en
estos dias se apodero de todas las actividades cotidianas, por lo que es un referente en el
ambito de la formacion académica en la ensefianza a través de redes informaticas (internet)
de ordenadores en los hogares, las oficinas y en la escuela (Ethernet).
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2.3.4.1. Extensiones digitales del e-Learning.

Pastor (2020), en su estudio aclara “;qué hay de los ciclos educativos convencionales?
¢Hay soluciones que permitan llevar a cabo una educacién a distancia que permita ser
alternativa a la presencial en colegios, institutos o universidades?”.

En los ultimos tiempos se estan utilizando otro tipo de extensiones donde se puede gestionar
el aprendizaje tal como se puede observar en la siguiente ilustracion

Para poder realizar una clasificacion de todos los componentes existentes en las
herramientas telematicas, hay una cantidad enorme de éstas, basandose en el trabajo
realizado por el autor, se ha tratado de agrupar por su servicio a la comunidad educativa,
habrd otros criterios para clasificarlas en otros grupos, ya que cada dia con la nueva
evolucion de las herramientas iran pasando de grupo a grupo y luego habran nuevas
aplicaciones que contengan todas las caracteristicas de las anteriores.
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Tabla 1. Extensiones de herramientas digitales

Blogger Educativos
Blogs wordpress informacidn variada
Facebook
Twitter Herramientas de
interaccion
H Google
E Generalista WhatsApp
i horizontales
R Redes Sociales
R profesionales LinkedIn
A Teleméticas De ocio deportes | Wipley(videojuegos)
verticales musica y
M videojuegos
| Mixtas Red Social de bolsa y
mercados
E
Edmodo
N
- Educativas Padlet
A Canales YouTube Material Activos participativos
Digitales audiovisuales
S =
TV Programacion
educativa nacional,
internacional
D
Drobox Almacenar y
I compartir archivos
G Google drive Almacenamiento
La nube
I personal
T One drive Almacenamiento
Masivo
A
Wiki Wikipedia Todo el mundo
L puede, leer, editar y
E subir archivos
S Kalipedia Enciclopedia en
linea

Elaborado: Nancy del Rosio Paguay
Fuente: Pastor (2020)

Para tener un una visién mas amplia de esta clasificacion y partiendo de las
definiciones, se tiene a las extensiones de las herramientas telematicas asociadas a la
comunidad en general que son los Blogs representados por Blogger y Wordpress; en lo
referente a las redes sociales se las jerarquiz6 en generalista para todos los usuarios sin rango
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ni reconocimiento de sus actividades especificas, en cambio hay tematicas para grupos
especializados como el ocio y los profesionales; y, se tiene un grupo especial para los
educativos como es el de la interactividad la comunicacion, en ese espacio entran las
plataformas digitales como Edmodo, Classroom y todos aquellas herramientas que se
colocan bajo el paragua de Padlet (disefio multimodal: texto, imagen, movimiento y video).

De igual manera se dispone de canales y mecanismos de ayuda visual como YouTube
y TV on line, que permiten tener tutoriales personalizados de contenido especifico o se puede
utilizar material de otros actores y desarrolladores de contenido; pero si de almacenamiento
se trata la mejor manera de hacerlo es en la nube (hiperespacio de internet), donde se dan de
espacio virtual gratuito o de pago si es la necesidad; para colocar todo tipo de informacion
y esta disponible en tiempo real para poderlo descargar o compartir con todo los cibernautas.

Y por ultimo se tiene los especializados en informacion escrita para poderlos
consultar y aprender de forma activa en los conocidos como wiki, donde se puede convertir
en un actor activo o simplemente poder utilizar la informacion ya subida y disponible a cada
momento en el ciberespacio.

2.3.4.2. e-Learning y la evaluacién en linea.

Los sistemas de evaluacion en el e-learning son una de los puntos que mas relevancia
tiene cualquier proceso formativo. Y es que son la culminacion del proceso. No solo son
importantes para darle al estudiante una nota en la que justifique que ha superado o no los
requisitos, sino que debe reflejar el esfuerzo de cada uno en el desarrollo y culminacién de
su proceso formativo.

La evaluacién segun (Colman , 2020) “siendo una herramienta para la organizacion
de los centros educativos, pues mediante los resultados individuales se puede intuir
claramente si el programa esta bien enfocados, o si se necesitan cambios para un correcto
funcionamiento”.

De esta manera, y siguiendo el contexto Colman (2020) asevera que una buena evaluacion
serd capaz de arrojar luz sobre tres aspectos diferenciados:

El primero: es el aspecto social, que se pregunta si el proceso de formacién les ha reportado
algin beneficio a los integrantes del cuerpo estudiantil y, por extensidn, a la sociedad en su
conjunto.

El segundo: relacionado con la pedagogia, para poder saber si el programa en si funciona de
la manera para la cual ha sido disefiado.

El tercero: destacar que es un aspecto clave, como lo es el factor econdmico. Y es que todo
proceso formativo tiene unos costes y unos beneficios econdmicos, y es importante
preguntarse si, con los datos obtenidos, la inversién ha merecido la pena o no.

Empleando las palabras de Colomer (2020) se interpretan tres momentos en la
evaluacion virtual (figura 3), que son: Conceptual, procedimental y actitudinal; en cada estado

se tiene porcentajes de aceptacion por parte de los estudiantes, que son importantes tener en
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cuenta al momento de planificar las evaluaciones, para poder tomar decisiones de su
efectividad.

Figura 3. Momentos de entornos virtuales

«Comprension lectora

»material digital
Conceptual 30% entorno virtual * examenes

e précticas

«foros tematicos

«desarrollo de actividades

«trabajos y tareas
Procedimental 50% en entorno virtual «investigaciones

*participacién activa
Actitudinal 20% en entorno virtual e participacién puntual
«foros de metacognicion

Fuente: Instituto para el futuro de la educacion - Tecnolégico Monterrey

2.3.5. Herramientas Web 2.0

Hablar de cambio en la nueva forma de aprender es llegar a la Web 2.0, que ha pasado
de la forma estatica y monotona a aplicaciones interactivas, colaborativas en tiempo real,
enfocadas al usuario final, la tecnologia evoluciona con pasos agigantados, en consecuencia
van apareciendo todos los dias nuevas y novedosas aplicaciones en sitios interactivos
funcionales, como lo hace notar Henst (2018) el Web 2.0 no es exactamente una tecnologia,
sino la forma en que debemos de encarar la nueva forma de trabajar y desarrollar actividades
en Internet. Alli la reflexién del uso de Web 2.0. Trabajar en la renovacién mejorando
proyectos individuales y grupales, el cambio y la adaptacidn ser constante y frecuente ya que
a diario hay cosa para ser descubiertas, desde el punto de vista de (Henst, 2018, p. 2).

Teniendo en cuenta a (Area & Adell, 2018), el término Web 2.0 es una infraestructura
técnica que ha logrado tener los medios de una comunicacion colectiva, se incluyen
innovaciones tecnologicas tanto de hardware como de software, facilitando la creacion de
contenidos de toda clase a muy de bajo costo, la interaccion, la cooperacion y la creacion de
contenidos en comunidades virtuales, como lo plantean (Alvarez, Pérez, & Solana, 2021);
en el desarrollo de EVA, la plataforma Moodle propone que se utilicen algunas herramientas
Web 2.0 existentes, siempre y cuando, permita crean ambientes dinamicos, didacticos y
atractivos para todos los participantes, ya sean noveles o expertos, entre las herramientas que
cumplan estas exigencias se tiene:

Educaplay: esta herramienta nos permite crear variedades de materiales interactivos los
cursos como sopas de letras, crucigramas cuestionarios y mapas ser creados con facilidad de
la misma manera compartir material adecuado para la educacion.

Kahoot: Esta herramienta permite crear cuestionarios con respuesta de opcion multiple, se
pueden insertar texto, videos e imagenes.
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GoCongr: Se trata de una herramienta que colabora eficazmente en la construccion del
conocimiento, permite la elaborar fichas de estudio, mapas mentales, diagramas, apuntes y
diapositivas; es decir nos acompafia en cada paso del viaje en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

Cerebrity.- Siendo una plataforma para crear y compartir diferentes area juegos educativos
de manera gratuita. Tanto para docentes como alumnos pueden crear desde la plataforma
colaborativa Cerebrity quien tiene sus propios juegos educativos y permite compartirlos
con la comunidad educativa de forma gratuita.

A las ya mencionadas se deben agregar las plataformas de anatomia humana, flora 'y
fauna, que aportan conocimientos ya especificos de la especialidad de Biologia para tercero
de bachillerato, segun los requerimientos del Ministerio de Educacién de Ecuador:

BioDigital. Aplicacion para aprender los sistemas y aparatos el cuerpo humano de forma
ludica e interactiva, situando cada 6rgano en su lugar.

BodyMaps (en inglés). Modelo virtual del cuerpo humano que permite escoger diferentes
vistas y da informacion sobre cada elemento.

Map of Life. Representacion en 3D del Instituto de Biotecnologia HudsonAlpha (EUA),
disponible online y como app para Android e iOS. Permite interactuar con modelos
detallados de las células animales y vegetales, y de las bacterias.

Proyecto Noah (en inglés). Plataforma colaborativa online que no solo permite al alumno
observar la flora y la fauna de todo el mundo, sino también realizar sus propios registros.

2.3.6. Plataforma Moodle

La plataforma Moodle es un sistema de gestion de la ensefianza que permite a los
docentes crear los diferentes cursos on-line a través de Internet, en la cual permite disefiar
y gestionar asignaturas. Este sistema se sustenta en la teoria constructivista dentro de la
pedagogia, afirmando que el conocimiento se cimienta en el sentido del estudiante en lugar
de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas. Por lo tanto el docente puede
establecer un ambiente de creatividad, fomentar habilidades y destrezas en el estudiante
permitiendo la construccion del conocimiento. La herramienta, se adaptada a las
caracteristicas de una asignatura, se convierte en un instrumento apto para la planificacion y
seguimiento de actividades educativas acordes con la metodologia implementadas por el
docente (Ontario, 2019, p. 915).

La plataforma Moodle admite el uso de muchos recursos didacticos e interactivos;
permite el intercambio de conocimiento, de informacion entre estudiantes, docentes, padres
de familia 'y profesionales de otras areas que se encuentran en diferentes latitudes, Moodle
fue “desarrollado por Martin Dougiamas un educador australiano experto en sistemas de
computacién en 1999 como soporte de su tesis doctoral” Vasquez, (2020, p. 39)
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La caracteristica principal de esta plataforma es permitir insertar los siguientes
contenido multimedia: imagenes (fotos, ilustraciones, graficos); videos (presentaciones
dindmicas, anuncios publicitarios, corto y largometrajes, documentales, telediarios,
programas television, traileres, videoclips); y audio (mdusica, didlogos, programas de radio).

De lo contextualizado, un entorno de aprendizaje debe cumplir con las caracteristicas
necesarios para que él docente, disponga de las herramientas necesarias para construir
contenidos precisos aplicando las nuevas metodologias y la didactica necesaria que lo lleve
a impartir conocimientos valederos y durables en el tiempo, siempre enmarcado en el
enfoque constructivista; en correlacion con esto, teniendo en cuenta a Ros, (2017, p. 5), que
sefala, Moodle es “sencillo y potente” y que a la vez, permite libertad total y autonomia a
momento de disefiar cursos didacticos, con interés y profundidad de conocimientos. Esta
herramienta telematica ofrece muchisimas ventajas a la hora de trabajar en linea, o cumplir
trabajos de aprendizaje de forma presencial y/o las tutela con alumnos en la distancia
(virtualidad).

2.3.7. Contenidos de la asignatura de Biologia

Segun (Pearl, Berg, Martin, & Ville, 2010, p. 1-10), la Biologia es una ciencia muy
antigua, desde siglos inmemorable el hombre empez6 a clasificar a los seres vivos y
comienza a estudiarlos, tanto en su estructura y funcionamiento. Ya para la época de
Aristételes (384 - 322 AC.), se tenia ingente informacidn, y se dieron pasos gigantes para la
era de conocimientos sobre la vida; si se remontan afios, se llega a civilizaciones como la de
Egipto, Mesopotamia y la misma China, que tenia bastos tratados practicos de sus
conocimientos en lo referente a plantas y a los animales. Para el hombre de las cavernas
(20000 afos) aproximadamente, su medio de comunicacion para la posteridad fueron las
paredes de las grutas, que ademas de ser sus viviendas les permitié dibujar sobre ellas sus
cuadros, que representaban sus entorno, entre los que se destaca ciervos, bisontes, plantas y
aves.

Estos conocimientos adquiridos a traves de muchos afios se transmitieron de
generacion en generacion, lo que les dio una lectura clara y precisa de los peligros a los que
se enfrentaban a eso se le conocié como supervivencia fundamental, como lo plantea (Pearl,
Berg, Martin, & Ville, 2016) con estos manuales se sabia, cuales eran animales peligrosos y
qué planta eran comestibles y cuéles no.

Y de esa manera la Biologia va acompafiando al ser humano durante toda su
evolucion y se van logrando grandes descubrimientos y en la actualidad acompariada de la
tecnologia, pretende dar un salto enorme en este &mbito, es por ello que es necesario basarse
en el Curriculo Nacional vigente de la materia de Biologia correspondiente al tercer afio de
Bachillerato General Unificado (BGU), para conformar seis unidades que abarquen los
temas que de una manera global permitan acercarse a estos avances tecnolégicos y no quedar
a la vanguardia; por lo que se los agrupo de la siguiente manera:

Seres vivos y su ambiente: en esta unidad se estudiara todo lo referente a biomas del mundo
y la biodiversidad del Ecuador.
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Ecologia y crecimiento poblacional de los seres humanos: dentro de esta unidad se abarcaran
los siguientes subtemas; ecologia humana, crecimiento y modelos poblacionales,
bioingenieria y necesidades humanas.

Anatomia y fisiologia de los seres vivos: se tratara sobre el sistema nervioso y endocrino,
alteraciones del sistema nervioso, enfermedades del sistema nervioso y endocrino, y sistema
inmunolégico en animales.

Reproduccion en los seres vivos: en este apartado se trata sobre el sistema de reproduccién
en seres vivos, desarrollo embrionario animal, fecundacién embarazo y parto en los seres
humanos.

Relaciones humanas y salud sexual: se tocaran temas como la salud y las enfermedades, la
sexualidad.

Recursos naturales y educacion ambiental: en esta ultima unidad se estudiara sobre los
recursos del planeta, la sostenibilidad o desarrollo sustentable, eco gestién, medidas
preventivas, medidas correctivas que se deben tomar respecto a los recursos naturales y el
medio ambiente.

Los objetivos propuestos por el Ministerio de Educacién, en la materia de Biologia
se los alcanza desarrollando todos los temas durante el afio lectivo, segun la planificacion
(PCA) establecida en cada unidad educativa, asi como el desarrollo de las destrezas con
criterio de desempefio establecidas en cada blogue, el cumpliendo con los estandares de
aprendizaje definidos.
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CAPITULO III
3. METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la investigacion.

El presente trabajo de investigacidon se desarrolld con un Enfoque Cuantitativo,
debido a que se utilizo la técnica como la encuesta, con el objetivo de determinar cuales
son las herramientas telematicas y de comunicacion mas idoneas para impartir los contenidos
curriculares en tiempos de confinamiento para los estudiantes de tercero de Bachillerato,
dicha técnica permiti6 recolectar la informacion indispensable para el analisis de los datos
y de este particular dar respuesta a las preguntas de investigacion, en base a los resultados
del proceso de interpretacion, se permitié describir la situacion estudiada. Los resultados se
analizaron a través de estadistica descriptiva, representando la informacion en graficos.

3.2. Disefo de la investigacion

La investigacion es un estudio no experimental, ya que no tuvo ninguna
manipulacion en forma deliberada, debido a que su estructura es observar y describir los
hechos tal y como se presentan en su contexto real o empirico, y ademas se la realiz6 en un
tiempo especifico, analizar la contribucion de los objetos que permitieron determinar cuales
son las herramientas telematicas y de comunicacion mas idoneas para impartir los contenidos
curriculares de la materia de Biologia en tiempos de confinamiento para los estudiantes de
tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Aloasi.

En conclusion, el disefio de la investigacion segun la autora Hurtado, (2017) “Se
basa en categorias, conceptos, variables, sucesos, comunidades 0 contextos que se dan sin la
intervencion directa del investigador, es decir; sin que el investigador altere el objeto de
investigacion”, manifestando también que “en la investigacion no experimental, se observan
los fendbmenos o acontecimientos tal y como se dan en su contexto natural, para después
analizarlos” (p.1).

3.3. Tipos de investigacion

3.3.1. Por el nivel o alcance

El alcance del presente, estudio depende del tema o problema y del objetivo que se
logrd, y como resultado el estudio fue:
Exploratorio, en razon de que se constituye en un nivel basico de investigacion, porque es
el fundamento que antecede a un andlisis de corte descriptivo o explicativo para obtener una
idea general en la orientacion al problema que se trabajara en la investigacion.

Descriptivo porque se busca especificar propiedades y caracteristicas importantes de las
herramientas telematicas que permitiran la interactividad y comunicacién grupal entre los
alumnos y docentes del tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Aloasi en la
asignatura de Biologia, describiendo las tendencias de un grupo o poblacién mencionados,
en funcion al estudio.
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3.3.2. Por el objeto

Esta investigacién fue propositiva, en vista que se realizé un manual didactico con
las diferentes Herramientas Telematicas y de comunicacion grupos Yy de la interactividad
su interés se basa en la determinacion sobre la incidencia de estas herramientas en tiempos
de confinamiento de los estudiantes del tercero de bachillerato.

3.3.3. Por el lugar
El tipo de investigacion es bibliogréfica y de campo:

Bibliografica.- La informacion fue tomada de varias fuentes y referencias
bibliogréaficas, libros y/o resultados de otras investigaciones referentes al uso de
“Herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion grupal en tiempos de
confinamiento de los estudiantes del tercero de bachillerato de la unidad educativa
Aloasi en la asignatura de Biologia”.

De Campo.- De acuerdo con el autor, “Es aquella que se aplica extrayendo datos e
informaciones directamente de la realidad a traves del uso de técnicas de recoleccion (como
entrevistas 0 encuesta) con el fin de dar respuesta a alguna situacion o problema planteado
previamente” como lo propone (Cajal, 2016). Es asi, que se desarroll6 en el lugar especifico
en este caso en la “Unidad Educativa Aloasi”, con los estudiantes del Bachillerato General
Unificado, donde se recolectd los respectivos datos, en el lugar de acontecimientos de la
muestra determinada, para aportar con la solucion a la problematica presentada.

3.3.4. Por el tiempo

Se establece como Transversal, porque el estudio se llevo a efecto, se recolectd
datos en un solo momento, en un tiempo determinado con la aplicacion de la encuesta
elaborada en un formulario de Google, La presente investigacidn se ha definido el siguiente
periodo: de septiembre del 2021 —marzo del 2022

3.4. Métodos de la investigacion.

La presente investigacion fue desarrollada por los siguientes métodos:

Meétodo Inductivo: “o induccion, vocablo que proviene del latin "inducere", que
quiere decir "conducir”, es el razonamiento en virtud del cual se infiere el conocimiento de
conceptos universales a partir de casos particulares, segin (Herdoiza, 2017). Dicho proceso
el uso de este método fue de gran apoyo para determinar las diferentes conclusiones
generales de los estudios analizados de la investigacién presentada con los hechos
particulares en relacién al tema investigado.

Meétodo Deductivo: “significa conducir o extraer, esta basado en el razonamiento,
al igual que el inductivo. Sin embargo, la deduccion intrinseca del ser humano permite pasar
de principios generales a hechos particulares” y da a conocer (Prieto, 2017). En base a este
método se pudo singularizar elementos precisos en el desarrollo de la investigacion, con el
uso de la informacién se pudo determinar conclusiones razonables a partir de fundamentos
universales.
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3.5. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

La presente investigacion se tomé en cuenta de lo que expresa (Hernandez, 2016):
“Las técnicas de recoleccion de datos son distintas formas o maneras de obtener la
informacion. Son ejemplos de técnicas; la observacion directa, la encuesta en sus dos
modalidades (entrevista o cuestionario), el anélisis documental, analisis de contenidos, etc.”.

3.5.1. Técnica

3.5.1.1. Encuesta

Para la presente investigacion se utilizo la encuesta, la misma que se estructurd con
preguntas por parte del investigador dirigida a un grupo determinado, como son los docentes
y los estudiantes del Bachillerato Técnico, con los que se obtuvo informacion referente a
la situacion en particular. Por medio de esta técnica que va con su instrumento se pudo
lograr informacion sobre “Herramientas telemadticas para la interactividad y comunicacion
grupal en tiempos de confinamiento”

La encuesta es “una técnica de recogida de datos mediante la aplicacién de un
cuestionario a una muestra de individuos. A través de las encuestas se pueden conocer las
opiniones, las actitudes y los comportamientos de los ciudadanos” para Sordo, (2021). En
este proceso el docente y el estudiante que fueron encuestados realizaron la lectura con
anticipacion del cuestionario para contestacion directa sin la necesidad de la presencia del
investigador.

3.5.2. Instrumento

3.5.2.1. El Cuestionario

El instrumento que se empled para aplicar a los docentes y estudiantes fue el cuestionario,
mismo que se elabor6é para cumplir con los objetivos establecidos.

Cabe recalcar que las interrogantes fueron de tipo cerradas relacionadas con el tema
de investigacion; cada una con diferentes opciones de respuestas, por lo cual, aplic6 a un
grupo especifico de docentes y estudiantes, se realizé la prueba piloto con el propdsito de
verificar su validez antes de ejecutar en la muestra de investigacion. Para la autora (Sordo,
2021, p.9), sefiala en su estudio que “es el instrumento, en forma impresa o0 digital, utilizado
para registrar la informacion que proviene de las personas que participan en una encuesta,
en una encuesta o en otros procedimientos como son los experimentos”.

En este caso se disefid en el aplicativo Google Forms, el cual fue estructurado
primero con datos informativos del docente y del estudiante , después con los componentes
relacionados a las herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion grupal en
tiempos de confinamiento, constando su respectiva escala de valoracion para su respectiva
seleccidn, Posteriormente se procedid a enviarlas a los Docentes y estudiantes de bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Aloasi, previo a la autorizacion obtenida por las autoridades
del plantel Educativo. El link de la encuesta fue enviado a través de un enlace web, con el
uso de los recursos tecnoldgicos como correos electronicos y WhatsApp.
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3.6. Validez y confiabilidad de los instrumentos

3.6.1. Exposicién de los datos.

En esta investigacion, se realizé la validez del instrumento, que una vez definido y
elaborado fue sometido a revision por parte de expertos, los cuales son afines a la
asignatura, previo a una aplicacion definitiva, llevandose a cabo con el objetivo de realizar
posibles correctivos sugeridos y a su vez establecer la validez con relacion al tema
investigado, dando la certeza de ser confiable en el proceso. “La confiabilidad y la validez
son cualidades esenciales que deben estar presentes en todos los instrumentos de caracter
cientifico para la recogida de datos” (Tamayo, 2017)

Para obtener la confiabilidad de los datos se siguieron los respectivos lineamientos
previos a la obtencion de la informacion ayudando a profundizar los conceptos,
fundamentacidn tedrica planteada en la investigacion, implicando una precision de los
instrumentos y de la medicion sean confiables. La validez y confiabilidad son el “grado en
que un instrumento produce resultados consistentes y coherentes”. Es decir, en que su
aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce resultados iguales, segln lo sugiere
(Marroquin , 2017)

Después de cumplir con el proceso de validaciones del cuestionario por parte de los expertos

en base a su criterio, se obtuvieron las siguientes recomendaciones y sugerencias.

a) El validador uno pide que se reformule la pregunta 4, que dice: ¢Con qué frecuencia
utiliza las herramientas teleméaticas como apoyo en el aula de clases?; cuando originalmente
estaba como herramientas digitales; la aclaracion se la pudo obtener de conversar
personalmente con el experto, quien manifiesta que herramientas digitales hay muchas y
que se estd desviando la atencion de lo que se quiere investigar, por eso lo adecuado es
herramientas telematicas.

b) Para el validador dos; se refiere en terminos del uso del lenguaje, y hace referencia a las
preguntas 6 y 7, en la seis pide que se especifique los medios, ¢ Con qué frecuencia hace
uso de estos medios para apoyar su labor docente?; por lo que deja la pregunta sin sentido
y no conectada con el resto, por lo que se aclaro con los encuestados que se trataba de
medios eran las TIC, razon por la que se puedo obtener los resultados esperados; en lo
referente a la pregunta siete es un error de edicion por lo que sugiere que se use el plural
de TIC, se hablo con el experto y se le manifestd que el plural de estas herramientas nos
estila acogiéndolo de buena manera dando paso a la aplicacion de la encuesta.

c) El validador tres, en lo referente a los docentes, no tiene observaciones, pero si hace
aclaraciones puntuales en la de estudiantes, tanto en la pregunta 3 y 7; la tres hace
referencia a: EI dominio de habilidades que tiene en el manejo de las herramientas
telematicas y comunicacionales, para los procesos de aprendizaje son; la experta solicita
que se reforme la pregunta, en la conversacion mantenida con ella se llego a conciliar ya
que no era pertinente la sugerencia, que solicitaba; en la pregunta siete, que dice: ;A
través de qué aparato tecnoldgico tuvo acceso a sus clases virtuales?, pedia que se cambie
aparato tecnoldgico, por dispositivo, nuevamente de la conversacion personal se tomd la
mejor posicidén que era mas adecuado utilizar aparato tecnoldgico, ya que abarcaba los
que estaban en la lista, y que los jovenes se sentian mas identificados, y que obviamente
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la sugerencia era para personas de mayor edad y que era muy sofisticado, para el publico
objeto de la investigacion.

Cuestionario dirigido a los estudiantes del tercero de Bachillerato General Unificado de
la Unidad Educativa Aloasi fue validado por los siguientes expertos:
Msc. Ménica Inca, docente Unidad Educativa Aloasi.
Msc. Alexi Suarez, docente Unidad Educativa Aloasi.
Msc. Darwin Chicaiza, docente Unidad Educativa Aloasi.
Muestra de los datos adquiridos de la ficha de validacion del cuestionario para los
docentes, por parte de los expertos.

Después de cumplir con el respectivo proceso de validaciones de cuestionario por parte de
juicios de expertos en base a su criterio, se alcanzaron los siguientes resultados.

Tabla 2. Validacion del instrumento de encuestas de docentes

EXPERTO DE LA PARAMETROS DE | OPINION DE LA
VALIDACION EVALUACION APLICABILIDAD
Msc. Monica Inca Excelente Aplicable
Msc. Alexi Suarez Excelente Aplicable
Ing. Darwin Chicaiza Excelente Aplicable

Elaborado: Nancy del Rosio Paguay

Con base a los datos obtenidos en la tabla N° 2 con referencia a la validacion del cuestionario
por parte de los expertos, se considera que el instrumento utilizado fue excelente respecto a
los parametros de evaluacidn, por consiguiente, se consider6 aplicable.

Muestra de los datos adquiridos de la ficha de validacién del cuestionario para los
estudiantes, por parte de los expertos.

Después de cumplir con el respectivo proceso de validaciones de cuestionario por parte
de juicios de expertos en base a su criterio, se alcanzaron los siguientes resultados.

Tabla 3. Validacion del instrumento de encuestas de estudiantes

EXPERTO DE LA PARAMETROS DE | OPINION DE LA
VALIDACION EVALUACION APLICABILIDAD
Msc. Monica Inca Excelente Aplicable
Msc. Alexi Suarez Excelente Aplicable
Ing. Darwin Chicaiza Excelente Aplicable

Elaborado: Nancy del Rosio Paguay

Con base a los datos obtenidos en la tabla 3 con referencia a la validacion del
cuestionario por parte de los expertos, se considera que el instrumento a utilizar fue
considerado excelente respecto a los pardmetros de evaluacidn, por consiguiente, se
considero aplicable.
Msc. Mdnica Inca, Docente técnico del area de Informatica Unidad educativa Aloasi.
Msc. Alexi Suarez, Docente técnico del area de Informatica Unidad educativa Aloasi.
Ing. Darwin Chicaiza. Docente técnico del area de Informatica Unidad educativa Aloasi.
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Es importante acentuar que los instrumentos aplicados en la investigacion fueron
elaborados y disefiados con aspectos teoricos, técnicos por parte de autores, siendo temas
relacionados a las variables propuestas en la investigacion, como es Herramientas
telematicas para la interactividad y comunicacion grupal en tiempos de confinamiento de
los estudiantes del tercero de bachillerato de la unidad educativa Aloasi en la asignatura
de biologia. Una vez culminada y siendo verificados los instrumento se aplico a un grupo
piloto como son docentes y estudiantes para verificar la confiabilidad, superaron la
aceptacion la cual se presentd a los respectivos expertos siendo valido de manera positiva.

3.7. Poblacion y muestra

El universo estd conformado por toda la poblacién o conjunto de unidades que se
quiere estudiar y que podrian ser observadas individualmente en el estudio (Bravo, 1998, p.
179). Para (Hernandez, 2016, p. 121), "una poblacion es el conjunto de todos los casos que
concuerdan con una serie de especificaciones”, plantea que la poblacién o el universo se
refiere al conjunto para el cual seran validas las conclusiones que se obtengan: a los
elementos o unidades (personas, instituciones o cosas) a las cuales se refiere la investigacion.
La poblacion o universo de estudio es con los docentes, estudiantes de tercero de bachillerato
técnico de la Unidad Educativa Aloasi, de la Parroquia Aloasi, del Cantén Mejia, en la
Provincia de Pichincha, en el pais Ecuador.

La muestra es No Probabilistica e intencional o por conveniencia, es importante
precisar que esta técnica de muestreo no probabilistica y no aleatorio es utilizada para crear
muestras de acuerdo a la facilidad de acceso, la disponibilidad de las personas de formar
parte de la muestra, en un intervalo de tiempo dado o cualquier otra especificacion practica
de un elemento particular, constituyen los siguientes actores que forman parte del problema,
es decir doscientos cuarenta (240) estudiantes del tercer afio de bachillerato y cincuenta (50)
docentes de la institucion, que son nuestro objeto de estudio, que a continuacién, se detallan:

Tabla 4. Resumen de la muestra de estudio

MUESTRA
Extracto Numero Hombres Mujeres Porcentaje
Adolescentes 240 150 90 100%
Docentes 50 20 30 100%
Total 290 170 120 100%

Elaborado: Nancy del Rosio Paguay

3.7.1. Técnicas de procesamiento y analisis de resultados

Para el procesamiento de datos se utiliza el programa Microsoft Excel, mediante el cual se

generan tablas y graficos de cada pregunta.

Los datos se obtienen mediante la clasificacion, registro, tabulacion y codificacion si fuera

el caso, se procede a:




Codificacion: En este proceso de los datos son categorizados; es decir, formados en
simbolos, ordinariamente numéricos, para luego ser tabulados y contados.
Tabulacion: en esta etapa, se recuenta la informacion obtenida para determinar el
namero de casos que encaja en las distintas categorias.

Estadistica: se realiza el andlisis estadistico, los resultados de la encuesta es
introducido en la base de datos, para luego graficarlos en barras o pasteles,
dependiendo de la interpretacion que se necesite.

Anélisis: esta referido a la descripcion de los resultados alcanzados, indicando con
precision y coherencia o en contradiccion de los datos entre si. Es profundizar y
establecer cada una de las partes que constituyen el resultado global, el estudio ayudd
a resolver el problema planteado y en qué magnitud.

Interpretacion: se caracteriza por partir del analisis cuantitativo de los resultados,
que ademas implica siempre un anélisis tedrico de los mismos, por lo que debe
basarse en resultados concretos obtenidos, sobre los cuales el investigador explica su
criterio acerca de las implicaciones y trascendencias que estos pueden tener.
Discusidn de los resultados: para realizar esta fase se debe tomar en cuenta que las
opciones deben darse dentro de un problema planteado, comparando los resultados
con otras investigaciones realizadas sobre el mismo tema o asunto; indicado las
similitudes y las diferencias entre las mismas.
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CAPITULO IV
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

La encuesta aplicada a los y las estudiantes de tercero de bachillerato, para
determinar la coeducacion y su efecto en la utilizacion de las diferentes herramientas
telematicas y de comunicacién. La encuesta fue aplicada a las y los estudiantes de seccion
vespertina de la Unidad Educativa Aloasi, que arroja los siguientes resultados.

La segunda encuesta realizada a las docentes de las diferentes areas, del tronco
comdun, asi como a los de las areas técnicas, la misma que entrego los siguientes resultados,
que se los analizara en las graficas en el siguiente apartado.

4.1.Andlisis e interpretacion de encuesta de docentes
Pregunta 1. Seleccione su Especialidad

Grafico 1. Especialidad de los docentes de la Unidad Educativa Aloasi

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasf{

@ Ciencias Naturales
10.6% @ Informatica
Electrénica
@ Electricidad
@ Contabilidad

@ Industria de la confeccion

14.9%

@ Ciencias Sociales

Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- Siendo un estudio sobre el uso de las tecnologias, se puede apreciar que
las carreras que mas las usaron es efectivamente Ciencias Naturales con un 36,4%; lo que
lleva a concluir que el estudio del presente trabajo es adecuado para que el resto de planta
docente se atreva a llevar la tecnologia al aula de clase tanto en la prespecialidad como en la
virtualidad si el caso lo amerite.

Interpretacion.- Si de nimeros se trata las cifras dejan ver que de 47 docentes que
la encuesta, 17 profesores de la seccidn vespertina, que pertenecen a las materias de tronco
comun en el area de las ciencias naturales, aprovecharon la telematica para impartir sus
clases en el confinamiento.
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Pregunta 2. Seleccione el rango de su edad

Grafico 2. Rango de edad del docente de la Unidad Educativa Aloasi

@ de 20 a 30 afios
@ de 30 2 40 afios

de 40 a 50 afios
@ de 50 a 60 afios

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasf{
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- Las respuestas en esta parte de la encuesta, arroja unos datos reveladores
que los docentes entre 30 y 40 afios son los que mas usan la tecnologia en un 38,4%; pero,
es revelador también que el segmento de docentes entre 50 y 60 afios, tan apoyados de esta
tecnologia, y que solo un 17% los docentes jovenes usan las nuevas herramientas en el
momento de aplicarlas en su trabajo diario.

Interpretacion.- 18 docentes de edades entre los 30 y 40 afios, son quienes estdn mas
abiertos a introducir en su diario compartir con sus estudiantes todas y cada una de las
herramientas telematicas, que aporten innovaciones para ir logrando mayor concentracion y
habilidades con sus dicentes.

Pregunta 3. ¢ Desde su perspectiva, que importancia merece la utilizacion de recursos
tecnologicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?

Grafico 3. Uso de recursos tecnoldgicos para la ensefianza

@ Necesario
@ Opcional
Ocacional

. @ Ninguna

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- La importancia de las nuevas herramientas, al momento de buscar apoyo
es de un 93,6%; lo que, indica que cada dia se van apoderando de los espacios que
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antiguamente eran para las bibliotecas y textos propios del docente, sin embrago, no se debe
desmerecer el apoyo que se tiene aun de informacion escrita y que aportan con valiosa
informacion.

Interpretacion.- Los recursos tecnoldgicos son utilizados por 45 de los 47 docentes,
encuestados; de ser por la facilidad de apoyo y ademas de poder contar con informacién de
primera mano, y ademas actualizada, los docentes si vuelven cada vez mas versatiles al
momento de indagar, seleccionar e impartir informacion a sus educandos.

Medina (2017) menciona que la vision tecnoldgica es una realidad en la construccion
de normas que orienta a la formacion y se convierten en procesos de ensefianza-aprendizaje,
la vision tecnoldgica de la didactica se relacionado con el avance del disefio y desarrollo
que mejora los procesos comunicativos y favorecen la comprension por la disponibilidad de
diferentes recursos.

Pregunta 4. ¢Cuénto favorecen los recursos tecnoldgicos en la adquisicion de
aprendizajes, gracias a los ambientes de las diversas comunidades virtuales?

Graéfico 4. Uso de La tecnologia en el aprendizaje virtual

@ Muy poco

@ Poco
Mediano

@ Mucho

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- En el momento de validar los aprendizajes los docentes en un 68,1%;
consideran que los estudiantes aprenden mejor diversificando las metodologias y para poder
estar en este contexto es importante manejar de forma adecuada las herramientas telematicas,
siempre y cuando, nos permitan llegar con conocimientos solidos y duraderos, en los
procesos de enseflanza — aprendizaje.

Interpretacion.- los 32 docentes de la institucién, reconocen que es muy favorable
el uso de las tecnologias al momento de impartir nuevos conocimientos, de la misma linea
14 docentes manifiestan que aportan medianamente en la adquisicion de nuevos
conocimientos, es importante reconocer que entre estas dos tendencias se tendria un total de
45 docente utilizando constantemente las TIC, en sus trabajo diario.

Camara (2006), indica que para generar actividades con material tecnologico se debe
considerar lo siguiente “si los docentes son y estan bien formados, en el uso de las TIC y en
sus diversas aplicaciones, en la mejora de los procesos de ensefianza aprendizaje. Ayudar a
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convertir a los estudiantes en “pensadores criticos”. Siendo mas aun indispensable utilizar
de forma continua los recursos que nos ofrece la Web con fines educativos; a sabiendas
que debe formarse en funcion de la reflexion aportando a la construccion de los contenidos
de manera critica, constructiva.

Pregunta 5. ¢ En qué medida usted se volvio dependiente del uso de las herramientas
digitales, para elaborar su material didactico?

Graéfico 5. Elaboracién de material didactico usando herramientas digitales

@ Mucho

@ Medianamente
Poco

@ Nada

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasf{
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- el 59,6% de los docente asegura que usan las herramientas telematicas
para realizar sus actividades de enseflanza — aprendizaje pero si dejar de lado toda su
experiencia al memento de realizar sus planificaciones, ya que el abanico de conocimientos
adquiridos durante afios siguen aportando un bagaje para llegar a fortalecer ése proceso.

Interpretacion.- es menester el uso de las TIC, al momento de realizar los procesos
de ensefianza, asi lo sefialan 28 docentes; sin embargo 16 docentes manifiestan que para ellos
es de vital importancia el manejo adecuado de estas herramientas, en todo su proceso de
Ilevar los conocimientos ala aula y asi tener mejores resultados al momento de evaluar.

En este sentido, el autor Ortiz (2017), en su conferencia dictada a través de un
Congreso indica que: “Los materiales digitales se denominan recursos educativos digitales
cuando su disefio tiene una intencion educativa, apuntando a un logro de un objetivo de
ensefianza y cuando su disefio responde a una caracteristica didactica apropiada para el
aprendizaje” como conclusion, el autor indica claramente que los recurso debe ser y estar
disefiado con diferentes aspectos, para llegar con la meta esperada que es el aprendizaje a
sabiendas que el recurso a utilizar sea idéneo.
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Pregunta 6. ¢ Con qué frecuencia utiliza las herramientas telematicas como apoyo en el
aula de clases?

Grafico 6. Frecuencia del uso de herramientas telematicas

@ Nunca
@ Rara vez

Una vez por semana
@ Siempre

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- La frecuencia de utilizar apoyos tecnolégicos a momentos de realizar las
actividades para el aula de clase se refleja en un porcentaje del 42,6% lo hacen por lo menos
una vez a la semana, el 36,2% lo realiza con mucha frecuencia y tal vez aquellos aun se
niegan a darle toda la potencialidad a estas herramientas no las usa dando un porcentaje de
21,3%, que es considerable y que con la propuesta se quiere revertir, como Unico objetivo
de reducir esta brecha.

Interpretacion.- los 10 docentes que no usan apoyo tecnoldgico al momento de
planificar sus actividades en plana época de las telecomunicaciones debe dar la pauta de que
se debe realizar un trabajo méas profundo en las instituciones educativas para realizar
actualizaciones permanentes, antes durante y después de terminar una afio lectivo, de la
forma que todos y todas llegue armados de nuevas y novedosas estrategia en busca de
mejorar los proceso de ensefianza - aprendizaje.

Como indica Domingo (2016), El uso de herramientas telematicas en la formacion
proporciona diversas ventajas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje como a los
miembros que participan en él (alumnos y docentes). Por consiguiente, aquellos que hagan
uso dentro del contexto educativo deben tener presente que nos servira para llevar a cabo
una adecuada aplicacién dentro de la educacion.
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Pregunta 7. ¢Usted considera que el uso adecuado de la tecnologia y el manejo de la
informacion que ésta proporciona a invisibilizado los libros fisicos y el material
impreso?

Grafico 7. Invisibilidad de textos escritos

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo

Indeciso
@ totalmente en desacuerdo

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloas{
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Anélisis.- tal vez una de las grandes desventajas que no ha dado la internet es que
cada vez se utiliza menos las bibliotecas, y que los textos se dejan de lado, es decir estamos
pasando de la educacion libresca a la educacion telematica, bajo esto se tiene que el 27,7%
de docentes estan totalmente de acuerdo, mientras que el 59,6% esta de acuerdo en querer
reducir el uso de papel a cero.

Interpretacion.- de 47 docentes encuestados, 28 de ellos dicen que cada vez se usan
menos la informacion impresa, y que ellos obviamente se debe a que la inmediatez que ofrece
la internet les permite ahorra mucho tiempo, a la par; mientras que 13 docentes dejaron la
informacion impresa de lado, ellos estan de acuerdo que este tipo de material ademas de ser
muy costoso para el media ambiente, también ocupa mucho espacio fisico y que es poco
adecuado en su manejo y almacenamiento.

Segun Berrios(2016). En su articulo hace referencia al estudio y relacion de los
adolescentes establecen con las TIC. A sabiendas que las tecnologias expanden las
posibilidades de la comunicacién, generan nuevas culturas y posibilitan el desarrollo de
nuevas habilidades y formas de construccidn del conocimiento. Pero es necesario conocer y
comprender el uso que realizan de coémo, y para que las utilizan, y qué importancia tienen
en su vida cotidiana. Pero es importante reconocer que la tecnologia mediatizan las
relaciones interpersonales ya sea con sus familiares, docentes, amigos.
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Pregunta 8. ;Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor
docente?

Gréfico 8. Uso de medios TIC como apoyo docente

@ Nunca
@ Rara vez

Una vez por semana
@ Siempre

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- hablar de apoyar el trabajo docente en la era de la tecnologia es vital ya
que se volvieron pararte de su quehacer diario, es por ello que el 53,2% de docentes lo tiene
muy presente al momento de realizar sus actividades escolares, mientras que el 29,8% la
usan pero con la frecuencia necesaria para fortalecer las actividades escolares.

Interpretacion.- los 25 docentes que usan las herramientas para sus labores diarias
estan convencidos que la ayuda prestada por estas herramientas es vital para llegar a un
sector mucho mas amplio a los jovenes que no tienen las oportunidades de poder
experimentar con estos medios y asi darles a conocer que la ciencia avanza a pasos
acelerados y que las oportunidades comienza al ingresar a este nuevo mundo tecnolégico.

“El uso de las tecnologias en el ambito educativo tiene un impacto positivo en el
aprendizaje, aumenta la motivacion e interactividad de los estudiantes, fomenta la
cooperacion entre alumnos e impulsan la iniciativa y la creatividad” (Flores et al., 2017).
Las TIC, se convierte en un recurso educativo de gran importancia en el aprendizaje.
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Pregunta 9. Considera que el uso de las TIC en clase es:

Grafico 9. Las TIC como apoyo en la ensefianza de Biologia

Es un factor determinante en el... 18(38.3%)

Es una moda dada la era tecno... 7(14.9%)

Es una herramienta de apoyo a... 20 (61.7 %)
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Es una alternativa que no nece... 9(19.1%)
Es un recurso importante para..., 30 (63.8 %)
Promueve el interés y la motiva... 25 (53.2 %)
Fecilita el trabajo en grupo, lac... —21 (44.7 %)
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Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- En lo que respecta a las aplicaciones de las TIC en el aula se pude apreciar
que se las va utilizando cada vez con mayor frecuencia asi el 63,83% estan convencidos que
el apoyo de estos recursos son muy importante para sus actividades en los procesos de
ensefianza aprendizaje; para el 59,57% de los docentes creen el apoyo de la herramientas
telematicas son imprescindibles es la aplicacion de estrategias para la educacion, 53,19% de
docentes aprueban que las herramientas promueven el interés y la motivacién en todos sus
educandos y el 38.30%, dicen que es un factor determinante al momento de planificar cada
una de las actividades escolares para todos sus estudiantes.

Interpretacion.- 30 docentes consideran de gran importancia el uso de las
herramientas telematicas para la aplicacion los nuevos conocimientos a la hora de trabajar
con sus estudiantes en el aula, 25 creen que es un recurso importante al momento de realizar
las planificaciones y 14 de ellos es un herramienta imprescindible al momento de poder
ganar la atencién y la motivacion de los estudiantes al momento de llegar con lis nuevos
conocimientos en el aula y empezar nuevos programas para alcanzar conocimientos.

Por consiguiente, La ensefianza es la actividad que requiere una constante
organizacion y planificacién por parte del educando, quien es encargado de dar forma a las
actividades, a las metodologias y recursos mas apropiados para que los contenidos se puedan
impartir a los estudiantes” (Flores et al., 2017). Teniendo en cuenta, que la tecnologia va
avanzando dia con dia, por lo que el aprendizaje debe ir a la par, en consecuencia, el espacio
virtual en la educacion brinda a los recursos necesarios para la formacién educativa.
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Pregunta 10. ¢Cuales son las nuevas tecnologias que usa usted para comunicarse con
sus alumnos?

Grafico 10. Comunicacion interactiva con la comunidad educativa

Blogs 19 (19.1 %)

Correo electrénico 1—31 (66 %)
Chat 1—25(53.2 %)
Plataformas educativas —20(61.7 %)
Redes sociales (facebook, wha... 137 (78.7 %)
Zoom 1—25(53.2 %)

Skype |6 (12.8 %)
Ninguna |[Jl—1 (2.1 %)
0 10 20 30 40

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- Al momento de comunicarse con los estudiantes, en tiempos de
confinamiento se destaca que las redes sociales gobernaron la situacion de donde el 78,72%
de docentes las usaron para llevar informacion de primera mano a los discentes ya que lo
podian hacer en tiempo real, mientras que muchos otros un 68,08% alterno los correos
electronicos y las plataformas educativas.

Interpretacion.- de los 47 docentes encuestados 37 de ellos hacen una utilizacion de
varios medios telematicos para la comunicacién constante con sus educados, lo interesantes
que cada uno de ellos echo mano de lo que hasta ese momento se tenia disponible, mas alla
de los pocos conocimientos de la enorme gama de aplicaciones existentes, en un m omento
tal algido del confinamientos, se buscé cada software que posibilite estar en contacto con
cada uno de ellos.

Jara (2018), manifiesta que “cl objetivo enfocado al tema sirve como apoyo al
docente para facilitar la atencion, concentracion y reflexion de los dicentes”. Por ello, al
conocer el estudiante sus destrezas sus habilidades se espera captar la mayor atencién
durante el proceso de la ensefianza.
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Pregunta 11. ;/Cudl de estas herramientas colaborativas utilizo usted para dejar
informacion de apoyo?

Grafico 11. Presentaciones virtuales

Prezzi 19 (40.4 %)
Slidershare 12 (25.5 %)
Issuu 2(4.3%)
Emaze |} -3 (6.4 %)
Scribd 5 (10.6 %)
Microsoft office |31 (66 %)

Office 365 29 (61.7 %)

Otro |9 (19.1 %)

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- la utilizacién de herramientas para las presentaciones de contenido
entretenido y divertido llevando mucha ventaja son las que nos presenta Microsoft en un
muy respetable 68,1%, con respecto a otro tipo de estas herramientas, en el cuadro se
determina que la segunda opcidn la tiene la aplicacion Prezzi con un 38,29% y no muy lejano
de este esta Slidershare con apenas 29,79%; muchos docentes combinan estas herramientas
para hacer novedosas su presentaciones.

Interpretacion.- la comunidad docente en un numero mayoritario de 32 de 47
docentes sigue usando las herramientas que vienen preinstaladas en las maquinas
(computadores), y que estan muy familiarizadas con ellas, lo fascinante .de éste reporte es
que lograron adaptarse con mucha facilidad a la aplicacion de escritorio como a la aplicacion
en linea, dejando entrever que es posible manejar la computacién en la nube (cloud
computing).

Segun los autores (Bejarano & Chacon, 2018, p. 189) sefialan la siguiente. “Las
presentaciones digital puede definirse como un producto multimedia que acoge o integra
sonidos, videos, texto hipertextos, imagenes, enlaces, hipervinculos, efectos visuales y
animaciones, con el objetivo de exponer, persuadir narrar a un publico determinado, en el
cual se desea llegar sobre un tema en especifico”. Por lo expuesto por estos autores se puede
concluir las presentaciones digitales, acomparian los discurso orales como apoyo visual y
auditivo de temas especificos que se desee dar a conocer.
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Pregunta 12. ;Para sus presentaciones virtuales, aplicd alguna de estas herramientas
telematicas?

Grafico 12. Almacenamiento masivo en la nube

Google drive 31 (66 %)

Dropbox 12 (25.5 %)

One Drive 22 (46.8 %)

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- los docentes de la institucion han recurrido a nuevas formas de almacenar
su informacion en la nube, dejando de lado la tradicional flash memory y también el
pendrive, para remplazarlas usan herramientas como el google drive en un 68% y one drive
en un 48,94%; cabe recalcar que mucho de ellos usan las dos plataformas; para dejar
informacion pertinente a sus estudiantes.

Interpretacion.- la encueta arroja que 32 docentes, estan familiarizados con los
almacenamientos gratuitos que brinda hoy en dia la internet; por lo que, es muy interesante
que se vayan interiorizando en la formacion de aprendizajes de los estudiantes, en el manejo
y utilizacion adecuada de estos espacio comunitarios.

Una caracteristica principal del almacenamiento en la nube es la de guardar datos,
informacion en un ordenador remoto con la posibilidad de acceder desde distintas maquinas,
lugares y usuarios, con la interconectividad presente Zancada (2016), como conclusién de
lo expresado anteriormente de este tipo de almacenamiento, se realiza con el interés de
conocer los distintos usos que se pueden dar a estas aplicaciones en especial con apoyo a la
innovacion educativa.
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Pregunta 13. ;Considera necesario el uso y aprendizaje de plataformas virtuales e-
Learning, b-learning, por parte de los docentes, para impartir sus clases?

Grafico 13. Uso de las plataformas virtuales de educacion a distancia

@ Muy util
@ Util
irrelevante

@ Inutil

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- en lo referente a manejar plataformas dedicadas a la ensefianza es
gratificantes que los docentes estan de acuerdo en manejar dichos nichos por lo que un
53,2%, lo ve con buenos ojos y cree que es muy util la adecuada utilizacion de las
herramientas; sin dejar de lado que el 40,4% lo considera util para realizar de mejor manera
los actividades pedagogicas.

Interpretacion.- Méas de la mitad de docentes estdn de acuerdo en aprender a
manejar los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), para que los procesos de aprendizaje
llegan a mas lugares e incluso de lugares alejados del centro de educacion, incluso para las
aulas hospitalarias, donde la ausencia de docentes es permanente.

Segun el autor Velastegui (2017) en su cuenta digital manifiesta, Las aulas virtuales
como espacio educativo se han convertido en un medio muy utilizado en las instituciones
educativas, por lo que docentes y estudiantes participan en un proceso de ensefianza
aprendizaje mediante el empleo efectivo de las computadoras para acceder, comunicar,
compartir y crear conocimientos que conducen al aprendizaje. En conclusion, la utilizacion
de las Aulas Virtuales, como apoyo al docente permiten realzar el trabajo colaborativo,
mediante la interactividad y la comunicacion entre el docente y el estudiante, aprovechando
los productos multimedia para la presentacion de contenidos.
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Pregunta 14. ;Dentro de los Ambientes virtuales de aprendizaje AVA, cuales de estas
herramientas telematicas utiliza?

Grafico 14. Uso de herramientas telematicas AVA

Moodle 23 (48.9 %)
Eduteka 4 (8.5 %)
Teams 40 (85.1 %)
Edu 2.0 5(10.6 %)
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Otra 7(14.9 %)
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Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- En lo concerniente a la utilizacion de ambientes virtuales de aprendizaje
(AVA), va la a delantera la plataforma Teams (una aplicacion entregada por el Ministerio de
Educacion, para poder realizar los trabajos en tiempo de confinamiento), la misma fue
utilizada por los docentes de la institucion en un 85,1%, donde se pude dejar tareas, trabajos,
informacion de respaldo y obviamente se podia evaluar, los aprendizajes de todas las
materias del curso, pero a la par se tuvo también muy buena acogida con una plataforma
libre como lo es Moodle donde se pueden desarrollar actividades de aprendizaje, en este
ambito también se destacan los MOOC, que son cursos especificos de un tema, desarrollados
por las universidades para el aprendizaje tanto de docentes como de estudiantes.

Interpretacion.- 40 docentes se empoderaron de las herramientas de los ambientes
virtuales de aprendizaje, mas alla de la plataforma oficial Teams se diversifico la utilizacion
de etas, ocupando un espacio estelar la plataforma Moodle, por su versatilidad de manejo y
por la amplitud de criterios para realizar un ambiente adecuado de trabajo, donde cada
estudiante podia entregar sus aporte, en linea asi como dejar sus criterios en un chat de
discusion.

Los ambientes virtuales de aprendizaje como herramienta pedagdgica han logrado
demostrar ser efectivas para el mejoramiento del aprendizaje. Asi lo afirman Zamora, (2014)
de acuerdo con las opiniones de los estudiantes, las plataformas virtuales de aprendizaje en
el ensefianza secundaria se constituye una herramienta uUtil para promover y reforzar los
procesos de ensefianza- aprendizaje fuera del aula. Siendo este caso en particular, se
recomienda el uso de aulas virtuales como medio de asistencia, refuerzo académico y
evaluador.
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Preguntol5. ¢En lo concerniente a la interactividad (tableros didacticos) con cuéles
mas familiarizo?

Grafico 15. Uso de tableros didacticos en la interactividad

Jamboard 10 (21.3 %)
Explain everthing

Openboard
Classroomscreen 23 (48.9 %)
Liveboard 9(19.1 %)
Ninguna 10 (21.3 %)

Otra

Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- En cuanto a la utilizacién de tableros didacticos las cosas estan parejas
para Jamboard, Openboard, liveboard; que fueron utilizadas un 29,78% aproximadamente,
pero la plataforma que mas prestaciones y facilidades de manejo presenta es
Classroomscreen que alcanza un 59,57%, que en relacion a las demas lleva el doble de
utilidad, no se puede dejar de lado una revelacion sorprendente es que mucho docentes no
utilizé ninguna herramienta, para hacer mas entretenida su clase, este ndmero llega a
21,28%; por ello la propuesta de este trabajo es reducir considerablemente esta situacion

Interpretacion.- la plataforma de mayor aceptacion es classroomscreen por un total
de 28 docentes, probablemente por su versatilidad al memento de colgar informacion y
actividades para los estudiantes, y la facilidad de poder corregir tareas y evaluaciones. Pero
es muy relevante que 10 profesores no utilizaron ninguna de estas herramientas y que se
limitaron a trabajar de forma tradicional, y tener la oportunidad de conocer las herramientas
y aplicarlas en sus ambientes de trabajo.

Segln Lara (2017) Un tablero didactico o pedagdgico cumplen con la funcion de ser
un gran apoyo para realizar una actividad es una herramienta que beneficia a la ensefianza
y aprendizaje. Como conclusién los tableros didacticos mas conocidos como pizarras, se
utiliza en las instituciones educativas para fortalecer las explicaciones verbales del docente
y aumentar la participacion activa y motivadora de los estudiantes, mejorando la
comprension de los contenidos de aprendizaje.
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Pregunta 16. ;Para apoyar sus explicaciones, utilizé pizarras virtuales externas, cuales
le dieron mejores resultados?

Grafico 16. Aplicacion del uso de pizarras virtuales externas
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Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasf
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- Si de apoyos externos hablamos es pertinente recalcar que 48,9% de los
docente no utilizo un l&piz o puntero externo para ir indicando partes de su exposicion,
mientras que solo el 29,79% aplic6 estas herramientas para dar mejor explicacion de los
contenidos mostrados en pantalla.

Interpretacion.- el poder dar mejores explicaciones es vital poder contar con un
puntero electronico sobre el escritorio (pantalla), y mas de 22 docentes no la utilizaron o
probablemente no las conocieron, y solo 15 docentes las aplicaron y muchos de ellos
utilizaron dos o mas aplicaciones de este tipo.

Segun, los autores Violini & Sanz (2016), manifiestan que: “Los docentes son los
que deberan encargarse de seleccionar las respectivas plantillas que sean de su interés y
adecuarlas al contexto educativo en el cual las van a utilizar, siendo estas plantillas de
diferentes actividades como: rompecabezas, sopas de letras, crucigramas, test”. En
conclusion, el conocimiento por parte de los estudiantes se va asimilar con mayor rapidez
llegando a impactar el deseo de aprender el contenido de la asignatura de Biologia.
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Pregunta 17. ¢;Para las evaluaciones y refuerzo académico cuales de las siguientes
herramientas telematicas aplico?

Gréfico 17. Herramientas teleméticas para la evaluacion y el refuerzo académico

Educaplay 23 (48.9 %)
Thatquiz 9(19.1 %)
Calameo 6 (12.8 %)
Ofimatica on line 3 (6.4 %)
Cerebriti 6(12.8 %)
Google Forms 36 (76.6 %)
Ninguna 5(10.6 %)
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Fuente: Encuesta docentes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- y si de evaluacion se habla, la mejor plataforma que se utilizé es Google
Forms alcanzando un 74,47%, lo que deja un margen muy pequefio para las otras plataformas
de igual caracteristicas, es importante que mucho docentes utilizaron también otras como es
el caso de educaplay con 51,06%; pero combinando con otras aplicaciones entre las mas
destacada esta Thatquiz (quizziz)

Interpretacion.- la herramienta de mayor aceptacion y de facil manejo es Forms ya
que 36 docentes la utilizan para dejar en la nube evaluaciones a tiempo real como
programadas, aqui se debe rescatar que muchas de ellas son especializadas en temas como
es el caso de la aplicacion Cerebriti, que se la utiliza para el &mbito de las ciencias naturales,
razén por la cual solo 7 docentes la aplicaron, ya que las demas asignaturas diversificaron
las herramientas, adaptandose a lo disponible y a las capacitaciones que siguieron de cuenta
propia.

Para Zuluaga (2020), los refuerzos académicos son acciones pedagdgicas que
permiten solucionar los problemas académicos de los estudiantes que presentan dificultad
en el alcance de su formacion de un tema'y de esta forma tener alternativas que solucionen
los problemas de aprendizaje. En este aspecto, con los refuerzos académicos se pretenden
orientar y capacitar al estudiante con actividades extras curriculares, para mejorar la
situacion de los estudiantes que lo requieren con respecto a la educacion.
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4.2.Analisis e interpretacion de encuesta de estudiantes.
Pregunta 1. Seleccione su especialidad

Grafico 18. Especialidad técnica

@ Informatica

@ Electronica
Electricidad

@ Contabilidad

Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- La mayor participacion en este trabajo lo tenemos por parte de la
especialidad de electronica con un 34,90%, y la segunda la ocupa la disciplina de
contabilidad con un 34,10%, y el 4rea de informatica con un aportacion del 19,79%, por lo
que se pude avizorar que las respuestas en este trabajo no estan sesgadas.

Interpretacion.- Se considera una poblacion de los estudiantes de la institucion que
cursa los terceros de bachillerato y se tomo también una pequefia muestra de los segundos,
por lo que 87 estudiantes de electrdnica, dieron sus opiniones sobre este trabajo, 81 lo
hicieron contabilidad, 49 de la especialidad de informatica y tan solo 32 de la especialidad
de electronica. Pero es importante es heterogeneidad de informacion, lo que permite tener
un informacién adecuada, para poder tener una precision adecuada en la investigacion.

Pregunta 2. Seleccione su género

Gréfico 19. Por género

@® Femenino
@® Masculino

Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay
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Andlisis.- la muestra nos dice que se tiene un “empate técnico”, es decir que la
participacion de chicos y chicas en este trabajo es equitativo, lo que permite tener una medida
adecuada en las respuestas de la presente tesis.

Interpretacion.- de una poblacion de los 249 estudiantes, se tiene dividido en 142
participantes de género masculino y 107 sefioritas, los que demuestra que las mujeres
también tienen participacion activa en las actividades de la institucion, que es de caracter
técnico.

Pregunta 3. ¢ Desde su perspectiva, que importancia merece la utilizacion de recursos
tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?, marque con un visto

Gréfico 20. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas

@ Muy satisfactorio

@ Satisfactorio
Normal

@ Poco Satisfactorio

Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay
Andlisis.- Para los encuestados el uso de recursos tecnoldgicos es muy satisfactorio

ya que el 46.20% las aprueban, mientras que un 38,20% las considera adecuado, lo que
permite deducir que debe ser por la gran cantidad de informacion que se puede obtener al
aplicarla en la vida diaria.

Interpretacion.- Al medir la importancia del uso de recursos tecnologicos para los
procesos de ensefianza 115 adolescentes las prefieren y las califican de muy satisfactorias,
mientras que 95 de ellos manifiesta que estan satisfechos con su aplicabilidad en los procesos
de ensefianza — aprendizaje.
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Pregunta 4. ;Con qué frecuencia la utiliza para hacer sus investigaciones, trabajos y
consultas?, marque con un visto

Graéfico 21. Uso de internet para las actividades académicas
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Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay
Analisis.- en cuanto a la investigacion los jovenes prefieren claramente el uso de la

internet para realizarla los que es evidente ya que un 59,8% lo hace de forma constante, y un
40,20% la utiliza a veces, esto se debe a que no todo tienen la facilidad de tener acceso a la
mayor red de comunicacion mundial.

Interpretacion.- la frecuencia de uso de internet para realizar trabajos los estudiantes
de la unidad educativa afirman que lo hacen siempre es asi que 149 de los encuestados la
utilizan; y que 100 jovenes la usan por a veces, ya que la conectividad no llega a sus hogares.

“El Internet beneficia en la integracion didactica de los diferentes recursos y
materiales que se encuentran como objeto de estudio, por lo tanto un recurso didactico, es el
medio de expresion y comunicacion por lo que se potenciara el desarrollo de habilidades
destrezas de pensamiento” (Rivero, 2015, p. 42). En consecuencia, la tecnologia tiene
diversos recursos digitales y su uso es minimo, pero las habilidades cognitivas del estudiante
se encuentran en un reproceso debido a la falta de capacitacion continua y las herramientas
tecnoldgicas que no se encuentran a su alcance.
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Pregunta 5. El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las herramientas
telematicas y comunicacionales, para los procesos de aprendizaje son:

Grafico 22. Dominio en las herramientas telematicas
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@® Bueno

Regular
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Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- Si de manejo y habilidades telematicas se trata no es de sorprenderse ya
que estamos en la era digital y los estudiantes de esta época son “nativos digitales” y los
resultados obtenidos lo revelan ya que un 68,70%, estan familiarizados con su uso. Pero es
resaltable también decir que solo el 20,90% lo hacen de manera excelente, y un nimero nada
despreciable 10,40% los hace de mala manera, probablemente porque no es su especialidad,
y se le dificultan entender de buena manera su majeo.

Interpretacion.- el manejo de herramientas digitales para los estudiantes
encuestados parece que viene adaptado a su diario vivir, por lo que un nimero importante
(171 estudiantes) los manejas y los conocen; pero del total solo 52 estudiantes lo hacen de
forma adecuada, estos son los estudiantes que estan en la especialidad de informatica. La
diferencia esta distribuidos en las otras especialidades que su entorno de trabajo esta lejos
de la tecnologia computacional.
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Pregunta 6. ;Como considera usted que el uso de las herramientas tecnoldgicas han
contribuido, en sus proceso de aprendizaje en el hogar?, marque todas las que se ajuste
asu criterio

Gréfico 23. El uso de herramienta en el mejoramiento del aprendizaje
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Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- la aplicacion de las TIC en el hogar ha aportado para que la educacion se
autodidacta; es decir, que los jovenes pueden aprender de manera auténoma, lo que lo
confirma un 65,1%, mientras que un 30,1%, afirma que es una moda por la era tecnolégica
que entrd a los hogares de los ecuatorianos por la emergencia sanitaria.

Interpretacion.- al ser un factor determinante en el momento de adquirir nuevos
conocimientos los encuestados en un total de 160 afirman que les ayud6 mucho en su
autoaprendizaje ya que en muchos casos era la Unica manera de poder adquirir nuevos
conocimientos. Al estar confinados para posibilidad de contactarse con el resto del mundo
era a través de este medios telematicos, lo que facilité todo acercamiento al conocimiento.

66



Preguntas 7. Desde su punto de vista, ¢cuales son las ventajas y desventajas del uso de
las herramientas telematicas en las clases virtuales?, colocar una (v) para las ventajas
y una (d) para las desventajas

Gréfico 24. Ventajas y desventajas del uso de las TIC
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Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- el uso de herramientas telematicas en los entornos virtuales deja la
siguiente lectura: que el 21,70% tenia disponibilidad de equipos y materiales de estudio, que
el 19,70% estd de acuerdo que con conectividad se podia tener informacion variada y
abundante, y que, solo el 18,50% tuco los medios adecuados para poderse capacitar mas alla
de los textos que se entregaron de forma presencial.

Interpretacion.- La carencia de conectividad es evidente en un pais subdesarrollado
como Ecuador, dejando ver grande deficiencia en el ambito educacional, ya que el uso de
herramientas telematicas y de comunicacion ha dejado fuera del ambito educativo a
muchisimos nifios y jovenes, las cifras lo demuestran ya que solo 54 estudiantes tuvieron
conectividad constante en todo el periodo de confinamiento.

Ademas, al analizar que las TIC: “permiten disefiar diversas actividades para un mismo tema
y personalizar la ensefianza-aprendizaje, asi como su seguimiento” (Camara, 2006, p. 97).
En conclusidn, al emplear actividades con los recursos tecnologia los dicentes renovarian su
aprendizaje a lo que son las tareas tradicionales.
Pregunta 8. Especifique en cuales de las herramientas telematicas y de comunicacion
gue se enlistan le gustaria conocer y aprender
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Grafico 25. Manejo y aprendizaje de herramientas telematicas
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Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- Al proponer alternativas de uso y manejo de diferentes plataformas y
aplicaciones teleméticas se puede concluir que 60,64% de los jovenes las quieren aprender;
que un 56,22% las quieren conocer, la que mas destaca entre todas es aprender sobre
seguridad informatica, develando que ellos saben perfectamente los riesgos que se corren al
utilizar la red mundial, la que esta en segundo lugar es el uso de simuladores educativos

(autoaprendizaje).

Interpretacion.- La media aritmética de los encuestados 135 adolescentes desea
aprender a manejar de forma adecuada las aplicaciones telematicas, desde disefio de paginas
web, redes sociales, seguridad informaética, simuladores y algun software especifico como
aplicaciones y manejo adecuado de equipos.
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Pregunta 9. /A través de qué aparato tecnoldgico tuvo acceso a sus clases virtuales?

Graéfico 26. Aparatos tecnoldgicos mas utilizados para recibir clases virtuales
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Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Andlisis.- El aparato méas utilizado para poder realizar su conectividad son los
celulares con un sorprendente 66,7%; es decir, que este pequefio aparato solvento toda la
carga de trabajo durante el periodo de confinamiento, y tan solo 25,7% utilizo un PC para la
misma actividad, lo que permite ver apreciar que no se esta preparado para afrontar
situaciones como las vividas en confinamiento, lo que hace menester tener un manual de
usuario, para el manejo de herramientas que se adapten a cualquier medio de comunicacion.

Interpretacion.- Méas de la mitad de los encuestados manifiestan que su Unico
recurso de comunicacién con su centro educativo fue su celular, y que en muchos casos lo
tenian que compartir con otros miembros de su entorno familiar.
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Pregunta 10. ¢ Cual es su sentir frente a las siguientes situaciones de la virtualidad?

Graéfico 27. La virtualidad y sus emociones
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Fuente: Encuesta estudiantes de la Unidad Educativa Aloasi
Autor: Nancy del Rosio Paguay

Analisis.- El sentir de los jovenes frente a varias situaciones develadas en esta
pregunta, 52,2% dicen que fue bueno y solo un 8,0% manifiesta que fue excelente; pero la
gue mas destaca en este etapa es Las plataformas utilizadas alcanzando un 54,4% de bueno
y solo 16,0% manifiesta que fu muy bueno; se puede desprender de esta lectura que la falta
de conectividad fue muy marcada lo que limito los procesos de aprendizaje.

Interpretacion.- la lectura de la grafica muestra la virtualidad no dejo buena
impresion en los jovenes ya que la media de encuestados 82 estudiantes manifiestan que fue
regular la virtualidad, y que su aprendizajes se realizaron de forma lenta y no se alcanzd los
propdsitos planteados al inicio de cada periodo de aprendizaje, lo que se creen que tiene un
retraso de dos afios en el avance programatico de saberes.

Andlisis final.- basando en los resultados obtenidos de las encuestas tantos a docente
como a estudiantes se puede determinar la necesita eminente de realizar un manual didactico
del uso de herramientas telematica, asi las preguntas 8, en lo referente a plataformas
educativas el 68,8% de docente las prefieren, de la misma forma la pregunta 11 que se refiere
a la educacion a distancia (e-Learning), son bien recibidas ya que el 53,2% de ellos estan
conscientes de su utilidad, asi mismo en la pregunta 15 que se refiere al uso de plataformas
especificas se destacan Educaplay con 51,6%, Cerebriti con 25% (plataforma especializada
en Ciencias Naturales), y si de evaluar en linea se trata entonces la de mayor aceptacion es
Google Forms; el caso de los estudiantes la pregunta 4, entrega informacion importante del
uso de plataforma de autoevaluacion con un 64,26%, este porcentaje importante lo alcanza
ya que muchos de ellos a través de esta herramienta puede fortalecer su conocimiento, y en
la pregunta 6 , que se refiere al uso de herramientas telematicas presenta un alto interés en
querer aprender a manejarlas con un sorprendente 60,64%. En base a estos resultados se
toma la decision de elaborar un manual didactico del uso de herramientas telemaéticas y
comunicacion, es asi que el marco teodrico dio los lineamientos cientificos para poder
viabilizar la elaboracion de este manual didactico.
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CAPITULO V
5. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

El Manual didactico del uso de herramientas telematicas para la interactividad y
comunicacion grupal aplicada a la ensefianza de Biologia, en tiempos de confinamiento, la
misma que se detalla a continuacion en los siguientes items:

| PRESENTACION

*Dentro de esta primera seccion se hace referencia las principales herramientas
telematicas y de actividad grupal que se realizaron durante el confinanmiento en las
cuales se utilizaron diferentes herramientas mismas que fueron acladas a la
plataforma Microsoft Teams para trasmitir el conocimiento

| OBJETIVOS

*Elaborar un manual didactico de las herramientas telematicas idoneas para la
ensefianza de la Biologia orientado a los docentes que imparten en tercero de
bachillerato.

*Ubicar las herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion grupal
dentro de la estructura de los contenidos de Biologia en la plataforma Teams en el
grupo que maneja el area de Ciencias Naturales.

FUNDAMENTACION TEORICA

*En el siguiente apartado se presenta un manual didactico dirigido a los docentes que
imparten Biologia, creando unidades digitales desde su seleccion de las
herramientas, la descarga e instalacion, luego el desarrollo de algunos ejemplos los
pasos para la elaboracion hasta su ejecucion de los diferentes herramientas virtuales
de aprendizaje realizados en: Educaplay, Cerebriti, Kahoot, Gocongr y las
herramientas telematicas de biologia Bodymaps Map of Life, Proyecto Noah guia de
plantas en linea.

*Se presentan algunas actividades innovadoras e interactivas que puede disefiar el
docente de Biologia con el objetivo de que los estudiantes fortifiquen su aprendizaje
de los temas que son dificiles comprension conjuntamente con sus comparieros
encontrando motivacion en el aprendizaje.

El  Manual didactico del uso de herramientas telematicas para la interactividad y
comunicacion grupal aplicada a la ensefianza de Biologia, se detalla en el Anexo 5
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5.1. Validaciéon del Manual Didactico

5.1.1. Exposicion de los datos.

La estructura y contenido del Manual Didactico, se sometio a respectiva validacion,
donde se toma en cuenta lo investigado fue sometido a revision por parte de expertos, que
manejan software educativo y son conocedores las la aplicacion de herramientas
colaborativas y de disefio grafico y web, todo este trabajo previo a una aplicacion definitiva,
se llevo a cabo para tener en cuenta un criterio imparcial y se revelen errores y sus posibles
soluciones que puedan incidir en el manual didactico de uso de las Herramientas telematicas
y de comunicacion, a través de este mecanismo se tiene la certeza de que es Util y pueda ser
empleado en el proceso de enseflanza. “La confiabilidad y la validez son cualidades
esenciales que deben estar presentes en todos los instrumentos de caracter cientifico para la
recogida de datos” Tamayo (2017).

El manual didactico va dirigido a los docentes del area de Biologia la cual fue validada por
los siguientes expertos, quienes dan las siguientes recomendaciones:

a) Se debe dar a conocer a los docentes la existencia de un manual de uso de las

herramientas telematicas en la institucion

b) Se debe realizar una capacitacion de la aplicacion de las herramientas

telematicas, aprovechando los laboratorios de informatica, sus pizarras digitales
ya que disponen todas las condiciones para poderlo realizar.
El siguiente manual didactico de uso sobre las herramientas teleméticas y de
interactividad es validado por los siguientes expertos:
» Msc. Alexi Suarez, Docente técnico en el area de informatica Unidad Educativa
Aloasi, con una experiencia en el &mbito educativo de 27 afios
« Msc. Juan Barba, Docente que imparte la asignatura de Biologia terceros de

Bachillerato con una experiencia en el &mbito educativo de 18 afios

Luego de las respectivas validaciones, se obtuvieron los siguientes datos.
Tabla 5. Validacion por expertos de la propuesta

EVALUACION SEGUN IMPORTANCIA Y REPRESENTATIVIDAD

Criterio En total de | Endesacuerdo Ni de acuerdo ni | De acuerdo Totalmente  de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
Impacto 2
Aplicabilidad 2
Conceptualizacién 2
Actualidad 1 1
Calidad técnica 2
Factibilidad 2
Pertinencia 2

Elaborado: Nancy del Rosio Paguay
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El analisis y valoracion de los docentes en el presente trabajo sobre la aplicacion del
manual de uso de es positiva, existiendo un 100% de aceptacion en cuanto al impacto,
aplicabilidad, conceptualizacion calidad técnica, factibilidad y pertinencia del trabajo, un
50% de valoracion totalmente de acuerdo a la, actualidad. Con base a los datos obtenidos en
la tabla de referencia a la validacion del Manual didactico de uso de las herramientas
telematicas y de comunicacion por parte de los expertos, se considera que el instrumento a
utilizarse, es adecuado ya que fue considerado pertinente, por consiguiente, se considerd
aplicable.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. CONCLUSIONES

Se concluy6 con la propuesta de investigacion siendo una contribucién como
modelo de guia que puede utilizar el docente, en la imparticion del conocimiento en las
diferentes areas especialmente en la de Biologia con el propdésito de que actualice sus
conocimientos sobre las Herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion
grupal por ende, aplique como estrategia didactica en los tiempos de confinamiento, como
apoyo en el proceso de ensefianza -aprendizaje de Biologia.
 En base al estado de arte, se pudo indagar en diferentes referencia bibliograficas

obteniendo informacion asertiva, concreta y especifica verificando cuales son las
herramientas telematicas para la interactividad y comunicacién grupal mas apropiadas
para la ensefianza, especificamente en tiempos de confinamiento, las mismas que
ayudaran al docente impartir sus ensefianza de manera practica creativa e innovadora 'y
en donde le permiten acceder de manera gratuita tanto al docente como al estudiante.

« Basando en los resultados obtenidos de las encuestas tantos a docente como a
estudiantes se puede determinar la necesita eminente de realizar un manual didactico
del uso de herramientas telematica, en lo referente a plataformas educativas el 68,8%
de docente las prefieren, la educacion a distancia (e-Learning), son bien recibidas ya
que el 53,2% de ellos estan conscientes de su utilidad, asi mismo al hacer referencia del
uso de las plataformas especificas se destacan Educaplay con 51,6%, Cerebriti con 25%
(plataforma especializada en Ciencias Naturales), y si de evaluar en linea se trata
entonces la de mayor aceptacion es Google Forms; el caso de las encuestas realizadas a
los estudiantes refiriéndose al uso de herramientas telematicas presenta un alto interés
en querer aprender a manejarlas con un sorprendente 60,64%. En base a estos resultados
se elabora un manual didactico del uso de herramientas teleméticas y comunicacion
grupal, es asi que el marco tedrico se dio los lineamientos cientificos para poder
viabilizar la elaboracion de este manual didactico.

« Entre las herramientas sugeridas se seleccionaron a: Educaplay, Cerebriti, Kahoot,
GoCongr y como Herramientas telematicas de Biologia BioDigital Human, Map of Life
Proyecto Noah, que constituyen un aporte valioso en la elaboracién de la estrategia
didactica para el docente, tomado en cuenta las necesidades de los estudiantes, en el
cual se busca desarrollar su aprendizaje a traves de la interaccion con la utilizacién de
los diferentes recursos digitales sugeridos

« El anélisis de la valoracion por parte de los expertos sobre el Manual Didactico de uso
aplicado a los docente es la siguiente, el primera experto Msc. Alexi Suarez, docente
técnicos de la asignatura de Informatica de la Unidad Educativa, sugirié incorporar
algunas herramientas telematicas para la interactividad y comunicacién grupal, que
sean accesible para la utilizacion de los estudiantes, y una vez superadas las respectivas
sugerencias al enviar nuevamente considerado como apto para su utilizacion, vy
publicacion; por ultimo, la experto Msc. Juan Barba, docente de la asignatura de
Biologia de la Unidad Educativa en base a su apreciacion sugiere que en el Manual
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Didactico de uso se debe incorporar actividades hechas en donde les facilita al docente
tomar ejemplo, y poder utilizar las herramientas telematicas para interactividad y
comunicacion grupal para la ensefianza, realizando los cambios sugeridos indica que es
aceptable y que se puede utilizar. Es significativo recalcar que la realizacion del Manual
Didactico de Uso realizado en esta investigacion fue disefiada, planificada de manera
creativa, basada en aspectos tedricos y practico de autores que mantienen relacion, con
el tema en este caso son “Manual didactico del uso de herramientas telematicas para
la interactividad y comunicacién grupal aplicada a la ensefianza de Biologia, en
tiempos de confinamiento”.

Una vez culminado la realizacion del Manual y al ser verificando su confiabilidad,
superando las respectivas sugerencias por expertos los cuales validaron de manera
positiva y lista para su utilizacion.
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6.2. RECOMENDACIONES.

Se exhorta a los docentes del area de ciencias naturales, en el empoderamiento de su alta
responsabilidad de contribuir a la formacién y capacitacidn continua en el manejo de las
herramientas telematicas para la interactividad y comunicacién grupal y asi ampliar los
respectivos conocimientos académicos y ponerlo en practica en el desarrollo de le
ensefianza, motivando al estudiante a la construccion de conocimientos.

Los estudiantes son poseedores de grandes fortalezas que es el interés y la curiosidad por
buscar y aprende algo nuevo cada dia, tanto en la vida como en el manejo de herramientas
telematicas y de comunicacion que es una necesidad en el diario vivir por lo tanto, es de
vital importancia que sea capacitado y esté al tanto de las nuevas y continuas
innovaciones que se pueden emplear en el aprendizaje significativo.

Se recomienda que los docentes del area de Ciencias Naturales utilicen el Manual
Didactico sobre herramientas telematicas y de comunicacién sea incorporada en los
diferentes modelos pedagogicos de acuerdo al objetivo planteado en sus planificaciones.
La flamante Unidad Educativa Aloasi. Tiene una gran trayectoria de 43 afios en la
formacién de bachilleres técnicos con las figuras profesionales de contabilidad,
electronica, electricidad, informatica, industria del vestido, los cuales se han integrado y
desempefado eficientemente en las diferentes instituciones de la provincia y del pais. Es
notorio que durante estos afios la educacion, la ensefianza aprendizaje ha decaido por la
situacion misma de la pandemia., por lo que es necesario reiniciar, a través del
afianzamiento, capacitaciones continuas sobre el uso de las TIC en la educacion siendo
una nueva tendencia en la tecnologia.
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ANEXOS

ANEXO 1: ENCUESTA DOCENTE

Universidad Nacional de Chimborazo

Vicerrectorado de postgrado

Encuesta sobre el uso que le dan a las TIC. los maestros

Dentro del aprendizaje

Las tecnologias de la Informacion y Comunicaciones TIC son las nuevas innovaciones
tecnologicas y a través de ellas podemos disefiar, desarrollar, fomentar, mantener y
administrar la informacion de una temética de un curso o en su defecto la totalidad del
mismo. En la actualidad son de gran importancia en la educacién ya que a través de ellas se
han desarrollado nuevas estrategias del aprendizaje dentro de los diversos Entornos Virtuales
de Aprendizaje.

Es por esta razon que a traves del desarrollo de esta encuesta se vislumbrara los motivos que
tiene algunos docentes a NO utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicaciones TIC en su clase, asi como se conocera el dominio que tienen los docentes
frente a los nuevos retos que nos presenta la sociedad.

1. ¢Desde su perspectiva, que importancia merece la utilizacion de recursos
tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?
a. Necesario
b. Opcional
c. Ocasional
d. Ninguna
e. Otra
2. ¢Cuéanto favorecen los recursos tecnoldgicos en la adquisicion de aprendizajes,
gracias a los ambientes de las diversas comunidades virtuales?
a. Muy poco
b. Poco
c. Mediano
d. Mucho
3. ¢En qué medida usted se volvid dependiente del uso de las herramientas
digitales, para elaborar su material didactico?
a. Mucho
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b. Medianamente
c. Poco
d. Nada
4. ¢Con qué frecuencia utiliza las herramientas telematicas como apoyo en el aula
de clases?
a. Nunca
b. Raravez
c. Una vez por semana
d. Siempre
5. ¢Usted considera que el uso adecuado de la tecnologia y el manejo de la
informacion que ésta proporciona a invisibilizado los libros fisicos y el material
impreso?
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Indeciso
d. Totalmente de acuerdo
6. ¢Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor docente?
a. Nunca
b. Raravez
c. Una vez por semana
d. siempre
7. Considera que el uso de las TIC en clase es:
a. Esun factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.
b. Esuna moda dada la era tecnolégica en la que vivimos.
c. Es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos
contenidos.
d. Esuna herramienta totalmente prescindible.
e. Es una alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los
estudiantes.
f.  Esun recurso importante para mejorar la ensefianza.
g. Promueve el interés y la motivacion de sus alumnos.
h. Facilita el trabajo en grupo, la colaboracién y la inclusion con sus alumnos
8. ¢Cuales son las nuevas tecnologias que usa usted para comunicarse con sus
alumnos?
Blogs
Correo electronico
Chat
Plataformas educativas
Redes sociales (Facebook, WhatsApp, Tweeter, Telegram)
Zoom
g. Skype
9. ¢Cudl de estas herramientas colaborativas utilizo usted para dejar informaciéon
de apoyo?
a. Google drive
b. Dropbox
c. Otra, especifique
10. ¢Para sus presentaciones virtuales, aplico alguna de estas herramientas
teleméticas?
a. Prezzi
b. Slideshare

SO0 00T
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Issuu

Emaze

Scribd

Office 365
Microsoft office
. Otro

SQ HhD a0

11. ;Considera necesario el uso y aprendizaje de plataformas virtuales e-Learning,

b-learning, por parte de los docentes, para impartir sus clases?

a. Muy Util
b. Util
c. irrelevante
d. inatil

12. ¢Dentro de los Ambientes virtuales de aprendizaje AVA, cuales de estas

herramientas telematicas utiliza?
Moodle

Eduteka

Teams

Edu 2.0

Chamilo

Otra

®o0 o

—h

13. ¢En lo concerniente a la interactividad (tableros didacticos) con cuéles mas

familiarizo?

Jamboard

Explain everything
Openboard
Classroomscreen
Liveboard
Ninguna

g. Otra

o 00 o

14. ¢ para apoyar sus explicaciones, utilizé pizarras virtuales externas, cuales le

dieron mejores resultados?
Notebookcast

Miro

Aww

Whiteboard

IDroo

f.  Ninguna

®o0 o

15. ¢Para las evaluaciones y refuerzo académico cuales de las siguientes

herramientas teleméaticas aplic6?
Educaplay

Thatquiz

Calameo

Ofimatica on-line

Cerebriti

Goodle Forms

Libros virtuales compartidos
Ninguno

Qe HhD® 0o

Gracias por su colaboracion y su tiempo
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ANEXO 2: ENCUESTA ESTUDIANTE

Universidad Nacional de Chimborazo

Vicerrectorado de postgrado

Encuesta de satisfaccion del uso de las TIC y herramientas
telematicas y comunicacion., en los procesos de enseinanza

- aprendizaje para estudiantes

Las tecnologias de la Informacion y Comunicaciones TIC son las nuevas innovaciones
tecnoldgicas y a través de ellas podemos disefiar, desarrollar, fomentar, mantener y
administrar la informacion de una tematica de un curso o en su defecto la totalidad del
mismo.

En tal virtud es necesario conocer cual fue el nivel de satisfaccién de los autores y
beneficiarios directos sobre la aplicacion de estas nuevas tecnologias.

1. ¢Desde su perspectiva, que importancia merece la utilizacion de recursos
tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?, margue con
un visto

a. Muy necesario ()
b. Satisfactorio ()
c. Normal ()
d. Poco Satisfactorio ()

2. ¢Con qué frecuencia la utiliza para hacer sus investigaciones, trabajos y
consultas?, marque con un visto

a. Siempre ()
b. A veces ()
c. Unavez por semana ()
d. Raravez ()
e. Nunca ()

3. El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las herramientas
telematicas y comunicacionales, para los procesos de aprendizaje son:

a. Excelente ()
b. Bueno ()
c. Regular ()
d. Malo ()

4. ¢Como considera usted que el uso de las herramientas tecnoldgicas han
contribuido, en sus proceso de aprendizaje en el hogar?, marque todas las que
se ajuste a su criterio

a. Esun factor determinante ()
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b. Es una moda dada la era tecnoldgica en la que vivimos ( )

c. Herramienta de apoyo para la autoeducacion de diversos contenidos( )

d. Esuna alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje

5. Desde su punto de vista, ¢cudles son las ventajas y desventajas del uso de las
herramientas telematicas en las clases virtuales?, colocar una (v) para las

ventajas y una (d) para las desventajas
Disponibilidad de equipos y materiales

Capacitacion del estudiante

Optimizacion del tiempo
Distracciones

Apoyos visuales al instante
Motivacién visual y auditiva
Conectividad

—ST@ e ooow

Docentes especializados en el tema

Informacion variada y abundante

AN AN AN AN AN AN AN AN N
N N N N N N N N N

()

6. Especifique en cuales de las herramientas teleméticas y de comunicacion que se

enlistan le gustaria conocer y aprender
Aprender

Herramientas

Conocer

Nada

Construccion de sitios web

Uso de plataformas educativas

Uso de simuladores educativos

Aplicaciones mdviles educativas

Uso de software especifico

Elementos basicos de computadora

Seguridad informatica

Riesgos y peligros de internet

Redes sociales para la educacion

7. ¢Através de qué aparato tecnoldgico tuvo acceso a sus clases virtuales?

a. Computador de escritorio
b. Notebooks

c. Netbooks

d. Tablet

e. Smartphone

f.  Ninguno

()
()
()
()
()
()

8. ¢Cual es su sentir frente a las siguientes situaciones de la virtualidad?

Actividades

Malo

regular

bueno

Muy
bueno

excelente

El horario flexible de aprendizaje

Aprender a su ritmo (tiempo libre)

El horario de clase se adapto a sus interés
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La informacion enviada abundante y variada

El trabajo individual le parecid

El trabajo colaborativo en éste confinamiento

Uso de las TIC en ensefianza — aprendizaje

Sus aprendizajes adquiridos son

Las plataformas utilizadas que le parecieron

La entrega de tareas a través de plataformas

Gracias por su colaboracién
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ANEXO 3: AUTORIZACIONES PARA APLICACION DE LAS ENCUESTAS

Alosi, 12 de abril del 2022

Licenciado.

Bolivar Mufioz.

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA ALOASI
Presente.

Sefior rector:

Reciba un cordiales saludos de parte de Nancy Del Rosio Paguay Tenempaguay, y deseando
éxitos en sus delicadas funciones de tan prestigiosa institucion.

A usted muy respetuosamente expongo, que me encuentro realizando mi Tesis de Maestria
en Tecnologia e Innovacién Educativa, y para su elaboracion se necesita la recopilacion de datos
de docentes de la instituciéon y estudiantes del tercero de bachillerato, sobre el manejo de las
tic durante la pandemia siendo como tema principal el uso de herramientas telematica en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta informacion es relevante ya que estoy realizando sobre nuestra querida institucion;
adicionalmente estos resultados quedaran para el establecimiento porque se entregara una guia
didactica que reposara en la biblioteca.

Por lo expuesto de la manera mas comedida solicito me autorice aplicar el instrumento
(encuesta).

Conocedora de su alto espiritu de innovacion y busca de mejora académica para la institucion
me suscribo

Lic. Nancy Paguay
Correo: rousepaguay@gmail.com

Teléfono: 0991651346
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ANEXO 4: VALIDACION DE EXPERTOS-INSTRUMENTOS DE DIAGNOSTICO

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E
INVESTIGACION )
DIRECCION DE POSGRADO

DOCUMENTO PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS A
UTILIZARSE EN LA INVESTIGACION

Aloasi, 29 de marzo del 2022

Ing. Darwin Chicaiza
Docente de bachillerato técnico
Presente. —

De mis consideraciones:

Conociendo sus altos estandares profesionales, me dirijo a usted para solicitar su valiosa
colaboracion en la validacién en el instrumento a utilizarse en la recoleccion de datos
sobre como Establecer las herramientas telemdticas y de comunicacion mdas idoneas
para impartir los contenidos curriculares de la asignatura de Biologia para los
estudiantes de tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Aloasi.

Mucho agradeceré a usted seguir las instrucciones que se detallan en la siguiente pagina
para lo cual se adjunta:

a. El tema de la investigacion y el objetivo principal
b. Formularios de validacion e
c. Instrumentos respectivos

Atentamente,

g7/

Nanc? Tenempaguay
0603482852




1) Encuesta a docentes

(C) LENGUAIJE

A = ADECUADO = INADECUADO
TEM [ of OBSERVACIONES
1 A
2 A
3 A
4 A
5 A
6 ! Especifique (08 medios.
7 I Use TICs on pleval
g | p
9 2)
10 A
11 A
12 A
13 P
14| p
15 A .
Nombre: | Tavwin Fail Ohicaiza
Funcién: | "Docente tecnico
Datos'dl/e { Titulo: Tnaenieria en Siskamag
evaluador/a | Fecha: OS\) de Mo de 20 22
Firma:
o

3) Encuesta a estudiantes

(C) LENGUAJE )
A = ADECUADO 1 = INADECUADO

3

OBSERVACIONES

oo |v|sw|(N|k
TPV Dl 6

Nombre: | Dovuia Paul Chiadrs
Funcion: | \Docante Yecoico
Datos del/a | Titulo: 'SQQQ(\\QIt\Q en Sistamag
evaluador/a | Fecha: Qg\' de Mo de 2022
Firma: (@
T
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1) Encuesta a docentes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

~

0= 6PTIMA B=BUENA  R=REGULAR D = DEFICIENTE
ITEM B OBSERVACIONES
1 0)
2 0
3 Q
4 0
5 B S ecta hatondo de \os T1C's
6 [0)
7 0
8 0
9 9
10 &)
11 0O
12 @)
13 @)
14 £
15 8)
Nombre: | “Oavwin Pasl Chicaiza
Funcion: DO@\\\Q el
Datos del/a | Titulo: Toaenieria ea Sig tamas
evaluador/a | Fecha: 0§J de Ao\ de 2022
Firma: /
\
N

-

2) Encuesta a estudiantes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0= 6PTIMA B=BUENA  R=REGULAR D =DEFICIENTE
frem | B OBSERVACIONES
1 0)
2 ®)
3 O
4 Q
5 O
6 9)
7 Q
8 (&)
Nombre: @m@m%b\ Ohicaies
Funcién: ‘Doceatt tecnico
Datos del/a | Titulo: Taogoaria ea Siskemas
evaluador/a | Fecha: os de Abi\ de 2022
Firma:
(
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1) Encuesta a docentes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS
0=0PTIMA B = BUENA R =REGULAR D = DEFICIENTE

em T B OBSERVACIONES

1 )

2 0

3 Q

4 Y,

5 B S ecta hatondo de log T1C s

6 [0)

7 0

8 0

9 o)

10 O

11 )

12 0]

13 Q

14 O

15 ®)
Nombre: | “Oaywin Pail (hicaiza
Funcion: I—DOQQ\‘\\Q tacnla

Datos del/a | Titulo: Toaenigria _ea Sig temas

evaluador/a | Fecha: 05" de A\ de 2022
Firma: (

2) Encuesta a estudiantes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS
0 = OPTIMA B = BUENA R = REGULAR D = DEFICIENTE

TEM B OBSERVACIONES
1 o)
2 9
3 QO
4 QO
5 O
6 O
7 Q
8 (&)
Nombre: “Doawin PQ\)\ hiaizs
Funcién: "Docente técnico
Datos del/a | Titulo: Toagaiavia ea Sistemas
evaluador/a | Fecha: Ogu de Abil de 2022
Firma:
(
<
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E
INVESTIGACION
DIRECCION DE POSGRADO

DOCUMENTO PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS A
UTILIZARSE EN LA INVESTIGACION

Aloasi, 29 de marzo del 2022

Msc. Alexi Suarez Delgado
Docente de bachillerato técnico
Presente. —

De mis consideraciones:

Conociendo sus altos estiandares profesionales, me dirijo a usted para solicitar su valiosa
colaboracion en la validacién en el instrumento a utilizarse en la recoleccion de datos
sobre como Establecer las herramientas telemdticas y de comunicacion mas idoneas
para impartir los contenidos curriculares de la asignatura de Biologia para los
estudiantes de tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Aloasi.

Mucho agradeceré a usted seguir las instrucciones que se detallan en la siguiente pagina
para lo cual se adjunta:

a. El tema de la investigacion y el objetivo principal
b. Formularios de validacion e
c. Instrumentos respectivos

Atentamente,

% L
Nancy haguay Tenempaguay all = ?
0603482852 A2 ﬂ
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E
INVESTIGACION
DIRECCION DE POSGRADO

DOCUMENTO PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS A
UTILIZARSE EN LA INVESTIGACION

Aloasi, 29 de marzo del 2022

Msc. Alexi Sudrez Delgado
Docente de bachillerato técnico
Presente. —

De mis consideraciones:

Conociendo sus altos estandares profesionales, me dirijo a usted para solicitar su valiosa
colaboracion en la validacién en el instrumento a utilizarse en la recoleccion de datos
sobre como Establecer las herramientas telemdticas y de comunicacion mas idoneas
para impartir los contenidos curriculares de la asignatura de Biologia para los
estudiantes de tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Aloasi.

Mucho agradeceré a usted seguir las instrucciones que se detallan en la siguiente pagina
para lo cual se adjunta:

a. El tema de la investigacion y el objetivo principal
b. Formularios de validacion e
¢. Instrumentos respectivos

Atentamente,

.2 o

Nancy Raguay Tenempaguay a\y/ ﬂ?&ﬁ

0603482852 WA

93



94



UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E
INVESTIGACION
DIRECCION DE POSGRADO

DOCUMENTO PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS A
UTILIZARSE EN LA INVESTIGACION

Aloasi, 29 de marzo del 2022

Msc. Alexi Suarez Delgado
Docente de bachillerato técnico
Presente. —

De mis consideraciones:

Conociendo sus altos estiandares profesionales, me dirijo a usted para solicitar su valiosa
colaboracion en la validacién en el instrumento a utilizarse en la recoleccion de datos
sobre como Establecer las herramientas telemdticas y de comunicacion mas idoneas
para impartir los contenidos curriculares de la asignatura de Biologia para los
estudiantes de tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Aloasi.

Mucho agradeceré a usted seguir las instrucciones que se detallan en la siguiente pagina
para lo cual se adjunta:

a. El tema de la investigacion y el objetivo principal
b. Formularios de validacion e
c. Instrumentos respectivos

Atentamente,

% L
Nancy haguay Tenempaguay all = ?
0603482852 A2 ﬂ
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E
INVESTIGACION
DIRECCION DE POSGRADO

DOCUMENTO PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS A
UTILIZARSE EN LA INVESTIGACION

Aloasi, 29 de marzo del 2022

Msc. Alexi Sudrez Delgado
Docente de bachillerato técnico
Presente. —

De mis consideraciones:

Conociendo sus altos estandares profesionales, me dirijo a usted para solicitar su valiosa
colaboracion en la validacién en el instrumento a utilizarse en la recoleccion de datos
sobre como Establecer las herramientas telemdticas y de comunicacion mas idoneas
para impartir los contenidos curriculares de la asignatura de Biologia para los
estudiantes de tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Aloasi.

Mucho agradeceré a usted seguir las instrucciones que se detallan en la siguiente pagina
para lo cual se adjunta:

a. El tema de la investigacion y el objetivo principal
b. Formularios de validacion e
¢. Instrumentos respectivos

Atentamente,

.2 o

Nancy Raguay Tenempaguay a\y/ ﬂ?&ﬁ

0603482852 WA
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1) Encuesta a docentes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0=OPTIMA B = BUENA R =REGULAR D = DEFICIENTE
fTem| B OBSERVACIONES
1 o
2 (2
3 (2
4 B
5 [9)
6 o
7 o
8 %
9 o
10 o
11 (@)
12 o
13 O
14 o
15 9
Nombre: )] lexi Secdvez Deloash
Funcion: Docavte teenico P n )L‘f"”é'/" s
Datos del/a | Titulo: Hoguwtes avi Deso veollo de Frofe e Fe
evaluador/a | Fecha: Y22 !
Firma:

7

2) Encuesta a estudiantes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0 = OPTIMA B = BUENA R = REGULAR D = DEFICIENTE

fTEM | B OBSERVACIONES
1 O
2 (@)
3 0
4 Qo
5 O
6 (&)
7 (0]
8 [

Nombre: |  \/ey) Secdrez Pel/gaclo

Funcion: | ~ Doceute Ae'enico — i focmdtico

Datos del/a | Titulo: ’/"‘fk’ yter ou Daa/ro/é a’/z Pfc-/ e e'/w

evaluador/a | Fecha: //} L / 22

Firma: // fzi ?: /

/f

98



1) Encuesta a docentes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0=OPTIMA B = BUENA R =REGULAR D = DEFICIENTE
fTem| B OBSERVACIONES
1 o
2 (2
3 (2
4 B
5 [9)
6 o
7 o
8 %
9 o
10 o
11 (@)
12 o
13 O
14 o
15 9
Nombre: )] lexi Secdvez Deloash
Funcion: Docavte teenico P n )L‘f"”é'/" s
Datos del/a | Titulo: Hoguwtes avi Deso veollo de Frofe e Fe
evaluador/a | Fecha: Y22 !
Firma:

7

2) Encuesta a estudiantes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0 = OPTIMA B = BUENA R = REGULAR D = DEFICIENTE

fTEM | B OBSERVACIONES
1 O
2 (@)
3 0
4 Qo
5 O
6 (&)
7 (0]
8 [

Nombre: |  \/ey) Secdrez Pel/gaclo

Funcion: | ~ Doceute Ae'enico — i focmdtico

Datos del/a | Titulo: ’/"‘fk’ yter ou Daa/ro/é a’/z Pfc-/ e e'/w

evaluador/a | Fecha: //} L / 22

Firma: // fzi ?: /

/f
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1) Encuesta a docentes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0=OPTIMA B = BUENA R =REGULAR D = DEFICIENTE
fTem| B OBSERVACIONES
1 o
2 (2
3 (2
4 B
5 [9)
6 o
7 o
8 %
9 o
10 o
11 (@)
12 o
13 O
14 o
15 9
Nombre: )] lexi Secdvez Deloash
Funcion: Docavte teenico P n )L‘f"”é'/" s
Datos del/a | Titulo: Hoguwtes avi Deso veollo de Frofe e Fe
evaluador/a | Fecha: Y22 !
Firma:

7

2) Encuesta a estudiantes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0 = OPTIMA B = BUENA R = REGULAR D = DEFICIENTE

fTEM | B OBSERVACIONES
1 O
2 (@)
3 0
4 Qo
5 O
6 (&)
7 (0]
8 [

Nombre: |  \/ey) Secdrez Pel/gaclo

Funcion: | ~ Doceute Ae'enico — i focmdtico

Datos del/a | Titulo: ’/"‘fk’ yter ou Daa/ro/é a’/z Pfc-/ e e'/w

evaluador/a | Fecha: //} L / 22

Firma: // fzi ?: /

/f
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1) Encuesta a docentes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0=0OPTIMA B = BUENA R = REGULAR D = DEFICIENTE
ITEM B OBSERVACIONES
1. 0
2 %)
3 B
4 B
5 B
6 B
7 b
8 B
9 B
10 B
11 A
12 B
13 B
14 B
15
Nombre: /[o;f.-n ;7,, R
Funcién: D‘,,-e,,/& O E.A.
Datos del/a | Titulo: ﬂof,jﬁ,c ey o(r:t‘}z('o(é};l Men ciom E"clc',?)}’a en 571%/&03 %
evaluador/a | Fecha: L;S/ (4 /2022 -
Firma: —

2) Encuesta a estudiantes

(B) CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

0 = OPTIMA B = BUENA R = REGULAR D = DEFICIENTE

TEM B OBSERVACIONES
1 B
2 9
3 )
4 i)
5 B
6 0
7 7)
8 B .

Nombre: | fonire e,

Funcién: /)ocf;n /6’, % f ﬁ

Datosdel/a | Titulo: | Hogiston g, Zelscocion Moncisr Pelesoyin en Z. .

evaluador/a | Fecha: ‘(J) ;/a y / 2002 7 =

Firma:
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1) Encuesta a docentes

(C) LENGUAJE

A = ADECUADO | = INADECUADO
Tem | ¢ OBSERVACIONES
1 A
2 A
3 A
2| A
5 A
6 A
¥ A
8 A
9 A
10 £
11 p
12 A
13 A
14 A
15
Nombre: | f7omire  Foea
Funcién: | Docent, (O F.A-
Datos del/a | Titulo: Hogistes o Foktcn cim, [Hencion Qoo soaa on £ U
evaluador/a | Fecha: dlf /0, Y / 022 =g
Firma: ——
3) Encuesta a estudiantes
(C) LENGUAIJE
A = ADECUADO | = INADECUADO
iTEM | C OBSERVACIONES
1 A
2 A
3 /
- A
5 A
6 A
7
8 Ve
Nombre: | ¢/ e, rca
Funcion: | Docenfe. U £ A-
Datos del/a | Titulo: Hog'sTe. o Lelucecion , Honiior Rogpyya en L. /.
evaluador/a | Fecha: % ;/; 4 /2022 i i
Firma: ] )

N
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hmparte Descubre




Presentacion

La educacion viene atravesando momentos dificiles debido al confinamiento por la
pandemia, por lo que se ha visto afectada significativamente por lo tanto la tecnologia se ha
constituido una herramienta imprescindible para fortificar el progreso de la ensefianza e
innovar el aprendizaje. Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), como lo sugiere (Muller
& Strohmeier, 2017) forman un conjunto de herramientas digitales que se usan como estrategia
didactica para apoyar los distintos procesos de aprendizaje en la educacion virtual,

Teniendo en cuenta que existe una diversidad de herramientas telematicas para la
interactividad y comunicacion grupal que fortalecen a desarrollar el conocimiento, creatividad
y reflexion de los estudiantes, como lo expone Contreras, G. (2018) la educacion tradicional al
realizar un cambio al entorno virtual, tiene sus falencias de parte de los docentes en las
capacitaciones y actualizaciones de conocimientos con respecto a las TIC.

De manera especifica sobre las herramientas telematicas para la interactividad y
comunicacion grupal siendo idoneas para motivar el aprendizaje y el uso como estrategias
didacticas innovadora, que facilite la utilizacion nuevos instrumentos tecnolégicos que han
sido seleccionados para fortalecer su planificacion curricular en la area de Biologia

Teniendo en cuenta a estos aspectos 0, se presenta un manual didactico dirigido a los
docentes que imparten Biologia, creando unidades digitales desde su seleccion de las
herramientas, la descarga e instalacion, luego el desarrollo de algunos ejemplos los pasos
para la elaboracion hasta su ejecucion de los diferentes objetos virtuales de aprendizaje
realizados en: Educaplay, Cerebriti, Kahoot, Gocongr y las herramientas teleméticas de
biologia Bodymaps Map of Life, Proyecto Noah guia de plantas en linea. Presentando algunas
actividades innovadoras e interactivas que puede disefiar el docente de Biologia con el objetivo
de que los estudiantes fortifiquen su aprendizaje de los temas que son dificiles comprension

conjuntamente con sus compafieros encontrando motivacion en el aprendizaje.



De igual manera cada una de estas herramientas se pudo anclar a la plataforma

Microsoft Teams el cual nos permite trabajar de manera sincrona como asincrona.

Objetivo General

Elaborar un manual didactico de las herramientas telematicas idoneas para la ensefianza de la

Biologia orientado a los docentes que imparten en tercero de bachillerato.

Obijetivos Especificos

i. Integrar las actividades dinamicas interactivas creadas en los recursos tecnoldgicos y
en linea y de escritorio que motiven la ensefianza de la Biologia en los alumnos.

ii.  Ubicar las herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion grupal
dentro de la estructura de los contenidos de Biologia en la plataforma Teams en el grupo
gue maneja el area de Ciencias Naturales.

iii.  Incentivar el uso Herramientas telematicas para la interactividad y comunicacion grupal
en los docentes en el proceso de ensefianza, y fortalecer el aprendizaje en la asignatura

de Biologia.

Criterios para la seleccion del uso de las herramientas interactivas




La realidad en la que vivimos con respecto a la formacion académica en los estudiantes
quienes demandan nuevas formas e innovadoras ensefianzas a través de la tecnologia, y a
través encuestas realizadas estudiantes como docente se pudo evidenciar en el anélisis de los
resultados que se desconocen del uso de las herramientas telematicas bésicas que sirven para
innovar la ensefianza-aprendizaje el cual esta apoyado con el disefio creacién edicion de
material virtual.

Entonces, en base a la problematica se sugiere a los docentes que imparten la asignatura
de Biologia, capacitarse, realizar, utilizar diferentes recursos interactivos elementales como:

Educaplay, Cerebriti, Kahoot, GoCongr Herramientas teleméticas de Biologia
BioDigital Human, Map of Life, Proyecto Noah, cabe recalcar que no son Unicas y de alto
nivel de programacién dentro de la Web, sino que parten como base para que se inicien una
interrelacion de dominio y actualizacién de conocimientos profesionales, aplicando como
estrategia didactica de ensefianza para diseminar el aprendizaje constructivista implicando la
adquisicion y desarrollo de las diferentes habilidades cognitivas, reflexivas, criticas guiadas
con instrumentos sencillos que le permitiran al docente formar el conocimiento de los
estudiantes, despertando la creatividad e informando que las actividades propuestas permitira

observar, inferir, afianzar comparar, y captar el conocimiento significativo.

Razones para el uso de las herramientas seleccionadas

Existen varios motivos para sugerir que se use este tipo de Herramientas telematicas
para la interactividad y comunicacion grupal al docente, dentro del manual didactico le brindara
una pauta enfocada a su indagacion auténoma con profundidad sobre manejo y creacion de
estos recursos propuestos en la presente.

Teniendo sus ventajas del uso de las herramientas telematicas para la interactividad y
comunicacion grupal siendo las siguientes:

%+ Ser utilizadas en campo educativo por los docentes



% siendo herramientas de facil acceso, manejo e intuitivas para crear variedad de material

% Interactivo

% Permite la flexibilidad para crear nuevos recursos a través de sus diferentes temas a
tratarse

% Presentacion interactiva de los contenidos

% Optimizacion de costos y recursos

% Potencializar los procesos de educacion.

Creacion de recursos educativos para la ensefianza de la biologia

Para poder tener acceso al manual con sus respectivos contenidos sobre el uso de

herramientas telematicas y de interactividad.

HERRAMIENTAS TELEMATICAS PROPUESTA PARA EL
USO EN LAS PLANIFICACIONES
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La telematica, es la combinacién de la informética conjuntamente con la tecnologia de
la comunicacion siendo una gran estrategia para el envio y la recepcion de datos. Asociandose

a diferentes técnicas, procesos, conocimientos y dispositivos propios de las telecomunicaciones

y de la computacion.
En los siguientes recuadros se va conocer las planificaciones en donde se encuentran

ubicadas las diferentes actividades con respecto a los temas de la Biodiversidad del Ecuador

Cerebro Humano, y Sistema respiratorio con sus respectivas herramientas para impartir la

respectiva ensefianza.


https://definicion.de/informatica/
https://definicion.de/tecnologia-de-la-comunicacion/
https://definicion.de/tecnologia-de-la-comunicacion/

PLANIFICACION UNO

N

ag €ducaplay

Educaplay es una herramienta que nos permite la creacion de diferentes actividades
educativas multimedia para que podamos usar en el aula con nuestros estudiantes. Ademas,
podemos crear colecciones de actividades o grupos tanto con alumnos como con otros
compaiieros y docentes.

BioDigital Human (construir un cuerpo). - es un juego de arrastrar y soltar en el que los
jugadores tienen la tarea de ensamblar un sistema de organos a partir de un conjunto de
organos. Luego, los jugadores pueden intentar estudios de casos en los que un problema

funcional con un sistema debe estar relacionado con el 6rgano afectado.



UNIDAD EDUCATIVA “ALOASI”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR ANO LECTIVO 2021-2022

SEGUNDO QUIMESTRE

CUARTO PARCIAL

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del | Lcda. Nancy Paguay

docente:

Grado/curso

3ro. Bachillerato E, F, G, H, | Fecha:

Del 14 de abril al 23 de junio del 2022

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Los estudiantes comprenderan que la historia, la tecnologia, la ciencia y el arte se entrelazan y evolucionan de forma conjunta fomentando la curiosidad del ser
humano por conocer y construir un mundo mejor.

Valores: Justicia, equidad, empatia, comunicacion asertiva, respeto

Nombre del Avances de la tecnologia, la ciencia y el arte a través de herramientas visuales.

proyecto 6

CONCEPTOS ORIENTACIONES METODOLOGICAS

ESENCIALES DESTREZAS CON : PROPUESTAS DEL DOCENTE RECOMENDACIONES
DE LOS CRITERIOS DE | INDICADORES DE EVALUACION PARA EL PADRE DE
PROYECTOS DESEMPENO FAMILIA O TUTOR EN

EL HOGAR

ANATOMIA Y | CN.B.5.5.5. Indagar y

FISIOLOGIA elaborar una linea de
HUMANA tiempo del desarrollo
El sistema | histérico de la genética,
respiratorio desde las leyes de
El cerebro humano | Mendel hasta el

Proyecto Genoma

humana.

Humano, y explicar su
aporte para la salud

Examina el desarrollo histérico de la
genética, desde la descripcion de las
leyes de Mendel, Para la evaluacion
utilizar la  siguiente  direcci6n
electrénica:
https://www.cerebriti.com/juegos-de-
ciencias/partes-del-sistema-
respiratorio-humano-(vaidi)

Tema: ANATOMIA Y FISIOLOGIA HUMANA

El sistema respiratorio
Apoyo pedagdgico:
El sistema respiratorio

1.1. Organos y partes del sistema respiratorio
1.2. Difusién de gases entre los alveolos y los capilares

Participe en conversaciones
donde los miembros de la
familia emitan sus criterios
sobre aspectos relacionados
con las temdticas y
manifiesten sus sentimientos
y emociones



https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/partes-del-sistema-respiratorio-humano-(vaidi)
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/partes-del-sistema-respiratorio-humano-(vaidi)
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/partes-del-sistema-respiratorio-humano-(vaidi)

1.3. Difusién de gases de los capilares sanguineos a las células
del cuerpo
1.4. Transporte de gases por la sangre

|. EL SISTEMA RESPIRATORIO

Los pulmenes se diafan y se contraen
acompasadamente gracias a sus
propiedades slasticas y ol movimiento de
los musculos sifuados entre las cosfillas. los
musculos intercostales, y el diofragma, un
muscule localizado en la base de la caja
torGgeica

La entrada y la salida del aire en nuestio
organismo s& reclizan grocios o dos tipos de
MOVIMNIento: 1 iNSEIracion y 1o espiracion. La
sucesitn de ombos movimientos constituye
2l [mo respiratorio

Lal inspiracion, o enfrada de qire del exterior
hacia los pulmones, £s un Mmecanismo activo:
- Bl ciafragma s& corfras y desciends: 1os

T damagma

La respiracién en el ser humano

El sisterna respiratornio redliza dos funcionas

imnportantes:

= Incomporacion de oxigeno al organismo

= Eliminacion de diéxido de carbono

1.1. Organoes y partes del sistema

respiratorio

El sistema respiratorio estd formado por las

ViQs resparcatonas y los pulmaones

= Los vias respiraforias son una serie de
érganos en forma de tubo por los que

rmusculos infercostalestamizien se contrasn
v elevan las costillas

- Como consecuencia de la  actividad
rmuscular anterior. el volumen de la caja
forécica aurnentay disminuyela presisndel
aire en su interior. La presicn ss ligeraments
negativa respecto al gire exterior.

- Bl aire penetra como si fuese succionado
desde el exisnior hasta los alweoclos
pulmonares.

La espiracion, o salida de aire alveolar hacia

circula &l cire. En sllas distinguimos: |as
fosas nasales, la faringe, la laringe, la
fraqueq, los bronguios y los bronquiclos

= Los pulmones son dos rgancs esponjoscs
en forma de sace situados en el exfremo
inferior de cada uno de los bronquios,
estan formados por los bronguiclos y
mulfitud de alveclos pulmonares, se
hallan protegidos por los pleuras, dos
membranos que evitan el rozamiento, y

=l exterior, es pasiva

= Bl diafragma y los masculos intercostales se
relgjon. Bl primero asciende y las costillas
se deprimen

= Disrninuye el volumen de la caja tordcica,
lo presion del cire en su interior aumenta
vy s2 hacs ligeramsnte superor a la del
exterior.

= Bl cire se ve obligado a salir por las vias
respiratorias

ﬁor la caja foracica (costillas ¥ esternon).

En base a la lectura de las paginas del libro de 3ro. Bachillerato
Biologia pag. 178-180, encuentra la tematica tratada.

Como herramienta colaborativa visitar la siguiente plataforma
virtual de “Build a Body™:
https://www.spongelab.com/game_pages/bab.cfm

TAREA:

1.-Realiza un dibujo y ubica las partes del SISTEMA
RESPIRATORIO, describa cada una de sus partes

1.-Ingrese al siguiente link idéntica las partes que conforman el
sistema respiratorio
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5564820-
salud_higiene_s_respiratorio.html

2. Realice la respectiva publicacion en la péagina del edmodo,
de las actividades realizadas



https://www.spongelab.com/game_pages/bab.cfm

PLANIFICACION DOS

Kahoot! es una plataforma gratuita que permite la creacion de cuestionarios de evaluacion. Es
una herramienta por la que el profesor crea concursos en el aula para aprender o reforzar el

aprendizaje y donde los alumnos son los concursantes.

BioDigital Human. Modelo virtual en 3D especifica lo mas completo del cuerpo humano
siendo una aplicacion Unica gque incluye anatomia, fisiologia, afecciones y tratamientos en 3D

interactivos sobre el ser humano



UNIDAD EDUCATIVA “ALOASI”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR ANO LECTIVO 2021-2022

SEGUNDO QUIMESTRE

CUARTO PARCIAL

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del | Lcda. Nancy Grado/curso 3ro. Bachillerato E, F, G, H, | Fecha: Del 14 de febrero al 15 de marzo del
docente: Paguay 2022
OBJETIVOS DE || o estudiantes comprenderan que la historia, | logfa, la ciencia y el | lucionan de junta f do la curiosidad del ser h
APRENDIZAJE ymprenderan que la historia, la tecnologia, la ciencia y el arte se entrelazan y evolucionan de forma conjunta fomentando la curiosidad del ser humano por
conocer y construir un mundo mejor.
Valores: Justicia, equidad, empatia, comunicacion asertiva, respeto
Nombre del Avances de la tecnologia, la ciencia y el arte a través de herramientas visuales.
proyecto 6
ORIENTACIONES METODOLOGICAS
CONCEPTOS DESTREZAS CON PROPUESTAS DEL DOCENTE RECOMENDACIONE
ESENCIALES DE | CRITERIOS DE | INDICADORES DE EVALUACION SPARA EL PADRE DE
LOS PROYECTOS | DESEMPENO FAMILIA O TUTOR
EN EL HOGAR

ANATOMIA Y
FISIOLOGIA
HUMANA

El cerebro humano

CN.B.5.5.5. Indagar y
elaborar una linea de
tiempo del desarrollo
histérico de la genética,

desde las leyes de
Mendel hasta el
Proyecto Genoma

Humano, y explicar su
aporte para
humana.

la salud

Examina el desarrollo histérico de la
genética, desde la descripcion de las leyes
de Mendel, el Proyecto Genoma Humano
para justificar su aporte en la salud
humana. (1.2., S.1.) (Ref. .CN.B.5.4.3)
La evaluacion a través del siguiente
enlace:
https://www.cerebriti.com/juegos-de-
ciencias/partes-del-cerebro-humano

Tema: ANATOMIA Y FISIOLOGIA HUMANA

El cerebro humano.

Apoyo pedagdgico:

1. Emision de la respuesta motora

2. La sinapsis neuromuscular

En base a la lectura de las paginas del libro de 3ro. Bachillerato Biologia
pag. 190-194, encuentra la tematica tratada.

3. El refuerzo de la anatomia la encuentra en el siguiente link de
BioDigital Human: Cerebro: funcion y anatomia, afecciones y consejos
de salud (healthline.com)

CAJA DE HERRAMIENTAS A UTILIZAR

De las diferentes recomendaciones de la caja de herramientas en esta
tematica se utilizara la siguiente técnica como son la utilizacién de la
observacion y su instrumento que es escalas numéricas, graficas o
descriptivas, en nuestro caso sera graficas

Presentacién de diapositivas explicacion

Participe en conversaciones
donde los miembros de la
familia emitan sus criterios
sobre aspectos relacionados
con las teméticas vy
manifiesten sus
sentimientos y emociones

10



https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/partes-del-cerebro-humano
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/partes-del-cerebro-humano
https://www.healthline.com/human-body-maps/brain#Brain-diagram
https://www.healthline.com/human-body-maps/brain#Brain-diagram

1.-Realiza un dibujo y ubica las partes del CEREBRO HUMANO
describe cada una de sus partes

2. EL CEREBRO HUMAN

1.-Ingrese al siguiente link idéntica las partes que conforman el cerebro
humano:  https://create.kahoot.it/details/070382b7-8e16-4726-98a5-

0a297bb81426

11



https://create.kahoot.it/details/070382b7-8e16-4726-98a5-0a297bb8f426
https://create.kahoot.it/details/070382b7-8e16-4726-98a5-0a297bb8f426

PLANIFICACION TRES

GoCongr es un entorno de estudio personalizado online y gratuito que te ayuda a mejorar tu
aprendizaje. GoCongr incluye herramientas de aprendizaje que te permiten crear, compartir y
descubrir Mapas Mentales, Fichas de Estudio, Apunes Online y Test. Con GoConqgr también
puedes planificar tu estudio y monitorizar tu proceso en tiempo real, ademéas de conectar con
tus amigos y comparieros y compartir recursos y conocimiento.

Mapa de la vida.- Map of life. Del total de 5.457 especies examinadas, 2.060 son anfibios,
2.120 son aves y 1.277 son mamiferos. Los impactos humanos sobre ellas se extienden a lo
largo del 84% de la superficie terrestre de la Tierra. «Muchas especies carismaticas, incluidos
leones y elefantes, se ven perjudicadas en la gran mayoria encontrandose en peligro de
extincion.

12
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR ANO LECTIVO 2020-2021

PRIMER QUIMESTRE

SEGUNDO PARCIAL

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del docente:

Lcda. Nancy Paguay | Grado/curso

| 3ro Bachillerato A,B,C,D,E,F,GH | Fecha: \

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Los estudiantes comprenderan los aspectos mas relevantes que aborda la vida y su diversidad a partir del estudio de su origen, importancia y retos, y su compromiso para
mantener ambientes sostenibles que aseguren la salud integral, la continuidad de la vida en sus diferentes formas, aplicando valores como la empatia y comunicandolos de

manera oportuna.

Valores:

Reconocimiento a la diversidad, empatia, comunicacion efectiva.

Nombre del proyecto 2

Aprendemos sobre la vida y su diversidad

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

CONCEPTOS DESTREZAS ~ CON | \\\nicADORES DE | PROPUESTAS DEL DOCENTE RECOMENDACIONES

ESENCIALES DE | CRITERIOS BE | =ar Drcnong PARA EL PADRE DE

LOS PROYECTOS DESEMPENO FAMILIA O TUTOR EN EL
HOGAR

BIODIVERSIDAD CN.B.5.1.20. Explica el valor de la | TEMA: BIODIVERSIDAD DEL ECUADOR Conversar con su hijo/a sobre

DEL ECUADOR
*Qué es biodiversidad
*Ecuador, pais mega
diverso

*Importancia de la
biodiversidad
-Importancia social
-Importancia ambiental
-Importancia
econémica

Reflexionar acerca de
la importancia social,
econdmica y ambiental
de la biodiversidad, e

identificar la
probleméatica y los
retos del Ecuador
frente  al  manejo

sostenible  de  su
patrimonio natural.

biodiversidad.
Reconoce la
importancia social,
econdmica y ambiental
y la identificacion de
los efectos de las
actividades  humanas
sobre la biodiversidad a
nivel nacional, regional
y global. (J.1., J.3)
(Ref. 1.CN.B.5.5.1)

*Qué es biodiversidad

*Ecuador, pais mega diverso

*Importancia de la biodiversidad Importancia social

APOYO PEDAGOGICO:

1. En base a la lectura de las paginas del libro de 3ro de Biologia pag31-37 , encuentra
la temética

2. Presentacion de diapositivas explicacion

3. El refuerzo de la anatomia la encuentra en el siguiente link de https://mol.org/
Mapa de vida
TAREA:

Identifica las principales ideas sobre la importancia social, econdmica y ambiental
considerando la biodiversidad mas representativa de tu localidad y coloca los aspectos
mas relevantes que consideres se debe reconocer.

Puede utilizar el siguiente organizador gréfico, puede realizar utilizar gocongr.com, tome
como referencia el ejemplo https://www.gocongr.com/mapamental/5357477/la-
biodiversidad

cémo se sintié al realizar las
actividades, y que aprendio.
Recomendar a los estudiantes
que realicen las actividades
planteadas para la semana,
*Establezca un espacio idéneo

para el trabajo de sus
representados, a través del cual,
pueda desarrollar los

aprendizajes, realizar pausas
activas y ordenar sus materiales
como textos escolares,
cuadernos, hojas de trabajo,
fichas pedagégicas, lapices,
etc.
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https://mol.org/
https://www.goconqr.com/mapamental/5357477/la-biodiversidad
https://www.goconqr.com/mapamental/5357477/la-biodiversidad

https://app.nearpod.com/?pin=96478B2C21366622117FCF4AC10E3BIF3-1
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https://app.nearpod.com/?pin=96478B2C21366622117FCF4C10E3B9F3-1

Repositorio de actividades recomendadas Biologia.

TEMA

LINK

SISTEMA
RESPIRATORIO

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/5564820-

salud higiene s respiratorio.html

ILUSTRACION

APARATO https:/Avwww.cerebriti.com/juegos-de-
REPRODUCTOR | ciencias/aparato-reproductor-
MASCULINO femenino-uvp
APARATO https:/Amawv.cerebriti.com/juegos-de- | B
REPRODUCTOR | ciencias/aparato-reproductor-
FEMENINO masculino-arm
EMBARAZO https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/8002821 -
fecundacion embarazo vy parto.html
PARTO https://app.nearpod.com/?pin=qvpeh



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5564820-salud_higiene_s_respiratorio.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5564820-salud_higiene_s_respiratorio.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5564820-salud_higiene_s_respiratorio.html
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/aparato-reproductor-femenino-uvp
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/aparato-reproductor-femenino-uvp
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/aparato-reproductor-femenino-uvp
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/aparato-reproductor-masculino-arm
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/aparato-reproductor-masculino-arm
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/aparato-reproductor-masculino-arm
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8002821-fecundacion_embarazo_y_parto.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8002821-fecundacion_embarazo_y_parto.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8002821-fecundacion_embarazo_y_parto.html
https://app.nearpod.com/?pin=qvpeh

LACTANCIA https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/11186288-lactancia.html

La tabla que antecede representa los diferentes temas que se imparten en tercero de
bachillerato en el link del Sistema Respiratorio trata de conocimientos basicos, lo cual se los
plasmo en un crucigrama; en el link de Aparato reproductor masculino, se pide ubicar el
nombre a cada imagen que se presentan de forma secuencial; en el link referente a Aparato
reproductor femenino hace referencia a la de la imagen con sus respectivo nombre; el link del
embarazo es un Video Quiz en donde se solicita ir mirando el video y respondiendo las
preguntas solicitadas; con respecto al link del parto, es una presentacion en Nearpord en donde
se especifica las etapas del parto; el link de la Lactancia corresponde a una sopa de letras en

donde debera encontrar la tematica sobre la Lactancia


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11186288-lactancia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11186288-lactancia.html
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Educaplay

¢ Qué es?

Educaplay, es una plataforma creada para la realizacion de actividades educativas
multimedia, especializadas por sus resultados atractivos y profesionales. Orientada a la
comunidad de usuarios con la predisposicién, vocacion de aprender y ensefiar de una manera
divirtiendo. Brinda diversas posibilidades para que profesionales de la ensefianza puedan
instalar en la plataforma su propio espacio educativo online, donde llevar a otro nivel de

participacion las clases. (adrformacion.com, s.f.)

sa €ducaplay —

adrformacion.com

1 "
~ Actividades ~  Recursos educativos Grupos | Rankings ~ Contacto  Blog % Premium Crear actividad Mi educaplay

i

s
4 O
. . "y
Disfruta de Educaplay —_ s
S e Ay
desde cualquier dispositivo = !
L e B | D 1
Vota y gana una
camara REFLEX
" Blog (]
N - e Nuevo ambito de grupos y acceso con tickets
Actividades Multisoporte  Integracion en plataformas
de e-learning acion.c Muy vers. Educaplay sique mejorando
cada estra colaboracidn, y hoy presentamos
unas novedades muy import
Tipos de Actividades educativas [ contnuar ]

¢Como funciona?

Educaplay, es una plataforma web en la que permite que la ensefianza por parte del
docente se motivadora atractiva ya que le admite crear diferentes actividades educativas
multimedia, tales como crucigramas, adivinanzas, sopa de letras, dictados, entre otras. Esta
plataforma incentiva a los profesionales de la ensefianza, los mismo que pueden instalar esta
aplicacion y formar su propio espacio educativo online, permitiéndose llevar las clases a otro

nivel, palabras empleadas por de (Torre) Educaplay.



Caracteristicas y requerimientos.

El uso de Educaplay, es sencillo e intuitivo y contiene tutoriales multimedia que ayudan a quien
encuentre alguna dificultad en su uso la primera vez. Se trabaja en linea. Y los requerimientos

minimos
e Plugin de Flash (gratuito para descargar)
e Navegador de internet (Explorer, Firefox, Opera, Chrome, etcétera).

Esta aplicacion permite crear distintos tipos de actividades interactivas con orientacion

educativa, segun las necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje, tales como: (Correa,

s.f.)
e Adivinanzas. e Completar. ® Ordenar letras.
e Crucigrama. e Dialogo. ® Ordenar letras
e Dictado. ® Ordenar palabras e Test. 6
® Mapas. ® Sopa. ® Video Quiz

Crea actividades gratuitas con

==« educaplay

- 2 T

Adivinanzas éc;mpletar Dialogo Ordenar palabras
-~ =RE
= NP "-??"? 09 S-A
& ° ake
o R [ c

Ordenar letras Sopa de letras Rvuleta de palabras Relacionar

i TriU ¢ 'é]"'_:' N
R v 5
| C Pr (]

Vld.eo.quiz

T # Gs B

Mapa interactivo Dictado Test Adivinanzas




Se debe tomar en cuenta que para tener el acceso gratuito se debe registrar a través de un correo
electronico o redes sociales como Facebook. Se puede tener una version Premium para obtener

otras funcionalidades, caso contrario puede utilizar la version gratuita.
Ejemplo para Secundaria

En Secundaria, se creara un Crucigrama, que consiste segin (Gardey, 2011) “En
completar los huecos de un dibujo con letras. Para descubrir qué letra debe escribirse en cada
espacio, el crucigrama indica el significado de las palabras que deben leerse en sentido vertical

y horizontal.” El tema elegido para esta modalidad es SISTEMA INMUNE
. Pasos para crear la actividad Crucigrama.
1.- Dar clic en Crear actividad.

2.- Seleccionar el tipo de actividad que queremos realizar. En este caso utilizaremos el
crucigrama, luego la seleccionamos el idioma. Seguidamente agregamos un titulo a la
actividad. En este caso se llamara Sistema inmune (Titulo no debe de pasar méas de 20 letras).

Posterior a este anotar dar una descripcion a la actividad que va a realizar.

3.- Se debe clasificar la actividad. Bajar la pagina en la seccidon que se llama clasifica la

actividad dar clic, presentan las siguientes secciones:

Sistema Educativo: se refiere al pais
Curso: El nivel segtin su grado (Preescolar, Primaria  Secundaria, Bachillerato)
Asignatura: segun su especialidad en este caso Ciencias Naturales

Area de conocimiento: Biologia

YV V VY VvV VYV

Completar el encabezado de la actividad, dar clic en Siguiente para continuar

con la actividad



4.- Al darle siguiente, la herramienta Educaplay, le brinda un tutorial para guiarle sobre como

configurar y crear dicha actividad.

5.- Para realizar la actividad de crucigrama en la ventana siguiente se mostrara tres secciones:

Limite de tiempo, Botones de ayuda y Palabras incluidas.

6.- En la seccion le permite ubicar el limite de tiempo, en donde hacemos clic en el boton

Editar que se encuentra al lado derecho, abriendo la ventana donde le indica si la actividad

tendra un limite de tiempo.

8.- En la ventana siguiente se configura los datos generales:

a.

b.

La opcion Visibles: (Los botones de ayuda letra y ayuda palabra Sl estaran disponibles)
La opcion Ocultos: (Los botones de ayuda letra y ayuda palabra NO estaran
disponibles)

Cuando se finaliza la configuracion hacer clic en el boton Enviar.

En la seccidn palabras incluidas hacer clic en el botdn Afadir palabra que esta al lado
derecho.

En la ventana siguiente se incluyen las palabras a formar el crucigrama, se tendra tres

tipos de definicion para la palabra ya sea texto, una imagen o un audio. Para este caso
se incluird la opcidn texto. Al finalizar, dar clic en el botén enviar. Esta actividad es
repetitiva dependiendo de cuantas palabras desee ingresar

Entre mas palabras incluya, mas eleva la calidad de la actividad. Hacer clic en Publicar
Actividad que se muestra en color verde.

Una vez publicada, dirijase al perfil y ahi visualizara sus actividades

Dentro de su perfil, puede visualizar sus actividades, donde tendra diferentes opciones

para compartirla con sus estudiantes.



En el siguiente Link se podra identificar las actividades propuesta para la ensefianza del

estudiante como son crucigramas ,videos quiz que nos ofrece esta plataforma.
SISTEMA INMUNE

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6920044-sistema inmune.html

Integracion de actividades de educaplay en Microsoft Teams

Al utilizar Microsoft Teams e insertar actividades de Educaplay se realiza de una manera
facil y sencilla, en las cuales le permite obtener las calificaciones de manera automatica a
medida que los estudiantes la vayan realizando. Lo mejor de esta aplicacién que no se necesita
que los alumnos se registren, simplemente deben hacer click sobre su tarea y realizar la
actividad. Permite visualizar sus calificaciones en la propia tarea de Microsoft Teams.

Pasos a seguir para publicar actividades en Microsoft Teams con educaplay

¢ Nos dirigimos a las actividades las actividades que ya fueron creadas en educaplay

b Crear ackivided .

ROSIO PAGUAY

ual o mensuall Suscribete a tu Plan m
FPoga por mi

@ £

......

xxxxxxxxxxxx

e 22 S e o
LA Biodversidad del Exuador e Histologia y fisiologia
Fos| =

13- e

e Seleccionar donde se desea publicar en este caso en Microsoft Teams, de igual manera
se lo puede realizar desde la propia pantalla de la actividad pulsando sobre compartir

y seleccionando Microsoft Teams.


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6920044-sistema_inmune.html
https://es.educaplay.com/es/blog/articulo/250/integracion_nativa_con_microsoft_teams.htm

X
L
Compartir

https.//es.educaplay. /1 /10957780- ‘ @

<iframe Width="795" height="680" frameborder="0" @
sre="hitps://es.educaplay.com]uego/10957780-

i_del_ecuador.html"></

e Antes de trabajar con Microsoft Teams y educaplay se necesita que sea concedido los
respectivos permisos por parte del administrador de la Organizacion de Microsoft Teams

en este caso los responsables de Tic, dentro de la institucion.

Microsoft Teams

Para insertar actividades en Microsoft Teams, es necesario que el administrador
de tu organizacién conceda permisos a Educaplay. Si todavia no los ha concedido,
puede hacerlo pulsando en el siguiente botén:

Sods ta orpanizacion
Si tu administrador ya ha concedido los permisos para tu organizacion, pulsa el
siguiente botén:

Continuar con la
insercién

G

e EIl administrador al conceder estos permisos a los docentes y alumnos pueden utilizar
educaplay y no se necesita realizar este paso nunca mas.
e Al realizar estos pasos podemos continuar con la insercién, Iniciamos sesion con la cuenta

de Microsoft teams



B® Microsoft

nancyrpaguay@estudiantes.edu.ec

Se necesita mas informacion

e Pulsamos sobre publicar en Microsoft Teams para crear la tarea y asignarla directamente
a todos los alumnos de una clase o se puede guardar en borrador para no publicar en este

momento.

. Equipes
-:E s equips
c Gundaso
& , -
EA El 2} 50 persensl

:' 2DO ELECTRONICA A 2DO ELECTRONICA B 2DO ELECTRICIDAD D 2DO E INFORMATICA  C« 53160

BIoL0GIA B/0L0G1A BI0LOGIA BI0L0GIA —
B

2D0 G CONTABILIDAD A 200 H CONTABILIDAD B 3RO ELECTRONICA A 3ERO DE ELECTRONICA B 3ERO ELECTRICIDAD A
BioLoGiA oGl BIOLOGIA BIOLOGIA BIOLOGIA

e Al acceder a la pestafia de tareas podemos observar que se ha generado automaticamente

la actividad y se asignado a todos los alumnos, de una clase especifica.

Biomolecular Orgdnicas < B e
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e Cuando el alumno entré en su clase podra visualizar la tarea que le ha sido asignada al

entrar en ella podra ver el enlace y realizar la actividad una vez que el estudiante finaliza

su puntuacion se almacenara en Microsoft Teams.

MQ — m
o

@ §

DEFICIENCIAS DEL SISTEMA INMUNE TAREA

¥ K
fm {s i» O

i e
H
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Kahoot

DESCRIPCION \\\(, ot
5 = D \ ‘/.
N NN\

> Kahoot es una herramienta online, que permite fomentar la participacion de tos

N

durante su sesion virtual mediante evaluaciones interactivas.

> La interaccion con la herramienta es en tiempo real y pérmite la
evaluaciones interactivas (entre las opciones gratuitas estan las de tipo cueStionario y las de

verdadero/falso).

> Para realizar evaluaciones interactivas, Kahoot se apoya de la técnica de gamificacion,

la cual consiste en ir mostrando preguntas las cuales van siendo contestadas por los alumnos.

> Para poder hacer uso de Kahoot es necesario crearnos una cuenta a través de su pagina
web. Johan , Jamie, & Morten ( 2013)

PRINCIPALES CARACTERISTICAS

> Creacion de cuestionarios, encuestas y discusiones interactivas, rapidas y de féacil
acceso.

» Se puede insertar video o imagenes en las preguntas.

» Las encuestas se pueden editar una vez creadas.

» Los alumnos no necesitan abrir una cuenta, solo requiere el pin de accesos para ser parte
del juego.

> Los resultados obtenidos se pueden descargar en formato *.xIs.

12



CREACION DE CUENTA EN KAHOOT

1. Ingresa a https://create.kahoot.it/register
Elige tu tipo de cuenta

Maestro Estudiante Uso personal Profesional
2. Selecciona los perfiles docentes haciendo clic en “Teacher”.
3. Selecciona el espacio de trabajo en el que nos desarrollamos, haremos clic en “Higher
education”.
4. Para registrarse, escriba su cuenta de correo y crea una nueva contrasefia para acceder
a Kahoot.
5. Luego, haga clic en “Sign up”.
6. En esta ventana, llene los datos solicitados por la herramienta.
7. Haga click en “Save and continue”.

13


https://create.kahoot.it/register

CREACION DE QUIZ

Para realizar un quiz online, es necesario que realices lo siguiente:

K!Premium + ¥ soad i aboodck A - |
1 Quir © Time limit
j— Where can you find the red-lipped s L

batfish? ol osud

B Al over the Pacific

* Selecciona el signo mas “+” que indica abrir la plantilla de un nuevo quiz.

* Presiona el “+” en la plantilla para anadir una pregunta de opcion multiple en vivo.

- Afade las preguntas con las opciones de respuestas correspondientes.

* Al finalizar, dirigete a “configuracién” para personalizar tu quiz.

« Para permitir que los participantes ofrezcan comentarios en vivo, selecciona el signo
“+” 'y elija “Transmision en vivo”. Posteriormente, agregue la pregunta quiz 0

cuestionario.

» Las preguntas en vivo permiten la recoleccion de datos y transmision de los mismos en

tiempo real para asegurar la interaccién constante de los participantes.

« Alfinalizar, las respuestas que los participantes ofrecieron estaran visibles desde el panel
que ofrece la plataforma, incluidos los comentarios y votos.

14


https://www.questionpro.com/blog/es/recoleccion-de-datos-para-investigacion/

« Ahi podra visualizar el numero de participantes segun su dispositivo movil, el nimero de

respuestas correctas en cada pregunta y el nombre de los participantes.

“ G createkanootit/detsilySeeSTse- MacAcie-a5a0- 2042 0058 e Z*»x0O@
(o] Practice makes perfect with Kahootr's new game modes. m X
¥ Kahoot! e Gescubre sibiowes Informes  Grupes  Marketpiace O sctusieesr m (-
. Preguntas (5} Mostrar respuestas

2309 leé ST— sl

y E kit
"I\’l‘lihtll‘\h“:hx"‘i" 'B:'L b = o

Que es biodiversidad

s =5

m po— 3- Verdadero o falso -
P La bicdiversidad es el resultado de la evelucién de las especies BIO.I ggl’&
ur kanost pusiics bt e

PRUEBA

@

 Ultiliza esta herramienta se comprende y descubre lo que quieren en tiempo real. También

puedes registrarte con tu equipo remoto y mantener viva la interaccion.

« Creaun quiz online permite obtener los comentarios de tus estudiantes y ademas, evaluar

Su conocimiento.

« Alsaber como crear un quiz estilo Kahoot, puede comenzar arealizar pruebas divertidas,

faciles y gratis.

En el siguiente Link se podra identificar las actividades propuesta para la ensefianza del

estudiante como son los QUIZ sobre la Biodiversidad del Ecuador.

https://create.kahoot.it/share/prueba/9e08976e-14ac-4c3e-a5a0-2c42fa30b585
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https://create.kahoot.it/share/prueba/9e08976e-14ac-4c3e-a5a0-2c42fa30b585

App de Kahoot! y Microsoft Teams

La app de kahoot! Al ser integrada dentro de Microsoft Teams, nos permite asignar actividades
de kahoots que pueden ser presentadas en vivo, por lo tanto es una herramienta de gran ayuda

para el docente al impartir la ensefianza-aprendizaje.

Cdmo afadir la extension de la app de Kahoot! en Microsoft Teams

e Sedebe ingresar a la cuenta de Microsoft Teams. Para poder ingresar a Kahoot!, debe ser

administrador en Microsoft Teams el cual le permitira buscar y afadir esta app.

B Microsoft
nancyr.paguay@estudiantes.edu.ec
Se necesita mas informacién

Su organizacion necesita mas informacion para
garantizar la seguridad de la cuenta.

Usar otra cuenta

Mas informacion

e Selecciones un grupo especifico al que se desee asociar a la extension de Kahoot!, Esta
extension de la app se aplica por grupos. Esto significa que si se tienes varios grupos, se

tendras que afiadir esta extension varias veces.

C @ teamsmicrosoftcom/ e #fsch SGeenitn., @ & A 2 M S O@

Q, Buscar

i i e

@ Tareas 187, 1718 Actustzado
®

ACCIONES PARA PREVENIR EL COVID 19
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En este caso seleccionamos el grupo de estudiantes que conforman el Tercero de

Electricidad A

2D0 ELECTRONICA A 2DO ELECTRONICA B 2D0 ELECTRICIDAD D 2D0 E INFORMATICA  Cerrar sesicn
BIOLOGIA BIOLOGIA BIOLOGIA BIOLOGIA | Bwwem [

y [mB)}
B - A =
L] L4

200 G CONTABILIDAD A 2D0 H CONTABILIDAD & 3RO ELECTRONICA A 3ERQ DE ELECTRONICA B 3ERO ELECTRICIDAD A5,
BIOLOGIA BIOLOGIA BIOLOGIA BIOLOGIA BIOLOGIA A

Loma:

e Se procede agregar un canal en este caso sera nuestros kahoot!

e Se procede a buscar haciendo clic en "Apps" y buscar "kahoot" en el directorio de

apps. Seleccione la app de Kahoot! y haciendo clic en el botén Afadir

ez, @ 12 % 2 AT 0@

e Después de instalar y proporcionar las respectivas contrasefias a la app de Kahoot!,
nuestros kahoots creados apareceran en la nueva pestafia Kahoot.

e En la pestafia Kahoot se puede visualizar una lista de sus kahoots creados y la
posibilidad de iniciar un juego en vivo o asignar un kahoot. En este caso se tiene
creado un quiz sobre la Biodiversidad, se puede crear diferentes actividades como se

menciona anteriormente.
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Buscar

< Todoslos equipos Bl nuUESTROS KAHOOT! Fusiicsciens avchivos otss Kaho

B, Kahoot!

3ERO ELECTRICIDAD B BIOLOGIA

pagins principa
| @ bocdenots dechse
areas

Calficaciones

e Se establece una fecha, hora para que tu kahoot asignado finalice o modifique las
opciones segln sea necesario.
e Aparecera un aviso de confirmacion para verificar que has enviado tu kahoot asignado
en el canal, donde los estudiantes pueden unirse.
Kahoots asignados en el espacio de trabajo
e Los miembros del canal pueden hacer clic en Abrir tarea para completar la tarea
dentro de Microsoft Teams.
Tabla de posiciones final e informe
e El canal recibira una notificacion cuando haya transcurrido el 25 %, el 50 % y el 75 %
del tiempo establecido, asi como cuando termine la tarea, o si el tiempo limite de la

tarea es inferior a 24 horas, depende de su asignacion.

I

"PAGUAY TENEMPAGUAY MANCY DEL

PR
L]

ACCIONES PARA
PREVENIR EL
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e El docente puede ver las calificaciones al final haciendo clic en el botdn Informe. Esto
les redirigird a su cuenta de Kahoot! para ver el informe de calificaciones en su

totalidad.
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GoConrq

¢ Queé es Goconqr?

Es como una red social orientada a la educacion o a una comunidad educativa, que

permite crear y compartir mapas mentales Moore (2012)

Aprende

Comparte Descubre

A continuacion, se ilustra el entorno de navegacion:

a) Enlazona color azul, se tiene acceso al botdn para crear recursos y acceder al perfil de
usuario.

b) La zona izquierda (columna color beige) permite crear grupos, asignaturas y
puntuaciones; Gocongr no se limita Gnicamente a mapas mentales, sino que posee otras
alternativas interesantes, a manera de una red social, que si exploran son facilmente
utilizadas.

c) En la zona central de color violeta, se publican las actividades de los grupos y
sugerencias que realiza Gocongr segun el perfil.

d) En la zona celeste, columna lado derecho, se colocan calendarios y recursos a utilizar
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Una vez referenciado brevemente el entorno, se creara un recurso educativo digital con

Gocongr.

2 Decectabilidad
S HETISREIGNNE Pt S ¥ Permitir a otros usuarios encontrarme 3 través de mi direccién de emall © cuenta de Facebook

Mensajes Privados

W) Compartir Recursos

Acceso a la herramienta:

Gocongr es una herramienta en linea, tiene como caracteristica de ser interface se
ajustara al tamafio de la pantalla de un dispositivo, se puede trabajar desde un teléfono celular
0 una pantalla de dimensiones extendidas, el contenido en el menu de herramientas se adaptara
a las dimensiones, pasando de un dispositivo a otro sin sacrificar el tamafio de los botones,
textos u objetos de la es una plataforma web gratuita, proporciona un conjunto integrado de
herramientas de creacion de contenido para cada paso del proceso de aprendizaje. Sus

herramientas comprenden

e Mapas Mentales Fichas de estudio,
o Test, Conjuntos de Diapositivas,
e Diagramas de Flujo Apuntes online

e Calendario de estudio.

Ademas, GoConqr cuenta con una herramienta de Cursos, que permite organizar todos

los recursos creados sobre un mismo tema en un mismo espacio.
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Tanto alumnos como profesores pueden unirse a la plataforma de forma gratuita,
acceder a la Biblioteca en linea y encontrar materiales didacticos creados por otros alumnos o

profesores, o0 bien crear sus propios cursos y recursos didacticos o de estudio.

GoCongr cuenta con varios planes seguin las necesidades de sus usuarios. Con el plan
béasico ofrece el uso gratuito de toda la gama de herramientas, ademas de la posibilidad de crear
y descubrir grupos de estudio. Los materiales didacticos creados con este plan son publicos y
cualquier usuario puede acceder a ellos mediante la biblioteca online de GoConqr o su buscador

de Internet.

Explicacion del uso en el ambito educativo en este caso trataremos sobre los métodos

anticonceptivos

Podemos crear diapositivas, a las que podemos adjuntar videos, imagenes u otros
recursos de GoCongr, si queremos presentar informacién de forma entretenida. Como lo

podemos observar en la ilustracion mapa mental sobre los métodos anticonceptivos

.—L'! S L6
o il - | g
e -
1/ 2
/// Métodos anticonceptivos - i li
e
- i
e =
T Es—gm -

En el siguiente Link se podra identificar las actividades propuesta para la ensefianza del

estudiante como son mapas mentales que nos ofrece esta plataforma.
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https://www.gocongr.com/es-ES/mindmap/37788966/metodos-anticonceptivos

GoCongr permite al docente crear su propio contenido didactico de cualquier materia
y nivel tal y como le gustaria encontrarlo. La plataforma cuenta con herramientas que facilitan
la creacion de contenido de aprendizaje en diversos formatos que se adectan a cada fase del
aprendizaje:

examtime™”

¢Qué edad tiene La Tierra?

siguientes respuesias posibles

5500 millones de anos

2900 millones de anos

[ 200 millones de anos
[ 4600 millones de afos

También podemos crear fichas de estudio interactivas con texto y fotografias para
repasar o identificar conceptos, claro ejemplo lo de la ilustracion nimero 18 en la especifica
que podemos realizar un mapa mental sobre los huesos de craneo, permite el ingresar texto e

iméagenes ilustrativas lo que hace llegar al conocimiento de manera creativa y habil.

"g\\’) ‘as!

huesos del crineo
ej.cadera — permiten mavimienta ARTICULACIONES

hueso de la caja torécica

cranea no permiten movimiento
unen los huesos
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En el siguiente Link se podra identificar las actividades propuesta para la ensefianza del

estudiante como son mapas mentales sobre el esqueleto humano.

https://www.gocongr.com/es-ES/mindmap/7996979/esqueleto

https://www.gocongr.com/es-ES/mindmap/3343728/craneo

Los test contienen diversos formatos de pregunta y pueden servir para evaluar tanto de
forma diagnostica y formativa como final o sumativa. Con ellos, también podemos pedir a los
alumnos que realicen autoevaluaciones y realizar encuestas o cuestionarios. Como es bien
sabido, los Mapas Mentales facilitan las conexiones entre ideas, nos ayudan a planear, a ejercer
la memoria activa y fomentan la creatividad. A los mapas mentales de GoConqgr podemos
afiadir todo tipo de imégenes, y con ellos también podemos crear lineas del tiempo, o cualquier

tipo de formato que se nos ocurra.

En el siguiente Link se podra identificar las actividades propuesta para la ensefianza del

estudiante como son los test sobre el esqueleto humano

https://www.goconqgr.com/es-ES/quiz/13243794/test-sobre-el-sistema-esqueletico

&€ 5 C & gocongreom/cuestionsrio/ 13243794 test-sobre-el-sistema-esqueletic @

La herramienta de Diagramas tiene una funcién parecida a la de Mapas Mentales, suele

usarse mas en materias de tecnologia o ciencia. Sin embargo, y al igual que los apuntes, no es
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restrictiva en su uso y se adapta a la imaginacion de quién la use: El lenguaje como instrumento
de la comunicacion, diagrama sobre el flujo de informacion y linea del tiempo de la
administracion. Con la herramienta de Cursos podemos agrupar todos los recursos que
hayamos creado de un mismo tema obteniendo asi una secuencia didactica con sentido, o bien

puede servir para que los alumnos organicen y secuencien sus recursos de estudio.

Sin embargo, la plataforma ofrece mucho mas como son las presentaciones de la
informacion de forma diferente, lo cual también podriamos hacer con herramientas TIC como
Power Point, Prezi, o una infografia de Canva, Piktochart o infogram, lo bueno de GoCongr es
que el docente no es el Unico que puede crear materiales de aprendizaje. La plataforma permite
que el estudiante cree sus propios recursos de estudio online con las respectivas capacitaciones
sea en este manual como también la informacion que nos ofrece en le internet. Un ejemplo de
esto se muestra en las tareas que se proponen al estudiante en las diapositivas sobre la célula,

presentadas en la ilustracion 16.
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Varias de estas tareas fomentan el aprendizaje reflexivo y por descubrimiento y
GoCongr es el soporte online ideal para apoyar este tipo de aprendizaje. Por otro lado, GoConqr

también puede ser el soporte ideal para llevar a cabo una metodologia de proyectos por tareas.

Instalar y usar la aplicacion

Para tener mayor accesibilidad y poder instalarnos la aplicacion se recomienda visualizar el

video que se encuentra en el siguiente link.

https://youtu.be/twHrx-aGpc0
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CEREBRITI

Cerebriti es un portal de juegos educativos generados por los usuarios para poner a
prueba sus conocimientos previa a la explicacion respectiva de una clase. La plataforma alberga
maés de 2.600 juegos clasificados en 16 campos, encontrando materias del curriculo escolar
como Lengua,Historia, Ciencias, Matematicas. La aplicacidn puede ayudar a los estudiantes a
fijar conocimientos a través de la elaboracion de los juegos y su participacién de una manera
amena y divertida. Se puede utilizar el recurso para trabajar todas las asignaturas. Orejas (

2014).

— /e

lr\<]

Iniciar actividades con Cerebriti

Para jugar con Cerebriti no es necesario registrase, en el caso de querer crear nuevos
juegos debe registrarse e implantar la actividades puede hacerlo mediante correo electrénico o

a través de tu perfil de Facebook.

La aplicacion dispone de:

= Un buscador para localizar el juego que mas le interese. Se encuentra distribuido por mas

de 2.600 juegos distribuidos en 16 campos: Ciencias, Matematicas, Geografia, Historia,
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Lengua, Literatura, Idiomas, Arte, MUsica, Cine, TV, Tecnologia, Deportes, Motor, Ocio y

Marcas.

= Seencuentra con un ranking de usuarios, donde se reflejada la puntuacion, por lo general
(por puntos y por nota media).

= Tiene la posibilidad de compartir los resultados con tus amigos en Twitter, Facebook o
Google.

= Cuentas con diez plantillas que te facilitaran la labor. Los siguientes son : Tipo test, Mapa
mudo, busca las respuestas correctas, Encuentra la pareja (texto), Encuentra la pareja
(imagen), Carrusel de preguntas, Palabras secretas, Identifica la imagen, Réanking y Lista

en blanco.
GAMIFICACION EN CLASE

Cerebriti es una herramienta iddnea para poner en practica en clase la Ilamada
gamificacion, es decir, hace que el estudiante aprenda de una manera divertida a través del
juego. La creacion de juegos y la competencia entre ellos, con respecto de saber quién consigue

mas puntos, se estimula a la hora de adquirir y fijar conocimientos en la asignatura.

elearningactual | Hlearning

Actual

S— | nwr—

npTTrTY e

"GAMIFICACION

el uso del juego en educacion
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Aprenda a trabajar en Cerebriti

Cerebriti tiene actividades que le permiten compartir y competir con otros usuarios, a
parte de tener la opcidn de crear nuestros propios juegos. Entre ellos se puedes elegir entre 10

categorias, las cuales se mensionan a continuacion.

a. lIdentifica laimagen. Propone una pista visual a través del cual los jugadores tendran que
escribir la respuesta correcta.

b. Palabras secretas. Se escribe una pistacon laque motive identificar la palabra escondida.

c. Parejas de imagenes. Los jugadores tendran que unir las imagenes por parejas, hasta que
desaparezcan de la pantalla.

d. Parejas de palabras. Si le gusta mas las palabras, se puede proponer el mismo juego pero
con textos.

e. ¢Verdadero o falso? Entre un monton de respuestas, falsas y verdaderas, el jugador debera
encontrar solo las verdaderas.

f. Carrusel de preguntas. Tiene las respuestas, pero ¢cudl es la pregunta correcta?

g. Tipo test. Aqui el jugador tendrd que escoger la respuesta correcta entre diferentes
opciones.

h. Lista en blanco. El titulo del juego es la pista. El jugador debera prestar mucha atencion y
es que el resto del juego esta en blanco.

i. Mapa mudo. Coloca en la imagen las respuestas correctas. Una aclaracion la imagen no
es siempre un mapa.

j. Ranking. En este caso, el quid del juego esta en clasificar las respuestas en el orden

correcto.
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CREA iSaca at sabihondilio que llevas dentro!

TU JUEGO

1 Elege juego 2 Ednar contenido 3 Descrpoon

Selecciona el tipo de juego que quieres crear. ;Tienes diez a elegir!

Tipo test Mapa mudo Busca las respuestas
Proguntas con vanas 10TELESIS URec 2 136 10520aSTaS 60 0l lupar correctas
D40 400 una £5 |a COnweta Comuspiedieto o6l mapa Unas respuestas valen y okas no

0 Cactans 0e Ewrcos & Coplns oo Marcks

¢ Capital de Francia? &
el 1alia

Paris Marsetia . -
s 9 2 €= Francia
Late Surdecs A =

Encuentra la pareja (texto) Encuentra a pareja (imagen) Canusel de preguntas.
Uais Cad passira cof i parla Une ca2a patra con su imagen ssenthca uns @ una las ooster
sasta hater goe desapareca camezponsene 9ot van pazando

& Coptsies 0e Ewrcps

.
[ 2 Madrid Ej,,m,h N pacis [\Romn - Burnk Rl Megad |
Espea ™ Pacia, ) z o 5 -
Q Igentfica ta imagen
e oo

Creando nuestro propio juego

En el caso de crear una actividad personalizada como primer paso se debe acceder a a
la pagina principal de Cerebriti: ‘Crea tu juego’. Una vez dentro, Se debe elegir el tipo de juego

entre gran variedad de opciones que se mensionaron en el parrafo anterior.

Elegida la tipologia, se puede editar el contenido de la prueba. Es en este momento se
le asigna un nombre al juego, se redactan los enunciados o se suben las fotografias necesarias.
También se selecciona el nimero de preguntas y respuestas posibles. Por ultimo, se afiade una
descripcion al juego y para finalizar, hay que hacer clic en el boton ‘publicar’. Ahora cualquiera

usuario puede acceder a a la actividad

En este caso como se pudede observar en la ilustracion 32 en donde nos permite ubicar
imagenes con respecto a la celula animal, el estudiante procede a ubicar los nombres, en este
caso tiene un limite de tiempo y una calificacion.

30



00/12 Amastra cada respuesta hasta su lugar en el mapa

En el siguiente Link se podra identificar las actividades propuesta para la ensefianza del

estudiante como son los mapa mundo sobre la Célula

https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/reconocemos-partes-de-la-celula

Otra de las posibilidades que ofrece este portal es que los alumnos puedan competir con
sus compafieros 0 con sus amigos y demostrar quién sabe mas de cada tema. Para ello, al
terminar un juego, tendra la posibilidad de compartirlo a través de un link a las diferentes redes

sociales.
La version para docentes.

También existe una version educativa mas avanzada, Cerebriti EDU, dirigida a
colegios, institutos, academia. Esta version proporciona a los profesores unas claves personales
que dan acceso a un espacio privado que permite brindar al alumnado una atencién mas

personalizada: contiene elementos de calificacion, medidores de evolucion académica,
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autocorreccion de ejercicios, generador de informes automatizados, estadisticas o herramientas

que detectan cualquier necesidad de esfuerzo.
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HERRAMIENTAS TELEMATICAS AUDIOVISUAL DE

BIOLOGIA

Biodigital
¢,Como funciona BioDigital Human?

Estudia la anatomia del cuerpo humano BioDigital Human, biblioteca de
visualizaciones en 3D a las cuales se puede acceder a alguno de los sistemas bioldgicos,
organos o region del organismo. Incluso se puede crear su propia coleccién de modelos

anatomicos. En su version gratuita puede disfrutar del siguiente contenido:

e Modelos de condiciones de salud de las distintas partes del cuerpo.

e Modelos de los sistemas bioldgicos: muscular, linfatico, esquelético, digestivo, conectivo,
cardiovascular, nervioso, respiratorio, endocrino, auditivo, urinario, aparatos reproductores
(femenino y masculino), visual y musculo esquelético.

e Lasareas del cuerpo humano: espalda, senos, pelvis, abdomen, oido, torax, cabeza y cuello,

extremidades superiores e inferiores y cerebro.

Puede encontrarlo en el siguiente link: https://human.biodigital.com/explore
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MAP OF LIFE

Map of Life, es una herramienta que nos pone a disposicion de los usuarios en donde
se tiene informacién sobre la fauna y flora. Siendo su objetivo primordial apoyar a una
educacion eficaz sobre la biodiversidad, la vigilancia, la investigacion y una amplia gama de

conocimientos sobre la distribucion de las diferentes especies y su dindmica en el tiempo.

MOL en de es fr pt zh
gl o 9 Xaciote
= Cali . -
Mapa Satélite tortugas mordedoras
o 2,7 Tortuga mordedora sudamericana
+ aa Chelydra acutirostris
> |

— 5]

tortugas

Tortuga de patas amarillas sudamericana

Chelonoidis denticulata

Ecuador

laisla de Hood
Guayaquil is

sis

Tortuga gigante de la isla de James

Chelonoidis darwini

Chelonoidis vicina

ﬂ Tortuga Gigante de la Isla Isabela

Tortuga gigante de la isla infatigable

1
Google Datos damzpas 52022 igenss ©2022 Ters] Terminos da so |

n a n ©2022 MOL. Reservados todos los derechos. partidarios comentario politica de privacidad términos de servicio

Map of Life retne e integra informacion que describe la distribucion de especies en

todo el mundo. Estos datos incluyen mapas de expertos, gama de especies, regiones ecoldgicas
y areas protegidas. Esta aplicacion nos resulta de facil manejo, siendo su principal uso el
registro de observaciones en campo, ya que para efectuar consultas, la version web ofrece mas

opciones de visualizacion que la alternativa movil.

Aplicacion Web
Solo tiene que indicar su posicion y la aplicacion le muestra todas las especies que tiene en la

base de datos.

Link: http://www.mol.org/
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PROYECTO NOAH

El Proyecto Noah es una herramienta que permite explorar y documentar la
biodiversidad local, Es un recurso cientifico y educativo con un potencial enorme, tanto para
profesionales como para aficionados a la naturaleza. Apoyado por National Geographic, la
plataforma on line del Proyecto Noah , es un espacio publico donde los usuarios pueden
participar y contribuir como ciudadanos cientificos, aportando informacion sobre todos los

seres vivos, ya sea flora, fauna u otras formas de vida.

Guardian  Nature Escuela Equipo Contacto Blog [} [0

Fauna Misiones  guardabosques Educacion Acerca de Iniciar
silvestre sesion

4 Una comunidad global de entusiastas de
Proyecto Noe - iUnete al Proyecto Noé!

la naturaleza que
fotografian y aprenden sobre la vida
silvestre.

A

Mariposa de alas de

cristal
JonathanSequeira

Q463 O 191

la fotografia de vida silvestre se encuentra con la ciencia ciudadana

’

Proyecto Noah Nature School

El proposito del proyecto es movilizar, potenciar y crear la aparicién de una nueva
generacion de amantes del entorno natural en la que todos contribuyan de forma activa a
salvaguardar la naturaleza y la diversidad medioambiental. Los aficionados y profesionales de
la naturaleza puede catalogar cualquier planta o animal, geo posicionarlo y compartirlo en

tiempo real gracias a la red social que participa en el proyecto.

Link: https://www.projectnoah.org/missions
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