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RESUMEN

La educacion hoy en dia se ha trasladado a la virtualidad consigo el proceso de “ensefianza-
aprendizaje” ha cambiado al igual que la utilizacion de los recursos didacticos, la problemaética
actual deja ver que los docentes no profundizan o actualizan los recursos interactivos mismo
que ayudan despertar el interés, motivacion de los educandos. El objetivo de la investigacion
fue: “Proponer la website como recurso didactico, para el proceso de ensefianza y aprendizaje
en la asignatura de Biologia VVegetal de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y la Biologia”. La metodologia de investigacion fue no experimental, descriptiva
porgue no se manipuld ninguna variable, el tipo de investigacion fue bibliografica y de campo,
de acuerdo a su nivel o alcance fue descriptiva, y por el lugar bibliografico, asi como de campo;
finalmente se utilizaron los métodos de andlisis - sintesis. Para la recoleccion de datos se utilizo
la técnica de la encuesta con el instrumento cuestionario, aplicado a 31 estudiantes de tercer
semestre. En los resultados obtenidos se evidencié que el 97% de los estudiantes estan de
acuerdo que el website es una plataforma que incentiva a la construccion de un aprendizaje
significativo, despertando el interés en adquirir nuevos conocimientos. Se concluy6 que la
website es beneficioso tanto en docentes y estudiantes, mismos que han visto la necesidad de
buscar herramientas digitales que mejoren el proceso de ensefianza y aprendizaje, la propuesta
de este recurso didactico contribuye en el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje
en los educandos, convirtiéndose en un complemento que integra la interactividad, refuerza los
vinculos docente-estudiante para fomentar el aprendizaje significativo. Por lo tanto, se
recomienda promover el uso del website como recurso didactico para fortalecer e innovar el

proceso de enseflanza-aprendizaje.

Palabras claves: Website, recurso didactico, proceso de ensefianza, aprendizaje, Biologia

Vegetal



ABSTRACT

The education has moved to the virtual world and the teaching-learning process has changed as
well as the use of didactic resources. The current problems show that teachers do not deepen or
update the interactive resources that help to hook the student’s interest and motivation. The
objective of the research was: "Propose the usage of a website as a didactic resource for the
teaching and learning process in the subject of Plant Biology of the Pedagogy of Experimental
Sciences, Chemistry and Biology”. The methodology research was non-experimental,
descriptive because no variable was manipulated, the type of research was bibliographic and
field, according to its level or scope it was descriptive, and by the bibliographic place, as well
as field; finally, the methods of analysis - synthesis were used. For data collection, the survey
technique was used with the questionnaire instrument, applied to 31 third semester students. The
results obtained showed that 97% of the students agree that the website is a platform that
encourages the construction of meaningful learning, awakening interest in acquiring new
knowledge. It was concluded that the website is beneficial for both teachers and students, who
have seen the need to seek digital tools to improve the teaching and learning process, the
proposal of this didactic resource contributes to strengthening the teaching-learning process in
students, becoming a complement that integrates interactivity, reinforces the teacher-student
links to promote meaningful learning. Therefore, it is recommended to promote the use of the

website as a didactic resource to strengthen and innovate the teaching-learning process.

Keywords: Website, didactic resource, teaching process, learning, Plant Biology
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CAPITULO I. INTRODUCCION
El proyecto de investigacion se realizd en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia, en la Facultad Ciencias de la Educacion, Humanas y
Tecnologias, dentro de la Universidad Nacional de Chimborazo, con los estudiantes de tercer
semestre de la asignatura biologia vegetal. La misma que esta centrada en proponer la website

como recurso didactico, para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La website en la educacion son recursos didacticos innovadores asi lo menciona Cabafias,
Aleman, & Gomez, (2015) “son recursos utiles para el trabajo escolar y colectivo (...), pues
permite utilizar las tecnologias sin que se pierda la relacion humana que es indispensable en la
formacioén, puesto que (...), es la condensacion de valores, actitudes y habilidades” (p.7). Es
decir, el docente podra apoyarse en este recurso didactico, para brindar una mayor informacién
en la resoluciéon de tareas, refuerzo y evaluacion de los contenidos, integrando recursos
multimedia, textos, imagenes, organizadores gréficos que aportan en la formacién de los

estudiantes.

En el Ecuador el dmbito educativo ha tenido un cambio radical debido a la pandemia,
aproximadamente el 85% de los docentes entre 25 y 59 afios a falta de una preparacién en la
nueva modalidad de educacion (virtual), sufren de analfabetismo digital trayendo consecuencias
como la desconexién entre el alumno-docente, desmotivacion, falta de respuestas y
participacion (Aro, 2020). EI Ministerio de Educacion resalta la importancia de las Tic en la
educacion para crear ambientes propicios o enriquecer los conocimientos de los actores
principales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los docentes se han visto en la necesidad
de prepararse para este nuevo reto volviéndose guias para la accesibilidad de las webs asi los
estudiantes desde sus hogares podran entender e interactuar con las nuevas plataformas

virtuales.

De acuerdo con Alvino, (2021) “el 57,3% de la poblacion ecuatoriana navegan por internet”.
Tanto docentes como alumnos navegan por las website en busqueda de informacién e
interaccion entre otros usuarios, sin embargo, las nuevas actualizaciones afirman que este
porcentaje no sabe navegar de manera segura y responsable por los sitios web, esto se debe a la
falta de conocimiento de este recurso lo que ha permitido que se delimite el uso correcto de estas

plataformas digitales volviéndose un recurso didactico obsoleto.
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En la provincia de Chimborazo la labor docente se ha dificultado con la aparicion de la brecha
digital, esto se debe a que la educacion se adaptado a las nuevas exigencias del proceso de
ensefianza-aprendizaje, los docentes, si bien has salido del tradicionalismo virtual, se limitan a

usar los nuevos sitios webs.

Son recursos didacticos Utiles en la gestién del conocimiento, como asi lo mencionan Davil,
Galvis, & Vivas, (2014) “son herramientas por medio de la cual se apoyan los procesos de
ensefianza - aprendizaje; permitiendo brindar informacion relevante y plantear actividades que
se desarrollan combinando la ensefianza presencial con la tecnologia no presencial”. (p.119).
Las website estan tomando un papel mas importante en el proceso PEA permitiendo desarrollar
clases didacticas e innovadoras, porque permiten enlazar varios recursos interactivos, ademas

de contener informacién fidedigna y concreta de acuerdo a las necesidades de los usuarios.

En la ciudad de Riobamba la educacion ha presentado cambios en su nueva modalidad los
docentes utilizan diversas plataformas virtuales, sin embargo, falta ain la profundizacién y
actualizacion para integrar los nuevos recursos interactivos que se desarrollan cada dia, tales
como las websites que permiten vincular diversas plataformas educativas con el fin de facilitar
la compresion en varias tematicas. La asignatura de Biologia se caracteriza por ser una ciencia
experimental en relacion a los fendmenos de la vida basandose en la observaciéon de la
naturaleza, por esta razon el uso de recursos didacticos innovadores debe permitir la integracion

de la teoria con la practica para no causar desinterés y desmotivacion por parte del estudiantado.

El interés de este trabajo es desarrollar una website que permita innovar, exponer los
conocimientos y experiencias del docente que seran compartidas con los alumnos. Dentro del
ambito educativo para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje, las website son recursos
faciles y sencillos de crear, permiten la integracion de recursos multimedia que parten de un
aprendizaje visual que mejora el proceso educativo, es decir, a través de la implementacion de
estos recursos facilitara la comprension de los contenidos, se desarrollara habilidades y se

captara la atencion del estudiante logrando un aprendizaje significativo.

16



ANTECEDENTES
Una vez realizada la investigacion en el repositorio virtual de la Universidad Nacional de
Chimborazo, en la Facultad Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnologias de la Carrera
Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia no se encontraron
investigaciones anteriores relacionadas con “El website como recurso didactico para el proceso
de ensefianza-aprendizaje de biologia vegetal con estudiantes de tercer semestre de la carrera de
pedagogia de las ciencias experimentales quimica y biologia, periodo mayo 2021- octubre

2021”. Determinando que el problema de investigacion es viable para su aplicacion.

Universidad Central del Ecuador la investigacion realizada por, Sandoval (2020), con el tema:
“Disefio y aplicacion de una WebSite como recurso didactico en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en los novenos afios de Educacion General
Basica del colegio Carlos Zambrano Orejuela durante el afio lectivo 2019- 2020”. Este presenta
conceptos sobre los sitios webs en el &mbito educativo. Uno de los objetivos que se visualizan
en el trabajo es: “Disefiar y aplicar una Website como recurso didactico en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del colegio Carlos Zambrano

Orejuela durante el afio lectivo 2019-2020”.

La investigacion esta centrada en: “favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje mediante el
disefio de un recurso didactico tecnolégico para que el aprendizaje de las Ciencias Naturales en
los estudiantes sea de una forma mas dinamica, divertida, motivante e interactiva”. Llegando a
la siguiente conclusion: “La utilizacion de los WebSite como recurso didactico mejora y
fortalece el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales, (...) resulta
mas motivante, facil, interactivo e interesante de poder aprender con la utilizacién de una
WebSite, y con ello permite garantizar en los estudiantes un mejor rendimiento académico con

relacion a la metodologia tradicional llegando a un aprendizaje significativo”.

Este trabajo se relaciona con la presente investigacion por que esta busca disefiar y aplicar una
website para la asignatura de Ciencias Naturales, con el propdsito de generar un mejor

aprendizaje de los contenidos.

Universidad Técnica de Ambato la investigacion realizada por, Hidalgo (2016), titulada: “Las
herramientas web y su incidencia en el desempefio de los docentes de la Unidad Educativa del

Milenio Intercultural Bilinglie Chibuleo, del Cantén Ambato, provincia de Tungurahua”.
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Teniendo como objetivo: “Diagnosticar la utilizacion de las herramientas web por los docentes

de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie Chibuleo”.

La investigacion busca: “utilizar nuevas formas de enseflanza que vayan de acuerdo a la
tecnologia, (...) con el uso de los recursos web para tener una mejor comprension de los temas
educativos. La presente investigacion pretende establecer una nueva forma de presentar las
clases hacia los estudiantes”. Concluyendo que: “Los docentes no fomentan la utilizacion de
herramientas web. La mayoria de docentes no tiene conocimiento de los recursos que ofrece el
internet y los nuevos métodos de ensefianza, por lo que no le dan ningun uso a la tecnologia que
disponen”. Esta investigacion se relaciona con la que se propone por que hace un analisis sobre

la utilizacion de herramientas web en el &mbito educativo.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 El problema de investigacion

El proceso de ensefianza-aprendizaje ha sufrido grandes cambios con respecto a la modalidad
de estudio anteriormente en la mayoria de casos se desarrollaba la presencialidad, pero en la
actualidad se lleva a cabo una modalidad completamente virtual. Siendo més complicado que el
presencial, debido a que los docentes tienen que actualizarse en los recursos virtuales que

utilizan para el proceso de ensefianza-aprendizaje en esta nueva modalidad (Lépez, 2021).

En la actualidad la Universidad Nacional de Chimborazo desarrolla una modalidad de estudio
completamente virtual, para esto han capacitado a los docentes en el uso de herramientas
tecnologicas innovadoras para el desarrollo de las clases, teniendo como objetivo mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. A pesar de las capacitaciones los docentes aln se ven
restringidos con el uso e implementacion de los recursos didécticos tecnoldgicos generando una

monotonia educativa.

En la Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias las estrategias y
metodologias utilizadas han cambiado con respecto a la modalidad de estudio, sin embargo, los
docentes deben profundizar y actualizarse en los nuevos recursos didacticos que han ido
apareciendo a lo largo de la nueva era digital, varios de los recursos utilizados actualmente por
los docente no permiten incorporar la interactividad como elemento que refuerzan la
comprension y motivacion de los estudiantes, misma que ha dificultado la divulgacion del
conocimiento, limitando la integracion los recursos didacticos tecnolégicos o las Tics como

material de apoyo, refuerzo o evaluacion para el proceso de ensefianza — aprendizaje.

En la carrera de la Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia para el
aprendizaje de Biologia Vegetal, los nuevos recursos didacticos digitales no son del todo
visibles al momento de impartir una clase, muchos de los docentes han intentado mantenerse al
dia con el uso de las herramientas Tics, sin embargo el temor por salir de su zona de confort ha
causado la falta de incursion de estos recursos, donde los materiales proporcionados por el
docente en su mayor parte son textos, libros o diapositivas muy poco interactivas, dejando de
lado la integracion de plataformas digitales que pueden contribuir para mejorar el aprendizaje
de esta ciencia.
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Las Website son herramientas tecnolégicas que permite crear, compartir, recopilar informacion
para crear contenido interactivo y participativo, incluye webquest para el proceso de evaluacion;
esta herramienta es facil, sencilla de crear abarcando informacion relevante permitiendo la
integracion de procesos de gamificacion o video juegos, nuevas tecnologias interactivas,
multimedia tales como videos, audios, imagenes, animaciones, los mismos que ayudaran al
desarrollo de competencias digitales necesarias para participar de forma activa y correcta en la
era de la tecnologia a. La aplicacién de la website como recurso didactico pretende integrar la
utilizacion de los recursos digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje de biologia

vegetal.

Al utilizar las website los docentes podréan estrechar un vinculo docente-estudiante mas ameno
y motivador, el estudiante se desafiara a si mismo con las nuevas herramientas digitales que
permitirdn construir un aprendizaje significativo, se veran en la necesidad de aprender a navegar
por las webs 2.0, se volveran sujetos investigativos, se evaluard su proceso de manera
innovadora a través de las webquest vinculadas a evaluaciones digitales fuera de lo tradicional,
con el fin de abrir nuevas brechas tecnoldgicas que le permitan al estudiante indagar y prepararse
en su campo laboral, por lo que se propone la utilizacion de la website como recurso didactico

para el proceso de ensefianza - aprendizaje en dicha asignatura.
1.1.1 Formulacion del problema

¢Contribuye la propuesta del website como recurso didactico en el mejoramiento del proceso de
ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal con estudiantes de tercer semestre de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, periodo octubre mayo 2021
- octubre 2021?

1.1.2  Preguntas de investigacion
En base a la problemética antes expuesta, nacen las siguientes preguntas directrices:

e El analisis de los recursos de las tics que utiliza el docente de Biologia Vegetal, ayudara en
el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de tercer semestre de la carrera de

Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia?
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e (EIl disefio de la Website en relacion a las unidades, plantas Superiores Organos, sus
definiciones y caracteristicas generales, mediante el uso de la herramienta wix, incentivaran
al estudiante a construir su aprendizaje significativo?

e ;La socializacion del website en la plataforma Wix contribuira al aprendizaje de Biologia

Vegetal en las unidades Plantas Superiores Organos?

1.2 Justificacion

El trabajo de investigacidn tiene como objetivo proponer el website como recurso didactico en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su importancia se debe a la necesidad de implementar,
mejorar y fortalecer la utilizacion de los recursos tics, tanto en docentes como alumnos de la

Universidad, creando asi competencias digitales en ambos autores principales de la educacion.

La razon de este proyecto es lograr nuevas visiones sobre el website y sus impactos positivos
en el ambito educativo generando asi expectativas de innovacion y mejoramiento continuo en
la calidad educativa y en el proceso PEA, ya que ofrece al estudiantado una nueva forma de
aprendizaje incentivando la curiosidad y fomentando la investigacion, consigo creando nuevas
herramientas, recursos tecnologicos que ayuden construir el aprendizaje significativo, asi mismo
convirtiéndose en el material de apoyo, herramienta de refuerzo del docente y a asi lograr que
los estudiantes puedan asimilar de manera efectiva los conceptos y definiciones acerca de

Biologia vegetal.

El uso de las website aportan al desarrollo de habilidades y destrezas sobre poniendo a prueba
los estilos de aprendizaje que se pulen a lo largo de su educacion, aparte se puede tomar como
un eje innovador en el cual el estudiante pueda formarse con un pensamiento cientifico, critico
y reflexivo de las ciencias a parte ayuda a que el estudiante sea mas investigativo y vea a las
herramientas y recursos tecnolégicos como una forma de innovar la educacion, posibilitando asi

el aprendizaje y la construccion del conocimiento significativo.

Los principales beneficiarios seran los estudiantes de tercer semestre de la carrera de pedagogia
en Quimica y Biologia, asi también la comunidad Universitaria que es una institucion que se
encuentra orientada a formar personas con valores, capacidad critica, cientifica, compromiso de

servicio, ya que busca contribuir a la transformacion de la sociedad.
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1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Proponer la website como recurso didactico, para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje
en la asignatura de Biologia Vegetal, con estudiantes de tercer semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, periodo mayo 2021- octubre
2021.

1.3.2 Objetivos especificos

e Analizar los recursos de las Tics que se utilizan en Biologia Vegetal para ayudar al proceso
de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

e Disefiar una Website en relacion con las unidades Plantas Superiores Organos,
caracteristicas, definicion, partes y funciones, fotosintesis, nutricion y respiracion de las
plantas, mediante el uso de la herramienta wix, que incentiven al estudiante a construir su
aprendizaje significativo.

e Socializar la website en la plataforma Wix para el aprendizaje de Biologia Vegetal en las
unidades Plantas Superiores Organos, caracteristicas, definicion, partes y funciones,

fotosintesis, nutricion y respiracion de las plantas.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Proceso de ensefianza-aprendizaje

El PEA o también conocido como el proceso de ensefianza-aprendizaje se percibe como un
espacio en el cual el primer protagonista es el estudiante, mientras que el docente se convierte
en un facilitador y guia en el proceso de aprendizaje. El alumno a través de sus experiencias y
su auto aprendizaje aporta y reflexiona intercambiando sus diferentes puntos de vistas, es aqui
donde él se compromete con el aprendizaje de por vida debido a que aprendemos desde que
nacemos hasta que morimos (Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla, 2018).

Segin Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla, (2018), manifiesta que “el proceso de
ensefianza-aprendizaje conforma una unidad que tiene como proposito y fin contribuir a la
formacién integral de la personalidad del futuro profesional...”. Es decir que el PEA es la base
para la construccion de profesionales capacitados en cada &mbito, con la direccion y tutoria de
su docente favoreciendo los diferentes saberes, habilidades, valores, a su vez también facilitara
contenidos, cientifico, historicos, sociales, los cuales enriqueceran al estudiante.

Gréfico 1. Elementos del proceso de ensefianza aprendizaje

Objetivos

Contenidos Alumno

Docente

. Conocimiento Capta,
Indica, s, habitos y elaboray
€nsena, habilidades contruye su

promueve educativas conocimient

0

Medios y
contexto

Elaborado: Jhoanna Rojas
Fuente: https://bit.ly/2SkuMZf

Dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje se identifican a los principales autores siendo

estos docentes y estudiantes. Sin embargo para que se lleve a cabo este proceso se necesita
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integrar los medios, objetivos y contexto, mismos que buscan relacionar la teoria con la practica
permitiendo que se genere un excelente aprendizaje de los distintos contenidos. Para entender
de mejor forma dicho proceso a continuacion se explican de manera separada los conceptos de

ensefianza y aprendizaje.

2.1.1 Ensefianza

De acuerdo al Diccionario de la Real Academia Espafola “es un conjunto de principios, ideas y
conocimientos, etc., que se ensefan a alguien” (Real Academia Espaiiola, s.f., definicion 4).
Entonces la ensefianza se define como la transmision de conocimientos, valores, e ideas de una
persona a otra, en el caso de la educacion hablamos de los 2 autores importante docente-
estudiante.

Tratar de definir en su totalidad a la ensefianza es una tarea dificil, esto se debe a la gran
cantidad de autores con diferentes puntos de vistas, conceptos y concepciones de esta, en
primera instancia (Gvirtz & Palamidessi, 1998), lo definian como una “actividad, un hacer, una
practica que busca favorecer el aprendizaje. Actividad en la que debe haber al menos 2 personas,
una de las cuales posee un conocimiento o una habilidad que la otra no posee...”.

Es decir que la ensefianza esta en constante relacion con el aprendizaje, ambos conceptos
se complementan para cumplir un solo objetivo producir un cambio positivo en el alumno, para
que surja la ensefianza debe existir una persona (el docente) con conocimientos excepcionales
en la asignatura y que contengan habilidades y competencias que pueda compartir a otro
(estudiante). En otra instancia (Gvirtz & Palamidessi, 1998) manifiestan que la ensefianza “es
una actividad que genera un andamiaje para facilitar el aprendizaje de algo que el aprendiz puede
hacer si se le brinda una ayuda”. Al hablar de andamiaje nos referimos a los andamios que se
utilizan para construir edificios, casas, que luego se retiran a medida que se sigue construyendo
y creciendo la construccion, esto es un ejemplo de como se genera la ensefianza de otro punto
vista, dicho con otras palabras, la ensefianza se convierte en una guia y soporte que el docente
ofrece a lo largo de vida educativa y luego retira para favorecer el proceso de aprendizaje.

Otros autores manifiestan que es un proceso sistematico de manera intencionada y
sistematica el cual debe proveer oportunidades y materiales, para que los nifios aprendan
activamente, es decir el estudiante construya su conocimiento, descubra y forme sus propias

concepciones e ideas del mundo que los rodea (Moreno, 2003).
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2.1.2 Aprendizaje

Segun Amaya & Evelyn Prado, (2002) menciona que “el acto del aprender es una actividad
permanente que inicia al nacer y termina al morir” (p.18). En base a esto se puede afirmar que

el aprendizaje es un proceso de toda la vida en la cual se adquieren conocimientos, habilidades
y competencias, incluso el comportamiento, todos estos girando alrededor de la experiencia, y
otros que pueden ir adquiriendo en base al estudio, practica e investigaciones.

Entonces hablamos de aprendizaje a la formacidn que adquirimos empezando desde la
casa, sociedad, amistades, familia, en general de todo aquello nos rodea y pueda generar un
cambio en nosotros, con esto logramos adaptarnos en el medio que nos encontramos y dar
respuesta a los estimulos que se nos presentan. El primer aprendizaje que todo ser humano
obtiene en sus primeros afos de vida es automatico debido a que el nifio aprende observando a
sus padres y quienes lo rodean de manera voluntaria, su primera escuela es su casa en donde
aprendera hablar e identificar objetos y conceptos basicos los cuales se convertiran en la base
principal para seguir adquiriendo més conocimientos y comunicarse de mejor manera (Edel,
2004). A continuacidn, se enlistan algunos autores importantes con diferentes puntos de vista

sobre el aprendizaje.

Tabla 1. Definiciones de aprendizaje

Piaget (1979) | El sujeto atreves de la experiencia, préctica e interaccion con las
personas genera y construye conocimiento, es decir el sujeto organiza
la informacion de manera entendible

Travers (1978) | El aprendizaje puede ser considerado un proceso de adaptacion; es
decir el hombre adquiere nuevos modos de comportamiento de acuerdo
a las demandas de la vida.

Kolb (1984) Es la adquisicién de nuevos conocimientos a un grado de generar
nuevas conductas, el resultado de esta es la combinacion de captar y
transformar la experiencia.

Serrano (1990) | Proceso activo en el cual cumplen un papel fundamental la atencion,
la memoria, la imaginacion, el razonamiento, en el que el estudiante
asume y elabora su conocimiento, todo eso es lo que el estudiante va
incorporar en su mente de una manera estructurada, definida y
coordinada.

Ormrod (2004) | El aprendizaje es el medio mediante el cual no solo adquirimos
conocimientos y habilidades, sino también valores, actitudes y
reacciones emocionales

Elaborado: Jhoanna Rojas
Fuente: (Garcia, et al., 2015).
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De acuerdo con los autores citados el aprendizaje es un proceso activo a base de
experiencias, estudios, practicas e interaccion con otras personas, para la construccion de
conocimientos y adquisicion de nuevos comportamientos, valores, actitudes y emociones que

ayudan a integrarnos en el medio en el que nos encontramos.

2.1.3 Tipos de aprendizaje

e Aprendizaje significativo
El creador de la teoria del aprendizaje significativo es David Paul Ausubel y manifiesta que el
“estudiante aprende s6lo cuando encuentra sentido a lo que aprende”, por esta razon el docente
debe propiciar contenidos relevantes y junto con ellos materiales y herramientas que ayudan a

generar y construir conocimientos significativos.

Segun Moreira, (1997) manifiesta que el “aprendizaje significativo es el proceso a traves
del cual una nueva informacién (un nuevo conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y
sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la persona que aprende...” p.2. Por esta
razdn, el aprendizaje significativo para el alumno es la construccion de su propio conocimiento,
el razona, analiza, sintetiza y construira el nuevo conocimiento de manera que el entienda y
comprenda, todo esto se convierte en un conocimiento relevante y Segin Ballester, (2002)
menciona que “el aprendizaje significativo se desarrolla a largo plazo y que no sea facilmente
sometido al olvido...” p.16. Es decir que este aprendizaje lo lleva el estudiante en su memoria
por un largo plazo o de por vida debido a que el estudiante de manera equilibrada construye sus

conocimientos previos con los nuevos, para asi formar una armonia de aprendizaje.

De acuerdo a lo citado anteriormente nos aclara que los seres humanos aprendemos lo que
es aplicable y util para dar soluciones a los problemas que se presentan a lo largo de la vida, y
todo aquello que es relevante se queda en nuestra memoria de largo plazo, mientras que aquellos
conocimientos que no les encontramos sentido ni logica en el trayecto se olvidan, entonces el
estudiante guarda todo aquello que es innovador y ha podido construir y de la misma forma es

entendible y aplicable para dar soluciones.

e Aprendizaje colaborativo
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El aprendizaje colaborativo se da cuando grupos pequefios de estudiantes resuelven problemas
asignados en dichas asignaturas, con el fin de entender, comprender y completar la materia,

trabajos etc.

Segun Sanchez, Collazo, & Jiménez, (2018) manifiestan que “En un contexto educativo,
constituye un modelo de aprendizaje interactivo, que invita a los estudiantes a construir juntos,
lo cual demanda conjugar esfuerzos, talentos y competencias, mediante una serie de

transacciones que les permitan lograr las metas establecidas consensuadamente” (p.117).

Entonces el aprendizaje colaborativo significa responsabilidad debido a que el grupo de
estudiantes comparte sus ideas, habilidades y destrezas con el objeto de resolver el problema
propuesto y aprender. Al poner en practica este aprendizaje fortalecemos los vinculos entre los
estudiantes, también cada uno daré a conocer sus diferentes puntos de vistas logrando construir

sus propios conceptos y definiciones.
e Aprendizaje por descubrimiento

Bruner plantea que primero los docentes deben abordar el aprendizaje pro descubrimiento para
alcanzar el aprendizaje significativo, es decir el docente debe propiciar herramientas para que
el estudiante descubre lo que se desea aprender, un claro ejemplo es parte practica el docente
facilita la teoria y el estudiante con el fin de tener claro el proceso ponen en practica en un
laboratorio, asi el estudiante construye su conocimiento (Eleizalde, Parra, Palomino, Reyna, &
Trujillo, 2010).

De acuerdo con Lluma & Guanga ,(2014) afirma que “es un tipo de aprendizaje en el que el
sujeto en vez de recibir los contenidos de forma pasiva, descubre los conceptos y sus relaciones
y los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo (...)el aprendizaje por descubrimiento
fomenta el desarrollo de nuevas habilidades y destrezas” (p.34). Es decir, ¢l estudiante aprende
lo que desea aprender y ese aprendizaje los adapta de acuerdo a su contexto, este aprendizaje se

da més en el area de ciencias debido a que parte de la teoria para proceder con su practica.

2.2 Estilos para el proceso de ensefianza-aprendizaje
Son las habilidades y capacidades innatas utilizadas por el individuo para procesar, comprender,
retener y sintetizar la informacion. También se los puede definir como rasgos cognitivos en el

cual interacttan y perciben los procesos de ensefianza aprendizaje, existen 4 estilos de
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aprendizajes esenciales los cuales son utilizados de acuerdo al contexto y dificultad de la tarea

etc., (Aguilar, Pérez, & Garcia).

Graéfico2. Estilos para el proceso de ensefianza- aprendizaje
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Elaborado: Jhoanna Rojas
Fuente: Adaptado de https://bit.ly/3DyolFc

2.3 Metodologias para implementar en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Las metodologias del proceso de ensefianza-aprendizaje son estrategias, técnicas, herramientas
que se emplean durante la clase con el fin de innovar y crear un ambiente didactico-constructivo.
Las metodologias sirven para que el docente se adapte a las distintas formas de aprendizaje de
cada alumno, el objetivo es que todos los alumnos aprendan de una forma diferente saliendo del
tradicionalismo. A continuacion, se presentan las metodologias mas utilizadas para el proceso
PEA.
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Tabla 2. Tipos de metodologias

Metodologia Definicion

Gamificacién Es un método que utiliza los juegos para
mejorar los resultados académicos, con el
fin de motivar a los estudiantes a aprender.
Esta metodologia se la puede aplicar en el

transcurso de la clase.

Aprendizaje de disefio Método para generar ideas innovadoras,
busca desarrollar competencias para la
resolucion de problemas, promueve disefios
innovadores, organiza y facilita la visita del

usuario.

Aprendizaje del pensamiento visual Es un método para descubrir y generar ideas
a través de las herramientas digitales,
debido a que estas proporcionan un
aprendizaje visual innato, este método
permitira que, a través de imagenes
interactivas, infografias, videos etc., el
estudiante capte de mejor manera la

informacion proporcionada por su docente.

Elaborado: Jhoanna Rojas
Fuente: Adaptado de https://bit.ly/3t74Puv

2.4 Definicion de Biologia vegetal
De acuerdo al diccionario enciclopédico Nuevo Océano Uno, (2009), definen a la biologia como
“ciencia que estudia los seres vivos, (..), tanto en relacion a su organizacion estructural como en
su funcionamiento ...”. Es decir, la biologia es la ciencia que estudia los seres vivos, estructura
y sus procesos vitales. También la biologia estudia las conductas y sus relaciones, vinculos y
sus hébitos reproductivos de los individuos y especies a su vez a los diferentes grupos que
pertenecen.

Segun la Real academia Espafiola, (2020) define a la palabra vegetal como *
perteneciente o relativo a las plantas, ser vivo autotrofo”. Esto hace referencia exclusivamente

a las plantas.
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De acuerdo a ambos significados se pueden definir a la biologia vegetal, como aquella
que estudia a todos los tipos de organismos y relaciones del reino vegetal, de la misma manera

su fisiologia, estructura y funcion.

2.4.1 Plantas Superiores Organos, caracteristicas, definicion, partes y funciones.

Las plantas son seres vivos importantisimos para el planeta tierra cumple la funcion de
proporcionar oxigeno a la atmosfera, también actian como sumideros de CO2, airean la tierra
controlan la humedad y la temperatura, forman parte de la cadena alimenticia, y son autétrofas.

A continuacion, se elabora un cuadro de los 6rganos de las plantas (Tejada & Serrano,2012).
Gréfico 3. Organos de la planta

Raiz: parte
subterranea de la
planta, sus funciones
son de fijacion,
absorcion,
alamcenamiento.

Tallo: es la parte Hojas: es el organo
aera de la planta, de color verde de la
sirve de soporte para planta , su funcion
los demas organos principal es de
de la plantas respiracion

Fruto: es la parte Flor: parte atractiva
comestible de la de la planta, es el
planta es la semilla 6rgano reproductor
fecundada de la planta

Elaborado: Jhoanna Rojas

2.4.2 Fotosintesis, nutricion y respiracion de las plantas.
Las plantas como los seres humanos cumplen procesos vitales para su crecimiento, debido a que
son seres autotrofos es decir fabrican su propio alimento, por eso cumplen otros procesos

esenciales para cumplir su ciclo vital.
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Gréfico 4. Procesos vitales de la planta

» Es un proceso propio de las plantas, consiste en transformar el CO, con
ayuda de los rayos solares, agua, en glucosa (alimento de la planta)
eliminado el oxigeno como productos.

Foto_sintes

IS

 Proceso por el cual las plantas a través de la raiz obtienen la energia,
minerales y materia para cumplir sus funciones

» Es un proceso contrario de la fotosintesis, es decir utilizan la glucosa
como fuente energia principal para el crecimiento

Elaborado: Jhoanna Rojas

2.5 Herbario Digital

Segun Guerra, (2018) menciona que “En el siglo XV1 se establecen las primeras colecciones de
plantas para su estudio botanico (...), 1a palabra herbario originalmente se referia a un libro de
plantas medicinales” (p.9.). Entonces el herbario es una coleccion de plantas completas y partes
de las plantas secas, el herbario digital es lo mismo, pero en esta ocasion lo vamos a plasmar a

través de diversas plataformas virtuales.

El herbario tiene la funcidn de recolectar ejemplares vegetales para su previa investigacion,
las plantas pasan por un proceso de prensado para obtener un secado perfecto y que en
posteriores no se dafie, para hacerlo digital las plantas se colocan en un fondo blanco para
proseguir con la seccién de fotos, aqui se puede escanear para obtener mejores resultados, luego
se elige la plataformas para colocarlas y adjuntar informacién importante tales como; su nombre
comun, cientifico, familia, grupo, caracteristicas etc. Esta es una herramienta didactica
importante para el estudio de biologia vegetal, a su vez sirve para conocer el mundo de las

plantas que nos rodean y quizas no sabias sus nombres.

2.6 Proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal

El proceso de ensefianza aprendizaje o también conocido PEA, son 2 procesos diferentes, pero

a su vez gque se complementan para generar y construir conocimientos.
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Segin Mazario & Mazario , (2006) mencionan que “Ensefar se caracteriza..., a la
actividad del docente no sélo como fuente de informacion, sino también como guia, orientador
y director que facilita y promueve el aprendizaje (...), mientras que aprender se caracteriza (...),
refiere a la actividad del alumno para apropiarse del conocimiento” (p.3). Es decir, la ensefianza
es el proceso de transmision de conocimientos mientras que aprender es la construccion de
aquellos conocimientos adquiridos el objetivo del aprendizaje es que el estudiante le dé sentido
a toda esa informacion de manera que él lo entienda.

El PEA en biologia vegetal es de suma importancia debido a la variedad de tematicas que se
encuentran involucradas a mas de la vinculacion de la teoria con la practica sefialandole, asi
como una asignatura de mucho indole e importancia, esto se debe a que la Biologia Vegetal
estudia la morfologia, anatomia, funcidn, etc., de una planta, el interés del proceso de ensefianza-
aprendizaje en esta asignatura se debe a la metodologias y estrategias que se deben aplicar para
que el estudiante vinculen la teoria-practica, para obtener asi el aprendizaje deseado. La
ensefianza se enlazara con teoria debido a que el docente proporcionara todo aquel conocimiento
necesario y fundamental para luego aplicarlo, el estudiante tomara el conocimiento lo
almacenara y lo procesa de manera que solo él entiende aquellos conceptos construidos, la
practica es fundamental en este proceso por que las plantas son aquellos seres vivos que nos

rodean y nos proporcionan oxigeno, entonces eminente saberles conocer de cerca.

2.7 Las Tics en la educacion

Marte (2018), manifiesta que: “Hoy en dia existe una diversidad de herramientas tecnologicas
aplicadas a la educacion, entre las cuales se pueden citar las siguientes: la utilizacion educativa
del sonido, la television educativa, el video en la ensefianza y formacion, la informatica, los
multimedia y los hipertextos en la ensefianza; videoconferencia y su utilizacion en la ensefianza
y el internet aplicado a la educacion” (p.4).

La era tecnoldgica ha tenido grandes avances en el ambito de la educacion generando
nuevas herramientas y recursos proporcionados para la ensefianza-aprendizaje, estas cumplen
un rol principal al momento de adquirir conocimientos, debido a que el proceso de la ensefianza
debe ser motivador e interactivo en donde la tecnologia cumpla un rol muy importante de

adquisicidn de conocimientos, habilidades y destrezas significativas.
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2.7.1 Las Tics como recursos didacticos

Segin Pefia, Gonzalez, & Villén, (2011) manifiestan que “Las Tics se presentan como un
recurso innovador en el aula, pero para que este instrumento sea realmente util en el &mbito
educativo y no se utilice como un fin en si mismo, es necesario que se cumplan una serie de
premisas que son aplicables a todo proceso de ensefianza-aprendizaje” (p.161).

Los avances tecnoldgicos han marcado a la sociedad especificamente a los estudiantes
eje principal de la educacion, las Tics se han vuelto indispensables ya que brindan una variedad
de informacién potenciando los contenidos de trabajo y vinculando la teoria con la préctica
gracias a los laboratorios virtuales, 3D, simuladores, incluso han reemplazado los métodos
ambiguos de evaluacién utilizando plataformas mas interactivas tales como, Quizziz, Kahoot,
permitiendo crear espacios interactivos e innovadores, asi realzar los contenidos impartidos
dejando de lado la educacion tradicional y trayendo consigo metodologias constructivas y

experimentales.

2.7.2 Las Tics en la ensefianza de Biologia

La Biologia estudia las dinamicas de la vida, los seres vivos, la naturaleza y los elementos que
los compone, hablar de biologia es hablar de todo aquello que nos rodea de color verde, verde
de energia, de pureza, armonia. Las Tics invaden a la Biologia debido al desarrollo de las nuevas
plataformas tecnoldgicas las cuales podemos llevar la biologia al mundo virtual generando asi
canales de comunicacion sobre los avances de la ciencia y desarrollando conocimientos
significativos en base a los laboratorios virtuales preservando la ética, es decir podemos
experimentar en animales de manera virtual sin dafiarlos y causarles dolor potenciando las
competencias, habilidades y conocimientos de los estudiantes.

Lopez & Morcillo (2007), afirman que “El internet se ha convertido en el soporte técnico
imprescindible para el desarrollo de nuevos modelos de ensefianza a la vez que en una potente
herramienta didactica que permite el acceso a una cantidad ingente de informacion y abre nuevos
canales de comunicacion rompiendo, como se ha dicho tantas veces, barreras temporales y
espaciales” (p.3).

El avance del internet a generado herramientas digitales que permiten innovar la educacion
y relacionar la teoria con la préctica, rompiendo las barreras de las metodologias tradicionales

y en conjunto sus herramientas, estas también nos permiten crear vinculos mas fuertes entre el
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docente-estudiante debido a que estas plataformas nos permiten crear clases individualizadas y

personalidades atendiendo las necesidades de cada estudiante.

2.8 Recursos Didacticos

Los recursos didacticos tambien conocidos como: material didactico, apoyos didacticos y
medios educativos son aquellos que interviene en el proceso de ensefianza-aprendizaje para que
sea més sencillo e interactivo, es decir facilitan la interaccion entre docente y estudiantes en el
momento de la clase, ademas se adaptan al contenido que se va ejecutar (Morales, 2012).

Estos recursos son disefiados con el propdsito de captar el interés por el estudiante, a su
vez de motivarlos y despertar en ellos la curiosidad de aprender mas estos pueden vincular la
teoria con la practica llevando a la clase a otro contexto saliendo asi de la rutina educativa.
Existen 2 tipos de recursos como afirma Morales, (2012) “ pueden ser tanto fisicos como
virtuales” (p.10). Esto permite la adaptabilidad para ambos ambitos educativos, rompiendo asi
la educacién tradicional y abriendo nuevas fronteras educativas.

Entonces los recursos didacticos son aquellos materiales o herramientas que facilitan el
proceso PEA también ofrecen informacion clara favoreciendo el entendimiento, se adaptan a las
necesidades del docente y estudiante creando asi un aprendizaje significativo, por ejemplo: los
libros, pizarrdn, proyector, organizadores gréaficos, computador, maquetas, plataformas virtuales

entre otro. Todos en conjunto forman los recursos didacticos.

2.8.1 Tipos de recursos didacticos
Los recursos didacticos o materiales facilitadores del proceso de ensefianza-aprendizaje pueden

clasificarse de la siguiente manera:
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Grafico 5. Clasificacion de los Recursos Didacticos
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Fuente: (Moya, 2010)
Elaborado: Jhoanna Rojas
2.9 Definicion de Website

Alonso,(2008) define al website como “Una estructura de informacion y/o comunicacion
generada en el nuevo ambito o espacio de comunicacion (Internet), creado por la aplicacion de
las tecnologias de la informacion (tecnologias de creacion, mantenimiento y desarrollo de los
sitios web), que posee dos elementos fundamentales (acciones de los sujetos y contenidos) y en
donde se plantean un conjunto de prestaciones que los usuarios que visitan dicho web pueden
ejercitar para satisfacer una o varias necesidades que posean” (p.231).

Las website son recopilaciones de plataformas anexas a un dominio (nombre a una direccion
IP la cual la hace Unica), en la cual se encuentra una serie de informacion en forma de videos,
textos, imagenes, organizadores graficos, incluso se puede crear y vincular plataformas para
evaluar tales como kahoot, quizziz entre otras, de la misma manera se puede recopilar
presentaciones interactivas como de PowerPoint, genially, prezzi, canva etc, el cual permite la
interaccion alumno docente incluso se puede agregar las redes sociales para dudas y comentarios
los que nos permiten estar atentos a las necesidades de los estudiantes. Este sitio web nos permite
utilizar aquellas plataformas libres para poder crear un recurso multiple innovador con

infinidades de activadas.
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2.9.1 Tipos de websites

Las website o sitios web son creados por diversos tipos de personas de acuerdo a las necesidades
de cada uno, hay un sinnimero de sitios web tanto como empresariales, comerciales, educativos,
algunas website fueren también creadas por algunos cientificos que estaban interesados en crear
y realizar trabajos en conjunto para cubrir las necesidades de los usuarios a su vez el trabajo en
conjunto ayudaba a superar las disconformidades de los mismos. En la actualidad existen
muchos tipos de website adaptadas a las necesidades del disefiador y el usuario, a continuacion,

se mencionan las mas conocidas:

Grafico 6. Tipos de website

_ Privadas
P.ubllcas Son las que estan
_El'usuario puede ver la protegidas por una clave o
informacion difundida sin se encuentran dentro de una
restriccion. red privada. Ejemplo: las
empresariales
. Estaticas
Dinamicas .
) _ Los contenidos no se
Los contenidos se actualizan modifican, al paso del tiempo
de manera permanente. siguen permanentes sin ser

Ejemplo: redes sociales alteradas.

Fuente: (Sandoval, 2020)
Elaborado: Jhoanna Rojas

2.10 Wix para crear una website
Es una plataforma gratuita que permite crear una pagina web de manera facil y sencilla, esta
plataforma brinda multiples plantillas pre disefiadas editables para que el usuario las adapte a

sus necesidades, o incluso puede comenzar desde cero y personalizar a su gusto.

Gutiérrez, (2021) manifiesta que “wix es una de las herramientas mas populares para
crear paginas web sin saber programacion..., lo que la hace muy intuitiva e ideal para que
cualquier persona sin conocimientos de programacién pueda crear un sitio en Internet”. Es decir
es una plataforma versatil que permite disefiar y crear paginas web para obtener una website

innovadora se aglutinan diferentes paginas webs para crear contenido variado enlazando las

36



diferentes Tics. Las wix trabajan con un sistema Drag & Drop, es decir, arrastrar y soltar

proporcionando la interactividad.

2.10.1 Ventajasy desventajas.

Tabla 3. Ventajas y desventajas de wix

Ventajas

Desventajas

Cientos de plantillas de disefio

Propiedad de la informacion

Facilidad de uso

Plan Gratuito con ciertos limites

Soporte y actualizaciones

Plan Premium inicial no elimina anuncios

Mddulo bésico con version gratuita

Dificiles de indexar en Google

Creacion de Animaciones

Copias de seguridad Automaticas

Versatilidad de herramientas

Fuente: (Gutiérrez, 2021)
Elaborado: Jhoanna Rojas

2.10.2 Pasos para el disefio de una website

El desarrollo de una website se puede realizar de maltiples maneras, para lograr la creacion de

estos sitios existen personas especializadas las cuales pueden iniciar desde cero, es decir ellos

pueden crear y acceder a un software propio.

Existen diversas plataformas que ofrecen generar estos espacios de una manera rapida y

gratuita y sobre todo facil uso, estos espacios se adaptan a las necesidades de cada empresa o

persona que va hacer uso de ellas, muchas de estas plataformas ofrecen dos formas de pagos el

gratuito ofrece un sin nimero de plantillas, pero un limitado espacio de informacion y los que

tienen una remuneracion se adaptan a las necesidades del disefiador los pagos suelen semanales,

anuales o mensuales, estas brindan asesores que realizaran la website por ti y no tendréas que

preocuparte por el limite de espacio que estd la permite. A continuacion, se ha tomado la

plataforma WIX para el disefio de una website.
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Gréfico 7. Proceso para realizar una website

WiX

Crea un §|t|0 Web del Deja que Wix ADI la Crea tu sitio web con
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web  (wix) vy crear un nuevo . plantilla acorde al
- registrarse con el sitio y escoge las > tema, comienza a
correo electronico opciones de tu editar y agrega
de preferencia preferencia informacion

Fuente: https://bit.ly/2QyLsvB
Elaborado: Jhoanna Rojas

2.11 Laswebs 2.0
Segun,Vilchis,(2010) manifiesta que “ES un conjunto de aplicaciones y servicios que
promueven la participacion y creacion, publicacion y diseminacion de contenidos” (p.5).

Las webs 2.0 son paginas web que facilitan la informacion de manera interactiva, permite
crear un entorno dindmico, en el que se puede integrar softwares libres, elementos multimedia,
redes sociales y todas las plataformas que estas nos brindan, el objetivo es facilitar el
intercambio de contenidos y también motivar al trabajo colaborativo, autbnomo, critico y
creativo, su principal beneficios es brindar acceso a toda la poblacién y que ellos puedan crear

sus propios espacios aportando a la comunidad de las webs 2.0.

21111 Herramientas de las webs 2.0
a. Redes Sociales

Conocidas como redes de comunicacion, son aquellas que permiten la comunicacién con
personas a larga distancia en tiempo real, esto a través de chat o videollamadas, sin importar

jerarquias o limites fisicos.
b. YouTube

Es una plataforma multimedia que nos permite visualizar una recopilacion de videos de
cualquier ambito ya sea educativo, social, politico, cultural, religioso, siendo un recurso de

apoyo dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, es un recurso muy interactivo ya que se
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encuentra una serie de videos motivacionales, incluso videos explicativos para conocer y
aprender acerca de una tematica, también se puede interactuar con el usuario a través de los
comentarios colocar “me gusta” o “no me gusta” para que el usuario lo tome en cuenta y
mejore su contenido, con las nuevas actualizaciones incluso se puede creer en vivos para
compartir informacién en tiempo real e interactuar. Esta plataforma nos permite aprender a

través de videos.
c. Herramientas para presentaciones interactivas

Las diapositivas en la actualidad se han vuelta las herramientas mas importantes para
impartir una clase de acuerdo esto podemos encontrar diversos software y aplicaciones
totalmente gratuitos, el cual nos ofrece plasmar la informacion de manera interactiva a
nuestros estudiantes, es decir nos permiten adjuntar videos, texto, imagenes, musica, crear
hipervinculos y poner nuestra imaginacion a trabajar creando material innovador.

A continuacién, se define a dos aplicaciones que permiten la creacion de diapositivas y
pueden ser un gran aliado para el docente, olvidandose asi de lo tradicional y mostrando al
estudiante la era de la tecnologia.

Grafico 8. Software Interactivas

genially

Sito web que permite disenar y graficar Herramienta web que permite crear

resentaciones, tripticos, imagenes de - i . -
P P g presentaciones e imagenes interactivas,

BTG su interfaz es intuitiva y sumanete facil
Brinda una interfaz sumamente facil de ademas brinda plantillas para crear
manejar e innovar el mundo de la trabajos innovadores

educacion

Fuente: https://bit.ly/3gK62DU
Elaborado: Jhoanna Rojas

d. Herramientas lUdicas de evaluacion

Segln Morrison, (2015) “Los juegos se utilizan cada vez mas en contextos educativos. La
opinion de algunos educadores de juegos es que los juegos son capaces de cumplir eficazmente

con los requisitos de una pedagogia de aprendizaje constructivista” (p.25).
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Las herramientas de evaluacion son un factor importante en la educacion debido a que
estos nos permiten conocer el nivel de conocimiento de nuestros estudiantes, a medida que las
nuevas tecnologias han evolucionado han traido consigo aplicaciones herramientas que
permiten evaluar de manera divertida y a la vez obteniendo nuevas experiencias constructivas.

A continuacion, se mencionan dos herramientas que permiten evaluar la manera de juego
de manera rapida y sencilla permitiendo que el estudiante desarrolle competencias a través de
la gamificacion asi también como iméagenes, videos, musica, puntuaciones, niveles, que

permiten obtener resultados positivos.

Gréfico 9. Software de evaluacion

Plataformas que permiten la creacion de
juegos ludicos, exclusivamente para
evaluar el proceso del estudiantes,
plataforma muy facil de usar

Fuente: https://bit.ly/3sTThzZ
Elaborado: Jhoanna Rojas

2.12  El Website como recurso didéactico

Segun Davila, Galvis, & Vivas , (2014) afirma que: “El sitio web es una herramienta por medio
de la cual se apoyan los procesos de ensefianza-aprendizaje; permite brindar informacion
relevante y plantear actividades que se desarrollan combinando la ensefianza presencial con la
tecnologia no presencial” (p.119). Es decir, en la actualidad los estudiantes viven en mundo de
tecnologia que va creciendo cada dia, consigo trayendo un sin nimero de web 2.0 que se ponen
a la disposicion de docentes y estudiantes, para innovar y desarrollar de manera interactiva el
proceso de ensefianza-aprendizaje, las website como recursos didacticos forman una parte
fundamental para la interaccion entre docente- alumno y viceversa, estas forman parte de las

estrategias didacticas que el docente puede utilizar para ensefiar y reforzar sus clases, estas nos
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permiten formar, orientar y motivar al estudiante al generar aprendizaje significativo, a su vez
lograr y desarrollar las competencias tecnologicas que les permitan derribar las barreras de su

campo profesional.

Las website como recursos didacticos son muy valiosas ya que permiten integrar otras webs
2.0, para lograr la interactividad de manera efectiva, estas brindan un sin nimero de informacién
que se adapta al usuario de acuerdo a su necesidad, estas también permiten, consultar,
reflexionar y analizar los diferentes contenidos desde perspectivas diferentes, debido a que en
una sola website se puede anclar diferentes plataformas tanto como: YouTube, redes sociales,

herramientas de evaluacion etc.

Las webs permiten que la informacion sea sintetizada en organizadores graficos mismos
que despiertan la creatividad de los estudiantes y la construccién de su propio aprendizaje. Los
organizadores graficos son herramientas que permiten organizar informacion de manera clara 'y
concisa, por ello estas dos plataformas nos permiten abiertamente escoger cualquier tipo de

esquema para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Uno de los esquemas mas abiertos para volar la imaginacion y que estos los proporcionan
son los mapas mentales, segin Buzan, (2004) manifiesta que “es un método de analisis que
permite organizar con facilidad los pensamientos” (p.29). Es decir, facilitan el proceso de
informacion de los diferentes temas, por eso estas 2 plataformas virtuales permiten interactuar

en la virtualidad dejando a un lado los métodos tradicionales.
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA

3.1 Disefio de la investigacion

No experimental: La investigacion fue no experimental porque no se manipul6 ninguna de las
variables, es decir se fundamento en la observacion de los sucesos que ocurren en el entorno
natural de los estudiantes de tercer semestre, posteriormente se analiz6 y se recopil6 los datos

necesarios, para la aplicacién de las respectivas técnicas e instrumentos.

Para desarrollar el proyecto de investigacion se realizé una recopilacion de informacion sobre
el problema investigado y se propuso la utilizacion del website como recurso didactico para el

proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal.
3.2 Tipo de Investigacion

3.2.1 Por nivel o alcance

Descriptiva: Se describieron las utilidades e importancia de las dos variables de investigacion
el website y el proceso de ensefianza-aprendizaje de biologia vegetal tomando en consideracion
la realidad existente de los estudiantes y se determiné la relacion en base a la problematica; sin

ejercer alguna accion que cambie o modifique el comportamiento.

3.2.2 Por el objetivo
Bésica: Porque partié del marco tedrico o estado del arte, se incrementd los conocimientos sobre
el problema de estudio y se disefi6 un website como recurso didactico que aportara en el

aprendizaje de biologia vegetal.
3.2.3 Por el lugar

Bibliogréafica: Fue bibliogréafica porque se reviso una serie libros, revistas cientificas, paginas
web, tesis, videos, se verificd que la informacidn sea confiable, se organiz6 y sintetizo la
informacion para el desarrollo de los capitulos tedricos y metodolégicos de la investigacion.

De campo: Fue de campo porque se realizé en la Universidad Nacional de Chimborazo en la
Facultad Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias, en la carrera Pedagogia de las
Ciencias Experimentales de Quimica y Biologia especificamente en con los estudiantes de tercer

semestre en la asignatura de biologia vegetal.
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3.3  Meétodos de Investigacion

Analisis — Sintesis: Se estudio las acciones que partieron del objeto de estudio el “Website” y
la relacion con el “Aprendizaje de Biologia Vegetal”. Es decir, a través de la sintesis y el
razonamiento de ambos se llegd a la composicién de las unidades. Lo que permitié establecer

las conclusiones y recomendaciones.

3.4 Unidad de analisis

3.4.1 Poblacion de estudio

La investigacion estuvo constituida por 210 estudiantes que se encuentran matriculados en la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y Biologia.

3.4.2 Tamaio de la muestra

La muestra que se investigo, estuvo constituida por los estudiantes matriculados de tercer
semestre de la asignatura de Biologia Vegetal, esta muestra es no probabilistica intencional y a

su vez sera manejable para la investigadora.

Tabla 4. Estudiantes matriculados en la asignatura de Biologia Vegetal

Estudiantes Porcentaje
Hombres 5 17%
Mujeres 26 84%
Total 31 100%

Elaborado: Jhoanna Rojas
Fuente: Secretaria de la carrera de Pedagogia en Quimica y Biologia

35 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
3.5.1 Técnica

Encuesta: Se aplico la técnica de la encuesta a los estudiantes de tercer semestre para la
obtencién de datos relevantes sobre el website como recurso didéctico para el proceso de

ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal.

Entrevista: Se aplicé la técnica de la entrevista al docente de la asignatura de Biologia Vegetal,

para obtener informacion precisa acerca del recurso didactico.
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3.5.2

Instrumento

Cuestionario: Este instrumento const6 de 10 preguntas especificas de seleccion maltiple, con

cuatro alternativas, la encuesta se aplicé a través de la plataforma Google Forms misma que

permitio recolectar la informacion necesaria de los estudiantes de tercer semestre de la

asignatura de Biologia Vegetal.

3.6 Técnicas de Analisis e interpretacion de la informacion.

a)

f)

Se disefid una encuesta de 10 preguntas cerradas y especificas, destinada a los
estudiantes de tercer semestre. También se disefi 10 preguntas abierta para la entrevista
destinada al docente de la asignatura.

Se solicitd la revision y aprobacién del tutor, para evitar emisiones y errores.

Se socializd y utilizara de forma experimental el website con los estudiantes de tercer
semestre en la asignatura de Biologia Vegetal

Se aplicd la encuesta y entrevista dando a conocer el objetivo y las instrucciones
necesarias para ser respondida.

Se procedio a realizar la tabulacidn de los datos con el programa Excel para organizar la
informacion de los resultados y se elabord las tablas y graficos estadisticos; se aplico la
técnica de la triangulacion para la elaboracion de la discusion.

Se manipul6 la informacién obtenida para establecer conclusiones y recomendaciones

las cuales se relacionan con los objetivos planteados.
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4.1 Resultados

1. ¢Considera que la website como recurso didactico ayuda a fortalecer el proceso de

CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

ensefianza y aprendizaje de biologia vegetal?

Tabla 5. El website ayuda a fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 23 74%
Casi siempre 8 26%
De vez en cuando 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Andlisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 74% de los
estudiantes encuestados manifiestan que el website como recurso didactico si fortalece el
proceso de ensefianza aprendizaje, mientras que el 26% casi siempre, en los indicadores de vez

en cuando y nunca no se registra informacion.

Discusion: Las website son recursos didacticos importantes a la hora de impartir una clase,
debido a su versatilidad, en este siglo las herramientas digitales forman parte del cambio de la
educacion por ello las website han evolucionado para propiciar ambientes de interaccion
docente-estudiante, a su vez promover la motivacién, experimentacién y creatividad del
estudiante (Sandoval, 2020). Los datos obtenidos dejan en evidencia el gran aporte del website
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje. El disefio elaborado en la plataforma wix
permite que sea una website versatil y facil de manejar debido a su interfaz sencilla, por ello
fortalece el proceso de ensefianza aprendizaje, ademas que proporciona diversos recursos que

ayudan a la facilitar la divulgacion del conocimiento.

2. ¢Utilizaria usted el recurso didactico propuesto (WEBSITE) para el proceso de

ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

Tabla 6.Utilizaria el WEBSITE, para el proceso de ensefianza y aprendizaje
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Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 65%
Casi siempre 7 23%
De vez en cuando 2 6%
Nunca 2 6%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia

Elaborado: Jhoanna Rojas

Andlisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 65% de los
estudiantes sefialan que si utilizarian el recurso didactico (WEBSITE) para el proceso de
ensefianza y aprendizaje, mientras que 23% casi siempre, 6% de vez en cuando, 6% nunca

utilizaria este recurso didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Discusion: Analizando los resultados se puede observar que el 88% de los estudiantes si
utilizarian el website en el proceso de ensefianza-aprendizaje, esto se debe a que este recurso
proporciona versatilidad de péginas web, plataformas, imagenes, videos que se pueden

implementar a lo largo de este proceso.

Las website son herramientas que apoyan e integran el proceso de ensefianza-aprendizaje
brindando infinidad de actividades e informacion clara, concisa y fidedigna, uniendo la
virtualidad con la educacion, logrando asi una clase mas amena, interesante y motivadora
(Davil, Galvis, & Vivas, 2014). Estas nos permiten crear un solo recurso innovador y didactico
que ayudara a desarrollar las competencias digitales e investigativas las cuales se complementan

y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3. ¢Las imagenes interactivas de los tics, son recursos que mejoran el proceso de

ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

Tabla 7. Las imagenes interactivas mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje
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Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 26 84%
Casi siempre 5 16%
De vez en cuando 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Analisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 84% de los
estudiantes encuestados manifiestan que el uso de imégenes interactivas siempre mejora el

proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras que 16% manifiesta que casi siempre.

Discusidn: Las imagenes interactivas permiten propiciar ambientes mas vistosos también
permiten transmitir de una forma rapida una idea, también se adapta al tipo de necesidades
educativas que se presenten, son una fuente de reflexion para integrar diferentes temas a su vez
se pueden utilizar para motivar la clase y el proceso de ensefianza-aprendizaje también refuerza

ciertas tematicas, (Quiroz, 2020).

Se puede evidenciar que los alumnos en un total de 84%, consideran que las imagenes
interactivas mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a las diversas utilidades que

se les puede dar a estas y a la simplicidad para manejarlas.

4. ¢Cree usted que la diversidad de recursos didacticos digitales como educaplay
ayudaron a fortalecer la interactividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje de

Biologia Vegetal?
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Tabla 8. Educaplay ayuda a fortalecer la interactividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 25 81%
Casi siempre 5 16%
De vez en cuando 1 3%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Analisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 81% de los
estudiantes encuestados manifiestan que la diversidad de recursos digitales como educaplay
siempre ayudo a fortalecer la interactividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras

que el 16% casi siempre, 3% expreso de vez en cuando.

Discusion: Segun Fernandez, (2017) manifiesta que “el uso de nuevas tecnologias en la
ensefianza incluye un sin fin de herramientas como nunca antes se habia vivido (...), permite
agregar a la educacion un plus motivacional, divertido y novedoso” (p.20). Las nuevas
plataformas educativas permiten motivar al estudiante hacia la nueva educacion virtual,
permitiendo a los docentes direccionar a las nuevas metodologias para adaptarlas e innovarse
con el uso de las Tics. Educaplay es una plataforma versatil con una interfaz sencilla que facilita
el uso la misma adaptandose a cualquier tematica; esta colabora con el desarrollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje de Biologia vegetal y permite evaluar los conocimientos de forma

divertida.

5. ¢Los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluacion de los
contenidos de Biologia Vegetal?
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Tabla 9. Quizziz y Kahoot facilitan la evaluacién de contenidos

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 25 81%
Casi siempre 6 19%
De vez en cuando 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Analisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 81% de los
estudiantes encuestados manifiestan que el uso de Quizziz y Kahoot, si facilita la evaluacion de
los contenidos de Biologia Vegetal, mientras que el 19% manifiesta que casi siempre facilitan

la evaluacion.

Discusién: El 81% de los estudiantes encuestados afirman que los recursos de estas dos
plataformas facilitan la evaluacion de los contenidos de Biologia vegetal se evidencia que la
gamificacion tiene acogida con los estudiantes debido a que esta permite reforzar, evaluar,
estimular, generar conocimiento, de manera interactiva y divertida con el fin de captar la
concentracion del estudiante. La gamificacidn segiin Maigua, (2020) “utiliza los mecanismos y
las tacticas de los juegos dentro de un ambiente educativo” (p.9). El fin es mejorar los resultados

en los estudiantes.

Kahoot y Quizziz son plataformas gratuitas versatiles para disefiar diversos cuestionarios de
evaluacién adaptados a cada tematica a tratar, se puede insertar imagenes, texto, diapositivas,
para que el estudiante responda las interrogantes planteadas por el docente, estas plataformas
evallan los conocimientos jugando en una escala ranking con los mejores puntajes, asi
motivando a los estudiantes a superarse (Maigua, 2020). Estas buscan innovar la forma de

evaluar y familiarizar a los dos actores con el uso de las TICs.

6. ¢El herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en el

proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal?
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Tabla 10. El herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en el aprendizaje

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 23 74%
Casi siempre 7 23%
De vez en cuando 1 3%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Andlisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 74% de los
estudiantes encuestados manifiestan que el herbario digital junto a los videos educativos siempre
son un complemento en el aprendizaje de Biologia Vegetal, mientras que el 23% casi siempre,

3% de vez en cuando ambos recursos serian un complemento en el aprendizaje.

Discusion: Se puede observar que el 97% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo que
el herbario digital junto a los videos educativos son un complemento en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en primera instancia el herbario digital es una herramienta innovadora e interactiva
gue permite investigar, conocer los nombres y caracteristicas de determinada planta, mientras
tantos los videos educativos permiten visualizar objetos, lugares, a los que no se puedan acceder

de manera inmediata 0 en ese preciso momento.

El herbario es un libro de recolecciones de varias especies de plantas, su objetivo es conocer la
biodiversidad local, regional etc., facilitando informacién de las caracteristicas, funciones e
importancia que cumplen en el medio ambiente, el herbario consiste en disecar y prensar
cualquier 6rgano de planta para su posterior estudio (Guerra, 2018). En el campo educativo en
la asignatura de Biologia Vegetal toma una gran importancia para el estudio de estas tematicas,
sin embargo, este recurso ha evolucionado para que el estudiante desarrolle destrezas en el

campo de la virtualidad.

Los videos educativos son contenidos en los que se pueden incluir imagenes, texto, diapositivas,
audio, con el propdsito de brindar los conocimientos necesarios para comprender la tematica,

también brinda oportunidades de observar, interpretar y construir el mensaje que se desea ser
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transmitido, estos videos complementan el proceso de ensefianza-aprendizaje, incentiva al
autoaprendizaje y refuerzo sin necesidad de una guia (Cardenas, Murgado, Quispe, & Vargas,
2018). Estos permiten experimentar nuevas experiencias educativas ya que a traves de ellos
podemos conocer diferentes lugares, especies y organismos de manera educativa. Ademas, se
ha vuelto parte del proceso de ensefianza-aprendizaje debido a su versatilidad y amplitud de

contenidos que se pueden observar.

7. ¢Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la comprension
del aprendizaje?

Tabla 11. Las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la comprensién del aprendizaje

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 23 7%
Casi siempre 5 17%
De vez en cuando 2 6%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Analisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 77% de los
estudiantes encuestados sefialan que las diapositivas en genially siempre son interactivas y
facilitan la comprensién del aprendizaje, mientras que el 17% casi siempre y el 7% de vez en

cuando.

Discusidn: Segun Cardenas (2019), manifiesta que “Genially es una herramienta para la
elaboracion de contenidos que busca cambiar la experiencia educativa” (p.1). Esta plataforma
se adapta a las diferentes metodologias de aprendizaje, para fortalecer, motivar e incrementar la
participacion de los estudiantes. Ademas de su variedad de presentaciones, y disefios que hacen
valorar la imaginacion de los estudiantes, también cuenta con un espacio para construir juegos,

iméagenes interactivas en las cuales se puede incrustar link, pestafias y demas informacion.

El 94% de los estudiantes manifiesta que las diapositivas elaboradas en genially son interactivas

y facilitan la comprension de los contenidos, esto se debe a su interfaz sencilla de manejar y a
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la integracion de conceptos tedricos llamativos ya que promueve la educacion virtual, captando

asi la atencion de los estudiantes debido a las extensas animaciones que se pueden disefiar.

8. ¢Considera que el disefio de la website como una plataforma virtual incentiva a la
construccion del aprendizaje significativo de Biologia Vegetal?

Tabla 12. La website incentiva a la construccion del aprendizaje significativo

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 22 71%
Casi siempre 8 26%
De vez en cuando 1 3%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Analisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 71% de los
estudiantes encuestados sefialan el disefio de la website como una plataforma virtual siempre
incentiva a la construccion de aprendizaje significativo, mientras que el 26% casi siempre y el

3% de vez en cuando incentivan a la construccion del aprendizaje significativo.

Discusidn: Se observa que el 97% de los estudiantes estan de acuerdo que el disefio de la website
incentiva a la construccion de un aprendizaje significativo, De acuerdo con David Ausbel el
“estudiante aprende sélo cuando encuentra sentido a lo que aprende ”, entonces el estudiante
aprende lo que le Ilama la atencion es por eso que las nuevas tecnologias de la educacion han
venido a derribar al tradicionalismo abriendo las puertas a la nueva modalidad de educacion, de
aqui nacen la diversas plataformas que se han convertido en apoyo y guia para transformar la
educacioén. Segun Alonso, (2008) las website son “estructuras de informacion y/o comunicacion
generada en el nuevo ambito o espacio de comunicacién (Internet), creado por la aplicacion de
las tecnologias de la informacion” (p.231). La website es una herramienta versatil permite afiadir
un toque de interactiva al momento de impartir una clase o proporcionar el material para que el
estudiante siga con su preparacién. Entonces esta herramienta permite innovar el material de
clase, propicia ambientes de aprendizaje de excelencia y permite crear aprendizajes

significativos gracias a sus diversas paginas web que cumplen un proposito.
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9. ¢Considera que los recursos digitales CANVA implementados en la website fortalecen

la construccidon del aprendizaje significativo en los estudiantes?

Tabla 13. Los recursos digitales canva fortalecen la construccion del aprendizaje significativo

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 26 87%
Casi siempre 4 13%
De vez en cuando 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia

Elaborado: Jhoanna Rojas

Analisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 87% de los
estudiantes encuestados considera que los recursos CANVA siempre fortalece la construccion

del aprendizaje significativo en los estudiantes, mientras que el 13% casi siempre.

Discusion: Vilardi, (2020) plante que “Canva es una herramienta con una interfaz novedoso,
sugerente y facil manejo para interactuar, donde se puede disefiar cantidades de presentaciones
para presentar informaciones” (p.1). Canva se ha vuelto una de las herramientas mas utilizadas
en el ambito educativo, potencia la creatividad de docente y alumnos para disefiar diversos
recursos educativos, esta plataforma permite crear un sin nimero de recursos para desarrollar
una clase, este recurso desarrolla el pensamiento creativo y mejora las habilidades con respecto

al uso de las TICs.

El 86% de los estudiantes encuestados afirma que canva fortalece la construccion del
aprendizaje significativo, esto se debe a la multifuncionalidad de este recurso y a la extensa
informacion que nos brinda para disefiar, también la interactividad y accesibilidad que contiene

esta herramienta.

10. ¢En base a la socializacion realizada en la plataforma Wix, qué tan facil considera
usted el manejo de la website para implementarlo en el proceso de ensefianza

aprendizaje con las tematicas de Biologia Vegetal?
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Tabla 14. En la base a la socializacion como considera el manejo de la website

Indicador Frecuencia Porcentaje
Muy Facil 13 52%
Féacil 16 42%
Dificil 2 6%
Muy dificil 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

Analisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia determinaron los siguientes resultados: el 42% de los
estudiantes encuestados consideran que es muy facil el manejo del website para implementarlo

en el proceso de ensefianza aprendizaje, mientras que el 52% manifest6 que facil y el 6% dificil.

Discusion: Los datos obtenidos nos muestran que el 94% de los estudiantes consideran que el
website es muy facil de manejar. EI website es una herramienta versatil permite la presentacion
y construccion de datos e informacion, el objetivo principal de estas es ofrecer un acceso facil
y sencillo a los usuarios, ademas de la integracion de las diferentes herramientas web 2.0 y
recursos tics, mismas que aportan al proceso de ensefianza aprendizaje, la interfaz de esta es

rapida e intuitiva permitiendo la facil compresion de cémo utilizar este recurso (Rueda, 2006).

La socializacion fue prudente para resolver inquietudes y dar a conocer la importancia de los
nuevos recursos didacticos digitales que cambian la manera de impartir una clase de acuerdo
con (Davil, Galvis, & Vivas, 2014) “El sitio web es una herramienta por medio de la cual se
apoyan los procesos de ensefianza — aprendizaje; permite brindar informacion relevante y
plantear actividades que se desarrollan combinando la ensefianza presencial con la tecnologia
no presencial” (p.119). Si bien es cierto las website son herramientas fundamentales para la
busqueda de informacion que han ido evolucionando con el paso de los afios con el fin de brindar
informacion actualizada e interactiva que permita la mejor compresion de las tematicas
propuestas. La socializacion tiene como fin que los estudiantes conocer el disefio de una website
diferente que evolucione los contenidos educativos, ademas puedan recrear los diferentes

recursos enlazados a estas y los puedan utilizar en su mundo laboral.
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4.2 Resultados de la entrevista aplicada al docente de Biologia Vegetal.

1.

¢ Considera usted que el website disefiado en la plataforma wix como recurso didactico
fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal?

Bueno lo que observe para mi punto de vista es muy bueno, interesante e innovador, por las
imagenes que tienes y por los recursos utilizados, si mejora el proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia.

¢Por qué utilizaria usted el recurso didactico propuesto (WEBSITE) para el proceso
de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

Bueno en este recurso encontré muchas mas formas de integrar imagenes, videos, lectura
para que el estudiante pueda méas que todo no solo leer ni ver también oir muchas
indicaciones.

¢Por qué considera que las imégenes interactivas de las tics, son recursos que mejoran
el proceso de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

En este momento como estamos en clases virtuales lo mejor siempre es observar
directamente, si ya no lo podemos hacer directamente el recurso es mas importante para los
estudiantes visualizarlas por la materia, estamos viendo muchas partes entonces las
imagenes son muy llamativas y creo que ensefian mejor.

¢La diversidad de recursos didacticos digitales de educaplay ayudan a fortalecer la
interactividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?
Definitivamente que si, si tenemos no solo imagenes, si tenemos videos, si tenemos
explicaciones, si tenemos juegos, va hacer muy interactivo y muy importante el proceso de
ensefianza-aprendizaje que van a tener los estudiantes.

¢ Como los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluacion de los
contenidos de Biologia Vegetal?

Yo creo que si, por que claro si tenemos una mejor vision una mejor explicacion en la
evaluacion va hacer muy satisfactoria de esta manera.

¢ Como el herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal?

El herbario digital es una terminacion en la materia de Biologia VVegetal para conocer todas

las caracteristicas, todas funciones, todas las partes que tiene una especie entonces si
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10.

tenemos un herbario digital mas visible, mas llamativo es muy necesario hoy en dia estos
herbarios digitales para el aprendizaje.
¢ Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la comprension
del aprendizaje?
Si estoy de acuerdo, la verdad es una herramienta interactivamente completa, y al ser
integrada al ambito educativo es de gran utilidad.
¢ Considera que el disefio de la website como una plataforma virtual que incentiva a la
construccién de aprendizaje significativo de Biologia Vegetal?
Bueno respecto esta plataforma creo que es una de las que mas me ha llamado la atencién
por todos los recursos que se pueden integrar para formar esta plataforma vamos a tener
mejores resultados con el aprendizaje significativo de los estudiantes.
¢ Considera que los recursos digitales canva implementados en la website fortalecen la
construccién del aprendizaje significativo en los estudiantes?
Si por que ayudan a sintetizas los textos en diagramas interactivos, también permite integrar
iméagenes y videos los cuales se integran para crear un grandioso recurso el cual ayuda
mucho también en el proceso de ensefianza-aprendizaje, canva me parece interesante por la
variedad de herramientas que tiene para crear presentaciones, tarjetas, fotos y videos que
permiten integran en este largo proceso, generando la motivacién en los estudiantes.
¢ Que tan facil o dificil considera usted el manejo de la website, para implementarlo en
el proceso de ensefianza aprendizaje con las teméticas de Biologia Vegetal y por qué?
Esta fue la pregunta mas dificil de responder, bueno yo considero que no es complicado el
manejo de su recurso al contrario lo veo facil ademéas con la ayuda de los videos tutoriales
creo yo poder desarrollar un recurso asi, se mira complejo, pero al revisar sus recursos se
entiende mejor el uso y su creacién, en el caso de la implementacion, creo que es muy
necesario no es que queramos yo creo que debemos implementar estas herramientas para el

aprendizaje de la materia
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4.3 Discusion de resultados

Para la sintesis de los 2 instrumentos se realizd la técnica de la triangulacion con la finalidad de
comparar los datos y criterios de los cientificos que sustentan al problema de investigacion. En
este apartado es muy importante conocer el aporte del investigador por que ha realizado el

analisis de la informacidn desde tres puntos de vista diferentes, pero no excluyentes.

Item 1: ;Considera que la website disefiada en la plataforma wix como recurso didactico

fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal?

Los estudiantes del tercer semestre de la carrera de pedagogia en quimica y biologia manifiestan
los siguientes resultados: el 74% consideran que el website como recurso didactico si fortalece
el proceso de ensefianza aprendizaje, el 26% casi siempre, y los indicadores de vez en cuando y
nunca no se registra informacion. De acuerdo a la entrevista el docente manifiesta “que para su
punto de vista es muy bueno, interesante e innovador, por las imagenes que tiene y por los
recursos utilizados si mejora el proceso de ensefianza aprendizaje de la materia”. Los criterios
tanto del docente y estudiantes se relacionan con Davila, Galvis, & Vivas , (2014) afirma que:
“el sitio web es una herramienta por medio de la cual se apoyan los procesos de ensefianza-
aprendizaje; permite brindar informacion relevante y plantear actividades que se desarrollan

combinando la ensefianza presencial con la tecnologia no presencial” (p.119).

Las website permiten crear un solo recurso innovador y didactico que ayudara a
desarrollar las competencias digitales e investigativas las cuales se complementan y facilitan el
proceso de ensefianza-aprendizaje, también permiten integrar recursos tecnoldgicos y
pedagogicos para que los estudiantes sean protagonistas en la construccion del conocimiento
personal y grupal; de esta manera el aprendizaje se transforma en vivencial y auténtico. Las
website como recursos didacticos son muy valiosas ya que permiten integrar otras webs 2.0,
para lograr la interactividad de manera efectiva, estas brindan un sin nimero de informacion
que se adapta al usuario de acuerdo a su necesidad, estas también permiten, consultar,
reflexionar y analizar los diferentes contenidos desde perspectivas diferentes, debido a que en
una sola website se puede anclar diferentes plataformas tanto como: YouTube, redes sociales,

herramientas de evaluacion etc.
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Item 2: ¢Utilizaria usted el recurso didactico propuesto (WEBSITE) para el proceso de

ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

El 65% de los estudiantes sefialan que si utilizarian el recurso didactico (WEBSITE) para el
proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras que 23% casi siempre, 6% de vez en cuando, 6%
nunca utilizaria este recurso didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje. El docente de
la asignatura manifiesta que: “este recurso encuentra muchas mas formas de integrar imagenes,
videos, lectura para que el estudiante pueda mas que todo no solo leer ni ver también oir muchas
indicaciones”. Segun Marte (2018), manifiesta que: “Hoy en dia existe una diversidad de
herramientas tecnoldgicas aplicadas a la educacién, entre las cuales se pueden citar las
siguientes: la utilizacion educativa del sonido, la television educativa, el video en la ensefianza
y formacion, la informatica, los multimedia y los hipertextos en la ensefianza; videoconferencia

y su utilizacion en la ensefianza y el internet aplicado a la educacion” (p.4).

Las website son herramientas que apoyan e integran el proceso de ensefianza-aprendizaje
brindando infinidad de actividades e informacion clara, concisa y fidedigna, uniendo la
virtualidad con la educacién, logrando asi una clase mas amena, interesante y motivadora estos
recursos didacticos forman una parte fundamental para la interaccion entre docente- alumno y
viceversa, estas forman parte de las estrategias didacticas que el docente puede utilizar para
ensefiar y reforzar sus clases, estas nos permiten formar, orientar y motivar al estudiante al
generar aprendizaje significativo, a su vez lograr y desarrollar las competencias tecnologicas
que les permitan derribar las barreras de su campo profesional, si bien es cierto las website son
herramientas fundamentales para la basqueda de informacion que han ido evolucionando con el
paso de los afios con el fin de brindar informacidon actualizada e interactiva que permita la mejor
compresion de las tematicas propuestas, también permite la evolucion de los contenidos
educativos, ademas de la recreacion de los diferentes recursos enlazados a estas y los puedan

utilizar en su mundo laboral.
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Item 3: ¢ Considera que el disefio de la website como una plataforma virtual que incentiva

a la construccion de aprendizaje significativo de Biologia Vegetal?

Los resultados obtenidos indican que el 71% de los estudiantes sefialan que el disefio de la
website como una plataforma virtual siempre incentiva a la construccion de aprendizaje
significativo, mientras que el 26% casi siempre y el 3% de vez en cuando incentivan a la
construccion del aprendizaje significativo. El docente argumenta que: “esta plataforma es una
de las que mas ha llamado su atencidn, por todos los recursos que se pueden integrar para formar
esta plataforma, entonces asi se obtiene mejores resultados acerca del aprendizaje significativo
de los estudiantes”. Segin Cabafias , Aleman, & Gomez, (2014) manifiestan que “los website
son Optimos para la construccion de aprendizajes significativos, éstos permiten la interactividad
entre el entorno web y los estudiantes,facilitan el aprendizaje significativo. Con una ensefianza
orientada a la construccidn activa y participativa del conocimiento por los propios estudiantes

contando con el material potencial relevante.” (p.17).

La website es una herramienta versatil permite afiadir un toque de interactiva al momento
de impartir una clase o proporcionar el material para que el estudiante siga con su preparacion.
Entonces esta herramienta permite innovar el material de clase, propicia ambientes de
aprendizaje de excelencia y permite crear aprendizajes significativos gracias a sus diversas
paginas web que cumplen un propésito; David Ausbel menciona que los estudiante aprende s6lo
cuando encuentra sentido a lo que aprende, entonces el estudiante aprende lo que le llama la
atencion es por eso que las nuevas tecnologias de la educacién han venido a derrumbar al
tradicionalismo abriendo las puertas a la nueva modalidad de educacion, de aqui nacen las
diversas plataformas que se han convertido en apoyo y guia para transformar la educacion. Tanto
los estudiantes como el docente concuerdan que el website si incentiva a la construccion del

aprendizaje significativo.

Item 4: ¢ Considera que las imagenes interactivas de las tics, son recursos que mejoran el

proceso de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

El 84% de los estudiantes encuestados manifiestan que el uso de imagenes interactivas siempre
mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras que 16% manifiesta que casi siempre.
En otra instancia el docente afirma: “que debido a las clases virtuales 10 mejor siempre es

observar directamente, si ya no lo podemos hacer directamente el recurso es mas importante
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para los estudiantes visualizarlas por la materia, estamos viendo muchas partes entonces las
iméagenes son muy llamativas y creo que ensefian mejor”. Segtin Gesvin, (2015)afirma que “ €S
cualquier imagen al que se le han afiadido ciertas instrucciones a manera de “disparadores”, que
al ser activados a través de un medio de entrada (clic, pulsacién, comando de voz, sefial digital,
etc.) ejecuta una accion pre-establecida, pero que ademas; posee funciones que le permiten
compartir dicho objeto (imagen interactiva) con otras personas sin experimentar limitantes de

espacio, tiempo y dinero”.

Las imagenes interactivas permiten propiciar ambientes mas vistosos también permiten
trasmitir de una forma rapida una idea, también se adapta al tipo de necesidades educativas que
se presenten, son una fuente de reflexion para integrar diferentes temas a su vez se pueden
utilizar para motivar la clase y el proceso de ensefianza-aprendizaje también refuerza ciertas

tematicas

Item 5: ¢ Qué tan facil o dificil considera usted el manejo de la website, para implementarlo

en el proceso de ensefianza aprendizaje con las tematicas de Biologia Vegetal?

El 42% de los estudiantes encuestados consideran que es muy facil el manejo del website para
implementarlo en el proceso de ensefianza aprendizaje, mientras que el 52% manifestd que facil
y el 6% dificil. El docente manifiesta que: “esta fue la pregunta mas dificil de responder, bueno
yo considero que no es complicado el manejo de su recurso al contrario lo veo facil ademas con
la ayuda de los videos tutoriales creo yo poder desarrollar un recurso asi, se mira complejo, pero
al revisar sus recursos se entiende mejor el uso y su creacion, en el caso de la implementacion,
Creo que es muy necesario no es que queramos yo creo que debemos implementar estas
herramientas para el aprendizaje de la materia”. Desde el punto de vista de (Martinez, Garza, &
Zermefio, (2015) sefialan que “en la actualidad un medio importante son los sitios web
educativos (...), los cuales ofrecen diversos tipos de materiales, informacion, y recursos utiles
para el trabajo escolar y colectivo (...). Para tener mas claro este tema se cita a Gutiérrez, (2021)
quien manifiesta que “wix es una de las herramientas méas populares para crear paginas web sin
saber programacion...”, lo que la hace muy intuitiva e ideal para que cualquier persona sin

conocimientos de programacion pueda crear un sitio en Internet”.

El website es una herramienta versatil permite la presentacion y construccién de datos e

informacion, el objetivo principal de estas es ofrecer un acceso facil y sencillo a los usuarios,
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ademas de la integracion de las diferentes herramientas web 2.0 y recursos tics, mismas que
aportan al proceso de ensefianza aprendizaje, la interfaz de esta es rapida e intuitiva permitiendo

la facil compresion de como utilizar este recurso
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

El website es beneficioso tanto para docentes y estudiantes, mismos que han visto la
necesidad de buscar herramientas digitales que mejoren el proceso de ensefianza y
aprendizaje, la propuesta de este recursos didactico contribuye en el fortalecimiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la carrera Pedagogia de las
Ciencias Experimentales: Quimicay la Biologia, convirtiéndose en un complemento que
integra la interactividad, refuerza los vinculos docente-estudiante para fomentar el
aprendizaje significativo en la asignatura de Biologia Vegetal.

Los recursos tics posibilitan el aprendizaje colaborativo, constructivista y significativo
en los estudiantes. Con el analisis de estos recursos se integraron plataformas digitales
innovadoras como: gocongr, gitmind, educaplay, canva, genially, quizziz, kahoot.
Mismas que ayudaran en la asignatura de Biologia Vegetal al ser estas accesibles,
interactivas e ideales para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de dicha
asignatura.

El disefio de una website interactiva y versatil para el desarrollo de la asignatura de
Biologia Vegetal con las unidades Plantas Superiores Organos, caracteristicas,
definicion, partes y funciones, fotosintesis, nutricion y respiracion de las plantas,
elaborada en la plataforma wix, integra 6 pestafias con diferentes contenidos,
actividades, juegos ludicos, material audiovisual, imagenes interactivas, dicha
plataforma ayuda al fortalecimiento de un aprendizaje significativo en esta asignatura,
convirtiéndose en un recurso didactico novedoso para despertar el interés y adquisicién
de nuevos conocimientos.

La socializacion del website disefiado en la plataforma wix resolvid interrogantes,
incentivando al uso del mismo, mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje en
Biologia Vegetal, en base a la encuesta y la entrevista tanto el docente como los
estudiantes consideraron que es facil el manejo e integracion de este recurso en las
unidades Plantas Superiores Organos, caracteristicas, definicion, partes y funciones,

fotosintesis, nutricion y respiracion de las plantas.
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5.2 Recomendaciones

Promover el uso del website como recurso didactico para fortalecer e innovar el proceso
de ensefianza-aprendizaje con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Capacitar a los docentes de la carrera en la integracion de diferentes recursos tics o
plataformas educativas con el fin de mejorar el aprendizaje en los estudiantes, ya que
estos despiertan el interés y motivacion para adquirir nuevos conocimientos, destrezas
y habilidades.

Integrar diferentes plataformas digitales Utiles para el disefio del website en la
asignatura de Biologia Vegetal, con el propdsito de generar un aprendizaje significativo,
participativo e individual de los estudiantes.

Impulsar a estudiantes y docentes de la carrera Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia, al disefio o utilizacion de una website para las
diferentes areas del conocimiento desarrollando clases innovadoras que mejoran en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, a su vez permitan el desarrollo de destrezas digitales

mismas que serviran en el ambito profesional.
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CAPITULO VI. PROPUESTA DE INVESTIGACION

UNIVERSIDAD
NACIONAIL DE
CHIMBORAZO

FACULTAD CIENCIAS DE LA

EDUCACION HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

DE LAS

“DUIMICA Y

WEBSITE




La idea.no es vivir, para siempre, es crear: algo-que si Io"haga '
-Andy Warhol

.EAI_ np'royecto de inveétigacién tiene como objetivo proponer la website comd_

"recu'rso didactico pa‘rg'el praceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
“biologl’a'-vegetal. Eéte sitio. web contiene diferentes documentos interactivos,
imagenes, VIdeos videoclases, test y variedad de plataformas d|g|tales Ayudando
“a construir-un aprendlzaje S|gn|f|cat|vo para eI estudiante, logrando fortalecer las

“ competencias dlgltales

Con la gjecucion del proyecto se pretende mtegrar la website GOMO’ U recurso -
diferente e innovador para el aprendlzaje de la asignatura mismo que ‘motivara a
docentesy. estudiantes para eluso e mtegrauon de estos recursos, mejorando de .
manera S|gn|f|cat|va el aprendlzaje a su vez proporcmnandoles espacios de

busqueda de informacion segura y fdedlgna

Este proyecto servira para dar’ nuevas visiones: acerca de. la educacion’ virtual,
también brindara una_herramienta online para ordenar, sintetizar, compartir
contenidos. Los:docentes a traves de las website podran subir preéentaéibnés',‘“'
textos, videos, audios, actividades, etc., para utilizarlas.en el transcursa de clases :
0 brindarlos -como materlal de apoyo a los estudiantes, también se utiliza como
una plataforma de interaccion fuera de las horas clases, en algunas ocasionas el.
tiempo es corto para ver ciertas tematicas asi que las website son espacios -de
aprendizaje diferentes a los tradicionales reforzando las clases a través de esta: |

herramienta digital.




Oyelves

Objelive Genehal

Elaborar una website en relacion a las unidades Plantas Superiores Organos,

caracteristicas, definicion, partes y funciones, fotosintesis, nutricion y respiracion
de las plantas, para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje incentivando al

estudiante a construir su aprendizaje significativo.

Objctives Especifices

e Explicar el funcionamiento de las secciones disefiadas en el website, para el
proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Biologia Vegetal.

e Elaborar los contenidos, imagenes interactivas, videos, presentaciones, que
seran integrados en la website para el aprendizaje de Biologia Vegetal.

e Socializar la website en la plataforma Wix como recurso didactico para el

aprendizaje de Biologia Vegetal en las dos unidades planteadas.
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Las website o sitios web son un grupo de

paginas web conectadas a un dominio de

; - 1.9 internet, es una herramienta versatil porque

permite la presentacion y construccion de
datos e informacion colocando un toque de
interactividad, el objetivo principal de estas
es ofrecer un acceso facil y sencillo a los
usuarios, ademas de la integracion de las
diferentes herramientas web 2.0 y recursos
Fuente: https://bit.ly/3tueQC7 tics, mismas que aportan al proceso de

ensefianza aprendizaje (Rueda, 2006).

Segun Ruiz, (2009) Las aportaciones al aula son las siguientes:

e Constituyen una nueva forma de aprendizaje.

e Generan un intercambio horizontal de experiencias, produccion y distribucion de
contenidos.
Crean nuevas expectativas dentro y fuera del aula.
Constituyen una nueva forma de impartir docencia.
Introducen la alfabetizacion digital en el aula de forma integral e integra las TIC en los
contextos de trabajo.

Proporcionan una herramienta gratuita y facil de usar.
Las aportaciones a los docentes son las siguientes:

e Aumento de la colaboracion e interaccion entre el alumno y el docente.

e (Constituye una herramienta muy valiosa para crear “hilos” tematicos de debate.




e Permite crear una base de datos de la materia de continua consulta y actualizacion.
Las aportaciones a los alumnos son las siguientes:

Invierte el rol pasivo del alumno, aumentando los cauces de participacion.

Al constituir un sistema horizontal de comunicacion fomenta los comportamientos
democréticos.

Supone una herramienta

facil, rapida y gratuita de

crear un  gestor de

conocimiento al que se

puede  acceder  desde

cualquier lugar y a cualquier

hora (p.3).

Las website brindan un sin I
Lrn [l

nimero de aportaciones tanto Fuente: https:/bit.ly/38ULBPB

para docente como estudiantes,

incluso en el proceso de clases obtendremos multiples beneficios que permitiran mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje. Las website son recursos muy valiosos para la educacion por
que permiten disefar entornos de investigacion, también ayudan a enriquecer los conocimientos
de los estudiantes ya que estas se adaptan a las necesidades de los estudiantes, en cambio los
docentes pueden acoger estos sitios web como material de apoyo para impartir una clase 0 como

guia de buscada para resolver problemas.

El interés de las website es que los estudiantes adquieran el conocimiento de fuentes confiables

y Se motiven a conocer un poco mas acerca de la asignatura.




Quizizz
0
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Quizizz
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@ GitMind

gitmind.com

Gitmind Gocongr







INGRESA al navegador de tu preferencia en este caso a “google
Chrome", en la barra  del buscador escribimos la direccion

https://es.wix.com/.

https://eswix.com 1

Paginas web gratis | Crear una pagina web gratis | Wix.com - https://es.wix.com
https://es.wix.com/ - Busqueda de Google

Mis sitios | Wix.com - https://es.wix.com/my-account/sites/

Paginas web gratis | Crear una pagina web gratis | Wix.com - https://es.wix.com/new/site?vertical=other

REGISTRATE una vez en la pagina principal hacemos clic en la opcién
empieza, luego se nos abrira una pestafia para iniciar sesion podemos

ingresar con Facebook, cuenta google, o cualquier otro correo, luego de

haber ingresado los datos hacemos clic en iniciar sesion.

Creatupaginaweb
profesional

Descubre la plataforma que te brinda la libertad de crear, disenar y desarrollar

tu presencia online exactamente como lo imaginaste.



https://es.wix.com/

Iniciar sesion

;No tienes una cuenta? Registrate

f Continuar con Facebook

G Continuar con Google

Contrasena

Recuérdame ¢Olvidaste tu email o contrasefa?

" Continuar con Apple

__/"-—-"\__
[ Iniciar sesion |
M A

En la siguiente pestafia comenzaras a disefiar tu website RESPONDE las

3

siguientes preguntas para avanzar.

Empresa > Disenadores > Blog >
Tienda online > Restaurantes y alimentos > Belleza y bienestar >
Fotografia > Hospedaje > Portafolios y CVs >

Mdsica > Eventos > Otros >

ELEGI wix te brinda 2 opciones faciles de crear una website, en este

apartado selecciona cual se adapta a tus necesidades.




Deja que Wix ADI la Crea tu pagina web
cree por ti con el Editor

Responde unas pocas preguntas y Elige una plantilla y hazla tuya. Personalizala con
tendras una pagina web hecha a tu medida en solo arrastrar y soltar, utilizando miles de

minutos. avanzadas funciones de diseno.

E-ue o danﬁlh

OPCION 1, responde algunas preguntas para

Deja que Wix ADl la que wix busque modelos predisefiados que se

cree por ti : .
P adapten a tus necesidades, las plantillas de

Responde unas pocas preguntas y

tendras una pagina web hecha a tu medida en esta SGCClén son fé.Ci IeS de man I pu Iar

minutos.

¢ Qué tipo de sitio
quieres crear?

Ventas
Escuela
Caridad
Escritor(a)

Bloguero(a)

Omitir

En la imagen de abajo podemos observar cdmo funciona la opcién 1, tendras un
panel de edicidn al lado izquierdo, podras modificar los textos, imagenes y videos,

debido a que es la funcion basica.




[E Inicio v Agregar v Disefio v Administrar Suardado i g ? Sitio v fo Upgrade Vista previa ' Publicar

RESUMEN DE LA CLASE

Contenidos
Informacién general

Unidad 1: Introduccién
Unidad 2: Aspectos basicos

4 4 ™ 55 - .
- ) - » -
Unidad 3: Técnica . g NYa “w. .
Unidad 4: Aplicacion S O~ x . g

Crea tu pagina web
con el Editor

OPCION 2, directamente escoge una plantilla

sin responder preguntas, esta seccion es mas
Elige una plantilla y hazla tuya. Personalizala con

solo arrastrar y soltar, utilizando miles de Completa y pI‘OfeSIOI’]al pOd réS comenzar

avanzadas funciones de disefio.

Elige una plantilla

’
WIX Mis Sitios Funciones Explore: Suscripciones v Plantillas Partners v Ayuda ‘ jhoannar9 v

desde cero.

Elige la plantilla web que mas te guste

Segun categorias

o

iNUEVAS!

Las Mas Populares S
En Blanco PROCESO : g .
i : podoru sumu]om \‘
‘ y nifias del mundo

Categorias ’*
Colabora
Ver todas las plantillas
Landing Page de "Proximamente” ONG de teméticas de género
Negocios

Tienda Online

De acuerdo a la imagen de abajo, esta opcion es la mas avanzada podras mover

las secciones o eliminarlas hasta crear el disefio que mas te guste.




e N &
PROCESO

COMENZEMOQOS, la opcion que vamos editar es la 2 debido a la amplitud

de disefios que podemos creer.

HACEMOS, doble clic en el titulo para cambiar el texto. ELIGE, el estilo o

fuente que sea de tu agrado cambio de color y aplica algunos efectos.

Pégina Inicio

\

Estilos m Obténideas detexto N« O N @

Encabezado 1 NUESTRO NUEVO SITIQY ESTA /

- Sr[()'
PRUEB
: Y

QUEDATE EN CONTACTO

Opciones de texto

/ \

7 CAMBIA, el fondo de la website haciendo clic a un lado del titulo.




Haz clic en CAMBIAR FONDO DE PAGINA, para deslizar una ventana

en el cual podras cambiar la imagen, colocar un video o simplemente

agregar un color.

Fondo de pagina

ECDICAMN

Seleccion de fondos

Cambiar Fondo de Pégina J

¢ X-Jo)




9 AGREGA, da clic en el icono del + para agregar franjas, galerias,

cuadros, imagenes interactivas, incrustar sitios web o plataformas etc.

P&gina Inicio

X'.".

+ Agregar al sitio Q Buscar ? [\__.__ N

Franjas Recomendada

B Textos Galerias Wix Pro
Imagenes Galerias cuadricula
Botones Galerias tipo cinta
Galerias Mas galerias

Decorativo

Interactivo
Cajas

Listas

Video y musica
Menu & Anchor
Redes sociales
Formularios
Incrustado
Admin de contenidos
Blog

Tienda online

Reservar

ADMINISTRA, disefia mas paginas en tu website haciendo clic en la
parte superior izquierda, aflade méas paginas y ordénalas, también puedes

crear carpetas para separar por secciones.




WiX Sitio Opciones Avanzado Contrata un

Pagina [ifee v

Inicio

Adminisirar paginas

- - ] PN e

Crea paginas interactivas haciendo clic en boton de AGREGAR UN ENLACE,

ancla textos a ventanas o aflade enlaces, documentos etc.




Paginas del sitio
Agregar un enlace

Mend del sitio Mend del sitio .
Agrega enlaces y anclajes a tu

Transicionss ~ B mend.Saber mas

# ) Inicio

3 Suscribirte :._ :
i + Agregar pagina &
A4 B =

Agrega una carpeta

Crea un submend desplegable
con subpéginas, debajo de un
ftem que no s e
oliquear.Sabser més

T - - pe—— - -

PAGINA, agrega diferentes tipos de paginas de acuerdo a tus

necesidades o simplemente selecciona una pagina en blanco para disefiar
desde 0.

Agregar péagina

Cuéntales a los visitantes sobre ti

Elige cualquier pagina y personalizala cambiando el texto, las imdgenes y més.
Acerca de

Servicios
Proyectos
Contacto
General

Landing Page

Tienda online
Reservaciones
Blog

Planes de precios

dita el nombre de website, URL y logo,

dirigete a la parte superior en la opcion SITIO, para salir de la edicion.

Tu website se guardara automaticamente, sim embargo vuélvalo a guardar,

asi evitamos que se nos borre alguna informacion.




Wix Sitio Opciones Avanzado Contrata un Partner Ayuda

Pz
Guardar
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En primera instancia tenemos la barra de inicio la cual no desaparece encontraremos las
diversas secciones creadas de manera ordena, al hacer clic encima de cada nombre se abriran
las ventanas con diferentes contenidos, ademas en la parte inferior derecha podemos registrarnos
con el fin de poder responder tus dudas y aportaciones, se puede registrar con tu correo

electronico de tu preferencia, cuenta google o cuenta Facebook.

INICIO l CONTENIDOS | MATERIAL DE APOYO | ACTIVIDADES | DESCUBRE RECREA

Biologia
Vegetal V4

Q Iniciar secion

aginey do inicie

Este apartado se divide en 3 secciones:

1. La primera seccion contiene un video de reproduccion automatica de bienvenida y

funcionamiento de la website.
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* s
) Como crear una website
Copiar vinc..

“*i Miraren (£ YouTube

Fuente: https://ihoannar9.wixsite.com/biolqia-veqetal/menu
Elaborado: Jhoanna Rojas

2. La segunda seccion presenta los contenidos de la unidad 1 Plantas Superiores Organos,

caracteristicas, definicion, partes y funciones.

Raiz y Tallo Hojas y Flores

1. Clasificacién,
Estructura, Funcién
Asociacién e
interacciones de raices
El
ambiente del suelo
2. Clasificacion,
Estructura, Funciones

1. Morfologia, Tejidos, | 1. Origen y desarrollo
Formacién = x o i o Caracteristicas forma
2. Floracién, Estructura, [ 2. | ién, de
Gametofitos, , clasificacion.
Fecundacién i

Fuente: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
Elaborado: Jhoanna Rojas

3. La tercera seccion presenta los contenidos de la unidad 2 Fotosintesis, nutricién vy

respiracion de las plantas.
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Fotosintesis  Nytricién mineral | Absorcion de los. Funciones de la
elementos Respiracion: Vias

1. Historia del estado de 1. Funciones de la metabdlicas,
. Dalnionpineral 1. Almacenamiento,  Fotorrespiracion.
Fotosintesis, funciones . 2. Clasificacién Yy T
= ransporte,
Los cloroplastos funcién de los

e : Importancia
Fase luminica o elementos minerales.

2. Absorcién activa del 1. Mecanismo, Tipo de
agua, Absorcién respiracién
pasiva del agua 2. Fase de respiracién

fotoquimica fase obscura
o
sintética
2. Fotorrespiracién,
Fotosistemas y
pigmentos, Fotosintesis
artificial

Fuente: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
Elaborado: Jhoanna Rojas

Nota: Los iconos a lado del numero de la unidad son interactivos al hacer clic sobre ellos, nos
llevara de manera directa a los contenidos de cada pagina.

Esta pestafia se divide en la unidad 1 y 2, aqui se visualiza la teoria, definiciones, conceptos

importantes de cada unidad, también se encuentran iméagenes interactivas, enlaces, mismas que

serviran para el proceso de ensefianza aprendizaje de los alumnos. Esta seccion es importante

debido a que los estudiantes primero adquiriran los conocimientos tedricos necesarios para

comprender las tematicas a tratar y posteriormente resolver los cuestionarios propuestos.
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Vegetal

v Fernanda Rojas .

Fuente: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
Elaborado: Jhoanna Rojas

Definicion

Es un érgano generalmente subterraneo es decir crece en el
interior de la fierra, fija la planta al suelo, absorbe del suelo la
savia bruta y la conduce hasta el tallo y finalmente sirve para
almacenar sustancias de reserva.

Funcion



https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
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Absorcién Almacenamiento

L raiz absorbe las sustancias Algunas raices almacenan
agua y minerales) dsl sustancias alimenticias de
con elias fabrica su propio reserva; tal es el caso de la yuca,
alimento. La absorcion % zanshoria etc.
lugar principalment:

pelos radicales

Estructura de la raiz

La roiz esid formada por los siguientes partes: cuello, iz principal, raices secundarics, zona
cofi.

Parte de la raiz que se une

Cuelle 3
con el tallo < Raiz

Pequeiias raices que nacen a
manera de ramificaciones de la
Secundaria raix principal
Raiz  El eje 0 cupero central
Principal de la raiz

Zona pilifera
Formado por los pelos absorbentes,
que son los encargados de absorber
el agua y los nutrientes del suelo,
disueltos en ella

Parte de la raiz que, ayudada
* " por la cofia, crece y se
difunde en el suelo

Es la punta endurecida de la
raiz principal que a manera de
taladro, se abre paso en el suelo

Cofia




Clasificacion

POR SU SITUACION

Clic sobre cada
imagen para que
avance el carrusel

los fallos fienen dos importantes funciones
fransportar agua y distintas sustancias, y
sostener la plana, la sustancias y el agua que
llegan a las hojas son absorbidas por la raiz y
transportadas por el fallo a fravés de sus
sisemas de vasos de ida y wuelia llamada
xilema y floema.

Estructura del tallo

y S I

T Y
EL TALLO

Definicion

Es la parte aérea de la planta, que sostiene a los demas érganos y conduce la
savia desde la raiz hasta las hojas, se caracteriza por fener geotropismo negativo
y fototropismo posifivo.

Funcion

los tallos tienen dos importantes funciones




Clic en cada
flecha para ver
los diversos tallos

Estructura del tallo

El tallo tiene 3 partes principales
Cuello: con el que se une a la raiz.
Nudo: en los que se insertan las hojas y las ramas.
Yemas: que dan origen a las ramas Cuello

Yemas terminales o apice:
Se encuentran al final del tallo y

Es el punto donde se unen la ramas, permiten que estos sigan
rama o la hoja con el tallo creciendo

Axila:

' Yemas:

. gn pequeiios que se presentan

en cada axila; dan lugar a nuevas

Entrenudos: -
——

Yemas terminales o apice:

Se encuentran al final del tallo y
Es el punto donde se unen la ramas, permiten que estos sigan
rama o la hoja con el tallo creciendo

>

Axila:

Yemas:

. gn pequeiios que se presentan

" N en cada axila; dan lugar a nuevas

Entrenudos: &L

Son los espacios situad \‘\

entre nudo y nudo 3 Nudos:

Son albultamientos que se
presentan a lo largo del tallo

Cuello: Parte que se une con la
raiz =

Fuente: https://bit.ly/3jj0BLU Informacion de
Elaborado: Jhoanna Rojas la imagen




Clasificacion
Por la forma

Monopédico: Del fallo central nacen las ramas.
Ejemplo: pino

Simpédico: No hay fallo principal sino muchas
ramas. Ejemplo: arroz

Caiia: Son cilindricos, con nudos y entrenudos, como
la cafia de azicar. Algunos son huecos como el
bambi y el carrizo

Célamo: No presentan nudos ni ramas. Ejemplo:
juncos

Acaule: Es un fallo muy corto. Ejemplo llantén

Estipe: Cilindrico con un grupo de hojas en el épice.
Ejemplo: palmera

Tallos subterréneos
B Tallos que crecen debajo de la tierra tal el caso de
los rizomas como el jengibre, tubérculos como la
yuca y los bulbos como la cebolla.

Constituyen la mayor cantidad de las plantas:
arboles, arbustos y hierbas

Clasificacion
Por la consistencia Clic sobre cada
imagen para que
avance el

Herbaceos
Son delgados y flexibles. Ejemplo: el

arroz, el trigo, la cebada
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AS HOJVA

Definicion

las hojas son los érganos verdes, de forma laminar,
que salen del fallo. El color verde que tienen es debido
a una sustancia llamada clorofila, con el cual fabrican
su alimento.

Funcion

, Fotosintesis
Las hoic:s son los érganos que mas trabajan en

una plonfa.  Ellas  cumplen fres  funciones

importantes:

Respiran: Tomando oxigeno del aire vy

expulsando diéxido de carbono. )

Transpiran: O sudan, expulsando el agua para | | ' ~ Glucosa
equilibrar la temperatura inferna. vy ‘ 4,3 00 Oxigeno
Fabrican sus alimentos: Mediante la fotosintesis.

\\

@ Clorofila

Estructura

Hoja dicotiledénea

Haz
Es la parte superior de la hoja
. Suele tener un color verde
brillante

Envés

Es la parte opuesta al haz ,
Su color es normalmente
mas oscuro y presenta
muchas veces pelos.

Borde:
Haz: Borde o contorno

Parte superior de la de la hoja
hoja
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Borde:
Borde o contorno
Parte superior de la de la hoja

hoja

Limbo: T
Totalidad de la hoja Netsio privcips)

Nervios secundario:

“Especie de arrugas que
circulan la hoja por alli
circula la savia

Apice

Peciolo: Puntas de las hojas

Une la hoja al

tallo o las ramgs
N

Estructura

Hoja monocotiledénea

Nervaduras
paralelas

Fuente: https://bit.ly/3yEpZ5I
Elaborado: Jhoanna Rojas
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acorazonada sagitada lanceolada

aserrada dentada

alvernas z opuestas fasciculadas

Tejidos (k la hoja

Alrededor de la hoja se encuentra el tejido epidémico que
profeger a la hoja, después le sigue el parénquima o tejido
fotosintético y los tejidos vasculares [xilema y floema). Los captan
gran cantidad de energia luminosa.

Audio, descansa
Cuticula - = = — . )
Epidermis ) tUS OJOS y

superior . o

escucha
Meséfilo en
empalizada

Mesdfilo
esponjoso

Epidermis
inferior

- O
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Epidermis
inferior

Estoma Células de guarda

Hacia el interior de la hoja, por debajo de la
- Epidarmis sperior epidermis encontramos un tejido fundamental
llamado mesdfilo. Es el tejido fotosintético por

excelencia. Observando su esfructura se pueden
- Parinquima § ) : g
on empalizada diferenciar dos tipos de los: las que se
‘ Mesofilo . s

bt } disponen en forma  par llamadas
parénquima en empalizada, y los que se
Epidermis  Disponen en forma muy iregular, dejando entre si

inferior . . |
espacios infercelulares que se
denominan parénquima esponjoso. Las células en
empalizada fienen un gran contenido de
cloroplastos  y su  funcién fotosintética es
primordial.  En  cambio, las células  del
parénquima esponjoso, que también cumple una

los ofros érganos (tallo y raiz), en el meséfilo de la hoja también hay numerosos haces vasculares (xilema y floema
que translocan hacia uno y ofro lado las sustancias inorgdnicas y orgdnicas que necesita la planta.

Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web ho;

vlcA FLOR

Definicion
La flor es la parte mas hermosa de la planta; el aroma, sus vivos colores y el
néctar atraen de los insectos, para que ayuden a la polinizacion.

Funcion
A mas de dar hermosura a la naturaleza, la flor tiene como funcién la
reproduccion de las plantas, mediante la polinizacién y fecundacién, para
continuar la vida vegelal en la fiema.

Reproduccion

La reproduccion en las plantas faneréaamas consta de dos etapa:

Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy. [ Comienza ya

La reproduccion en las plantas fanerégamas consta de dos etapas:

MEIOSIS
MITOStS.

®
A s “
osspima 0

segupametitro it secrogunetanta
o emisnia) Sy s
Tibo)

=
— —

o e
el S
\ Moo s t0

Polnaaciny ferizactn

Polinizacién Fecundaciéon




Estructura de la flor

La flor es el érgano reproductor de la planta de la flor se forma el fruto.

Gineceo
Estigma > : Androceo: Estambres
Estilo = > Antera
Ovario Filamento

Ovulos

Corola: Pétalos
Caliz: Sépalos

Eje floral Granos de Polen
Nectario

Pediculo Estambre

Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy. ienza ya

' Pediculo —Estambre r

Clic en cada

flecha para ver
la siguiente

En el ovario ocurre la

fecundacion, cuando un granito informacioén

de polen se une o un évulo y se

forma la célula cigofo para dar
origen a la semilla. Més jasdem il

los pétalos de la florieaen; el
ovario aumenta de tamafio, para
transformarse en fruto que
Eﬂ\’ue‘\/e o} 10 Sem?”c}
Una flor completa tiene cuatro
partes: cdliz, corola, estambres y
pistilo.

Lo semilla se divide en 2:
Monocotiledéneas: fienen un solo
depésito de alimento, llamado
cotiledén. Ejemplos: maiz, arroz,
cebada, frigo.
Dicotiledéneas: poseen dos depésitos

de alimento.
haba, chocho
Lo semilla es un érgano de gron
importancia pore la planta ya que
cumple las fun
protecc
de lo especie. Se genera a partir de lo
maduracién del évulo luego

de lo fecundacién




Semilla
Endospermo
Embrién
Bgumento

Pericarpio
Endocarpio
Mesocarpio

Epicarpio

Anatomia del {ritodel |

Endocarpo
i

‘ . . Mesocarpo
_~

N +Semiila

— Endocarpo

C.
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Definicion

Es el ovario fecundado y desarrcllado que protege a los semillas

Estructura del fruto

T i io: - Endocarpio:
Epicarpio:
La piclpdlcl fru‘to ( Capa dura que rodea
(cascara) ala semilla

Pericardio:
Parte que cubre|
la semilla y
consta de 3
capas

esocarpio:
Parte jugosa y/o
carnosa

Simples Compuestos

los frutos simples son camosos
secos.

Camosos: contienen pulpa, jugo y
esién agrupados en:

Bayas: papaya, tomate

Drupas: durazno, cirvela

jpomas: pera, manzana

Pepénidas: sandia, melén

Secos: fienen membranas secas y
son duros; pueden ser indehiscent
y dehiscente.

Indehiscente: cuando al madurar su
frito, la semilla no se abre.

Ag Einmmnlac: ~rems  ensi— drime At

los frutos compuestos|
son agregados y miliples.
Agregados: como las fresas |
las moras.

Molfiples: porque tienen muchas
semillas dentro del fruto como Iqf
guandbana, chirimoya, pifia
taxo, naranjilla, papaya.




Definicion

Es un proceso que realizan las hojas, con esta funcion las plantas fabrican
su propio alimento. El pigmento llamado clorofila que da a las hojas su
color generalmente verde permite captar energia de la luz solar.

Con la savia brutay el didzido de carbono la planta puede fabricar la savia
elaborada, que es su verdadero alimento. El residuo de este proceso es el
oxigeno, que se elimina por los estomas.

El exceso de agua es expulsado por los estomas de las hojas, esta funcion se
llama transpiracion.

Importancia




Formula

/\ Fotosintesis

6C02+ 6HO%CH

Q@ Agua
Luz

Glucosa

Cloroplastos
La fotosintesis, se lleva a cabo en las hojas , tallos

y en unas estructuras dentro de las células
llamadas Cloroplastos.

Tilacoides

Menib Tilacoides
iembrana estroma

extrema Tilacéides

Espacio
intermembrana
Membrana =

interna Estroma V4

Fotosmtesm

Tlotrama




Fotosintesis

Estroma
Espacio que rodea Fase Fase

a los tilacoides  LumMinosa Oscura

Tilacoides
Aqui se encuentra
la clorofila

ase lumz’nic/ Clic en cada
flecha para ver

La fotosintesis, se . a cabo en las hojas , tallos )y en unas

.\ estructuras dentro de las células llamadas Cloroplastos. la Slgl-“ente

En esta etapa, la luz solar llega hasta los cloroplastos, de
forma que las clorofilas convierten esta energia en energia d

quimica. La energia quimica )‘poder reductor acumulados
serdn fundamentales para la siguiente fase. La energz'a[que se )
genera proviene de la rotura de la molécula de agua 'H20), de
forma que libera libera oxigeno (O2) a la atmosfera y
aprovecha los protones de hidrogeno (4H+) generados que
=

serdn los que dentro de la maquinaria celular acaben dando
lugar a otra molécula llamada ATP, que es la forma en la que
la célula acumula la rgia.

i

Clic en cada
flecha para ver
la siguiente

Fase Oscura

La segunda fase se da sin necesidad de luz, aunque no
necesariamente en la noche. En esta etapa se consume el CO2 i
la energia acumulada para formar azucares como la sacarosa
o el almidon; asi como utilizar sales minerales como el nitrato
para sintetizar aminodcidos, que son los elementos basicos de
las proteinas. Estos nuevos productos hacen que la savia bruta
pase a denominarse sayia elaborada, y es esta la que viaja a

traves de la planta para que las células se nutran
aprovechando los azicares y aminodcidos para realizar sus
funciones vitales.




Nutricion Mineral

Las plantas elaboran su biomasa usando agua,
dioxido de carbono el cual es obtenido
del aire, energia solar y los nutrientes que son
extraidos del suelo y del agua a través
de las raices o las hojas

energla de la La fzmczon de n.uzrzczm? es e/[)roceso Por el
luz del So cual los seres vivos obtienen la materia y la
energia que necesitan para formar sus
propias estructuras )y realizar sus funciones
vitales.
La energia que utilizan los seres ¢ivos
@ oxigeno  procede de la degradacion de la materia
glucosa organica. Los animales no tienen mds
ATP = 3 S ; g
yar C remedio que conseguir este tipo de materia
diéxido __ ya fabricada, tomandola de otros seres

; de - vivos. Las plantas en cambio, son auténticas
carbono

carbono ) absorber[)or las raices agua )y
sales minerales.

La savia bruta En las hojas se produce la
asciende desde la fotosintesis mediante
raiz a las hojas a proceso por el cual se
través del tallo produce savia elaborada
ismo que el alimento d ela:

Las raices absorben el agua y
las sales minerales del suelo La savia elaborada se
mediante sus pelos distribuye por toda la planta

absorbentes. Esta mezcla es a traves del tallo

la savia bruta

Su deficiencia impide que la planta complete su ciclo vital.
No se puede reemplazar por otro con propiedades similares.
Debe ser parte de una estructura o participar en el
metabolismo de la planta.

TABLA DE NUTRIENTES EN LAS PLANTAS

Nutrientes no minerales Nutrientes minerales

Macronutrientes Micronutrientes

Hierro (Fe)

Cobea (o




Carencia de

CALCIO

Carencia de

HIERRO

Carencia de

MAGNESIO

Carencia de

POTASIO

Carencia de

NITROGENO

Carencia de
FOSFORO \

HOJA SANA

Calcio: Es esencial para el crecimiento de las raices y
como un constituyente del tejido celular de las
membranas.

Hierro: Es fundamental para que se pueda formar la
clorofila.

Cobre: Importante para el crecimiento vegetal.

Zinc: Formacion de las auxinas, grupo de hormonas
vegetales para el crecimiento.

Cloro: Interviene en el metabolismo de las plantas.
Manganeso: Interviene en la formacion de la clorofila.
Molibdeno: Es necesarto para las leguminosas puedan
fyar el nitrogeno atmosfeérico.

Boro: Contribuye a la formacion de los carbohidratos
) resulta esencial para el desarrollo de las semilla ) de
los frutos.

Absorcion de los elementos

Las plantas absorben los
nuirientes contenidos en el
aire y en el suelo a fravés
de las hojas y de las
raices. El CO2, fuente de
carbono y oxigeno, se
absorbe a fravés de los
estomas de las hojas, en
tanto que los demas
nutrientes se absorben
generalmente desde la
disolucién del suelo a
través de las raices.
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En esta seccion presentamos videos, diapositivas realizadas en geneally, canva, prezi, imagenes
interactivas, infografias, mapas mentales, que servirdn de apoyo al momento de impartir las

clases, este material tiene como reforzar los conocimientos de los estudiantes y ampliar mas las

tematicas de biologia vegetal. Esta seccion es tanto para docente como estudiantes, se puede dar

diferentes usos, por ejemplo: retroalimentar una clase, reforzar teméticas, investigar, resolver

inquietudes, conocer méas acerca del tema, comparar definiciones y conceptos, etc.

FASES DEL CRECIMIENTO _,
DE UNA PLANTA a}
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para ver los demds
videos
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La raiz

Funciones

Absorcion

Fijacién

Almacenamiento

I

| Estructura ‘

Cielo Origen
Raiz principal

Normales
Raiz secundaria

Adventicias
zona pilifera, zona de crecimiento, cofia

Clases

Forma

Pivotante

Fasciculada

Tuberosa

Situacion
Sublerrdnea

Acudticas

Aeas

HAZ cLIC

|
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Adventicias
zona pilifera, zona de crecimiento, cofia
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Mirar en @ YouTube

Peciolo

Mirar en 23 YouTube

Link: https://youtu.be/wBjaQuyMr18

@ Clasificacion de las plantas | Camaledn D

Copiar vinc..

Mirar en (28 Youlube



https://youtu.be/XJjrIWFlFjU
https://youtu.be/wBjaQuyMr18

Link: https://youtu.be/kgoDDLxfVOw

{Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

Conoce més, quieres
saber mas a fondo

sobre el proceso de la
fotosfntesis mira esfe
video.

Te recomendamos
sentarfe en un lugar
cémodo y relojado

para que aprendas
mucho més acerca de |

La fotosintesis

o

las plantas y

Mira este video, para el - ht > S

conocer las fases de la

fotosfntesis, como Fase Fase
actian y ayudan a la Luminosa Oscura
planta a seguir con su

desarrollo



https://youtu.be/kgoDDLxfVOw

Clic sobre cada
imagen para a
grandar

os
dna
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41 CoQ en la cadena
~ansporte de electrones.

Los electrones pasan por una
cadena de moléculas de transporte
de electrones en la membrana
tilacoidal: dejan atras el aceptador
de electrones primario hasta que
llegan al aceptador de electrones S
final, que generalmente es NADP+ —

En el proceso de transporte de ENERGIA SOLAR
electrones. se desarrolla un
gradiente de protones a
consecuencia de que estos se
bombean de la membrana.

OXIGE

Mediante el complejo FOF1, los GLUCOSA
protones se mueven del lumen
tilacoidal a Ia estroma. Este proceso
genera ATP de ADP y Pi. de forma
similar a la generacion de ATP en la
cadena de transporte de electrones,




%; La fotosintesis de las plantas | Ciencias naturales para nings 4. D
Copiar vinc...

Mirar en 3 Youlube
Link: https://youtu.be/mtGgo68V M54

¥ s Fotosintesis Y ad
Vermas ta.. Compartir

Mirar en [E8YouTube \

A

Link: https://youtu.be/vBGGVU2DIDo



https://youtu.be/mtGgo68VM54
https://youtu.be/vBGGVU2DIDo
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Oscura
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Link: https://youtu.be/d2DB-kWxg-w

& (Pordéndeycoémo RESPIRAN las PLANTAS? - © ~»

Vermasta.. Compartir

RESPIRACION
» VEGETAL

&
[~ Besty

Mirar en 29 Youlube

Link: https://youtu.be/6ydBdxd4J o



https://youtu.be/d2DB-kWxg-w
https://youtu.be/6ydBdxd4J_o

En esta seccién encontraras diversas actividades para poner aprueba tus conocimientos, tanto
para ti como para tus estudiantes, descubre diversos juegos ludicos que te ayudaran a mantener
la interactividad de la clase, motivar, y encontrar las destrezas de tus estudiantes o las tuyas. A
demas evalla que tanto conoces de cada tema y refuerza lo que creas necesario, aqui te podras

divertir y seguir construyendo tu conocimiento.

ORI
Esta pagina web se diseii6 con la plataforma WiX.com. Crea tu pagina web hoy. /KCDmienZE ya )

INICIO CONTENIDOS MATERIAL DE APOYO ACTIVIDADES DESGUBRE ] RECREA
GENERALES

Biologid
Vegetal

Diviértete aprendiendo

Coloca las piezas
correctas acerca de las =
partes dela p|oma

Clic abajo

Comenzar




> Creada por: (- Sheyla

T

Lea con atencién y
observe las imégenes
para identificar las

partes de la plonto

Clic abajo

Cerebriti

Haz click solo sobre Ia respuesta correcta
Lea con atencién y

observe las imagenes £Qué es la fotosintesis?
para identificar las
partes de la plcnlo

Clic abajo

Cerebriti

ransforma la matena inorganica en orgénica. | Transforma la materia organica en inorganica, | Transforma la materia inorgénica en energit

Comenzar

O d
3% e G o o
> Crosdapoc (7) Joswin
Haz chick solo sobre las respuestas comectas e infenta
0 usar odos los aos dsponbics.

Biblioteca Qu...v Introduzca el cédigo Iniciar sesion Registra
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SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR APRENDIZAJE ASINCRONO
Iniciar una prueba en vivo Asignar tarea

QQU

® 10 preguntas

® Preguntal




veaae

La funcién de nutricién en plantas

Pon a prueba tus
N conocimientos acerca
de la nutricién de las
plantas

Clic abajo

vELIVEWORKSHEETS

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas

Acceso alumnos

Live worksheets > espafiol (o castellano) = Ciencias de la Naturaleza > La nutricion de

Copia nutricién
Adaptacion ficha

ID: 1569230 i Aiadir a mis cuadernos (18)
Idioma: sspariol (o castsllano) <) Insertar en mi web o blog
Asignatura: Ciencias de la Naturaleza O Afiadira Google Classroom
Curso/nivel: 3°

Edad: 8-9

Tema principal: La nutricién de las plantas
Otros contenidos:

Aiiadir a Microsoft Teams
O Compartir por Whatsapp

2
0
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O
=
[0}
o
v
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0
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Enlaza a esta ficha: |hitps://es.liveworksheets.com/xg1 569230n| Copiar

EL REINO
LAS PLANTAS

Mira el video SUS CARACTERISTIC

atentamente y responde
las preguntas que
aparecen
Tema: El reino de las
plunfcs

Clic abajo

« Edpuzzle
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LAS PLANTAS Y LAF

Responde
correctamente, revisa
los contenidos

Clic abajo

« Educaplay

Comenzar

= sibli
Preguntas (20)

1-Prueba
£Cémo se llama el conjunto de pétalos?

£Cémo se llama el paso del polen de las anteras de una flor al estigma de ot... [N

Plantas

O favoritos O jugadas O jugadores
i 3-Prueba
m ®W i Después de la polinizacién, el 6vulo se transforma en fruto

Un kahoot pablico

o Kahoot! Resumen

Comenzar

Universidad Nacional de Chimborazo » f Jhoanna Fernanda Rojas Hidaigo

2021 Biologia vegetat .
© 2021 Creado con Wix.com }

En esta seccion encontraremos datos curiosos que haran volar tu imaginacién, ademas esta

pestafa se disefio para conocer el mundo de las plantas su importancia medicinal y nutriconal a

su vez como cada 6rgano de la planta tienen un gran aporte a la medicina ancestral, también se

podra visualizar las plantas carnivoras su funcion, alimentacién, este apartado consta de

iméagenes interactivas, videos, infografias, que permitirdn mejorar el proceso de ensefianza
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aprendizaje. Encontraras el herbario digital para que lo puedas implementar en tus estudios y

conocer las plantas de tu localidad nombres comunes y cientificos, sus aportas en el planeta.

)
Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WiX.com. Crea tu pagina web hoy. KCDrﬂieﬂZB ya /\
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Biologia
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(] »

ntas MAS RARAS y Curiosas que no creer...
[EEmas ta..  Compartir
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Las plantas 'sienten
aunque de manera
diferente a los demis \ ¢

seres vivos |

[ »
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‘ diferente a los demas

seres vivos

e 23

"v

' ' Las plantas 'sienten
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|

’Q

V

Adoran clerto tipo de musica,
se comunican entre ellas
mediante sefales quimicas,
velan por la supervivencia de su
especie y hay especies que son
capaces de 'suicidarse’ si las




esta atacando.

/ @ Curiosidades de lasiPlantas | Videos Educativos para|Ni... D

\ / Copiar vings:
Sus hojas son sabrosas y [ . - ' ! l

contienen grandes
cantidades de vitamina K,
sus flores se pueden
utilizar para hacer vino y
su raiz se emplea para
Las plantas son capaces de reconocer producir refrescos.

a st misma especie v les dan un trato
preferente. Con su especie son menos
competitivos con los recursos como
puede ser el espacio de la raiz, que
cuando estan rodeados de plantas
extraiias.

El diente de le6n es
comestible en su totalidad.

g

Clic, para
descargar el
herbario y
editarlo

Hecho por: Jhoanna Rojas
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W ecrea

Esta seccion te permitira recrear todas las imagenes interactivas, actividades, juegos, infografias,

presentaciones, herbario digital entre muchas cosas mas, esta pestafia esta llena de videos

tutoriales que te ayudaran entender de mejor manera cada recurso y su utilizacion, el objetivo

de esta seccion es que tu como usuario logres recrear este website, y todos recursos que se

encuentran en esta.

INICIO I CONTENIDOS

o z
) Como crear una website

MATERIAL DE APOYO I ACTIVIDADES DESCUBRE RECREA

Biologia

Vegetal

D

Copiar vinc...

"o 2
) Como crear una website

MAS VIDEOS

P A 00171035

D

Copiar vinc.

B & VYoulube [

Link: https://youtu.be/6ydBdxd4J o
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b dx 000170439
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https://www.youtube.com/watch?v=kdE6ZmT_5MI&t=141s
https://www.youtube.com/watch?v=TgQbQ4if9cs&t=3s
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ANEXQOS

Anexo 1: Encuesta aplicada a los estudiantes

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE TERCER SEMESTRE DE LA
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUIMICA
Y BIOLOGIA

Se solicita cordialmente llenar el cuestionario con la finalidad de colectar la informacion
necesaria para el trabajo investigativo titulado: “El WEBSITE COMO RECURSO
DIDACTICO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE
BIOLOGIA VEGETAL CON ESTUDIANTES DE TERCER SEMESTRE DE LA
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUIMICA
Y BIOLOGIA, PERIODO MAYO 2021- OCTUBRE 2021”

Por la atencion prestada anticipo mis agradecimientos.

1. ¢Considera que la website como recurso didactico ayuda a fortalecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje de biologia vegetal?

Siempre

Casi siempre

Se vez en cuando
Nunca

2. ¢Utilizaria usted el recurso didactico propuesto (WEBSITE) para el proceso de

ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

Siempre

Casi siempre

Se vez en cuando
Nunca
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3. ¢Las imagenes interactivas de los tics, son recursos que mejoran el proceso de

ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

Siempre

Casi siempre

De vez en cuando
Nunca

4. ¢La diversidad de recursos didacticos digitales de educaplay fortalecen la

interactividad en proceso de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

Siempre

Casi siempre

Se vez en cuando
Nunca

5. ¢Los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluacion de los

contenidos de Biologia Vegetal?

Siempre

Casi siempre

De vez en cuando
Nunca

6. ¢El herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal?

Siempre

Casi siempre

Se vez en cuando
Nunca

7. ¢Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la

comprension del aprendizaje?

Siempre

Casi siempre

Se vez en cuando
Nunca

8. ¢Considera que el disefio de la website como una plataforma virtual que incentiva a

la construccion de aprendizaje significativo de Biologia Vegetal?

Siempre
Casi siempre
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De vez en cuando
Nunca

9. ¢Considera que los recursos digitales canva implementados en la website fortalecen

la construccion del aprendizaje significativo en los estudiantes?

Siempre

Casi siempre

De vez en cuando
Nunca

10. ¢ En base la socializacion, que tan dificil considera usted el manejo de la website
para implementarlo en el proceso de ensefianza aprendizaje con las tematicas de
Biologia Vegetal?

Muy Facil

Facil

Dificil

Muy dificil

131



Anexo 2: Entrevista aplicada al docente de la asignatura.

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE

10.

LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUIMICA Y BIOLOGIA

¢Considera usted que el website disefiado en la plataforma wix como recurso
didactico fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal?

¢Por qué utilizaria usted el recurso didactico propuesto (WEBSITE) para el proceso
de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

¢Por qué considera que las imagenes interactivas de las tics, son recursos que
mejoran el proceso de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

¢La diversidad de recursos didacticos digitales de educaplay ayudan a fortalecer la
interactividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Biologia Vegetal?

¢ Como los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluacion de
los contenidos de Biologia Vegetal?

¢Como el herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia Vegetal?

¢;Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la
comprension del aprendizaje?

¢ Considera que el disefio de la website como una plataforma virtual que incentiva a
la construccion de aprendizaje significativo de Biologia Vegetal?

¢ Considera que los recursos digitales canva implementados en la website fortalecen
la construccién del aprendizaje significativo en los estudiantes?

¢ Que tan facil o dificil considera usted el manejo de la website, para implementarlo
en el proceso de enseflanza aprendizaje con las tematicas de Biologia Vegetal y por

qué?
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Anexo 3: Registro de Asistencia

REGISTRO DE ASISTENCIA DE LOS ESTUDIANTES A LA SOCIALIZACION

Periodo Académico: mayo 2021-octubre 2021

Facultad: Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias

Carrera: Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia

Semestre: Tercero

Nombre de la actividad: Socializacion de la propuesta de investigacion Srta. Jhoanna Rojas

Fecha: 10 de septiembre del 2021

APELLIDOS\NOMBRES CEDULA FIRMA
1 ATUPARA BALLA SOLANGE ROXANA 0650290984
2 AUCAY SAN MARTIN WENDY TATIANA 2100607742
3 BONIFAZ BONILLA JESSICA ELIZABETH 0604606038
4 CANDO CANDO LIDIA LORENA 0605400332
5 CAYAMBE MOROCHO JHON JAIRO 0605484013
6 COLCHA PALA DAYANA CAROLINA 0605327287
7 ERAZO ERAZO DOMENICA MISHELL 0605116185
8 ESPINOZA LOPEZ MELANY PRISCILA 0650241961
9 GUAMAN SAGNAY JHON MICHAEL 0606156610
10 | HIDALGO CAMACHO JESSICA KATHERINE 0605518661
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11 | HIDROVO CALLE MARIA MERCEDES 1400603138
12 | ILBAY GUAMAN VIVIANA CAROLINA 0606011674
13 | INCHIGLEMA CARPINTERO JHOSELIN LIZBETH | 0605111079
14 | LATORRE JACOME MELANY SOLANGE 0604605873
15 | LEMA MELENA NATALY ESTEFY 0605330257
16 | LLAMUCA LARA STALYN FABRICIO 0604878256
17 | MANOBANDA HERNANDEZ MERCY LEONOR 0606207165
18 | MERINO ORTIZ JOSELYN ESTEFANIA 0604876235 \
m N\
v/;' \‘:-‘ 3\
A
U
19 | MIRANDA ESCUDERO LISBET TATIANA 0604041574 ,
LR EN
20 | MORAN JIMENEZ NATALI NICOLE 0750173403
Casasn
21 | NAULA ROBALINO KIMBERLY LISSETH 0605802982 /ﬁ(&fwi
S
22 | OCANA SANAY HENRY JOEL 0604072637 , ]
23 | ONATE LEAL KEVIN SEBASTIAN 0605706548 wa
24 | PEREZ MAYGUALEMA JOMAYRA LISSETH 0604919548

o4



25 | SALAZAR PALACIOS IRINA MONSERRATH 1805403712
26 | SECAIRA CUJI EVELYN LILIANA 0605098540
27 | SOTO VIZUETE MISHELL ADRIANA 0606219186
28 | TIERRA ZHINA JOSELINE SILVANA 0604953521
29 | VARGAS CABALLERO NATALY DANIELA 0650138621
30 | YAGOS CUZCO NICOL VANESSA 0605326909
31 | ZUMBA CALLE TANIA LISSETH 0605142991

5

Ing. Celso Vladimir Benavides Enriquez

Profesor(a) Responsable
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Anexo 4: Capturas de pantalla de la socializacion de la propuesta y entrevista con el
docente de Biologia Vegetal.

IR . DY PR o

b 1
% Viviana llbay % Domenica Erazo Joselin Tierra Dayana Colcha | ¥ Nicol Yagos

¥ Kevin Ofiate Leal
« ~

2 Paus

Fuente: Socializacion de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas

" ﬁ Domenica Erazo Lﬂé" Viadimir benavi... Nicol Yagos
| . &

% Uhoanna Rojas ce_pedagogiaquimica.te.. % Domenica Erazo ¥ Mercy Manobanda % Vladimir benavides. % Nicol Yagos
Grabande

Joselin Tierra

all % Joselin Tierra

Fuente: Socializacion de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas
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Fuente: Socializacion de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas
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Fuente: Socializacion de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia
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Fuente: Entrevista al docente de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia
Elaborado: Jhoanna Rojas
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