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RESUMEN 

La educación hoy en día se ha trasladado a la virtualidad consigo el proceso de “enseñanza-

aprendizaje” ha cambiado al igual que la utilización de los recursos didácticos, la problemática 

actual deja ver que los docentes no profundizan o actualizan los recursos interactivos mismo 

que ayudan despertar el interés, motivación de los educandos. El objetivo de la investigación 

fue: “Proponer la website como recurso didáctico, para el proceso de enseñanza y aprendizaje 

en la asignatura de Biología Vegetal de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y la Biología”. La metodología de investigación fue no experimental, descriptiva 

porque no se manipuló ninguna variable, el tipo de investigación fue bibliográfica y de campo, 

de acuerdo a su nivel o alcance fue descriptiva, y por el lugar bibliográfico, así como de campo; 

finalmente se utilizaron los métodos de análisis - síntesis. Para la recolección de datos se utilizó 

la técnica de la encuesta con el instrumento cuestionario, aplicado a 31 estudiantes de tercer 

semestre. En los resultados obtenidos se evidenció que el 97% de los estudiantes están de 

acuerdo que el website es una plataforma que incentiva a la construcción de un aprendizaje 

significativo, despertando el interés en adquirir nuevos conocimientos. Se concluyó que la 

website es beneficioso tanto en docentes y estudiantes, mismos que han visto la necesidad de 

buscar herramientas digitales que mejoren el proceso de enseñanza y aprendizaje, la propuesta 

de este recurso didáctico contribuye en el fortalecimiento del proceso de enseñanza-aprendizaje 

en los educandos, convirtiéndose en un complemento que integra la interactividad, refuerza los 

vínculos docente-estudiante para fomentar el aprendizaje significativo. Por lo tanto, se 

recomienda promover el uso del website como recurso didáctico para fortalecer e innovar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 Palabras claves: Website, recurso didáctico, proceso de enseñanza, aprendizaje, Biología 

Vegetal 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

 

The education has moved to the virtual world and the teaching-learning process has changed as 

well as the use of didactic resources. The current problems show that teachers do not deepen or 

update the interactive resources that help to hook the student’s interest and motivation. The 

objective of the research was: "Propose the usage of a website as a didactic resource for the 

teaching and learning process in the subject of Plant Biology of the Pedagogy of Experimental 

Sciences, Chemistry and Biology". The methodology research was non-experimental, 

descriptive because no variable was manipulated, the type of research was bibliographic and 

field, according to its level or scope it was descriptive, and by the bibliographic place, as well 

as field; finally, the methods of analysis - synthesis were used. For data collection, the survey 

technique was used with the questionnaire instrument, applied to 31 third semester students. The 

results obtained showed that 97% of the students agree that the website is a platform that 

encourages the construction of meaningful learning, awakening interest in acquiring new 

knowledge. It was concluded that the website is beneficial for both teachers and students, who 

have seen the need to seek digital tools to improve the teaching and learning process, the 

proposal of this didactic resource contributes to strengthening the teaching-learning process in 

students, becoming a complement that integrates interactivity, reinforces the teacher-student 

links to promote meaningful learning. Therefore, it is recommended to promote the use of the 

website as a didactic resource to strengthen and innovate the teaching-learning process. 

Keywords: Website, didactic resource, teaching process, learning, Plant Biology 
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CAPÍTULO I. INTRODUCCION 

El proyecto de investigación se realizó en la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología, en la Facultad Ciencias de la Educación, Humanas y 

Tecnologías, dentro de la Universidad Nacional de Chimborazo, con los estudiantes de tercer 

semestre de la asignatura biología vegetal. La misma que está centrada en proponer la website 

como recurso didáctico, para fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

La website en la educación son recursos didácticos innovadores así lo menciona Cabañas, 

Alemán, & Gómez, (2015) “son recursos útiles para el trabajo escolar y colectivo (…), pues 

permite utilizar las tecnologías sin que se pierda la relación humana que es indispensable en la 

formación, puesto que (…), es la condensación de valores, actitudes y habilidades” (p.7). Es 

decir, el docente podrá apoyarse en este recurso didáctico, para brindar una mayor información 

en la resolución de tareas, refuerzo y evaluación de los contenidos, integrando recursos 

multimedia, textos, imágenes, organizadores gráficos que aportan en la formación de los 

estudiantes. 

En el Ecuador el ámbito educativo ha tenido un cambio radical debido a la pandemia, 

aproximadamente el 85% de los docentes entre 25 y 59 años a falta de una preparación en la 

nueva modalidad de educación (virtual), sufren de analfabetismo digital trayendo consecuencias 

como la desconexión entre el alumno-docente, desmotivación, falta de respuestas y 

participación (Aro, 2020). El Ministerio de Educación resalta la importancia de las Tic en la 

educación para crear ambientes propicios o enriquecer los conocimientos de los actores 

principales en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Los docentes se han visto en la necesidad 

de prepararse para este nuevo reto volviéndose guías para la accesibilidad de las webs así los 

estudiantes desde sus hogares podrán entender e interactuar con las nuevas plataformas 

virtuales.  

De acuerdo con Alvino, (2021) “el 57,3% de la población ecuatoriana navegan por internet”. 

Tanto docentes como alumnos navegan por las website en búsqueda de información e 

interacción entre otros usuarios, sin embargo, las nuevas actualizaciones afirman que este 

porcentaje no sabe navegar de manera segura y responsable por los sitios web, esto se debe a la 

falta de conocimiento de este recurso lo que ha permitido que se delimite el uso correcto de estas 

plataformas digitales volviéndose un recurso didáctico obsoleto. 
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En la provincia de Chimborazo la labor docente se ha dificultado con la aparición de la brecha 

digital, esto se debe a que la educación se adaptado a las nuevas exigencias del proceso de 

enseñanza-aprendizaje, los docentes, si bien has salido del tradicionalismo virtual, se limitan a 

usar los nuevos sitios webs.  

Son recursos didácticos útiles en la gestión del conocimiento, como así lo mencionan Dávil, 

Galvis, & Vivas, (2014) “son herramientas por medio de la cual se apoyan los procesos de 

enseñanza - aprendizaje; permitiendo brindar información relevante y plantear actividades que 

se desarrollan combinando la enseñanza presencial con la tecnología no presencial”. (p.119). 

Las website están tomando un papel más importante en el proceso PEA permitiendo desarrollar 

clases didácticas e innovadoras, porque permiten enlazar varios recursos interactivos, además 

de contener información fidedigna y concreta de acuerdo a las necesidades de los usuarios. 

En la ciudad de Riobamba la educación ha presentado cambios en su nueva modalidad los 

docentes utilizan diversas plataformas virtuales, sin embargo, falta aún la profundización y 

actualización para integrar los nuevos recursos interactivos que se desarrollan cada día, tales 

como las websites que permiten vincular diversas plataformas educativas con el fin de facilitar 

la compresión en varias temáticas. La asignatura de Biología se caracteriza por ser una ciencia 

experimental en relación a los fenómenos de la vida basándose en la observación de la 

naturaleza, por esta razón el uso de recursos didácticos innovadores debe permitir la integración 

de la teoría con la práctica para no causar desinterés y desmotivación por parte del estudiantado.  

El interés de este trabajo es desarrollar una website que permita innovar, exponer los 

conocimientos y experiencias del docente que serán compartidas con los alumnos. Dentro del 

ámbito educativo para mejorar el proceso de enseñanza - aprendizaje, las website son recursos 

fáciles y sencillos de crear, permiten la integración de recursos multimedia que parten de un 

aprendizaje visual que mejora el proceso educativo, es decir, a través de la implementación de 

estos recursos facilitará la comprensión de los contenidos, se desarrollará habilidades y se 

captará la atención del estudiante logrando un aprendizaje significativo.  
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ANTECEDENTES 

Una vez realizada la investigación en el repositorio virtual de la Universidad Nacional de 

Chimborazo, en la Facultad Ciencias de la Educación Humanas y Tecnologías de la Carrera 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y la Biología no se encontraron 

investigaciones anteriores relacionadas con “El website como recurso didáctico para el proceso 

de enseñanza-aprendizaje de biología vegetal con estudiantes de tercer semestre de la carrera de 

pedagogía de las ciencias experimentales química y biología, periodo mayo 2021- octubre 

2021”. Determinando que el problema de investigación es viable para su aplicación.   

Universidad Central del Ecuador la investigación realizada por, Sandoval (2020), con el tema: 

“Diseño y aplicación de una WebSite como recurso didáctico en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en los novenos años de Educación General 

Básica del colegio Carlos Zambrano Orejuela durante el año lectivo 2019- 2020”. Este presenta 

conceptos sobre los sitios webs en el ámbito educativo. Uno de los objetivos que se visualizan 

en el trabajo es: “Diseñar y aplicar una Website como recurso didáctico en el proceso de 

enseñanza aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del colegio Carlos Zambrano 

Orejuela durante el año lectivo 2019-2020”.  

La investigación está centrada en: “favorecer el proceso de enseñanza aprendizaje mediante el 

diseño de un recurso didáctico tecnológico para que el aprendizaje de las Ciencias Naturales en 

los estudiantes sea de una forma más dinámica, divertida, motivante e interactiva”. Llegando a 

la siguiente conclusión: “La utilización de los WebSite como recurso didáctico mejora y 

fortalece el proceso de enseñanza aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales, (…) resulta 

más motivante, fácil, interactivo e interesante de poder aprender con la utilización de una 

WebSite, y con ello permite garantizar en los estudiantes un mejor rendimiento académico con 

relación a la metodología tradicional llegando a un aprendizaje significativo”.  

Este trabajo se relaciona con la presente investigación por que esta busca diseñar y aplicar una 

website para la asignatura de Ciencias Naturales, con el propósito de generar un mejor 

aprendizaje de los contenidos.   

Universidad Técnica de Ambato la investigación realizada por, Hidalgo (2016), titulada: “Las 

herramientas web y su incidencia en el desempeño de los docentes de la Unidad Educativa del 

Milenio Intercultural Bilingüe Chibuleo, del Cantón Ambato, provincia de Tungurahua”. 
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Teniendo como objetivo: “Diagnosticar la utilización de las herramientas web por los docentes 

de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingüe Chibuleo”.  

La investigación busca: “utilizar nuevas formas de enseñanza que vayan de acuerdo a la 

tecnología, (…) con el uso de los recursos web para tener una mejor comprensión de los temas 

educativos. La presente investigación pretende establecer una nueva forma de presentar las 

clases hacia los estudiantes”. Concluyendo que: “Los docentes no fomentan la utilización de 

herramientas web. La mayoría de docentes no tiene conocimiento de los recursos que ofrece el 

internet y los nuevos métodos de enseñanza, por lo que no le dan ningún uso a la tecnología que 

disponen”. Esta investigación se relaciona con la que se propone por que hace un análisis sobre 

la utilización de herramientas web en el ámbito educativo.  
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 El problema de investigación 

El proceso de enseñanza-aprendizaje ha sufrido grandes cambios con respecto a la modalidad 

de estudio anteriormente en la mayoría de casos se desarrollaba la presencialidad, pero en la 

actualidad se lleva a cabo una modalidad completamente virtual. Siendo más complicado que el 

presencial, debido a que los docentes tienen que actualizarse en los recursos virtuales que 

utilizan para el proceso de enseñanza-aprendizaje en esta nueva modalidad (López, 2021).  

En la actualidad la Universidad Nacional de Chimborazo desarrolla una modalidad de estudio 

completamente virtual, para esto han capacitado a los docentes en el uso de herramientas 

tecnológicas innovadoras para el desarrollo de las clases, teniendo como objetivo mejorar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. A pesar de las capacitaciones los docentes aún se ven 

restringidos con el uso e implementación de los recursos didácticos tecnológicos generando una 

monotonía educativa.  

En la Facultad de Ciencias de la Educación, Humanas y Tecnologías las estrategias y 

metodologías utilizadas han cambiado con respecto a la modalidad de estudio, sin embargo, los 

docentes deben profundizar y actualizarse en los nuevos recursos didácticos  que han ido 

apareciendo a lo largo de la nueva era digital, varios de los recursos utilizados actualmente por 

los docente no permiten incorporar la interactividad como elemento que refuerzan la 

comprensión y motivación de los estudiantes, misma que ha dificultado la divulgación del 

conocimiento, limitando la integración los recursos didácticos tecnológicos o las Tics como 

material de apoyo, refuerzo o evaluación para el proceso de enseñanza – aprendizaje.  

En la carrera de la Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología para el 

aprendizaje de Biología Vegetal, los nuevos recursos didácticos digitales no son del todo 

visibles al momento de impartir una clase, muchos de los docentes han intentado mantenerse al 

día con el uso de las herramientas Tics, sin embargo el temor por salir de su zona de confort ha 

causado la falta de incursión de estos recursos, donde los materiales proporcionados por el 

docente en su mayor parte son textos, libros o diapositivas muy poco interactivas, dejando de 

lado la integración de plataformas digitales que pueden contribuir para mejorar el aprendizaje 

de esta ciencia.  
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Las Website son herramientas tecnológicas que permite crear, compartir, recopilar información 

para crear contenido interactivo y participativo, incluye webquest para el proceso de evaluación; 

esta herramienta es fácil, sencilla de crear abarcando información relevante permitiendo la 

integración de procesos de gamificación o video juegos, nuevas tecnologías interactivas, 

multimedia tales como videos, audios, imágenes, animaciones, los mismos que ayudaran al 

desarrollo de competencias digitales necesarias para participar de forma activa y correcta en la 

era de la tecnología a. La aplicación de la website como recurso didáctico pretende integrar la 

utilización de los recursos digitales para el proceso de enseñanza-aprendizaje de biología 

vegetal.   

Al utilizar las website los docentes podrán estrechar un vínculo docente-estudiante más ameno 

y motivador, el estudiante se desafiará a si mismo con las nuevas herramientas digitales que 

permitirán construir un aprendizaje significativo, se verán en la necesidad de aprender a navegar 

por las webs 2.0, se volverán sujetos investigativos, se evaluará su proceso de manera 

innovadora a través de las webquest vinculadas a evaluaciones digitales fuera de lo tradicional, 

con el fin de abrir nuevas brechas tecnológicas que le permitan al estudiante indagar y prepararse 

en su campo laboral, por lo que se propone la utilización de la website como recurso didáctico 

para el proceso de enseñanza - aprendizaje en dicha asignatura. 

1.1.1 Formulación del problema 

¿Contribuye la propuesta del website como recurso didáctico en el mejoramiento del proceso de 

enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal con estudiantes de tercer semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, periodo octubre mayo 2021 

- octubre 2021?  

1.1.2  Preguntas de investigación 

En base a la problemática antes expuesta, nacen las siguientes preguntas directrices: 

 ¿El análisis de los recursos de las tics que utiliza el docente de Biología Vegetal, ayudará en 

el proceso de enseñanza y aprendizaje en los estudiantes de tercer semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología? 



21 
 

 ¿El diseño de la Website en relación a las unidades, plantas Superiores Órganos, sus 

definiciones y características generales, mediante el uso de la herramienta wix, incentivarán 

al estudiante a construir su aprendizaje significativo?  

 ¿La socialización del website en la plataforma Wix contribuirá al aprendizaje de Biología 

Vegetal en las unidades Plantas Superiores Órganos? 

1.2 Justificación  

El trabajo de investigación tiene como objetivo proponer el website como recurso didáctico en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje. Su importancia se debe a la necesidad de implementar, 

mejorar y fortalecer la utilización de los recursos tics, tanto en docentes como alumnos de la 

Universidad, creando así competencias digitales en ambos autores principales de la educación.  

La razón de este proyecto es lograr nuevas visiones sobre el website y sus impactos positivos 

en el ámbito educativo generando así expectativas de innovación y mejoramiento continuo en 

la calidad educativa y en el proceso PEA, ya que ofrece al estudiantado una nueva forma de 

aprendizaje incentivando la curiosidad y fomentando la investigación, consigo creando nuevas 

herramientas, recursos tecnológicos que ayuden construir el aprendizaje significativo, así mismo 

convirtiéndose en el material de apoyo, herramienta de refuerzo del docente y a así lograr que 

los estudiantes puedan asimilar de manera efectiva los conceptos y definiciones acerca de 

Biología vegetal.  

El uso de las website aportan al desarrollo de habilidades y destrezas sobre poniendo a prueba 

los estilos de aprendizaje que se pulen a lo largo de su educación, aparte se puede tomar como 

un eje innovador en el cual el estudiante pueda formarse con un pensamiento científico, crítico 

y reflexivo de las ciencias a parte ayuda a que el estudiante sea más investigativo y vea a las 

herramientas y recursos tecnológicos como una forma de innovar la educación, posibilitando así 

el aprendizaje y la construcción del conocimiento significativo.  

Los principales beneficiarios serán los estudiantes de tercer semestre de la carrera de pedagogía 

en Química y Biología, así también la comunidad Universitaria que es una institución que se 

encuentra orientada a formar personas con valores, capacidad crítica, científica, compromiso de 

servicio, ya que busca contribuir a la transformación de la sociedad. 
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1.3  Objetivos 

1.3.1 Objetivo general 

Proponer la website como recurso didáctico, para mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje 

en la asignatura de Biología Vegetal, con estudiantes de tercer semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, periodo mayo 2021- octubre 

2021. 

1.3.2 Objetivos específicos 

 Analizar los recursos de las Tics que se utilizan en Biología Vegetal para ayudar al proceso 

de enseñanza y aprendizaje en los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogía 

de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 Diseñar una Website en relación con las unidades Plantas Superiores Órganos, 

características, definición, partes y funciones, fotosíntesis, nutrición y respiración de las 

plantas, mediante el uso de la herramienta wix, que incentiven al estudiante a construir su 

aprendizaje significativo. 

 Socializar la website en la plataforma Wix para el aprendizaje de Biología Vegetal en las 

unidades Plantas Superiores Órganos, características, definición, partes y funciones, 

fotosíntesis, nutrición y respiración de las plantas. 
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CAPÍTULO II. MARCO TEÓRICO  

2.1 Proceso de enseñanza-aprendizaje 

El PEA o también conocido como el proceso de enseñanza-aprendizaje se percibe como un 

espacio en el cual el primer protagonista es el estudiante, mientras que el docente se convierte 

en un facilitador y guía en el proceso de aprendizaje. El alumno a través de sus experiencias y 

su auto aprendizaje aporta y reflexiona intercambiando sus diferentes puntos de vistas, es aquí 

donde él se compromete con el aprendizaje de por vida debido a que aprendemos desde que 

nacemos hasta que morimos (Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla, 2018). 

Según Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla, (2018), manifiesta que “el proceso de 

enseñanza-aprendizaje conforma una unidad que tiene como propósito y fin contribuir a la 

formación integral de la personalidad del futuro profesional...”. Es decir que el PEA es la base 

para la construcción de profesionales capacitados en cada ámbito, con la dirección y tutoría de 

su docente favoreciendo los diferentes saberes, habilidades, valores, a su vez también facilitará 

contenidos, científico, históricos, sociales, los cuales enriquecerán al estudiante. 

Gráfico 1. Elementos del proceso de enseñanza aprendizaje

 
Elaborado: Jhoanna Rojas 

Fuente: https://bit.ly/2SkuMZf 

Dentro del proceso de enseñanza – aprendizaje se identifican a los principales autores siendo 

estos docentes y estudiantes. Sin embargo para que se lleve a cabo este proceso se necesita 
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integrar los medios, objetivos y contexto, mismos que buscan relacionar la teoría con la práctica 

permitiendo que se genere un excelente aprendizaje de los distintos contenidos. Para entender 

de mejor forma dicho proceso a continuación se explican de manera separada los conceptos de 

enseñanza y aprendizaje.   

2.1.1 Enseñanza  

De acuerdo al Diccionario de la Real Academia Española “es un conjunto de principios, ideas y 

conocimientos, etc., que se enseñan a alguien” (Real Academia Española, s.f., definición 4).  

Entonces la enseñanza se define como la transmisión de conocimientos, valores, e ideas de una 

persona a otra, en el caso de la educación hablamos de los 2 autores importante docente-

estudiante. 

Tratar de definir en su totalidad a la enseñanza es una tarea difícil, esto se debe a la gran 

cantidad de autores con diferentes puntos de vistas, conceptos y concepciones de esta, en 

primera instancia (Gvirtz & Palamidessi, 1998), lo definían como una “actividad, un hacer, una 

práctica que busca favorecer el aprendizaje. Actividad en la que debe haber al menos 2 personas, 

una de las cuales posee un conocimiento o una habilidad que la otra no posee…”. 

Es decir que la enseñanza está en constante relación con el aprendizaje, ambos conceptos 

se complementan para cumplir un solo objetivo producir un cambio positivo en el alumno, para 

que surja la enseñanza debe existir una persona (el docente) con conocimientos excepcionales 

en la asignatura y que contengan habilidades y competencias que pueda compartir a otro 

(estudiante). En otra instancia (Gvirtz & Palamidessi, 1998) manifiestan que la enseñanza “es 

una actividad que genera un andamiaje para facilitar el aprendizaje de algo que el aprendiz puede 

hacer si se le brinda una ayuda”. Al hablar de andamiaje nos referimos a los andamios que se 

utilizan para construir edificios, casas, que luego se retiran a medida que se sigue construyendo 

y creciendo la construcción, esto es un ejemplo de cómo se genera la enseñanza de otro punto 

vista, dicho con otras palabras, la enseñanza se convierte en una guía y soporte que el docente 

ofrece a lo largo de vida educativa y luego retira para favorecer el proceso de aprendizaje.  

Otros autores manifiestan que es un proceso sistemático de manera intencionada y 

sistemática el cual debe proveer oportunidades y materiales, para que los niños aprendan 

activamente, es decir el estudiante construya su conocimiento, descubra y forme sus propias 

concepciones e ideas del mundo que los rodea (Moreno, 2003). 
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2.1.2 Aprendizaje  

Según Amaya & Evelyn Prado, (2002) menciona que “el acto del aprender es una actividad 

permanente que inicia al nacer y termina al morir” (p.18). En base a esto se puede afirmar que 

el aprendizaje es un proceso de toda la vida en la cual se adquieren conocimientos, habilidades 

y competencias, incluso el comportamiento, todos estos girando alrededor de la experiencia, y 

otros que pueden ir adquiriendo en base al estudio, práctica e investigaciones. 

Entonces hablamos de aprendizaje a la formación que adquirimos empezando desde la 

casa, sociedad, amistades, familia, en general de todo aquello nos rodea y pueda generar un 

cambio en nosotros, con esto logramos adaptarnos en el medio que nos encontramos y dar 

respuesta a los estímulos que se nos presentan. El primer aprendizaje que todo ser humano 

obtiene en sus primeros años de vida es automático debido a que el niño aprende observando a 

sus padres y quienes lo rodean de manera voluntaria, su primera escuela es su casa en donde 

aprenderá hablar e identificar objetos y conceptos básicos los cuales se convertirán en la base 

principal para seguir adquiriendo más conocimientos y comunicarse de mejor manera (Edel, 

2004). A continuación, se enlistan algunos autores importantes con diferentes puntos de vista 

sobre el aprendizaje. 

Tabla 1. Definiciones de aprendizaje 

Piaget (1979) El sujeto atreves de la experiencia, práctica e interacción con las 

personas genera y construye conocimiento, es decir el sujeto organiza 

la información de manera entendible   

Travers (1978) El aprendizaje puede ser considerado un proceso de adaptación; es 

decir el hombre adquiere nuevos modos de comportamiento de acuerdo 

a las demandas de la vida. 

Kolb (1984) Es la adquisición de nuevos conocimientos a un grado de generar 

nuevas conductas, el resultado de esta es la combinación de captar y 

transformar la experiencia. 

Serrano (1990) Proceso activo en el cual cumplen un papel fundamental la atención, 

la memoria, la imaginación, el razonamiento, en el que el estudiante 

asume y elabora su conocimiento, todo eso es lo que el estudiante va 

incorporar en su mente de una manera estructurada, definida y 

coordinada. 

Ormrod (2004) El aprendizaje es el medio mediante el cual no solo adquirimos 

conocimientos y habilidades, sino también valores, actitudes y 

reacciones emocionales 
Elaborado: Jhoanna Rojas 

Fuente: (García, et al., 2015). 
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De acuerdo con los autores citados el aprendizaje es un proceso activo a base de 

experiencias, estudios, prácticas e interacción con otras personas, para la construcción de 

conocimientos y adquisición de nuevos comportamientos, valores, actitudes y emociones que 

ayudan a integrarnos en el medio en el que nos encontramos. 

2.1.3 Tipos de aprendizaje   

 Aprendizaje significativo  

El creador de la teoría del aprendizaje significativo es David Paul Ausubel y manifiesta que el 

“estudiante aprende sólo cuando encuentra sentido a lo que aprende”, por esta razón el docente 

debe propiciar contenidos relevantes y junto con ellos materiales y herramientas que ayudan a 

generar y construir conocimientos significativos. 

Según Moreira, (1997) manifiesta que el “aprendizaje significativo es el proceso a través 

del cual una nueva información (un nuevo conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y 

sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la persona que aprende...” p.2. Por esta 

razón, el aprendizaje significativo para el alumno es la construcción de su propio conocimiento, 

el razona, analiza, sintetiza y construirá el nuevo conocimiento de manera que el entienda y 

comprenda, todo esto se convierte en un conocimiento relevante y Según Ballester, (2002) 

menciona que “el aprendizaje significativo se desarrolla a largo plazo y que no sea fácilmente 

sometido al olvido…” p.16. Es decir que este aprendizaje lo lleva el estudiante en su memoria 

por un largo plazo o de por vida debido a que el estudiante de manera equilibrada construye sus 

conocimientos previos con los nuevos, para así formar una armonía de aprendizaje. 

De acuerdo a lo citado anteriormente nos aclara que los seres humanos aprendemos lo que 

es aplicable y útil para dar soluciones a los problemas que se presentan a lo largo de la vida, y 

todo aquello que es relevante se queda en nuestra memoria de largo plazo, mientras que aquellos 

conocimientos que no les encontramos sentido ni lógica en el trayecto se olvidan, entonces el 

estudiante guarda todo aquello que es innovador y ha podido construir y de la misma forma es 

entendible y aplicable para dar soluciones.  

 Aprendizaje colaborativo  
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El aprendizaje colaborativo se da cuando grupos pequeños de estudiantes resuelven problemas 

asignados en dichas asignaturas, con el fin de entender, comprender y completar la materia, 

trabajos etc.  

Según Sánchez, Collazo, & Jiménez, (2018) manifiestan que “En un contexto educativo, 

constituye un modelo de aprendizaje interactivo, que invita a los estudiantes a construir juntos, 

lo cual demanda conjugar esfuerzos, talentos y competencias, mediante una serie de 

transacciones que les permitan lograr las metas establecidas consensuadamente” (p.117). 

Entonces el aprendizaje colaborativo significa responsabilidad debido a que el grupo de 

estudiantes comparte sus ideas, habilidades y destrezas con el objeto de resolver el problema 

propuesto y aprender. Al poner en práctica este aprendizaje fortalecemos los vínculos entre los 

estudiantes, también cada uno dará a conocer sus diferentes puntos de vistas logrando construir 

sus propios conceptos y definiciones. 

 Aprendizaje por descubrimiento 

Bruner plantea que primero los docentes deben abordar el aprendizaje pro descubrimiento para 

alcanzar el aprendizaje significativo, es decir el docente debe propiciar herramientas para que 

el estudiante descubre lo que se desea aprender, un claro ejemplo es parte practica el docente 

facilita la teoría y el estudiante con el fin de tener claro el proceso ponen en práctica en un 

laboratorio, así el estudiante construye su conocimiento (Eleizalde, Parra, Palomino, Reyna, & 

Trujillo, 2010). 

De acuerdo con Lluma & Guanga ,(2014) afirma que “es un tipo de aprendizaje en el que el 

sujeto en vez de recibir los contenidos de forma pasiva, descubre los conceptos y sus relaciones 

y los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo (...)el aprendizaje por descubrimiento 

fomenta el desarrollo de nuevas habilidades y destrezas” (p.34). Es decir, el estudiante aprende 

lo que desea aprender y ese aprendizaje los adapta de acuerdo a su contexto, este aprendizaje se 

da más en el área de ciencias debido a que parte de la teoría para proceder con su práctica.  

2.2 Estilos para el proceso de enseñanza-aprendizaje  

Son las habilidades y capacidades innatas utilizadas por el individuo para procesar, comprender, 

retener y sintetizar la información. También se los puede definir como rasgos cognitivos en el 

cual interactúan y perciben los procesos de enseñanza aprendizaje, existen 4 estilos de 
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aprendizajes esenciales los cuales son utilizados de acuerdo al contexto y dificultad de la tarea 

etc., (Aguilar, Pérez, & García). 

 

Gráfico2. Estilos para el proceso de enseñanza- aprendizaje 

 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

Fuente: Adaptado de https://bit.ly/3DyolFc 

2.3 Metodologías para implementar en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

Las metodologías del proceso de enseñanza-aprendizaje son estrategias, técnicas, herramientas 

que se emplean durante la clase con el fin de innovar y crear un ambiente didáctico-constructivo. 

Las metodologías sirven para que el docente se adapte a las distintas formas de aprendizaje de 

cada alumno, el objetivo es que todos los alumnos aprendan de una forma diferente saliendo del 

tradicionalismo. A continuación, se presentan las metodologías más utilizadas para el proceso 

PEA. 
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Tabla 2. Tipos de metodologías 

Metodología Definición 

Gamificación Es un método que utiliza los juegos para 

mejorar los resultados académicos, con el 

fin de motivar a los estudiantes a aprender. 

Esta metodología se la puede aplicar en el 

transcurso de la clase.   

Aprendizaje de diseño  Método para generar ideas innovadoras, 

busca desarrollar competencias para la 

resolución de problemas, promueve diseños 

innovadores, organiza y facilita la visita del 

usuario. 

Aprendizaje del pensamiento visual Es un método para descubrir y generar ideas 

a través de las herramientas digitales, 

debido a que estas proporcionan un 

aprendizaje visual innato, este método 

permitirá que, a través de imágenes 

interactivas, infografías, videos etc., el 

estudiante capte de mejor manera la 

información proporcionada por su docente. 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

Fuente: Adaptado de https://bit.ly/3t74Puv 

2.4  Definición de Biología vegetal 

De acuerdo al diccionario enciclopédico Nuevo Océano Uno, (2009), definen a la biología como 

“ciencia que estudia los seres vivos, (..), tanto en relación a su organización estructural como en 

su funcionamiento ...”. Es decir, la biología es la ciencia que estudia los seres vivos, estructura 

y sus procesos vitales. También la biología estudia las conductas y sus relaciones, vínculos y 

sus hábitos reproductivos de los individuos y especies a su vez a los diferentes grupos que 

pertenecen. 

Según la Real academia Española, (2020) define a la palabra vegetal como “ 

perteneciente o relativo a las plantas, ser vivo autótrofo”. Esto hace referencia exclusivamente 

a las plantas.  
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De acuerdo a ambos significados se pueden definir a la biología vegetal, como aquella 

que estudia a todos los tipos de organismos y relaciones del reino vegetal, de la misma manera 

su fisiología, estructura y función.  

2.4.1 Plantas Superiores Órganos, características, definición, partes y funciones. 

Las plantas son seres vivos importantísimos para el planeta tierra cumple la función de 

proporcionar oxígeno a la atmósfera, también actúan como sumideros de CO2, airean la tierra 

controlan la humedad y la temperatura, forman parte de la cadena alimenticia, y son autótrofas. 

A continuación, se elabora un cuadro de los órganos de las plantas (Tejada & Serrano,2012).  

Gráfico 3. Órganos de la planta 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

2.4.2 Fotosíntesis, nutrición y respiración de las plantas. 

Las plantas como los seres humanos cumplen procesos vitales para su crecimiento, debido a que 

son seres autótrofos es decir fabrican su propio alimento, por eso cumplen otros procesos 

esenciales para cumplir su ciclo vital. 
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Gráfico 4. Procesos vitales de la planta 

  

Elaborado: Jhoanna Rojas 

2.5 Herbario Digital  

Según Guerra, (2018) menciona que “En el siglo XVI se establecen las primeras colecciones de 

plantas para su estudio botánico (…), la palabra herbario originalmente se refería a un libro de 

plantas medicinales” (p.9.). Entonces el herbario es una colección de plantas completas y partes 

de las plantas secas, el herbario digital es lo mismo, pero en esta ocasión lo vamos a plasmar a 

través de diversas plataformas virtuales.  

El herbario tiene la función de recolectar ejemplares vegetales para su previa investigación, 

las plantas pasan por un proceso de prensado para obtener un secado perfecto y que en 

posteriores no se dañe, para hacerlo digital las plantas se colocan en un fondo blanco para 

proseguir con la sección de fotos, aquí se puede escanear para obtener mejores resultados, luego 

se elige la plataformas para colocarlas y adjuntar información importante tales como; su nombre 

común, científico, familia, grupo, características etc. Esta es una herramienta didáctica 

importante para el estudio de biología vegetal, a su vez sirve para conocer el mundo de las 

plantas que nos rodean y quizás no sabías sus nombres. 

2.6 Proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal 

El proceso de enseñanza aprendizaje o también conocido PEA, son 2 procesos diferentes, pero 

a su vez que se complementan para generar y construir conocimientos. 

Fotosíntes
is

• Es un proceso propio de las plantas, consiste en transformar el CO2 con
ayuda de los rayos solares, agua, en glucosa (alimento de la planta)
eliminado el oxígeno como productos.

Nutrición

• Proceso por el cual las plantas a través de la raíz obtienen la energía,
minerales y materia para cumplir sus funciones

Respiració
n

• Es un proceso contrario de la fotosíntesis, es decir utilizan la glucosa
como fuente energía principal para el crecimiento
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Según Mazarío & Mazarío , (2006) mencionan que “Enseñar se caracteriza..., a la 

actividad del docente no sólo como fuente de información, sino también como guía, orientador 

y director que facilita y promueve el aprendizaje (...), mientras que aprender se caracteriza (...), 

refiere a la actividad del alumno para apropiarse del conocimiento” (p.3). Es decir, la enseñanza 

es el proceso de transmisión de conocimientos mientras que aprender es la construcción de 

aquellos conocimientos adquiridos el objetivo del aprendizaje es que el estudiante le dé sentido 

a toda esa información de manera que él lo entienda. 

El PEA en biología vegetal es de suma importancia debido a la variedad de temáticas que se 

encuentran involucradas a más de la vinculación de la teoría con la práctica señalándole, así 

como una asignatura de mucho índole e importancia, esto se debe a que la Biología Vegetal 

estudia la morfología, anatomía, función, etc., de una planta, el interés del proceso de enseñanza-

aprendizaje en esta asignatura se debe a la metodologías y estrategias que se deben aplicar para 

que el estudiante vinculen la teoría-práctica, para obtener así el aprendizaje deseado. La 

enseñanza se enlazará con teoría debido a que el docente proporcionará todo aquel conocimiento 

necesario y fundamental para luego aplicarlo, el estudiante tomará el conocimiento lo 

almacenará y lo procesa de manera que solo él entiende aquellos conceptos construidos, la 

práctica es fundamental en este proceso por que las plantas son aquellos seres vivos que nos 

rodean y nos proporcionan oxígeno, entonces eminente saberles conocer de cerca. 

2.7  Las Tics en la educación  

Marte (2018), manifiesta que: “Hoy en día existe una diversidad de herramientas tecnológicas 

aplicadas a la educación, entre las cuales se pueden citar las siguientes: la utilización educativa 

del sonido, la televisión educativa, el video en la enseñanza y formación, la informática, los 

multimedia y los hipertextos en la enseñanza; videoconferencia y su utilización en la enseñanza 

y el internet aplicado a la educación” (p.4).  

La era tecnológica ha tenido grandes avances en el ámbito de la educación generando 

nuevas herramientas y recursos proporcionados para la enseñanza-aprendizaje, estas cumplen 

un rol principal al momento de adquirir conocimientos, debido a que el proceso de la enseñanza 

debe ser motivador e interactivo en donde la tecnología cumpla un rol muy importante de 

adquisición de conocimientos, habilidades y destrezas significativas. 
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2.7.1 Las Tics como recursos didácticos  

Según Peña, González, & Villén, (2011) manifiestan que “Las Tics se presentan como un 

recurso innovador en el aula, pero para que este instrumento sea realmente útil en el ámbito 

educativo y no se utilice como un fin en sí mismo, es necesario que se cumplan una serie de 

premisas que son aplicables a todo proceso de enseñanza-aprendizaje” (p.161). 

Los avances tecnológicos han  marcado a la sociedad específicamente a los estudiantes 

eje principal de la educación, las Tics se han vuelto indispensables ya que brindan una variedad 

de información potenciando los contenidos de trabajo y vinculando la teoría con la práctica 

gracias a los laboratorios virtuales, 3D, simuladores, incluso han reemplazado los métodos 

ambiguos de evaluación utilizando plataformas más interactivas tales como, Quizziz, Kahoot, 

permitiendo crear espacios interactivos e innovadores, así realzar los contenidos impartidos 

dejando de lado la educación tradicional y trayendo consigo metodologías constructivas y 

experimentales.  

2.7.2 Las Tics en la enseñanza de Biología 

La Biología estudia las dinámicas de la vida, los seres vivos, la naturaleza y los elementos que 

los compone, hablar de biología es hablar de todo aquello que nos rodea de color verde, verde 

de energía, de pureza, armonía. Las Tics invaden a la Biología debido al desarrollo de las nuevas 

plataformas tecnológicas las cuales podemos llevar la biología al mundo virtual generando así 

canales de comunicación sobre los avances de la ciencia y desarrollando conocimientos 

significativos en base a los laboratorios virtuales preservando la ética, es decir podemos 

experimentar en animales de manera virtual sin dañarlos y causarles dolor potenciando las 

competencias, habilidades y conocimientos de los estudiantes. 

López & Morcillo (2007), afirman que “El internet se ha convertido en el soporte técnico 

imprescindible para el desarrollo de nuevos modelos de enseñanza a la vez que en una potente 

herramienta didáctica que permite el acceso a una cantidad ingente de información y abre nuevos 

canales de comunicación rompiendo, como se ha dicho tantas veces, barreras temporales y 

espaciales” (p.3). 

El avance del internet a generado herramientas digitales que permiten innovar la educación 

y relacionar la teoría con la práctica, rompiendo las barreras de las metodologías tradicionales 

y en conjunto sus herramientas, estas también nos permiten crear vínculos más fuertes entre el 
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docente-estudiante debido a que estas plataformas nos permiten crear clases individualizadas y 

personalidades atendiendo las necesidades de cada estudiante. 

2.8  Recursos Didácticos  

Los recursos didácticos también conocidos como: material didáctico, apoyos didácticos y 

medios educativos son aquellos que interviene en el proceso de enseñanza-aprendizaje para que 

sea más sencillo e interactivo, es decir facilitan la interacción entre docente y estudiantes en el 

momento de la clase, además se adaptan al contenido que se va ejecutar (Morales, 2012). 

Estos recursos son diseñados con el propósito de captar el interés por el estudiante, a su 

vez de motivarlos y despertar en ellos la curiosidad de aprender más estos pueden vincular la 

teoría con la práctica llevando a la clase a otro contexto saliendo así de la rutina educativa.  

Existen 2 tipos de recursos como afirma Morales, (2012) “ pueden ser tanto físicos como 

virtuales” (p.10). Esto permite la adaptabilidad para ambos ámbitos educativos, rompiendo así 

la educación tradicional y abriendo nuevas fronteras educativas.  

Entonces los recursos didácticos son aquellos materiales o herramientas que facilitan el 

proceso PEA también ofrecen información clara favoreciendo el entendimiento, se adaptan a las 

necesidades del docente y estudiante creando así un aprendizaje significativo, por ejemplo: los 

libros, pizarrón, proyector, organizadores gráficos, computador, maquetas, plataformas virtuales 

entre otro. Todos en conjunto forman los recursos didácticos. 

2.8.1 Tipos de recursos didácticos  

Los recursos didácticos o materiales facilitadores del proceso de enseñanza-aprendizaje pueden 

clasificarse de la siguiente manera: 
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Gráfico 5. Clasificación de los Recursos Didácticos                            

 

Fuente: (Moya, 2010) 

Elaborado: Jhoanna Rojas 
 

2.9  Definición de Website 

Alonso,(2008) define al website como “Una estructura de información y/o comunicación 

generada en el nuevo ámbito o espacio de comunicación (Internet), creado por la aplicación de 

las tecnologías de la información (tecnologías de creación, mantenimiento y desarrollo de los 

sitios web), que posee dos elementos fundamentales (acciones de los sujetos y contenidos) y en 

donde se plantean un conjunto de prestaciones que los usuarios que visitan dicho web pueden 

ejercitar para satisfacer una o varias necesidades que posean” (p.231). 

Las website son recopilaciones de plataformas anexas a un dominio (nombre a una dirección 

IP la cual la hace única), en la cual se encuentra una serie de información en forma de videos, 

textos, imágenes, organizadores gráficos, incluso se puede crear y vincular plataformas para 

evaluar tales como kahoot, quizziz entre otras, de la misma manera se puede recopilar 

presentaciones interactivas como de PowerPoint, genially, prezzi, canva etc, el cual permite la 

interacción alumno docente incluso se puede agregar las redes sociales para dudas y comentarios 

los que nos permiten estar atentos a las necesidades de los estudiantes. Este sitio web nos permite 

utilizar aquellas plataformas libres para poder crear un recurso múltiple innovador con 

infinidades de activadas. 
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2.9.1 Tipos de websites 

Las website o sitios web son creados por diversos tipos de personas de acuerdo a las necesidades 

de cada uno, hay un sinnúmero de sitios web tanto como empresariales, comerciales, educativos, 

algunas website fueren también creadas por algunos científicos que estaban interesados en crear 

y realizar trabajos en conjunto para cubrir las necesidades de los usuarios a su vez el trabajo en 

conjunto ayudaba a superar las disconformidades de los mismos. En la actualidad existen 

muchos tipos de website adaptadas a las necesidades del diseñador y el usuario, a continuación, 

se mencionan las más conocidas: 

Gráfico 6. Tipos de website 

 

Fuente: (Sandoval, 2020)  
Elaborado: Jhoanna Rojas 

2.10 Wix para crear una website 

Es una plataforma gratuita que permite crear una página web de manera fácil y sencilla, esta 

plataforma brinda múltiples plantillas pre diseñadas editables para que el usuario las adapte a 

sus necesidades, o incluso puede comenzar desde cero y personalizar a su gusto. 

Gutiérrez, (2021) manifiesta que “wix es una de las herramientas más populares para 

crear páginas web sin saber programación…, lo que la hace muy intuitiva e ideal para que 

cualquier persona sin conocimientos de programación pueda crear un sitio en Internet”. Es decir 

es una plataforma versátil que permite diseñar y crear páginas web para obtener una website 

innovadora se aglutinan diferentes páginas webs para crear contenido variado enlazando las 
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diferentes Tics. Las wix trabajan con un sistema Drag & Drop, es decir, arrastrar y soltar 

proporcionando la interactividad. 

2.10.1 Ventajas y desventajas. 

Tabla 3. Ventajas y desventajas de wix 

Ventajas Desventajas 

Cientos de plantillas de diseño Propiedad de la información 

Facilidad de uso Plan Gratuito con ciertos límites 

Soporte y actualizaciones Plan Premium inicial no elimina anuncios 

Módulo básico con versión gratuita Difíciles de indexar en Google 

Creación de Animaciones  

Copias de seguridad Automáticas  

Versatilidad de herramientas  

Fuente: (Gutiérrez, 2021) 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

2.10.2 Pasos para el diseño de una website 

El desarrollo de una website se puede realizar de múltiples maneras, para lograr la creación de 

estos sitios existen personas especializadas las cuales pueden iniciar desde cero, es decir ellos 

pueden crear y acceder a un software propio.  

Existen diversas plataformas que ofrecen generar estos espacios de una manera rápida y 

gratuita y sobre todo fácil uso, estos espacios se adaptan a las necesidades de cada empresa o 

persona que va hacer uso de ellas, muchas de estas plataformas ofrecen dos formas de pagos el 

gratuito ofrece un sin número de plantillas, pero un limitado espacio de información y los que 

tienen una remuneración se adaptan  a las necesidades del diseñador  los pagos suelen semanales, 

anuales o mensuales, estas brindan asesores que realizarán la website por ti y no tendrás que 

preocuparte por el límite de espacio que está la permite. A continuación, se ha tomado la 

plataforma WIX para el diseño de una website. 
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Gráfico 7. Proceso para realizar una website 

 

 

 

 

2.11 Las webs 2.0  

Según,Vilchis,(2010) manifiesta que “Es un conjunto de aplicaciones y servicios que 

promueven la participación y creación, publicación y diseminación de contenidos” (p.5). 

Las webs 2.0 son páginas web que facilitan la información de manera interactiva, permite 

crear un entorno dinámico, en el que se puede integrar softwares libres, elementos multimedia, 

redes sociales y todas las plataformas que estas nos brindan, el objetivo es  facilitar el 

intercambio de contenidos y también motivar al trabajo colaborativo, autónomo, crítico y 

creativo, su principal beneficios es brindar acceso a toda la población y que ellos puedan crear 

sus propios espacios aportando a la comunidad de las webs 2.0. 

2.11.1.1 Herramientas de las webs 2.0 

a. Redes Sociales  

Conocidas como redes de comunicación, son aquellas que permiten la comunicación con 

personas a larga distancia en tiempo real, esto a través de chat o videollamadas, sin importar 

jerarquías o límites físicos. 

b. YouTube 

Es una plataforma multimedia que nos permite visualizar una recopilación de videos de 

cualquier ámbito ya sea educativo, social, político, cultural, religioso, siendo un recurso de 

apoyo dentro del proceso de enseñanza aprendizaje, es un recurso muy interactivo ya que se 
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Fuente: https://bit.ly/2QyLsvB 

Elaborado: Jhoanna Rojas 
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encuentra una serie de videos motivacionales, incluso vídeos explicativos para conocer y 

aprender acerca de una temática, también se puede interactuar con el usuario a través de los 

comentarios colocar “me gusta” o “no me gusta” para que el usuario lo tome en cuenta y 

mejore su contenido, con las nuevas actualizaciones incluso se puede creer en vivos para 

compartir información en tiempo real e interactuar. Esta plataforma nos permite aprender a 

través de videos. 

c. Herramientas para presentaciones interactivas  

Las diapositivas en la actualidad se han vuelta las herramientas más importantes para 

impartir una clase de acuerdo esto podemos encontrar diversos software y aplicaciones 

totalmente gratuitos, el cual nos ofrece plasmar la información de manera interactiva a 

nuestros estudiantes, es decir nos permiten adjuntar videos, texto, imágenes, música, crear 

hipervínculos y poner nuestra imaginación a trabajar creando material innovador.  

A continuación, se define a dos aplicaciones que permiten la creación de diapositivas y 

pueden ser un gran aliado para el docente, olvidándose así de lo tradicional y mostrando al 

estudiante la era de la tecnología. 

Gráfico 8. Software Interactivas

 
   Fuente: https://bit.ly/3gK62DU 

   Elaborado: Jhoanna Rojas 

d. Herramientas lúdicas de evaluación  

Según Morrison, (2015) “Los juegos se utilizan cada vez más en contextos educativos. La 

opinión de algunos educadores de juegos es que los juegos son capaces de cumplir eficazmente 

con los requisitos de una pedagogía de aprendizaje constructivista” (p.25). 
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Las herramientas de evaluación son un factor importante en la educación debido a que 

estos nos permiten conocer el nivel de conocimiento de nuestros estudiantes, a medida que las 

nuevas tecnologías han evolucionado han traído consigo aplicaciones herramientas que 

permiten evaluar de manera divertida y a la vez obteniendo nuevas experiencias constructivas.  

A continuación, se mencionan dos herramientas que permiten evaluar la manera de juego 

de manera rápida y sencilla permitiendo que el estudiante desarrolle competencias a través de 

la gamificación así también como imágenes, videos, música, puntuaciones, niveles, que 

permiten obtener resultados positivos. 

Gráfico 9. Software de evaluación

 

 

2.12  El Website como recurso didáctico 

Según Dávila, Galvis, & Vivas , (2014) afirma que: “El sitio web es una herramienta por medio 

de la cual se apoyan los procesos de enseñanza-aprendizaje; permite brindar información 

relevante y plantear actividades que se desarrollan combinando la enseñanza presencial con la 

tecnología no presencial” (p.119). Es decir, en la actualidad los estudiantes viven en mundo de 

tecnología que va creciendo cada día, consigo trayendo un sin número de web 2.0 que se ponen 

a la disposición de docentes y estudiantes, para innovar y desarrollar de manera interactiva el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, las website como recursos didácticos forman una parte 

fundamental para la interacción entre docente- alumno y viceversa, estas forman parte de las 

estrategias didácticas que el docente puede utilizar para enseñar y reforzar sus clases, estas nos 
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Elaborado: Jhoanna Rojas 
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permiten formar, orientar y motivar al estudiante al generar aprendizaje significativo, a su vez 

lograr y desarrollar las competencias tecnológicas que les permitan derribar las barreras de su 

campo profesional. 

Las website como recursos didácticos son muy valiosas ya que permiten integrar otras webs 

2.0, para lograr la interactividad de manera efectiva, estas brindan un sin número de información 

que se adapta al usuario de acuerdo a su necesidad, estas también permiten, consultar, 

reflexionar y analizar los diferentes contenidos desde perspectivas diferentes, debido a que en 

una sola website se puede anclar diferentes plataformas tanto como: YouTube, redes sociales, 

herramientas de evaluación etc. 

Las webs permiten que la información sea sintetizada en organizadores gráficos mismos 

que despiertan la creatividad de los estudiantes y la construcción de su propio aprendizaje. Los 

organizadores gráficos son herramientas que permiten organizar información de manera clara y 

concisa, por ello estas dos plataformas nos permiten abiertamente escoger cualquier tipo de 

esquema para facilitar el proceso de enseñanza-aprendizaje.  

Uno de los esquemas más abiertos para volar la imaginación y que estos los proporcionan 

son los mapas mentales, según Buzan, (2004) manifiesta que “es un método de análisis que 

permite organizar con facilidad los pensamientos” (p.29). Es decir, facilitan el proceso de 

información de los diferentes temas, por eso estas 2 plataformas virtuales permiten interactuar 

en la virtualidad dejando a un lado los métodos tradicionales. 
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CAPÍTULO III. METODOLOGÍA  

3.1 Diseño de la investigación  

No experimental: La investigación fue no experimental porque no se manipuló ninguna de las 

variables, es decir se fundamentó en la observación de los sucesos que ocurren en el entorno 

natural de los estudiantes de tercer semestre, posteriormente se analizó y se recopiló los datos 

necesarios, para la aplicación de las respectivas técnicas e instrumentos.     

Para desarrollar el proyecto de investigación se realizó una recopilación de información sobre 

el problema investigado y se propuso la utilización del website como recurso didáctico para el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal. 

3.2 Tipo de Investigación  

3.2.1 Por nivel o alcance  

Descriptiva: Se describieron las utilidades e importancia de las dos variables de investigación 

el website y el proceso de enseñanza-aprendizaje de biología vegetal tomando en consideración 

la realidad existente de los estudiantes y se determinó la relación en base a la problemática; sin 

ejercer alguna acción que cambie o modifique el comportamiento.   

3.2.2 Por el objetivo  

Básica: Porque partió del marco teórico o estado del arte, se incrementó los conocimientos sobre 

el problema de estudio y se diseñó un website como recurso didáctico que aportará en el 

aprendizaje de biología vegetal.  

3.2.3 Por el lugar  

Bibliográfica: Fue bibliográfica porque se revisó una serie libros, revistas científicas, páginas 

web, tesis, vídeos, se verificó que la información sea confiable, se organizó y sintetizó la 

información para el desarrollo de los capítulos teóricos y metodológicos de la investigación. 

De campo: Fue de campo porque se realizó en la Universidad Nacional de Chimborazo en la 

Facultad Ciencias de la Educación, Humanas y Tecnologías, en la carrera Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales de Química y Biología específicamente en con los estudiantes de tercer 

semestre en la asignatura de biología vegetal. 
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3.3      Métodos de Investigación  

Análisis – Síntesis: Se estudió las acciones que partieron del objeto de estudio el “Website” y 

la relación con el “Aprendizaje de Biología Vegetal”. Es decir, a través de la síntesis y el 

razonamiento de ambos se llegó a la composición de las unidades. Lo que permitió establecer 

las conclusiones y recomendaciones. 

3.4 Unidad de análisis  

3.4.1 Población de estudio  

La investigación estuvo constituida por 210 estudiantes que se encuentran matriculados en la 

carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología.   

3.4.2 Tamaño de la muestra 

La muestra que se investigó, estuvo constituida por los estudiantes matriculados de tercer 

semestre de la asignatura de Biología Vegetal, esta muestra es no probabilística intencional y a 

su vez será manejable para la investigadora. 

Tabla 4. Estudiantes matriculados en la asignatura de Biología Vegetal 

Estudiantes Porcentaje  

Hombres 

Mujeres 

5 

26 

17% 

84% 

Total 31 100% 

Elaborado: Jhoanna Rojas  

Fuente: Secretaría de la carrera de Pedagogía en Química y Biología  

3.5 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 

3.5.1 Técnica  

Encuesta: Se aplicó la técnica de la encuesta a los estudiantes de tercer semestre para la 

obtención de datos relevantes sobre el website como recurso didáctico para el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal. 

Entrevista: Se aplicó la técnica de la entrevista al docente de la asignatura de Biología Vegetal, 

para obtener información precisa acerca del recurso didáctico.  
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3.5.2 Instrumento 

Cuestionario: Este instrumento constó de 10 preguntas específicas de selección múltiple, con 

cuatro alternativas, la encuesta se aplicó a través de la plataforma Google Forms misma que 

permitió recolectar la información necesaria de los estudiantes de tercer semestre de la 

asignatura de Biología Vegetal. 

3.6 Técnicas de Análisis e interpretación de la información. 

a) Se diseñó una encuesta de 10 preguntas cerradas y específicas, destinada a los 

estudiantes de tercer semestre. También se diseñó 10 preguntas abierta para la entrevista 

destinada al docente de la asignatura. 

b) Se solicitó la revisión y aprobación del tutor, para evitar emisiones y errores. 

c) Se socializó y utilizará de forma experimental el website con los estudiantes de tercer 

semestre en la asignatura de Biología Vegetal 

d) Se aplicó la encuesta y entrevista dando a conocer el objetivo y las instrucciones 

necesarias para ser respondida.  

e) Se procedió a realizar la tabulación de los datos con el programa Excel para organizar la 

información de los resultados y se elaboró las tablas y gráficos estadísticos; se aplicó la 

técnica de la triangulación para la elaboración de la discusión. 

f) Se manipuló la información obtenida para establecer conclusiones y recomendaciones 

las cuales se relacionan con los objetivos planteados.   
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CAPÍTULO IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1 Resultados 

1. ¿Considera que la website como recurso didáctico ayuda a fortalecer el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de biología vegetal? 

Tabla 5. El website ayuda a fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

23 

8 

0 

0 

74% 

26% 

0% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 74% de los 

estudiantes encuestados manifiestan que el website como recurso didáctico si fortalece el 

proceso de enseñanza aprendizaje, mientras que el 26% casi siempre, en los indicadores de vez 

en cuando y nunca no se registra información. 

Discusión: Las website son recursos didácticos importantes a la hora de impartir una clase, 

debido a su versatilidad, en este siglo las herramientas digitales forman parte del cambio de la 

educación por ello las website han evolucionado para propiciar ambientes de interacción 

docente-estudiante, a su vez promover la motivación, experimentación y creatividad del 

estudiante (Sandoval, 2020). Los datos obtenidos dejan en evidencia el gran aporte del website 

para fortalecer el proceso de enseñanza aprendizaje. El diseño elaborado en la plataforma wix 

permite que sea una website versátil y fácil de manejar debido a su interfaz sencilla, por ello 

fortalece el proceso de enseñanza aprendizaje, además que proporciona diversos recursos que 

ayudan a la facilitar la divulgación del conocimiento.  

2. ¿Utilizaría usted el recurso didáctico propuesto (WEBSITE) para el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

Tabla 6.Utilizaría el WEBSITE, para el proceso de enseñanza y aprendizaje 



46 
 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

20 

7 

2 

2 

65% 

23% 

6% 

6% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 65% de los 

estudiantes señalan que si utilizarían el recurso didáctico (WEBSITE) para el proceso de 

enseñanza y aprendizaje, mientras que 23% casi siempre, 6% de vez en cuando, 6% nunca 

utilizaría este recurso didáctico para el proceso de enseñanza aprendizaje. 

Discusión: Analizando los resultados se puede observar que el 88% de los estudiantes si 

utilizarían el website en el proceso de enseñanza-aprendizaje, esto se debe a que este recurso 

proporciona versatilidad de páginas web, plataformas, imágenes, videos que se pueden 

implementar a lo largo de este proceso. 

Las website son herramientas que apoyan e integran el proceso de enseñanza-aprendizaje 

brindando infinidad de actividades e información clara, concisa y fidedigna, uniendo la 

virtualidad con la educación, logrando así una clase más amena, interesante y motivadora 

(Dávil, Galvis, & Vivas, 2014). Estas nos permiten crear un solo recurso innovador y didáctico 

que ayudará a desarrollar las competencias digitales e investigativas las cuales se complementan 

y facilitan el proceso de enseñanza-aprendizaje.  

3. ¿Las imágenes interactivas de los tics, son recursos que mejoran el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

 

 

 

 

Tabla 7.  Las imágenes interactivas mejoran el proceso de enseñanza-aprendizaje 
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Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

26 

5 

0 

0 

84% 

16% 

0% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 84% de los 

estudiantes encuestados manifiestan que el uso de imágenes interactivas siempre mejora el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, mientras que 16% manifiesta que casi siempre.   

Discusión: Las imágenes interactivas permiten propiciar ambientes más vistosos también 

permiten transmitir de una forma rápida una idea, también se adapta al tipo de necesidades 

educativas que se presenten, son una fuente de reflexión para integrar diferentes temas a su vez 

se pueden utilizar para motivar la clase y el proceso de enseñanza-aprendizaje también refuerza 

ciertas temáticas, (Quiroz, 2020). 

Se puede evidenciar que los alumnos en un total de 84%, consideran que las imágenes 

interactivas mejoran el proceso de enseñanza-aprendizaje, debido a las diversas utilidades que 

se les puede dar a estas y a la simplicidad   para manejarlas.   

4. ¿Cree usted que la diversidad de recursos didácticos digitales como educaplay 

ayudaron a fortalecer la interactividad en el proceso de enseñanza y aprendizaje de 

Biología Vegetal? 
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Tabla 8.  Educaplay ayuda a fortalecer la interactividad en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

25 

5 

1 

0 

81% 

16% 

3% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 81% de los 

estudiantes encuestados manifiestan que la diversidad de recursos digitales como educaplay 

siempre ayudó a fortalecer la interactividad en el proceso de enseñanza y aprendizaje, mientras 

que el 16% casi siempre, 3% expreso de vez en cuando. 

Discusión: Según Fernández, (2017) manifiesta que “el uso de nuevas tecnologías en la 

enseñanza incluye un sin fin de herramientas como nunca antes se había vivido (…), permite 

agregar a la educación un plus motivacional, divertido y novedoso” (p.20). Las nuevas 

plataformas educativas permiten motivar al estudiante hacia la nueva educación virtual, 

permitiendo a los docentes direccionar a las nuevas metodologías para adaptarlas e innovarse 

con el uso de las Tics. Educaplay es una plataforma versátil con una interfaz sencilla que facilita 

el uso la misma adaptándose a cualquier temática; está colabora con el desarrollo del proceso 

de enseñanza-aprendizaje de Biología vegetal y permite evaluar los conocimientos de forma 

divertida. 

5. ¿Los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluación de los 

contenidos de Biología Vegetal? 
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Tabla 9. Quizziz y Kahoot facilitan la evaluación de contenidos 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

25 

6 

0 

0 

81% 

19% 

0% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 81% de los 

estudiantes encuestados manifiestan que el uso de Quizziz y Kahoot, si facilita la evaluación de 

los contenidos de Biología Vegetal, mientras que el 19% manifiesta que casi siempre facilitan 

la evaluación.  

Discusión: El 81% de los estudiantes encuestados afirman que los recursos de estas dos 

plataformas facilitan la evaluación de los contenidos de Biología vegetal se evidencia que la 

gamificación tiene acogida con los estudiantes debido a que esta permite reforzar, evaluar, 

estimular, generar conocimiento, de manera interactiva y divertida con el fin de captar la 

concentración del estudiante. La gamificación según Maigua, (2020) “utiliza los mecanismos y 

las tácticas de los juegos dentro de un ambiente educativo” (p.9). El fin es mejorar los resultados 

en los estudiantes.  

Kahoot y Quizziz son plataformas gratuitas versátiles para diseñar diversos cuestionarios de 

evaluación adaptados a cada temática a tratar, se puede insertar imágenes, texto, diapositivas, 

para que el estudiante responda las interrogantes planteadas por el docente, estas plataformas 

evalúan los conocimientos jugando en una escala ranking con los mejores puntajes, así 

motivando a los estudiantes a superarse (Maigua, 2020). Estas buscan innovar la forma de 

evaluar y familiarizar a los dos actores con el uso de las TICs. 

6. ¿El herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal? 
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Tabla 10. El herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en el aprendizaje 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

23 

7 

1 

0 

74% 

23% 

3% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 74% de los 

estudiantes encuestados manifiestan que el herbario digital junto a los videos educativos siempre 

son un complemento en el aprendizaje de Biología Vegetal, mientras que el 23% casi siempre, 

3% de vez en cuando ambos recursos serían un complemento en el aprendizaje.  

Discusión: Se puede observar que el 97% de los estudiantes encuestados están de acuerdo que 

el herbario digital junto a los videos educativos son un complemento en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, en primera instancia el herbario digital es una herramienta innovadora e interactiva 

que permite investigar, conocer los nombres y características de determinada planta, mientras 

tantos los videos educativos permiten visualizar objetos, lugares, a los que no se puedan acceder 

de manera inmediata o en ese preciso momento.  

El herbario es un libro de recolecciones de varias especies de plantas, su objetivo es conocer la 

biodiversidad local, regional etc., facilitando información de las características, funciones e 

importancia que cumplen en el medio ambiente, el herbario consiste en disecar y prensar 

cualquier órgano de planta para su posterior estudio (Guerra, 2018). En el campo educativo en 

la asignatura de Biología Vegetal toma una gran importancia para el estudio de estas temáticas, 

sin embargo, este recurso ha evolucionado para que el estudiante desarrolle destrezas en el 

campo de la virtualidad. 

Los videos educativos son contenidos en los que se pueden incluir imágenes, texto, diapositivas, 

audio, con el propósito de brindar los conocimientos necesarios para comprender la temática, 

también brinda oportunidades de observar, interpretar y construir el mensaje que se desea ser 
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transmitido, estos videos complementan el proceso de enseñanza-aprendizaje, incentiva al 

autoaprendizaje y refuerzo sin necesidad de una guía (Cárdenas, Murgado, Quispe, & Vargas, 

2018). Estos permiten experimentar nuevas experiencias educativas ya que a través de ellos 

podemos conocer diferentes lugares, especies y organismos de manera educativa. Además, se 

ha vuelto parte del proceso de enseñanza-aprendizaje debido a su versatilidad y amplitud de 

contenidos que se pueden observar. 

7. ¿Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la comprensión 

del aprendizaje? 

Tabla 11.  Las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la comprensión del aprendizaje 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

23 

5 

2 

0 

77% 

17% 

6% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 77% de los 

estudiantes encuestados señalan que las diapositivas en genially siempre son interactivas y 

facilitan la comprensión del aprendizaje, mientras que el 17% casi siempre y el 7% de vez en 

cuando.  

Discusión: Según Cárdenas (2019), manifiesta que “Genially es una herramienta para la 

elaboración de contenidos que busca cambiar la experiencia educativa” (p.1). Esta plataforma 

se adapta a las diferentes metodologías de aprendizaje, para fortalecer, motivar e incrementar la 

participación de los estudiantes. Además de su variedad de presentaciones, y diseños que hacen 

valorar la imaginación de los estudiantes, también cuenta con un espacio para construir juegos, 

imágenes interactivas en las cuales se puede incrustar link, pestañas y demás información.  

El 94% de los estudiantes manifiesta que las diapositivas elaboradas en genially son interactivas 

y facilitan la comprensión de los contenidos, esto se debe a su interfaz sencilla de manejar y a 
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la integración de conceptos teóricos llamativos ya que promueve la educación virtual, captando 

así la atención de los estudiantes debido a las extensas animaciones que se pueden diseñar. 

8. ¿Considera que el diseño de la website como una plataforma virtual incentiva a la 

construcción del aprendizaje significativo de Biología Vegetal? 

Tabla 12. La website incentiva a la construcción del aprendizaje significativo 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

22 

8 

1 

0 

71% 

26% 

3% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 71% de los 

estudiantes encuestados señalan el diseño de la website como una plataforma virtual siempre 

incentiva a la construcción de aprendizaje significativo, mientras que el 26% casi siempre y el 

3% de vez en cuando incentivan a la construcción del aprendizaje significativo.   

Discusión: Se observa que el 97% de los estudiantes están de acuerdo que el diseño de la website 

incentiva a la construcción de un aprendizaje significativo, De acuerdo con David Ausbel el 

“estudiante aprende sólo cuando encuentra sentido a lo que aprende”, entonces el estudiante 

aprende lo que le llama la atención es por eso que las nuevas tecnologías de la educación han 

venido a derribar al tradicionalismo abriendo las puertas a la nueva modalidad de educación, de 

aquí nacen la diversas plataformas que se han convertido en apoyo y guía para transformar la 

educación. Según Alonso, (2008) las website son “estructuras de información y/o comunicación 

generada en el nuevo ámbito o espacio de comunicación (Internet), creado por la aplicación de 

las tecnologías de la información” (p.231). La website es una herramienta versátil permite añadir 

un toque de interactiva al momento de impartir una clase o proporcionar el material para que el 

estudiante siga con su preparación. Entonces esta herramienta permite innovar el material de 

clase, propicia ambientes de aprendizaje de excelencia y permite crear aprendizajes 

significativos gracias a sus diversas páginas web que cumplen un propósito.  
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9. ¿Considera que los recursos digitales CANVA implementados en la website fortalecen 

la construcción del aprendizaje significativo en los estudiantes? 

Tabla 13. Los recursos digitales canva fortalecen la construcción del aprendizaje significativo 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 

Casi siempre 

De vez en cuando 

Nunca 

26 

4 

0 

0 

87% 

13% 

0% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 87% de los 

estudiantes encuestados considera que los recursos CANVA siempre fortalece la construcción 

del aprendizaje significativo en los estudiantes, mientras que el 13% casi siempre.  

Discusión: Vilardi, (2020) plante que “Canva es una herramienta con una interfaz novedoso, 

sugerente y fácil manejo para interactuar, dónde se puede diseñar cantidades de presentaciones 

para presentar informaciones” (p.1). Canva se ha vuelto una de las herramientas más utilizadas 

en el ámbito educativo, potencia la creatividad de docente y alumnos para diseñar diversos 

recursos educativos, esta plataforma permite crear un sin número de recursos para desarrollar 

una clase, este recurso desarrolla el pensamiento creativo y mejora las habilidades con respecto 

al uso de las TICs.  

El 86% de los estudiantes encuestados afirma que canva fortalece la construcción del 

aprendizaje significativo, esto se debe a la multifuncionalidad de este recurso y a la extensa 

información que nos brinda para diseñar, también la interactividad y accesibilidad que contiene 

esta herramienta. 

10. ¿En base a la socialización realizada en la plataforma Wix, qué tan fácil considera 

usted el manejo de la website para implementarlo en el proceso de enseñanza 

aprendizaje con las temáticas de Biología Vegetal? 
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Tabla 14. En la base a la socialización como considera el manejo de la website 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Muy Fácil  

Fácil  

Difícil   

Muy difícil 

13 

16 

2 

0 

52% 

42% 

6% 

0% 

TOTAL 31 100% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Análisis: La encuesta aplicada a los estudiantes de tercer semestre de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología determinaron los siguientes resultados: el 42% de los 

estudiantes encuestados consideran que es muy fácil el manejo del website para implementarlo 

en el proceso de enseñanza aprendizaje, mientras que el 52% manifestó que fácil y el 6% difícil.  

Discusión: Los datos obtenidos nos muestran que el 94% de los estudiantes consideran que el 

website es muy fácil de manejar. El website es una herramienta versátil permite la presentación 

y construcción de datos e información, el objetivo principal de estas es ofrecer un acceso fácil 

y sencillo a los usuarios, además de la integración de las diferentes herramientas web 2.0 y 

recursos tics, mismas que aportan al proceso de enseñanza aprendizaje, la interfaz de esta es 

rápida e intuitiva permitiendo la fácil compresión de cómo utilizar este recurso (Rueda, 2006).  

La socialización fue prudente para resolver inquietudes y dar a conocer la importancia de los 

nuevos recursos didácticos digitales que cambian la manera de impartir una clase de acuerdo 

con (Dávil, Galvis, & Vivas, 2014) “El sitio web es una herramienta por medio de la cual se 

apoyan los procesos de enseñanza – aprendizaje; permite brindar información relevante y 

plantear actividades que se desarrollan combinando la enseñanza presencial con la tecnología 

no presencial” (p.119). Si bien es cierto las website son herramientas fundamentales para la 

búsqueda de información que han ido evolucionando con el paso de los años con el fin de brindar 

información actualizada e interactiva que permita la mejor compresión de las temáticas 

propuestas. La socialización tiene como fin que los estudiantes conocer el diseño de una website 

diferente que evolucione los contenidos educativos, además puedan recrear los diferentes 

recursos enlazados a estas y los puedan utilizar en su mundo laboral.  
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4.2 Resultados de la entrevista aplicada al docente de Biología Vegetal.  

1. ¿Considera usted que el website diseñado en la plataforma wix como recurso didáctico 

fortalece el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal? 

Bueno lo que observe para mi punto de vista es muy bueno, interesante e innovador, por las 

imágenes que tienes y por los recursos utilizados, si mejora el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la materia. 

2. ¿Por qué utilizaría usted el recurso didáctico propuesto (WEBSITE) para el proceso 

de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

Bueno en este recurso encontré muchas más formas de integrar imágenes, videos, lectura 

para que el estudiante pueda más que todo no solo leer ni ver también oír muchas 

indicaciones. 

3. ¿Por qué considera que las imágenes interactivas de las tics, son recursos que mejoran 

el proceso de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

En este momento como estamos en clases virtuales lo mejor siempre es observar 

directamente, si ya no lo podemos hacer directamente el recurso es más importante para los 

estudiantes visualizarlas por la materia, estamos viendo muchas partes entonces las 

imágenes son muy llamativas y creo que enseñan mejor. 

4. ¿La diversidad de recursos didácticos digitales de educaplay ayudan a fortalecer la 

interactividad en el proceso de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

Definitivamente que sí, si tenemos no solo imágenes, si tenemos videos, si tenemos 

explicaciones, si tenemos juegos, va hacer muy interactivo y muy importante el proceso de 

enseñanza-aprendizaje que van a tener los estudiantes.  

5. ¿Cómo los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluación de los 

contenidos de Biología Vegetal? 

Yo creo que si, por que claro si tenemos una mejor visión una mejor explicación en la 

evaluación va hacer muy satisfactoria de esta manera. 

6. ¿Cómo el herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal? 

El herbario digital es una terminación en la materia de Biología Vegetal para conocer todas 

las características, todas funciones, todas las partes que tiene una especie entonces si 



56 
 

tenemos un herbario digital más visible, más llamativo es muy necesario hoy en día estos 

herbarios digitales para el aprendizaje. 

7. ¿Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la comprensión 

del aprendizaje? 

Si estoy de acuerdo, la verdad es una herramienta interactivamente completa, y al ser 

integrada al ámbito educativo es de gran utilidad.  

8. ¿Considera que el diseño de la website como una plataforma virtual que incentiva a la 

construcción de aprendizaje significativo de Biología Vegetal? 

Bueno respecto esta plataforma creo que es una de las que más me ha llamado la atención 

por todos los recursos que se pueden integrar para formar esta plataforma vamos a tener 

mejores resultados con el aprendizaje significativo de los estudiantes. 

9. ¿Considera que los recursos digitales canva implementados en la website fortalecen la 

construcción del aprendizaje significativo en los estudiantes? 

Si por que ayudan a sintetizas los textos en diagramas interactivos, también permite integrar 

imágenes y videos los cuales se integran para crear un grandioso recurso el cual ayuda 

mucho también en el proceso de enseñanza-aprendizaje, canva me parece interesante por la 

variedad de herramientas que tiene para crear presentaciones, tarjetas, fotos y videos que 

permiten integran en este largo proceso, generando la motivación en los estudiantes. 

10. ¿Qué tan fácil o difícil considera usted el manejo de la website, para implementarlo en 

el proceso de enseñanza aprendizaje con las temáticas de Biología Vegetal y por qué? 

Esta fue la pregunta más difícil de responder, bueno yo considero que no es complicado el 

manejo de su recurso al contrario lo veo fácil además con la ayuda de los videos tutoriales 

creo yo poder desarrollar un recurso así, se mira complejo, pero al revisar sus recursos se 

entiende mejor el uso y su creación, en el caso de la implementación, creo que es muy 

necesario no es que queramos yo creo que debemos implementar estas herramientas para el 

aprendizaje de la materia  

 

 

 

 

 



57 
 

 

4.3  Discusión de resultados  

Para la síntesis de los 2 instrumentos se realizó la técnica de la triangulación con la finalidad de 

comparar los datos y criterios de los científicos que sustentan al problema de investigación. En 

este apartado es muy importante conocer el aporte del investigador por que ha realizado el 

análisis de la información desde tres puntos de vista diferentes, pero no excluyentes. 

Ítem 1: ¿Considera que la website diseñada en la plataforma wix como recurso didáctico 

fortalece el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal? 

Los estudiantes del tercer semestre de la carrera de pedagogía en química y biología manifiestan 

los siguientes resultados: el 74% consideran que el website como recurso didáctico si fortalece 

el proceso de enseñanza aprendizaje, el 26% casi siempre, y los indicadores de vez en cuando y 

nunca no se registra información. De acuerdo a la entrevista el docente manifiesta “que para su 

punto de vista es muy bueno, interesante e innovador, por las imágenes que tiene y por los 

recursos utilizados si mejora el proceso de enseñanza aprendizaje de la materia”. Los criterios 

tanto del docente y estudiantes se relacionan con Dávila, Galvis, & Vivas , (2014) afirma que: 

“el sitio web es una herramienta por medio de la cual se apoyan los procesos de enseñanza-

aprendizaje; permite brindar información relevante y plantear actividades que se desarrollan 

combinando la enseñanza presencial con la tecnología no presencial” (p.119).  

Las website permiten crear un solo recurso innovador y didáctico que ayudará a 

desarrollar las competencias digitales e investigativas las cuales se complementan y facilitan el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, también permiten integrar recursos tecnológicos y 

pedagógicos para que los estudiantes sean protagonistas en la construcción del conocimiento 

personal y grupal; de esta manera el aprendizaje se transforma en vivencial y auténtico. Las 

website como recursos didácticos son muy valiosas ya que permiten integrar otras webs 2.0, 

para lograr la interactividad de manera efectiva, estas brindan un sin número de información 

que se adapta al usuario de acuerdo a su necesidad, estas también permiten, consultar, 

reflexionar y analizar los diferentes contenidos desde perspectivas diferentes, debido a que en 

una sola website se puede anclar diferentes plataformas tanto como: YouTube, redes sociales, 

herramientas de evaluación etc. 
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Ítem 2: ¿Utilizaría usted el recurso didáctico propuesto (WEBSITE) para el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

El 65% de los estudiantes señalan que si utilizarían el recurso didáctico (WEBSITE) para el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, mientras que 23% casi siempre, 6% de vez en cuando, 6% 

nunca utilizaría este recurso didáctico para el proceso de enseñanza aprendizaje. El docente de 

la asignatura manifiesta que: “este recurso encuentra muchas más formas de integrar imágenes, 

videos, lectura para que el estudiante pueda más que todo no solo leer ni ver también oír muchas 

indicaciones”. Según Marte (2018), manifiesta que: “Hoy en día existe una diversidad de 

herramientas tecnológicas aplicadas a la educación, entre las cuales se pueden citar las 

siguientes: la utilización educativa del sonido, la televisión educativa, el video en la enseñanza 

y formación, la informática, los multimedia y los hipertextos en la enseñanza; videoconferencia 

y su utilización en la enseñanza y el internet aplicado a la educación” (p.4). 

Las website son herramientas que apoyan e integran el proceso de enseñanza-aprendizaje 

brindando infinidad de actividades e información clara, concisa y fidedigna, uniendo la 

virtualidad con la educación, logrando así una clase más amena, interesante y motivadora estos 

recursos didácticos forman una parte fundamental para la interacción entre docente- alumno y 

viceversa, estas forman parte de las estrategias didácticas que el docente puede utilizar para 

enseñar y reforzar sus clases, estas nos permiten formar, orientar y motivar al estudiante al 

generar aprendizaje significativo, a su vez lograr y desarrollar las competencias tecnológicas 

que les permitan derribar las barreras de su campo profesional, si bien es cierto las website son 

herramientas fundamentales para la búsqueda de información que han ido evolucionando con el 

paso de los años con el fin de brindar información actualizada e interactiva que permita la mejor 

compresión de las temáticas propuestas, también permite la evolución de los contenidos 

educativos, además de la recreación de los diferentes recursos enlazados a estas y los puedan 

utilizar en su mundo laboral. 
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Ítem 3: ¿Considera que el diseño de la website como una plataforma virtual que incentiva 

a la construcción de aprendizaje significativo de Biología Vegetal? 

Los resultados obtenidos indican que el 71% de los estudiantes señalan que el diseño de la 

website como una plataforma virtual siempre incentiva a la construcción de aprendizaje 

significativo, mientras que el 26% casi siempre y el 3% de vez en cuando incentivan a la 

construcción del aprendizaje significativo. El docente argumenta que: “esta plataforma es una 

de las que más ha llamado su atención, por todos los recursos que se pueden integrar para formar 

esta plataforma, entonces así se obtiene mejores resultados acerca del aprendizaje significativo 

de los estudiantes”. Según Cabañas , Alemán, & Gómez, (2014) manifiestan que “los website 

son óptimos para la construcción de aprendizajes significativos, éstos permiten la interactividad 

entre el entorno web y los estudiantes,facilitan el aprendizaje significativo. Con una enseñanza 

orientada a la construcción activa y participativa del conocimiento por los propios estudiantes 

contando con el material potencial relevante.” (p.17).  

La website es una herramienta versátil permite añadir un toque de interactiva al momento 

de impartir una clase o proporcionar el material para que el estudiante siga con su preparación. 

Entonces esta herramienta permite innovar el material de clase, propicia ambientes de 

aprendizaje de excelencia y permite crear aprendizajes significativos gracias a sus diversas 

páginas web que cumplen un propósito; David Ausbel menciona que los estudiante aprende sólo 

cuando encuentra sentido a lo que aprende, entonces el estudiante aprende lo que le llama la 

atención es por eso que las nuevas tecnologías de la educación han venido a derrumbar al 

tradicionalismo abriendo las puertas a la nueva modalidad de educación, de aquí nacen las 

diversas plataformas que se han convertido en apoyo y guía para transformar la educación. Tanto 

los estudiantes como el docente concuerdan que el website si incentiva a la construcción del 

aprendizaje significativo. 

Ítem 4: ¿Considera que las imágenes interactivas de las tics, son recursos que mejoran el 

proceso de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

El 84% de los estudiantes encuestados manifiestan que el uso de imágenes interactivas siempre 

mejora el proceso de enseñanza y aprendizaje, mientras que 16% manifiesta que casi siempre. 

En otra instancia el docente afirma: “que debido a las clases virtuales lo mejor siempre es 

observar directamente, si ya no lo podemos hacer directamente el recurso es más importante 
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para los estudiantes visualizarlas por la materia, estamos viendo muchas partes entonces las 

imágenes son muy llamativas y creo que enseñan mejor”. Según Gesvin, (2015)afirma que “ es 

cualquier imagen al que se le han añadido ciertas instrucciones a manera de “disparadores”, que 

al ser activados a través de un medio de entrada (clic, pulsación, comando de voz, señal digital, 

etc.) ejecuta una acción pre-establecida, pero que además; posee funciones que le permiten 

compartir dicho objeto (imagen interactiva) con otras personas sin experimentar limitantes de 

espacio, tiempo y dinero”. 

Las imágenes interactivas permiten propiciar ambientes más vistosos también permiten 

trasmitir de una forma rápida una idea, también se adapta al tipo de necesidades educativas que 

se presenten, son una fuente de reflexión para integrar diferentes temas a su vez se pueden 

utilizar para motivar la clase y el proceso de enseñanza-aprendizaje también refuerza ciertas 

temáticas 

Ítem 5: ¿Qué tan fácil o difícil considera usted el manejo de la website, para implementarlo 

en el proceso de enseñanza aprendizaje con las temáticas de Biología Vegetal? 

El 42% de los estudiantes encuestados consideran que es muy fácil el manejo del website para 

implementarlo en el proceso de enseñanza aprendizaje, mientras que el 52% manifestó que fácil 

y el 6% difícil. El docente manifiesta que: “esta fue la pregunta más difícil de responder, bueno 

yo considero que no es complicado el manejo de su recurso al contrario lo veo fácil además con 

la ayuda de los videos tutoriales creo yo poder desarrollar un recurso así, se mira complejo, pero 

al revisar sus recursos se entiende mejor el uso y su creación, en el caso de la implementación, 

creo que es muy necesario no es que queramos yo creo que debemos implementar estas 

herramientas para el aprendizaje de la materia”. Desde el punto de vista de (Martínez, Garza, & 

Zermeño, (2015)  señalan que “en la actualidad un medio importante son los sitios web 

educativos (…), los cuales ofrecen diversos tipos de materiales, información, y recursos útiles 

para el trabajo escolar y colectivo (…). Para tener más claro este tema se cita a Gutiérrez, (2021) 

quien manifiesta que “wix es una de las herramientas más populares para crear páginas web sin 

saber programación…”, lo que la hace muy intuitiva e ideal para que cualquier persona sin 

conocimientos de programación pueda crear un sitio en Internet”.  

El website es una herramienta versátil permite la presentación y construcción de datos e 

información, el objetivo principal de estas es ofrecer un acceso fácil y sencillo a los usuarios, 
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además de la integración de las diferentes herramientas web 2.0 y recursos tics, mismas que 

aportan al proceso de enseñanza aprendizaje, la interfaz de esta es rápida e intuitiva permitiendo 

la fácil compresión de cómo utilizar este recurso 
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CAPÍTULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1 Conclusiones 

 El website es beneficioso tanto para docentes y estudiantes, mismos que han visto la 

necesidad de buscar herramientas digitales que mejoren el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, la propuesta de este recursos didáctico contribuye en el fortalecimiento del 

proceso de enseñanza-aprendizaje en los estudiantes de la carrera Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales: Química y la Biología, convirtiéndose en un complemento que 

integra la interactividad, refuerza los vínculos docente-estudiante para fomentar el 

aprendizaje significativo en la asignatura de Biología Vegetal.  

 Los recursos tics posibilitan el aprendizaje colaborativo, constructivista y significativo 

en los estudiantes. Con el análisis de estos recursos se integraron plataformas digitales 

innovadoras como: goconqr, gitmind, educaplay, canva, genially, quizziz, kahoot. 

Mismas que ayudaran en la asignatura de Biología Vegetal al ser estas accesibles, 

interactivas e ideales para fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de dicha 

asignatura. 

 El diseño de una website interactiva y versátil para el desarrollo de la asignatura de 

Biología Vegetal con las unidades Plantas Superiores Órganos, características, 

definición, partes y funciones, fotosíntesis, nutrición y respiración de las plantas, 

elaborada en la plataforma wix, integra 6 pestañas con diferentes contenidos, 

actividades, juegos lúdicos, material audiovisual, imágenes interactivas, dicha 

plataforma ayuda al fortalecimiento de un aprendizaje significativo en esta asignatura, 

convirtiéndose en un recurso didáctico novedoso para despertar el interés y adquisición 

de nuevos conocimientos. 

 La socialización del website diseñado en la plataforma wix resolvió interrogantes, 

incentivando al uso del mismo, mejorando el proceso de enseñanza-aprendizaje en 

Biología Vegetal, en base a la encuesta y la entrevista tanto el docente como los 

estudiantes consideraron que es fácil el manejo e integración de este recurso en las 

unidades Plantas Superiores Órganos, características, definición, partes y funciones, 

fotosíntesis, nutrición y respiración de las plantas. 
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5.2 Recomendaciones 

 Promover el uso del website como recurso didáctico para fortalecer e innovar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 Capacitar a los docentes de la carrera en la integración de diferentes recursos tics o 

plataformas educativas con el fin de mejorar el aprendizaje en los estudiantes, ya que 

estos despiertan el interés y motivación para adquirir nuevos conocimientos, destrezas 

y habilidades. 

 Integrar diferentes plataformas digitales útiles para el diseño del website en la 

asignatura de Biología Vegetal, con el propósito de generar un aprendizaje significativo, 

participativo e individual de los estudiantes. 

 Impulsar a estudiantes y docentes de la carrera Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales: Química y la Biología, al diseño o utilización de una website para las 

diferentes áreas del conocimiento desarrollando clases innovadoras que mejoran en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, a su vez permitan el desarrollo de destrezas digitales 

mismas que servirán en el ámbito profesional. 
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CAPÍTULO VI. PROPUESTA DE INVESTIGACIÓN 
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La idea no es vivir para siempre, es crear algo que sí lo haga  
-Andy Warhol 

El proyecto de investigación tiene como objetivo proponer la website como 

recurso didáctico para el proceso de enseñanza-aprendizaje en la asignatura de 

biología vegetal. Este sitio web contiene diferentes documentos interactivos, 

imágenes, videos, videoclases, test y variedad de plataformas digitales. Ayudando 

a construir un aprendizaje significativo para el estudiante, logrando fortalecer las 

competencias digitales. 

Con la ejecución del proyecto se pretende integrar la website como un recurso 

diferente e innovador para el aprendizaje de la asignatura mismo que motivara a 

docentes y estudiantes para el uso e integración de estos recursos, mejorando de 

manera significativa el aprendizaje, a su vez proporcionándoles espacios de 

búsqueda de información segura y fidedigna.  

Este proyecto servirá para dar nuevas visiones acerca de la educación virtual, 

también brindará una herramienta online para ordenar, sintetizar, compartir 

contenidos. Los docentes a través de las website podrán subir presentaciones, 

textos, videos, audios, actividades, etc., para utilizarlas en el transcurso de clases, 

o brindarlos como material de apoyo a los estudiantes, también se utiliza como 

una plataforma de interacción fuera de las horas clases, en algunas ocasionas el 

tiempo es corto para ver ciertas temáticas así que las website son espacios de 

aprendizaje diferentes a los tradicionales reforzando las clases a través de esta 

herramienta digital.  

Presentación 
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Objetivo General   

Elaborar una website en relación a las unidades Plantas Superiores Órganos, 

características, definición, partes y funciones, fotosíntesis, nutrición y respiración 

de las plantas, para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje incentivando al 

estudiante a construir su aprendizaje significativo.  

Objetivos Específicos  
 Explicar el funcionamiento de las secciones diseñadas en el website, para el 

proceso de enseñanza aprendizaje en la asignatura de Biología Vegetal. 

 Elaborar los contenidos, imágenes interactivas, videos, presentaciones, que 

serán integrados en la website para el aprendizaje de Biología Vegetal. 

 Socializar la website en la plataforma Wix como recurso didáctico para el 

aprendizaje de Biología Vegetal en las dos unidades planteadas.   

    

  

 

Objetivos 
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Las website o sitios web son un grupo de 

páginas web conectadas a un dominio de 

internet, es una herramienta versátil porque 

permite la presentación y construcción de 

datos e información colocando un toque de 

interactividad, el objetivo principal de estas 

es ofrecer un acceso fácil y sencillo a los 

usuarios, además de la integración de las 

diferentes herramientas web 2.0 y recursos 

tics, mismas que aportan al proceso de 

enseñanza aprendizaje (Rueda, 2006). 

Según Ruiz, (2009) Las aportaciones al aula son las siguientes: 

 Constituyen una nueva forma de aprendizaje. 

 Generan un intercambio horizontal de experiencias, producción y distribución de 

contenidos. 

  Crean nuevas expectativas dentro y fuera del aula. 

 Constituyen una nueva forma de impartir docencia. 

 Introducen la alfabetización digital en el aula de forma integral e integra las TIC en los 

contextos de trabajo. 

 Proporcionan una herramienta gratuita y fácil de usar. 

Las aportaciones a los docentes son las siguientes: 

 Aumento de la colaboración e interacción entre el alumno y el docente. 

 Constituye una herramienta muy valiosa para crear “hilos” temáticos de debate. 

Fuente: https://bit.ly/3tueQC7 
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 Permite crear una base de datos de la materia de continua consulta y actualización. 

Las aportaciones a los alumnos son las siguientes: 

 Invierte el rol pasivo del alumno, aumentando los cauces de participación. 

 Al constituir un sistema horizontal de comunicación fomenta los comportamientos 

democráticos. 

 Supone una herramienta 

fácil, rápida y gratuita de 

crear un gestor de 

conocimiento al que se 

puede acceder desde 

cualquier lugar y a cualquier 

hora (p.3).  

Las website brindan un sin 

número de aportaciones tanto 

para docente como estudiantes, 

incluso en el proceso de clases obtendremos múltiples beneficios que permitirán mejorar el 

proceso de enseñanza aprendizaje. Las website son recursos muy valiosos para la educación por 

que permiten diseñar entornos de investigación, también ayudan a enriquecer los conocimientos 

de los estudiantes ya que estas se adaptan a las necesidades de los estudiantes, en cambio los 

docentes pueden acoger estos sitios web como material de apoyo para impartir una clase o como 

guía de buscada para resolver problemas. 

El interés de las website es que los estudiantes adquieran el conocimiento de fuentes confiables 

y se motiven a conocer un poco más acerca de la asignatura. 

 

 

 

Fuente: https://bit.ly/38ULBPB 
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Gitmind Goconqr 

Kahoot 

Canva Genially 

Quizizz 
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      INGRESA al navegador de tu preferencia en este caso a “google  

Chrome", en la barra  del buscador escribimos la dirección 

https://es.wix.com/. 

 
REGISTRATE una vez en la página principal hacemos clic en la opción 

empieza, luego se nos abrirá una pestaña para iniciar sesión podemos 

ingresar con Facebook, cuenta google, o cualquier otro correo, luego de 

haber ingresado los datos hacemos   clic en iniciar sesión. 

 

1 

2 

https://es.wix.com/
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En la siguiente pestaña comenzaras a diseñar tu website RESPONDE las 

siguientes preguntas para avanzar. 

 

 ELEGI wix te brinda 2 opciones fáciles de crear una website, en este 

apartado selecciona cual se adapta a tus necesidades.  

 

 

3 

4 
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OPCIÓN 1, responde algunas preguntas para 

que wix busque modelos prediseñados que se 

adapten a tus necesidades, las plantillas de 

esta sección son fáciles de manipular. 

 

 

En la imagen de abajo podemos observar cómo funciona la opción 1, tendrás un 

panel de edición al lado izquierdo, podrás modificar los textos, imágenes y videos, 

debido a que es la función básica. 

Opción 1 Opción 2 
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OPCIÓN 2, directamente escoge una plantilla 

sin responder preguntas, esta sección es más 

completa y profesional podrás comenzar 

desde cero.                                                     

 

 

De acuerdo a la imagen de abajo, esta opción es la más avanzada podrás mover 

las secciones o eliminarlas hasta crear el diseño que más te guste. 
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COMENZEMOS, la opción que vamos editar es la 2 debido a la amplitud 

de diseños que podemos creer.  

HACEMOS, doble clic en el titulo para cambiar el texto. ELIGE, el estilo o 

fuente que sea de tu agrado cambio de color y aplica algunos efectos. 

 

CAMBIA, el fondo de la website haciendo clic a un lado del título. 

5 

6 

7 
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Haz clic en CAMBIAR FONDO DE PÁGINA, para deslizar una ventana 

en el cual podrás cambiar la imagen, colocar un video o simplemente 

agregar un color. 

 

 

8 
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AGREGA, da clic en el icono del + para agregar franjas, galerías, 

cuadros, imágenes interactivas, incrustar sitios web o plataformas etc.  

 

ADMINISTRA, diseña más páginas en tu website haciendo clic en la 

parte superior izquierda, añade más páginas y ordénalas, también puedes 

crear carpetas para separar por secciones. 

9 

10 
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Crea paginas interactivas haciendo clic en botón de AGREGAR UN ENLACE, 

ancla textos a ventanas o añade enlaces, documentos etc. 
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PÁGINA, agrega diferentes tipos de páginas de acuerdo a tus 

necesidades o simplemente selecciona una página en blanco para diseñar 

desde 0. 

 

INFORMACÓN GENERAL, edita el nombre de website, URL y logo, 

dirígete a la parte superior en la opción SITIO, para salir de la edición.  

OJO: Tu website se guardará automáticamente, sim embargo vuélvalo a guardar, 

así evitamos que se nos borre alguna información. 

11 

12 
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POSTERIOR, aparecerá la ventana de inicio de tu cuenta wix podras observar 

todas las website que tengas creadas, haz clic en la imagen de tu website para 

editar los datos.  

 

En la siguiente ventana hacemos clic en ACCIONES, luego RENOMBRAR 

SITIO, para cambiar el nombre y colocar el dominio.  
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En esta ventana cambia el nombre de tu sitio 

para que lo puedas publicar, también agrega 

el DOMINIO, igual coloca un nombre que al 

momento de colocar en el buscador sea fácil 

de recordar.  

Luego da clic en guardar. 

 

 

PUBLICA, nos colocamos en la sección CONFIGURAR SITIO, clic en opción 

publicar sitio.  
13 
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Se volverá abrir nuestro editor de website, en la parte superior derecha 

encontramos la opción publicar da clic ahí.  

 

Te aparecerá una ventana de felicitaciones y el URL de tu website, esto significa 

que ya publicaste tu página. AHORA, copia tu link y comparte para que más gente 

vea tu sitio. 
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Código (URL) de la página Web 

Dirección de la website: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal 

Escanea el codigo 

y 

descubre esta 

propuesta 

Y descubre esta 

propuesta 

 propuesta 

https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal
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 En primera instancia tenemos la barra de inicio la cual no desaparece encontraremos las 

diversas secciones creadas de manera ordena, al hacer clic encima de cada nombre se abrirán 

las ventanas con diferentes contenidos, además en la parte inferior derecha podemos registrarnos 

con el fin de poder responder tus dudas y aportaciones, se puede registrar con tu correo 

electrónico de tu preferencia, cuenta google o cuenta Facebook. 

 

 
Este apartado se divide en 3 secciones: 

1. La primera sección contiene un video de reproducción automática de bienvenida y 

funcionamiento de la website. 
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Fuente: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

2. La segunda sección presenta los contenidos de la unidad 1 Plantas Superiores Órganos, 

características, definición, partes y funciones.  

 
Fuente: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

3. La tercera sección presenta los contenidos de la unidad 2 Fotosíntesis, nutrición y 

respiración de las plantas.  

 

https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
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Fuente: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

Nota:  Los iconos a lado del numero de la unidad son interactivos al hacer clic sobre ellos, nos 

llevara de manera directa a los contenidos de cada página.  

 

Esta pestaña se divide en la unidad 1 y 2, aquí se visualiza la teoría, definiciones, conceptos 

importantes de cada unidad, también se encuentran imágenes interactivas, enlaces, mismas que 

servirán para el proceso de enseñanza aprendizaje de los alumnos. Esta sección es importante 

debido a que los estudiantes primero adquirirán los conocimientos teóricos necesarios para 

comprender las temáticas a tratar y posteriormente resolver los cuestionarios propuestos. 

https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
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Fuente: https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

https://jhoannar9.wixsite.com/biologia-vegetal/menu
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Clic sobre cada 

imagen para que 

avance el carrusel  
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Fuente:  https://bit.ly/3jj0BLU 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

Clic en cada 

flecha para ver 

los diversos tallos  
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Fuente: https://bit.ly/3yEpZ5l  

Elaborado: Jhoanna Rojas 

https://bit.ly/3yEpZ5l
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tus ojos y 
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Clic en cada 
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la siguiente 
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Clic en cada 

flecha para ver 

la siguiente 

información   

Clic en cada 

flecha para ver 

la siguiente 

información   
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En esta sección presentamos videos, diapositivas realizadas en geneally, canva, prezi, imágenes 

interactivas, infografías, mapas mentales, que servirán de apoyo al momento de impartir las 

clases, este material tiene como reforzar los conocimientos de los estudiantes y ampliar más las 

temáticas de biología vegetal. Esta sección es tanto para docente como estudiantes, se puede dar 

diferentes usos, por ejemplo: retroalimentar una clase, reforzar temáticas, investigar, resolver 

inquietudes, conocer más acerca del tema, comparar definiciones y conceptos, etc. 
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Link: https://youtu.be/XJjrIWFlFjU 

 
Link: https://youtu.be/wBjaQuyMr18 

 

https://youtu.be/XJjrIWFlFjU
https://youtu.be/wBjaQuyMr18
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Link: https://youtu.be/kgoDDLxfVOw 

 

 

 

https://youtu.be/kgoDDLxfVOw
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Clic sobre cada 

imagen para a 

grandar   
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Link: https://youtu.be/mtGgo68VM54 

 

 

 

 
Link: https://youtu.be/vBGGVU2DIDo 

https://youtu.be/mtGgo68VM54
https://youtu.be/vBGGVU2DIDo
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Link: https://youtu.be/d2DB-kWxg-w 

 

Link: https://youtu.be/6ydBdxd4J_o 

 

https://youtu.be/d2DB-kWxg-w
https://youtu.be/6ydBdxd4J_o
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En esta sección encontraras diversas actividades para poner aprueba tus conocimientos, tanto 

para ti como para tus estudiantes, descubre diversos juegos lúdicos que te ayudaran a mantener 

la interactividad de la clase, motivar, y encontrar las destrezas de tus estudiantes o las tuyas. A 

demás evalúa que tanto conoces de cada tema y refuerza lo que creas necesario, aquí te podrás 

divertir y seguir construyendo tu conocimiento. 
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118 
 

 

 
 

 
 

En esta sección encontraremos datos curiosos que haran volar tu imaginación, ademas esta 

pestaña se diseño para conocer el mundo de las plantas su importancia medicinal y nutriconal a 

su vez como cada órgano de la planta tienen un gran aporte a la medicina ancestral, también se 

podrá visualizar las plantas carnívoras su función, alimentación, este apartado consta de 

imágenes interactivas, videos, infografías, que permitirán mejorar el proceso de enseñanza 
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aprendizaje. Encontraras el herbario digital para que lo puedas implementar en tus estudios y 

conocer las plantas de tu localidad nombres comunes y científicos, sus aportas en el planeta. 
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Clic, para 

descargar el 

herbario y 

editarlo 
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Esta sección te permitirá recrear todas las imágenes interactivas, actividades, juegos, infografías, 

presentaciones, herbario digital entre muchas cosas más, esta pestaña está llena de videos 

tutoriales que te ayudaran entender de mejor manera cada recurso y su utilización, el objetivo 

de esta sección es que tu como usuario logres recrear este website, y todos recursos que se 

encuentran en esta. 

 

 
Link: https://youtu.be/6ydBdxd4J_o 

 

https://youtu.be/6ydBdxd4J_o
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Link: https://www.youtube.com/watch?v=kdE6ZmT_5MI&t=141s 

 

Link: https://www.youtube.com/watch?v=TgQbQ4if9cs&t=3s 

 

https://www.youtube.com/watch?v=kdE6ZmT_5MI&t=141s
https://www.youtube.com/watch?v=TgQbQ4if9cs&t=3s
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ANEXOS 

Anexo 1: Encuesta aplicada a los estudiantes 

 

 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE TERCER SEMESTRE DE LA 

CARRERA DE PEDAGOGÍA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUÍMICA 

Y BIOLOGÍA 

Se solicita cordialmente llenar el cuestionario con la finalidad de colectar la información 

necesaria para el trabajo investigativo titulado: “El WEBSITE COMO RECURSO 

DIDÁCTICO PARA EL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE DE 

BIOLOGÍA VEGETAL CON ESTUDIANTES DE TERCER SEMESTRE DE LA 

CARRERA DE PEDAGOGÍA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUÍMICA 

Y BIOLOGÍA, PERIODO MAYO 2021- OCTUBRE 2021” 

Por la atención prestada anticipo mis agradecimientos.  

1. ¿Considera que la website como recurso didáctico ayuda a fortalecer el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de biología vegetal? 

 

 

 

 

 

 

 

2. ¿Utilizaría usted el recurso didáctico propuesto (WEBSITE) para el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

 

 

 

 

 

Siempre  

Casi siempre  

Se vez en cuando  

Nunca  

Siempre  

Casi siempre  

Se vez en cuando  

Nunca  
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3. ¿Las imágenes interactivas de los tics, son recursos que mejoran el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

 

 

 

4. ¿La diversidad de recursos didácticos digitales de educaplay fortalecen la 

interactividad en proceso de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

 

 

 

5. ¿Los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluación de los 

contenidos de Biología Vegetal? 

 

 

 

6.  ¿El herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal? 

 

 

 

7. ¿Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la 

comprensión del aprendizaje? 

 

 

 

 

8. ¿Considera que el diseño de la website como una plataforma virtual que incentiva a 

la construcción de aprendizaje significativo de Biología Vegetal? 

 

Siempre  

Casi siempre  

De vez en cuando  

Nunca  

Siempre  

Casi siempre  

Se vez en cuando  

Nunca  

Siempre  

Casi siempre  

De vez en cuando  

Nunca  

Siempre  

Casi siempre  

Se vez en cuando  

Nunca  

Siempre  

Casi siempre  

Se vez en cuando  

Nunca  

Siempre  

Casi siempre  
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9. ¿Considera que los recursos digitales canva implementados en la website fortalecen 

la construcción del aprendizaje significativo en los estudiantes? 

 

 

 

 

10. ¿En base la socialización, que tan difícil considera usted el manejo de la website 

para implementarlo en el proceso de enseñanza aprendizaje con las temáticas de 

Biología Vegetal? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

De vez en cuando  

Nunca  

Siempre  

Casi siempre  

De vez en cuando  

Nunca  

Muy Fácil  

Fácil  

Difícil  

Muy difícil   
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Anexo 2: Entrevista aplicada al docente de la asignatura. 

 

 

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE LA CARRERA DE PEDAGOGÍA DE 

LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUÍMICA Y BIOLOGÍA 

1. ¿Considera usted que el website diseñado en la plataforma wix como recurso 

didáctico fortalece el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal? 

2. ¿Por qué utilizaría usted el recurso didáctico propuesto (WEBSITE) para el proceso 

de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

3. ¿Por qué considera que las imágenes interactivas de las tics, son recursos que 

mejoran el proceso de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

4. ¿La diversidad de recursos didácticos digitales de educaplay ayudan a fortalecer la 

interactividad en el proceso de enseñanza y aprendizaje de Biología Vegetal? 

5. ¿Cómo los recursos de las herramientas Quizziz y Kahoot facilitan la evaluación de 

los contenidos de Biología Vegetal? 

6. ¿Cómo el herbario digital junto a los videos educativos, sirven como complemento 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal? 

7. ¿Considera que las diapositivas en genially son interactivas y facilitan la 

comprensión del aprendizaje? 

8. ¿Considera que el diseño de la website como una plataforma virtual que incentiva a 

la construcción de aprendizaje significativo de Biología Vegetal? 

9. ¿Considera que los recursos digitales canva implementados en la website fortalecen 

la construcción del aprendizaje significativo en los estudiantes? 

10. ¿Qué tan fácil o difícil considera usted el manejo de la website, para implementarlo 

en el proceso de enseñanza aprendizaje con las temáticas de Biología Vegetal y por 

qué? 
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Anexo 3: Registro de Asistencia 
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Anexo 4: Capturas de pantalla de la socialización de la propuesta y entrevista con el 

docente de Biología Vegetal.  

 

 
Fuente: Socialización de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

 
Fuente: Socialización de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 
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Fuente: Socialización de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

Fuente: Socialización de la propuesta a los estudiantes de tercer semestre de la carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 
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Fuente: Entrevista al docente de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología 

Elaborado: Jhoanna Rojas 

 

 


