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RESUMEN

La presente investigacion “Juegos serios como método innovador del proceso de aprendizaje
de los estudiantes de la carrera técnico superior en enfermeria. Instituto san Gabriel 2020.”,
establecio como proposito desarrollar una propuesta de método de ensefianza, a través del uso
de juegos serios para coadyuvar en el proceso de aprendizaje a los estudiantes de la carrera de
Técnico Superior en Enfermeria. La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, de disefio pre
experimental, a través de un trabajo bibliografico de nivel aplicativo. Las técnicas aplicadas
como el analisis bibliografico el pre y pos test, permitieron determinar que esta nueva propuesta
de aprendizaje a través de herramientas digitales usando juegos serios como herramienta
innovadora en la metodologia docente tiene la capacidad suficiente para influir en el
aprendizaje de los estudiantes. La poblacion estuvo conformada por 196 estudiantes. Ante la
problematica se disefio una metodologia de 6 fases que incluye: Seleccion del Juego serio, Guia
docente, Motivacion, Método, Competencias y Evaluacion. Se puede concluir que la aplicacion
de los juegos serios como método innovador coadyuva en un nivel del 40.89% de probabilidad
en la mejora del promedio de rendimiento del proceso de ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de la carrera de Técnico Superior en Enfermeria del Instituto Tecnologico san

Gabriel.

Palabras clave: Juegos Serios, método innovador, propuesta metodoldgica
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ABSTRACT

The present research “Serious games as an innovative method of the learning process of the
students of the technical career in nursing. San Gabriel Institute 20207, it established the
purpose of developing a proposal for a teaching method, through the use of serious games to
help students of the Technical Nursing career in the learning process. The research had a
quantitative approach, with a pre-experimental design, through an application-level
bibliographic work. The techniques applied such as the bibliographic analysis, the pre and post
test, allowed to determine that this new learning proposal through digital tools using serious
games as an innovative tool in the teaching methodology has the sufficient capacity to influence
the learning of the students. The population consisted of 196 students. Faced with the problem,
a 6-phase methodology was designed and it includes:

Serious Game Selection, Teaching Guide, Motivation, Method, Competences and Assessment.
It can be concluded that the application of serious games as an innovative method contributes
at a level of 40.89% probability in improving the average performance of the teaching-learning

process in students of the Technical Career in Nursing of the Instituto Tecnoldgico San Gabriel.

Key Words: Serious games, Innovative Approach, Methodological Proposal.

Reviewed by:
Lcda. Diana Chéavez
English Professor.
c.c. 065003795-5
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INTRODUCCION

En la actualidad, la Educacion Técnica Superior en nuestro pais en especial carreras del
area de la salud mantienen un modelo tradicional de ensefianza, también conocido como
modelo centrado en el docente, de transmisién de informacidén o expositiva. Los procesos
interactivos entre docente y estudiantes son minimos y unidireccionales, o en algin caso
bidireccional para mantener la atencion del alumno y para aclarar pequefias dudas. La clase
funciona en base a la explicacion, a través del método magistral, toma de apuntes,
memorizacion y repeticion son los sistemas tradicionales en los estudiantes, la forma de evaluar

habitualmente el aprendizaje es el examen tradicional (Gargallo & Morera, 2015).

Los estudiantes perciben este método como tedioso, y en algunas ocasiones como poco
eficiente, esto pese al esfuerzo de los docentes que estan en una continua busqueda de material
de apoyo en nuevos métodos de ensefianza, por tal motivo es un reto importante para el instituto
San Gabriel motivar a sus estudiantes a largo plazo con las asignaturas sobre todo en aquellas

de profesionalizacion.

En cuanto a los docentes, ellos deben poseer una didactica y métodos de ensefianza que
se supone debe tener un impacto directo hacia la actitud de los estudiantes. Esta es la razén por
la cual surgen varias metodologias de ensefianza-aprendizaje, algunas mas innovadoras que
otras, entre estas propuestas consideradas como mas innovadoras tenemos. Flipped clasroom,
Educacién basada en competencias, Aprendizaje Colaborativo y la gamificacion, cada una de
ellas se define por sus caracteristicas Unicas, analizan diferentes perspectivas y en cierta medida
tienen una efectividad en los estudiantes para mejorar sus procesos de aprendizaje, sin embargo

no existe un modelo que proporcione una solucion (Zepeda et al, 2016).



En el esfuerzo por identificar nuevos métodos de ensefianza que denoten un impacto en
el proceso ensefianza-aprendizaje e investigacion en la educacion superior, nace el “Proyecto
Horizon” con su primera version en el 2002, estos informes realizan investigaciones de lo que
se espera de la educacion superior en un horizonte del 2017 al 2021, este reporte identifica las
tendencias y desarrollos tecnoldgicos, en cada reporte se analizan seis categorias una de estas

categorias es el impulso a la innovacién, en la cual se basa esta investigacion (Adams, 2017).

La investigacion pretende denotar que los juegos serios O serious games cCOmo
metodologia docente, tiene mucha presencia en otras areas, son creados con un proposito para
jugar no por diversion del jugador sino con el objetivo de educar, involucra la tecnologia
pasando desde simuladores de juegos con gran interactividad hasta la simple observacion de

videos.

El documento se desarrolla en cinco capitulos con el objetivo de orientar al lector sobre

esta investigacion:

En el capitulo I, hace énfasis sobre la problematizacion, preguntas cientificas y objetivos se
parte de la situacion, que los usos y oportunidades que la tecnologia pone a disposicion para
los procesos ensefianza-aprendizaje son varios, los docentes y dicentes pueden realizar
investigaciones y obtener recursos en el lugar y en el momento que mas se ajusten a sus
necesidades y horarios, la informacion en mucha variedad y en distintos formatos es uno de los

beneficios de incluir la tecnologia en el aula.

En el capitulo 11, se presenta el marco tedrico en el que se basan los antecedentes y la
fundamentacion cientifica en el &mbito: filosofico, pedagogico, epistemoldgico y legal,
también incluye la fundamentacion teorica haciendo referencia a las dos variables en que se

basa la presente investigacion.



En el capitulo 111, se detalla la metodologia a utilizar, el disefio el enfoque y el tipo de
investigacion, se aplicé un enfoque pre y post test a través de una encuesta, aplicando la técnica

de recoleccion de datos para su posterior andlisis e interpretacion de los mismos.

En el capitulo 1V, se hace referencia al analisis e interpretacion de resultados a través de la
comprobacion de promedios en momentos distintos a los estudiantes. De forma consecutiva se
presenta el procedimiento de la obtencion del valor diferenciador para la hipotesis. También

constan las directrices de la propuesta del método innovador de la presente investigacion.

En el capitulo V, se describen las conclusiones y recomendaciones en la que se demuestra la
validez de la propuesta de los juegos serios como método innovador del proceso de aprendizaje

en la carrera de técnico superior en enfermeria.

En el capitulo VI, se describe la propuesta del método innovador, su estructura, sus fases, su

lineamiento, justificacion y juegos sugeridos.



CAPITULO I.

Problematizacion

1.1  Problema de Investigacion

En los altimos afios las Tics han ingresado con mucha fuerza en todos los factores de
la sociedad actual que conjuntamente con las distintas transformaciones y la imparable
globalizacién permite que los distintos canales de comunicacion disminuyan dando como
resultado una comunicacién mas dinamica cuya base es la comparticion de la informacion. Las
generaciones actuales estudiantiles aprenden a cada instante ya que disponen de informacién a
cada instante, permitiendo que metodologias de aprendizaje nuevas ingresen dejando a un lado
a las tradicionales y repetitivas, generando nuevos recursos de aprendizaje que conlleven a un

mejor desenvolvimiento personal, laboral y profesional (Mauri & Coll, 2020).

En Ecuador, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, toman aspectos
investigativos, la sociedad experimenta cambios graduales y la educacion técnica superior no
puede quedar al margen, es necesario la actualizacion de conocimientos tecno pedagdgicos
para formar profesionales en diferentes especialidades y mas aun cuando son sectores
estratégicos y esenciales, pocos docentes permiten aplicar a sus estudiantes técnicas de estudio,
persiste el analfabetismo digital, las tasas de repeticion y desercion universitaria al no poder
superar ciertas asignaturas de mallas curriculares siguen siendo altas, la mala calidad de la
educacion, deficiente infraestructura y material didactico; por todo esto nuestro pais se
encuentra en el puesto catorce de dieciocho paises investigados que tienen acceso a la sociedad
del conocimiento en la era tecnoldgica, también se sefiala que la comunidad educativa en este
sentido debe promover iniciativas de ayuda hacia la comunidad, desarrollando competencias,

habilidades y capacidades en torno a crear nuevos productos tecnoldgicos reproductores de



conocimiento, es decir; se entiende que la educacion debe estar orientada hacia el interés

colectivo dejando a un lado los intereses individuales (Vinueza & Simbafia, 2017).

El Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEN), indica que a partir del afio 2008
el nivel aprendizaje era de un 40.1% de la poblacion educativa que utilizaba las tecnologias y
el internet para acceder al aprendizaje, para el afio 2012 esa poblacién disminuye al 27.5%, las
tecnologias tienen otro tipo de actividades mas no de caracter educativos, para el 2016 baja al
23.2%, pasan mayor tiempo conectados a redes sociales y el aprendizaje no se lo toma en cuenta
(INEN, 2017), es decir desde el afio 2008 hasta la actualidad, son 13 afios que la calidad

educativa ha disminuido el 16,9% en la formacion, cifras muy desmotivadoras.

Por su parte, la Ley Organica de Educacién Superior (LOES) en su articulo ocho
establece que la educacion superior podra fomentar y ejecutar programas de investigacion de
caracter cientifico, tecnolégico y pedagogico que coadyuven al mejoramiento y promuevan el
desarrollo nacional, fomentando la participacién de los estudiantes para generar nuevos

conocimientos significativos.

En la actualidad la necesidad de buscar nuevas formas para el proceso ensefianza
aprendizaje y lograr que sea efectivo, permite que los Juegos Serios sea un método innovador
por que los aprendices son nativos digitales logrando que sean parte de su aprendizaje, de esta
forma van surgiendo nuevas técnicas de alfabetizacion digital y con mayor empefio en los

métodos propuestos a emplearse (Baloco, 2017).

Por otra parte, Nufiez et al. (2020) desde el ambito de la educacion, plantean un
cambio de paradigma hacia un proceso ensefianza-aprendizaje mas innovador.

Concretamente, incluyendo en las aulas videojuegos como recurso docente con la



finalidad de conseguir una educacion de calidad mas entretenida, eficaz y motivadora

para el estudiantado.

En nuestra provincia las ausencias de estrategias innovadoras en la educacion superior,
asi como de capacitacion en las distintas técnicas y métodos de ensefianza es cada vez notable,
esto provoca que los docentes sigan manteniendo el mismo papel tradicional repetitivo de
conocimientos, causando en los estudiantes limitaciones constantes como: falta de atencion,
poca dedicacion en las tareas, bajo rendimiento académico, aburrimiento, inasistencias

constantes, desercion y hasta la pérdida de asignaturas.

En el Instituto Tecnoldgico Superior San Gabriel de la ciudad de Riobamba en la carrera
de Técnico Superior en Enfermeria, especificamente en las asignaturas profesionales existe
dificultad para una mayor captacion de conocimientos por tratarse de contenidos muy técnicos
en el area de la salud lo que se ve reflejado en los bajos promedios de calificaciones, perdida
de semestre, retiros y desercion, el docente al desconocer o al no estar capacitado en nuevos
métodos o técnicas asi como la falta de estimulos para la capacitacion en nuevas metodologias
y estrategias innovadoras de ensefianza hace que se mantenga limitado a sus clases
tradicionales o magistrales teniendo en el pizarrén o en diapositivas Unicos apoyos auxiliares
didacticos, lo que provoca que las clases sean monotonas y aburridas, la informacidn que capta
el estudiante no desarrolla, curiosidad, creatividad, habilidades, son reproductores de

informacion.

En vista de esta falencia y con la aplicacion de los juegos serios como método innovador
se permitira la construccién del propio conocimiento y que el mismo se vuelva significativo,

para este efecto los “juegos serios”, “serious game”, “applied game”, “videojuegos educativos”

o “juegos formativos”, permite que el estudiante adquiera una cultura por el pensamiento



critico, resolucion de problemas, mayor motivacién por aprender, razonamiento inductivo,

habilidades de apropiacién del conocimiento, y otras destrezas conforme su utilizacién.

1.2 Justificacién

La educacion técnico superior se basa en procesos repetitivos y rigidos lo que da como
idea que estamos fabricando productos Yy estos productos son creados en base a las necesidades
de la institucidn, con la tecnologia que cuenta nuestra sociedad en la actualidad se hace muy
imprescindible establecer estrategias de ensefianza en que el conocimiento, la informacion, la

tecnologia y la interactividad estén presentes para docentes y estudiantes.

La carrera de técnico superior en Enfermeria perteneciente al Instituto Tecnoldgico
Superior San Gabriel de la ciudad de Riobamba, es una carrera nueva en la cual se forman los
futuros personales de asistencia en salud. El Instituto desea aprovechar su infraestructura asi
como su tecnologia y determinar que significa ensefiar mediante métodos innovadores como

lo son los Juegos Serios.

La preparacién de los docentes debe ser la parte crucial para la implantacion de este
método innovador con el objetivo de incrementar la calidad de ensefianza y servicio hacia los
estudiantes, a la par se pretende usar nuevas herramientas tecnolégicas como son los Juegos
Serios en la que los estudiantes ya son familiarizados porque son nativos digitales, para

introducirlos en la ensefianza de asignaturas profesionales.

La ensefianza de asignaturas profesionales de tercero y cuarto semestre son las que se
desea abordar con los Juegos Serios, esto surge en base de realizar entrevistas a docentes y
estudiantes en este ultimo semestre, los docentes solicitaban herramientas de apoyo para que
las asignaturas sean un poco mas llamativas y provoquen mayor atencion en los estudiantes, en
vista que existe un déficit de atencion y bajo rendimiento en ciertas asignaturas.
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Existen en el medio sitios web de Juegos Serios de paga y gratuitos definidos
explicitamente para el sector de enfermeria y asi elevar la adquisicion de conocimientos, con
esta nueva herramienta tanto docentes como estudiantes ingresan al mundo tecnolégico virtual
educativo a través de aplicaciones interactivas que sobre todo generan interés en los

estudiantes, con mayor importancia en asignaturas profesionales de salud.

Con el juego serio se pretende acceder a la informacion disponible en la red de una
forma maés répida y agil, aumentara la competitividad de los estudiantes cuando el docente
proponga problemas, el aprendizaje colaborativo también incrementara al momento de realizar
preguntas tanto de estudiantes como de docentes, lo principal de estas actividades prevalece en
la retroalimentacién instantanea que el juego brinda a los participantes asi como la

interactividad, esto hace que el estudiante se sumerja en el juego y obtenga beneficios positivos.

La presente investigacion tiene como objetivo crear un interés elevado en docentes y
estudiantes en la utilizacion de las Tics como herramienta educativa, generar investigacion y
conocimiento, crear habilidades al momento de superar retos y aplicar soluciones a los

problemas que el juego o el docente establezca.

Aprendizajes significativos y construccion del conocimiento es una de las
caracteristicas principales en la era de la informacion en la que nos encontramos, se debe tomar
muy en cuenta la tecnologia asi como los métodos innovadores presentes en el momento de
impartir una clase con el juego serio como herramienta, como lo menciona (Marcano, 2017)
el uso de estos juegos desarrolla habilidades y destrezas para desempefiarse con éxito en los

distintos medios digitales que la sociedad actual tiene.



1.3 Formulacion del Problema

¢Como influyen los juegos serios en el desarrollo de las capacidades cognitivas en los
estudiantes de la carrera de técnico superior en enfermeria del Instituto Tecnologico Superior

San Gabriel en el periodo 20207

1.4 Preguntas Cientificas

a) ¢Cual es la situacion actual del proceso de ensefianza aprendizaje en la carrera de

técnico superior en enfermeria?
b) ¢Como se puede elegir juegos serios adecuados a las necesidades de las asignaturas?

c) ¢Qué fases se requieren para la implementacion de la propuesta de juegos serios?

1.5  Objetivos
1.5.1 Objetivo General

e Analizar la incidencia de los Juegos Serios en el proceso de aprendizaje en los

estudiantes de técnico superior en enfermeria.

1.5.2 Objetivos Especificos

e Determinar la situacion actual del proceso ensefianza-aprendizaje en la carrera de
técnico superior en enfermeria.

e Establecer los juegos serios acorde a las necesidades de las asignaturas que tienen
mas inconvenientes en la carrera de técnico superior en enfermeria.

e Implementar una propuesta de juegos serios como método innovador de ensefianza-

aprendizaje.



CAPITULO 11

Marco Tedrico
2.1  Antecedentes de la Investigacion

El analisis del estado del arte para esta investigacion la cual ha sido sujeta a maltiples
investigaciones por parte de varios autores, relacionados a los juegos serios, “serious games”,
video juegos educativos, o como parte de la gamificacion, esta definida en dos partes: la
primera es el disefio de un juego serio para la ensefianza especifica de alguna asignatura y la
segunda a manera de herramienta de apoyo y método innovador como apoyo al docente,
mantiene la secuencia internacional, nacional y local.

Una primera investigacion, Aprendizaje basado en juegos serios como herramienta de
la educacion para todos, del autor Marco Garcia Gonzales, como trabajo doctoral de la
universidad de Salamanca, basa su investigacion en la idea de que los nifios aprenden jugando
donde resalta el enorme potencial de los juegos serios para los nuevos sistemas educativos
porque se adaptan facilmente en los nifios y es un sistema de educacion basado en
competencias, otra parte interesante del autor es que su investigacion consiste en aplicar los
juegos serios a las personas con discapacidad o con riesgo de ser excluidos socialmente (Garcia,
2015).

Una siguiente investigacion, Analisis del aprendizaje basado en videojuegos serios en
las précticas de los estudios de ingenieria, como trabajo doctoral de la universidad de Cadiz de
la autora Milagros Huerta Gomez de Merodio, basa su trabajo partiendo de la necesidad de que
los estudiantes de ingenieria de la universidad realizaban practicas en puestos de trabajo
pequefios con maquinas y herramientas, de tal forma que el nimero de estudiantes deberia
adaptarse al tiempo y caracteristicas de la practica, la autora utiliza la metodologia Flip Game

Engineering & Technology (Flip-Get) esta metodologia se utilizé por el incremento de
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estudiantes al realizar una practica, es decir se plante6 a los estudiantes que hagan la practica
virtualmente antes de venir a clase a través de un videojuego, esta experiencia resulté muy
satisfactoria para ambas partes (Huerta, 2015).

Otro trabajo demuestra el impacto de los juegos serios como refuerzo para el desarrollo
de habilidades de listening y speaking en los estudiantes de quimica y fisica de la universidad
de Guayaquil, investigacion de Clayton Carrasco Grijalva para el pos grado en tecnologias e
innovacion de la Universidad Casa Grande de Guayaquil, centra su investigacion en que los
juegos serios mejoran las metodologias de aprendizaje de forma méas activa y permiten el
desarrollo de habilidades linguisticas en este caso listening y speaking que resultan complejas
si se utilizan metodologias tradicionales (Carrasco, 2018).

Una siguiente investigacion, patrones en gamificacion y juegos serios, aplicados a la
educacion de la autora Maria del Cisne Lojan como trabajo de titulacion de pos grado en
informatica educativa de la Universidad Técnica de Ambato, el objetivo de la investigacion es
la aplicacion de los juegos serios por que influyen en los procesos neuro cerebrales de los
estudiantes y aceleran la comprension de distintas metodologias al momento de dar a conocer
un tema de conocimiento profesional, este aceleramiento en la comprensién se basa en que los
juegos serios son interactivos, divertidos, dinamicos y practicos (Lojan, 2017).

El trabajo de investigacion en la que los video juegos educativos son utilizados en el
aprendizaje de la expresion linguistica en nifios de primero de basica de la unidad educativa
Simon Rodriguez de la parroquia Licéan, de las autoras Carmen Maigua y Mery Montes como
trabajo de pre-grado de la Universidad Nacional del Chimborazo, tiene como objetivo
determinar la influencia de un video juego en la ensefianza de expresion lingistica, afirman
que es un método innovador interactivo ya que a través de ciertos mandos o controles permiten

simular expresiones a través de pantallas en cualquier tipo de dispositivo electronico,
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concluyen que el proceso ensefianza-aprendizaje tiene un impacto positivo (Maigua & Montes,
2017).

Se suman a estas investigaciones trabajos como el de Christian Viracocha Suntaxi,
quien, en su trabajo de titulacién de pre-grado para la Escuela Superior Politécnica de
Chimborazo, presenta como finalidad el disefio de un Serious Game para un curso interactivo
de Unity, en el cual los estudiantes aprenden a crear videojuegos en el motor Unity, en la que
a través de una ciudad virtual habitado por personajes no jugables se basan en la
implementacion de méquinas de estados finitos permite al estudiante tener mayor interaccion
con lo que mejoran su capacidad de aprendizaje, posteriormente el serious games fue evaluado
al ver que los estudiantes adquirieron nuevos conocimientos en manejo y desarrollo de
videojuegos, y no tienen problemas en seguir la l6gica del juego, en conclusion la
implementacién de este juego serio permitid a los estudiantes adquirir nuevos conocimientos

de forma directa e indirecta (Viracocha, 2018).

2.2 Fundamentaciones

2.2.1 Fundamentacién Epistemoldgica

Para esta fundamentacion el juego no debe tratarse como algo proveniente de una
tendencia tecnoldgica que esta de moda, desde hace muchos afios ha tenido gran importancia
a través de autores de la filosofia y pedagogia.

El punto de vista mas evidente del proceso epistemoldgico es del fildsofo Jean Piaget,
quien postula claramente:

El juego adquiere diferentes connotaciones que son consecuencia de las

transformaciones de la propias estructuras intelectuales del nifio. Paraddjicamente, ese

juego incide en el establecimiento de nuevas estructuras mentales; su importancia
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vital se constituye en la adquisicion del simbolo y la capacidad del pensamiento
abstracto (Rodriguez, 2013,pég. 5).
Es asi que también Lev Vigotsky, manifiesta como aporte lo siguiente:

Que el juego es representacién mental, sin embargo, expone que no es solo proceso

cognitivo, teniendo en cuenta la parte afectiva, la motivacional y lo que rodea a la

persona (Roa & Ruiz, 2015,pég. 28).

Para delimitar la epistemologia en el ambito de los juegos serios, deberemos analizarla
como estrategia de aprendizaje, el mismo que transferido por los medios tradicionales esta
perdiendo vigencia. Las estrategias de los juegos serios como método innovador sugieren al
educador un conjunto de actividades para intercalar las rutinarias por otras, son ideas para
plasmar clases que aporten y estimulen la creatividad de los docentes y que se comprometan

en el proceso de aprendizaje, y que luego faciliten en los estudiantes este proceso.

2.2.2 Fundamentacion Filosofica

Varios autores manifiestan sus puntos de vista sobre la implementacion de los juegos
de video en la ensefianza, algunos concuerdan que es una herramienta tecnolégica de apoyo al
docente muy necesario en la actualidad sobre todo en la educacion superior:

Los juegos serios son considerados como herramientas estratégicas que buscan

mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje en el aula de clase. De esta manera,

han sido utilizados en diferentes tematicas educativas generando aprendizaje

significativo en los usuarios finales (Aguilar et al, 2018, pag. 36).

En lamisma linea los investigadores (Sandi & Sanz, 2019) sefialan que los juegos serios tienen:

Un rol mas alla del hecho de entretener y divertir, puede ser utilizado para beneficiar

cambios en la actitud, en el fortalecimiento, y potencializar los métodos formativos

conservando las particularidades de diversion y entretenimiento.
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Entonces los autores Gonzales et al, (2021) afirman que los juegos serios
Ofrecen a los dicentes la capacidad de desarrollar habilidades de una forma mas
didactica, ofreciéndoles ventajas educativas y motivacionales por encima de otros
métodos clésicos.
Por lo tanto los juegos serios desde el punto de vista filoséfico, son analizados como
herramientas tecnoldgicas que llegan de una forma novedosa, efectiva y pedagogica

para reemplazar y transformar los procesos de ensefianza.

2.2.3 Fundamentacion Legal

La investigacion tiene como sustento legal la Constitucion Politica del Ecuador vigente
del 2008, en sus articulos 26, 349 y 350 respectivamente donde se menciona:
Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publicay de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo.
Art. 349.- El Estado garantizara al personal docente, en todos los niveles y modalidades,
estabilidad, actualizacion, formacion continua y mejoramiento pedagdégico y académico; una
remuneracion justa, de acuerdo a la profesionalizacion, desempefio y méritos académicos. La
ley regularé la carrera docente y el escalafén; establecera un sistema nacional de evaluacion
del desempefio y la politica salarial en todos los niveles. Se estableceran politicas de
promocion, movilidad y alternancia docente.
Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion académica y

profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y tecnologica; la
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innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la construccién de

soluciones para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo.

2.2.4 Fundamentacion Pedagogica

Para el investigador (Sandi, 2019) una adecuada pedagogia combinada con juegos
serios provocan la motivacién del proceso cognitivo, proporcionan oportunidades de
aprendizaje interactivo, esto se ve reflejado en los estudiantes porque mejoran la parte
colaborativa y estratégica a la hora de jugar, ademas que los juegos serios potencian mejor las
préacticas educativas, a traves de retroalimentaciones inmediatas. Para los investigadores
(Bazan & Sandi, 2021) los juegos serios que son piezas de software deben poseer
consideraciones especiales en el momento de su desarrollo una de estas consideraciones
principales es la definicion de objetivos pedagdgicos, luego cuando un juego ya es aplicado
debe existir también relevancia de aquellos elementos con definicion pedagégica.

Por consiguiente la eficacia de una adecuada pedagogia aplicada a los juegos serios representa
un gran desafio en la educacion porque genera altos niveles de motivacion intrinseca en los
dicentes permitiéndoles mayor involucramiento en tareas y actividades que son el objetivo final

en el logro del aprendizaje.

2.3 Fundamentacion Tedrica

2.3.1 Juegos Serios

De acuerdo a Aguilar et al, (2018) en donde enfatiza que:” LOS juegos serios son
considerados como una herramienta estratégica, que buscan mejorar los procesos de
ensefianza aprendizaje en el aula de clase. De esta manera, han sido utilizados en diferentes
tematicas educativas generando aprendizaje significativo en los usuarios finales” (p. 36). En

el mismo sentido los investigadores (Sandi & Sanz, 2019) sefialan que los juegos serios tienen
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un rol mas alla del hecho de entretener y divertir, pueden ser utilizados para beneficiar cambios
en la actitud, en el fortalecimiento, y potencializar los métodos formativos conservando las
particularidades de diversion y entretenimiento. En la misma linea los autores Gonzales et al,
(2021) afirman que los juegos serios ofrecen a los dicentes la capacidad de desarrollar
habilidades de una forma mas didactica, ofreciéndoles ventajas educativas y motivacionales

por encima de otros métodos clasicos.

En sintesis de la literatura analizada y revisada podemos afirmar que la mayoria de
autores e investigadores coinciden sobre que los juegos serios a través de la linea de la
diversion y el entretenimiento aportan con procesos favorables para la formacion y que poseen

muchas ventajas frente a otros procesos de ensefianza clasica, entre las ventajas que coinciden,

que el aprendizaje es mas intuitivo y realista frente a procesos caducos y antiguos.

2.3.2 Tipos de juegos y posibilidades educativas

Tabla 1. Clasificacion de los juegos y posibilidades educativas

Tipo de juego Autor Descripcion

Aporte

Accion (Sedefio, 2010) Son juegos en las
que el jugador debe
dar respuestas
rapidas y precisas a
las actividades, el
objetivo del juego es
reaccionar con
eventos simples
cémo golpear o
disparar los mas
rapido posible

Aporte educativo
para actividades de
entrenamiento

Juegos de estrategias  (Rivera & Torres,  Son juegos en los
2018) que se debe
planificar estrategias
para avanzar hacia
nuevas actividades y
retos

Desarrollo del
pensamiento logico
y resolucion de
problemas

Juegos de aventura  (Zabala et al, 2020) La aventura es el
elemento crucial en
este tipo de juegos

Interactividad,
reestructuracion de
mensajes, mejoran la
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de video abarcan
géneros literarios, de
ficcién de comedia,
de

habilidad para
cambiar de tareas

Juegos deportivos

(Gomez et al, 2018)

Son juegos que
simulan los campos
de deportes
tradicionales

Entrenamiento de
habilidades, mejora
el procesamiento de
la informaciony la
senso-motricidad

Juegos de
simulacion

(Martinez &
Navazo, 2019)

Juegos que recrean
un entorno real,
tienden a reproducir
sensaciones fisicas
cdémo: percepcidn
del entorno,
aceleracion y
velocidad, pretenden
ambientar una
experiencia real de
algo que no sucede
como en el sector de
la salud donde no se
pone en riesgo la
vida de las personas.

Mejoran la
capacidad de
razonamiento y
memoria, la
resolucion de tareas.

Juegos educativo
“Juegos serios”

(Sandi & Sanz,
2019)

Disefiados para un
propdsito especifico
muy a parte de la
diversion, su
objetivo es
formativo,
principalmente en el
sector educativo, de
la salud
principalmente

Estimulan la funcion
cerebral, facilitan la
retroalimentacion
inmediata, mejora el
aprendizaje
colaborativo

Fuente: Huilca Loyola Angel Polivio

De lo anterior expuesto la clasificacién de los juegos se basa en su ambientacién, en
muchas de las veces es abierta a cualquier interpretacion subjetiva, pero lo que predomina a un
juego para encasillarlo en un género es: la edad, los descriptores de contenido y los elementos

interactivos, aportan mucho al entretenimiento pero sobre todo para el aprendizaje.
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2.3.3 Formas de elegir juegos serios

Tabla 2. Formas de elegir juegos serios

Forma

Autor

Descripcion

Distinguir entre
juego y formacion

(Calvo, 2018)

Debe existir una
linea que separe el
aprendizaje de la
diversion, es decir si
un juego serio
prioriza demasiado
el entretenimiento y
desatiende el aspecto
educativo, los
objetivos no se
cumpliran y sobre
todo perderé su
significado.

Determinar objetivos

de aprendizaje para
seleccionar los
juegos serios mas
adecuados

(Diaz, 2019)

No se debe integrar
un juego
simplemente como
una técnica moderna
dentro del programa
de asignatura, debe
ser coherente con el
contenido educativo.
Para conseguir los
objetivos
propuestos, el
docente deberé hacer
la selecciéon tomando
en cuenta el grupo
de estudiantes, el
nivel y las
metodologias de
trabajo.

Determinar
restricciones fisicas
y logisticas

(Ochoa & Chalmeta,
2020)

El docente debe
tomar en cuenta
disponibilidad
técnicay
tecnoldgica, el ancho
de banda necesario
para que las
actividades en el
juego sean
ininterrumpidas
permitiendo también
que se trabaje en el
enfoque de
adaptativilidad es
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decir compatibles en
computadores
personales, tabletas
smartphones o
pantallas tactiles

Adaptarse a niveles
de jugadores y sus
caracteristicas

(Londofio & Rojas,
2021)

Los juegos serios
seleccionados deben
ajustarse a su
audiencia, no todos
se adaptan al mismo
tiempo, algunos
estudiantes pueden
dominar un juego al
instante, pero no se
puede generalizar,
para lo cual debe
existir mecanismos
de anélisis y
observacién del
grupo, si estos
mecanismos
predicen que no se
avanza de forma
general es
conveniente
proporcionar juegos
mas sencillos
accesibles para
todos.

Desarrollar juegos
serios

(Londofio & Rojas,
2021)

Para conseguir que
los juegos sean mas
relevantes en el
proceso de
ensefianza existe la
posibilidad de que
sean desarrollados
por el docente, para
lo cual es muy
aconsejable que el
docente trabaje con
profesionales en
ludificacion y
programacion con
esto le ayudaran a
sumergirse en el
concepto de creacion
de un juego propio

Fuente: Huilca Loyola Angel Polivio
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Por lo cual los juegos serios permiten adquirir conocimientos de una forma més natural,
por tal razon los estudiantes adquieren un aprendizaje mas cerca de su realidad, de ahi que es

muy importante saber seleccionarlos con criterios pedagdgicos adecuados.

2.3.4 Herramientas de desarrollo

Tabla 3. Programas para desarrollar juegos serios

Herramienta Autor Descripcion Plataforma
Blender (Aguilar et al., 2018) Permite el Windows, Linux
modelado, Mac OS X
animacion y

creacion de graficos
3D ademas de
poseer el motor
Blender Game
Engine, el cual
permite crear juegos
controlados por
movimientos
corporales y gestos
muy utilizados en
juegos serios del
area de la salud
Unity (Maldonado & Entorno para el Windows, Linux
Sandoval, 2017) desarrollo de juegos, Mac OS X
utiliza los lenguajes
JavaScript, C++,
java. Muy util para
la creacion de
entornos de realidad
virtual, posee
herramientas para
multi jugador y para
inteligencia artificial
uAdventure (Lovos et al, 2020)  Esuna herramienta ~ Windows, Linux
de autor de juegos Mac OS X
serios construida
sobre un motor de
juegos Unity que
permite la creacion
de aventuras
educativas sin
necesidad de
programar.
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Fuente: Huilca Loyola Angel Polivio

El reto de crear o desarrollar un juego serio cada vez se vuelve mas facil al momento de elegir
una herramienta de desarrollo, las herramientas de autor para juegos serios cada vez facilitan
la creacion de contenidos, modelado, animacion y graficos, a través de una combinacion de
elementos multimedia, la mayoria de ellas no requieren de conocimientos informaticos y

permiten crear contenido formativo de calidad.

2.3.5 Edu-entretenimiento

El autor (Tufte, 2004) afirma que el edu-entretenimiento nacid del uso de medios
masivos como la radio y la television para propositos educativos y para transmitir un mensaje
social, un ejemplo de esto se remonta a la década de los cincuenta cuando el gobierno de
Inglaterra en union con el ministerio de agricultura emitié una serie radial todos los domingos
que tuvo una duraciéon de 22 afios, en el cual el contenido era de caracter agricola,

convirtiéndose asi en una de las primeras estrategias educativas no formales.

En este sentido lo que hoy conocemos como “juegos serios” 0 “serious games”, también tuvo
su evolucidn en el edu-entretenimiento, de acuerdo a lo que enfatiza (Baloco, 2017):
Es el uso del entretenimiento como una practica comunicacional especifica generada
para comunicar estratégicamente respecto de cuestiones del desarrollo, en una formay
con un propdésito que pueden ir desde el marketing social de comportamientos
individuales en su definicidon méas limitada, hasta la articulacion de agendas en pos del

cambio social liderada por los ciudadanos y con un proposito liberador (p. 34).

Entonces, los autores Gonzélez et al, (2019) afirman que la conceptualizacién de edu-

entretenimiento (EE), no engloba un solo significado, su aplicabilidad y su concepto pueden
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partir desde producciones tan simples como la radio, el cine y la television con mensajes
sociales y educativos cubriendo areas como: la salud, ciencia, alfabetizacion, hasta la

tecnologia digital de punta actualmente.

El edu-entretenimiento en un sentido de comunicacién puede ser visto como una
estrategia comunicativa, promueve mensajes y valores identificables, en una localidad, en la
cual los contenidos a través de los medios que usan determinadas metodologias o personajes
que son modelos a seguir son mas aceptadas por la poblacién y son acogidas de forma

educativa, es decir se educa con entretenimiento.

2.3.6 Gamificacion

La gamificacion tiene su objeto en el uso de elementos disefiados a partir de la mecanica
de los juegos, en contextos que no son juegos para hacer que un servicio o producto sea mas
atractivo, divertido, motivador y educativo (Ortiz et al, 2018). Por su parte (Corchuelo, 2018)
afirma que la gamificacion permite afianzar el aprendizaje significativo porque motiva, mejora
dindmicas de grupo, promueve mayor atencion, acrecienta la critica reflexiva de los
estudiantes, en cuanto al rol del docente permite motivar el aprendizaje utilizando diferentes
dindmicas, conjunta los elementos de juego a través de disefios instruccionales amplios y
explicitos con actividades retadoras y atractivas. Asi pues Hernandez et al, (2018) establecen a
la gamificacion cdmo una técnica que utiliza los elementos de los videojuegos como:
mecanicas, dinamicas de entorno y componentes, por su parte el docente tiene la finalidad de
definir insignias, niveles y tableros de puntaje tal como lo haria un videojuego, esta técnica
permite crear, cambiar y fomentar comportamientos o actitudes en los involucrados.

La gamificacion tiene su potencialidad en la interaccion docente-estudiante porque promueve

la motivacion en doble sentido, el estudiante trasciende del tipico aprendizaje solo por escucha

22



e inicia a madurar en un aprendizaje interactivo y practico, donde realmente aparecen los

procesos de intercambio de informacidn y se empieza a construir y discernir el conocimiento.

2.3.7 Educacion y tecnologia

Para los autores Sanchez et al. (2019), Uno de los principales fundamentos para que la
educacidn esté ligada a la tecnologia son las estrategias pedagogicas, Utiles para llevar a cabo
el proceso ensefianza-aprendizaje, en la cual el docente cuenta con variedad de herramientas
para que el estudiante pueda interactuar, participar, se motive y ponga interés sobre un tema
tratado, el objetivo es que los dicentes aprendan de manera significativa. Pero este proceso
conlleva docentes formados eficazmente para lograr transmitir ese conocimiento en
aprendizaje significativo a sus estudiantes, en este aspecto las estrategias pedagdgicas han ido

evolucionando de acuerdo a maltiples autores.

De acuerdo a Vasquez et al. (2017), el enfoque tradicional se basa en el docente, el
dicente es el encargado de recibir instrucciones y el conocimiento. Los enfoques
constructivistas y conductistas de acuerdo a Figueroa et al. (2017) donde la psicologia juega
un rol importante en la recoleccion de la informacion a traves de experimentos en donde los
estimulos como las respuestas son la evidencia. En ese mismo orden el enfoque conceptual los
autores Cejas et al. (2019) se basan en una ensefianza para la adquisicién de competencias para

que los dicentes se empoderen de los procesos de aprendizaje.

Por lo mencionado anteriormente el desarrollo de la informética ha traido un cambio
vertiginoso en la educacion sobre todo en la de nivel superior, es por ello que este sector se
encuentra innovando constantemente en sus modelos de ensefianza con la incorporacion de las

TIC en sus procesos de ensefianza, pero esto puede llegar hacer tedioso por la gran cantidad
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de herramientas que existen en la actualidad para lo cual se requiere de precisiones tedricas
para saber en realidad que son y cémo aplicarse. En el caso de los autores (Zambrano &
Zambrano, 2019) afirman que la incorporacion de las TIC se las debe hacer desde tres puntos
de vista, Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) propiamente que son un
conjunto de herramientas y recursos que contribuyen y estimulan la interaccion dinamica entre
individuos generando y facilitando el aprendizaje y la divulgacion de los mismos. Las
Tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAP) que facilitan el aprendizaje por medio
del analisis del contexto en las que se desenvuelve el estudiante, las tecnologias para el
empoderamiento y la participaciéon (TEP), en la cual su enfoque a méas de la participacion es la
colaboracion con los actores del proceso educativo haciendo conocer que el aprendizaje no es

individual es social para generar conocimiento.

En sintesis de la literatura revisada se puede concluir que la incorporacion de la
tecnologia en los métodos educativos, amplian constantemente los procesos de ensefianza,
pero no logra tener efectos si no se cuenta con métodos innovadores y tedricos que apoyen el
proceso de ensefianza, sobre todo en el nivel superior, la educacion y la tecnologia deben poseer

innovacion e interaccion entre medios tecnoldgicos, entre docentes y estudiantes.

2.3.8 Ensefianza Aprendizaje

A lo largo de la historia la educacién ha sufrido muchos cambios significativos, en
infraestructura fisica los centros de ensefianza, los docentes encargados de instruir, los
estudiantes, pero lo méas sustancial los métodos de aprendizaje. Para los autores (Navarro &
Samon, 2017) los métodos de aprendizaje son la relacion actividad-docente-alumno, tienen su
evolucion, con el surgimiento de nuevos métodos tienden a cuestionar a los anteriores o

tradicionales principalmente con la llegada de la tecnologia. De acuerdo a (Navarro, 2018) en
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las Gltimas décadas la busqueda constante de métodos de ensefianza ideales ha sido una

constante, pero por distintos motivos la mayoria de ellos ha fracasado.

Para Perico et al, (2017) afirman que los métodos de aprendizaje fallan por tres factores:
el acrecentamiento en el cantidad de estudiantes, la demanda en personal docente cualificado
con experiencias tecnoldgicas y los cambios en las sociedades como: econdémicos, técnicos,
tecnoldgicos y cientificos, es a partir de estos tres factores en donde los métodos de ensefianza
fallan. Para el autor (Valdivia, 2018) los métodos de ensefianza mas populares y aplicables en
la actualidad son: Basado en proyectos, permite a los estudiantes elaborar proyectos para
resolver problemas de la vida real donde adquirirdn conocimientos y competencias, Aula
Invertida (Flipped Classroom) en este método los componentes se invierten el material
educativo es preparado por el estudiante en su casa para luego discutirlos en el aula,
Aprendizaje cooperativo consiste en agrupar a los estudiantes para mejorar la atencién y el
provecho de conocimientos es apoyar su trabajo con los deméas, Gamificacion es integrar las
dindmicas de juegos y video juegos en entornos no ludicos cuyo objetivo es incrementar los
valores que se tiene hacia los juegos cdmo son, concentracion, esfuerzo, motivacion,
fidelizacion, Pensamiento de disefio método que nace de la practica de los disefiadores en la
cual basan la obtencion de sus requerimientos cuando trabajan con el cliente gran parte de

tiempo.

Lograr métodos de ensefianza exitosos en la actualidad es algo complejo, sobre todo
por los niveles y ritmos de aprendizaje de los estudiantes, ademas sino se aplican buenas
estrategias didacticas y sobre todo no se tiene apoyo tecnoldgico, los resultados no son muy

alentadores.
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2.3.9 Técnicas de aprendizaje

Las técnicas de aprendizaje para los autores (Leon & Pérez, 2017) son los recursos y
métodos que los dicentes ejecutan para poder apropiarse del conocimiento, son técnicas para
mejorar su proceso cognitivo. De acuerdo a (Bara & Domingo, 2017) que coincide con (Leon
& Pérez, 2017) pero ademas determinan que las técnicas sirven para adquirir alguna habilidad,
destreza o valor, también emiten que los estudiantes son fisicamente y psicolégicamente
distintos, son altos, pequefios, algunos practican deporte otros no, tienen afinidad por algo otros
no, escuchan alguin tipo de musica otros no, de la misma manera funcionan al momento de
aprender y entender. En la misma linea de ideas los autores Polo et al, (2017) aportan que para
lograr técnicas de aprendizaje eficientes se debe adaptar la educacion a los estudiantes
ofreciéndoles herramientas para que mejoren su proceso cognitivo, ademas recomiendan para
gue una técnica sea mas efectiva debe existir: un espacio comodo, libre de distracciones, en el
caso de la musica que sea sin letra solo melodia. Para Hamodi et al, (2017) una buena técnica
de aprendizaje es aquella que prioriza la parte reflexiva y analitica del dicente haciendo a un
lado la repetitiva y memoristica, aquella también que permite autonomia permitiendo que los
dicentes gestionen sus propios medios para generar iniciativa y creatividad, de esta forma se

fortalece la comprension y la optimizacion de tiempo.

Los autores citados concuerdan que se debe manejar distintas estrategias de aprendizaje
por varias razones, porque cada alumno es distinto, porque permite salir del proceso rutinario
y porque permite al estudiante que desarrolle habilidades como: obtener, cimentar y modificar
su propio aprendizaje, interactuar con sus compafieros y que su aprendizaje sea mas

significativo.

2.3.10 Estilos de aprendizaje
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Los investigadores (Castro & Guzman, 2017) afirman que para ciertas personas sus
procesos cognitivos son mejores si la forma de aplicarlos es distinta, de esta forma algunas
personas aprenderan mejor por ejemplo observando por que los colores y las imégenes se
perciben mejor para ellos, otras leyendo, otras escuchando, estas formas se las conoce como
estilos de aprendizaje. De acuerdo (Gallego, 2018), afirma que existe cuatro tipos de estilos de
aprendizaje: Activos, por lo general las personas que seleccionan este estilo de aprendizaje son
personas de mente abierta les gusta los retos, no les importa aprender una nueva tarea.
Reflexivos, las personas que escogen este estilo de aprendizaje son las que aprenden en base a
las experiencias, analizan los datos con previo analisis. Teoricos, son personas objetivas en
todo momento llegando a ser perfeccionistas, son analiticos basan sus ideas en teorias
coherentes. Pragmaticos, son personas realistas su aprendizaje esta orientado a la practica con

comprobacion de ideas 0sea respuestas rapidas con ideas concretas.

Pero los investigadores Fajardo et al, (2020) afirman que existen otros tipos mas de
estilos de aprendizaje cémo son: Ldgico, las personas con este tipo de aprendizaje en lugar de
contextualizar hacen uso del razonamiento y la 16gica, las cosas mas relevantes las detallan en
esquemas. Social, conocido también como grupal o interpersonal este tipo de aprendizaje lo
manejan aquellas personas que les gusta trabajar con otras personas es decir comparte sus
conclusiones con otras. Visual para los individuos con este tipo de aprendizaje por lo general
SoN personas que su proceso cognitivo no es el mejor al momento de leer textos, pero asimilan
mejor cuando se les muestra: graficos, videos, imagenes y diagramas, para ellos es mejor crear
un simbolo al momento de realizar apuntes porque memorizan mejor. Aural conocido también
coémo auditivo son individuos que aprenden escuchando, con la explicacion del docente es
suficiente, son individuos que aprenden mas en clase que con libros. Verbal o estilo de

aprendizaje linguistico, son aquellas personas que su proceso de cognicion lo realizan leyendo
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0 escribiendo, es mejor para ellos elaborar apuntes o leerlos. Multimodal son aquellos
individuos en el que su proceso cognitivo no lo relacionan con un solo estilo, combinan varios,

es decir que su estilo de aprendizaje es flexible.

En sintesis de los autores revisados se puede afirmar que los estilos de aprendizaje
definen la forma en que el dicente distingue y procesa la informacion y crea su propio
aprendizaje, a su vez son indicadores que permiten distinguir el cbmo aprender més que el que
aprender, en este sentido la flexibilidad cognitiva es posible si cada individuo descubre y
desarrolla como usar los medios sensoriales para que procesen de diferentes canales los

contenidos en los que se tiene mayor interés.

2.3.11 Pedagogia

La autora (Quiles, 2019) investigadora y pedagoga afirma que asi como la filosofia se
la conoce como la ciencia madre, a la pedagogia se la conoce como la madre de las ciencias de
la educacidn, de forma conceptual la pedagogia es la ciencia que se encarga del estudio de los
métodos que pueden ser utilizados dentro de la ensefianza asi como también de los valores que
tiene el conocimiento para el ser humano. En este mismo sentido (Cossio, 2018) afade que la
pedagogia es una ciencia libre, por lo cual puede receptar otra ciencias para areas de estudio
para nuevos proyectos de inclusion educativa para que los docentes imparta una mejor
ensefianza, una de estas ciencias es la andragogia que es la ciencia encargada de formar a las
personas cOmo humanos con valores y principios, ademas de tomar en cuenta su cultura sus
experiencias. Para el autor (Diaz, 2018) la pedagogia mas alla de los conceptos tedricos y
aplicaciones, la aborda desde el punto de vista sociolégico y la denomina sociologia de la

pedagogia, este enfoque hace énfasis en los cambios culturales que producen nuevas formas de
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conciencia e identidad y es en donde se debe aplicar mas la pedagogia, es decir una pedagogia

mas inclusiva.

La pedagogia y la postmodernidad deberian abarcar un amplio espacio de tendencias
divergentes, diversidad, multiculturalismo, debe ser mas Util con la ayuda de la tecnologia para
comprender y responder a esos cambios culturales de los estudiantes, estos cambios representan
lo que los estudiantes desean, definen su identidad, sus deseos, su estilo de vida, su ética y

moral, por ende necesitamos una pedagogia mas inclusiva.

2.3.12 Razonamiento l6gico

Los autores (Cruz & Medina, 2016) proporcionan la siguiente definicion : “El
Razonamiento ldgico-matemaético incluye las capacidades de identificar, relacionar y operar, y
aporta las bases necesarias para poder adquirir conocimientos matematicos. Permite
desarrollar competencias que se refieren a la habilidad de solucionar situaciones nuevas
de las que no se conoce de antemano el método mecénico de resolucion” (p. 18). Es
decir que el razonamiento l6gico matematico permite extraer conclusiones demostrables de

premisas, se lleva a cabo aplicando conocimientos sin necesitad de experiencias individuales.

En este sentido para (Medina, 2018) el razonamiento 16gico matematico esta vinculado
a diferenciar las distintas habilidades y fortalezas referentes como: el manejo de cifras, la
resolucion de problemas, descubrimiento de patrones, analisis de causa efecto, la capacidad
de abstraccion y el proceso critico,

La importancia de desarrollar el razonamiento l6gico en los estudiantes desde temprana
edad radica en que amplian una capacidad abstracta de ver las cantidades o nimeros y operar

sobre ellos, las conclusiones que se llegan a partir de este razonamiento puede 0 no ser una
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consecuencia logica a partir de premisas, pero su resultado es un razonamiento, pudiendo ser

malo o bueno en un sentido amplio.

2.3.13 Retroalimentacion

De acuerdo, a los autores (Contreras & Zufiiga, 2017) la retroalimentacion en educacion
es el proceso regular y consistente de informar al estudiante sobre su aprendizaje en pos de
ayudarle a mejorar mediante un proceso que tiene la habilidad de hacerle que reflexione sobre

los pasos que lo llevan a una situacién determinada, que se denomina metacognicion.

Para las autoras (Canabal & Margalef, 2017) la retroalimentacién o Feedback, son los
procesos de ajuste y comunicacion de resultados en el sentido docente-dicente, el término
“Feedback” fue tomado de un proceso de la industria e ingenieria que es un mecanismo de
sistemas dindmicos para su control, es decir se vuelve a retomar los procesos para identificar

fallas o errores.

En este mismo sentido el autor (De la Torre, 2019), afirma que la retroalimentacion
desde el punto de vista académico es la tutoria personalizada en la que se ayuda al estudiante,
es vista como estrategia didactica, que permite aportar informacion al docente sobre el nivel de
dificultad que pudiese tener una tarea o actividad, asi como permite obtener informacion sobre
el nivel de aprendizaje el mismo que puede ser modificado aplicando otras estrategias de

aprendizaje.

La retroalimentacion se vuelve mucho més imprescindible si esperamos que los
estudiantes mejoren sus procesos cognitivos al recibir tutorias regulares para generar

alternativas especificas en funcion de cada estudiante, una de las claves especificas en la
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retroalimentacion el docente debe tratar de vincularse con el estudiante y tener la posibilidad

de impactar de forma efectiva en las emociones a través de una agradable comunicacion.
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CAPITULO 11

Disefio Metodoldgico

3.1  Enfoque de la investigacion

Esta investigacion utiliza el enfoque cuantitativo para analizar los resultados, porque de
acuerdo (Hernandez & Mendoza, 2018) lo define como un medio para probar y medir los
objetivos de una investigacion aplicativa, examinando las relaciones entre las variables,
estas variables, a suvez, fueron mediadas a través de instrumentos que permitan el analisis.
Por esto, el investigador utilizard métodos estadisticos para analizar el desempefio académico
antes y después de la aplicacion del método, para el efecto se aplicéd una prueba parcial comun
antes de utilizar los juegos serios, posteriormente con la aplicacién del método se tomo una
prueba parcial dos, porque la intencion fue conocer el nivel de incremento en el rendimiento
académico a través de la diferencia de promedios de determinada asignatura después de utilizar
un juego serio en los estudiantes de la carrera de Técnico en enfermeria del Instituto

Tecnoldgico Superior San Gabriel de la ciudad de Riobamba

3.2 Disefio de la investigacién

La investigacion en su disefio fue un estudio pre-experimental, es decir que esta
investigacion se realizé en dos momentos: una antes con la aplicacion de un pre-test y una
después con la aplicacion de un pos-test con un Unico grupo, para esto se partio de una
evaluacion antes del uso del juego serio en donde se obtuvieron notas no tan aceptables, y
posteriormente, en un segundo momento con el uso del juego serio se aplico otra prueba en

donde se mejord considerablemente el rendimiento académico.
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3.2  Tipos de investigacion

3.2.1 Por el nivel o alcance

Esta investigacion es aplicativa porque se requirio medir la incidencia de una propuesta
antes y después de su ejecucion, porque se busca establecer en los juegos serios como método
innovador en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de la carrera de técnico Superior en
enfermeria. En este estudio aplicativo se seleccionaron dos momentos, se midi6 cada uno de

ellos y se describi¢ lo analizado hacia el tema planteado.

3.2.2 Porellugar

Por el lugar es de Campo-Bibliogréfica por que se tomo la informacion de varias fuentes
o referencias bibliogréficas, libros y/o resultados de otras investigaciones, se realizé como
referencia la informacion correspondiente a las variables de estudio. Es de campo dado que se
hizo en el lugar de los hechos o contexto problematico es decir en el Instituto Tecnoldgico
Superior “San Gabriel” con los estudiantes de la carrera de Técnico Superior en Enfermeria,

en la cual estd inmersa en la investigacion y se identificd el problema.

3.3 Técnicas e instrumentos para recoleccion de datos

Para desarrollar la investigacion se tomo en cuenta lo que menciona (Hernandez &
Mendoza, 2018) “Las técnicas de recoleccion de datos son distintas formas o maneras de
obtener la informacion. Son ejemplos de técnicas; la observacion directa, la encuesta en sus
dos modalidades (entrevista o cuestionario), el analisis documental, andlisis de contenidos,

2

etc
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3.3.1 Técnicas

Observacion: Se utilizd esta técnica con el fin de recopilar datos respecto a la forma que dictan
clases los docentes en algunos semestres de la carrera de Técnico Superior en enfermeria, para
su posterior interpretacion y andlisis sobre la base del marco teorico del Instituto Tecnologico

“San Gabriel”.

3.3.2 Instrumentos

Reporte de calificaciones: Es el uso de registros con escala de calificacion numérica, de los
logros, avances y alcances de los y las estudiantes en el desarrollo de los procesos de las

asignaturas, en cada una de las areas de aprendizaje.

3.4 Poblacion y muestra

3.4.1 Poblacion

Segln (Hernandez & Mendoza, 2018) “Una vez que se ha definido cual sera la unidad
de muestreo/andlisis, se procede a delimitar la poblacion que va a ser estudiada y sobre la cual
se pretende generalizar los resultados. Asi, una poblacién es el conjunto de todos los casos que

concuerdan con una serie de especificaciones”

De acuerdo al investigador (Ventura, 2017) “La poblacion es un conjunto de elementos
que contienen ciertas caracteristicas que se pretenden estudiar. Por esa razén, entre la poblacion
y la muestra existe un caracter inductivo (de lo particular a lo general), esperando que la parte
observada (en este caso la muestra) sea representativa de la realidad (entiéndase aqui a la

poblacidn); para de esa forma garantizar las conclusiones extraidas en el estudio.”
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La poblacién con la cual se trabajo fue de 196 estudiantes de las secciones diurna, nocturna y
fines de semana de la carrera de Técnico superior en enfermeria del Instituto Tecnoldgico

Superior “San Gabriel”, del canton Riobamba.

3.4.2 Muestra

Para la muestra se considerd una muestra no probabilistica intencional, es decir a
criterio del investigador se seleccionaron todos los estudiantes de la carrera técnico superior
en enfermeria del Instituto Tecnoldgico Superior “San Gabriel”, es decir los 196 estudiantes; a

continuacion se detallan:

Tabla 4. Poblacion y muestra

EXTRACTO NUMERO HOMBRES MUJERES PORCENTAJE

Estudiantes 196 164 32 100%

Fuente: Instituto Tecnolégico Superior San Gabriel
Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

3.5 Andlisis e interpretacion de la informacion
3.5.1 Hipotesis General

H1: Laaplicacion de los juegos serios como método innovador coadyuva en el proceso
de aprendizaje en los estudiantes de la carrera de Técnico Superior en enfermeria, del

Instituto San Gabriel.
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3.5.2 Hipotesis Nula

HO: La aplicacion de los juegos serios como metodo innovador no coadyuva en el
proceso de aprendizaje en los estudiantes de la carrera de Técnico Superior en
enfermeria, del Instituto San Gabriel.

3.6 ldentificaciéon de variables

e Variable independiente: Juegos Serios

e Variable dependiente: Proceso de aprendizaje
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CAPITULO IV

Anadlisis de Datos

4.1 Resultados de los reportes de calificaciones Pre test

La informacion para la presente investigacion fue recopilada a través del instrumento

del reporte de calificaciones, codmo se puede observar en la tabla 5 los promedios académicos

son relativamente bajos, a este primer reporte de calificaciones lo [lamaremos primer momento

0 pre test.

Tabla 5. Reporte de calificaciones primer momento

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO
"SAN GABRIEL"

REGISTRO INSTITUCIONAL: 224 SENESCYT

[

g

ey e

#

=
[

3 £
TECNICO SUPERIOR EN ENFERMERIA —
SECCION: DIURNAY FIN DE SEMANA
PERIODO: ABRIL MAYO 2021-SEPTIEMBRE OCTUBRE 2021
o PROMEDIO
N APELLIDOS Y NOMBRES SEMESTRE PARCIAL 1
1| AGUACHELA SERRANO RUTH ELIZABETH lero Diurna 6.31
2 | BUENANO NAUNAY MISHEL KATHERINE lero Diurna 6.67
3 | CAIZA JAMI MARILIZ VANESSA lero Diurna 5.16
4 | CAIZAGUANO SALAU ROSY NOEMI lero Diurna 6.95
5 | CATAGNA CHULLI ANAHI CAMILA lero Diurna 6.06
6 | CHICAIZA RONQUILLO AIDA GABRIELA lero Diurna 6.38
7 | CHONATA PAREDES MERCEDES KARINA lero Diurna 5.06
8 | CONDO SAMANIEGO PAULINA ESTAFANY lero Diurna 6.32
9 | GUANANGA QUISHPE INGRID SVENIA lero Diurna 5.58
10 | HERRERA GUAILLA MAYRA JACQUELINE lero Diurna 5.82
11 | ILBAY MAJIN JENNY ADRIANA lero Diurna 5.60
12 | MAGIN ATI CANDY MARIUXI lero Diurna 6.21
13 | MARTINEZ CASTELLANO DARLA NATALY lero Diurna 5.16
14 | MASABANDA PARRA LUIS JOSUE lero Diurna 6.45
15 | MIRANDA CORONEL KAREN NIKOL lero Diurna 6.82
16 | MONTERO PARRA MIGUEL ANGEL lero Diurna 5.74
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17 | QUISHPI PALTAN CARLA ROMINA lero Diurna 6.13
18 | ROBAYO PACHA PAMELA BETSABETH lero Diurna 5.61
19 | ROSERO REMACHE ROSA RAQUEL lero Diurna 5.59
20 | SAMANIEGO BENAVIDES MARCELA ALEJANDRA lero Diurna 5.99
21 | SORIA COFRE JOHANNA MARCELA lero Diurna 6.53
22 | suQuUI LLANGARI ANGELO JAIR lero Diurna 5.68
23 | TENELANDA CUADRADO VERONICA GABRIELA lero Diurna 5.78
24 | TORRES LLIVIRUMBAY BRAYAN CESAR lero Diurna 5.27
25 | VALLE PUNGARNA FERNANDO MICHAEL lero Diurna 5.16
26 | YUMBO PILAMUNGA NANCY LUZMILA lero Diurna 5.64
27 | YUMISEBA SAYAY JOSELIN ESTEFANIA lero Diurna 6.25
28 | yuQuI OROZCO KEVIN JOEL lero Diurna 5.31
29 | ALVARO BRAVO GISSELA BELEN 2do Diurna 6.78
30 | CONGACHA GUAMAN GLORIA ALEXANDRA 2do Diurna 6.48
31 | DIAZ POGO JANELA BEATRIZ 2do Diurna 5.78
32 | GRANIZO SILVA JOSSELIN JOHANA 2do Diurna 6.93
33 | KAJEKAI PITIUR NANCY ELENA 2do Diurna 6.14
34 | LLUMITAXI HINOJOZA CRISTOFER DAMIAN 2do Diurna 5.37
35 | LOGRONO LLANGARI ISABEL MARGARITA 2do Diurna 6.46
36 | MOYOTA MORENO CRISTIAN SEBASTIAN 2do Diurna 6.67
37 | PILAMUNGA CHAVEZ EDWIN VINICIO 2do Diurna 6.17
38 | RODRIGUEZ GUILCAP| GEOVANNA MARIELA 2do Diurna 6.13
39 | ROMERO GONZALEZ JENY YADIRA 2do Diurna 6.27
40 | SAGBA SAGBA DIANA VALERIA 2do Diurna 6.34
41| TOAPANTA ASQUI KAREN FERNANDA 2do Diurna 5.06
42 | URRUTIA ILLICACHI NAYELLY DANIELA 2do Diurna 6.30
43 | VELA ISA DAISY ENTEFANIA 2do Diurna 5.27
44 | viCUNA VIMOS KERLY VIVIANA 2do Diurna 6.71
45 | VILLACRES CHAVEZ JESSICA ALEXANDRA 2do Diurna 6.03
46 | VILLEGAS GUANGA JESMINA ALEXANDRA 2do Diurna 6.80
47 | YUNGAN YUNGAN MARIA TERESA 2do Diurna 5.68
48 | AVENDANO ROMERO JAELIN SAREIDI 3ero Diurna 5.92
49 | BUENANO ASES DAYANA ELIZABETH 3ero Diurna 7.00
50 | GARCIA ESTRADA JULISSA TAMARA 3ero Diurna 5.24
51 | GARCIA GUZMAN JOSETH KATHERINE 3ero Diurna 6.20
52 | GUACHO GUAMAN RUTH MARGOTH 3ero Diurna 6.61
53 | MOROCHO ALCACIEGA MARTHA ALEXANDRA 3ero Diurna 6.07
54 | PILCO CHILIQUINGA ZOILA ROSA 3ero Diurna 6.46
55 | PILLAJO VILEMA JOSELYN FERNANDA 3ero Diurna 6.26
56 | QUISHPI TENELANDA VICTOR MANUEL 3ero Diurna 5.17
57 | REMACHE CAURITONGO JEANETH ISABEL 3ero Diurna 6.67
58 | SANCHEZ CAMPOVERDE DANIELA CRISTINA 3ero Diurna 5.40
59 | SANCHEZ TIPANTIZA DOMENICA ROSARIO 3ero Diurna 5.59
60 | SANGACHA MONTOYA JOSSELYN JOHANNA 3ero Diurna 5.09
61 | TALAHUA AZOGUE VILMA JANETH 3ero Diurna 6.88
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62 | VALERO CUETIA MONICA TATIANA 3ero Diurna 5.83
63 | VELIZ ALAY VALERIA NICOLE 3ero Diurna 5.37
64 | VILLA SAIGUA JHONN ALEXANDER 3ero Diurna 5.42
65 | YUQUILEMA ATUPARA LEANDRO VINICIO 3ero Diurna 5.28
66 | ALVEAR GAVILANES MARIA JOSE 4to Diurna 5.25
67 | CAGUANA TIPAN JOHANA ELIZABETH 4to Diurna 5.21
68 | CALDERON QUIZHPE YADIRA ELIZABETH 4to Diurna 6.02
69 | CASTRO ACALO MARY MISHEL 4to Diurna 5.12
70 | CHIMBO APUGLLON ANA MARITZA 4to Diurna 5.90
71 | CHOCHOS GUALA JEANETH ALEXANDRA 4to Diurna 6.16
72 | CHUCHO CUVI VICKY ESTEFANIA 4to Diurna 6.33
73 | FERNANDEZ TENEMAZA MARIA ANGELA 4to Diurna 5.82
74 | FLORES GUZMAN JHOEL PATRICIO 4to Diurna 6.71
75 | GUEVARA CHIMBO MARIA JOSE 4to Diurna 5.92
76 | GUSQUI GUSHQUI KAREN YESENIA 4to Diurna 5.92
77 | HUAMAN CHAVARRIA NORMA DE LOS ANGELES 4to Diurna 5.84
78 | 1ZA BONILLA MARIA BELEN 4to Diurna 6.34
79 | MANZANO VELARDE IVAN ALEXANDER 4to Diurna 5.54
80 | MINARCAJA MINARCAJA NORMA ALEXANDRA 4to Diurna 6.84
81 | PRUNA ATI NAYELY PAOLA 4to Diurna 5.90
82 | PUCHA YUCTA LILIANA GISELA 4to Diurna 5.47
83 | SANI MOYOTA VIVIANA JACQUELINE 4to Diurna 6.95
84 | SAQUINGA SAQUINGA DIANA NATALY 4to Diurna 5.92
85 | TENELEMA TENELEMA FABIOLA INES 4to Diurna 5.57
86 | TOAPANTA ASQUI JHONATAN ISRAEL 4to Diurna 6.63
87 | URQUIZO QUISNANCELA IVAN VICENTE 4to Diurna 6.26
88 | USCA USCA DIANA CAROLINA 4to Diurna 5.08
89 | VACACELA JARRIN FERNANDA MONSERRATH 4to Diurna 5.97
90 | YEROVI AMBATO KAREN DANIELA 4to Diurna 6.90
91 | ALVARADO LOPEZ INDIRA SUDAIMA 1lero FDS Abril 6.45
92 | AMORES TIXE MAYRA ELIZABETH 1lero FDS Abril 6.63
93 | AZAN PINTA MARIA MERCEDES 1lero FDS Abril 5.81
94 | BONILLA COQUE ERLINDA KATERINE 1lero FDS Abril 6.54
95 | COQUE GUAICHA DELIA FABIOLA lero FDS Abril 5.38
96 | FREIRE ITURRALDE DAYSI GABRIELA 1lero FDS Abril 6.28
97 | GOMEZ MINA KATHERINE JOHANNA 1lero FDS Abril 6.63
98 | 1ZA DURAN PAULINA ALEXANDRA 1lero FDS Abril 5.32
99 | LOPEZ ANAPA EDISON lero FDS Abril 5.61
100 | L6PEZ LOPEZ JENNY GISSELA 1lero FDS Abril 5.63
101 | MANAY RIVERA BRAYAN RENE 1lero FDS Abril 5.77
102 | MARCATOMA CAYAMBE ABIGAIL EDITH 1lero FDS Abril 5.00
103 | MELENDRES CALLE DARWIN ENRIQUE 1lero FDS Abril 6.50
104 | MENESES CLAVIJO JENNIFER TATIANA 1lero FDS Abril 6.74
105 | MORENO PARRA VICTOR FERNANDO lero FDS Abril 6.51
106 | pPASMAY SAMANIEGO DIANA CAROLINA lero FDS Abril 5.82
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107 | pAZMINO AREVALO CINTHYA JOHANNA lero FDS Abril 6.31
108 | PEREZ GUALLPA RUBI ALEXANDRA 1lero FDS Abril 6.38
109 | PONCE ALBAN JOHANA LUCIA 1lero FDS Abril 6.00
110 | PURUNCAJA ALOMOTO JESSY GERMANIA 1lero FDS Abril 6.87
111 | QUIROLA GAVILANES EDWIN DAVID 1lero FDS Abril 6.33
112 | RAMIREZ LOZANO GRACIELA TERESA 1lero FDS Abril 5.67
113 | SARABIA CHANGO ERIKA ELIZABETH 1lero FDS Abril 6.10
114 | TIGRE DUMAS EVELYN XIOMARA 1lero FDS Abril 5.52
115 | vARGAS ANDY INGRID FERNANDA lero FDS Abril 6.71
116 | ABARCA VALLEJO MARIANA DE JESUS 1ero FDS Mayo 6.18
117 | ALULEMA SILVA DOMENICA ESTEFANIA lero FDS Mayo 6.77
118 | CEPEDA VASQUEZ ANDY JOEL 1ero FDS Mayo 5.49
119 | CEPEDA VASQUEZ MARCO ALEXIS lero FDS Mayo 6.38
120 | pAQUILEMA TOAPANTA JORGE LUIS lero FDS Mayo 6.63
121 | FIERRO MOROCHO JESSICA MISHEL 1lero FDS Mayo 6.92
122 | GOHMEZ GUANO MARIA DE LOS ANGELES lero FDS Mayo 6.81
123 | GUAMAN GUAMAN DAVID OLMEDO 1lero FDS Mayo 5.37
124 | HERNANDEZ CALERO JOSE LUIS lero FDS Mayo 6.23
125 | 1zA GUZMAN ALEXANDRA ELIZABETH lero FDS Mayo 5.04
126 | JINDE QUINATOA LIGIA JAZMINA 1lero FDS Mayo 5.63
127 | LAGUATASIG CONSTANTE SANDRA MARISOL lero FDS Mayo 5.75
128 | LEMA SAQUINGA ERIKA MARISOL 1lero FDS Mayo 6.64
129 | LLIVICOTA QUIZHPI MARIA PRISCILA lero FDS Mayo 5.34
130 | MEDINA SALAZAR GLADYS MARIBEL 1lero FDS Mayo 5.61
131 | MERCHAN COCHA ADRIANA FERNANDA lero FDS Mayo 5.41
132 | MINTA ANDRAGO EVELYN ANABEL lero FDS Mayo 6.52
133 | MONTALUISA PILATASIG DAYSI ALEXANDRA lero FDS Mayo 5.49
134 | MORALES MEJIA AGUEDA MARICELA lero FDS Mayo 6.16
135 | pACA HARO MAITE ELIZABETH lero FDS Mayo 6.14
136 | QUINTO SANCHEZ MARITZA ESTEFANIA lero FDS Mayo 5.89
137 | SACA LEMA YADIRA MARIELA lero FDS Mayo 6.72
138 | sEpA ACAN EDWIN RODRIGO 1lero FDS Mayo 6.08
139 | VELASTEGUI ALTAMIRANO JESSICA NATALI lero FDS Mayo 6.09
140 | vILLACRES BENALCAZAR MONICA ELIZABETH lero FDS Mayo 6.68
141 | viZUMA CHUMAP ATZUT LIDIA lero FDS Mayo 6.21
142 | AGUAGALLO SAQUINGA GLADYS MARINA 2do FDS 5.66
143 | ALARCON CAJAMARCA DARIO EDILSON 2do FDS 6.67
144 | ARGUELLO PAUCHI JOSELYN 2do FDS 5.12
145 | CACPATA COQUE MARIA MERCEDES 2do FDS 5.89
146 | cAIZA MURIALDO CECELIA ALEXANDRA 2do FDS 6.90
147 | CAJILEMA GRANIZO ERIKA PAOLA 2do FDS 6.80
148 | CANDO GUATO SILVIA VERONICA 2do FDS 5.59
149 | CHIMBO PILCO NELY MAGALY 2do FDS 5.98
150 | CHIPANTIZA AGUALONGO PAULINA ABIGAIL 2do FDS 6.91
151 | cCHUGNAY GUERRERO JUAN DAVID 2do FDS 5.36
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152 | FARIAS JACOME ERIKA VANESSA 2do FDS 5.23
153 | GREFA GREFA NAYELLY MISHELL 2do FDS 6.09
154 | LAMAR TOAPANTA JESSICA MICAELA 2do FDS 5.05
155 | MANAY CAISALITIN NAYELI BELEN 2do FDS 5.79
156 | MOROCHO SAEZ JULISA FERNANDA 2do FDS 6.65
157 | NARVAEZ QUISPE DORIAN ALEXIS 2do FDS 6.92
158 | ORNA TOAPANTA JESUS BLADIMIR 2do FDS 6.20
159 | pADILLA CHIMBAY ANDERSON NELSON 2do FDS 6.23
160 | PARAMO RODRIGUEZ MARIA TERESA 2do FDS 5.80
161 | PONLUISA AMAN JAHAIRA DAYANA 2do FDS 5.43
162 | RAMOS MACHADO MARJORIE KATHERINE 2do FDS 5.21
163 | REINO RIERA SILVIA EUGENIA 2do FDS 5.47
164 | ROMERO TOAPANTA MAYRA ALEXANDRA 2do FDS 5.23
165 | ROVALINO ALARCON ALEX PAUL 2do FDS 6.19
166 | SANTILLAN REA ELVA ROCIO 2do FDS 6.77
167 | SEGARRA ROSERO ADRIANA JAMILETH 2do FDS 6.16
168 | TITE PUNGIL OLGUER GERMAN 2do FDS 5.50
169 | TITUANA SAQUINGA JOSELYN ESTEFANIA 2do FDS 5.14
170 | TOAPANTA GUALPA JESSICA JACQUELINE 2do FDS 5.73
171 | TOAPANTA ZAMBRANO CAMILA MARIBEL 2do FDS 6.14
172 | WAMPACH VARGAS ANDREA MAVELA 2do FDS 5.38
173 | ZURITA POVEDA JERELINE ORNELLA 2do FDS 5.82
174 | ANDRADE LAZO VERONICA ELIZABETH 3ero FDS 5.45
175 | AVILES TORRES DANIELA ELIZABETH 3ero FDS 6.68
176 | AYALA SUATUNCE MERY JOHANNA 3ero FDS 6.45
177 | BUENANO ROBLES JOHANNA JASMIN 3ero FDS 5.12
178 | CHANGO SUPE EDWIN PATRICIO 3ero FDS 5.10
179 | cUSHPA AUCANCELA MARIA MERCEDES 3ero FDS 5.56
180 | CUSME AVILA ADELINE ALEXANDRA 3ero FDS 6.75
181 | GONGORA BARREIRO DYOGGO ARMANDO 3ero FDS 6.27
182 | GUIJARRO BANO DORA ALICIA 3ero FDS 6.99
183 | HERNANDEZ ZUNIGA EDGAR JAVIER 3ero FDS 6.99
184 | ACARO MIZHQUERO CARMEN VALERIA 4to FDS 5.92
185 | ALOMOTO TIPAN JOSE PEDRO 4to FDS 5.08
186 | ANARUMBA CORO VANESSA ELIZABETH 4to FDS 6.48
187 | AVILES TUALOMBO JESSICA ALEXANDRA 4to FDS 5.30
188 | BASANTES TARCO YADIRA ARACELY 4to FDS 6.86
189 | cAIZA OCHOA AMELIA JIMENA 4to FDS 5.89
190 | CAJILEMA CAJILEMA NORMA ZENAIDA 4to FDS 5.16
191 | CANDO TADAY CRISTIAN ISRAEL 4to FDS 6.31
192 | CHICAIZA GUADALUPE ERIKA MISHELL 4to FDS 5.43
193 | CHUGNAY AIZALLA ZOILA LIZBETH 4to FDS 5.44
194 | CISNEROS TORRES DAISY MARISOL 4to FDS 5.59
195 | cOCHA DELGADO ROSA ELVIRA 4to FDS 6.81
196 | CURI AVILES ROSA MARIELA 4to FDS 5.08
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Fuente: Instituto Tecnoldgico Superior San Gabriel
Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

4.2 Resultados de los reportes de calificaciones Pos test

Posteriormente con la aplicacion de los juegos serios en una segunda evaluacion
denominada segundo momento o pos test, se puede observar en la tabla 6 una mejora en los
promedios, se comprobo que en el pre test se obtuvo un promedio de 6.00 y posteriormente en
el pos test un promedio de 8.50, donde se nota sustancialmente la mejoria con el apoyo de los

juegos serios.

Tabla 6. Reporte de calificaciones segundo momento

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO {ZsTsGat
"SAN G ABRIEL" v, g b

REGISTRO INSTITUCIONAL: 224 SENESCYT > &

TECNICO SUPERIOR EN ENFERMERIA —

SECCION: DIURNA Y FIN DE SEMANA
PERIODO: ABRIL MAYO 2021-SEPTIEMBRE OCTUBRE 2021

° PROMEDIO
N APELLIDOS Y NOMBRES SEMESTRE PARCIAL 2

1| AGUACHELA SERRANO RUTH ELIZABETH lero Diurna 7.52

2 | BUENANO NAUNAY MISHEL KATHERINE lero Diurna 9.13

3 | CAIZA JAMI MARILIZ VANESSA lero Diurna 9.25

4 | CAIZAGUANO SALAU ROSY NOEM lero Diurna 8.24

5 | CATAGNA CHULLI ANAHI CAMILA lero Diurna 7.58

6 | CHICAIZA RONQUILLO AIDA GABRIELA lero Diurna 8.72

7 | CHONATA PAREDES MERCEDES KARINA lero Diurna 8.85

8 | CONDO SAMANIEGO PAULINA ESTAFANY lero Diurna 7.92

9 | GUANANGA QUISHPE INGRID SVENIA lero Diurna 9.37

10 | HERRERA GUAILLA MAYRA JACQUELINE lero Diurna 8.43

11 | |LBAY MAJIN JENNY ADRIANA lero Diurna 8.69

12 | MAGIN ATI CANDY MARIUXI lero Diurna 8.32

13 | MARTINEZ CASTELLANO DARLA NATALY lero Diurna 9.85

14 | MASABANDA PARRA LUIS JOSUE lero Diurna 9.97

15 | MIRANDA CORONEL KAREN NIKOL lero Diurna 9.07

16 | MONTERO PARRA MIGUEL ANGEL lero Diurna 9.27
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17 | QUISHPI PALTAN CARLA ROMINA lero Diurna 7.06
18 | ROBAYO PACHA PAMELA BETSABETH lero Diurna 8.99
19 | ROSERO REMACHE ROSA RAQUEL lero Diurna 7.49
20 | SAMANIEGO BENAVIDES MARCELA ALEJANDRA lero Diurna 8.13
21 | SORIA COFRE JOHANNA MARCELA lero Diurna 7.22
22 | suQuUI LLANGARI ANGELO JAIR lero Diurna 9.64
23 | TENELANDA CUADRADO VERONICA GABRIELA lero Diurna 7.33
24 | TORRES LLIVIRUMBAY BRAYAN CESAR lero Diurna 9.37
25 | VALLE PUNGARNA FERNANDO MICHAEL lero Diurna 9.94
26 | YUMBO PILAMUNGA NANCY LUZMILA lero Diurna 7.73
27 | YUMISEBA SAYAY JOSELIN ESTEFANIA lero Diurna 8.47
28 | yuQuI OROZCO KEVIN JOEL lero Diurna 8.00
29 | ALVARO BRAVO GISSELA BELEN 2do Diurna 7.94
30 | CONGACHA GUAMAN GLORIA ALEXANDRA 2do Diurna 8.39
31 | DIAZ POGO JANELA BEATRIZ 2do Diurna 8.23
32 | GRANIZO SILVA JOSSELIN JOHANA 2do Diurna 8.97
33 | KAJEKAI PITIUR NANCY ELENA 2do Diurna 8.12
34 | LLUMITAXI HINOJOZA CRISTOFER DAMIAN 2do Diurna 8.76
35 | LOGRONO LLANGARI ISABEL MARGARITA 2do Diurna 9.53
36 | MOYOTA MORENO CRISTIAN SEBASTIAN 2do Diurna 7.77
37 | PILAMUNGA CHAVEZ EDWIN VINICIO 2do Diurna 9.97
38 | RODRIGUEZ GUILCAP| GEOVANNA MARIELA 2do Diurna 8.63
39 | ROMERO GONZALEZ JENY YADIRA 2do Diurna 8.04
40 | SAGBA SAGBA DIANA VALERIA 2do Diurna 9.60
41| TOAPANTA ASQUI KAREN FERNANDA 2do Diurna 9.41
42 | URRUTIA ILLICACHI NAYELLY DANIELA 2do Diurna 7.85
43 | VELA ISA DAISY ENTEFANIA 2do Diurna 8.96
44 | viCUNA VIMOS KERLY VIVIANA 2do Diurna 7.24
45 | VILLACRES CHAVEZ JESSICA ALEXANDRA 2do Diurna 7.51
46 | VILLEGAS GUANGA JESMINA ALEXANDRA 2do Diurna 8.98
47 | YUNGAN YUNGAN MARIA TERESA 2do Diurna 7.64
48 | AVENDANO ROMERO JAELIN SAREIDI 3ero Diurna 7.98
49 | BUENANO ASES DAYANA ELIZABETH 3ero Diurna 9.22
50 | GARCIA ESTRADA JULISSA TAMARA 3ero Diurna 8.07
51 | GARCIA GUZMAN JOSETH KATHERINE 3ero Diurna 9.76
52 | GUACHO GUAMAN RUTH MARGOTH 3ero Diurna 8.81
53 | MOROCHO ALCACIEGA MARTHA ALEXANDRA 3ero Diurna 8.25
54 | PILCO CHILIQUINGA ZOILA ROSA 3ero Diurna 8.28
55 | PILLAJO VILEMA JOSELYN FERNANDA 3ero Diurna 9.33
56 | QUISHPI TENELANDA VICTOR MANUEL 3ero Diurna 9.44
57 | REMACHE CAURITONGO JEANETH ISABEL 3ero Diurna 7.66
58 | SANCHEZ CAMPOVERDE DANIELA CRISTINA 3ero Diurna 8.43
59 | SANCHEZ TIPANTIZA DOMENICA ROSARIO 3ero Diurna 9.25
60 | SANGACHA MONTOYA JOSSELYN JOHANNA 3ero Diurna 8.27
61 | TALAHUA AZOGUE VILMA JANETH 3ero Diurna 8.00
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62 | VALERO CUETIA MONICA TATIANA 3ero Diurna 9.87
63 | VELIZ ALAY VALERIA NICOLE 3ero Diurna 8.70
64 | VILLA SAIGUA JHONN ALEXANDER 3ero Diurna 8.18
65 | YUQUILEMA ATUPARA LEANDRO VINICIO 3ero Diurna 7.11
66 | ALVEAR GAVILANES MARIA JOSE 4to Diurna 8.77
67 | CAGUANA TIPAN JOHANA ELIZABETH 4to Diurna 8.12
68 | CALDERON QUIZHPE YADIRA ELIZABETH 4to Diurna 7.01
69 | CASTRO ACALO MARY MISHEL 4to Diurna 8.29
70 | CHIMBO APUGLLON ANA MARITZA 4to Diurna 7.48
71 | CHOCHOS GUALA JEANETH ALEXANDRA 4to Diurna 9.38
72 | CHUCHO CUVI VICKY ESTEFANIA 4to Diurna 9.24
73 | FERNANDEZ TENEMAZA MARIA ANGELA 4to Diurna 8.37
74 | FLORES GUZMAN JHOEL PATRICIO 4to Diurna 7.06
75 | GUEVARA CHIMBO MARIA JOSE 4to Diurna 7.57
76 | GUSQUI GUSHQUI KAREN YESENIA 4to Diurna 9.59
77 | HUAMAN CHAVARRIA NORMA DE LOS ANGELES 4to Diurna 7.45
78 | 1ZA BONILLA MARIA BELEN 4to Diurna 9.39
79 | MANZANO VELARDE IVAN ALEXANDER 4to Diurna 7.49
80 | MINARCAJA MINARCAJA NORMA ALEXANDRA 4to Diurna 8.23
81 | PRUNA ATI NAYELY PAOLA 4to Diurna 9.36
82 | PUCHA YUCTA LILIANA GISELA 4to Diurna 8.47
83 | SANI MOYOTA VIVIANA JACQUELINE 4to Diurna 7.74
84 | SAQUINGA SAQUINGA DIANA NATALY 4to Diurna 7.95
85 | TENELEMA TENELEMA FABIOLA INES 4to Diurna 9.66
86 | TOAPANTA ASQUI JHONATAN ISRAEL 4to Diurna 9.15
87 | URQUIZO QUISNANCELA IVAN VICENTE 4to Diurna 9.79
88 | USCA USCA DIANA CAROLINA 4to Diurna 9.32
89 | VACACELA JARRIN FERNANDA MONSERRATH 4to Diurna 8.46
90 | YEROVI AMBATO KAREN DANIELA 4to Diurna 9.42
91 | ALVARADO LOPEZ INDIRA SUDAIMA 1lero FDS Abril 8.49
92 | AMORES TIXE MAYRA ELIZABETH 1lero FDS Abril 7.77
93 | AZAN PINTA MARIA MERCEDES 1lero FDS Abril 7.56
94 | BONILLA COQUE ERLINDA KATERINE 1lero FDS Abril 7.39
95 | COQUE GUAICHA DELIA FABIOLA 1lero FDS Abril 9.46
96 | FREIRE ITURRALDE DAYSI GABRIELA 1lero FDS Abril 9.93
97 | GOMEZ MINA KATHERINE JOHANNA 1lero FDS Abril 9.83
98 | 1ZA DURAN PAULINA ALEXANDRA 1lero FDS Abril 7.30
99 | LOPEZ ANAPA EDISON lero FDS Abril 9.32
100 | L6PEZ LOPEZ JENNY GISSELA 1lero FDS Abril 7.79
101 | MANAY RIVERA BRAYAN RENE 1lero FDS Abril 9.05
102 | MARCATOMA CAYAMBE ABIGAIL EDITH 1lero FDS Abril 7.59
103 | MELENDRES CALLE DARWIN ENRIQUE 1lero FDS Abril 8.86
104 | MENESES CLAVIJO JENNIFER TATIANA lero FDS Abril 9.16
105 | MORENO PARRA VICTOR FERNANDO lero FDS Abril 9.01
106 | pPASMAY SAMANIEGO DIANA CAROLINA lero FDS Abril 8.88
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107 | pAZMINO AREVALO CINTHYA JOHANNA lero FDS Abril 7.83
108 | PEREZ GUALLPA RUBI ALEXANDRA 1lero FDS Abril 8.11
109 | PONCE ALBAN JOHANA LUCIA 1lero FDS Abril 9.25
110 | PURUNCAJA ALOMOTO JESSY GERMANIA 1lero FDS Abril 7.76
111 | QUIROLA GAVILANES EDWIN DAVID 1lero FDS Abril 9.34
112 | RAMIREZ LOZANO GRACIELA TERESA 1lero FDS Abril 9.56
113 | SARABIA CHANGO ERIKA ELIZABETH 1lero FDS Abril 9.25
114 | TIGRE DUMAS EVELYN XIOMARA 1lero FDS Abril 7.94
115 | vARGAS ANDY INGRID FERNANDA 1lero FDS Abril 7.14
116 | ABARCA VALLEJO MARIANA DE JESUS 1ero FDS Mayo 8.21
117 | ALULEMA SILVA DOMENICA ESTEFANIA lero FDS Mayo 8.75
118 | CEPEDA VASQUEZ ANDY JOEL 1ero FDS Mayo 7.41
119 | CEPEDA VASQUEZ MARCO ALEXIS lero FDS Mayo 9.11
120 | pAQUILEMA TOAPANTA JORGE LUIS lero FDS Mayo 9.67
121 | FIERRO MOROCHO JESSICA MISHEL 1lero FDS Mayo 9.62
122 | GOHMEZ GUANO MARIA DE LOS ANGELES lero FDS Mayo 9.38
123 | GUAMAN GUAMAN DAVID OLMEDO 1lero FDS Mayo 7.15
124 | HERNANDEZ CALERO JOSE LUIS lero FDS Mayo 7.38
125 | |1zA GUZMAN ALEXANDRA ELIZABETH lero FDS Mayo 8.14
126 | JINDE QUINATOA LIGIA JAZMINA 1lero FDS Mayo 8.17
127 | LAGUATASIG CONSTANTE SANDRA MARISOL lero FDS Mayo 9.73
128 | LEMA SAQUINGA ERIKA MARISOL 1lero FDS Mayo 8.29
129 | LLIVICOTA QUIZHPI MARIA PRISCILA lero FDS Mayo 7.97
130 | MEDINA SALAZAR GLADYS MARIBEL 1lero FDS Mayo 8.20
131 | MERCHAN COCHA ADRIANA FERNANDA lero FDS Mayo 7.61
132 | MINTA ANDRAGO EVELYN ANABEL lero FDS Mayo 7.22
133 | MONTALUISA PILATASIG DAYSI ALEXANDRA lero FDS Mayo 8.42
134 | MORALES MEJIA AGUEDA MARICELA lero FDS Mayo 9.91
135 | pACA HARO MAITE ELIZABETH lero FDS Mayo 8.07
136 | QUINTO SANCHEZ MARITZA ESTEFANIA lero FDS Mayo 7.90
137 | SACA LEMA YADIRA MARIELA lero FDS Mayo 7.53
138 | sEpA ACAN EDWIN RODRIGO 1lero FDS Mayo 9.06
139 | VELASTEGUI ALTAMIRANO JESSICA NATALI lero FDS Mayo 7.94
140 | vILLACRES BENALCAZAR MONICA ELIZABETH lero FDS Mayo 8.67
141 | viZUMA CHUMAP ATZUT LIDIA lero FDS Mayo 8.82
142 | AGUAGALLO SAQUINGA GLADYS MARINA 2do FDS 8.91
143 | ALARCON CAJAMARCA DARIO EDILSON 2do FDS 8.78
144 | ARGUELLO PAUCHI JOSELYN 2do FDS 9.40
145 | CACPATA COQUE MARIA MERCEDES 2do FDS 8.18
146 | cAIZA MURIALDO CECELIA ALEXANDRA 2do FDS 8.91
147 | CAJILEMA GRANIZO ERIKA PAOLA 2do FDS 9.73
148 | CANDO GUATO SILVIA VERONICA 2do FDS 9.26
149 | CHIMBO PILCO NELY MAGALY 2do FDS 7.74
150 | CHIPANTIZA AGUALONGO PAULINA ABIGAIL 2do FDS 7.55
151 | cCHUGNAY GUERRERO JUAN DAVID 2do FDS 8.44
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152 | FARIAS JACOME ERIKA VANESSA 2do FDS 8.21
153 | GREFA GREFA NAYELLY MISHELL 2do FDS 7.58
154 | LAMAR TOAPANTA JESSICA MICAELA 2do FDS 7.04
155 | MANAY CAISALITIN NAYELI BELEN 2do FDS 8.56
156 | MOROCHO SAEZ JULISA FERNANDA 2do FDS 7.66
157 | NARVAEZ QUISPE DORIAN ALEXIS 2do FDS 7.19
158 | ORNA TOAPANTA JESUS BLADIMIR 2do FDS 8.34
159 | pADILLA CHIMBAY ANDERSON NELSON 2do FDS 9.04
160 | PARAMO RODRIGUEZ MARIA TERESA 2do FDS 9.12
161 | PONLUISA AMAN JAHAIRA DAYANA 2do FDS 8.07
162 | RAMOS MACHADO MARJORIE KATHERINE 2do FDS 8.77
163 | REINO RIERA SILVIA EUGENIA 2do FDS 7.16
164 | ROMERO TOAPANTA MAYRA ALEXANDRA 2do FDS 9.38
165 | ROVALINO ALARCON ALEX PAUL 2do FDS 9.98
166 | SANTILLAN REA ELVA ROCIO 2do FDS 7.35
167 | SEGARRA ROSERO ADRIANA JAMILETH 2do FDS 8.76
168 | TITE PUNGIL OLGUER GERMAN 2do FDS 8.11
169 | TITUANA SAQUINGA JOSELYN ESTEFANIA 2do FDS 9.28
170 | TOAPANTA GUALPA JESSICA JACQUELINE 2do FDS 7.34
171 | TOAPANTA ZAMBRANO CAMILA MARIBEL 2do FDS 7.12
172 | WAMPACH VARGAS ANDREA MAVELA 2do FDS 8.19
173 | ZURITA POVEDA JERELINE ORNELLA 2do FDS 7.77
174 | ANDRADE LAZO VERONICA ELIZABETH 3ero FDS 9.99
175 | AVILES TORRES DANIELA ELIZABETH 3ero FDS 7.89
176 | AYALA SUATUNCE MERY JOHANNA 3ero FDS 8.89
177 | BUENANO ROBLES JOHANNA JASMIN 3ero FDS 8.00
178 | CHANGO SUPE EDWIN PATRICIO 3ero FDS 9.84
179 | cUSHPA AUCANCELA MARIA MERCEDES 3ero FDS 9.79
180 | CUSME AVILA ADELINE ALEXANDRA 3ero FDS 8.80
181 | GONGORA BARREIRO DYOGGO ARMANDO 3ero FDS 9.06
182 | GUIJARRO BANO DORA ALICIA 3ero FDS 7.26
183 | HERNANDEZ ZUNIGA EDGAR JAVIER 3ero FDS 7.72
184 | ACARO MIZHQUERO CARMEN VALERIA 4to FDS 7.55
185 | ALOMOTO TIPAN JOSE PEDRO 4to FDS 10.00
186 | ANARUMBA CORO VANESSA ELIZABETH 4to FDS 9.28
187 | AVILES TUALOMBO JESSICA ALEXANDRA 4to FDS 8.01
188 | BASANTES TARCO YADIRA ARACELY 4to FDS 8.22
189 | cAIZA OCHOA AMELIA JIMENA 4to FDS 7.95
190 | CAJILEMA CAJILEMA NORMA ZENAIDA 4to FDS 8.50
191 | CANDO TADAY CRISTIAN ISRAEL 4to FDS 7.81
192 | CHICAIZA GUADALUPE ERIKA MISHELL 4to FDS 8.30
193 | CHUGNAY AIZALLA ZOILA LIZBETH 4to FDS 9.82
194 | CISNEROS TORRES DAISY MARISOL 4to FDS 8.29
195 | cOCHA DELGADO ROSA ELVIRA 4to FDS 10.00
196 | CURI AVILES ROSA MARIELA 4to FDS 7.87
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4.3 Comprobacion de la hipotesis a través de la diferencia de promedios

Dentro de las pruebas para demostrar diferencia de medias o promedios, la estructura algebraica base de esta prueba, muestra la
diferencia ponderada del promedio de una variable menos el promedio de otra entre su dispersion; de esta manera, se puede calcular
el valor de p y el intervalo de confianza de 95 % para dicha diferencia de medias o promedios. Una caracteristica indispensable es que la
variable de la cual se va a calcular la media tenga distribucion normal. Esta prueba utiliza para dos medias de muestras no relacionadas a lo que

se le conoce como prueba t para muestras independientes, o para dos medias de muestras relacionadas (una comparacion de antes y después de

una maniobra), a lo que se le denomina t pareada.

Tabla 7. Calculo de Desviacion Estandar, promedios, Sumatorias, Momento 1

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO :

nwey Wal na L ‘|.I_’|S .l:r‘.
"SAN GABRIEL" 7 8
REGISTRO INSTITUCIONAL: 224 SENESCYT ‘\" b '.',' /
L, , - W
TECNICO SUPERIOR EN ENFERMERIA O TRMIRA
SECCION: DIURNAY FIN DE SEMANA
PERIODO: ABRIL MAYO 2021-SEPTIEMBRE OCTUBRE 2021
PROMEDIO
° MESTRE
N APELLIDOS Y NOMBRES SEMES PARCIAL 1 d d?
1| AGUACHELA SERRANO RUTH ELIZABETH lero Diurna 6.31 0.31 0.10
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2 | BUENANO NAUNAY MISHEL KATHERINE 1lero Diurna 6.67 0.67 0.46

3 | CAIZA JAMI MARILIZ VANESSA lero Diurna 5.16 -0.84 0.70

4 | CAIZAGUANO SALAU ROSY NOEMI lero Diurna 6.95 0.95 0.91

5 | CATAGRNA CHULLI ANAHI CAMILA 1lero Diurna 6.06 0.06 0.00

6 | CHICAIZA RONQUILLO AIDA GABRIELA lero Diurna 6.38 0.38 0.15

7 | CHONATA PAREDES MERCEDES KARINA 1lero Diurna 5.06 -0.94 0.87

8 | CONDO SAMANIEGO PAULINA ESTAFANY lero Diurna 6.32 0.32 0.11

9 | GUANANGA QUISHPE INGRID SVENIA lero Diurna 5.58 -0.42 0.17
10 | HERRERA GUAILLA MAYRA JACQUELINE lero Diurna 5.82 -0.18 0.03
11 | ILBAY MAJIN JENNY ADRIANA lero Diurna 5.60 -0.40 0.16
12| MAGIN ATI CANDY MARIUXI lero Diurna 6.21 0.21 0.05
13 | MARTINEZ CASTELLANO DARLA NATALY lero Diurna 5.16 -0.84 0.70
14 | MASABANDA PARRA LUIS JOSUE lero Diurna 6.45 0.45 0.21
15 | MIRANDA CORONEL KAREN NIKOL lero Diurna 6.82 0.82 0.68
16 | MONTERO PARRA MIGUEL ANGEL lero Diurna 5.74 -0.26 0.07
17 | QUISHPI PALTAN CARLA ROMINA lero Diurna 6.13 0.13 0.02
18 | ROBAYO PACHA PAMELA BETSABETH 1lero Diurna 5.61 -0.39 0.15
19 | ROSERO REMACHE ROSA RAQUEL lero Diurna 5.59 -0.41 0.16
20 | SAMANIEGO BENAVIDES MARCELA ALEJANDRA 1lero Diurna 5.99 -0.01 0.00
21| SORIA COFRE JOHANNA MARCELA lero Diurna 6.53 0.53 0.29
22 | suQUI LLANGARI ANGELO JAIR lero Diurna 5.68 -0.32 0.10
23 | TENELANDA CUADRADO VERONICA GABRIELA 1lero Diurna 5.78 -0.22 0.05
24 | TORRES LLIVIRUMBAY BRAYAN CESAR lero Diurna 5.27 -0.73 0.53
25 | VALLE PUNGANA FERNANDO MICHAEL 1lero Diurna 5.16 -0.84 0.70
26 | YUMBO PILAMUNGA NANCY LUZMILA lero Diurna 5.64 -0.36 0.13
27 | YUMISEBA SAYAY JOSELIN ESTEFANIA 1lero Diurna 6.25 0.25 0.06
28 | yuQul OROZCO KEVIN JOEL lero Diurna 5.31 -0.69 0.47
29 | ALVARO BRAVO GISSELA BELEN 2do Diurna 6.78 0.78 0.62
30 | CONGACHA GUAMAN GLORIA ALEXANDRA 2do Diurna 6.48 0.48 0.24
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31 | DIAZ POGO JANELA BEATRIZ 2do Diurna 5.78 -0.22 0.05
32 | GRANIZO SILVA JOSSELIN JOHANA 2do Diurna 6.93 0.93 0.87
33 | KAJEKAI PITIUR NANCY ELENA 2do Diurna 6.14 0.14 0.02
34 | LLUMITAXI HINOJOZA CRISTOFER DAMIAN 2do Diurna 5.37 -0.63 0.39
35 | LOGRONO LLANGARI ISABEL MARGARITA 2do Diurna 6.46 0.46 0.22
36 | MOYOTA MORENO CRISTIAN SEBASTIAN 2do Diurna 6.67 0.67 0.46
37 | PILAMUNGA CHAVEZ EDWIN VINICIO 2do Diurna 6.17 0.17 0.03
38 | RODRIGUEZ GUILCAPI GEOVANNA MARIELA 2do Diurna 6.13 0.13 0.02
39 | ROMERO GONZALEZ JENY YADIRA 2do Diurna 6.27 0.27 0.08
40 | SAGBA SAGBA DIANA VALERIA 2do Diurna 6.34 0.34 0.12
41 | TOAPANTA ASQUI KAREN FERNANDA 2do Diurna 5.06 -0.94 0.87
42 | URRUTIA ILLICACHI NAYELLY DANIELA 2do Diurna 6.30 0.30 0.09
43 | VELA ISA DAISY ENTEFANIA 2do Diurna 5.27 -0.73 0.53
44 | vICUNA VIMOS KERLY VIVIANA 2do Diurna 6.71 0.71 0.51
45 | VILLACRES CHAVEZ JESSICA ALEXANDRA 2do Diurna 6.03 0.03 0.00
46 | VILLEGAS GUANGA JESMINA ALEXANDRA 2do Diurna 6.80 0.80 0.65
47 | YUNGAN YUNGAN MARIA TERESA 2do Diurna 5.68 -0.32 0.10
48 | AVENDANO ROMERO JAELIN SAREIDI 3ero Diurna 5.92 -0.08 0.01
49 | BUENANO ASES DAYANA ELIZABETH 3ero Diurna 7.00 1.00 1.01
50 | GARCIA ESTRADA JULISSA TAMARA 3ero Diurna 5.24 -0.76 0.57
51 | GARCIA GUZMAN JOSETH KATHERINE 3ero Diurna 6.20 0.20 0.04
52 | GUACHO GUAMAN RUTH MARGOTH 3ero Diurna 6.61 0.61 0.38
53 | MOROCHO ALCACIEGA MARTHA ALEXANDRA 3ero Diurna 6.07 0.07 0.01
54 | PILCO CHILIQUINGA ZOILA ROSA 3ero Diurna 6.46 0.46 0.22
55 | PILLAJO VILEMA JOSELYN FERNANDA 3ero Diurna 6.26 0.26 0.07
56 | QUISHPI TENELANDA VICTOR MANUEL 3ero Diurna 5.17 -0.83 0.68
57 | REMACHE CAURITONGO JEANETH ISABEL 3ero Diurna 6.67 0.67 0.46
58 | SANCHEZ CAMPOVERDE DANIELA CRISTINA 3ero Diurna 5.40 -0.60 0.35
59 | SANCHEZ TIPANTIZA DOMENICA ROSARIO 3ero Diurna 5.59 -0.41 0.16
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60 | SANGACHA MONTOYA JOSSELYN JOHANNA 3ero Diurna 5.09 -0.91 0.82
61 | TALAHUA AZOGUE VILMA JANETH 3ero Diurna 6.88 0.88 0.78
62 | VALERO CUETIA MONICA TATIANA 3ero Diurna 5.83 -0.17 0.03
63 | VELIZ ALAY VALERIA NICOLE 3ero Diurna 5.37 -0.63 0.39
64 | VILLA SAIGUA JHONN ALEXANDER 3ero Diurna 5.42 -0.58 0.33
65 | YUQUILEMA ATUPARNA LEANDRO VINICIO 3ero Diurna 5.28 -0.72 0.51
66 | ALVEAR GAVILANES MARIA JOSE 4to Diurna 5.25 -0.75 0.56
67 | CAGUANA TIPAN JOHANA ELIZABETH 4to Diurna 5.21 -0.79 0.62
68 | CALDERON QUIZHPE YADIRA ELIZABETH 4to Diurna 6.02 0.02 0.00
69 | CASTRO ACALO MARY MISHEL 4to Diurna 5.12 -0.88 0.77
70 | CHIMBO APUGLLON ANA MARITZA 4to Diurna 5.90 -0.10 0.01
71 | CHOCHOS GUALA JEANETH ALEXANDRA 4to Diurna 6.16 0.16 0.03
72 | CHUCHO CUVI VICKY ESTEFANIA 4to Diurna 6.33 0.33 0.11
73 | FERNANDEZ TENEMAZA MARIA ANGELA 4to Diurna 5.82 -0.18 0.03
74 | FLORES GUZMAN JHOEL PATRICIO 4to Diurna 6.71 0.71 0.51
75 | GUEVARA CHIMBO MARIA JOSE 4to Diurna 5.92 -0.08 0.01
76 | GUSQUI GUSHQUI KAREN YESENIA 4to Diurna 5.92 -0.08 0.01
77 | HUAMAN CHAVARRIA NORMA DE LOS ANGELES 4to Diurna 5.84 -0.16 0.02
78 | 1ZA BONILLA MARIA BELEN 4to Diurna 6.34 0.34 0.12
79 | MANZANO VELARDE IVAN ALEXANDER 4to Diurna 5.54 -0.46 0.21
80 | MINARCAIA MINARCAJA NORMA ALEXANDRA 4to Diurna 6.84 0.84 0.71
81 | PRUNA ATI NAYELY PAOLA 4to Diurna 5.90 -0.10 0.01
82 | PUCHA YUCTA LILIANA GISELA 4to Diurna 5.47 -0.53 0.28
83 | SANI MOYOTA VIVIANA JACQUELINE 4to Diurna 6.95 0.95 0.91
84 | SAQUINGA SAQUINGA DIANA NATALY 4to Diurna 5.92 -0.08 0.01
85 | TENELEMA TENELEMA FABIOLA INES 4to Diurna 5.57 -0.43 0.18
86 | TOAPANTA ASQUI JHONATAN ISRAEL 4to Diurna 6.63 0.63 0.40
87 | URQUIZO QUISNANCELA IVAN VICENTE 4to Diurna 6.26 0.26 0.07
88 | USCA USCA DIANA CAROLINA 4to Diurna 5.08 -0.92 0.84
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89 | VACACELA JARRIN FERNANDA MONSERRATH 4to Diurna 5.97 -0.03 0.00
90 | YEROVI AMBATO KAREN DANIELA 4to Diurna 6.90 0.90 0.82
91 | ALVARADO LOPEZ INDIRA SUDAIMA 1lero FDS Abril 6.45 0.45 0.21
92 | AMORES TIXE MAYRA ELIZABETH 1lero FDS Abril 6.63 0.63 0.40
93 | AZAN PINTA MARIA MERCEDES 1lero FDS Abril 5.81 -0.19 0.03
94 | BONILLA COQUE ERLINDA KATERINE 1lero FDS Abril 6.54 0.54 0.30
95 | COQUE GUAICHA DELIA FABIOLA 1lero FDS Abril 5.38 -0.62 0.38
96 | FREIRE ITURRALDE DAYSI GABRIELA 1lero FDS Abril 6.28 0.28 0.08
97 | GOMEZ MINA KATHERINE JOHANNA 1lero FDS Abril 6.63 0.63 0.40
98 | 1ZA DURAN PAULINA ALEXANDRA 1lero FDS Abril 5.32 -0.68 0.46
99 | LGPEZ ANAPA EDISON lero FDS Abril 5.61 -0.39 0.15
100 | LOPEZ LOPEZ JENNY GISSELA 1lero FDS Abril 5.63 -0.37 0.13
101 | MANAY RIVERA BRAYAN RENE lero FDS Abril 5.77 -0.23 0.05
102 | MARCATOMA CAYAMBE ABIGAIL EDITH lero FDS Abril 5.00 -1.00 0.99
103 | MELENDRES CALLE DARWIN ENRIQUE lero FDS Abril 6.50 0.50 0.25
104 | MENESES CLAVIJO JENNIFER TATIANA lero FDS Abril 6.74 0.74 0.55
105 | MORENO PARRA VICTOR FERNANDO lero FDS Abril 6.51 0.51 0.27
106 | pPASMAY SAMANIEGO DIANA CAROLINA lero FDS Abril 5.82 -0.18 0.03
107 | pAZMINO AREVALO CINTHYA JOHANNA lero FDS Abril 6.31 0.31 0.10
108 | PEREZ GUALLPA RUBI ALEXANDRA 1lero FDS Abril 6.38 0.38 0.15
109 | PONCE ALBAN JOHANA LUCIA lero FDS Abril 6.00 0.00 0.00
110 | PURUNCAJA ALOMOTO JESSY GERMANIA 1lero FDS Abril 6.87 0.87 0.77
111 | QUIROLA GAVILANES EDWIN DAVID 1ero FDS Abril 6.33 0.33 0.11
112 | RAMIREZ LOZANO GRACIELA TERESA 1lero FDS Abril 5.67 -0.33 0.11
113 | SARABIA CHANGO ERIKA ELIZABETH lero FDS Abril 6.10 0.10 0.01
114 | TIGRE DUMAS EVELYN XIOMARA 1lero FDS Abril 5.52 -0.48 0.23
115 | yARGAS ANDY INGRID FERNANDA 1lero FDS Abril 6.71 0.71 0.51
116 | ABARCA VALLEJO MARIANA DE JESUS lero FDS Mayo 6.18 0.18 0.03
117 | ALULEMA SILVA DOMENICA ESTEFANIA lero FDS Mayo 6.77 0.77 0.60
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118 | CEPEDA VASQUEZ ANDY JOEL lero FDS Mayo 5.49 -0.51 0.26
119 | CEPEDA VASQUEZ MARCO ALEXIS lero FDS Mayo 6.38 0.38 0.15
120 | pAQUILEMA TOAPANTA JORGE LUIS lero FDS Mayo 6.63 0.63 0.40
121 | FIERRO MOROCHO JESSICA MISHEL lero FDS Mayo 6.92 0.92 0.86
122 | GGMEZ GUANO MARIA DE LOS ANGELES lero FDS Mayo 6.81 0.81 0.66
123 | GUAMAN GUAMAN DAVID OLMEDO lero FDS Mayo 5.37 -0.63 0.39
124 | HERNANDEZ CALERO JOSE LUIS 1lero FDS Mayo 6.23 0.23 0.06
125 | 1zA GUZMAN ALEXANDRA ELIZABETH 1lero FDS Mayo 5.04 -0.96 0.91
126 | JINDE QUINATOA LIGIA JAZMINA lero FDS Mayo 5.63 -0.37 0.13
127 | LAGUATASIG CONSTANTE SANDRA MARISOL 1lero FDS Mayo 5.75 -0.25 0.06
128 | LEMA SAQUINGA ERIKA MARISOL lero FDS Mayo 6.64 0.64 0.42
129 | LLIVICOTA QUIZHPI MARIA PRISCILA 1lero FDS Mayo 5.34 -0.66 0.43
130 | MEDINA SALAZAR GLADYS MARIBEL lero FDS Mayo 5.61 -0.39 0.15
131 | MERCHAN COCHA ADRIANA FERNANDA lero FDS Mayo 5.41 -0.59 0.34
132 | MINTA ANDRAGO EVELYN ANABEL lero FDS Mayo 6.52 0.52 0.28
133 | MONTALUISA PILATASIG DAYSI ALEXANDRA lero FDS Mayo 5.49 -0.51 0.26
134 | MORALES MEJIA AGUEDA MARICELA 1lero FDS Mayo 6.16 0.16 0.03
135 | PACA HARO MAITE ELIZABETH lero FDS Mayo 6.14 0.14 0.02
136 | QUINTO SANCHEZ MARITZA ESTEFANIA lero FDS Mayo 5.89 -0.11 0.01
137 | SACA LEMA YADIRA MARIELA 1lero FDS Mayo 6.72 0.72 0.53
138 | SEPA ACAN EDWIN RODRIGO lero FDS Mayo 6.08 0.08 0.01
139 | VELASTEGUI ALTAMIRANO JESSICA NATALI 1lero FDS Mayo 6.09 0.09 0.01
140 | vILLACRES BENALCAZAR MONICA ELIZABETH lero FDS Mayo 6.68 0.68 0.47
141 | viZUMA CHUMAP ATZUT LIDIA lero FDS Mayo 6.21 0.21 0.05
142 | AGUAGALLO SAQUINGA GLADYS MARINA 2do FDS 5.66 -0.34 0.11
143 | ALARCON CAJAMARCA DARIO EDILSON 2do FDS 6.67 0.67 0.46
144 | ARGUELLO PAUCHI JOSELYN 2do FDS 5.12 -0.88 0.77
145 | CACPATA COQUE MARIA MERCEDES 2do FDS 5.89 -0.11 0.01
146 | CAIZA MURIALDO CECELIA ALEXANDRA 2do FDS 6.90 0.90 0.82
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147 | CAJILEMA GRANIZO ERIKA PAOLA 2do FDS 6.80 0.80 0.65
148 | CANDO GUATO SILVIA VERONICA 2do FDS 5.59 -0.41 0.16
149 | CHIMBO PILCO NELY MAGALY 2do FDS 5.98 -0.02 0.00
150 | CHIPANTIZA AGUALONGO PAULINA ABIGAIL 2do FDS 6.91 0.91 0.84
151 | CHUGNAY GUERRERO JUAN DAVID 2do FDS 5.36 -0.64 0.40
152 | FARIAS JACOME ERIKA VANESSA 2do FDS 5.23 -0.77 0.59
153 | GREFA GREFA NAYELLY MISHELL 2do FDS 6.09 0.09 0.01
154 | LAMAR TOAPANTA JESSICA MICAELA 2do FDS 5.05 -0.95 0.89
155 | MANAY CAISALITIN NAYELI BELEN 2do FDS 5.79 -0.21 0.04
156 | MOROCHO SAEZ JULISA FERNANDA 2do FDS 6.65 0.65 0.43
157 | NARVAEZ QUISPE DORIAN ALEXIS 2do FDS 6.92 0.92 0.86
158 | ORNA TOAPANTA JESUS BLADIMIR 2do FDS 6.20 0.20 0.04
159 | PADILLA CHIMBAY ANDERSON NELSON 2do FDS 6.23 0.23 0.06
160 | PARAMO RODRIGUEZ MARIA TERESA 2do FDS 5.80 -0.20 0.04
161 | PONLUISA AMAN JAHAIRA DAYANA 2do FDS 5.43 -0.57 0.32
162 | RAMOS MACHADO MARJORIE KATHERINE 2do FDS 5.21 -0.79 0.62
163 | REINO RIERA SILVIA EUGENIA 2do FDS 5.47 -0.53 0.28
164 | ROMERO TOAPANTA MAYRA ALEXANDRA 2do FDS 5.23 -0.77 0.59
165 | ROVALINO ALARCON ALEX PAUL 2do FDS 6.19 0.19 0.04
166 | SANTILLAN REA ELVA ROCIO 2do FDS 6.77 0.77 0.60
167 | SEGARRA ROSERO ADRIANA JAMILETH 2do FDS 6.16 0.16 0.03
168 | TITE PUNGIL OLGUER GERMAN 2do FDS 5.50 -0.50 0.25
169 | TITUANA SAQUINGA JOSELYN ESTEFANIA 2do FDS 5.14 -0.86 0.73
170 | TOAPANTA GUALPA JESSICA JACQUELINE 2do FDS 5.73 -0.27 0.07
171 | TOAPANTA ZAMBRANO CAMILA MARIBEL 2do FDS 6.14 0.14 0.02
172 | wAMPACH VARGAS ANDREA MAVELA 2do FDS 5.38 -0.62 0.38
173 | ZURITA POVEDA JERELINE ORNELLA 2do FDS 5.82 -0.18 0.03
174 | ANDRADE LAZO VERONICA ELIZABETH 3ero FDS 5.45 -0.55 0.30
175 | AVILES TORRES DANIELA ELIZABETH 3ero FDS 6.68 0.68 0.47
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176 | AYALA SUATUNCE MERY JOHANNA 3ero FDS 6.45 0.45 0.21
177 | BUENANO ROBLES JOHANNA JASMIN 3ero FDS 5.12 -0.88 0.77
178 | CHANGO SUPE EDWIN PATRICIO 3ero FDS 5.10 -0.90 0.80
179 | CUSHPA AUCANCELA MARIA MERCEDES 3ero FDS 5.56 -0.44 0.19
180 | CUSME AVILA ADELINE ALEXANDRA 3ero FDS 6.75 0.75 0.57
181 | GONGORA BARREIRO DYOGGO ARMANDO 3ero FDS 6.27 0.27 0.08
182 | GUIJARRO BANO DORA ALICIA 3ero FDS 6.99 0.99 0.99
183 | HERNANDEZ ZUNIGA EDGAR JAVIER 3ero FDS 6.99 0.99 0.99
184 | ACARO MIZHQUERO CARMEN VALERIA 4to FDS 5.92 -0.08 0.01
185 | ALOMOTO TIPAN JOSE PEDRO 4to FDS 5.08 -0.92 0.84
186 | ANARUMBA CORO VANESSA ELIZABETH 4to FDS 6.48 0.48 0.24
187 | AVILES TUALOMBO JESSICA ALEXANDRA 4to FDS 5.30 -0.70 0.48
188 | BASANTES TARCO YADIRA ARACELY 4to FDS 6.86 0.86 0.75
189 | cAIZA OCHOA AMELIA JIMENA 4to FDS 5.89 -0.11 0.01
190 | CAJILEMA CAJILEMA NORMA ZENAIDA 4to FDS 5.16 -0.84 0.70
191 | CANDO TADAY CRISTIAN ISRAEL 4to FDS 6.31 0.31 0.10
192 | CHICAIZA GUADALUPE ERIKA MISHELL 4to FDS 5.43 -0.57 0.32
193 | CHUGNAY AIZALLA ZOILA LIZBETH 4to FDS 5.44 -0.56 0.31
194 | CISNEROS TORRES DAISY MARISOL 4to FDS 5.59 -0.41 0.16
195 | cOCHA DELGADO ROSA ELVIRA 4to FDS 6.81 0.81 0.66
196 | CURI AVILES ROSA MARIELA 4to FDS 5.08 -0.92 0.84

Sumatoria 1175.04 0.00 63.91

Promedio 6.00

Y d?

Fuente: Instituto Tecnoldgico Superior San Gabriel
Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio
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Tabla 8. Aplicacién de formulas, momento 1

Formula Aplicacion
7o Y Promedios 7 1175,04 £ 99
B n 196 7
224 6391
n ~ 196

g% =0,32

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio
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Tabla 9. Calculo de Desviacion Estandar, promedios, Sumatorias, Momento 2

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO s .s'rsc.q'x‘;
"SAN GABRIEL" 5;7
REGISTRO INSTITUCIONAL: 224 SENESCYT “‘}. A“,-"
., . [HITRRA
TECNICO SUPERIOR EN ENFERMERIA
SECCION: DIURNAY FIN DE SEMANA
PERIODO: ABRIL MAYO 2021-SEPTIEMBRE OCTUBRE 2021
o PROMEDIO

N APELLIDOS Y NOMBRES SEMESTRE PARCIAL 2 d d?
1| AGUACHELA SERRANO RUTH ELIZABETH lero Diurna 7.52 -0.98 0.96
2 | BUENANO NAUNAY MISHEL KATHERINE 1lero Diurna 9.13 0.63 0.40
3 | CAIZA JAMI MARILIZ VANESSA lero Diurna 9.25 0.75 0.56
4 | CAIZAGUANO SALAU ROSY NOEMI 1lero Diurna 8.24 -0.26 0.07
5 | CATAGRNA CHULLI ANAHI CAMILA lero Diurna 7.58 -0.92 0.85
6 | CHICAIZA RONQUILLO AIDA GABRIELA lero Diurna 8.72 0.22 0.05
7 | CHONATA PAREDES MERCEDES KARINA 1lero Diurna 8.85 0.35 0.12
8 | CONDO SAMANIEGO PAULINA ESTAFANY lero Diurna 7.92 -0.58 0.34
9 | GUANANGA QUISHPE INGRID SVENIA lero Diurna 9.37 0.87 0.76
10 | HERRERA GUAILLA MAYRA JACQUELINE lero Diurna 8.43 -0.07 0.00
11 | ILBAY MAJIN JENNY ADRIANA lero Diurna 8.69 0.19 0.04
12| MAGIN ATI CANDY MARIUXI lero Diurna 8.32 -0.18 0.03
13 | MARTINEZ CASTELLANO DARLA NATALY lero Diurna 9.85 1.35 1.82
14 | MASABANDA PARRA LUIS JOSUE 1lero Diurna 9.97 1.47 2.16
15 | MIRANDA CORONEL KAREN NIKOL lero Diurna 9.07 0.57 0.32
16 | MONTERO PARRA MIGUEL ANGEL lero Diurna 9.27 0.77 0.59
17 | QUISHPI PALTAN CARLA ROMINA lero Diurna 7.06 -1.44 2.08
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18 | ROBAYO PACHA PAMELA BETSABETH 1lero Diurna 8.99 0.49 0.24
19 | ROSERO REMACHE ROSA RAQUEL lero Diurna 7.49 -1.01 1.02
20 | SAMANIEGO BENAVIDES MARCELA ALEJANDRA lero Diurna 8.13 -0.37 0.14
21| SORIA COFRE JOHANNA MARCELA 1lero Diurna 7.22 -1.28 1.64
22 | suQUI LLANGARI ANGELO JAIR lero Diurna 9.64 1.14 1.30
23 | TENELANDA CUADRADO VERONICA GABRIELA 1lero Diurna 7.33 -1.17 1.37
24 | TORRES LLIVIRUMBAY BRAYAN CESAR lero Diurna 9.37 0.87 0.76
25 | VALLE PUNGANA FERNANDO MICHAEL 1lero Diurna 9.94 1.44 2.07
26 | YUMBO PILAMUNGA NANCY LUZMILA lero Diurna 7.73 -0.77 0.59
27 | YUMISEBA SAYAY JOSELIN ESTEFANIA lero Diurna 8.47 -0.03 0.00
28 | yuQul OROZCO KEVIN JOEL lero Diurna 8.00 -0.50 0.25
29 | ALVARO BRAVO GISSELA BELEN 2do Diurna 7.94 -0.56 0.31
30 | CONGACHA GUAMAN GLORIA ALEXANDRA 2do Diurna 8.39 -0.11 0.01
31 | DIAZ POGO JANELA BEATRIZ 2do Diurna 8.23 -0.27 0.07
32 | GRANIZO SILVA JOSSELIN JOHANA 2do Diurna 8.97 0.47 0.22
33 | KAJEKAI PITIUR NANCY ELENA 2do Diurna 8.12 -0.38 0.14
34 | LLUMITAXI HINOJOZA CRISTOFER DAMIAN 2do Diurna 8.76 0.26 0.07
35 | LOGRONO LLANGARI ISABEL MARGARITA 2do Diurna 9.53 1.03 1.06
36 | MOYOTA MORENO CRISTIAN SEBASTIAN 2do Diurna 7.77 -0.73 0.53
37 | PILAMUNGA CHAVEZ EDWIN VINICIO 2do Diurna 9.97 1.47 2.16
38 | RODRIGUEZ GUILCAP| GEOVANNA MARIELA 2do Diurna 8.63 0.13 0.02
39 | ROMERO GONZALEZ JENY YADIRA 2do Diurna 8.04 -0.46 0.21
40 | SAGBA SAGBA DIANA VALERIA 2do Diurna 9.60 1.10 1.21
41 | TOAPANTA ASQUI KAREN FERNANDA 2do Diurna 9.41 0.91 0.83
42 | URRUTIA ILLICACHI NAYELLY DANIELA 2do Diurna 7.85 -0.65 0.42
43 | VELA ISA DAISY ENTEFANIA 2do Diurna 8.96 0.46 0.21
44 | VICUNA VIMOS KERLY VIVIANA 2do Diurna 7.24 -1.26 1.59
45 | VILLACRES CHAVEZ JESSICA ALEXANDRA 2do Diurna 7.51 -0.99 0.98
46 | VILLEGAS GUANGA JESMINA ALEXANDRA 2do Diurna 8.98 0.48 0.23
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47 | YUNGAN YUNGAN MARIA TERESA 2do Diurna 7.64 -0.86 0.74
48 | AVENDANO ROMERO JAELIN SAREIDI 3ero Diurna 7.98 -0.52 0.27
49 | BUENANO ASES DAYANA ELIZABETH 3ero Diurna 9.22 0.72 0.52
50 | GARCIA ESTRADA JULISSA TAMARA 3ero Diurna 8.07 -0.43 0.19
51 | GARCIA GUZMAN JOSETH KATHERINE 3ero Diurna 9.76 1.26 1.59
52 | GUACHO GUAMAN RUTH MARGOTH 3ero Diurna 8.81 0.31 0.10
53 | MOROCHO ALCACIEGA MARTHA ALEXANDRA 3ero Diurna 8.25 -0.25 0.06
54 | PILCO CHILIQUINGA ZOILA ROSA 3ero Diurna 8.28 -0.22 0.05
55 | PILLAJO VILEMA JOSELYN FERNANDA 3ero Diurna 9.33 0.83 0.69
56 | QUISHPI TENELANDA VICTOR MANUEL 3ero Diurna 9.44 0.94 0.88
57 | REMACHE CAURITONGO JEANETH ISABEL 3ero Diurna 7.66 -0.84 0.71
58 | SANCHEZ CAMPOVERDE DANIELA CRISTINA 3ero Diurna 8.43 -0.07 0.00
59 | SANCHEZ TIPANTIZA DOMENICA ROSARIO 3ero Diurna 9.25 0.75 0.56
60 | SANGACHA MONTOYA JOSSELYN JOHANNA 3ero Diurna 8.27 -0.23 0.05
61 | TALAHUA AZOGUE VILMA JANETH 3ero Diurna 8.00 -0.50 0.25
62 | VALERO CUETIA MONICA TATIANA 3ero Diurna 9.87 1.37 1.88
63 | VELIZ ALAY VALERIA NICOLE 3ero Diurna 8.70 0.20 0.04
64 | VILLA SAIGUA JHONN ALEXANDER 3ero Diurna 8.18 -0.32 0.10
65 | YUQUILEMA ATUPARNA LEANDRO VINICIO 3ero Diurna 7.11 -1.39 1.93
66 | ALVEAR GAVILANES MARIA JOSE 4to Diurna 8.77 0.27 0.07
67 | CAGUANA TIPAN JOHANA ELIZABETH 4to Diurna 8.12 -0.38 0.14
68 | CALDERON QUIZHPE YADIRA ELIZABETH 4to Diurna 7.01 -1.49 2.22
69 | CASTRO ACALO MARY MISHEL 4to Diurna 8.29 -0.21 0.04
70 | CHIMBO APUGLLON ANA MARITZA 4to Diurna 7.48 -1.02 1.04
71| CHOCHOS GUALA JEANETH ALEXANDRA 4to Diurna 9.38 0.88 0.77
72 | CHUCHO CUVI VICKY ESTEFANIA 4to Diurna 9.24 0.74 0.55
73 | FERNANDEZ TENEMAZA MARIA ANGELA 4to Diurna 8.37 -0.13 0.02
74 | FLORES GUZMAN JHOEL PATRICIO 4to Diurna 7.06 -1.44 2.08
75 | GUEVARA CHIMBO MARIA JOSE 4to Diurna 7.57 -0.93 0.87
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76 | GUSQUI GUSHQUI KAREN YESENIA 4to Diurna 9.59 1.09 1.19
77 | HUAMAN CHAVARRIA NORMA DE LOS ANGELES 4to Diurna 7.45 -1.05 1.10
78 | 1ZA BONILLA MARIA BELEN 4to Diurna 9.39 0.89 0.79
79 | MANZANO VELARDE IVAN ALEXANDER 4to Diurna 7.49 -1.01 1.02
80 | MINARCAIA MINARCAJIA NORMA ALEXANDRA 4to Diurna 8.23 -0.27 0.07
81 | PRUNA ATI NAYELY PAOLA 4to Diurna 9.36 0.86 0.74
82 | PUCHA YUCTA LILIANA GISELA 4to Diurna 8.47 -0.03 0.00
83 | SANI MOYOTA VIVIANA JACQUELINE 4to Diurna 7.74 -0.76 0.58
84 | SAQUINGA SAQUINGA DIANA NATALY 4to Diurna 7.95 -0.55 0.30
85 | TENELEMA TENELEMA FABIOLA INES 4to Diurna 9.66 1.16 1.34
86 | TOAPANTA ASQUI JHONATAN ISRAEL 4to Diurna 9.15 0.65 0.42
87 | URQUIZO QUISNANCELA IVAN VICENTE 4to Diurna 9.79 1.29 1.66
88 | USCA USCA DIANA CAROLINA 4to Diurna 9.32 0.82 0.67
89 | VACACELA JARRIN FERNANDA MONSERRATH 4to Diurna 8.46 -0.04 0.00
90 | YEROVI AMBATO KAREN DANIELA 4to Diurna 9.42 0.92 0.85
91 | ALVARADO LOPEZ INDIRA SUDAIMA lero FDS Abril 8.49 -0.01 0.00
92 | AMORES TIXE MAYRA ELIZABETH 1lero FDS Abril 7.77 -0.73 0.53
93 | AZAN PINTA MARIA MERCEDES lero FDS Abril 7.56 -0.94 0.88
94 | BONILLA COQUE ERLINDA KATERINE 1lero FDS Abril 7.39 -1.11 1.23
95 | COQUE GUAICHA DELIA FABIOLA 1lero FDS Abril 9.46 0.96 0.92
96 | FREIRE ITURRALDE DAYSI GABRIELA lero FDS Abril 9.93 1.43 2.04
97 | GOMEZ MINA KATHERINE JOHANNA lero FDS Abril 9.83 1.33 1.77
98 | 1A DURAN PAULINA ALEXANDRA lero FDS Abril 7.30 -1.20 1.44
99 | LOPEZ ANAPA EDISON 1lero FDS Abril 9.32 0.82 0.67
100 | LOPEZ LOPEZ JENNY GISSELA lero FDS Abril 7.79 -0.71 0.50
101 | MmARNAY RIVERA BRAYAN RENE lero FDS Abril 9.05 0.55 0.30
102 | MARCATOMA CAYAMBE ABIGAIL EDITH 1lero FDS Abril 7.59 -0.91 0.83
103 | MELENDRES CALLE DARWIN ENRIQUE lero FDS Abril 8.86 0.36 0.13
104 | MENESES CLAVIJO JENNIFER TATIANA 1lero FDS Abril 9.16 0.66 0.43
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105 | MORENO PARRA VICTOR FERNANDO lero FDS Abril 9.01 0.51 0.26
106 | pASMAY SAMANIEGO DIANA CAROLINA 1lero FDS Abril 8.88 0.38 0.14
107 | pPAZMINO AREVALO CINTHYA JOHANNA 1lero FDS Abril 7.83 -0.67 0.45
108 | PEREZ GUALLPA RUBI ALEXANDRA 1lero FDS Abril 8.11 -0.39 0.15
109 | PONCE ALBAN JOHANA LUCIA 1lero FDS Abril 9.25 0.75 0.56
110 | PURUNCAJA ALOMOTO JESSY GERMANIA 1lero FDS Abril 7.76 -0.74 0.55
111 | QUIROLA GAVILANES EDWIN DAVID lero FDS Abril 9.34 0.84 0.70
112 | RAMIREZ LOZANO GRACIELA TERESA 1lero FDS Abril 9.56 1.06 1.12
113 | SARABIA CHANGO ERIKA ELIZABETH lero FDS Abril 9.25 0.75 0.56
114 | TIGRE DUMAS EVELYN XIOMARA 1lero FDS Abril 7.94 -0.56 0.31
115 | VARGAS ANDY INGRID FERNANDA lero FDS Abril 7.14 -1.36 1.85
116 | ABARCA VALLEJO MARIANA DE JESUS 1lero FDS Mayo 8.21 -0.29 0.08
117 | ALULEMA SILVA DOMENICA ESTEFANIA lero FDS Mayo 8.75 0.25 0.06
118 | CEPEDA VASQUEZ ANDY JOEL lero FDS Mayo 7.41 -1.09 1.19
119 | CEPEDA VASQUEZ MARCO ALEXIS lero FDS Mayo 9.11 0.61 0.37
120 | pAQUILEMA TOAPANTA JORGE LUIS lero FDS Mayo 9.67 1.17 1.37
121 | FIERRO MOROCHO JESSICA MISHEL 1lero FDS Mayo 9.62 1.12 1.25
122 | GOMEZ GUANO MARIA DE LOS ANGELES lero FDS Mayo 9.38 0.88 0.77
123 | GUAMAN GUAMAN DAVID OLMEDO lero FDS Mayo 7.15 -1.35 1.82
124 | HERNANDEZ CALERO JOSE LUIS lero FDS Mayo 7.38 -1.12 1.26
125 | 1zA GUZMAN ALEXANDRA ELIZABETH lero FDS Mayo 8.14 -0.36 0.13
126 | JINDE QUINATOA LIGIA JAZMINA 1lero FDS Mayo 8.17 -0.33 0.11
127 | LAGUATASIG CONSTANTE SANDRA MARISOL lero FDS Mayo 9.73 1.23 1.51
128 | LEMA SAQUINGA ERIKA MARISOL lero FDS Mayo 8.29 -0.21 0.04
129 | LLIVICOTA QUIZHPI MARIA PRISCILA lero FDS Mayo 7.97 -0.53 0.28
130 | MEDINA SALAZAR GLADYS MARIBEL lero FDS Mayo 8.20 -0.30 0.09
131 | MERCHAN COCHA ADRIANA FERNANDA lero FDS Mayo 7.61 -0.89 0.79
132 | MINTA ANDRAGO EVELYN ANABEL lero FDS Mayo 7.22 -1.28 1.64
133 | MONTALUISA PILATASIG DAYSI ALEXANDRA lero FDS Mayo 8.42 -0.08 0.01
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134 | MORALES MEJIA AGUEDA MARICELA lero FDS Mayo 9.91 1.41 1.99
135 | pACA HARO MAITE ELIZABETH lero FDS Mayo 8.07 -0.43 0.19
136 | QUINTO SANCHEZ MARITZA ESTEFANIA lero FDS Mayo 7.90 -0.60 0.36
137 | SACA LEMA YADIRA MARIELA lero FDS Mayo 7.53 -0.97 0.94
138 | sEpA ACAN EDWIN RODRIGO lero FDS Mayo 9.06 0.56 0.31
139 | VELASTEGU{ ALTAMIRANO JESSICA NATALI lero FDS Mayo 7.94 -0.56 0.31
140 | VILLACRES BENALCAZAR MONICA ELIZABETH 1lero FDS Mayo 8.67 0.17 0.03
141 | viZUMA CHUMAP ATZUT LIDIA lero FDS Mayo 8.82 0.32 0.10
142 | AGUAGALLO SAQUINGA GLADYS MARINA 2do FDS 8.91 0.41 0.17
143 | ALARCON CAJAMARCA DARIO EDILSON 2do FDS 8.78 0.28 0.08
144 | ARGUELLO PAUCHI JOSELYN 2do FDS 9.40 0.90 0.81
145 | CACPATA COQUE MARIA MERCEDES 2do FDS 8.18 -0.32 0.10
146 | CAIZA MURIALDO CECELIA ALEXANDRA 2do FDS 8.91 0.41 0.17
147 | CAJILEMA GRANIZO ERIKA PAOLA 2do FDS 9.73 1.23 1.51
148 | CANDO GUATO SILVIA VERONICA 2do FDS 9.26 0.76 0.58
149 | CHIMBO PILCO NELY MAGALY 2do FDS 7.74 -0.76 0.58
150 | CHIPANTIZA AGUALONGO PAULINA ABIGAIL 2do FDS 7.55 -0.95 0.90
151 | cCHUGNAY GUERRERO JUAN DAVID 2do FDS 8.44 -0.06 0.00
152 | FARIAS JACOME ERIKA VANESSA 2do FDS 8.21 -0.29 0.08
153 | GREFA GREFA NAYELLY MISHELL 2do FDS 7.58 -0.92 0.85
154 | |LAMAR TOAPANTA JESSICA MICAELA 2do FDS 7.04 -1.46 2.13
155 | MANAY CAISALITIN NAYELI BELEN 2do FDS 8.56 0.06 0.00
156 | MOROCHO SAEZ JULISA FERNANDA 2do FDS 7.66 -0.84 0.71
157 | NARVAEZ QUISPE DORIAN ALEXIS 2do FDS 7.19 -1.31 1.72
158 | ORNA TOAPANTA JESUS BLADIMIR 2do FDS 8.34 -0.16 0.03
159 | PADILLA CHIMBAY ANDERSON NELSON 2do FDS 9.04 0.54 0.29
160 | PARAMO RODRIGUEZ MARIA TERESA 2do FDS 9.12 0.62 0.38
161 | PONLUISA AMAN JAHAIRA DAYANA 2do FDS 8.07 -0.43 0.19
162 | RAMOS MACHADO MARJORIE KATHERINE 2do FDS 8.77 0.27 0.07
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163 | REINO RIERA SILVIA EUGENIA 2do FDS 7.16 -1.34 1.80
164 | ROMERO TOAPANTA MAYRA ALEXANDRA 2do FDS 9.38 0.88 0.77
165 | ROVALINO ALARCON ALEX PAUL 2do FDS 9.98 1.48 2.19
166 | SANTILLAN REA ELVA ROCIO 2do FDS 7.35 -1.15 1.32
167 | SEGARRA ROSERO ADRIANA JAMILETH 2do FDS 8.76 0.26 0.07
168 | TITE PUNGIL OLGUER GERMAN 2do FDS 8.11 -0.39 0.15
169 | TITUANA SAQUINGA JOSELYN ESTEFANIA 2do FDS 9.28 0.78 0.61
170 | TOAPANTA GUALPA JESSICA JACQUELINE 2do FDS 7.34 -1.16 1.35
171 | TOAPANTA ZAMBRANO CAMILA MARIBEL 2do FDS 7.12 -1.38 1.91
172 | wAMPACH VARGAS ANDREA MAVELA 2do FDS 8.19 -0.31 0.10
173 | ZURITA POVEDA JERELINE ORNELLA 2do FDS 7.77 -0.73 0.53
174 | ANDRADE LAZO VERONICA ELIZABETH 3ero FDS 9.99 1.49 2.22
175 | AVILES TORRES DANIELA ELIZABETH 3ero FDS 7.89 -0.61 0.37
176 | AYALA SUATUNCE MERY JOHANNA 3ero FDS 8.89 0.39 0.15
177 | BUENANO ROBLES JOHANNA JASMIN 3ero FDS 8.00 -0.50 0.25
178 | CHANGO SUPE EDWIN PATRICIO 3ero FDS 9.84 1.34 1.79
179 | CUSHPA AUCANCELA MARIA MERCEDES 3ero FDS 9.79 1.29 1.66
180 | CUSME AVILA ADELINE ALEXANDRA 3ero FDS 8.80 0.30 0.09
181 | GONGORA BARREIRO DYOGGO ARMANDO 3ero FDS 9.06 0.56 0.31
182 | GUIJARRO BANO DORA ALICIA 3ero FDS 7.26 -1.24 1.54
183 | HERNANDEZ ZUNIGA EDGAR JAVIER 3ero FDS 7.72 -0.78 0.61
184 | ACARO MIZHQUERO CARMEN VALERIA 4to FDS 7.55 -0.95 0.90
185 | ALOMOTO TIPAN JOSE PEDRO 4to FDS 10.00 1.50 2.25
186 | ANARUMBA CORO VANESSA ELIZABETH 4to FDS 9.28 0.78 0.61
187 | AVILES TUALOMBO JESSICA ALEXANDRA 4to FDS 8.01 -0.49 0.24
188 | BASANTES TARCO YADIRA ARACELY 4to FDS 8.22 -0.28 0.08
189 | cAIZA OCHOA AMELIA JIMENA 4to FDS 7.95 -0.55 0.30
190 | CAJILEMA CAJILEMA NORMA ZENAIDA 4to FDS 8.50 0.00 0.00
191 | CANDO TADAY CRISTIAN ISRAEL 4to FDS 7.81 -0.69 0.48
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192 | CHICAIZA GUADALUPE ERIKA MISHELL 4to FDS 8.30 -0.20 0.04
193 | CHUGNAY AIZALLA ZOILA LIZBETH 4to FDS 9.82 1.32 1.74
194 | cISNEROS TORRES DAISY MARISOL 4to FDS 8.29 -0.21 0.04
195 | cCOCHA DELGADO ROSA ELVIRA 4to FDS 10.00 1.50 2.25
196 | CURI AVILES ROSA MARIELA 4to FDS 7.87 -0.63 0.40
Sumatoria 1666.12 0.00 135.82
Promedio 8.50
Y d?
Fuente: Instituto Tecnologico Superior San Gabriel
Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio
Tabla 10. Aplicacion de formulas, momento 2
Formula Aplicacion
i = 1666,12
7 Y Promedios X =———==28,50
S — 196
n
2 135,82
o2 = ud T
n
0% =0,69

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio
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H1: La aplicacion de los juegos serios como meétodo innovador coadyuva en el proceso de aprendizaje en los estudiantes de la carrera de Técnico

Superior en enfermeria, del Instituto San Gabriel.

HO: La aplicacion de los juegos serios como método innovador no coadyuva en el proceso de aprendizaje en los estudiantes de la carrera de

Técnico Superior en enfermeria, del Instituto San Gabriel.
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Tabla 11. Resumen de Poblacion, Promedio y desviacidn estandar

N X c?
MOMENTO 1 196 6.00 0.32
MOMENTO 2 196 8.50 0.69

Fuente: Instituto Tecnoldgico Superior San Gabriel
Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

Modelo Matematico
H0=X2-X1=0
H1=X2-X1>0
P=95%=0,05

a=+1,96 nivel de significancia (tabla areas bajo la curva)

Modelo Estadistico

X2-X
27 _ 2 1
0'22 0'21
74_7
n,-1 n -1
8,50 — 6,00
Zg =
0,69 n 0,32
196 -1 196-—-1
Zz = 40,89
Verificacion
H1=X>-X1>0

Como la diferencia de medias obtenidas es igual a 40,89 y se encuentra fuera del intervalo

11,96, se acepta la hipotesis de investigacion y se rechaza la hipotesis nula
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'.
1,96 40,89 X

Grafico 1. Nivel de significancia areas bajo la curva, diferencia de promedios
Fuente. Elaboracion propia

Conclusion: La aplicacion de los juegos serios como método innovador coadyuva mejorando
el promedio de rendimiento del proceso de aprendizaje en los estudiantes de la carrera de

Técnico Superior en enfermeria del Instituto Tecnoldgico san Gabriel.
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CAPITULO V

Propuesta

5.1 Lineamientos de la propuesta

5.1.1 Tema de la propuesta

Juegos serios como método innovador del proceso de aprendizaje de los estudiantes de la

carrera técnico superior en enfermeria. Instituto san Gabriel 2020.

5.1.2 Presentacién

Los juegos serios estan basados en un fin educativo, porque se forman en escenarios reales, su
alcance y factibilidad es abierta a cualquier tipo de tecnologia y plataforma, dentro de los
beneficios se destacan el potenciamiento del aprendizaje que es la base de esta investigacion
propuesta, mejoran habilidades, destrezas, procesos cognitivos en contextos especificos, lo que
permite el mejoramiento en actitudes y conductas para el desempefio mas eficiente de
actividades puntualizas en la actualidad (Londofio & Rojas, 2021).

En la actualidad los videojuegos proveen a sus jugadores de habilidades y destrezas propias de
la época, lo cual permite que procesos complejos sean de facil aprendizaje, estos beneficios se
quieren hacer mas fructiferos y mejorar los procesos educativos de entrenamiento e
informacion a este grupo de videojuegos se los denomina “Juegos Serios” los cuales se
pretenden ser usados como herramienta de aprendizaje en los estudiantes de la carrera de
Técnico superior en enfermeria del instituto tecnoldgico superior San Gabriel, en algunas

asignaturas del area de la salud (Chipia, 2017).
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5.2  Objetivos

5.2.1 Objetivo General

e Implementar una propuesta de juegos serios como método innovador de ensefianza-

aprendizaje.

5.2.2 Obijetivos especificos

e Documentar la metodologia que permita soluciones en los juegos serios, aplicados a
las asignaturas de técnico en enfermeria.

e Definir el impacto de los juegos serios en la ensefianza aprendizaje en la carrera de
Técnico Superior en enfermeria.

e Disefiar una pagina informativa y funcional sobre la metodologia de los juegos

Serios.

5.3 Justificacién

Esta investigacion permitira el desarrollo de la institucion a través de un cambio sustancial del
proceso ensefianza-aprendizaje haciendo uso de los juegos serios en las asignaturas de la
carrera de técnico en enfermeria, que permitan incrementar el aprendizaje autbnomo
significativo, habilidades cognitivas y destrezas en los estudiantes.

La utilidad se establece en que el estudiante alcance un aprendizaje activo, dinamico e
interactivo, primordial para que logre alcanzar las habilidades cognitivas de una educacién
superior de calidad necesarias para el desempefio profesional en el area de la salud.

Los beneficiarios son los estudiantes y docentes de la institucion, la factibilidad de la
investigacion se cumple porque se tienen los recursos técnicos y tecnoldgicos y el respaldo de

docentes y autoridades del instituto quienes muestran su interés por mejorar el proceso de
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ensefianza aprendizaje de una carrera que contribuira a la sociedad con profesionales

cualificados con titulos de tercer nivel en las distintas areas de la salud.

5.4 Fundamentacion de la Propuesta

Los estudiantes reconocen los beneficios de los juegos serios en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en las diferentes asignaturas de la carrera, para reforzar los conocimientos recibidos
y aprender nuevas formas de retenerlos, con este método las actividades en clase son més
dindmicas e interactivas lo que permite generar aprendizaje significativo, por lo tanto parte de
la fundamentacion de esta investigacion requiere que los docentes utilicen este método de una
manera que permita la integracion pedagdgica deseada, a continuacion se muestra en detalle
cada uno de los juegos serios més utilizados en esta propuesta:

Se requiere un cambio de las metodologias tradicionalistas para estudiantes de carreras
relacionadas con la salud y aprovechar las ventajas de los juegos serios y los procesos de
gamificacion asociados, dando la oportunidad a que los estudiantes manipulen y usen los
juegos serios en cualquier asignatura y obtengan una retroalimentacion en el proceso
pedagogico.

El Instituto Tecnoldgico San Gabriel de la ciudad de la ciudad de Riobamba y su carrera de
técnico superior en enfermeria, tiene como principal meta aplicar este método innovador con
los juegos serios que permita cumplir con los lineamientos de la educacién superior y que sobre
todo el estudiante aprenda.

La expectativa de los docentes investigadores para readaptarse a las posibilidades, tiempo y
ritmo de los estudiantes sobre todo en esta época, es una de sus mayores exigencias,
encontrando en los juegos serios un recurso didactico que unido a la tecnologia permite un

proceso de ensefianza mas aceptable, con la aplicacion de los juegos serios como método en
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una clase el estudiante mejorara su calidad educativa porque podra manipular el juego dentro
y fuera del aula, es decir en su tiempo.
Ante la falta de métodos innovadores como la gamificacidn o recursos web libres y gratuitos,

para esta investigacion se procedid a realizar una encuesta que resulto favorable.

5.5 Base de la propuesta

En base a los resultados de la encuesta realizada a cada semestre de la carrera de técnico
superior en enfermeria, la pregunta nimero nueve mencionaba “Cuales son las asignaturas
gue mas se le complica en el momento de aprender”, las asignaturas mas complicadas son

las siguientes:

Tabla 12. Asignaturas por semestre mas dificiles de entender

Asignatura Semestre
Enfermeria basica | 1
Comunicacion e interaccion humana 1
Enfermeria basica Il 2
Morfofisiologia humana Il 2
Enfermeria familiar y comunitaria 3
Administracion y gestion en los servicios de enfermeria 3
Administracion de medicamentos 4
Enfermeria materno infantil y del adolescente 4

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

Para las cuales se sugiere los siguientes juegos serios para poyar el aprendizaje
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Tabla 13. Juegos serios sugeridos

Nombre Recurso Material Objetivo Funcionamiento Asignatur Seme  Acceso  Limitacion
aa stre
aplicar
Juego  http://www.playspent.org/ Determinar los SPENT ayuda y facilita a Estudio y 3 Gratuito Ingles
Serio trastornos y las entender el comportamiento  comprensi
SPENT actitudes de los de las personas de acuerdoa 6n de la
estudiantes de un nivel socioeconémicoy  poblacion
tercer semestre de  conducta social ante los
técnico en cuidados de su salud.
enfermeria hacia El juego serio es de mucha
personas de escasos utilidad para alcanzar
recursos. competencias o identificar
respuestas psicosociales en
los estudiantes, cuando las
personas atraviesan
situaciones de salud y
sufrimiento, sabiendo
aplicar acciones correctas
para proporcionar ayuda.
Juego  https://abgs.itch.io/abg-rush  Fortalecer las El estudiante tiene la opcion enfermeria 1 Gratuito Ninguna
Serio competencias del de practicar, tomando como  basica |
ABG estudiante técnico  referencia la acidosis,
Game en enfermeria, alcalosis respiratoria,

reconociendo
atencion, sintomas
y signos de la salud
en pacientes
adultos

compensaciones, luego
emitir un diagnostico en
base a esos parametros,
también la opcion de
atender al paciente desde su
ingreso a través de un
juego.
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Juego  http://www.mclph.umn.edu/  Exponer al Este juego interactivo Comunica 1 Gratuito Ninguna
Serio  watersedge/es/play.html estudiante a través  brinda una forma divertida  cione
Outbrea del juego serio alos Yy estimulante de introducir  Interaccio
k at principios a los estudiantes al campo n Humana
WatersE epidemiolégicos de la Salud Publica. Los
dge basicos y a los estudiantes utilizaran sus
métodos de habilidades de
investigacion, investigadores para
recoleccion e descubrir el origen del brote
interpretacion de epidémico y contenerlo
datos, e identificar ~ antes de que se enfermen
el origen de la MAs vecinos.
contaminacion
Juego  https://www.akutne.cz/index Adquirir Es una plataforma Fisiopatol 3 Gratuito Ingles
Serio  -en.php?pg=education competencias para  académica de medicina para ogia
Laryngo el tratamiento y emergencias Esta
espasm prevencion del plataforma web se ha
laringoespasmo lanzado con el objetivo de
severo asi como dar a los estudiantes de
reconocer sintomas salud una idea de la
y signos medicina aguda en su
conjunto, que abarca todas
las disciplinas clinicas.
Juego  http://www2.eerp.usp.br/site  Contribuir en la El juego consiste en un caso  Enfermeri 4 Gratuito  Portugués
Serio  /grupos/gpecca/objetos/ebab adquisicion de clinico de un bebe a materno
e-baby v/ competencias para  prematuro que presenta infantil y
realizar todos los sintomas adversos  del
valoraciones en en un entorno de incubadora adolescent
cuidados virtual, El bebé virtual e
especificos de presenta diferentes niveles
neonatos de afectacion respiratoria,

que van desde una
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http://www2.eerp.usp.br/site/grupos/gpecca/objetos/ebaby/
http://www2.eerp.usp.br/site/grupos/gpecca/objetos/ebaby/

afectacion clinica pequefia a
mas compleja, en donde el
estudiante a través de la
interfaz sugiere y emite
criterios para valorar y
recuperar al bebe.

Juego  https://www.skillscommons. Proporcionar un El juego consiste en Comunica 1 Gratuito Ingles
Serio  org contexto de escanear un codigo QR de cione Dispositivos
Proyecto aprendizaje en la la pagina de Skills interaccio I0S
ARISE comunicacion commons de un caso clinico n humana
paciente familiares  en formato pdf, aplicando
realidad aumentada el
estudiante aprenderé a
diagnosticar pero sobre todo
a transmitir los sintomas al
entorno del paciente
Juego  https://www.vitalsignsgame  Asumir el rol de El juego consiste en como  Enfermeri 1 Gratuito Ingles
Serio  s.com/ personal médico de  saber administrar y manejar  a bésica |
Proyecto emergencias, para el tiempo cuando existen
Vital manejar los casos pacientes en emergencias
Signs de trauma dificiles  existen, interrupciones y
que pueden requisitos de papeleo como
aparecer en una en la vida real. Las
unidad de servicios  decisiones clinicas son
de urgencias dificiles de tomar en
cualquier momento, pero
con el aumento de la
presion, se requeriran
habilidades meédicas serias.
Juego Instalable/Descarga Definir através de  Entorno de simulacion en la  Enfermeri 2 Gratuito Ingles
Serio  https://sourceforge.net/proje  entornos de que los pacientes de a Basica ll

cts/vitalsignsim/

simulacion los

cualquier edad y sintomas
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The signos vitales de un  deben ser analizados a
Vital paciente través de sus signos vitales
Sign
Simulat
or
Juego  http://vHealthCare.us Crear casos Entorno virtual que permite  Enfermeri 2 Gratuito Ingles
Serio médicos que se a los estudiantes del area de  a basica Il
vHealth ajustan a las la salud practicar sus
care necesidades del habilidades y aprender
plan de estudios, nuevas tecnicas.
permitiendo
diagnosticar y
recomendar
tratamientos de
pacientes que
ingresan a
traumatologia
Juego  https://www.nasajpg.com/pu Determinar el El juego inicia con una Enfermeri 3 Gratuito Ingles
Serio  blicaciones/simulador-de- grupo sanguineo de  ambulancia, en donde a familiar
The transfusion-sanguinea-on- los pacientes en llegan 3 pacientes en mal y
blood line/ base a estado y que necesitan ser comunitari
Typing conocimientos transfundidos, su deber a
Game previos de los como personal de salud de
glébulos rojos y urgencias es saber
antigenos interpretar la hemo
clasificacion y realizar las
transfusiones necesarias
para salvar la vida de los
pacientes.
Juego  https://www.nasajpg.com/20 Brindar ayuda al Realiza los pasos basicos Administr 3 Gratuito Ingles
Serio  14/02/11/simulador-de- personal de para la realizar la extraccion aciony
cirugia-de-estomago-retiro-  quirdfano para la de un cuerpo extrafio del gestion en
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http://vhealthcare.us/
https://www.nasajpg.com/publicaciones/simulador-de-transfusion-sanguinea-on-line/
https://www.nasajpg.com/publicaciones/simulador-de-transfusion-sanguinea-on-line/
https://www.nasajpg.com/publicaciones/simulador-de-transfusion-sanguinea-on-line/
https://www.nasajpg.com/publicaciones/simulador-de-transfusion-sanguinea-on-line/
https://www.nasajpg.com/2014/02/11/simulador-de-cirugía-de-estomago-retiro-de-cuerpo-extraño/#google_vignette
https://www.nasajpg.com/2014/02/11/simulador-de-cirugía-de-estomago-retiro-de-cuerpo-extraño/#google_vignette
https://www.nasajpg.com/2014/02/11/simulador-de-cirugía-de-estomago-retiro-de-cuerpo-extraño/#google_vignette

Cirugia de-cuerpo-

de extrafio/#google vignette
Estomag

0

esterilizacion,
preparacion y
transporte de

materiales de

cirugia

estdbmago de un paciente,
evitar errores que puede
poner en riesgo la vida del
paciente.

los
servicios
de
enfermeria

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio
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5.5.1 Juego Serio ABG Rush

ABG Rush es un juego serio que tiene como objetivo ensefiar a los estudiantes de enfermeria
sobre el analisis de gases en sangre arterial.

Las pruebas ABG (gasometria arterial) miden la acidez (pH) y los niveles de oxigeno y dioxido
de carbono en la sangre y los resultados se utilizan para diagnosticar problemas respiratorios y
metabdlicos en los pacientes. Los estudiantes tienen problemas para reconstruir los sintomas
del paciente con sus valores de prueba ABG correspondientes. Aqui es donde ABG Rush es
realmente Gtil. Los estudiantes pueden jugar durante 10 a 15 minutos a la vez y consolidar la

asociacion entre los resultados de la prueba ABG y sus sintomas correspondientes.

LIMPIAS!

Gréfico 2. Juego ABG RUSH
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

Al inicio tiene la opcién de jugar o practicar con la ayuda en un tutorial con indicaciones de lo

que debe hacer, puede hacerlo en espariol o ingles
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Haga clic en el paciente que acaba de
entrar a la sala de espera.

[ SIGUIENTE

Grafico 3. Pantalla 1 Tutorial ABG RUSH
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

TUTORIAL (%)

awdh-ﬂmﬁ-dhl_géj
[ o — lﬂ]

6 PATIENT HISTORY

- o

Revise el historial del paciente, los
signos vitales y los sintomas. Use el
menu desplegable para hacer una
evaluacion inicial del paciente y luego
haga clic bajo "pedir analisis de sangre.

SIGUIENTE

ATRAS |

Gréfico 4. Pantalla 2 Tutorial ABG RUSH
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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Cuando reciba los resultados del
analisis de sangre, haga clicen el
paciente para dar el diagnéstico final.

A

Gréfico 5. Pantalla 3 Tutorial ABG RUSH
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

TUTORIAL (%)

Dé el diagnéstico correcto para todos
los pacientes que pueda. Haga clic en
“Sala de Referencia” para informacion
sobre GSA o para usar el juego de
practica.

ATRAS H CIERRE ]

Gréfico 6. Pantalla 3 Tutorial ABG RUSH
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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Gréfico 7. Llegada del paciente
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

Un médico atiende al paciente en donde puede atenderlo en ese momento o luego de un tiempo,

cabe indicar que los gestos de los pacientes van cambiado de tranquilo a enojado de acuerdo

cdémo lo hagan esperar asi como su color de piel.

I(SAIIIIAI
L

RileyBlack ©

Hola, siento que me estan retorciendo el
estomago y he estado vomitando.
Ah:::}; En breve le
.f.“ A voy a atender.
\ s
@ PATIENTS TREATED
(27D

Gréfico 8. Atencion del médico de Turno
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

El médico toma los signos vitales y hace una evaluacion inicial
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0 HISTORIAL DEL PACIENTE DIAGNOSTICO

- Dolor es un 6 en una escala de 1a 10
- Sonidos abdominals aumentados

=

[ ] - Signos vitales: TogF, P 82, R 14, BP 102/68, 02 Sat
96%

=

Riley Black
12/16/ 1994 -
- Comié en una cafeteria ayer w EVA!UAC'ON m‘L:

- Nauseas y vomitos, gran cantidad de
fluido verdoso | Respiratoria o Metabslica
- Se siente débil

| Acidosis o Alcalosis

@ PATIENTS TREATED

£ o
Gréfico 9. Toma de signos vitales al paciente
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

Puede solicitar examenes adicionales de sangre, el riesgo es, conforme mas se demora el

médico, mas pacientes siguen llegando e inclusive pueden irse por no ser atendidos

e
&

rdpidamente.

<SALIDA

o

CENTRO DE REFENCIA RECEPCION
e e

",‘"

@mmm TREATED
€) o)
Gréfico 10. En la espera por los exdmenes de sangre

Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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Con los exdmenes de sangre puede dar su diagnostico en base a pardmetros como respiracion

metabolica, acidosis o alcalosis y compensacion.

[sauna]
= a T (el ¢ ﬁﬁ | ae

0 HISTORIAL DEL PACIENTE Dlnc"o’s'l’lco

SUCIAS!
iDE Su DIAGNDSTICO!
HCO3 | Respiratoria o Metabélica
& [ Acidosis o Alcalosis
| comp
ACI‘DICA NORMAL ALCALINA
PATIENTS TREATED
£) o)

Gréfico 11. Realizando diagndstico del paciente
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

Con los exdmenes de sangre puede dar su diagnostico en base a parametros cOmo respiracion

metabolica, acidosis o alcalosis y compensacion.

iExcelente!

o Evaluacion inicial
Respiratoria Acidosis

® Diagnéstico final

Grafico 12. Diagnostico final
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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En esencia, ABG Rush es un juego de diagnéstico basico y de gestion del tiempo. El jugador
debe ayudar a un flujo interminable de pacientes leyendo su historial reciente, verificando sus
signos y sintomas vitales, haciendo una evaluacién inicial, solicitando analisis de sangre y
finalmente dando un diagnostico.

Los jugadores se califican en funcion de su precision al evaluar y diagnosticar a los

pacientes, asi como al administrar su tiempo de manera eficiente.

FIN DEL JUEGO

Pacientes diagnosticados (9)
correctamente:

o)

Patientes que se fueron enojados:

Evaluaciones iniciales correctas:

Cerrar

Gréfico 13. Resultados y fin del juego
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

En la seccion de referencia se explica la terminologia base con valores para especificar en sus

diagnosticos

0 Referencia Prdctica

¢Que es el bicarbonato
(HCO3-)?

El bicarbonato es una sal regulada por los
Bicarbonato (HCO3-) rifiones y el buffer mas importante de la
sangre. Los valores normales de HCO3 varian
de >22mEq/L a < 26 mEq/L, esta es la medida
Alcalosis respiratoria del bicarbonato en el flujo sanguineo. EL

principal sistema amortiguador extracelular
Acidosis metabdlica del cuerpo es el tampon acido
bicarbonato-carbonico. La cantidad de
bicarbonato producida por este sistema, o la
Compensacion falta de su produccion se evalua al medir los

gases sanguineos arteriales. Losrifiones
Tabla pueden reabsorber y excretar iones

bicarbonatos en la orina si hay un exceso (>26
mFEn /1) v cila eannra actd an 1in actadn

Hidrogeno (pH)
Diéxido de carbono (CO2)

Acidosis respiratoria

Alcalosis metabdlica

Grafico 14. Seccién referencias
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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En el caso de que un jugador necesite ayuda, o un repaso rapido sobre el material y como
diagnosticar con precision a un paciente, se encuentran disponibles un escritorio de referencia
y un modo de practica. En estos modos, el jugador puede buscar informacion sobre temas
especificos y practicar el diagndstico de resultados aleatorios de pruebas ABG. Y aunque el
modo de reproduccion proporciona una forma de utilizar el popular método Tic-Tac-Toe para
ayudar con el diagndstico, el jugador también tiene acceso a los controles deslizantes de Valor

mientras estd en el modo de practica o en el escritorio de referencia.

0 Referencia Prdctica

=

iDE QU DIAGNOSTICO!

AciDICA NORMAL ALCALINA

Grafico 15. Seccién Practicas
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

Se proporcionan varios detalles con cada paciente para ayudar al jugador con su evaluacion y
diagndstico. Estos incluyen aspectos destacados de su historia reciente, signos vitales y sus
sintomas actuales. Esto permite a los estudiantes de enfermeria aplicar lo aprendido en sus

estudios y aplicarlo a situaciones realistas.
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5.5.2 Juego Serio Outbreak at WatersEdge

WATERSEDGE

DESCUBRA LA SALUD PUBLICA

¢Estan prendidos los altoparlantes
de su computadora?

r prenda sus altoparla 3 disfrutar la e

Graéfico 16. Juego Outbreak at WatersEdge
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

5.5.3 Juego Serio Proyecto Vital Signs

BREAKAWAY:
Gavics

Grafico 17. Juego Vital Signs
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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5.5.4 Juego Serio Laryngoespasm

Ketoacidosis

A patient arrives at your internal medicine clinic. It is Pneumonia

a young woman (23 yo) and she complains of

abdominal pain, nausea, sore throat, and blurred Hyperosmolar hyperglycemic syndrome (HHS)
vision since this morning. She attended a summer
music festival and she admitted consuming a large

Diabetic ketoacidosis (DKA)
amount of alcohol and use of methamphetamine IV.

She was diagnosed with type | diabetes at the age of Acute abdomen
14. She self-administered her last dose of insulin
yesterday evening, she missed her morning dose
because she did not feel well, she did not eat, and
vomited.

What is the most likely diagnosis of this patient?

® ©® 6 @

N

Examination:

Dehydratation and tachypnoe is apparent ( biochemistry )

Grafico 18. Juego Laryngoespasm
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

5.5.5 Juego Serio The blood Typing Game
73(0%4‘ SounD

@ A menu

Gréfico 19. Juego The blood Typing Game
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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5.5.6 Juego Serio Cirugia de Estomago

{OPERATE

e {MORE_GAMES}
\NLF7 S
it

/.
IL GAMES B v/ \/  /'/ /I

Grafico 20. Juego Operate Now
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

5.5.7 Juego Serio e-baby

Ficha Técnica

Gréfico 21. Juego Serio e-baby
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio
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5.5.8 Juegos Administracion de medicamentos

Operator-Interface

File  Options Help

Heart rate HR bpm o u
20 100 200 4 ECG avallable
| 90 0 mo o " M HR available
I 4 I 8 0
Apply over [0 3: s a0 E|j
Sp02 SpOZ %
PR S Falll W 5:02cvaictic
Documentation
""""""""""" 98 Time HR  Sp0Z etCOZ RR NIED Ehythm Event
Qo:z0o a0 58 40 12 120/80 Sinus
Apply over |0 Eli s 98 E|3 00:00 80 EE] 40 12 120780  Sinus Rhythm changed
02 etC02 mmHg
D. 40 E‘P etC02 available
|
o 40
s =
Respiratoryrat Resp. ~ bpm 00:00 0 T | —
espiratory rate ; -
50 I W Resp. available e Hsom
0 et I Start | Intubation | Custom I | I—L|
L NS 1 2
Stop | iv.fio -access | Medication | -
Apply 2 =
NIBP mmHg Reset | CPR |
NIBP
NIBP avaiable
MIBP systolic 120 3: Sound
¥ Random +/- 2mmHg Syst. 1 20 .
NIBP diastalic 0 = yst. Groan | Vomit |
ool | Measurement | piast. 80 Alamn W' System sounds
ECG rhythm Defibrillation Pacer AED
& Sinus thyth " Ventricular b rdi ,ﬁA
inus rhythm ‘entricular bradycardia Boply ™ lgnore defibrilaion R o : M g . ;
" Atrial fibrillation " Ventricular tachycardia lation detecte:
MNext rhythm -
" Atrial flutter " Ventricular fibrilation V' Auto-HR Fere| ,

Grafico 22. Juego administracion de medicamentos
Fuente. Huilca Loyola Angel Polivio

Training window
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5.6 Propuesta de la Metodologia

Ante la falta de un método innovador que permita mejorar la ensefianza y el rendimiento en los
estudiantes a través de la gamificacion con juegos serios recursos que estan en la web la
mayoria gratuitos, para esta investigacion se procedio a la observacion y practica de los
estudiantes de las asignaturas con las que tiene mayor inconveniente al momento de recibir sus
clases.
Los juegos serios no han sido aplicados de forma general debido a su complejidad de su
estructura y la dificultad por relacionarlos en actividades academicas, por tal razon se vuelve
a la tradicional explicacion a través de diapositivas, diagramas, representaciones visuales, 1o
cual provoca reticencias en los alumnos como: poca o0 ninguna interaccion con el contenido,
no poseen escalabilidad y lo mas primordial que los estudiantes no prestan atencion.
Cuando se aplican los juegos serios se pretende que:

e El conocimiento sea ubicado y se organice de forma colaborativa.

e El aprendizaje involucre transiciones entre periodos de desarrollo cognitivo.

e Los estudiantes asistan al aula con ideas reales sobre el mundo.

e El entorno intervenga en la experiencia educativa de los dicentes.
La meta del método innovador debe proveer a los estudiantes herramientas para entender
conceptos complicados y la destreza de trabajar con ellos de forma creativa.
Los aspectos fundamentales que se analizaron en la fundamentacion tedrica de esta propuesta
con los juegos serios expuestos en la tabla 6, que se sustentaron en base a las asignaturas con
menor capacidad de entendimiento luego de una encuesta expuesta en la tabla 5, juegos serios
utilizados en la ensefianza aprendizaje de asignaturas para la carrera de técnico superior en
enfermeria, con el objetivo de demostrar que si influyen en el aprendizaje de la carrera,

favoreciendo a la innovacion tecno pedagogica, para lograr alcanzar una educacion de calidad

89



en la institucion, pero para su efectividad y aplicacion dependera de cdémo se manipule durante
la clase y no adaptandola a la ensefianza tradicionalista.

Por todo lo expuesto, la propuesta del método innovador consta de las siguientes fases:

5.6.1 Fase 1. Seleccion Juego serio

En esta primera fase es primordial que el docente elija el juego serio adecuado a la asignatura
que desempefie basado en el listado de la tabla 6, los roles podrian describirse en la siguiente
tabla:

Tabla 14. Roles Fase 1

Rol del docente Rol del estudiante
e Identificar el tipo de aprendizaje del e Manipulacién del juego
estudiante

e Reconocer el tipo de habilidades que
el juego puede generar
Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

5.6.2 Fase 2. Guia docente

Esta guia es la parte fundamental para conocer los aspectos detallados sobre el manejo del
juego serio, en esta seccion se especifican los objetivos que se desean conseguir por parte de
estudiantes y docentes

Tabla 15. Roles Fase 2

Rol del docente Rol del estudiante
e Identificar la velocidad de la banda e Usar smartphones, tablets o laptops en
ancha, para que soporte los juegos caso de que los laboratorios no cubran
serios de forma masiva esta necesidad, seguir las
e Crear grupos colaborativos instrucciones del docente.
estableciendo reglas de competicion

sana
e Seleccionar el juego serio que cumpla
con las necesidades de aprendizaje
ver tabla 5.
e Integrar la didactica en ensefianza de
los contenidos a través del juego serio
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Exponer las actividades que debe
hacer cada estudiante

Detallar de forma rapida las funciones
del juego seleccionado para la
préctica

Estimar el tiempo de actividad y
tiempo de aprendizaje

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

5.6.3 Fase 3. Motivacion

Muy importante en esta fase, es la intencion de producir en el estudiante la ejecucidn consciente

y deseada de una actividad

Tabla 16. Roles Fase 3

Rol del docente

Rol del estudiante

Motivar al estudiante en su propio
aprendizaje por medio de las
actividades asignadas a é€l.

Fomentar la motivacion intrinsecay
extrinseca positiva con los juegos
serios

Motivar la interaccion juego serio-
contenido para la creacién y relacién
de ideas nuevas

Motivar para que los jugadores
(estudiantes) se sumerjan en el juego,
manipulen y determinen el proceso de
conocimiento

e Preguntar sobre el contenido de los
datos y establecer conclusiones del
juego.

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

5.6.4 Fase 4. Método
Este método de ensefianza aprendizaje esta perfeccionado para la formacion de estudiantes y

promueven el desarrollo de habilidades y aptitudes relacionadas con tareas profesionales

especificas de la salud.
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Tabla 17. Roles Fase 4

Rol del docente Rol del estudiante
e Proponer debates de discusion y e Enuncia ejemplos 0 modelos de
colaboracion entre estudiantes, sobre referencia de acuerdo al juego,
la teméatica definida en clase. actividad, asignatura o caso clinico

e Realimentar con informacion que
permita cumplir con los objetivos de
la clase, para interpretar si el
estudiante esta aprendiendo de forma
correcta.

e Fomentar el autoaprendizaje
definiendo actividades que no son
obligatorias pero que llamen la
atencion de los estudiantes,
desarrollando un proceso cognitivo al
ritmo del estudiante

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

5.6.5 Fase 5. Competencias

Las competencias adquiridas en los juegos serios son vistas desde una forma integral no son
adquiridas por contenidos repetitivos 0 memorizacion sino que son competencias que

demuestran habilidad de saber explicar y adaptarlos hacia los estudiantes

Tabla 18. Roles Fase 5

Rol del docente Rol del estudiante

e Disefiar actividades dirigidas a la Trabajar en equipos colaborativos

utilizacion de modelos, simulacion e Tener la capacidad de auto dirigirse,
de casos clinicos, y al trabajo en auto evaluarse y auto monitorearse
distintos escenarios del area de la e Resolver problemas, ser empatico
salud. flexible, responsable y creativo

e Disefiar el desarrollo de los temas
con base en actividades realizadas
por los estudiantes.

e Proporcionar a tiempo la
informacidn que sea necesaria para
que los estudiantes contrasten la
validez de su trabajo.
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e Diseflar nuevas formas de
evaluacion, basadas en el resultado y
desempefio.

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio

5.6.6 Fase 6. Evaluacion

Una fase de Evaluacion se utiliza preponderantemente como estrategia de mejora y para ajustar
sobre la marcha, los procesos educativos, con el objetivo de conseguir las metas previstas, suele

denominarse como evaluacién continua.

Tabla 19. Roles Fase 6.

Rol del docente Rol del estudiante
e El docente tiene muchos parametros e El estudiante colaborara en la
dentro de los criterios de evaluacion aplicacion de las encuestas,
cémo son: entrevistas y serd observado

e ;Paraqué se evalua?

o Parasaber si la propuesta tiene
los resultados deseados.

o Para conocer si a través de la
metodologia propuesta ha
mejorado el aprendizaje de los
estudiantes

e ;Qué seevallta?

o Lafuncionalidad de la
metodologia

o Capacidad de resolucion de
algn juego escogido y de las
actividades planteadas en los
mismos

e (A través de que se evaluard?

o Observacion

o Encuestas

o Entrevistas

Elaborado por: Huilca Loyola Angel Polivio
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CAPITULO VI

Conclusiones y Recomendaciones
6.1  Conclusiones

Se establecid que los estudiantes reconocen los beneficios de los juegos serios para el
aprendizaje de las asignaturas de la carrera de Técnico Superior en Enfermeria, a través del
empleo y uso de los juegos serios, permitiendo reforzar lo impartido por el docente,
concibiendo aprendizaje significativo a través de clases interactivas, participativas y

colaborativas.

Se puntualizé juegos serios para las asignaturas que presentan mas inconvenientes los
estudiantes, de acuerdo a la problematica de la Institucion y a estudios que involucran
gamificacion en el campo de enfermeria, juegos serios aplicados a estudiantes del area de la
salud, los juegos pueden ser utilizadas para otras asignaturas de la carrera, luego de ser
analizadas a través de un pre y pos test, por poseer contenidos amplios y con el objetivo de

seguir cubriendo toda la malla curricular a futuro.

Esta investigacion ha demostrado como es posible disefiar y aplicar un método innovador
basado en juegos serios, a partir de fases propuestas con recursos tecnolégicos disponibles, con
docentes orientados y capacitados, cuyo objetivo es dar a conocer los beneficios educativos
que dispone este método y que permiten concebir estrategias de integracion pedagoégica para
su uso Yy aplicacion, como apoyo al proceso de formacion académica de los estudiantes,
desarrollando, habilidades, conocimiento cognitivo y significativo en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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6.2 Recomendaciones

Se recomienda la actualizacion constante de conocimientos en docentes, que permitan cambios
educativos, que estén dispuestos a enfrentar nuevos retos pedagdgicos, que las autoridades de
la institucion verifiquen estos avances basandose en la implementacion de los juegos serios y
la aplicacion de un pos test en las diferentes asignaturas, de esa forma determinar

constantemente la situacion actual del proceso ensefianza-aprendizaje.

Que los estudiantes manipulen y usen los juegos serios en el aprendizaje de determinada
asignatura, a traves de cualquier dispositivo con conexion a internet, lo cual permite reforzar
conocimientos instruidos por el docente guiados por la tabla 11, la cual estara disponible en el
sitio web institucional y con constantes actualizaciones de juegos serios, previamente

analizados

Seguir a cabalidad las fases de la metodologia propuesta, trabajar adecuadamente en la
seleccidn de los juegos serios, el disefio claro y preciso de las tareas y actividades en base a los
juegos serios elegidos por parte del docente, ademéas de tomar siempre en cuenta los objetivos
de aprendizaje, estrategias, recursos, criterios de evaluacion y autoevaluacién, logros y

reconocimientos.
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ANEXOS

ANEXO 1. Promedios Primer Momento

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO

T4 N Y

\ansTSGA\Ea
"SAN GABRIEL" \1 |
REGISTRO INSTITUCIONAL: 224 SENESCYT w
OFTRMINA
TECNICO SUPERIOR EN ENFERMERIA
SECCION: DIURNAY FIN DE SEMANA
PERIODO: ABRIL MAYO 2021-SEPTIEMBRE OCTUBRE 2021
PROMEDIO
N° APELLIDOS Y NOMBRES SEMESTRE PARCIAL 1
1 | AGUACHELA SERRANO RUTH ELIZABETH 1ero Diurna 6.31
2 | BUENANO NAURNAY MISHEL KATHERINE lero Diurna 6.67
3 | CAIZA JAMI MARILIZ VANESSA lero Diurna 5.16
4 | CAIZAGUANO SALAU ROSY NOEMI 1ero Diurna 6.95
5 | CATAGRIA CHULLI ANAHI CAMILA lero Diurna 6.06
6 | CHICAIZA RONQUILLO AIDA GABRIELA lero Diurna 6.38
7 | CHONATA PAREDES MERCEDES KARINA lero Diurna 5.06
8 | CONDO SAMANIEGO PAULINA ESTAFANY 1ero Diurna 6.32
9 | GUANANGA QUISHPE INGRID SVENIA 1ero Diurna 5.58
10 | HERRERA GUAILLA MAYRA JACQUELINE lero Diurna 5.82
11 | ILBAY MAJIN JENNY ADRIANA lero Diurna 5.60
12 | MAGIN ATI CANDY MARIUXI lero Diurna 6.21
13 | MARTINEZ CASTELLANO DARLA NATALY lero Diurna 5.16
14 | MASABANDA PARRA LUIS JOSUE lero Diurna 6.45
15 | MIRANDA CORONEL KAREN NIKOL lero Diurna 6.82
16 | MONTERO PARRA MIGUEL ANGEL lero Diurna 5.74
17 | QUISHPI PALTAN CARLA ROMINA lero Diurna 6.13
18 [ ROBAYO PACHA PAMELA BETSABETH lero Diurna 5.61
19 | ROSERO REMACHE ROSA RAQUEL lero Diurna 5.59
20 | SAMANIEGO BENAVIDES MARCELA ALEJANDRA lero Diurna 5:99
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21 | SORIA COFRE JOHANNA MARCELA 1ero Diurna 6.53
22 | suQuUI LLANGARI ANGELO JAIR lero Diurna 5.68
23 | TENELANDA CUADRADO VERONICA GABRIELA lero Diurna 5.78
24 | TORRES LLIVIRUMBAY BRAYAN CESAR lero Diurna 5.27
25 | VALLE PUNGARNA FERNANDO MICHAEL lero Diurna 5.16
26 | YUMBO PILAMUNGA NANCY LUZMILA lero Diurna 5.64
27 | YUMISEBA SAYAY JOSELIN ESTEFANIA lero Diurna 6.25
28 | YuQUI OROZCO KEVIN JOEL lero Diurna 5.31
29 | ALVARO BRAVO GISSELA BELEN 2do Diurna 6.78
30 | CONGACHA GUAMAN GLORIA ALEXANDRA 2do Diurna 6.48
31 | DIAZ POGO JANELA BEATRIZ 2do Diurna 5.78
32 | GRANIZO SILVA JOSSELIN JOHANA 2do Diurna 6.93
33 | KAJEKAI PITIUR NANCY ELENA 2do Diurna 6.14
34 | LLUMITAXI HINOJOZA CRISTOFER DAMIAN 2do Diurna 5.37
35 | LOGRONO LLANGARI ISABEL MARGARITA 2do Diurna 6.46
36 | MOYOTA MORENO CRISTIAN SEBASTIAN 2do Diurna 6.67
37 | PILAMUNGA CHAVEZ EDWIN VINICIO 2do Diurna 6.17
38 | RODRIGUEZ GUILCAPI GEOVANNA MARIELA 2do Diurna 6.13
39 | ROMERO GONZALEZ JENY YADIRA 2do Diurna 6.27
40 | SAGBA SAGBA DIANA VALERIA 2do Diurna 6.34
41 | TOAPANTA ASQUI KAREN FERNANDA 2do Diurna 5.06
42 | URRUTIA ILLICACHI NAYELLY DANIELA 2do Diurna 6.30
43 | VELA ISA DAISY ENTEFANIA 2do Diurna 5.27
44 | VICUNA VIMOS KERLY VIVIANA 2do Diurna 6.71
45 | VILLACRES CHAVEZ JESSICA ALEXANDRA 2do Diurna 6.03
46 | VILLEGAS GUANGA JESMINA ALEXANDRA 2do Diurna 6.80
47 | YUNGAN YUNGAN MARIA TERESA 2do Diurna 5.68
48 | AVENDANO ROMERO JAELIN SAREIDI 3ero Diurna 5.92
49 | BUENARIO ASES DAYANA ELIZABETH 3ero Diurna 7.00
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50 | GARCIA ESTRADA JULISSA TAMARA 3ero Diurna 5.24
51 [ GARCIA GUZMAN JOSETH KATHERINE 3ero Diurna 6.20
52 | GUACHO GUAMAN RUTH MARGOTH 3ero Diurna 6.61
53 | MOROCHO ALCACIEGA MARTHA ALEXANDRA 3ero Diurna 6.07
54 | PILCO CHILIQUINGA ZOILA ROSA 3ero Diurna 6.46
55 | PILLAJO VILEMA JOSELYN FERNANDA 3ero Diurna 6.26
56 | QUISHPI TENELANDA VICTOR MANUEL 3ero Diurna 5.17
57 | REMACHE CAURITONGO JEANETH ISABEL 3ero Diurna 6.67
58 | SANCHEZ CAMPOVERDE DANIELA CRISTINA 3ero Diurna 5.40
59 | SANCHEZ TIPANTIZA DOMENICA ROSARIO 3ero Diurna 5.59
60 | SANGACHA MONTOYA JOSSELYN JOHANNA 3ero Diurna 5.09
61 | TALAHUA AZOGUE VILMA JANETH 3ero Diurna 6.88
62 | VALERO CUETIA MONICA TATIANA 3ero Diurna 5.83
63 | VELIZ ALAY VALERIA NICOLE 3ero Diurna 5.37
64 | VILLA SAIGUA JHONN ALEXANDER 3ero Diurna 5.42
65 | YUQUILEMA ATUPARNA LEANDRO VINICIO 3ero Diurna 5.28
66 | ALVEAR GAVILANES MARIA JOSE 4to Diurna 5:29
67 | CAGUANA TIPAN JOHANA ELIZABETH 4to Diurna 5.21
68 | CALDERON QUIZHPE YADIRA ELIZABETH 4to Diurna 6.02
69 [ CASTRO ACALO MARY MISHEL 4to Diurna 5.12
70 | CHIMBO APUGLLON ANA MARITZA 4to Diurna 5.90
71 | CHOCHOS GUALA JEANETH ALEXANDRA 4to Diurna 6.16
72 | CHUCHO CUVI VICKY ESTEFANIA 4to Diurna 6.33
73 | FERNANDEZ TENEMAZA MARIA ANGELA 4to Diurna 5.82
74 | FLORES GUZMAN JHOEL PATRICIO 4to Diurna 6.71
75 | GUEVARA CHIMBO MARIA JOSE 4to Diurna 5.92
76 | GUSQUI GUSHQUI KAREN YESENIA 4to Diurna 5.92
77 | HUAMAN CHAVARRIA NORMA DE LOS ANGELES 4to Diurna 5.84
78 | 1ZA BONILLA MARIA BELEN 4to Diurna 6.34
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79 | MANZANO VELARDE IVAN ALEXANDER 4to Diurna 5.54
80 | MINARCAJA MINARCAJA NORMA ALEXANDRA 4to Diurna 6.84
81 [ PRUNA ATI NAYELY PAOLA 4to Diurna 5.90
82 | PUCHA YUCTA LILIANA GISELA 4to Diurna 5.47
83 | SANI MOYOTA VIVIANA JACQUELINE 4to Diurna 6.95
84 | SAQUINGA SAQUINGA DIANA NATALY 4to Diurna 592
85 | TENELEMA TENELEMA FABIOLA INES 4to Diurna 5.57
86 | TOAPANTA ASQUI JHONATAN ISRAEL 4to Diurna 6.63
87 | URQUIZO QUISNANCELA IVAN VICENTE 4to Diurna 6.26
88 | USCA USCA DIANA CAROLINA 4to Diurna 5.08
89 | VACACELA JARRIN FERNANDA MONSERRATH 4to Diurna 5.97
90 | YEROVI AMBATO KAREN DANIELA 4to Diurna 6.90
91 | ALVARADO LOPEZ INDIRA SUDAIMA 1ero FDS Abril 6.45
92 | AMORES TIXE MAYRA ELIZABETH lero FDS Abril 6.63
93 | AZAN PINTA MARIA MERCEDES lero FDS Abril 5.81
94 | BONILLA COQUE ERLINDA KATERINE 1ero FDS Abril 6.54
95 | COQUE GUAICHA DELIA FABIOLA 1ero FDS Abril 5.38
96 | FREIRE ITURRALDE DAYSI GABRIELA lero FDS Abril 6.28
97 | GOMEZ MINA KATHERINE JOHANNA 1ero FDS Abril 6.63
98 | 1ZA DURAN PAULINA ALEXANDRA 1ero FDS Abril 5.32
99 | LOPEZ ANAPA EDISON lero FDS Abril 5.61
100 | LOPEZ LOPEZ JENNY GISSELA lero FDS Abril 5.63
101 | MARNAY RIVERA BRAYAN RENE 1ero FDS Abril 5.77
102 | MARCATOMA CAYAMBE ABIGAIL EDITH 1ero FDS Abril 5.00
103 | MELENDRES CALLE DARWIN ENRIQUE lero FDS Abril 6.50
104 | MENESES CLAVIJO JENNIFER TATIANA lero FDS Abril 6.74
105 | MORENO PARRA VICTOR FERNANDO lero FDS Abril 6.51
106 | PASMAY SAMANIEGO DIANA CAROLINA lero FDS Abril 5.82
107 | PAZMINO AREVALO CINTHYA JOHANNA lero FDS Abril 6.31
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108 | PEREZ GUALLPA RUBI ALEXANDRA 1ero FDS Abril 6.38
109 | PONCE ALBAN JOHANA LUCIA lero FDS Abril 6.00
110 | PURUNCAJA ALOMOTO JESSY GERMANIA lero FDS Abril 6.87
111 | QUIROLA GAVILANES EDWIN DAVID lero FDS Abril 6.33
112 | RAMIREZ LOZANO GRACIELA TERESA lero FDS Abril 5.67
113 | SARABIA CHANGO ERIKA ELIZABETH lero FDS Abril 6.10
114 | TIGRE DUMAS EVELYN XIOMARA 1ero FDS Abril 5.52
115 | VARGAS ANDY INGRID FERNANDA 1ero FDS Abril 6.71
116 | ABARCA VALLEJO MARIANA DE JESUS lero FDS Mayo 6.18
117 | ALULEMA SILVA DOMENICA ESTEFANIA lero FDS Mayo 6.77
118 | CEPEDA VASQUEZ ANDY JOEL lero FDS Mayo 5.49
119 | CEPEDA VASQUEZ MARCO ALEXIS lero FDS Mayo 6.38
120 | DAQUILEMA TOAPANTA JORGE LUIS lero FDS Mayo 6.63
121 | FIERRO MOROCHO JESSICA MISHEL lero FDS Mayo 6.92
122 | GOMEZ GUANO MARIA DE LOS ANGELES lero FDS Mayo 6.81
123 | GUAMAN GUAMAN DAVID OLMEDO lero FDS Mayo 5.37
124 | HERNANDEZ CALERO JOSE LUIS lero FDS Mayo 6.23
125 | 1ZA GUZMAN ALEXANDRA ELIZABETH lero FDS Mayo 5.04
126 | JINDE QUINATOA LIGIA JAZMINA lero FDS Mayo 5.63
127 | LAGUATASIG CONSTANTE SANDRA MARISOL lero FDS Mayo 5.75
128 | LEMA SAQUINGA ERIKA MARISOL lero FDS Mayo 6.64
129 | LLIVICOTA QUIZHPI MARJA PRISCILA lero FDS Mayo 5.34
130 | MEDINA SALAZAR GLADYS MARIBEL 1ero FDS Mayo 5.61
131 | MERCHAN COCHA ADRIANA FERNANDA lero FDS Mayo 5.41
132 | MINTA ANDRAGO EVELYN ANABEL lero FDS Mayo 6.52
133 | MONTALUISA PILATASIG DAYS| ALEXANDRA lero FDS Mayo 5.49
134 | MORALES MEJIA AGUEDA MARICELA lero FDS Mayo 6.16
135 | PACA HARO MAITE ELIZABETH lero FDS Mayo 6.14
136 | QUINTO SANCHEZ MARITZA ESTEFANIA lero FDS Mayo 5.89
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137 | SACA LEMA YADIRA MARIELA lero FDS Mayo 6.72
138 | SEPA ACAN EDWIN RODRIGO lero FDS Mayo 6.08
139 | VELASTEGUI ALTAMIRANO JESSICA NATALI lero FDS Mayo 6.09
140 | VILLACRES BENALCAZAR MONICA ELIZABETH lero FDS Mayo 6.68
141 | VIZUMA CHUMAP ATZUT LIDIA lero FDS Mayo 6.21
142 | AGUAGALLO SAQUINGA GLADYS MARINA 2do FDS 5.66
143 | ALARCON CAJAMARCA DARIO EDILSON 2do FDS 6.67
144 | ARGUELLO PAUCHI JOSELYN 2do FDS 5.12
145 | CACPATA COQUE MARIA MERCEDES 2do FDS 5.89
146 | CAIZA MURIALDO CECELIA ALEXANDRA 2do FDS 6.90
147 | CAJILEMA GRANIZO ERIKA PAOLA 2do FDS 6.80
148 | CANDO GUATO SILVIA VERONICA 2do FDS 5.59
149 | CHIMBO PILCO NELY MAGALY 2do FDS 5.98
150 | CHIPANTIZA AGUALONGO PAULINA ABIGAIL 2do FDS 6.91
151 | CHUGNAY GUERRERO JUAN DAVID 2do FDS 5.36
152 | FARIAS JACOME ERIKA VANESSA 2do FDS 5.23
153 | GREFA GREFA NAYELLY MISHELL 2do FDS 6.09
154 | LAMAR TOAPANTA JESSICA MICAELA 2do FDS 5.05
155 | MANAY CAISALITIN NAYELI BELEN 2do FDS 5.79
156 | MOROCHO SAEZ JULISA FERNANDA 2do FDS 6.65
157 | NARVAEZ QUISPE DORIAN ALEXIS 2do FDS 6.92
158 | ORNA TOAPANTA JESUS BLADIMIR 2do FDS 6.20
159 | PADILLA CHIMBAY ANDERSON NELSON 2do FDS 6.23
160 | PARAMO RODRIGUEZ MARIA TERESA 2do FDS 5.80
161 | PONLUISA AMAN JAHAIRA DAYANA 2do FDS 5.43
162 | RAMOS MACHADO MARJORIE KATHERINE 2do FDS 5.21
163 | REINO RIERA SILVIA EUGENIA 2do FDS 5.47
164 | ROMERO TOAPANTA MAYRA ALEXANDRA 2do FDS 5:23
165 | ROVALINO ALARCON ALEX PAUL 2do FDS 6.19
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166 | SANTILLAN REA ELVA ROCIO 2do FDS 6.77
167 | SEGARRA ROSERO ADRIANA JAMILETH 2do FDS 6.16
168 | TITE PUNGIL OLGUER GERMAN 2do FDS 5.50
169 | TITUANA SAQUINGA JOSELYN ESTEFANIA 2do FDS 5.14
170 | TOAPANTA GUALPA JESSICA JACQUELINE 2do FDS 5i73
171 | TOAPANTA ZAMBRANO CAMILA MARIBEL 2do FDS 6.14
172 | WAMPACH VARGAS ANDREA MAVELA 2do FDS 5.38
173 | ZURITA POVEDA JERELINE ORNELLA 2do FDS 5.82
174 | ANDRADE LAZO VERONICA ELIZABETH 3ero FDS 5.45
175 | AVILES TORRES DANIELA ELIZABETH 3ero FDS 6.68
176 | AYALA SUATUNCE MERY JOHANNA 3ero FDS 6.45
177 | BUENANO ROBLES JOHANNA JASMIN 3ero FDS 512
178 | CHANGO SUPE EDWIN PATRICIO 3ero FDS 5.10
179 | CUSHPA AUCANCELA MARIA MERCEDES 3ero FDS 5.56
180 | CUSME AVILA ADELINE ALEXANDRA 3ero FDS 6.75
181 | GONGORA BARREIRO DYOGGO ARMANDO 3ero FDS 6.27
182 | GUIJARRO BANIO DORA ALICIA 3ero FDS 6.99
183 | HERNANDEZ ZUNIGA EDGAR JAVIER 3ero FDS 6.99
184 | ACARO MIZHQUERO CARMEN VALERIA 4to FDS 5.92
185 | ALOMOTO TIPAN JOSE PEDRO 4to FDS 5.08
186 | ANARUMBA CORO VANESSA ELIZABETH 4to FDS 6.48
187 | AVILES TUALOMBO JESSICA ALEXANDRA 4to FDS 5.30
188 | BASANTES TARCO YADIRA ARACELY 4to FDS 6.86
189 | CAIZA OCHOA AMELIA JIMENA 4to FDS 5.89
190 | CAJILEMA CAJILEMA NORMA ZENAIDA 4to FDS 5.16
191 | CANDO TADAY CRISTIAN ISRAEL 4to FDS 6.31
192 | CHICAIZA GUADALUPE ERIKA MISHELL 4to FDS 5.43
193 | CHUGRNAY AIZALLA ZOILA LIZBETH 4to FDS 5.44
194 | CISNEROS TORRES DAISY MARISOL 4t0 FDS 5.59
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195

COCHA DELGADO ROSA ELVIRA

4to FDS

6.81

196

CURI AVILES ROSA MARIELA

4to FDS

5.08
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ANEXO 2. Promedios Segundo Momento

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO

\t‘;m‘g;

"SAN GABRIEL" \/ )

REGISTRO INSTITUCIONAL: 224 SENESCYT u

OFTRMIEA
TECNICO SUPERIOR EN ENFERMERIA
SECCION: DIURNA Y FIN DE SEMANA
PERIODO: ABRIL MAYO 2021-SEPTIEMBRE OCTUBRE 2021
5 PROMEDIO

N APELLIDOS Y NOMBRES SEMESTRE PARCIAL 2
1 | AGUACHELA SERRANO RUTH ELIZABETH lero Diurna 7.52
2 | BUENARO NAUNAY MISHEL KATHERINE lero Diurna 9.13
3 | CAIZA JAMI MARILIZ VANESSA lero Diurna 9.25
4 | CAIZAGUANO SALAU ROSY NOEMI lero Diurna 8.24
5 | CATAGNA CHULLI ANAHI CAMILA lero Diurna 7.58
6 | CHICAIZA RONQUILLO AIDA GABRIELA lero Diurna 8.72
7 | CHONATA PAREDES MERCEDES KARINA lero Diurna 8.85
8 | CONDO SAMANIEGO PAULINA ESTAFANY 1lero Diurna 7.92
9 | GUANANGA QUISHPE INGRID SVENIA lero Diurna 9.37
10 | HERRERA GUAILLA MAYRA JACQUELINE lero Diurna 8.43
11 | ILBAY MAJIN JENNY ADRIANA 1lero Diurna 8.69
12 | MAGIN ATI CANDY MARIUXI lero Diurna 8.32
13 | MARTINEZ CASTELLANO DARLA NATALY lero Diurna 9.85
14 | MASABANDA PARRA LUIS JOSUE lero Diurna 9.97
15 | MIRANDA CORONEL KAREN NIKOL lero Diurna 9.07
16 | MONTERO PARRA MIGUEL ANGEL lero Diurna 9.27
17 | QUISHPI PALTAN CARLA ROMINA lero Diurna 7.06
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18 | ROBAYO PACHA PAMELA BETSABETH lero Diurna 8.99
19 | ROSERO REMACHE ROSA RAQUEL lero Diurna 7.49
20 | SAMANIEGO BENAVIDES MARCELA ALEJANDRA lero Diurna 8.13
21 | SORIA COFRE JOHANNA MARCELA lero Diurna 7.22
22 | sUQUI LLANGARI ANGELO JAIR lero Diurna 9.64
23 | TENELANDA CUADRADO VERONICA GABRIELA lero Diurna 733
24 | TORRES LLIVIRUMBAY BRAYAN CESAR lero Diurna 9.37
25 | VALLE PUNGARNA FERNANDO MICHAEL lero Diurna 9.94
26 | YUMBO PILAMUNGA NANCY LUZMILA lero Diurna 7.73
27 | YUMISEBA SAYAY JOSELIN ESTEFANIA lero Diurna 8.47
28 | YUQUI OROZCO KEVIN JOEL lero Diurna 8.00
29 | ALVARO BRAVO GISSELA BELEN 2do Diurna 7.94
30 | CONGACHA GUAMAN GLORIA ALEXANDRA 2do Diurna 8.39
31 | DIAZ POGO JANELA BEATRIZ 2do Diurna 8.23
32 | GRANIZO SILVA JOSSELIN JOHANA 2do Diurna 8.97
33 | KAJEKAI PITIUR NANCY ELENA 2do Diurna 8.12
34 | LLUMITAXI HINOJOZA CRISTOFER DAMIAN 2do Diurna 8.76
35 | LOGRONO LLANGARI ISABEL MARGARITA 2do Diurna 9.53
36 | MOYOTA MORENO CRISTIAN SEBASTIAN 2do Diurna 7.77
37 | PILAMUNGA CHAVEZ EDWIN VINICIO 2do Diurna 9.97
38 | RODRIGUEZ GUILCAPI GEOVANNA MARIELA 2do Diurna 8.63
39 | ROMERO GONZALEZ JENY YADIRA 2do Diurna 8.04
40 | SAGBA SAGBA DIANA VALERIA 2do Diurna 9.60
41 | TOAPANTA ASQUI KAREN FERNANDA 2do Diurna 941
42 | URRUTIA ILLICACHI NAYELLY DANIELA 2do Diurna 7.85
43 | VELA ISA DAISY ENTEFANIA 2do Diurna 8.96
44 | VICUNA VIMOS KERLY VIVIANA 2do Diurna 7.24
45 | VILLACRES CHAVEZ JESSICA ALEXANDRA 2do Diurna 7.51
46 | VILLEGAS GUANGA JESMINA ALEXANDRA 2do Diurna 8.98
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47 | YUNGAN YUNGAN MARIA TERESA 2do Diurna 7.64
48 | AVENDANO ROMERO JAELIN SAREIDI 3ero Diurna 7.98
49 | BUENARIO ASES DAYANA ELIZABETH 3ero Diurna 9.22
50 | GARCIA ESTRADA JULISSA TAMARA 3ero Diurna 8.07
51 | GARCIA GUZMAN JOSETH KATHERINE 3ero Diurna 9.76
52 | GUACHO GUAMAN RUTH MARGOTH 3ero Diurna 8.81
53 | MOROCHO ALCACIEGA MARTHA ALEXANDRA 3ero Diurna 8.25
54 | PILCO CHILIQUINGA ZOILA ROSA 3ero Diurna 8.28
55 | PILLAJO VILEMA JOSELYN FERNANDA 3ero Diurna 9.33
56 | QUISHPI TENELANDA VICTOR MANUEL 3ero Diurna 9.44
57 | REMACHE CAURITONGO JEANETH ISABEL 3ero Diurna 7.66
58 | SANCHEZ CAMPOVERDE DANIELA CRISTINA 3ero Diurna 8.43
59 | SANCHEZ TIPANTIZA DOMENICA ROSARIO 3ero Diurna 9.25
60 | SANGACHA MONTOYA JOSSELYN JOHANNA 3ero Diurna 8.27
61 | TALAHUA AZOGUE VILMA JANETH 3ero Diurna 8.00
62 | VALERO CUETIA MONICA TATIANA 3ero Diurna 9.87
63 | VELIZ ALAY VALERIA NICOLE 3ero Diurna 8.70
64 | VILLA SAIGUA JHONN ALEXANDER 3ero Diurna 8.18
65 | YUQUILEMA ATUPARNA LEANDRO VINICIO 3ero Diurna 7 s b |
66 | ALVEAR GAVILANES MARIA JOSE 4to Diurna 8.77
67 | CAGUANA TIPAN JOHANA ELIZABETH 4to Diurna 8.12
68 | CALDERON QUIZHPE YADIRA ELIZABETH 4to Diurna 7.01
69 | CASTRO ACALO MARY MISHEL 4to Diurna 8.29
70 | CHIMBO APUGLLON ANA MARITZA 4to Diurna 7.48
71 | CHOCHOS GUALA JEANETH ALEXANDRA 4to Diurna 9.38
72 | CHUCHO CUVI VICKY ESTEFANIA 4to Diurna 9.24
73 | FERNANDEZ TENEMAZA MARIA ANGELA 4to Diurna 8.37
74 | FLORES GUZMAN JHOEL PATRICIO 4to Diurna 7.06
75 | GUEVARA CHIMBO MARIA JOSE 4to Diurna 7.57
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76 | GUSQUI GUSHQUI KAREN YESENIA 4to Diurna 9.59
77 | HUAMAN CHAVARRIA NORMA DE LOS ANGELES 4to Diurna 7.45
78 | IZA BONILLA MARIA BELEN 4to Diurna 9.39
79 | MANZANO VELARDE IVAN ALEXANDER 4to Diurna 7.49
80 | MINARCAJA MINARCAJA NORMA ALEXANDRA 4to Diurna 8.23
81 | PRUNA ATI NAYELY PAOLA 4to Diurna 9.36
82 | PUCHA YUCTA LILIANA GISELA 4to Diurna 8.47
83 | SANI MOYOTA VIVIANA JACQUELINE 4to Diurna 7.74
84 | SAQUINGA SAQUINGA DIANA NATALY 4to Diurna 7.95
85 | TENELEMA TENELEMA FABIOLA INES 4to Diurna 9.66
86 | TOAPANTA ASQUI JHONATAN ISRAEL 4to Diurna 9.15
87 | URQUIZO QUISNANCELA IVAN VICENTE 4to Diurna 9.79
88 | USCA USCA DIANA CAROLINA 4to Diurna 9.32
89 | VACACELA JARRIN FERNANDA MONSERRATH 4to Diurna 8.46
90 | YEROVI AMBATO KAREN DANIELA 4to Diurna 9.42
91 | ALVARADO LOPEZ INDIRA SUDAIMA 1ero FDS Abril 8.49
92 | AMORES TIXE MAYRA ELIZABETH lero FDS Abril 7.77
93 | AZAN PINTA MARIA MERCEDES lero FDS Abril 7.56
94 | BONILLA COQUE ERLINDA KATERINE 1ero FDS Abril 7.39
95 | COQUE GUAICHA DELIA FABIOLA 1ero FDS Abril 9.46
96 | FREIRE ITURRALDE DAYSI GABRIELA lero FDS Abril 9.93
97 | GOMEZ MINA KATHERINE JOHANNA 1ero FDS Abril 9.83
98 | IZA DURAN PAULINA ALEXANDRA 1ero FDS Abril 7.30
99 | LOPEZ ANAPA EDISON lero FDS Abril 9.32
100 | LOPEZ LOPEZ JENNY GISSELA 1ero FDS Abril 7.79
101 | MANAY RIVERA BRAYAN RENE 1ero FDS Abril 9.05
102 | MARCATOMA CAYAMBE ABIGAIL EDITH lero FDS Abril 7.59
103 | MELENDRES CALLE DARWIN ENRIQUE lero FDS Abril 8.86
104 | MENESES CLAVIJO JENNIFER TATIANA 1ero FDS Abril 9.16
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105 | MORENO PARRA VICTOR FERNANDO 1ero FDS Abril 9.01
106 | PASMAY SAMANIEGO DIANA CAROLINA 1ero FDS Abril 8.88
107 | PAZMINO AREVALO CINTHYA JOHANNA 1ero FDS Abril 7.83
108 | PEREZ GUALLPA RUBI ALEXANDRA 1lero FDS Abril 8.11
109 | PONCE ALBAN JOHANA LUCIA lero FDS Abril 9.25
110 | PURUNCAJA ALOMOTO JESSY GERMANIA 1ero FDS Abril 7.76
111 | QUIROLA GAVILANES EDWIN DAVID 1lero FDS Abril 9.34
112 | RAMIREZ LOZANO GRACIELA TERESA 1ero FDS Abril 9.56
113 | SARABIA CHANGO ERIKA ELIZABETH 1ero FDS Abril 9.25
114 | TIGRE DUMAS EVELYN XIOMARA 1ero FDS Abril 7.94
115 | VARGAS ANDY INGRID FERNANDA 1ero FDS Abril 7.14
116 | ABARCA VALLEJO MARIANA DE JESUS lero FDS Mayo 8.21
117 | ALULEMA SILVA DOMENICA ESTEFANIA 1ero FDS Mayo 8.75
118 | CEPEDA VASQUEZ ANDY JOEL lero FDS Mayo 741
119 | CEPEDA VASQUEZ MARCO ALEXIS lero FDS Mayo 9.11
120 | DAQUILEMA TOAPANTA JORGE LUIS 1ero FDS Mayo 9.67
121 | FIERRO MOROCHO JESSICA MISHEL lero FDS Mayo 9.62
122 | GOMEZ GUANO MARIA DE LOS ANGELES lero FDS Mayo 9.38
123 | GUAMAN GUAMAN DAVID OLMEDO lero FDS Mayo 7.15
124 | HERNANDEZ CALERO JOSE LUIS 1ero FDS Mayo 7.38
125 | 1ZA GUZMAN ALEXANDRA ELIZABETH lero FDS Mayo 8.14
126 | JINDE QUINATOA LIGIA JAZMINA lero FDS Mayo 8.17
127 | LAGUATASIG CONSTANTE SANDRA MARISOL 1ero FDS Mayo 9.73
128 | LEMA SAQUINGA ERIKA MARISOL 1lero FDS Mayo 8.29
129 | LLIVICOTA QUIZHPI MARIA PRISCILA 1lero FDS Mayo 7.97
130 | MEDINA SALAZAR GLADYS MARIBEL 1ero FDS Mayo 8.20
131 | MERCHAN COCHA ADRIANA FERNANDA lero FDS Mayo 7.61
132 | MINTA ANDRAGO EVELYN ANABEL lero FDS Mayo 7.22
133 | MONTALUISA PILATASIG DAYSI ALEXANDRA 1ero FDS Mayo 8.42
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134 | MORALES MEJIA AGUEDA MARICELA 1lero FDS Mayo 9.91
135 | PACA HARO MAITE ELIZABETH 1lero FDS Mayo 8.07
136 | QUINTO SANCHEZ MARITZA ESTEFANIA 1lero FDS Mayo 7.90
137 | SACA LEMA YADIRA MARIELA 1lero FDS Mayo 7.53
138 | SEPA ACAN EDWIN RODRIGO lero FDS Mayo 9.06
139 | VELASTEGUI ALTAMIRANO JESSICA NATALI lero FDS Mayo 7.94
140 | VILLACRES BENALCAZAR MONICA ELIZABETH 1ero FDS Mayo 8.67
141 | VIZUMA CHUMAP ATZUT LIDIA 1lero FDS Mayo 8.82
142 | AGUAGALLO SAQUINGA GLADYS MARINA 2do FDS 8.91
143 | ALARCON CAJAMARCA DARIO EDILSON 2do FDS 8.78
144 | ARGUELLO PAUCHI JOSELYN 2do FDS 9.40
145 | CACPATA COQUE MARIA MERCEDES 2do FDS 8.18
146 | CAIZA MURIALDO CECELIA ALEXANDRA 2do FDS 891
147 | CAJILEMA GRANIZO ERIKA PAOLA 2do FDS 9.73
148 | CANDO GUATO SILVIA VERONICA 2do FDS 9.26
149 | CHIMBO PILCO NELY MAGALY 2do FDS 774
150 | CHIPANTIZA AGUALONGO PAULINA ABIGAIL 2do FDS 7.55
151 | CHUGNAY GUERRERO JUAN DAVID 2do FDS 8.44
152 | FARIAS JACOME ERIKA VANESSA 2do FDS 8.21
153 | GREFA GREFA NAYELLY MISHELL 2do FDS 7.58
154 | LAMAR TOAPANTA JESSICA MICAELA 2do FDS 7.04
155 | MANAY CAISALITIN NAYELI BELEN 2do FDS 8.56
156 | MOROCHO SAEZ JULISA FERNANDA 2do FDS 7.66
157 | NARVAEZ QUISPE DORIAN ALEXIS 2do FDS 7.19
158 | ORNA TOAPANTA JESUS BLADIMIR 2do FDS 8.34
159 | PADILLA CHIMBAY ANDERSON NELSON 2do FDS 9.04
160 | PARAMO RODRIGUEZ MARIA TERESA 2do FDS 9.12
161 | PONLUISA AMAN JAHAIRA DAYANA 2do FDS 8.07
162 | RAMOS MACHADO MARJORIE KATHERINE 2do FDS 8.77
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163 | REINO RIERA SILVIA EUGENIA 2do FDS 7.16
164 | ROMERO TOAPANTA MAYRA ALEXANDRA 2do FDS 9.38
165 | ROVALINO ALARCON ALEX PAUL 2do FDS 9.98
166 | SANTILLAN REA ELVA ROCIO 2do FDS 7.35
167 | SEGARRA ROSERO ADRIANA JAMILETH 2do FDS 8.76
168 | TITE PUNGIL OLGUER GERMAN 2do FDS 8.11
169 | TITUARIA SAQUINGA JOSELYN ESTEFANIA 2do FDS 9.28
170 | TOAPANTA GUALPA JESSICA JACQUELINE 2do FDS 7.34
171 | TOAPANTA ZAMBRANO CAMILA MARIBEL 2do FDS 7.12
172 | WAMPACH VARGAS ANDREA MAVELA 2do FDS 8.19
173 | ZURITA POVEDA JERELINE ORNELLA 2do FDS 7.77
174 | ANDRADE LAZO VERONICA ELIZABETH 3ero FDS 9.99
175 | AVILES TORRES DANIELA ELIZABETH 3ero FDS 7.89
176 | AYALA SUATUNCE MERY JOHANNA 3ero FDS 8.89
177 | BUENANO ROBLES JOHANNA JASMIN 3ero FDS 8.00
178 | CHANGO SUPE EDWIN PATRICIO 3ero FDS 9.84
179 | CUSHPA AUCANCELA MARIA MERCEDES 3ero FDS 9.79
180 | CUSME AVILA ADELINE ALEXANDRA 3ero FDS 8.80
181 | GONGORA BARREIRO DYOGGO ARMANDO 3ero FDS 9.06
182 | GUIJARRO BANO DORA ALICIA 3ero FDS 7.26
183 | HERNANDEZ ZUNIGA EDGAR JAVIER 3ero FDS 772
184 | ACARO MIZHQUERO CARMEN VALERIA 4to FDS 7.55
185 | ALOMOTO TIPAN JOSE PEDRO 4to FDS 10.00
186 | ANARUMBA CORO VANESSA ELIZABETH 4to FDS 9.28
187 | AVILES TUALOMBO JESSICA ALEXANDRA 4to FDS 8.01
188 | BASANTES TARCO YADIRA ARACELY 4to FDS 8.22
189 | CAIZA OCHOA AMELIA JIMENA 4to FDS 7.95
190 | CAJILEMA CAJILEMA NORMA ZENAIDA 4to FDS 8.50
191 | CANDO TADAY CRISTIAN ISRAEL 4to FDS 7.81
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192 | CHICAIZA GUADALUPE ERIKA MISHELL 4to FDS 8.30
193 | CHUGNAY AIZALLA ZOILA LIZBETH 4to FDS 9.82
194 | CISNEROS TORRES DAISY MARISOL 4to FDS 8.29
195 | COCHA DELGADO ROSA ELVIRA 4to0 FDS 10.00
196 | CURI AVILES ROSA MARIELA 4to FDS 7.87
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