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RESUMEN

El disefio gréafico tiene un gran impacto al momento de comunicar visualmente, y este a su vez
satisface una necesidad que se pueda resolver de forma funcional y estética para el usuario. Por
lo cual el proyecto de investigacion denominado Disefio de material didactico bidimensional
para la ensefianza de principios musicales a nifios de la Unidad Educativa José Maria Roman,
esté desarrollado en base a los conocimientos de un disefiador, que esta consciente del contexto
de la investigacion. La nueva forma de aprendizaje y las propuestas idoneas de disefio buscan
un vinculo entre el disefio grafico y la musica, para brindar una propuesta de material didactico
que contribuya con el aprendizaje significativo. EI motivo principal de la investigacion es,
brindar recursos didacticos a los docentes de educacion musical, fundamentados en un analisis
de materiales didacticos que usan en el aula de clases; donde se evidencié que no existe un
material adecuado. Por tanto se planted el desarrollo de dos juegos didacticos musicales
denominados: DO-DO el dominante juego musical y el Bingo musical. Estos juegos estan
elaborados con base en el contenido del curriculo nacional de ECA, concerniente al area de
musica. Ademas con base en principios y elementos del disefio grafico, que son indispensables

para el desarrollo y sustento de una propuesta de juegos didacticos.

Palabras clave: Material didactico bidimensional, juegos didacticos, principios musicales
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Abstract

Graphic design has a significant impact when communicating visually, and this, in turn,
satisfies a need that can be resolved functionally and aesthetically for the user. For this
reason, the research project called "Design of two-dimensional didactic material for the
teaching of musical principles to children of José Maria Roman Educational Unit" is
based on the knowledge of a designer who is aware of the context of the research. The
new way of learning and the ideal design proposals seek a link between graphic design
and music, to offer a project of academic material that contributes to significant learning.
The primary purpose of the research is to provide teaching resources to music education
teachers, based on an analysis of teaching materials used in the classroom, where it was
evident that there is no adequate material. Therefore, the development of two educational
musical games was proposed: DO-DO, the dominant musical play, and musical Bingo.
These games are elaborated based on the content of the national curriculum of ECA
(Cultural and Artistic Education Department of Ministry of Education), concerning the
area of music, also based on principles and elements of graphic design, which are essential

for the development and sustenance of a proposal of educational games.

Keywords: Two-dimensional didactic material, educational games, musical principles.
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INTRODUCCION
La presente investigacion se realizd en la Unidad Educativa José Maria Roman de la ciudad de

Riobamba con los estudiantes del septimo afio de educacion general bésica.

El problema fundamental de la investigacion se centra en la falta de material didactico en el
area de Educacion Cultural y Artistica para la ensefianza-aprendizaje de principios musicales.
Se evidencia que los docentes encargados del area cuentan con material improvisado, carente
de disefio y estética en su presentacion. Por lo cual, necesitan material didactico que posea

caracteristicas que ayuden y refuercen en el proceso de ensefianza aprendizaje en dicha area.

Para el sustento de investigacion se aplicé diversos instrumentos a los estudiantes, docentes de
educacion musical y docentes de disefio grafico, dichos instrumentos hacen referencia al area
de: disefio de material didactico y educacion musical, con la finalidad de obtener datos reales

del estado actual del material didactico empleado en la Unidad Educativa.

Es asi que el documento se divide en cinco capitulos, cuyo contenido se describe a

continuacion:

Capitulo I — Marco Referencial: Contiene la descripcion del problema de investigacion, la
justificacion del mismo, asi como el objetivo general y especificos que fueron el eje para el

desarrollo del proyecto.

Capitulo Il — Marco Tedrico: Describe los conceptos y teorias que forman parte del proyecto
de investigacion, entre los cuales se encuentran: El disefio de material didactico bidimensional,

juegos didacticos y los principios musicales.

Capitulo 11l — Marco Metodoldgico: Menciona los lineamientos metodoldgicos y
procedimentales del proyecto, entre los cuales se encuentra: el disefio, enfoque, métodos,

técnicas e instrumentos, asi como el procesamiento de datos y muestra de la poblacion.



Capitulo IV — Resultados y Discusion: Se encuentran los resultados del proceso de
investigacion, el analisis del material didactico y la descripcion del proceso de disefio, ademas

de incluir las propuestas gréficas que se desarrollaron.

Capitulo V — Conclusiones y recomendaciones: Aclaraciones acerca de la creacion de las
propuestas y su impacto en la ensefianza-aprendizaje. Ademas de las recomendaciones que se

realiza para que la propuesta sea utilizada y evaluada en otros contextos.



CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1 Planteamiento del problema

La musica es un lenguaje universal, catalogado como un arte, mediante el cual se logra un
nuevo lenguaje comunicacional, sin embargo, se necesita recursos y elementos para el
aprendizaje. Se plantea el disefio de material didactico bidimensional, para desarrollar destrezas
y habilidades educativas, tomando en cuenta que la musica tiene distintos elementos basicos

teodricos y practicos, los cuales sirven para el desarrollo psicomotriz.

La falta de material didactico bidimensional, para la ensefianza musical en el pais, forma parte
de una problemaética en la educacion bésica. Partiendo de que el arte es importante para el
desarrollo cognitivo de las personas, en especial la educacion musical en la formacion escolar
del educando, ya que combina una de notoriedad de elementos que deben ser guiados

correctamente para alcanzar un aprendizaje significativo.

El proyecto de investigacion pretende incentivar la ensefianza de los principios béasicos de la
musica aplicando material didactico bidimensional en los nifios de educacion basica, partiendo

como poblacion de investigacion el séptimo afio de EGB paralelo A.

La educacion musical carece de material didactico para su ensefianza-aprendizaje, lo cual
genera la necesidad de realizar esta investigacion, para fortalecer la educacion musical en la
Unidad Educativa José Maria Roman, resolviendo las problematicas de ensefianza-aprendizaje

de musica.

Dentro del problema planteado esta determinado qué la ensefianza musical carece actualmente
de recursos didacticos, para lo cual se necesita una investigacion para desarrollar y verificar
que el disefio de material didactico sera construido a través del Disefio Grafico, mediante el

cual se podra establecer diferentes piezas visuales y materiales para su ejecucion.



Para la realizacion del material didactico, el principal propdsito es conseguir en el educando y
educador una interaccion para que la ensefianza-aprendizaje sea significativo y no mecanico,
mediante el cual fortalecera las competencias y por consiguiente un desarrollo cognitivo

adecuado.

Segiun Kodaly, “ensefiar musica y canto en la escuela no de manera tortuosa, sino como un
disfrute para el alumno; inculcandole una sed por la musica de calidad, una sed que le durara
para toda la vida”.(Lucato, 2001, p. 8) Se tiene que tener en cuenta que mientras mas recursos
materiales didacticos se obtengan para ensefiar, mejor sera la calidad de aprendizaje, y el
educando disfrutara de la musica, lo que implica, desarrollar una guia de materiales creativos e
innovadores para la ensefianza. Pero ;Como se lograra? ;Qué tipo de investigacion se
requerira? ¢(Qué métodos pueden ser aplicados? Estas preguntas fueron necesarias para
identificar las necesidades del problema, como un medio de recopilacion de informacion y datos

técnicos que servira para justificar las propuestas graficas que seran expuestas.

Las formas que se utilizaron en la creacion de elementos didacticos, fueron los que arrojo la
investigacion que se tiene que realizar a los estudiantes de séptimo afio de educacion general
bésica, lo cual es necesario, para conocer que formas béasicas les llama la atencién, y todos los
elementos que puedan conformar una composicion. Existen elementos importantes como la
cromatica, la iconografia y la semidtica y seméantica. La cromatica es un elemento que forma
parte del material didactico, tiene que estar acorde a una sustentacién técnica, la cual engloba
un desarrollo psicomotriz de los nifios, a los cual sean enfocados en este proyecto de
investigacion. La iconografia depende del area al cual se enfoca, en este caso el tema une dos
puntos que convergen en un problema, el cual es analizar como influye el material didactico en
el aprendizaje, y con esas bases investigativas poder llegar a la creacion de material didactico
que esté dispuesto al apoyo educativo. La semidtica y la semantica cumpliran una funcion de

interpretacion de signos, mediante el cual existira una comunicacion pertinente entre el material
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didactico desarrollado y el educando, generando un nexo importante en la ensefianza

aprendizaje de la educacion.

1.2 Justificacion

En el presente proyecto una de las principales intensiones es la de mejorar la ensefianza-
aprendizaje mediante la utilizacion de material didactico bidimensional, la cual tendra como
necesidad plantear la investigacion en el lugar, para identificar los problemas existentes en la
educacion musical. Ademas de crear material didactico bidimensional se debe generar interés
para ser utilizado por los estudiantes para lograr desarrollar el sentido cognitivo y psicomotriz
a través de nuevas ideas didacticas, lo cual generara interactividad entre el docente y el

estudiante.

El desconocimiento de la utilizacion de material didactico bidimensional influye en las
debilidades de la ensefianza-aprendizaje, esto hace que no se disefie material didactico para

distintas areas de la EGB, obligando a generar una investigacion acorde a este problema.

Una prueba de desconocimiento es que las clases dentro del area de educacion musical se
desarrollan de forma ladica, es decir mantiene la educacion tradicional, evidenciando esta
metodologia en el aula de clases mediante las practicas pre-profesionales de educacion musical,
ejecutadas en el mismo establecimiento donde se esta realizando la investigacion, sin embargo
en la actualidad se debe generar estrategias educativas mediante la aplicacion de la didactica,
la cual incurre en la necesidad de aplicar materiales o medios didacticos para generar una

educacion participativa y colaborativa dentro del aula de clases.

Con la creacion de material didactico bidimensional, como fuente de apoyo a la educacién
musical, ayudard a motivar al estudiante a desarrollar sus capacidades cognitivas y
psicomotrices ademas de generar un interés por el arte musical, para promover la cultura

musical en los nifos.



Los docentes y autoridades de la Unidad Educativa José Maria Romén, estan dispuestos a
colaborar con la investigacion, manteniendo interés por la aplicacién de materiales didécticos
para mejorar la calidad de la educacion, dentro del programa educativo, esta involucrado el arte

musical como parte principal de la formacion escolar.

1.3 Formulacion del problema
¢Como la estrategia de ensefianza-aprendizaje a través de material didactico influye en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes de septimo de basica en el area de Educacién Cultural

Artistica, en la Unidad Educativa José Maria Roman?



1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo general
Desarrollar un sistema de material didactico bidimensional, para reforzar la ensefianza-

aprendizaje de los principios musicales en los nifios de la Unidad Educativa José Maria Roman.

1.4.2 Objetivos especificos

e Diagnosticar el estado actual del material didactico para la ensefianza de principios
musicales a nifios de la Unidad Educativa José Maria Roman.

e Analizar los elementos del disefio relevantes para la ensefianza de la musica, como
punto de atraccion de los educandos.

e Aplicar principios de disefio apegado a los contenidos del programa de estudio de la
asignatura de Educacién Cultural y Artistica.

e Desarrollo del material didactico bidimensional, para la ensefianza aprendizaje de
principios musicales.

e Verificar que el material didactico, sea 6ptimo para la ensefianza musical y la misma

sirva para el aprendizaje colaborativo en el aula de clase.



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

En el presente proyecto se analizd en diferentes bibliotecas virtuales del pais, ademas de
investigar en repositorios de tesis de diferentes universidades, donde se logré recabar
antecedentes que tiene relacion con tema de investigacion, en los siguientes repositorios: en el
D-Space de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo se encontrd una trabajo de
investigacion con el siguiente tema, “Material didactico para aprendizaje de notas musicales
basicas para estudiantes del 10mo afio del “instituto de sordos de Chimborazo™ contribuyendo
con informacion pertinente para el desarrollo del marco tedrico de la investigacion. Mediante
el analisis de informacion se logro recopilar la siguiente fuente, en el D-Space de la Universidad
Nacional DE Chimborazo, se encontro el proyecto de investigacion de Marco Aguiar Villacrés
denominado “Disefio aplicado para el fortalecimiento en la lectoescritura en el area de lengua
y literatura en infantes del tercer afio de basica de la unidad educativa especializada sordos de
Chimborazo en el afio 2016.” Ademas, se identificd otro aporte de una investigacion realizada
con ¢l nombre de “Disefio de material didactico para facilitar el aprendizaje de nifios con
trastornos de lenguaje del “Jardin General Lavalle.” Contribuyendo con la propuesta didactica
como guia para el desarrollo de la investigacion, ademas de otro aporte de una investigacion
musical, realizada por la maestra Paulina Moya Flores encontrado en el D-Space de la Pontificia
Universidad Catolica del Ecuador, una tesis titulada “Elaboracion de un manual didactico para
el proceso de ensefianza y aprendizaje del ritmo, dirigido a nifias y nifios de 7 a 10 afios que

estudien en los primeros niveles de educacion musical”.

Por lo expuesto anteriormente, puede ratificar que la investigacion es inédita, recalcando

proyectos anteriormente citados, que estan enfocados en el tema de investigacion, en el disefio



didactico y en el aprendizaje de principios musicales, en la cual el principal aporte esta en el

marco teorico.

2.2 Estado del arte

2.2.1 Principios de musica
Los principios musicales enmarcan de forma macro a los conocimientos que necesitan para la
creacion de mdasica, esto involucra en la uniformidad de las leyes musicales para la

conformacion de un elemento musical.

2.2.1.1 Mdsica
“La musica es el arte de combinar sonidos agradablemente al oido seglin las leyes que lo rigen”
(Guevara, 2010, p. 2), es por medio de la cual se puede expresar sentimientos emociones e

inclusive se logra desarrollar la parte psicomotriz de las personas.

2.2.1.2 Educacion musical
La educacién musical tiene como objetivo el proceso comunicativo. Segun Jaramillo (2014)

afirma que:

El concepto de la educacion musical que trasluce de esta practica, tiene sus fundamentos en un
entendimiento de la musica como objeto, es decir como producto, descuidando el proceso
comunicativo y las vivencias suscitadas por la experiencia musical por parte de las personas que la
practican y escuchan. Es, en sintesis, un concepto que podriamos colocar en el &mbito de un

paradigma positivista o neopositivista, con raices profundas en el racionalismo cartesiano. [p.5]

Por consiguiente, educacion musical no es solo una practica, es un proceso mediante el cual su
principal objetivo es comunicar, pero por otra parte no solo es la accion de formar mediante la
practica en el aula de clases, ya que a su vez se forma tedricamente, pero en la actualidad la

necesidad de innovar a la educacion musical, es mediante la aplicacion de juegos didacticos.



2.2.1.3 Ensefianza- aprendizaje
“La ensefianza no puede entenderse mas que en relacion al aprendizaje; y esta realidad relaciona
no sélo a los procesos vinculados a ensefiar, sino también a aquellos vinculados a aprender”.

(Meneses, 2007, p. 32.).

“El aprendizaje surgido de la conjuncion, del intercambio... de la actuacion de profesor y
alumno en un contexto determinado y con unos medios y estrategias concretas constituye el

inicio de la investigacion a realizar”. (Meneses, 2007, p. 32.).

Segun Contreras, se entiende que los procesos de ensefianza aprendizaje, estan trabajando de
forma simultanea para interaccionar e intercambiar el conocimiento de una forma subjetiva para
mejorar el desempefio de los educandos y plantear el nuevo proceso de ensefianza aprendizaje

el cual constituye involucrar a las nuevas tecnologias en la educacion. (Contreras, 1990, p. 23.).

2.2.1.4 Métodos activos musicales
“El método es entonces el cbmo de una actividad, es decir el procedimiento, o el saber hacer,

en nuestro caso, de la actividad de ensefianza”. (Jaramillo, 2014, p. 6.).

Segun Jaramillo (2014)

Aqui sitla la autora a Jaques-Dalcroze, Willems y a Martenot, caracterizados por considerar la
educacién musical desde el punto de vista del sujeto, introduciendo en el aula el movimiento y la
actividad. Entre 1950-70 se sitla el periodo de los métodos instrumentales, abarcando a Orff, Kodaly
y Suzuki, cuyos rasgos principales consisten no sélo en la presencia de instrumentos (en el caso de

Kodaly el instrumento es la voz), sino ademas el hecho de que la actividad es esencialmente grupal.

[p.24]

Por lo tanto, es que el desarrollo musical es necesario para la estimulacion y el desarrollo, pero

se requiere de métodos activos musicales, en los cuales la finalidad es de practicar desde la
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infancia, determinando el desarrollo musical desde el solfeo hasta el canto e identificacion de

principios musicales.

Emile Jaques-Dalcroze segtn Jaramillo en su origen, el método se dirigia a estudiantes de
musica y luego es aplicado en la educacion musical escolar, ademas de desarrollar un cuidadoso
trabajo de elaboracion de los fundamentos para una teoria de la educacion musical, aunque
sobre esta aspiracion teorica seria oportuno reflexionar con mas atencion. (Jaramillo, 2014, p.

27)).

Orff parte de la premisa de que no existen nifios ni personas que sean completamente
amusicales, o por lo menos son casos excepcionales, de modo gue con una formacion adecuada
es posible desarrollar la capacidad de percibir el ritmo, las alturas y las formas musicales,

ademas de disfrutar participando en actividades creativas grupales. (Jaramillo, 2014, p. 31.).

Es decir, no todos los educandos pueden tener una capacidad musical, que necesitan una
formacion para que al momento de su desarrollo intelectual pueda ser explotado, en
consideracion de la educacion musical en el aula de clases mantiene Orff que el desarrollo
musical es necesario y que todos poseen las cualidades para formar actividades musicales

participativas grupales.

El modelo de Edgar Willems tuvo un rasgo diferente respecto a los autores mencionados
anteriormente, que consiste en que formul6 una teoria psicoldgica sobre la musica, que se
desprende directamente de su concepto filosofico y pedagdgico de la musica, entendida como
profundamente ligada a su preocupacion por la vida interior del ser humano. (Jaramillo, 2014,

p. 36.).

Es decir, la educacién musical es indispensable en la escuela, segun los autores de los métodos
activos musicales, la ensefianza no debe ser de una manera tortuosa, sino que el estudiante

disfrute de la masica, inculcando un interés y una sed por el acto musical.

11



Es indispensable que el material didactico tenga los elementos compositivos necesarios para
lograr la atraccion del educando. A traves del disefio didactico se plantea que la educacion

musical tenga una estimulacion que se efectuard a través de la aplicacion del material didactico.

2.2.2 Disefio de material didactico

Segun Morales (2012) afirma que:

El material didactico es usado para favorecer el desarrollo de las habilidades en los alumnos, asi
como en el perfeccionamiento de las actitudes relacionadas con el conocimiento, a través del el
lenguaje oral y escrito, la imaginacion, la socializacion, el mejor conocimiento de si mismo y de los
demas, por esto, el proposito del uso de los materiales didacticos ha ido cumpliendo una creciente
importancia en la educacion. Ademas, promueve la estimulacién de los sentidos y la imaginacion,

dando paso al aprendizaje significativo. [p.10]

Material didactico son todos los recursos fisicos o digitales para la ensefianza-aprendizaje
dentro del aula de clases, y a su vez aquellos que son utilizados fuera del aula de clases, los que

se denominan generalmente como recursos educativos.

2.2.2.1 Disefo

Segun Scott (1970) afirma que:

Crear significa hacer algo nuevo a causa de alguna necesidad humana: personal o de origen social.
Al referirme a las necesidades, puedo haber dado la impresion de que existe una clara division entre
las llamadas materiales y las que denominamos no materiales. Las necesidades humanas son siempre
complejas. Todas ellas presentan dos aspectos: uno funcional (entiendo por funcién el uso especifico
a que se destina una cosa), y otro expresivo. La importancia relativa de ambos aspectos, funcién y

expresion, varia segun las necesidades. [p. 6]

Partiendo de que el disefio es una forma de crear nuevos objetos para satisfacer una necesidad,

se plantea como medio de investigacion al disefio didactico lo cual influye en la elaboracion de
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elementos necesarios, que obedece a que se genere un estudio previo, para determinar recursos

compositivos que seran utilizados para el disefio del material didactico.

Segun Wong (1991) afirma que:

El disefio es un proceso de creacion visual con un propdsito. A diferencia de la pintura y de la
escultura, que son realizadas de visiones personales y los suefios de un artista, el disefio cubre
exigencias préacticas. Una unidad de disefio grafico debe ser colocada frente a los ojos del publico y

transportar un mensaje prefijado. Un producto (...) debe cubrir las necesidades de un consumidor.

[p.9]

2.2.2.2 Elementos del disefio

Swann A, (1987) manifiesta que, la combinacion de varios elementos en una area de trabajo,
permitird que un mensaje sea transmitido adecuadamente dentro de un contexto que se trabaje.
Siguiendo con su distribucion de elementos los divide en modalidades visuales tales como:
simples lineas, bloques geométricos y formas libres. En su investigacion realizada fundamenta
que, en el proceso de disefio, se debe decidir cuales son los elementos esenciales para realizar
un disefio de cualquier tipo, ya que todo disefio debe ser justificado, en relacién a la inclusion

de sus elementos.

2.2.2.3 Elementos conceptuales

Los elementos conceptuales se manifiestan de forma no visible, “los elementos conceptuales
no existen, sino que parecen estar presentes, se cree que hay un punto en el angulo de cierta
forma, que hay una linea en el contorno de un objeto que hay planos que envuelven un volumen

y que un volumen ocupa un espacio”. (Wong, 1991)

Por lo cual estos elementos dependen de cada uno, y se relacionan para formar un todo, esto
siendo trascendental en el disefio de una propuesta grafica por todo el proceso que se debe

cumplir.
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Punto

Es el principio y el fin de una linea, ademé&s un punto indica una posicion sin tener una zona

especifica en el espacio.

Linea

Cuando un punto se mueve en el espacio, su recorrido se convierte en una linea ademas de que

tiene largo, pero no tiene ancho, siendo esta limitada por puntos.

Plano

Un plano tiene largo y ancho pero carece de grosor, se puede decir que el recorrido de una linea
en movimiento se convierte en un plano, siendo este recorrido en una direccion distinta a la

suya.

Tiene posicion y direccion por lo que esta limitada por lineas.

Volumen

Se convierte en volumen un recorrido de un plano en movimiento, ya que tiene una posicion en

el espacio y esta limitado por planos.

El volumen en el disefio bidimensional es ilusorio.

2.2.2.4 Elementos visuales
Cuando se dibuja algo en el espacio, empleamos un punto para representar una linea conceptual,
la linea visible tiene todas las caracteristicas como color, ancho, largo y la textura queda

determinada por el uso de materiales.

Cuando los elementos conceptuales se tornan visibles, adquieres sus propias caracteristicas, es

decir los elementos visuales forman parte de un disefio, siendo lo que realmente vemos.
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Forma

Es todo lo que se puede observar, o todo lo que se manifiesta con caracteristicas como color,
textura, tamafo, que ocupa espacio. Siendo creado para transmitir un mensaje 0 comunicar un

significado para el publico que lo observa.

A su vez todo lo que sea visto por el ojo humano posee una forma, que aporta a la identificacion

de objetos en la percepcion.

Medida

Todas las formas poseen una medida o un tamarfio, considerando que el tamafio es relativo,

porque es manifestada en relacion a su magnitud y pequefiez.

Esta medida es a su vez moldeable es decir la forma puede ser fisicamente adecuada para la

necesidad de disefio que se requiera.

Color

El color es un elemento visual para distinguir de sus formas cercanas, lo cual es utilizado

globalmente, comprendiendo no solo los colores del espectro solar, sino sus neutros.

Existen variaciones de tonalidades, siendo usadas para contrastar croméaticamente a una forma

para distinguirla en este caso fondo y figura.

Textura

Se refiere a la superficie de la forma, la misma que puede ser plana, suave, rugosa, siendo una

manera de atraer al tacto y a la vista.

La textura a su vez puede ser definida por el material que se utilice para la construccién de la

forma.
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2.2.2.5 Elementos de relacion
Se refiere a la ubicacion de los elementos y la interrelacion de las formas en un espacio. Siendo
percibidos como una direccion y posicion, en algunos casos también pueden ser sentidos como

gravedad y espacio en el disefio.
Direccion
La forma posee una direccion dependiendo de cdmo esta siendo relacionada con el observador,

ademas que se debe involucrar con otras formas cercanas para identificar la direccion de la

composicion.

Posicion

La posicién de la forma esta determinada por su relacion con la estructura que se maneje en la

composicion y ademas se relaciona con la distribucidn de los objetos en el disefio.

Espacio

El espacio puede estar libre u ocupado segun las caracteristicas de forma de organizar los
objetos, esto hace referencia a que cualquier forma por pequefia que sea ocupa un espacio en la

composicion.

Gravedad

La gravedad se le delimita por la sensacién psicoldgica, esta percepcion la determina el cerebro,
que a su vez lo identifica a una forma como pesada o liviana, estable o inestable. Este elemento

fomenta que la percepcién de objetos u formas sean distinguidas de un conjunto.

2.2.2.6 Elementos précticos
Se manifiesta como el contenido y el alcance de un disefio, ya que es identificado su
representacion al publico, el significado que quiere transmitir y su funcion que cumple para el

propdsito que fue creado.

16



Representacion

La representacion puede ser realista, estilizada, abstracta, o semi-abstracta, esta siempre y
cuando ha sido derivada de la naturaleza del objeto o del mundo, es representativa para el ser

humano.

Significado

El significado esta presente cuando el disefio transporta un mensaje para el pablico.
Funcion

La funcion se hace evidente cuando un disefio sirve para el objetivo que fue creado, cumpliendo

con las caracteristicas necesarias para su desarrollo y su debida sustentacion.
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2.2.2.7 Principios del disefio

“El disefio se rige por principios que son intemporales y aplicables a todas sus manifestaciones:
equilibrio, contraste, escala, proporcion y estética; sin embargo el disefiador debe saber que
también se puede crear rompiendo las reglas siempre y cuando se mantenga la armonia

visual.”(Sanchez E., Barroso C., 2013 p. 2).

Equilibrio

Segin Dondis (1989), “cada forma o figura representada sobre un papel, los elementos una
composicion se encuentra en equilibrio si los pesos de los elementos se compensan entre si”
(pag. 57). Esto significa que debe existir un balance entre objetos puede ser un grande y un

pequefio, desarrollando una fuerza entre los dos.

Figura N°- 1 Principio de Equilibrio

Autor: Henry Padilla

Proximidad

Este principio crea relaciones entre dos 0 mas elementos, esto permite que los elementos que
estén cercanos se vean mas conectados que otro elemento distante de los mismos, cabe

mencionar que este principio dependera también de un elemento como el color.
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Figura N°- 2 Principio de Proximidad

Autor: Henry Padilla

Contraste

“Este elemento actla a través de la atraccién o excitacién del publico observador, mediante la
combinacion diferentes intensidades o niveles de contraste, en el color, el tamafio y la textura, las

cuales pueden proporcionar mayor significado a una composicién.” (Sanchez E., Barroso C., 2013

p. 5).

Ademas el contraste ayuda a diferenciar entre fondo y figura, por lo tanto es importante
mantener este principio en una composicion, ya que la falta de contraste puede causar que una

composicion no se diferencie entre los objetos que la comprenden.

Figura N°- 3 Principio de Contraste

Autor: Henry Padilla
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Alineacion

La alineacion permite crear orden o lo contrario, desarrollando conexiones visuales entre ellos,
este principio permite que los objetos alineados a la izquierda se diferencien de los objetos

alineados a la derecha, generando una sensacion de orden en la composicion.

Figura N°- 4 Principio de Alineacion

Autor: Henry Padilla

Repeticion

La repeticion es un principio que fortalece la composicion generando la relacion entre los

objetos. La repeticion esta presente en todas las lineas por ser una sucesion de puntos.

Figura N°- 5 Principio de Repeticion

Autor: Henry Padilla
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Espacio

El principio de espacio provoca la sensacion de distancia entre elementos ademas de existir el
espacio negativo donde no necesariamente debe ser blanco, cualquier que sea el color del
espacio negativo es importante porque provoca un descanso visual para la persona que esta

apreciando la composicion.

Figura N°- 6 Principio de Espacio

Autor: Henry Padilla
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2.2.3 Material didactico

Morales (2012) afirma que:

Se entiende por material didactico al conjunto de medios materiales que intervienen y
facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales pueden ser tanto fisicos como
virtuales, asumen como condicion, despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las
caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente

al servir de guia; asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido.

[p. 13]

La utilizacion de estos recursos facilitara la ensefianza un eje de aprendizaje, es evidente que
estos materiales logran en el educando una asimilacion al contenido aprendido, lo cual es
importante para potenciar el desarrollo productivo en el educando, sin embargo, el disefio del
material didactico debe tener pardmetros técnicos que deben estar ligados a las necesidades que

muestra nuestro publico objetivo.

“Los materiales didacticos son los elementos que empleamos los docentes para facilitar y
conducir el aprendizaje de nuestros/as alumnos/as (libros, carteles, mapas, fotos, laminas,

videos, software.)”. (Guerrero, 2009, p. 1.).

Por cuanto el disefio didactico estd involucrado directamente con la educacion, pero en la
educacién musical la necesidad de involucrar este material permitird desarrollar un nuevo
modelo pedagdgico para la ensefianza-aprendizaje, visto que el principal objetivo del disefio
didactico es facilitar recursos para facilitar una transmision dindmica de la educacion, para

interactuar de una forma mas practica e inclusiva con los educandos.
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2.2.3.1 Fundamentos del disefio en la elaboracion de material didactico

Composicidn

La seleccion de elementos visuales para proceder a ubicarlos dentro de un espacio significa
componer, siendo una forma de transmitir un mensaje en conjunto, en relacion a la

composicion.

“Cuando se habla de composicién visual implicitamente se sobreentiende que se estan
organizando una serie de elementos graficos dentro de un marco” (Alberich J., Gomez D.,

Ferrer A, 2014.)

Formato.- es el area que estd determinada para generar una estructura compositiva del material
didactico, en el cual se debe tener en cuenta el uso de elementos para definir su orientacion,

tamarfio, formato, papel.

Diagramacion.- distribucion de todos los elementos que conforman la composicion, para

generar una atraccion visual al usuario del material didactico.

Proporcion.- el formato y los elementos deben tener una relacion entre si, buscando el

equilibrio dentro de la composicion.

Layout.- esquema que facilita la distribucion de los elementos de la composicion, que es

manejada dentro de una reticula compositiva.

Reticula.- elemento de la composicidn, consiste en la guia para la distribucion de los elementos

dentro de la misma, con el fin de tener un orden.

Tipografia

Se manifiesta como un recurso utilizado dentro de cualquier tipo de disefio, la variacién de
tipografias permiten expresar cualidades y caracteristicas, facilitando la comunicacion del

mensaje a su receptor.
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La utilizacion de la tipografia en material editorial permite entender un mensaje, pero dentro

del material didactico se enfoca en comunicar el mensaje y a su vez sea comprendido con

facilidad.

Legibilidad

Al momento de escoger una tipografia deben ser con caracteres abiertos y bien proporcionados,

con remates clasicos. Es recomendable usar tipografias que no contengan irregularidades

porque son menos legibles.

Umbrales de visibilidad

Tabla N°- 1 Umbrales de visibilidad

Edad Tamafio
6 afios 14 a 18 puntos
7 a 8 afos 14 a 16 puntos
9 afios 12 puntos
10 afios y més 10 a 12 puntos

Fuente: (Garcia S., 2005)
Modalidades de tipografia.

Por su posicion: romana, italica.

Por su ancho: condensada, regular, expandida.

Por su peso: light, mediana, bolt, extra bolt.

Cromaética

Ejemplificacién
Disefio
Disefo
Disefio

Disefio

El color es el centro de atraccion y reacciones humanas por su respuesta psicologica y

emocional.
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Es un elemento del disefio de material didactico importante, por su eficaz comunicacion,

comprension y retencion en relacion a los colores utilizados.

COLOR

AMARILLO

AZUL

GRIS

MARRON

NEGRO

ROJO

VERDE

Tabla N°- 2 Psicologia del color

SIGNIFICADO PSICOLOGICO
Los nifios que prefieren este color son nifios abiertos, confiados y libres. Si
el menor rechaza este color es porque no siente entusiasmo.
Indica calma interior. Quien lo rechaza, demuestra dificultad de
concentracién y aprendizaje.
Revela que el nifio quiere esconder sus emociones para evitar obligaciones.
Su rechazo es un sintoma de que participa excesivamente en el entorno, cierto
grado de entro - metimiento e invasion.
Si el nifio escoge el marrén es porque necesita relajarse. Si lo rechaza es
porgue necesita hacerse notar, distinguirse
Es el color aceptado por los parvulos inconformes, que quieren protestar o
sefialar el peligro de acciones impulsivas. Su rechazo no significa nada
Se siente seguro, enérgico y lleno de vitalidad. Si lo rechaza es porque le falta
confianza en si mismo.

Refleja la autoestima que siente el nifio. Su rechazo es sintoma de ansia.

Fuente: (Avalos M.; Moreano, V. 2012)

Esta es la representacion psicolégica que tiene el color en los nifios, y es asi que se debe manejar

adecuadamente el uso del color para el material didactico, teniendo en cuenta sus

manifestaciones e impulsos que generan los colores.
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2.2.3.2 Caracteristicas del material didactico
Facilidad de uso: es de facil manejo para los estudiantes y el docente, ademés es

controlable en tanto funcional y desempefio académico.

Uso individual o colectivo: si es mediador para la utilizacion de forma colectiva e

individual.

Versatilidad: se adapta a distintos contextos, y desarrolla estrategias didacticas en el

aula.

Proporcionar informacion: la finalidad del material didactico estad acorde con el

curriculo educativo.

Motivar: despierta la curiosidad por desarrollar un aprendizaje educativo, y genera

interés de participacion.

Estimulacion: permite el desarrollo de habilidades relativas, provocando reflexion

acerca del conocimiento adquirido.

Guia: mantiene una relacion entre los temas de la materia y como parte complementaria

la participacion del material didactico.

2.2.3.3 Criterios en la proyeccion y elaboracion de materiales

Segun Bautista (2015)

Es necesario impulsar esta tarea de produccion, que sigue el esquema de “reflexion-
produccion-reflexion”. Pensamos que se debe partir, para la elaboracion de cualquier
material curricular que los profesores pongan en marcha, de un proceso de reflexion y de
una evaluacion permanente de la rentabilidad y potencialidad del material en contextos

particulares. [p.4]
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1. Coherencia con el proyecto curricular

Para el proceso de disefio, debe tener relacion con el aspecto curricular para el desarrollo
adecuado para que el mismo tenga una sintonia con las orientaciones establecidas con el

centro educativo y el Plan Educativo Institucional.

2. Diversidad de materiales

Se considera necesario la utilizacion de una variedad de materiales para determinar que

la ensefianza aprendizaje se torne didactica y mas interactiva.

3. Adecuacion al contexto

Se determina la posibilidad de adaptarse al contexto en cual se realizd la investigacion,
partiendo de que no solo las editoriales tienen los materiales desarrollados para el

aprendizaje.

4. Coherencia con las intenciones educativas

Es la decision de que materiales educativos estan formando parte del desarrollo cognitivo,

y a su vez se relaciona con el cumplimiento de los objetivos educativos institucionales.

5. Aspectos formales

Se manifiesta el desarrollo del material de una forma profesional, con aspectos editoriales
y con cualidades que cumplan el funcionamiento y el manejo del mismo, que a su vez el

desarrollo de los juegos debe tener un nivel de acogimiento por parte de los educandos.

6. Evaluacion del material

La parte en la cual se verifica la funcionalidad del material, es en la que, el material
cumple con los objetivos institucionales, desarrollando el conocimiento y fortaleciendo

el aprendizaje, y este a su vez siendo significativo para el estudiante.
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2.2.3.4 Disenlo de materiales, juegos y desarrollo cognitivo

En el desarrollo cognitivo del estudiante, se debe tener en cuenta que la mejor forma de
aprendizaje es el juego, esto involucra que, al momento de proyectar, disefiar y elaborar, juegos
0 materiales didacticos, se mantiene la posibilidad de generar aspectos ludicos-cognitivos, que
estan presentes en la mayoria de los juegos y estos generan que el aprendizaje sea significativo

y no solo memoristico, existiendo factores que se vinculan al aprendizaje mediante el juego:

e Estimula la atencion y la retencion de las actividades realizadas.

e Desarrolla niveles de aprendizaje significativo.

e El nifio se divierte y a su vez aprende a través del juego.

e Desarrolla el pensamiento abstracto e imaginativo.

e Los juegos son parte del desarrollo psicomotriz del nifio, y es importante para su
desarrollo.

e Los juegos sirven para comunicarse entre grupos de estudiantes o individualmente, lo

cual permite una mejor comunicacion entre los mismos.

2.2.3.5 Clasificacion de los materiales didacticos
“Hay que entender que un material no tiene valor en si mismo, sino en la medida en que se

adecuen a los objetivos, contenidos y actividades que estamos planteando”. (Guerrero, 2009,

p. 1.).

1. Impresos (textos): libros, revistas, periddicos, documentos, etc.
2. Tablero didactico: pizarra, franelégrafo, ruletas, juegos, tableros, etc.
3. Materiales manipulativos: cartulinas, recortables, fichas, laminas, etc.
2.2.3.6 Tipos de material didactico
Dependiendo del material didactico que se utilice, éste siempre va a apoyar el contenido de

alguna asignatura o tematica, lo cual permitira que los receptores se formen un criterio propio
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de lo aprendido, interactuando con los materiales y adquiriendo un papel activo en su
formacién; ademas de que ayudan a tener organizacién en las exposiciones. (Morales, 2012, p.

22).

e Materiales tipo modelado o maqueta es una maqueta para la reproduccion fisica de un
producto.

e Material segun el 6rgano receptor.

e Segun al publico al que este enfocado la investigacion.

e Material audiovisual es un elemento didactico en el cual se utiliza imagenes en

movimientos para desarrollo.
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2.3 Variables

2.3.1 Variable dependiente

Principios de musica

2.3.2 Variable independiente

Disefio de material didactico

2.4 Operacionalizacion de variables
A continuacion se describe las variables de investigacion, evidenciando sus indicadores,

técnicas e instrumentos que van a ser utilizados para su ejecucion.

Tabla N°- 3 Operacionalizacion de Variables

TIPO DE VARIABLES DEFINICION INDICADO-  METODOLOGIA INSTRU-
VARIABLE RES MENTOS
Conjunto de e Pedagogia Enfoque: Mixto Analisis  de
teorias, musical caso
principios Yy ) e Cualitativo )
Principiosde  recursos y Metqdols Cuantitativo e Ficha
Dependiente Mdsica musicales, con usicales Descriptiva
?I HUDpEEl d , Contextode ° A_nalit_ico Entrevista
incentivar  al la ensefianza Sintético
estudiante, a o Guia
conocer temas e Descriptivo estructurada
tedricos y e Destrezas de
practicos desarrollada entrevista.
musicales. S e
o Andlisis de
¢ Nivel de datos
Interaccion
Cualquier tipo e Fenomenolégic =~ e Guia
de recurso e Tipos de 0 u Holistico estructurada
disefiado con materiales o de entrevista
la finalidad de « Proyectual ” y
Disefio de facilitar el * Iaft%srgse observacion
Independiente mat,erl_al proceso de o Pauta
didactico ensefianza

aprendizaje.

e Caracteristic
as del
material

Autor: Henry Padilla

Etnografica
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CAPITULO I11

3. MARCO METODOLOGICO

3.1. Enfoque

La presente investigacion esta direccionada por el enfoque cualitativo, el cual servira para
lograr un manejo de una muestra, en este caso la unidad educativa Jose Maria Roman en la cual
se podra obtener una experimentacion en cuanto al material didactico que se realizara, lo que
influye en comprobar que el producto tenga resultados oportunos para los educandos, mediante
la cual se lograra obtener una idea clara y concisa de los diferentes materiales que se realizaran,
ademas se utilizara al mismo tiempo un enfoque cuantitativo, para poder tener datos estadisticos
de las evaluaciones de los educandos en las cuales se trabajara con porcentajes para medir el
grado de eficacidad de los materiales didacticos en el aula, que fortaleceran las evidencias de

la investigacion.

3.2. Disefio de la investigacion

Investigacion descriptiva.- En la presente investigacion se aplicard un tipo de investigacion
descriptiva, la cual ayudara al reconocimiento de factores que intervienen en la muestra que
esta determinada para la investigacion, donde se desarrollara una solucion al problema que esta
planteado, ya que a través de este tipo de investigacion permitird la recoleccion de datos,
andlisis de problemas, identificacion de variables que en este caso servira para dar una solucion
al problema y lograr que el producto generado tenga como fin ayudar a la ensefianza-

aprendizaje de la educacion musical.

Investigacion bibliografica.- En la actualidad existe fuentes donde se pueda realizar
investigacion acerca del tema que esta siendo investigado, con esto se podréd facilitar la
realizacion del sustento tedrico, por medio de documentos que estén relacionados con el disefio

de material didactico asi también la blsqueda de métodos musicales que proporcionen
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informacion, para determinar porque es mejor la ensefianza de la educacion musical por medio

de diferentes materiales didacticos relacionada con la misma.

Investigacion proyectual.- La investigacion proyectual tiene como eje el analisis, la
conceptualizacion y el diagnostico de una problematica, en la cual se debe efectuar la propuesta
a partir de una investigacion y analisis para derivar en las posibles soluciones para el problema

a investigar.

Investigacion cuasi-experimental.- La investigacion cuasi-experimental plantea dar una
solucion al problema y verificar la causa-efecto que se desarrollara en los educandos, es decir
brinda una alternativa a los experimentos o a las propuestas a realizarse, por lo cual se distingue
de un disefio experimental, porque el efecto es el impacto que se puede dar mediante la
aplicacion de prototipos y no mediante la aplicacion de los productos como ocurre en el disefio
experimental. También se evidenciard con dos grupos de educandos para lo cual, un grupo
tendré su respectivo material didactico mientras que el otro grupo no tendra estos recursos, es

asi que se llegaréa a una conclusion para determinar la eficacia del sistema de material didactico.

Investigacion de campo.- Se involucrara directamente con el problema, con la necesidad de
obtener informacion veridica que esté acorde a la realidad de la investigacion, analizando y
comprobando la informacién evidenciada en el planteamiento del problema, y asi concluir con

los objetivos propuestos en el proyecto.
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3.3. Métodos, técnicas e instrumentos

3.3.1 Métodos

Empirico.- En la investigacion se aplicara un método empirico, por la necesidad de recolectar
informacion, que esta basado en la observacion y la experimentacion. Siendo de gran ayuda el
aporte de informacion a la investigacion, recopilando datos que argumenten la creacion del

material didactico.

Analitico.- Es un método basado en el analisis de las partes en las cuales se descompone un
objeto a ser investigado. Por medio de este método se aplicara en el ambito de la ensefianza
aprendizaje de los principios musicales, con la finalidad de obtenerlos lineamientos basicos
para desarrollar una propuesta de material didactico bidimensional acorde con el publico

investigado.

Descriptivo.- En este método se basa en las cualidades y caracteristicas de los individuos de
estudio, porque se requerird de una investigacion del publico objetivo para desarrollar la

propuesta y demostrar los resultados del proceso de investigacion.

3.3.2 Técnicas
Analisis de caso.- Se trabajard con el analisis de caso, en primera instancia para lograr una

recopilacion de informacidn idonea, y verificable.

Entrevista.- La entrevista es una técnica de recoleccion de datos del método empirico, el cual

esta enfocado en buscar informacion acorde al contexto y de fuentes que estén en el lugar.
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3.3.3 Instrumentos

Ficha descriptiva.- El instrumento que se utilizara es una ficha descriptiva donde existiran

datos de la investigacion

Guia estructurada de entrevista u observacion.- Una guia estructurada de entrevista u
observacién esta siendo adecuada para la revision de las propuestas, es decir sirve para verificar

los resultados.

Encuesta.- El instrumento que se utilizara sera una encuesta donde se verificara la utilidad del

material didactico.

3.4 Técnicas de procesamiento de datos
Los datos que son cuantitativos seran procesados en el Software de Microsoft Excel, para la
interpretacion de resultados correspondientes a graficos y tablas y el analisis de datos

cualitativos.

3.5. Poblacion y muestra

3.5.1. Poblacion
La poblacion que esta determinada a investigar en este caso es finita, ya que se puede evidenciar
y tener una muestra que es manejada y comprobada al 100%. Se trabajard con un universo de

120 alumnos comprendiendo los cuatros séptimos de lugar donde se realizara la investigacion.

Para reforzar la investigacion también podran ser encuestadas a 3 docentes de diferentes areas
de estudio de la Unidad Educativa José Maria Roman, para obtener, criterios de educacién, los
cuales serviran para el proceso de elaboracion del sistema de material didactico que se ejecutara
en los educandos. Ademas de involucrar a 5 docentes dentro del area de educacion musical,

para recopilar informacion que tenga relacién con la ensefianza-aprendizaje de la materia.
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Finalmente una aprobacion de un profesional del disefio, ya que se necesita una acertada
creacion de material didactico, por lo cual brindara su punto de vista, ademas de compartir

criterios oportunos que arroje la investigacion.

3.5.2 Muestra
La muestra es intencional de 30 estudiantes, esto quiere decir que se trabajara con séptimo EGB

paralelo A.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Procesos de investigacion de campo

Con el objetivo de observar el material didactico empleado por el docente del séptimo de EGB
de la Unidad Educativa José Maria Roman, e identificar la necesidad existente para poder crear
el material didactico bidimensional, se aplicaron los instrumentos investigativos presentados en
los Anexos I, 11, 11, 1V, V del presente documento. Los resultados obtenidos se describen a

continuacion:

4.1.1. Observacion directa

Para el proceso de observacion directa, el autor del presente proyecto asistio a la Unidad
Educativa José Maria Roméan a observar la clase dictada por el docente de la asignatura
denominada en la malla curricular del ministerio de educacion del Ecuador como, Educacion
Cultural y Artistica quien a su vez imparte dicha asignatura, los dias lunes en el horario de 8:45
am a 9:55 am, por lo que fue necesario asistir a la institucion en dos ocasiones, con la finalidad
de levantar informacion relevante para el desarrollo del trabajo de investigacion obteniendo los

siguientes resultados:

4.1.2. Observacion de las clases impartidas por el docente (Anexo 1)

a. EIl docente maneja regularmente en clases un solo material adicional a los regulares o
institucional durante el proceso educativo.
Observaciones: Libro de trabajo “Pequefios Artistas” Edipcentro

b. La mayoria de estudiantes regularmente muestra un bajo interés en los materiales
educativos aplicados.
Observaciones: No posee material didactico.

c. La mayoria de estudiante regularmente si se confunde con el uso de los materiales

educativos
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Observaciones:

Cuando el docente emplea material educativo, la mayoria de estudiantes completan
satisfactoriamente actividades planteadas en clase sin el apoyo de dicho material.
Observaciones: Usa marcador y el pizarron para ejemplificar.

El material educativo, en su mayoria no esta disefiado para que el estudiante interactte
con el mismo.

Observaciones: No maneja material didactico.

Los recursos si poseen imagenes

Observaciones: El libro posee imégenes reales e ilustraciones.

f 1. Las imagenes empleadas en los materiales educativos generalmente, poseen una alta
representatividad.

Observaciones: Logran identificar los signos musicales.

f 2. Las imagenes empleadas en los materiales educativos, generalmente tienen un
tamafio adecuado para su correcta visualizacion.

Los recursos si poseen audio.

Observaciones: Facilita la comprension y la relacion musical.

gl. El audio empleado en el material educativo es suficientemente comprensible el
volumen, considerando el entorno en el que es reproducido y la eficaz comprension de
0s estudiantes.

Observaciones: Sonido claro para relacionar el tema tratado en clases.

Los recursos si poseen texto

Observaciones: Sin observaciones.

hl. Los textos empleados en los materiales educativos, generalmente, tienen una
tipografia que facilitan su correcta comprension.

Observaciones: Sin observaciones.
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h2. Los textos empleados en los materiales educativos, generalmente tienen un tamafo
adecuado para su correcta visualizacion.

Observaciones: Sin observaciones.

Los recursos si poseen video o animaciones.

Observaciones: Sin observaciones.

Conclusiones preliminares:

No existe un libro entregado por el Ministerio de Educacion para la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica, para ningun nivel de E.G.B.

No existe materiales didacticos bidimensionales, para emplear en actividades
recreativas en el aula de clase. Lo cual es una idea para el desarrollo de material

didactico.

4.1.3. Observacién técnica, perfil psicografico y cultural estudiantes de séptimo afio de

EGB paralelo “A” (Anexo 2)

Aspectos Generales

a.

¢Qué tipo de ropa usan?

Diariamente utilizan el uniforme escolar: pantaldn de tela color gris, camisa en color
blanco, suéter color azul, zapatos negros en marcas, bunky y venus.

Los dtiles escolares utilizados para los nifios son:

Utilizan, cuadernos, lapices, calculadora, cartuchera, esferos (bic), corrector, reglas,
mochila.

¢A qué etnia pertenecen?

En un 100% pertenecen a la etnia mestiza.

38



Comportamiento en clases

d. ¢Qué les atrae mas en clases?
Les atrae el material, como laminas, fichas, fichas de trabajo individual, ademas de que
segun la clase observada aprenden mejor por la captacion de imagenes y relacion con
texto.

e. ¢Qué material didactico atrae mas al estudiante?
Los materiales atractivos para el estudiante son: un musicograma, bingo musical,

revistas musicales (llevadas por el docente).

Comportamiento en el recreo

f. ¢Qué tipo de alimento consumen?
Snack (papas ruffles, doritos, platanitos, k-chitos), leche y galletas entregadas por el
ministerio, galletas (oreo, ricas, chips, ahoy, festival), bebidas (agua tesalia, coca cola,
cifrut, limonada y naranjillada ICE).

g. ¢Qué juegan y como lo hacen?
Juegan con balones de futbol, formando equipos entre comparieros. Las nifias se
divierten corriendo, jugando a las cogidas o conversando entre si. Son espontaneas y

muy divertidos en el recreo.

4.1.4. Entrevista a docente (Anexo 3)

Con la finalidad de identificar los problemas del material didactico manejado actualmente por
el docente de la asignatura Educacion Cultural y Artistica del séptimo afio de EGB paralelo “A”
de la Unidad Educativa José Maria Roman, e identificar las caracteristicas requeridas para
disefiar el material didactico bidimensional, se aplicé la entrevista del anexo 1V. Los resultados

generales obtenidos mediante la aplicacion de este instrumento, se detallan a continuacion:
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a) ¢En la enseflanza de musica qué material didactico utiliza?
Para la ensefianza de la musica se utiliza muchos materiales como, textos del area,
cuadernos de 20 hojas pautadas, carteles de instrumentos musicales (gigantografias),
Ademas de la buena voluntad del estudiante y de acuerdo al medio donde va a laborar
el profesor y las habilidades de los estudiantes.
b) ¢Emplea usted material adicional al texto basico que usted utiliza para
impartir sus clases?
A parte del texto de trabajo se utiliza consultas de otros textos adicionales, internet,
cancioneros, escuchando la radio, comprando discos de temas, para que el estudiante
tenga interés de aprender porque algunos estudiantes saben por conocimiento propio.
C) Describa brevemente el procedimiento que ha utilizado en su ejercicio como
educar en la ensefianza de la musica.
En los procedimientos de aprendizaje de la musica, no todos los estudiantes tienen esa
actitud de aprender, pero para que todos tengan interés se motiva que la musica es una
profesion lucrativa, porque si se inclinan a fondo por esta rama seran por el amor a la
musica y en busqueda de los fines de lucro.
d) Del material didactico aplicado para el proceso de ensefianza aprendizaje de la
musica ¢, Cuales considera usted que son sus principales ventajas y desventajas?
De los materiales didacticos que se utilizan todos son provechosos, tanto para el maestro
como para el estudiante, por razones que es una guia para el docente y un material de
conocimiento para el alumno y la desventaja seria no tener el material necesario para el

aprendizaje.
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€)

¢ Cual es su opinidn respecto a la insercion de los recursos TICS en la ensefianza

de la musica en los nifios de séptimo de béasica paralelo A de la U.E. José Maria Roman?

Los materiales que se utiliza son de mucho interés para os estudiantes, porque utiliza
consultas y desarrollan y aprenden mas hoy en dia con la tecnologia, aprenden mucho
mas que con el conocimiento que imparte el maestro guia tanto como el practico, como

la teoria.

Conclusiones preliminares:

El docente no maneja material didactico adicional, el lleva sus clases con libros de otras
editoriales de educacion musical, el cual es solo utilizado para desarrollar la parte
teorica del conocimiento y no para demostrar una practica de aprendizaje en actividades
musicales.

El uso de nuevos recursos tecnoldgicos ha promovido el auto-aprendizaje, esto conlleva
a que aprendan mediante el uso del internet, de medios tecnoldgicos, pero existe un
problema que poseen la mayoria de instituciones educativas, en las cuales no existen
los recursos tecnoldgicos necesarios para que el aprendizaje musical mediante la

aplicacion de las TICS, tengan un aprendizaje significativo.

4.1.5. Entrevistas a expertos (Anexo 4)

Para garantizar la efectividad, funcionalidad del material didactico bidimensional es necesario

conocer el criterio de expertos en el area de disefio grafico, para lo cual se desarroll6 una guia

de entrevista que corresponde al anexo V del trabajo de investigacion. Los expertos

entrevistados son 6 docentes de la carrera de Disefio Grafico de la Universidad Nacional de

Chimborazo, quienes contribuyeron con sus conocimientos y experiencia. A continuacion se

describen los resultados:
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Componente Iconogréafico

1. ¢ Qué nivel de imagen deberia emplearse en el material didactico?
Los 6 docentes coinciden en su respuesta: b. llustracion

2. ¢ Cual es la proporcion ideal entre el texto y la imagen?

Existen opiniones divididas: de los 6 docentes, dos consideran que la proporcion ideal es 70%
ilustracion y 30% texto, dos saben que es pertinente la proporcion de 50% ilustracion y 50%
texto sin embargo, uno de ellos argumenta que en un contexto cultural donde predomina lo
visual el porcentaje ideal serd 25% texto y 75 % imagen y los dos restantes consideran como

proporcion ideal 60% imagen y 40% texto.

Componente Tipografico

3. ¢ Qué tamafios de fuente serian ideales para el cuerpo de texto, titulos y subtitulos?
Titulo: 30-20 pt (Formatos A3-A4).

Subtitulos: 16-14 pt.

Cuerpo de texto: 10-12 pt.

4. ¢Segun su criterio que familias tipograficas deberian emplearse?

Est4 en dependencia del concepto creativo, pero se recomendarian tipografias sin serif y/o
romanas para titulos, para cuerpos de texto se podria utilizar sin serif, aunque otra de las
recomendaciones dadas por los docentes es que el material que va ser creado es para nifios por
ende la tipografia debe poseer vocales que sean de la forma mas simple, es decir redondeadas

como, por ejemplo: Comic Sans, Raleway, Century Gothic, Arial, Helvetica.

5. ¢ Que variantes (tono, comprension, inclinacién) tipograficas se podria utilizar?
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Los expertos consideran que se deberian utilizar todas las variantes tipogréficas segin la

necesidad compositiva, en maximo dos familias tipogréficas.
Componente Cromatico

6. ¢Qué colores serian recomendados para el disefio de material didactico

bidimensional?

De manera unadnime, los docentes consideran que se debe utilizar colores primarios,

secundarios, es decir colores planos, mas no degradados, en dependencia del concepto creativo.
7. ¢ Que colores son recomendados para el texto?

Los docentes entrevistados consideran que los colores mas recomendados para el texto son:

colores neutros como el negro, gris, azul.
Recomendaciones de los docentes

e Hacer testeos con grupos de publico objetivo.

e Los nifios son muy visuales entonces las ilustraciones deben ser atractivas visualmente,
no mas de dos familias tipogréaficas y que sean legibles.

e Analizar y comparar material didactico para el segmento de estudio.

e Armonia en la composicion (texto-imagen)

e Los tamafios ideales para titulos, subtitulos y cuerpo de texto dependeran de la familia
tipografica que se utilice.

e Iméagenes grandes en lugares estratégicos, los disefios obtenidos deberan ser mas

visuales que textuales.

4.2 Andlisis técnico del material didactico
En siguiente analisis se presentard las caracteristicas técnicas del material didactico utilizado

por el docente, siendo esta la forma de ensefianza-aprendizaje musical.
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4.2.1. Observacion al aula de clases — analisis técnico visual del material didactico
(Anexo 5)

Componente Aula (Generalidades):

a. El material didactico empleado en el aula de clases es de tipo ludico.
b. Es espacio de trabajo de cada estudiante es personal.
c. En el aula de clases existe un espacio inadecuado para almacenar el material didactico.
d. En el espacio de trabajo el estudiante si posee a la mano las herramientas necesarias
para realizar las actividades de clase.
e. Que encontramos en el espacio de trabajo del estudiante.
Observaciones: Cuaderno, lapices, cartuchera, esfero, mochila.

Componente Aula (Ambiente de aprendizaje):

a. El aula de clases tiene una fuente de luz natural

b. Los colores empleados en las paredes son de colores frios.

Componente Aula (Iconogréfico):

a. Niveles de imagenes empleado

Observaciones: no posee material didactico para la materia de Educacion Cultural y Artistica.

b. Proporcién entre imagen y texto.

Observaciones: no posee material didactico para la materia de Educacion Cultural y Artistica.

c. Tamafio de texto (titulos y cuerpo de texto)

Observaciones: no posee material didactico para la materia de Educacion Cultural y Artistica.

Estado Actual del Material Didactico

Libros
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Tipografico

a. Tamarfo de texto (titulos y cuerpo de texto)

Observaciones: titulos (14-16pt), cuerpo de texto (12pt).

b. Familia tipografica

Observaciones: romanas, sin Serif.

Cromatico

a. Colores empleados

Observaciones: primarios, secundarios, colores pasteles.

Iconograéfico

a. Niveles de imagenes empleados relacionadas ilustracion e imagenes reales.

Observaciones: fotografia real, ilustraciones.

b. Proporcidn entre texto e imagen varia en un porcentaje de 70 texto y 30 imagen.

Observaciones: 70% de texto, 30% de imagen.

c. Tamafo de fuente (titulos y cuerpo de texto).

Observaciones: titulos (16pt), cuerpo de texto (12pt).

a. Las familias tipograficas son sin serif y también utilizan palo seco (titulos y cuerpo de

texto).

Observaciones: titulos (sin serif), cuerpo de texto (palo seco).
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Figura N°- 7 Taller de Arte Music

Sonido o 3 /
musicq!_)[,f ""d i

Sonido musical. Es el que emite un instrumento Musi-
cal. Lo que vibra puede ser el aire en un instrumento de
viento, una cuerda en uno de cuerda, © una membrana
en algunos de percusion. Estos tienen una forma de onda
sinusoidal o senoide, sin cambios bruscos.

Ruido. Es un sonido sin definicion, con vibraciones cortas
que molestan y alteran el nervio auditivo; como por ejem-
plo el motor de cualquier vehiculo. La forma de onda del
ruido es mucho mas despareja y con mas picos que la
de los sonidos musicales, como también se puede ver
en el gréfico.

Es el resultado de las vibraciones de |
un cuerpo sonoro. Las vibraciones |
|

l producidas por los cuerpos sonoros se
t

Se transmite de tres
maneras: |
1. Sdlido,
2. Liquidoy
3. Gaseoso
(es lamanera en la
que generalmente
se transmite la |
musica). |

les considera "tegulares”. En tanto que
tuido: son vibraciones irregulares,
- producto de los cuerpos no sonoros.

Transmidion
del sonido

Altura o entonacién
Cualidad que distingue entre sonidos agudos |
y graves. Viene dado por el nimero de
vibraciones que emite un instrumento en un
segundo.

Intensidad o fuerza
Distingue si un sonido es fuerte 0 suave.
Esta cualidad se debe a la amplitud de las {
‘vibraciones.

Caracteristicas
del sonido

Timbre o color del sonido
Distingue entre diferentes instrumentos.
Es resultado de la forma de las vibraciones.

-

2 ) Bloque de
L~/ Aprendizaje

Los sonidos
de la masica

Personaje # Sonidos fuertes y débiles. 3

Sebastian Bach. Organista ’ Sonidos graves y agudos,
r aleman, nacio el 21 de ” Tonos y semitonos %
ﬁ Alteraciones. s
En 1700 Bach comenzd como miem-
Bro del coro de la iglesia En 1703
‘paso a ser violinista de la orquesta de
‘camara del principe Johann Ernst de
‘Weimar, En Weimar compuso unas 30 ﬁ Cancionero popular.
cantatas, incluida la conocida cantata ¥
de funeral Gottes Zeitist die allerbeste M Musictic. ¢
Zeit (El tiempo de Dios es el mejor), n Evaluacién del médulo, 2
compuso obras para organo y clavi- >

cémbalo. Bach se trasladé a Leipzig X

en 1723 y alli permanecio el resto de 3

sus dias. <
#  Fomentar la audicién activa y X
consciente de obras musicales como
fuente de enriquecimiento cultural para
favorecer la ampliacion y diversificacion |
de sus gustos musicales.

” Alteraciones fijas o propias.

[ Practica instrumental. 2

Orden y proporcion de
%os sonidos, medida en
base al tiempo.

Se determina en base

Es la rama de la misica que

combinacién de los acordes.

Amonia |

al 7° basico

«\

;ELEMENTOS
G—‘() DE LA
(3¢ mUsIcA

a "acentos’,

=

Melodia

. -

Grupo de sonidos que acomodados de
alguna manera expresan una
idea musical |

estudia la formacion y
5 & Melodia

§—

} e 1 J

S |

Clave de SOL. La nota ubicada en la se-
gunda linea recibe el mismo nombre de la
clave. Es la gue vemos en un tema escrito
jpara guitarra y es una de las mas usadas.

Clave de FA en cuarta linea, La nota
ubicada en la cuarta linea es FA. La vemos
en los temas escritos para piano en el pen-
tagrama inferior, y es otra de las més usadas.

Clave de FA |
en dta. linea — !

Clave de FA
en 3ra. linea

Clave de FA en tercera linea. Le dael
nombre de FA a la nota que escribimos en la
tercera linea.

$
g

Clave de DO en primera linea. Cuan-
do esta en primera linea, le da el nombre de
DO a la nota que escribimos en la primera
linea

Clave de DO
en 1ra. linea

Sonidos
fuertes Y

% La sonoridad se relaciona con Ia intensidad del sonido. De acuerdo con su
sonoridad, los sonidos pueden ser:

%’N

Caida de una hoja
de arbol

débiles__—

A 2

Pueden llegar a ser muy molestosos.

L?f En musica los ACENTOS son los tiempos que suenan mas fuertes que otros.
Existen tres tipos: FUERTE - SEMIFUERTE - DEBIL.

® Enun compas de dos tiempos el ® Enuncompas de tres tiempos

oal

primero es FUERTE y el primero es FUERTE, y el segundo

=
el segundo DEBIL. yel tercero son DEBILES.

Fuente: (Academia Editores, 2011, pp. 8-9,21-22)
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Figura N°- 8 Masica Mixto Pautado 7° basico

MUSICA MIXTO PAUTADO
EL SONIDO

FEl material principal con el que se C(!u:lruyk la misica es el snmdn Cierra tus 0jos un momento, presta
Tnlaslineas dep ibel haste:

atencion, escucha

MUSICA MIXTO PAUTADO
LOS PRINCIPALES SIGNOS MUSICALES

Entre los 1mas principales tenemas:

Los sonidos inundan el mundo en que vives, y con seguridad alguna vez ha llamado tu atencion el sonido de
s olas del mar, del viento o de la luvia al cacr o te alegras cuando escuchas tu cancidn preferid, Todo fo
queescuches en cualquier momento son sonidos de'la naturaleza y de nuestro diario vivir, por Io que puedes

HEL 2) Las claves 3) Las notas o figuras musicales
4) Los silencios 5) Los compases  6) Las lincas adicionales
7) Las alteraciones 8) Las cscalas 9) Los matiees.... ele.

S,

(L pentagroma sirve pars

| ssrbir o misica n.
dad

¥

responder cualquiers de las siguientes preguntas; jcuantos sonidos eres capaz de distinguir?; ;Puedes 1) EL PENTAGRAMA.- Es ¢l conjunto de cinco lineas horizontales y paralelas,
identificar de donde provienen?; ; Con cuél de los drg; i dov I haste?. ademas de los cualro espacios que se forman entre si; Gréfico.
! i » 4 y — oo space " Quinta linea
Eloido es un drgano de los sentidos que te permite relacionarte con los dems y con el mundo de los sorid e e (m.m. linca
i S 2 Tercer espacio
que te rodean. Tenetos como cjemplo el grito del periodiquero. heladero, panadero, etc. Podremos notar Serindo espicio seg‘m o l"‘gz&
que existe: diferencias entre un sonido y otro. De igual forma el sonido de un auto no es igual al de un ——Limer espacio Primera linea
tractoro el deun avié
Cuando paseamos por el campo es ficil escuchar el trinar de Jas aves, el murmullo del agua en los arro
tios, e soplar del viento, el estruendo del trueno y fos que emiten os diferentes animales, ademis cn fos | 2) LAS CLAVES MUSICALES. Son signos que se ubican al inicio
£ T del pentagrama, en una de sus lineas. Grafico.
volcan T ( cgiin la clave que sc ut \
1as s y espicios del pent
& 7 S X ks Quintalinen . \_ tomarin difercrtes nombres
Pues bien, todos estos sonidos que escuchamos a diario son formados a través de las vibraciones que ane 17 CHo 5o W Cianalnes RE N idos
e 2 i v Tetee: pacio DO
producen los cuerpos sonoros al ponerlos en movimicnto, por estas tazones decimos que: “Sonido es el &‘ T sy
¢ : SR etk Sy i
efecto que llega a nuestros oidos producide por la vibracién de los cuerpos sonoros”, Estas vib gunm Gpecio FA Primaralinea MI
llegan a nosotros diariamente transmitidas por el aire. i te fijas cuando se toca una cuerda de la guitarra,
estas se mueven de un lado hacia el otro, es decir vibra, en este caso el sonido se produce por la vibracién las TwreTgate SOL__ Jureie LA
qi | aire en e de ondas sonoras. el T & s
T 4 Somudc s DO
i 5 s g e FA Frimer cpacto T4
El sonido también viaja a través de los liquidos como ¢l agua, por esta razén cuando buceanios tarbién
escuchamo: s. De igual fi el suclo, recorda
eseuchamos sonidos. De igual forma escuchamos sonidos también en ka madera o el suclo, recordaremos Existen.otras claves musicales, las mismas que serdn objeto de estudio
que los indigenas seapoyaban en ¢l suelop harel ruido del galope de los caballos. en curso superiores. (Conservatorios).
et i Jioels 2 o 5 v e
Ademés s oidos son capaces de distinguir muchos f : Las claves musicales dan también la altura de las notas, Grifico, clave ums“\al\
agudos o grayes y como ¢jemplo tenemos ka voz de un nifio con ¢l de un%zdun uertes o débiles; largos o cox — | no existen sonidos |
i e e e e e o e o
cortos: el diferente sonido de una trompeta con'el de un violin; a estas caracteristicas se las conoce como CLAVE = P B ilpids /
“Cualidades del sonido®, Jas mismas que tienen su respectivo nombre como son: altura, Intensidad, | / 5 R e D e A : -
Timbre y Duracion.
CoN s T ] o=k T T
3 e S ! T ; 1
Ci dos clases de sonido: o — f I =ttt
#) el sonido determinado o Musicaly;  b) el sonido Indetermi id bi Ruid Loy s o - 1/
0o e " ™ so i st o

[

Fuente: (Ortega, 2011, pp. 4-5)

Figura N°- 9 Carrousel Educacion Musical 7° bésico

Biografia de lquh, van Beethoven

Nacié el 16 de diciembre de |770, en Bonn, Ale-
mania. Murié el 26 de marzo de 1827, en Viena,
Austria.

Nacié en &l seno de una familia de artistas. fue hijo
de un tenor, bohemio y bebedor, que al advertir las
cualidades musicales de su hijo lo inicié en el estu-
dio ge la misica, de tal manera que a los siste afios
el nifio ya ofrecié su primer cancierto y a los 12 ya
era considerado un gran intérprete del pianc, 6r-
gano y viola. Beethoven tuvo seis hermanos, de los
cuales sobrevivieron solo dos,  los cuales tuvo que
cuidar tras la muerte de su madre y el encarcela
miento de su padre debido a su alta dependencia
del alcohol, cuando Ludwig tenia |7 afios. Para mantener # sus hermanos, trabajé tocando violin en una or-
questa y dando clases de piano, durante cinco afios. Su padre pasé en la circel toda esa época y fallecis al
poco tiempo. Un principe de Bonn, en 1792. financié el viaje de Beethoven aViena, donde se radicd jurto
a sus hermanos y se dedicé a componer todas sus obras musicales, las que répicamente lograron fama y
reconocimiento. Entre sus obras inmortales se encuentran la Novena sinfonia u Oda a la Alegria y
Para Elisa.

A los 30 afios empezé a quedarse sordo, sin embargo, esto no le impidid seguir escribiendo para conver-
tirse en uno de los compositores musicales mds famosos del mundo, pese a todos los problemas familia
res que vivi desde muy pequefio.

Actividades:

Biografia do Wolfgang Amadpus Mozart,

Naci6 el 27 de enero de 1756, en Salzburgo, Aus-
tria. Murié el 5 de diciembre de 1791, en Viena,
Austria,

A los tres afios, mientras su padre ensefiaba mu-
sica a su hermana mayor, Anna Marfa, el nifio pidié
asu padre que le ensefara a ¢l también, Su padre
le explicd que €l alin estaba pequefio, pero Wolf-
gang no se dio por vencido y al salir su padre de
la habitacion, se sentd frente al teclado de! clavi-
cordio {especie de pianc antiguo) y repitié per-
fectamente Ia leccién que su padre acababa de
ensefiar a su hermana. A partir de ese momento,

su asombrado padre comenzé a ensefiarle y su
prodigioso hijo, antes de cumplir los cinco afios, ya habia compuesto sus primeras obras y para los seis-
tocaba, ademds del clavicordio, el violin y aprendia facilmente las matemticas.

Su herman también era muy talentosa por o que su padre los llevaba 2 presentarse en las principa-
les cortes y principados. En una ocasicn, el Emperador le dijo al nifio que iba a cubrir el teclade del piano
con una tela negra; Mozart dio un gran suspiro y comenzo a tocarlo sin mirar el teclado, pues no ne-
cesitaba mirar las teclas para tocarlas con maestria.

Antes de los diez afios compuso su primera sinfonia y algunas sonatas dedicadas a las damas de la no-

bleza. Tuvo una vida muy corta, pues murié a los 35 afios de edad, dejando infinidad de obras musica-
les compuestas que perduran hasta nuestros dias.

Actividades:

Consula e

Fuente: (Maya Ediciones, 2013, pp. 30-31)
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Figura N°- 10 Arte Magico 7° basico

Pueblos y cultura

Nace en octubre del 2005. Es Gnica en su género
en el Ecuador y América latina.

Esté constituida por 94 instrumentes musicales:
+ Cordéfonos (21)

«  Aerdfonos (50)

Menbrandfonos {13)

Percusién menor (10)

Los instrumentos estén elsborados en cana
guadua (Guadua Angustipholia), dendrocalamaos
y bambu andino, entre otras especies del bamb.

® Orquesta de hambiies Macolls, Schuberth Ganchozo

{Feuedor)
Gracias a los logros alcanzados con la técnica apropiada, trabajamos en funcion al desarrollo de la
BIOMUSICA, completando el circulo que se origina en la naturaleza y regresa nuevamente a ella, coma
agradecimiento del ser humano a nuestra madre tierra.
15 jovenes misicos, de lamano de sudirector general, el musico y compositor guayaquilefio Schuberth

Ganchozo, interpretan musica del género WORLD, cantos a la naturaleza que invitan al ser humano al
reencuentro con su origen primigenio.

fomado de- hip

ganchozacom/ganchazopt

mentos m tenscen

categorias:

Cordéfonos

Aeréfonos

Membranéfonos

Percusién menor

Bloqu Eje de aprendizaj

Contenido dida

ard el docente y describe de qué estdn hechos los ins

rodyce cada instrume

2. Fscuchalos

3. Escribe tus comentarios a fa orquesta en las lineas

tru

Fuente: (Panchi S, 2017, pp. 58-59)
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4.3 Proceso de disefio
En el libro Fundamentos del Disefio, segun Scott (2002) afirma los conceptos importantes para
el desarrollo de un disefio, el cual se basa en la siguiente metodologia que se describe a

continuacion:

Tabla N°- 4 Método de Disefio Scott

N
causa [N Encontrar o identificar la necesidad de disefio.
Primera
« Visualizacion del objeto en bocetos.
OcIEel ]« Utilizacion de tecnicas y recursos modernos
Formal
Al | " Conocimiento del material que se utilizara para elaborar el producto.
Material
o Identificacion de software para la elaboracién del arte final.
Técnica J

Fuente: (Scott, 2002)

La metodologia a utilizar, se plantea en las cuatro etapas para el desarrollo del disefio en la cual
la causa primera permite la identificacion de la necesidad de disefio que existe, ademas de
diagnosticar los problemas de disefio y por consiguiente determinar el objetivo para ser

elaboradas las piezas gréficas.

La causa formal es la que permite definir el proceso creativo que se llevara a cabo, basada en
la imaginacion para la visualizacion de posibles soluciones que responderan a la necesidad de

disefio.
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La causa material se utiliza para deducir que materiales se puede utilizar en la elaboracién del

arte final, en relacion con el tamafio y tipo de soporte.

Por consiguiente, la causa técnica es la encargada de buscar el medio tecnologico para
transformar el boceto, en el disefio digital final. Esta metodologia sustenta los requerimientos

para la elaboracion de los juegos didacticos musicales.

4.3.1. Causa primera: identificacion de la necesidad de disefio

El trabajo de investigacion plantea el disefio de material didactico bidimensional para la
ensefianza de principios de musica, considerando que no existe material proporcionado por el
gobierno para la ensefianza aprendizaje de dicho arte, cabe mencionar que el docente de
Educacion Cultural y Artistica imparte su clase apoyado en los textos “Pequefios Artistas” y
“Notitas Musicales”, a pesar de que dichos textos poseen actividades para desarrollar, los nifios
no poseen el libro para realizar actividades en el aula, lo cual influye en que el docente utilice
el pizarron y los marcadores como material para la ensefianza, siendo esta la forma tradicional

de ensefianza escolar.

Publico Objetivo

El material didactico bidimensional va dirigida a nifios de 10 a 11 afios del séptimo afio EGB
paralelo “A” de la Unidad Educativa Jos¢ Maria Roman. El publico objetivo de la Unidad
Educativa José Maria Roman pertenece a una clase social media. Por lo tanto este sirve de
referencia al momento de disefiar la propuesta ya que se pretende que todos los nifios tengan

acceso a este material.

Segmentacion de mercado

Clase social: Media y media baja

Educacion puablica: financiada por el estado.
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En la segmentacion de mercado, se pretende llegar a la muestra seleccionada en la
investigacion, es decir al séptimo afio de EGB, de la Unidad Educativa José Maria Romén, al
mencionar que es un producto de material didactico bidimensional, el cual sera considerado

accesible para todo el segmento de mercado.
Muestra intencional estratificada:

La muestra de la Unidad Educativa José Maria Roman (afio lectivo 2017 — 2018), del segundo

afo de EGB.
Muestra no estratificada: 120 estudiantes.

e Séptimo “A”: 30 estudiantes
e Séptimo “B”: 30 estudiantes
e Séptimo “C”: 30 estudiantes

e Séptimo “D”: 30 estudiantes
Perfil demograéfico:

e Ocupacion: estudiantes EGB.

e Nivel educativo: séptimo de basica paralelo “A”
e Edad: entre 10 — 11 afios.

e Género: masculino y femenino.

e FEtnia: mestiza en un 100%.
Ubicacion geograéfica:

e Pais: Ecuador
e Provincia: Chimborazo
e Canton: Riobamba

e Parroquia: Velasco
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Perfil psicogréafico y cultural:

Los datos obtenidos del perfil psicografico y cultural, estan descritos en el anexo 111, mediante

la cual se obtiene la siguiente informacion:

e Clase social: media y media baja.

e Etnia: Mestiza en un 100%.

e Personalidad: los estudiantes estan entre una edad de 10 a 11 afios, con caracteristicas
de alegria, activos e intrépidos, al momento de interactuar entre ellos tienen su propia
forma de comunicacién, al momento de jugar tienen la libertad. Sus cosas materiales no
son cuidadas, esto quiere decir que no pueden cuidar las cosas. Cuando estan en clases
el docente no es tomado en cuenta por algunos estudiantes lo cual se pierde la atencion

de la clase.

Comportamiento:

e 50N curiosos, por nuevos objetos.
e Son intrépidos cuando estan en clases.
e Buscan formas de comunicacion.

e Tienen interés por lo llamativo.

Justificacion:

En base a los datos obtenidos se puede reflejar la necesidad que existe para desarrollar material
didactico bidimensional, para la ensefianza aprendizaje en cuanto a musica se refiere. Mediante
el proceso de creacion se deberd tomar en cuenta que el material didactico debe tener

caracteristicas Ilamativas y en base a las cualidades que requieren los estudiantes.

El docente de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, evidencia mediante la guia de

observacion que aplica, su propio material didactico es decir un libro que solo evidencia en su
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ensefianza la parte teorica, por lo tanto, no muestra un interés por los educandos dentro del aula

para el aprendizaje.

La ensefianza se basa en consultas de internet, material ludico que el docente desarrolla segun

su proceso de ensefianza, ademas de manejar su guia e instrumento musical para su ensefianza.

Los estudiantes requieren material didactico bidimensional, en donde puedan interactuar
libremente y evidenciar los principios musicales de forma que sea facil su comprension e

interpretacion, donde se evidencie un aprendizaje significativo dentro del aula.

Conclusiones:

En la justificacion del proyecto de investigacion se plantea que la propuesta es fisica, es una
propuesta de material didactico bidimensional el cual se plantea por las caracteristicas y el

contexto en el cual se va a desarrollar.

Segun los instrumentos aplicados en la institucion hacia el docente y los estudiantes se plantea
el desarrollo de material didactico en un soporte fisico manejable y durable, el cual debe poseer

caracteristicas propias en la cual se solucionaré las necesidades evidenciadas en el estudio.

En el desarrollo de material didactico se aplicara los principios basicos musicales como
contenido en los cuales se motivara para que los estudiantes tengan un recurso bidimensional
impreso para el desarrollo de actividades que fortaleceran el aprendizaje dentro del aula de
clase. Para el desarrollo de la propuesta se plantea un recurso impreso cuyo aporte es

indispensable para el proceso de ensefianza aprendizaje.

El material didactico bidimensional esta dividido en tres secciones:

e Juego Didactico Musical
= (Do-Do, Bingo Musical): desarrollados para el aprendizaje y la asociacion con

entre la teoria y la practica musical.
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= Sirve para incentivar el aprendizaje y el interés acerca del arte musical.
e llustracion:
= Formas y figuras: creados para la identificacién de instrumentos musicales.
e Elementos musicales
= Principios musicales: sirve para fortalecer el conocimiento adquirido, y

evidenciarse en los juegos a desarrollar.

4.3.2. Causa formal

Proceso creativo:

Para el proceso de disefio y desarrollo del material didactico bidimensional para los nifios de
10 a 11 afios, las ilustraciones tienen una linea grafica que responde a un publico con el cual se
trabajo la investigacion, y ademas se acopla al tema que se quiere comunicar, el cual es el

aprendizaje de principios musicales.

En el desarrollo de la propuesta, los bocetos estan desarrollados por el requerimiento de los
elementos que se necesitaran para el desarrollo de los juegos didacticos, por lo tanto, para el
proceso de creacion de juegos didacticos se tiene en cuenta la tipologia de los juegos en cuanto
a su forma, lo cual se detalla en la investigacion y por consiguiente los criterios de expertos en

disefio fortaleceran la diagramacion y maquetacion de los juegos didacticos.

Estilo

En el proceso de desarrollo de la propuesta de material didactico, se considera que el estilo
utilizado es adecuado para los nifios, por consiguiente, el objetivo de los juegos didacticos
musicales es demostrar que sean interactivos, llamativos y que se desarrolle un conocimiento

nuevo para los educandos.
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4.3.2.1 Entrevista a nifios

De los juegos de mesa siguientes escoge la(s) opcion (es) que mas te llame la atencién,

marca con una X en los cuadros en la parte superior derecha.
1. Monopolio

Opciones Masculino Femenino Blanco

1. Monopolio 9 11 10
Elaborado por: Henry Padilla

MONOPOLIO

B Masculino M Femenino M Blanco

Gréfico 1. Eleccion de los juegos de mesa.

El 66% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Monopolio, el 30% fueron
de sexo masculino y el 37% femenino, con un porcentaje en blanco del 33%. EL porcentaje

determina que es una opcién que mas les atrae a los estudiantes.

2. Dobble

Opciones Masculino Femenino Blanco
2. Dobble 3 5 22
Elaborado por: Henry Padilla
DOBBLE

B Masculino M Femenino M Blanco

Grafico 2. Eleccidn de los juegos de mesa.
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El 27% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Dobble, el 10% fueron de
sexo masculino y el 17% femenino, con un porcentaje en blanco del 73%. EL porcentaje
determina que no es opcion que les atrae a los estudiantes.

3. Construcciéon de Conocimientos

Opciones Masculino  Femenino Blanco
3. Construcciéonde C. 5 8 17
Elaborado por: Henry Padilla
CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTOS

B Masculino M Femenino M Blanco

Gréfico 3. Eleccion de los juegos de mesa.

El 44% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Construccion de
conocimientos, el 17% fueron de sexo masculino y el 27% femenino, con un porcentaje en
blanco del 56%. EL porcentaje determina que posiblemente seria una para desarrollar el
aprendizaje.

4. Bingo
Opciones Masculino Femenino Blanco
4. Bingo 12 9 9

Elaborado por: Henry Padilla

BINGO

H Masculino M Femenino M Blanco

Grafico 4. Eleccién de los juegos de mesa.
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El 70% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Bingo, el 40% fueron de
sexo masculino y el 30% femenino, con un porcentaje en blanco del 30%. EL porcentaje
determina que es una opcidn que mas les atrae a los estudiantes.

5. Infografia de conocimientos

Opciones Masculino Femenino Blanco

5. Infografia 0 1 29
Elaborado por: Henry Padilla

INFOGRAFIA

B Masculino M Femenino M Blanco

Gréfico 5. Eleccion de los juegos de mesa.

El 3% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Infografia de conocimientos,
el 0% fueron de sexo masculino y el 3% femenino, con un porcentaje en blanco del 97%. EL
porcentaje determina que no es opcion que les atrae a los estudiantes.

6. Preguntay Respuesta

Opciones Masculino Femenino Blanco
6. Preguntay 1 8 21
Respuesta

Elaborado por: Henry Padilla

PREGUNTA Y RESPUESTA

B Masculino M Femenino M Blanco

Grafico 6. Eleccién de los juegos de mesa.
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El 30% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Pregunta y Respuesta, el
3% fueron de sexo masculino y el 27% femenino, con un porcentaje en blanco del 70%. EL
porcentaje determina que posiblemente seria una para desarrollar el aprendizaje.

7. Mis Ritmos
Opciones Masculino Femenino Blanco
7. MisRitmos 7 6 17

Elaborado por: Henry Padilla

MIS RITMOS

B Masculino M Femenino M Blanco

Gréfico 7. Eleccion de los juegos de mesa.

El 43% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Mis Ritmos, el 23% fueron
de sexo masculino y el 20% femenino, con un porcentaje en blanco del 57%. EL porcentaje
determina que posiblemente seria una para desarrollar el aprendizaje.

8. Ruleta de retos

Opciones Masculino Femenino Blanco

8. Ruleta 9 12 9
Elaborado por: Henry Padilla

RULETA DE RETOS

B Masculino M Femenino M Blanco

Grafico 8. Eleccidn de los juegos de mesa.
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El 70% de los estudiantes encuestados escogieron el juego de mesa Ruleta de Retos, el 30%
fueron de sexo masculino y el 50% femenino, con un porcentaje en blanco del 30%. EL

porcentaje determina que es una opcidn que mas les atrae a los estudiantes.

4.3.2.2 Resultados segun el porcentaje

Nombre del Juego

Bingo Musical (70%)

DO-DO EI dominante juego musical. (66%)
Contenido de los juegos

Figuras musicales

Tiempos musicales

Instrumentos musicales

Compositores

Silencios Musicales

4.3.2.3 Fundamentos de la caracterizacion

4.3.2.3.1 Rasgos culturales

Los rasgos culturales del personaje del juego denominado DO-DO, estd basado en un
compositor ecuatoriano, que fue trascendental para el desarrollo de la musica académica en el

pais.

Segun el analisis realizado para llegar a elegir al personaje se tomo en cuenta la influencia que
tiene el mismo desde el aspecto musical, social y sus contribuciones realizadas hasta la

actualidad.
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Por consiguiente el compositor que fue elegido para formar parte del personaje principal del
juego es Luis Humberto Salgado, que en su caracterizacion tendré los rasgos fisicos de los
habitantes del pais ademds de las caracteristicas que lo acreditaban como “un quijote de la

musica”.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, ademas de tener una necesidad para desarrollar
un personaje el cuanto al manejo de un personaje para representacion del juego, se presento un
analisis, el cual fue escogido a través de sus caracteristicas, aportes musicales y aporte cultural

en el pais.
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4.3.2.3.2 Andlisis de las caracteristicas del personaje

Tabla N°- 5 Caracteristicas para estilo de ilustracién infantil

PARAMETROS

DESCRIPCION

Género

lustacién Infantil

Tipo

Comic / Manga

Morfologia

Cabeza: més grande que el cuerpo.

Rostro: ojos grandes, rasgos

mestizos, piel acorde al personaje.

Cuerpo: mas pequefio que la cabeza,

mantiene rasgos fisicos poco reales.

Proporcion

La proporcion del personaje esta
basado de acuerdo a su estaturay su

edad.

La exageracidn dependera del tipo de

ilustracion, comic o manga.

Figura

Formas Sencillas

Importancia en los detalles

escenciales del personaje.

Técnica

Manual (bocetos)

Digital (ilustracion, pintura digital)

Referencia

Fotografias del personaje, época.
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Detalles

Reflejar su sabiduria musical.

Trazo libre

Colores vivos

Aplicacion de luces y sombras

Fuente:

Cuenca Viviana (Caracteristicas para estilo de ilustracién infantil, 2017, pag. 96)

Tabla N°- 6 Fich

a bibliografica de Luis Humberto Salgado

FICHA DEL PERSONAJE

NOMBRE

LUIS HUMBERTO

APELLIDO

SALGADO TORRES

SEUDONIMO/APODO

UN QUIJOTE DE LA MUSICA

GENERO

- Masculino

NACIONALIDAD

- Ecuatoriana

FECHA DE - 10 de diciembre de 1903
NACIMIENTO

LUGAR DE - Cayambe
NACIMIENTO

FECHA DE - 12 de diciembre de 1977

FALLECIMIENTO

LUGAR DE
FALLECIMIENTO

- Quito

CAUSA DE MUERTE

- Paro cardiaco

CONYUGUE - Laura Merizalde Villavicencio
HIJOS -1
AFICIONES -
ESPECIALIDAD - Compositor
- Pianista

- Profesor de armonia

- inverstigador del folklore ecuatoriano

PROFESION

- Compositor

RELIGION

- Catélica
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ESTUDIOS - Escuela Simon Bolivar

- Colegio Mejia

- Conservatorio Nacional de Musica
CARGOS - Profesor de armornia

- Rector del conservatorio

- Compositor de la OSNE
TITULOS - Bachiller en filosofia y letras

- Técnico en composicion
HOMENAJES - Concierto en homenaje a Luis Humberto

Salgado.
OBRAS MAS - 1933 Suite Atahualpa o el ocaso de un imperio
IMPORTANTES (para banda sinfénica)

- 1946 Suite Coreografica

- 1969-1970 Séptima Sinfonia, para orquesta
plena en homenaje al bicentenario de Beethoven

CARACTERISTICAS
FISICAS

- Rasgos Mestizos

- Cabello color castafio.
- Ojos café oscuros

- Posee bigote

- Vestimenta formal

- Traje de concierto

- Camisa Blanca

- Zapatos de la época

- Corbata

- Estatura 1.60 cm

CARACTERISTICAS - Sabiduria
MORALES .
- Delicadeza
- Bondad
EPOCA EN QUE SE Siglo XX

ENMARCA
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REFERENCIA
GRAFICA O
FOTOGRAFICA

LUIS H. SALGADO
(1903-1977)

SU VIDA

SU OBRA

SUS RECUERDOS
ek sk sk s sk sk sl e s sk ool o sk ke ok o

Autor: Henry Padilla
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El personaje esta trabajado segln la proporcion 6/1, teniendo en cuenta que 3 partes es para la
cabezay 3 partes para el cuerpo, como se muestra en el boceto anterior. Considerando que este

personaje es de tipo comic segun el andlisis presentado en la tabla.

4.3.2.3.3 Personaje

Boceto Luis Humberto Salgado

Figura N°- 11 Bocetos de expresiones del personaje del juego musical DO-DO

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 12 Bocetos para el personaje principal del juego musical DO-DO

O
o R il R T
NI

Autor: Henry Padilla
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lustracion final del personaje

Figura N°- 13 llustracién final del personaje Luis Humberto Salgado

Autor: Henry Padilla
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4.3.3 Causa material

Los materiales identificados para la ejecucion del material didactico bidimensional, se han
definido de acuerdo a la propuesta que se va a realizar, es decir el producto didéctico
denominado juegos musicales deben tener un soporte resistente, duradero, ecoldgico y

atractivo.

En la ejecucion de la propuesta se ha planteado desarrollar en base a estos materiales: cartén
prensado, vinil adhesivo, acrilico, plastico, etc. De esta forma se busca tener un producto de
calidad, con una durabilidad al manejo del juego, ademas se trata de tener un producto llamativo

y atractivo para que a los nifios les llame la atencion.

Caracteristicas de impresion

Juego didactico “Do-Do”

Figura N°- 14 Recursos del juego DO-DO

4 2y 1.-Tabla N
2.-Tarjetas

, 3.-Tiempos
Musicales

4.- Obrasy
composiciones

musicales

5.- Packaging

6.- Dados .

Autor: Henry Padilla
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Tabla N°- 7 Caracteristicas impresion de la tabla

Recurso 1: Impresion de la Tabla

Tipo de papel Vinil Adhesivo blanco brilloso marca
ritrama

Carton de Soporte Carton prensado #160. Medida
500mm*500mm.

Calidad de impresion 2.800 dpi, tinta galaxi dx5

Acabados Laminado vinil adhesivo transparente.

Autor: Henry Padilla

Tabla N°- 8 Caracteristicas impresion de las tarjetas del juego

Recurso 2: Tarjetas del Juego

Tipo de papel Couche de 150gr.
Cartdn de Soporte Laser, tinta ecologia.
Tipo de impresion Tiro y retiro.

Autor: Henry Padilla

Tabla N°- 9 Caracteristicas de los tiempos musicales

Recurso 3: Tiempos Musicales

Tipo de papel Papel iris 70gr.
Tamafio de papel A4

Impresion Laser, tinta ecologia.
Tipo de impresion Tiro

Autor: Henry Padilla
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Tabla N°- 10 Caracteristicas figuras de marcaje/obras y composiciones musicales

Recurso 4: Figuras de marcaje/Obras musicales/Composiciones

Tipo de material Acrilico de 3mm.
Tipo de corte Corte laser
Acabados Pintura acrilica a soplete.

Autor: Henry Padilla

El formato de disefio y la diversidad de materiales utilizados estan establecidos en base a los
juegos que fueron de base para el desarrollo del mismo, en los cuales se basan en las cualidades
ecoldgica y ergonomica para el desarrollo de los juegos. En relacion a los terminados se
evidencia que las laminas protegen y resaltan la calidad de impresion, ademas de brindar una
proteccion para el tiempo de uso que esta definido. Para la elaboracion del packaging del juego
“D0O-DO” tiene una forma singular que busca solucionar las caracteristicas del packaging que
es conservar, proteger y transportar el producto, razén por la cual cumple con estas

caracteristicas y se evidencia que el uso de materiales es acorde al producto que se estd

realizando.
Tabla N°- 11 Caracteristicas del packaging
Recurso 5: Packaging
Tipo de papel Vinil Adhesivo blanco brilloso marca
ritrama

Cartdn de Soporte Carton prensado #160.
Calidad de impresion 2.800 dpi, tinta galaxi dx5
Corte Corte laser
Acabados Laminado vinil adhesivo transparente.

Autor: Henry Padilla
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Juego didéctico “Bingo Musical”

Figura N°- 15 Recursos del juego Bingo Musical

4 s 1.-Tabla N
p— — : ' A | 2.- Fichas de
- t@J O AN \ Y Sy marcaje de
O N~ juego
z Pelotas de
eOO0O00O 'ngo
o Y ) ~
F @‘\—J ....... . e 4-Bombo/
C @W chocolatera
H ALY AN
iz @D@@ 5.- Packaging
\_ /

Autor: Henry Padilla
Tabla N°- 12 Caracteristicas impresion de las tablas

Recurso 1: Impresion de las Tablas

Tipo de papel Vinil Adhesivo blanco brilloso marca
ritrama

Carton de Soporte Carton prensado #160. Medida
500mm*500mm.

Calidad de impresion 2.800 dpi, tinta galaxi dx5

Acabados Laminado vinil adhesivo transparente.

Autor: Henry Padilla
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Tabla N°- 13 Caracteristicas figuras de marcaje de juego

Recurso 2: Figuras de Marcaje de Juego

Tipo de papel Couche de 100gr.
Cartén de Soporte Couche de 100gr.
Calidad de impresion 2 Laser, tinta ecologia.
Tipo de impresion Tiro

Acabados Mica transparente

Autor: Henry Padilla
Tabla N°- 14 Caracteristicas figuras de marcaje de juego

Recurso 3: Pelotas de Bingo

Tipo de material Plastico

Impresion Vinil Adhesivo blanco brilloso marca
ritrama

Calidad de impresion 2.800 dpi, tinta galaxi dx5

Tipo de impresion Impresion y troquelado.

Autor: Henry Padilla
Tabla N°- 15 Caracteristicas de la chocolatera/bombo de bingo

Recurso 4: Chocolatera/Bombo de Bingo

Tipo de material Metal, varilla de 3mm
Pintura Esmalte
Acabados Laca ecoldgica

Autor: Henry Padilla
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El tamafio del disefio de las tablas esté en relacion al estudio de Zufiga (1998). El cual se basa

en el anlisis ergonémicos y antropométricos que sugiere varios tamafios de impresion

(30x45cm, 45x60cm, 21x27cm 20x20cm) del cual se ha seleccionado el ultimo, considerando

que necesitan un elemento que esté acorde al &rea de trabajo que ellos utilizan.

El packaging tiene una forma rectangular, el tamafio esta establecido por el contenido que lo

conforma, ademas que sirve para proteger el juego didactico, utilizando los mismos materiales

del packaging de juego “DO-DO”.

Tabla N°- 16 Caracteristicas del packaging

Recurso 5: Packaging del Bingo Musical

Tipo de papel

Cartén de Soporte
Calidad de impresion

Acabados

Vinil Adhesivo blanco brilloso marca
ritrama
Cartdn prensado #160.

2.800 dpi, tinta galaxi dx5

Laminado vinil adhesivo transparente.

Autor: Henry Padilla
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4.3.4 Causa técnica: identificacion del software

En el desarrollo de la ilustracion, se utilizdé un software de digitalizacion de vectores Adobe
Illustrator en la versién CS6, cabe mencionar que se seleccion0 este programa en base a las
cualidades que posee en comparacion de caracteristicas con otro software como Corel Draw,
por lo cual esta herramienta que fue seleccionada evidencia recursos versatiles para el disefio y

maquetacion de las composiciones que se realizaran.

Para escoger este software Illustrator de la familia adobe, se basé en las herramientas
inteligentes ademas que existe una familiarizacion con el uso de este programa. Al momento
de brindar detalles en los elementos de la composicion, se puede facilitar el uso para brindar
una pintura de tipo inteligente. Illustrator permite redibujar con diversas herramientas como
pluma, pincel y lapiz, teniendo una ilustracion personalizada y acorde al concepto creativo. Este
programa permite realizar todo lo necesario para el desarrollo de los juegos didacticos, es decir
fue util desde la maquetacién del juego hasta la elaboracion de los packaging, siendo una

herramienta de apoyo para el desarrollo de la propuesta final.

Hardware

Computadora: HP Laptop Model 14, para maquetacién y elaboracion de ilustraciones
de los juegos didacticos.

e Plotter de Impresién: ADDTOP SE-1602 / 2.800 dpi

e Troquelado: Silhouette Cameo 3

e Cortadora Laser: Galaxi, utilizada para el corte de carton prensado y acrilico.

e [Escaner: Epson L555, escaneo de bocetos para la digitalizacion.

e Impresora: Ricoh 5000, impresion de manuales y tarjetas.

e Camara: Canon T6 Reflex
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4.4 Desarrollo de la propuesta

4.4.1 Desarrollo de material didactico bidimensional
En el proceso de creacion de la propuesta de material didactico se ha considerado dos modelos
de soportes en base a las actividades que se van a practicar en el aula de clases, las cuales

cumplen con fluidez para el aprendizaje.

Soportes elegidos:

e Juego didactico “Bingo Musical” en un formato de (200mm * 200mm).

e Juego didactico “Do-Do El dominante juego musical” en un formato de (500mm *500)

4.4.2 Caracteristicas juego didactico “Do-Do El dominante juego musical”

Medida: 500mm*500mm

Forma: Cuadrada

Materiales: Carton prensado recubierto con vinil adhesivo, acrilico, papel bond.

Gramos: Carton prensado #160.

4.4.2.1 Composicion

Disefio Reticular

La reticula que se utilizara para el desarrollo de la propuesta es a partir de la utilizacion de
medias y diagonales, la cual permite la correcta distribucion de los elementos gréficos ademas
de la ubicacion del texto, permitiendo una adecuada armonia visual en cada uno de los

elementos y en general de la composicion de la propuesta.
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Figura N°- 16 Reticula de la tabla del juego “DO-DO”

Rz

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 17 Reticula para ilustracion de elementos

Autor: Henry Padilla




4.4.2.2 Elementos compositivos

llustraciones de instrumentos musicales

Figura N°- 18 Instrumento musical trompeta

£ )

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 19 Instrumento musical charango

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 20 Instrumento musical saxofon

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 21 Instrumento musical tambor

Autor: Henry Padilla
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Marca

El identificador que se utiliza en el juego didactico “DO-DO” esta construido en un area
modular de 250 mm * 72,5 mm, siendo esta medida es manejada adecuadamente en relacion a

la proporcion, ya que la finalidad es obtener un imagotipo proporcionado.

Figura N°- 22 Imagotipo y cromatica — factor X
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K: 0% K: 0% K:57% K: 80% K: 1%
C:82% C:48% C:0%

M: 79% M: 78% M:12%

Y: 68% Y:93% Y: 12%

K:44% K:21% K: 0%

Autor: Henry Padilla
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Tarjetas de compositores

Figura N°- 23 Tarjetas de compositores — frente

Derechos de Autor

, XU Segundo
AN Bautista

ANV

Desde los tres meses de
edad fue ciego, pero el don
musical estuvo junto a él,
que a los 5 anos empezo a
interpretar el piano.

Autor: Henry Padilla

Derechos de Autor

Gerardo
Guevara

Compositor ecuatoriano
considerado como el vinculo
ente las generaciones de
musicos nacionalista y las
propuestas musicales
contemporaneas.

Figura N°- 24 Tarjetas de compositores — posterior

DERECHOS DE AUTOR

SEGUNDO BAUTISTA

DERECHOS DE AUTCR

GERARDO GUEVARA

Renta t=80 | Renta t=100
Renta con gupo de color t=130 || Renta con gupo de color t=160
Rentacon 4 t=135 || Rentacon 4 t=165
Rentacon 66 t=140 | Rentacon 446 t=170
Rentacon 4 % (g’ t=145| Rentacon 4 fg % t=175
Rentacon 46444 =150 | Rentacon 6444 t=180
|| Renta con t=155 || Renta con t=200

Obra t=125 cada una| Obra t=150 cada una
Composicion t=125 cada uno| Composicion t=150 cada uno

2018, D0 -DO 2019, DO - DO

Autor: Henry Padilla
Tarjetas de premios y castigos

Figura N°- 25 Tarjetas de premios — frente
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Autor: Henry Padilla




Figura N°- 26 Tarjetas de premios — posterior
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Figura N°- 27 Tarjetas de castigos — frente
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Figura N°- 28 Tarjetas de castigos — posterior
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Tiempos Musicales

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 29 Tarjetas de tiempos musicales
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Autor: Henry Padilla
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Ilustraciones de los principios musicales.

Figura N°- 30 llustraciones de los principios musicales
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Autor: Henry Padilla

Figura N°- 31 Figuras musicales

g eeg ey

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 32 Claves musicales
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Autor: Henry Padilla
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4.4.2.4 Disefo de la tabla

Tabla del Juego “DO-DO”

Figura N°- 33 Tabla del juego “DO-DO”
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4.4.2.5 Cromatica

Utilizacion de colores célidos, pasteles y analogias cromaticas, se utiliza este tipo de cromatica

por ser colores llamativos y ademas generan en el nifio tranquilidad para que pueda tener mayor

concentracion para el desarrollo del juego.

Por consiguiente en el fondo se aplica colores pasteles, porque es un juego didactico y el nifio
necesita un lapso de concentracion y por lo tanto este tipo de colores genera un descanso visual,

permitiendo un mayor impacto visual para resto de sus elementos que conforman la

composicion.
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4.4.2.6 Tipografia
El uso de la tipografia Arial para el contenido de la tabla y de las tarjetas musicales, tiene las

caracteristicas de legibilidad para que el juego se desarrolle en el aula de clase.

Figura N°- 34 Tipografia de la marca y de la tabla

Tipografia

QUARTZO Bold

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUYV
WXYZ

Arial

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX
YZ

1234567890

Autor: Henry Padilla
4.4.2.7 Recursos del juego

Tablero

8 Figuras de marcaje

28 Tarjetas de derecho de Autor
16 Tarjetas de la suerte

16 Tarjetas de casualidad

32 Obras musicales

12 Composiciones

2 Dados y Paquete de tiempos musicales
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4.4.2.8 Propuesta final del juego

Figura N°- 35 Propuesta final del juego

Autor: Henry Padilla

4.4.2.9 Principios del disefio aplicados en la propuesta

Balance

El balance utilizado en la tabla del juego “DO-DO”, esta determinada desde el uso de la reticula
medias y diagonales la cual permite una distribucion de elementos desde el aspecto de
compensacion desde el centro hacia la izquierda y derecha, tomando como el centro de
atraccion a la marca, lo cual la composicion estd siendo manejada equitativamente al peso

visual, sin afiadir algun elemento donde se evidencie una compensacion.

Esta composicidn se trabajé como un espejo, desde el centro se puede evidenciar que existe la
misma estructura para la izquierda y derecha, por consiguiente este principio de disefio esta
aplicado a partir de la distribucion de elementos teniendo un balance visual en toda la

composicion.
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Proximidad

Este principio esta reflejado en el centro de la tabla del juego, por una parte el elemento de
color verde y el otro de color amarillo, crean una conexién, generando una percepcion de que

estan conectados entre si, y a su vez forman parte de idea de juego.

Este principio tiene la cualidad de ser Gnico en una composicién donde la sensacidn que genera
no esta presente en otro lugar, ya que existen otros principios que modifican la percepcion que

la proximidad realiza dentro de una composicion.

Este principio se evidencia también en los tiempos musicales por los 4 cuadrados distribuidos

en las esquinas del rectangulo, generando una sensacién de un grupo préximo entre objetos.

Alineacion

Existe un orden dentro de la composicién en relacion a este principio, ya que todos sus
elementos estan alineados a la derecha, izquierda, arriba y abajo, donde existe una conexion
visual entre todos los elementos alineados, esto implica, que si no existe una alineacion los
elementos, serdn visualizados como 4 grupos diferentes de la composicion. Por consiguiente la
alineacion que estd en la estructura de la composicion esta manejada acorde a lo que este
principio sugiere, generar mediante la alineacion una composicion que tenga orden y crear

conexiones entre los elementos visuales.

Las tarjetas mantienen una alineacion en relacion a la estructura compositiva que mantiene cada

disefio, esto implica la alineacion de texto y objetos.
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Repeticién

Este principio refuerza la relacion entre elementos de una composicion, por lo cual se evidencia
en los dos rectangulos de la tabla una repeticion de un elemento, este a su vez con este principio
genera un margen en cada uno de los elementos antes mencionados. Ademas la repeticion de

lineas en forma horizontal, generan un nuevo objeto que se denomina pentagrama.

Este principio es importante para generar nuevos elementos visuales, esto también se evidencia
en el patron gréafico de los tiempos musicales, mantiene una repeticion de un esquema de un
instrumento musical llamado zampofia, la cual permite generar este patron a través de la

repeticion de elementos.

Contraste

El contraste esta evidenciado en la aplicacion de objeto y fondo, ya que, se utilizd un color
pastel para el fondo permitiendo un mejor contraste con los objetos de la composicion, y a su
generando un gran contraste con las ilustraciones, texto e inclusive con la marca, lo cual este

principio esta bien manejado porque no existe un elemento que se confunda con el fondo.

Ademas se mantiene un contraste en las tarjetas de casualidad y suerte porque en el color de

fondo esta introducido una forma que lo contrasta.

Espacio

Este principio es el mas importante por su repercusion en una composicion, ya que si no existen
espacios genera sensaciones de acumulacion de elementos, exageracion, desorden y
distraccion. En la aplicacion de la composicidn existen espacios que permiten que se evidencie
un mayor descanso visual y que la persona que lo observa no sienta una acumulacion de objetos

y a su vez pierda el interés.
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Este principio esta aplicado en todos los elementos del juego, en aquellos que tenga una
estructura compositiva. En la cual se hace relacién a este principio con un parrafo de texto, el
cual si no existe un espacio o separacion de palabras, este parrafo no seria entendible, por
consiguiente en el disefio este principio cumple un papel similar, al generar espacios en una
composicion se mantiene un descanso visual, lo cual permite una mejor comprension de la

propuesta de disefio.
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4.4.3 Caracteristicas juego didactico “Bingo Musical”

Medida: 200mm*200mm
Forma: Cuadrada con terminaciones redondas.

Materiales: Carton prensado recubierto con vinil adhesivo, pelotas de plastico, chocolatera de

metal.
Gramos: Cartdn prensado #160.

4.4.3.1 Composicion

Disefio Reticular

La reticula medias y diagonales, permitira que la distribucién de los elementos dentro del
espacio tengan una armonia visual, la cual fortalecera para obtener una mejor propuesta gréfica,

en relacion al juego didactico a desarrollarse.

87



Figura N°- 36 Reticula para tabla del bingo
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Figura N°- 37 Reticula para llustracién Instrumentos
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Autor: Henry Padilla

Autor: Henry Padilla
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4.4.3.2 Elementos compositivos

llustraciones de instrumentos musicales

Figura N°- 38 Instrumento musical corno

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 39 Instrumento musical trompa

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 40 Instrumento musical trombon

fad N\ i

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 41 Instrumento musical quena
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Autor: Henry Padilla
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Figura N°- 42 Instrumento musical euphoniuns
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Autor: Henry Padilla

Figura N°- 43 Instrumento musical zampofia
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Autor: Henry Padilla

Figura N°- 44 Instrumento musical flauta traversa
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Autor: Henry Padilla

Figura N°- 45 Instrumento musical clarinete
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Autor: Henry Padilla
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Figura N°- 46 Instrumento musical pingullo

N
\)
Figura N°- 47 Instrumento musical guitarra
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Figura N°- 48 Instrumento musical violin
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Autor: Henry Padilla

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 49 Instrumento musical violonchelo

r

Autor: Henry Padilla

91



Figura N°- 50 Instrumento musical tuba

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 51 Instrumento musical arpa

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 52 Instrumento musical contrabajo

.

Autor: Henry Padilla

Figura N°- 53 Instrumento musical maracas

-

Autor: Henry Padilla
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Figura N°- 54 Instrumento musical platillos
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Autor: Henry Padilla
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Figura N°- 55 Instrumento musical bombo

Autor: Henry Padilla
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Figura N°- 56 Instrumento musical palo de lluvia
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Autor: Henry Padilla
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Figura N°- 57 Instrumento musical triangulo

Autor: Henry Padilla




Fichas de marcaje

Figura N°- 58 Fichas de marcaje del bingo

Autor: Henry Padilla

Pelotas

Figura N°- 59 Pelotas del bingo

I\

Autor: Henry Padilla
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4.4.3.3 Diseflo de la tabla

Figura N°- 60 Tabla del bingo

Autor: Henry Padilla
4.4.3.4 Cromética

El uso del color en este juego didactico mantiene similitud con el otro juego, el objetivo es
mantener una linea grafica dentro de las composiciones que se realizaron, el uso de una
cromatica azul, rojo y tipografia en color negro dentro del nombre del juego, es porque se trata
de llamar la atencién del nifio, permitiendo tener un centro de atraccion desde este aspecto

compositivo.

Por lo tanto se mantiene un fondo en color pastel, logrando una concentracion en el desarrollo

del juego didactico, ademas de utilizar un descanso visual para contrastar con las ilustraciones
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que estaran en escala de grises, que se utilizaran en el juego, como punto de atraccion para el

desarrollo del juego.

4.4.4.5 Tipografia

Figura N°- 61 Tipografia Juego Bingo Musical

Tipografia

Arial Rounded MT Bold

abcdefghijklmnihnopqgrstuv
WXYyz

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV
WXYZ

1234567890

Autor: Henry Padilla
4.4.4.6 Recursos del juego

Tabla
Pelotas
Fichas de marcaje

Chocolatera
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4.4.4.7 Propuesta final del juego

Figura N°- 62 Propuesta Final del Juego
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Autor: Henry Padilla

4.4.4.8 Principios del disefio aplicados en la propuesta

Balance

En el juego bingo musical, el balance se mantiene entre el nombre del juego y los elementos
cuadrados de la composicion, este balance esta generado en la reticula de medias y diagonales,
la compensacion es en la parte inferior, ya que se utiliza ¥ partes de la composicion y esta
siendo compensada por el elemento mas grande. Generando una relacion de fuerza entre estos

dos que conforman la composicién.

Proximidad

El principio de proximidad permite que dos 0 mas elementos se vean en conjunto, por lo tanto
este principio se evidencia en los cuadros porque la proximidad entre elementos da la sensacién

de tener en conjunto una forma adn mas grande. Esto ocurre también con el nombre del juego,
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ya que si no se sintiera conexion entre los elementos que lo conforman, las palabras perderian

el sentido de la idea de disefio.

Alineacion

En la composicion mantiene un orden adecuado, porque se trabaja este principio de alineacion
generando conexiones visuales entre el nombre del juego y las formas cuadradas, sin dejar a un
lado a los instrumentos musicales que mantiene una alineacién simple, ya que se evidencia que

no contiene muchos elementos, por lo tanto algo simple genera un gran impacto visual.

Repeticion

El principio de repeticion se puede basar en la forma, color, objeto, esto permite el refuerzo y
consistencia de los elementos en la composicion, por lo cual el nombre del juego tiene una serie

de repeticion de circulos generando una sensacion de linea de puntos.

Por otro lado la repeticién también genera orden, permitiendo que el principio de alineacion se

involucre al generar una composicion.

Contraste

Se analiza un contraste en cuanto a forma y fondo en los cuadrados redondeados, aplicado en
relacion al principio de contraste, por consiguiente en el nombre del juego se maneja un
contraste de color de texto, fondo y forma, teniendo como resultado un gran impacto visual.

Partiendo desde este principio el contraste de la composicién esta bien manejado.

Espacio

Este principio trabaja en conjunto con los otros, ya que, podemos cambiar el estilo de disefio
si se da mas espacio a una composicion, en el disefio que se trabajo si en el nombre del juego
que contiene circulos se permitiera dar mas espacio perderia el sentido de la palabra, por la

distancia entre las letras.
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Este principio se aplica por la necesidad de tener un descanso visual en la composicion y para
que los elementos no estén desordenado, acumulado y tenga una mejor estética en el disefio del

juego musical.
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CAPITULOV

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Para determinar cual es la mejor forma de aplicar el disefio en el aprendizaje de principios
musicales, se analizo diferentes recursos didacticos ludicos e inclusive textos musicales, para
conocer cuales son las caracteristicas que manejan acorde a la didactica, por consiguiente se
logré obtener ideas acorde al publico objetivo siendo determinante para el desarrollo de la
propuesta de material didactico. Ademas se realizd un analisis de diversas formas de

aprendizaje, en la cual se evidenci6 que la mejor forma de aprender musica es a través del juego.

A partir de la aplicacion de instrumentos de investigacién, se pudo conocer que el docente de
la asignatura maneja un material ludico, que se encuentra dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la musica, pero sus caracteristicas en cuanto a durabilidad, estética y atraccion
para el estudiante son deficientes. Ademas el Ministerio de Educacion no entrega material

didactico para esta area, por lo tanto el docente opta por adquirir un libro de trabajo.

Para definir la correcta aplicacion de los elementos y principios del disefio, se realiz6 un analisis
de distintos referentes en el campo de juegos didacticos, conociendo sus caracteristicas en torno
a la clasificacion de material didactico, ya que dichos juegos se encuentran dentro de la
clasificacion de tableros didacticos, permitiendo asi la creacion de un material didactico que
cumple con los requerimientos de la propuesta de la investigacion. Ademas se analizd diferentes
textos de musica, la que permitié generar pautas para un mejor desarrollo de las propuestas

graficas.

La propuesta esta desarrollada en base a la clasificacion de material didactico, basada en la idea

de tableros didacticos que tiene relacion con los juegos, los cuales sirvieron de base para la
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creacion y ejecucion de los juegos didacticos musicales, de tal manera se busca fortalecer el

aprendizaje de la musica a través de la creacion y adaptacion de los mismos.

Las propuestas realizadas cumplen con el propdsito que es generar una ensefianza-aprendizaje
basada en el uso de recursos didacticos, las cuales en el andlisis de verificacion del material
didactico se obtuvieron resultados favorables en diferentes campos como: la didactica
cumpliendo con los objetivos que plantea Imideo G Nérici, que hace referencia a, adecuar la
ensefianza y el aprendizaje a las posibilidades y necesidades del educando, hacer que la
ensefianza se adecue a la realidad y a las posibilidades del estudiante, orientar las actividades
de aprendizaje de manera que haya progreso, continuidad y unidad, teniendo una evaluacion
satisfactoria en este aspecto. La educacion musical generd una participacion activa y
colaborativa en el aula de clases, el momento en que el docente utilizé el material didactico con
sus estudiantes obteniendo un desarrollo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En el disefio
grafico se obtiene opiniones adecuadas de expertos en dicha area, como la funcionalidad, la

estética y el impacto visual de la propuesta.

En la verificacion de la propuesta, los educandos mantienen un estimulo por aprender, esto hace
referencia al correcto uso de los elementos y principios de disefio, siendo el generador de un

concepto de disefio adecuado para el publico objetivo.
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5.2 Recomendaciones
Se recomienda la creacion de materiales didacticos bidimensionales para esta asignatura,

porque permitird un desarrollo cognitivo y psicomotriz en los estudiantes.

Aplicar los juegos didacticos musicales en diferentes centros educativos, para evidenciar la

efectividad de los mismos.

Analizar diversas tematicas musicales para generar otras propuestas de juegos musicales o

material didactico, para solucionar los problemas de aprendizaje musical.

Para nuevas propuestas de juegos didacticos musicales, se aceptan las sugerencias de uno de
los expertos en area de disefio, para analizar a profundidad el componente cromatico y

tipogréfico de las mismas.
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Anexo |: Guia de observacion de las clases impartidas por el docente
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Anexo I1: Guia de observacion técnica, perfil psicogréafico y cultural estudiantes de

séptimo afio de EGB paralelo “A”

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Guia de observacion técnica - perfil psicograficoy cultural estudiantes de 7mo de EGB

Aspectos Generales

(Qué tipo de ropa usan?

Los tutiles escolares
utilizados por los nifios
son:

(A qué etnia pertenecen?

Comportamiento en Clases

(Qué les atrae mas en
clases?

(Qué material didactico
atrae mas al estudiante?

Comportamiento en el Recreo

(Qué tipo de alimento
consumen?
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Anexo Ill: Guia estructurada de entrevista — docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

ENTREVISTA DOCENTE
NOMDBTE it asswsasnssas

1. En la enseilanza de musica jqué material didactico utiliza?

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................

..........................................................................

2 (Emplea usted material adicional al texto basico que usted utiliza para impartir
sus clases?

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................

..........................................................................

3. Describa brevemente el procedimiento que ha utilizado en su ejercicio como
educar en la enseiianza de la misica.

...............................................................................................................
...............................................................................................................

..........................................................................

4. Del material didactico aplicado para el proceso de enseilanza aprendizaje de la
miisica ;Cudles considera usted que son sus principales ventajas y desventajas?

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................

..........................................................................

5. . Cual es su opinion respecto a la insercion de los recursos TICS en la enseiianza
de l1a miisica en los nifios de séptimo de basica paralelo A de la U.E. José Maria
Roman?

...............................................................................................................
...............................................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

..........................................................................
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Anexo IV: Guia estructurada de entrevistas — expertos en comunicacion visual

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

ENTREVISTA A EXPERTOS EN COMUNICACION VISUAL

El objetivo de la presente entrevista es “Conocer su criterio, como experto en el area de disefio
grafico/editorial. respecto a la elaboracion de material didactico en la ensefianza de musica,
para nifios entre 10 y 11 afios”. En base a la informacién brindada, se desarrollard una
propuesta de disefio de material didactico bidimensional para la Unidad Educativa José Maria

Roman.
Componente Iconografico

1. . Qué nivel de imagen deberia emplearse en el material didactico?
a. Fotografia
b. Ilustracion
c. Abstraccion

2 . Cual es 1a proporcion ideal entre el textoy la imagen?

...............................................................................................................

...............................................................................................................

Componente Tipografico
3. (Qué tamaiios de fuente serian ideales para el cuerpo de texto, titulos y
subtitulos?
Titulos
b. Subtitules ..
c. Cuerpodetexto ...

4. ;Segin su criterio que familias tipograficas deberian emplearse?

...............................................................................................................

...............................................................................................................
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

...............................................................................................................
...............................................................................................................

...............................................................................................................

Componente Cromatico

6. .Queé colores serian recomendados para el diselo de material didactico
bidimensional?
7 . Que colores son recomendados para el texto?

...............................................................................................................

...............................................................................................................
...............................................................................................................

...............................................................................................................

Gracias por su espiritu colaborativo
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Anexo VI

: Guia estructurada de encuesta — experto en didactica educativa

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

ENCUESTA A UN EXPERTO EN DIDACTICA EDUCATIVA

El objetivo de la presente encuesta es “Validar el material didactico bidimensional, como
experto en el area de didactica / didactica general, respecto al desarrollo de los juegos
didacticos musicales para la enseflanza de musica. en nifios entre 10 y 11 aflos™.

Marque con una X la respuesta que esté acorde con los criterios planteados en cada
componente de la encuesta, ademas en las preguntas cuya respuesta sea un no, escribir
el ;Por qué?

Componente Contenido
1. Elinstructivo del juego es evidente, facilitando la comprensién del material.

Si D Parcialmente D No D

(Por que?

2. Los contenidos estan relacionados con el curriculo nacional “ECA” (Educacién
Cultural, Artistica).

Si D Parcialmente C] No C]

(Por que?

“Dentro del drea de educacion cultural y artistica se cumplen diversos objetivos de
aprendizaje, los cuales se enmarcan con el arte musical, ademds se debe tener en cuenta la
diversidad de crtes que posee la asignatura, dentro del aspecto musical se evidencia como
objetivo de aprendizaje conocer aspectos musicales tales como instrumentos, compositores y
teoria de la misica.”

3. El material didactico cample con los objetivos de aprendizaje en el aula.

Si D Parcialmente D No D

(Por que?

Componente Ilustraciones Graficas

4. Los juegos atraen la atencion del lector y cumple el propdsito con el cual fue
creado.

Si D Parcialmente C] No [:]
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

(Por qué?

5. Las ilustraciones presentan mensajes visuales para que el estudiante pueda
comprender los contenidos de la materia.

Si [:] Parcialmente D No [:]

(Por qué?

6. Las ilustraciones son relevantes y llamativas

Si C] Parcialmente [:] No [:]

(Por que?

Componente Presentacion
7. Las propuestas realizadas permiten fortalecer el aprendizaje colaborativo,
mejorando la comunicacion de los estudiantes en el aula de clases.

Si D Parcialmente D No D

(Por qué?

8. Eltipo de textoy el tamafno promueven una lectura agradable.

Si D Parcialmente C] No C]

JPor que?

Componente Estimulacion

9. Existe interaccion del texto o lasilustraciones con el estudiante, permitiendo que
piense, reflexione y demuestre sus habilidades.

Si C] Parcialmente [:] No D

(Por qué?

XXVII



CARRERA DE DISENO GRAFICO

10. Los juegos didacticos motivan la participacion del estudiante clases.

Si D Parcialmente [:] No

(Por que?

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

)

Componente Adecuacién Cultural

11. El lenguaje utilizado en los juegos didacticos es comprensible al contexto de los

estudiantes.

Si D Parcialmente C] No

(Por que?

)

12. Las imagenes estan acorde al contexto cultural de los estudiantes.

Si D Parcialmente C] No

(Por qué?

Observacion — Recomendacion

---------------------------------------------------------------------------------------------------

...................................................................................................

Gracias por su espiritu colaborativo

............

............
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Anexo VII: Guia estructurada de encuesta — experto en comunicacion visual

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

ENCUESTA A UN EXPERTO EN COMUNICACION VISUAL

El objetivo de la presente encuesta es “Validar el material didactico bidimensional. como
experto en el area de disefio grafico/editorial. respecto al desarrollo de los juegos didacticos

musicales para la enseflanza de musica. en nifios entre 10 y 11 aflos™.

Marque con una X la respuesta que esté acorde con los criterios planteados en cada
componente de la encuesta.

Componente Compositivo
1. (La estructura compositiva utilizada en los juegos didacticos es adecuada?

Si D Parcialmente D No [:]

2. ¢(La disposicion de los elementos dentro de la estructura compositiva genera

armonia visual?

Si C] Parcialmente C] No [j

3. (Loselementos estan en cuantidad y tamaiio adecuado dentro de la composicion?

Si D Parcialmente C] No D

Componente Iconografico

4. ;Las ilustraciones son apropiadas para el piiblico objetivo?

Adecuado [:] Parcialmente Adecuado D Inadecuado C]

5. ¢(Las ilustraciones son clarasy transmiten facilidad de comprensién?

Adecuado C] Parcialmente Adecuado [:] Inadecuado C]

6. ¢(Lasilustracionesy el texto manejan una adecuada proporcién?

Adecuado D Parcialmente Adecuado D Inadecuado D

7. ¢Las ilustraciones estdan en relacion al textoy muestran una secuencia logica?

Adecuado [:] Parcialmente Adecuado (:] Inadecuado [:]
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Componente Tipografico

8. (El tamaio de los titulos, subtitulos y cuerpo de texto tiene relacién con la

composicion?

- Titulos Si [j Parcialmente [:] No [:]
- Subtitulos Si C] Parcialmente C] No C]
- Cuerpo de texto si () Parcialmente (] No (]

9. ¢(Las familias tipograficas aplicadas en el material didactico son adecuadas para

el piblico objetivo planteado?

Si D Parcialmente D No [:]

10. ;Las variantes (tono, comprension, inclinacion) tipograficas estan en armonia en

la composicion?
Si G Parcialmente C] No C]
Componente Cromatico

11. ;Los colores aplicados en el material didactico bidimensional son adecuados para

el publico objetivo?

Si [:] Parcialmente [:] No D

12. ;Los colores aplicados en el texto contribuyen en la comprension lectora?

Si [:] Parcialmente D No D

13. ;Los colores son relevantes para la comprension del contenido?

Adecuado D Parcialmente Adecuado D Inadecuado D

Observacion — Recomendacion

...............................................................................................................
...............................................................................................................

...............................................................................................................

Gracias por su espiritu colaborativo
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