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Resumen

En la presente investigacion se realizo la aplicacion de la metodologia AgilUs en el
sistema del Practicas Pre Profesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo, para
los requerimientos del sistema se utilizo el diagrama que fue elaborado por la comision
de Gestion de la calidad de la institucion. Se utiliz6 como pardmetros de estudio la
usabilidad del Sistema de Practicas Pre Profesionales, nuestra muestra sera no
probabilistica intencional que en la presente investigacion se enfocara principalmente en
los estudiantes de sexto a decimo semestre de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y
Computacion, ya que estan mas familiarizados en la utilizacién de software y pueden
determinar de una mejor manera el grado de usabilidad de una aplicacion, ademas estan

involucrados o ya finalizaron el proceso de Practicas Pre Profesionales.

A través de las encuestas Pre se detectd que el sistema no cumplia con las condiciones de
usabilidad para el usuario. Posterior al estudio Pre se realizo las correcciones respectivas
aplicando la metodologia AgilUs en el Sistema de Practicas Pre Profesionales, teniendo
como resultado la mejora en cuanto a usabilidad en el sistema, en el estudio Pre, se
encuentra que el 55.1% del total de los encuestados respondieron casi nunca en todas las
preguntas aplicadas y un 4.2% de los encuestados respondieron nunca en todas las
preguntas aplicadas, frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra
una mejora significativa con un 70.7% de encuestados respondieron siempre en todas las
preguntas aplicadas, es decir el sistema cumple con las condiciones de usabilidad
esperadas , concluyéndose que se logré mejorar el sistema de Practicas Pre Profesionales,

cumpliendo con las normas de usabilidad para el usuario .

Palabras Claves: Desarrollo de Software, usabilidad, evaluacion de la metodologia
AgilUs.



ABSTRACT

In this investigation the application of the AgilUs methodology was made in the Pre-
Professional Practices system of the Universidad Nacional de Chimborazo, for the requirements
of the system the diagram used it was elaborated by the quality management commission of the
institution. The usability of the Pre-Professional Practices system was used as study parameters,
our sample will be intentional non-probabilistic that in this research will focus mainly on
students from sixth to tenth semester of the Systems and Computer Engineering

Degree, since they are more familiar with the use of software and can better determine the degree
of usability of an application, are also involved or have already completed the Pre-Professional
Practices process.

Through the Pre surveys, it was detected that the system did not meet the usability conditions for
the user. After the Pre study, the respective corrections were made applying the AgilUs
methodology in the Pre-Professional Practices system, resulting in the improvement in usability
in the system, in the Pre study, it is found that 55.1% of the total of the respondents the answered
almost never in all the questions applied and 4.2% of the respondents never answered in all the
questions applied, compared to the Post Study with 0% in both cases, which shows a significant
improvement with 70.7% of respondents always answered in all the questions applied, that is, the
system complies with the expected usability conditions, concluding that it was possible to
improve the Pre-Professional Practices system, complying with the usability standards for the
user.

Key Words: Software Development, usability, evaluation of AgilUs methodology
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Introduccion

“En la actualidad, el desarrollo de aplicaciones tutiles, usables y agradables a los usuarios
constituye uno de los grandes retos de la Ingenieria de Software y la Interaccion Humano

Computador, y conlleva a grandes beneficios “ (Acosta, 2015).

Al integrar en el desarrollo de aplicaciones, metodologias que nos permitan obtener un
producto atil, usable, agradable para el usuario aporta grandes beneficios dentro de los

cuales podemos mencionar son: reduccién de tiempo, costo, aumento de productividad.

“Un sistema es usable si es funcionalmente correcto (efectividad), eficiente de usar, facil
de aprender para los usuarios, facil de recordar para usuarios ocasionales y subjetivamente
agradable en lo que a satisfaccion se refiere. (Nielsen & Molich , “Heuristic evaluation
of user interfaces”, 1990). (Hassan Montero, 2002), define la usabilidad como “una
disciplina gque estudia el disefio de sitios web para que los usuarios interactten con ellos

de la forma mas facil, comoda e intuitiva posible”.

El presente proyecto se basa en la implementacion de la metodologia AgilUs dentro del
desarrollo del Sistema de préacticas pre profesionales con la finalidad de obtener un
sistema usable, la cual permitird a los distintos usuarios manejar de manera eficaz y
eficiente los distintos procesos que conllevan las actividades de practicas pre
profesionales. Asi, los usuarios podran visualizar las empresas con las que se tienen
convenios, la asignacion de tutores institucionales y empresariales que puedan dar
seguimiento a las distintas actividades que realicen, lo cual serd de gran utilidad para la
generacion de evidencias de todos los procesos, desde la postulacion hasta la finalizacion
de las practicas pre profesionales.



Planteamiento del Problema

Se puede describir que realizo una revision del proceso de Practicas Pre Profesionales y
normativa legal, en la actualidad se han identificado que las actividades que realizan
directivos, docentes y estudiantes no estan integradas, varios de los tramites se realizan
en forma manual, no existe en la plataforma académica del SICOA un mddulo para
Précticas Pre Profesionales, lo cual ha ocasionado lo siguiente:

Actualmente la Universidad Nacional de Chimborazo (UNACH), no brinda a su
personal docente, administrativo y estudiantil ~ la facilidad de realizar  la  gestion
de précticas pre profesionales por el motivo que los procesos a realizar requieren de
mucho tiempo al momento de postular a una empresa, gastando tiempo, dinero y
tramitando demasiada documentacion.

No existen los formatos establecidos de cada proceso a realizar, la asignacion de tutores
académicos no es constante ya que se designa a personal cuyo contrato es ocasional y se
pierde tiempo en el tramite de cambio de tutor lo que dificulta la obtencion del certificado.
Ademaés, la coordinacién de practicas pre profesionales lo lleva un solo docente por
facultad dificultando la correcta revision de todos los informes presentados.

Por otra parte, no se puede dar el correcto seguimiento de las actividades que realiza el
estudiante ya que no se cuenta con una adecuada planificacion que corresponda al perfil
de su carrera. Ademas, la evaluacion realizada a los estudiantes al finalizar practicas no
establece una matriz para calificar cuantitativamente el trabajo realizado, generando
muchas veces malestar en los estudiantes y desconocimiento del docente al momento de

evaluar.



Objetivos:

Objetivo General

Aplicar la metodologia AgilUs, en el desarrollo del sistema de gestion de Practicas Pre
Profesionales de la UNACH,2017.

Objetivos Especificos

e Analizar la metodologia AgilUs, para determinar las actividades e instrumentos a
construir dentro del desarrollo del sistema de Practicas Pre Profesionales de la
UNACH.

e Implementar el sistema de gestion de Préacticas Pre Profesionales, para el
mejoramiento de su proceso.

e Determinar el grado de usabilidad del sistema de Précticas Pre Profesionales de la

UNACH, de acuerdo con el criterio de los usuarios.



CAPITULO |
1. Estado del Arte

El concepto de metodologia agil aparece de la necesidad de mejorar/corregir los
problemas con los que nos encontramos al aplicar los modelos de la ingenieria del
software clésica. (Martin, 2010).

En la Ingenieria de Software existen diversos tipos de metodologias de desarrollo de
software, entre las que se destacan las tradicionales y las agiles. EI Método AgilUs es un
método de desarrollo &gil, resultado de una de las lineas de investigacion desarrolladas
en el Centro de Ingenieria de Software y Sistemas (ISYS) de la Escuela de Computacion,
Universidad Central de Venezuela. Se basa en el concepto de usabilidad, en la necesidad
de desarrollar softwares usables. Se fundamenta en el andlisis centrado en el usuario y en
la participacion de especialistas, con el objetivo de evolucionar el software, a fin de que
éste alcance el mayor grado de usabilidad una vez culminado su desarrollo. AgilUs es un
método de desarrollo iterativo e incremental que pone el mayor peso del desarrollo en la
consecucion de la usabilidad. Se centra en que la construccion y desarrollo de las
interfaces de usuario no debe ser una adicion estética que se da al final del desarrollo del
sistema sino, muy por el contrario, el desarrollo de interfaces de usuario debe guiar las
decisiones en Ingenieria de Software. En AgilUS son los usuarios, y no el cliente ni los

programadores quienes guian el desarrollo del proyecto (Acosta, 2015)

En el aspecto metodoldgico las propuestas de la Ingenieria de la Usabilidad que ofrecen
modelos de Disefio Centrado en el Usuario, DCU, constituyen la alternativa de desarrollo
mayormente aceptada, pues facilitan la incorporacion de usuarios representativos a los

equipos de desarrollo con la finalidad de conseguir sistemas usables (Granollers, 2004).

La usabilidad depende no so6lo del producto si no también del usuario. Por ello, un
producto no es en ningln caso intrinsecamente usable, sélo tendra la capacidad de ser
usado en un contexto particular y por usuarios particulares. La usabilidad no puede ser

valorada estudiando un producto de manera aislada (Bevan, 1994).

El Método AgilUS busca proporcionar un conjunto de actividades organizadas para
construir la usabilidad en el disefio de interfaces de usuario durante el desarrollo de un

producto de software. (Acosta, 2015)



1.1. Principios del Método “AgilUs”

Segln (Acosta, 2015). AgilUs centra el desarrollo de software en los siguientes

principios:

Integra la Interaccion Humano Computador y la Ingenieria de Software, siendo
ambas complementarias, no son disciplinas excluyentes. Un disefio centrado en el
usuario impacta positivamente en la calidad del software (1SO 9126-1).

La usabilidad debe considerarse desde el principio del desarrollo: Si la Ingenieria
de Software y la Interaccion Humano Computador(IHC) son complementarias y
no excluyentes, y si la usabilidad aumenta la calidad del software, entonces es
conveniente incluir la usabilidad desde el principio en el desarrollo como uno de
los requisitos para impactar positivamente la calidad del producto final.

La usabilidad determina la utilidad: un software se considera util en la medida que
pueda ser usado a fin de producir resultados, en forma eficiente, intuitiva y
satisfactoria para los usuarios.

El usuario determina la usabilidad: la usabilidad no es una propiedad abstracta
porque un software solo serd considerado usable en un contexto especifico y por
un tipo de usuario especifico. El objetivo es lograr que todos los usuarios del

software encuentren usables las tareas que pueden realizar.

1.2. Buenas practicas del Método “AgilUS”

De acuerdo con (Acosta, 2015), las “buenas practicas” del desarrollo de software que se

aplican en AgilUS las cuales estan enfocadas en satisfacer las demandas del usuario y el

desarrollo iterativo e incremental, procurando la usabilidad en cada paso del proceso de

desarrollo, son las siguientes:

Disefio centrado en el usuario (DCU): el DCU es un enfoque de disefio y
desarrollo que se centra en los deseos, limitaciones y necesidades de los usuarios
finales de un software. En las técnicas de DCU es relevante que los
desarrolladores realicen pruebas constantes para verificar el curso que lleva el
desarrollo del sistema y su interfaz de usuario. De este modo, el usuario guia
indirecta pero influyentemente el proceso de desarrollo del sistema. La diferencia
fundamental entre éste y otros enfoques de disefio es que en el DCU se procura

construir el sistema para adaptarse, a través de su interfaz, a como el usuario desea



trabajar, en lugar de forzar al usuario a cambiar su modo de trabajar para adaptarse
a lo que los desarrolladores consideraron apropiado

e Disefio basado en prototipos: El desarrollo de software en AgilUs esta guiado por
la construccién de prototipos de alta fidelidad y la evaluacion de estos por los
usuarios y por especialistas en usabilidad. Se entiende entonces que, tras una
inspeccion inicial, los desarrolladores producen un primer prototipo, los
especialistas y el usuario lo evaltan, los analistas preguntan directamente al
usuario sus opiniones sobre el desarrollo, y con esa retroalimentacion, los
desarrolladores se disponen a producir un siguiente prototipo. Este ciclo continda
hasta que se tiene un producto listo para la entrega.

e Desarrollo &gil, iterativo e incremental: una de las maximas del desarrollo
iterativo e incremental y del manifiesto agil es la simplicidad. Se recomienda
entonces desarrollar el sistema mas simple que satisfaga las necesidades actuales
de los usuarios, preparandose para cambios futuros. El desarrollo por incrementos
permite proveer resultados sin necesidad de esclarecer todos los requisitos de una
vez al inicio del desarrollo. La interactividad permite regresar a etapas anteriores
una vez recibida la retroalimentacién producto de las evaluaciones realizadas.

e Usabilidad como atributo de la calidad: como se indica en el estandar
ISO/IEC9126- 1, la usabilidad es considerada un atributo de la calidad interna y
externa del software, y AgilUs hace énfasis en la produccion de software usable,
siguiendo la recomendacion de este estandar internacional.

e Interaccion continua con el usuario, propiciando un intercambio cara a cara:
Naturalmente, para AgilUs la presencia constante y participativa del usuario es
fundamental. El equipo de desarrollo s6lo puede tomar decisiones tras realizar
evaluaciones de usabilidad, y la usabilidad del sistema s6lo puede ser determinada

por el usuario.

1.3. Ciclo de vida del Método “AgilUs”
El ciclo de vida del método AgilUs hace énfasis en la importancia del usuario y sus
evaluaciones. Esta basado en el desarrollo iterativo e incremental de prototipos de alta
fidelidad hasta que se convierten en el producto final para entrega. Este producto final
puede ser posteriormente modificado a través de un mantenimiento correctivo y/o

evolutivo, que no esta contemplado como parte del metodo. (Manuel Contreras, 2004).



Segln (Acosta, 2015), en cada etapa del desarrollo se incluyen actividades para la
construccion de la usabilidad. Se busca proporcionar una manera de proceder
organizadamente para construir la usabilidad durante el desarrollo de un producto. El

ciclo de vida engloba la definicion de requisitos, analisis, prototipaje y entrega.

En la siguiente figura a continuacion, se describen cada una de las etapas del ciclo de vida

de la metodologia AgilUs:

REQUISITOS

Tormenta de ideas

Encuestas, entrevistas,
cuestionarios

Evaluacion de sistemas
existentes

Perfiles de usuario

Requerimientos
%cionales y no ,
cionales

@ ANALISIS

ENTREGA Prototipos en papel
Protocolo de Guias de estilos
prEZHnLs EVALUACION Modelo Casos de Uso
Pruebas de ‘ \ .

o | Modelo objetos del

aceptacion ‘ | dominio

icacis \ USABILIDAD
ﬁ&l;:;:lon d ! / Objetos de interfaz

\ @trones de interaccion |/
S ~

PROTOTIPAJE \,‘
Prototipo rapido

Evaluacion heuristica
Lista de comprobacién

Pensamiento en voz
alta

rototipo ejecutable

Gréfico.1 Etapas de Ciclo de vida del método AgilUs
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia

Requisitos: Se realiza el analisis global del problema a solucionar, se estudian productos
similares existes, se genera un perfil de usuario, y se define la lista de requerimientos a
desarrollar. Esta etapa es importante en el desarrollo del software, ya que un mal analisis
de requisitos traeria como consecuencia un software que no cumple con las necesidades

del usuario.



Tormenta de Ideas, es una técnica para utilizar cuando es necesario liberar la
creatividad de un grupo, generar ideas en torno a un tema. Los principios que
guian una tormenta de ideas son el aplazamiento de criticas y juicios sobre las
ideas, nadie debe criticar una idea. No importa cuén disparatada o absurda sea, ya
que esa idea puede permitir un desarrollo posterior mas logico. Asi mismo es
necesario fomentar la confianza en el grupo, impidiendo inhibiciones en los
miembros.
Sondeos, consisten en un conjunto de preguntas que se le realizan al usuario para
extraer informacién de lo que espera acerca del sistema. Para esto se deben lograr
los siguientes pasos:

o Definir el objetivo del sondeo

o Definir la escala de medicién

o Definir el nimero y tipo de preguntas.
Evaluacion de sistemas existentes, consiste en la evaluacion de versiones
anteriores o de sistemas de la competencia a fin de identificar problemas de
usabilidad y obtener medidas de base para la usabilidad. Identifica problemas que
seran evitados en el disefio del nuevo sistema. Provee elementos que pueden ser
usados como base para el nuevo sistema a fin de lograr efectividad, eficiencia y
satisfaccion.
Perfil de usuario, Constituye el elemento basico para disefiar un software. Se
debe tomar en cuenta las caracteristicas de los usuarios para el desarrollo de las
funcionalidades e interfaz de la aplicacion.
Requisitos funcionales, los requerimientos funcionales de un sistema describen
la funcionalidad o los servicios que se espera que éste provea, dependen del tipo
de software y de los posibles usuarios.
Requisitos no funcionales, son los requerimientos que no se refieren
directamente a las funciones del sistema, sino a los criterios de calidad de éste,
por ejemplo: respuesta en el tiempo, usabilidad (facil aprendizaje, facil
memorizacion, satisfaccion, prevencion de errores, eficiencia), confiabilidad,

seguridad, mantenimiento y aspectos de disefio de la interfaz.



Analisis: Se lleva a cabo el analisis de la solucién a desarrollar, se emplean diagramas de

casos de uso y modelo de objetos del dominio, siguiendo la notacion UML, para definir

las funcionalidades que tendra el producto a desarrollar.

Modelo de Casos de Uso, es usado para definir los posibles escenarios que se
pueden ejecutar en un sistema. Las interacciones entre el usuario y el sistema son
definidas a través de secuencias de acciones que describen el comportamiento del
sistema. Los casos de usos han sido tradicionalmente asociados con la captura de
requerimientos y con el anlisis del dominio de la aplicacion.
Modelo de Objetos del Dominio, es una representacion gréafica e intuitiva del
sistema, es Util para determinar cuéles objetos van a tener alguna representacion
de la interfaz de usuario.
Prototipos en Papel, son una forma de crear una imagen palpable de lo que sera
unaaplicacion. Se trata de un prototipo de baja fidelidad cuya elaboracién no toma
en cuenta aspectos técnicos (plataforma de desarrollo) o aspectos graficos
(colores, tipografia,). Sirven como una primera aproximacion a la maquetacion
final de las interfaces de usuario sin necesidad de ser tan formales.
Guia de Estilo, es un documento que recoge directrices relacionados con el
aspecto de la interfaz de usuario de una aplicacion tales como:

e Imagen corporativa o logotipo.

e Contraste para utilizar.

e Paleta de colores (color y equivalente en hexadecimal).

e Tipo(s) de fuente(s) a usar (tamafio en pixeles, cddigo hexadecimal).

e Distribucién y breve descripcion de las secciones de la aplicacion

e Aspecto de los estilos de interaccion (mend, botones, enlaces,)

e Patrones de Interaccion, describen una solucién exitosa a un problema

recurrente concerniente a la interfaz de usuario, en un contexto dado.

Prototipaje: Se implementa un prototipo rapido de la interfaz de usuario a partir de los

patrones de interaccion, el cual va evolucionando hasta convertirse en el producto final,

se genera la guia de estilo, y se realizan evaluaciones de usabilidad apropiadas a esta

etapa: las evaluaciones heuristicas y las listas de comprobacién.



Evaluacion Heuristica, se basa en que un grupo de expertos escudrifien la
interfaz y evallen cada uno de sus elementos ante una lista de principios,
heuristicas comUnmente aceptadas. Inicialmente, esta lista fue muy larga, dando
lugar a tediosas sesiones de evaluacion y expertos agotados que casi terminaron
con el proposito inicial de ahorrar tiempo y dinero en la evaluacion.

Lista de Comprobacion, ayudan a asegurar que los principios de usabilidad sean
considerados en un disefio. Normalmente, las listas de comprobacién se utilizan
en combinacion con algin método de inspeccion de usabilidad, proporcionando
al inspector una base con la que comparar el producto.

Pensamiento en voz alta, es una técnica popular utilizada durante la prueba (test)
de usabilidad. Durante el transcurso de la prueba, donde el participante esta
realizando una tarea como parte de un escenario de usuario, se solicita que exprese
en voz alta sus pensamientos, sensaciones y opiniones mientras interactda con el
producto.

Prototipo ejecutable, permite a los usuarios visualizar el sistema e informar sobre
el mismo pudiéndose utilizar para aclarar opciones sobre los requerimientos de
usuarios y para especificar detalles de la interfaz de usuario a incluir en el sistema

futuro.

Entrega: Se aplican las pruebas al sistema para certificar que la aplicacion desarrollada

sea un software usable y sin errores, finalmente se pone en produccion la aplicacion.

Protocolo de preguntas, es un método que lleva un paso mas alla al protocolo
del pensamiento manifestado o en voz alta, al provocar las manifestaciones del
usuario respecto del producto mediante la formulacién de preguntas directas
acerca del mismo. La capacidad del usuario para contestar estas preguntas sirve
de ayuda para detectar qué partes de la interfaz resultan obvias y qué otras resultan
oscuras.

Prueba de aceptacion, es realizada por un grupo de usuarios finales o los clientes
del sistema, para asegurarse que el sistema desarrollado cumple sus requisitos. La
prueba de aceptacion de usuario se distingue generalmente por la incorporacion

de un trayecto feliz o casos de prueba positivos.

El método AgilUs, es una propuesta metodoldgica en concordancia con las exigencias en

el desarrollo de software, que incorpora la construccion de la usabilidad en el ciclo de
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vida. Se registra en la categoria de métodos agiles debido a que reduce la cantidad de
actividades y artefactos que se generan, propiciando la participacion del usuario, y su
caracter iterativo e incremental, permitiendo adaptar el desarrollo a los cambios. Incluye
la usabilidad a fin de aplicar un enfoque de disefio centrado en el usuario y como un

mecanismo principal para asegurar la calidad del software (Acosta, 2015).

Los problemas de usabilidad encontrados en la evaluacion heuristica de un sistema son
categorizados aplicando la escala de severidad presentada (Nielsen, 1995) (Molich,
2008):

No es un problema: No requiere accion de mejora.

1 Problema de estética: Se puede mejorar / No altera la usabilidad.

2 | Problema menor: Retrasara un poco al usuario.

3 Problema mayor: Retrasara mucho al usuario. / Es importante arreglarlo.

4 Problema catastroéfico: El sistema no trabaja adecuadamente. / No es usable

Tabla 1. Categorizacion segun escala de severidad
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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CAPITULO Il

2. Metodologia

2.1.Hipotesis )
La aplicacion de la metodologia AgilUs, mejorara la usabilidad del sistema de Practicas

Pre Profesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo.
2.2. ldentificacién de Variables

2.2.1. Variable Dependiente:

e La usabilidad del sistema de Practicas Pre Profesionales de la Universidad

Nacional de Chimborazo

2.2.2. Variable Independiente:

e Metodologia AgilUs

2.3.Tipo de Estudio

Se realizara un estudio descriptivo y aplicativo donde se explicard cbmo actualmente se
desarrolla el proceso de Practicas Pre Profesionales, ademas se aplicara la metodologia
AgilUs y posteriormente se desarrollara el sistema en base a los principios de usabilidad.
Se realizara un estudio longitudinal, mediante el cual se utilizara una encuesta pre y post
que se aplicara a los estudiantes de sexto a décimo semestre de la carrera de Ingenieria en
Sistemas y Computacion, mismos que conformaran la muestra de la presente

investigacion. Posteriormente se aplicara el método analitico.

2.4. Poblacion y muestra
Nuestra poblacion estd orientada a los datos obtenidos de todos los estudiantes de la
Universidad Nacional de Chimborazo, nuestra muestra serd no probabilistica intencional
que en la presente investigacion se enfocara principalmente en los estudiantes de la
Carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion, de sexto a decimo semestre, ya que
estan mas familiarizados en la utilizacion de software y pueden determinar de una mejor
manera el grado de usabilidad de una aplicacion, ademas estan involucrados o ya

finalizaron el proceso de Précticas Pre Profesionales.
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2.5. Operacionalizacion de las variables

VARIABLE DESCRIPCION DIMENSION INDICADORES
Numero de Prototipos de Papel en relacién con el disefio de la
" Fuentes de interfaz del sistema de Practicas Pre Profesionales
INDEPENDIENTE Metodologia AgilUS. | aplicacion de la . de di del si
metodologia Numero de diagramas UML del sistema

DEPENDIENTE

Uso del sistema de
Practicas Pre
Profesionales de la
Universidad Nacional
de Chimborazo

Heuristicas de
Nielsen

Uso correcto de terminologia para que el usuario lo entienda
Facilidad de navegacién

Correcto disefio en la elaboracion del sistema

Nivel de informacion para prevenir errores, manteniendo al
usuario informado

Nivel de funcionalidad de cada elemento

Nivel de interaccion con diferentes usuarios

Uso de informacion relevante

Nivel de Informacion del sistema

Tabla 2. Operacionalizacion de las variables
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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2.6.Procedimientos

Técnica de investigacion

La Encuesta. - con esta técnica podemos medir el grado de usabilidad que los

usuarios tienen respecto al sistema de Practicas Pre Profesionales.

Instrumentos de recoleccion de datos

Cuestionario

2.7.Procesamiento y analisis

10.

11.

Inicialmente se realizd la investigacion y estudio de la metodologia AgilUS.

Posteriormente se definio la poblacion para el este estudio que son los estudiantes
y docentes de la UNACH.

La muestra se definié de manera no probabilistica y accidental, por tal razén se
tomaron a los estudiantes de Sexto a Decimo semestre de la Carrera de Ingenieria
en Sistemas y Computacion, teniendo un total de 69 estudiantes.

Desarrollo del médulo de Postulacion y Actividades del Sistema de Practicas Pre
Profesionales de la UNACH sin aplicar una metodologia de Usabilidad.

Se procedio a la preparacién del cuestionario para la aplicacion de las encuestas
Pre y Post, para diagnosticar el grado de usabilidad que tiene el sistema de
Préacticas Pre Profesionales.

Aplicacion de la encuesta Pre, a los estudiantes de Sexto a Décimo semestre de la
carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion

Una vez recolectada la informacién se tabuld los datos y se obtuvieron los
resultados del estudio Pre a través del programa estadistico R.

Desarrollo del médulo de Postulacion y Actividades del Sistema de Practicas Pre
Profesionales de la UNACH aplicando la metodologia AgilUs.

Se aplicd la encuesta Post, a los estudiantes de Sexto a Décimo semestre de la
carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion.

Una vez recolectada la informacion se tabulo los datos y se obtuvieron los
resultados del estudio Pre a través del programa estadistico R.

Finalmente se realizo el analisis estadistico de los resultados obtenidos del estudio

Pre y Post, para la comprobaciédn de la hip6tesis aplicando CHI CUADRADO.
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2.8. Aplicacion de la metodologia AgilUs en el desarrollo del Sistema de
Practicas Pre Profesionales
En esta seccion se describe el desarrollo de una interfaz web, aplicando las etapas del
ciclo de vida de la metodologia AgilUs, con la finalidad de brindar al usuario la
informacion en tiempo real del estado o condiciones del proceso de Précticas Pre
Profesionales

2.8.1. Fase I. Requisitos
En esta fase de analisis de requisitos, se realizo un estudio del proceso de la propuesta de
la Unidad de Planificacion Académica, con el propoésito de obtener una lista de ideas
sobre el disefio de la interfaz de usuario en el sistema de Practicas Pre Profesionales.
Ademas, se aplicaron encuestas a los estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Sistemas

y Computacion de 6to a 10mo semestre. Los resultados de esta fase son los siguientes.

2.8.2. Tormenta de Ideas

Esta técnica fue utilizada en el inicio del proceso de desarrollo, realizando una serie de
reuniones donde se discutieron diferentes ideas y opiniones referentes a la interfaz del
sistema web, con el fin de llegar a un consenso con el equipo de desarrollo, una vez
concretadas las ideas, se ejecutara las siguientes evaluaciones de usabilidad como el
analisis de sistemas existentes y aplicacion de una encuesta, que permitieron determinar
los requerimientos iniciales del sistema y los perfiles de los usuarios potenciales del
mismao.

La lista parcial de las ideas obtenidas fueron el proceso de postulacion del estudiante, el
seguimiento de actividades planificadas y ejecutadas que realiza el estudiante y el tutor
institucional, seguimiento de estudiantes postulados y ejecucion del proceso,
parametrizacién del numero de horas y porcentaje de malla curricular para la ejecucion

de Practicas Pre Profesionales.

2.8.3. Encuesta
Se aplico una encuesta via online a traves de la herramienta Microsoft Forms, la misma

puede ser consultada a través de la siguiente direccién: https://goo.gl/HsgEDb (ver Anexo

N.° 1). Esta encuesta se aplica a una muestra de 69 usuarios, con el objetivo de identificar
y determinar las sugerencias en relacion con las caracteristicas y disefio de la interfaz del

sistema de Préacticas Pre Profesionales.
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2.8.4. Evaluacion de sistemas existentes
Mediante encuestas se evalud el sistema de Practicas Pre Profesionales existente cuyo

desarrollo no se aplico ninguna metodologia de usabilidad. Ver anexo N.° 2

2.8.5. Perfiles de Usuario
El sistema de Préacticas Pre Profesionales esta dirigida a estudiantes que cumplan con el
porcentaje de la malla curricular acorde a las carreras a las que pertenecen, docentes que
se les haya asignado las actividades de Précticas Pre Profesionales y Directores de

Escuela.

2.8.6. Requerimientos Funcionales y No Funcionales
Entre los requerimientos funcionales tenemos los siguientes:

e El sistema debera validar a los estudiantes que hayan cumplido con el porcentaje
de su malla curricular para poder postular al proceso de Practicas Pre
Profesionales

e El sistema deberd guardar la planificacion de Précticas Pre Profesionales que
realice el estudiante y guardar las actividades que el estudiante ejecuta en la
empresa.

e EI tutor institucional debera validar las actividades planificadas y actividades
ejecutadas del estudiante.

e El coordinador de carrera debera aprobar o rechazar la postulacion del estudiante.
Ademas, el coordinador debera validar el proceso de précticas a los estudiantes
qgue hayan culminado con el proceso y podra obtener reportes de todos los
estudiantes que hayan seguido el proceso de Practicas Pre profesionales para la
toma de decisiones.

e El Director de Escuela tendréa la opcion de imprimir los reportes generados por el
sistema de los estudiantes que hayan culminado con el proceso de Practicas Pre
Profesionales.

Entre los requerimientos no funcionales tenemos lo siguiente:

e El sistema debera visualizarse y funcionar correctamente en cualquier navegador
como Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla, Opera entre otros.

e El sistema debera ser sencillo, intuitivo y de facil aprendizaje, con un alto grado
de usabilidad.
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e El sistema no debera tardar en mostrar los datos al momento de hacer una consulta

y mostrara datos referentes a la carrera del estudiante como el listado de las

empresas con la que cada carrera tiene convenio.

2.8.7. Fase Il. Analisis

En esta etapa se realizo el analisis del sistema, se definieron:

e Modelos de casos de uso. Ver anexo N.° 3

e Modelo de objetos del dominio. Ver anexo N.° 4

e Prototipos en papel. Ver anexo N.°5

2.8.8. Fase Ill. Prototipaje

e Guias de disefio y estilo

Principios:

o

o

Reconocer en lugar de recordar

Mantener la interfaz simple, sencilla y organizada

Se evitara que el usuario cometa errores.

Uso de indicadores visuales

Se mantendra la consistencia entre apariencia y uso

Fécil reversion de las acciones

Se manejara un lenguaje comprensible al usuario

Mostrar al usuario lo que necesita cuando lo requiera

Se utilizaran siete (7) colores Estandares Especificos.

Se utilizaran los colores: Azul, Verde, Naranja, Amarillo,

Carmesi, Blanco y Celeste

2.8.9. Fase IV. Entrega
Se realizd una reunién con el departamento UTECA (Unidad Técnica de Control
Académico) y la UPA (Unidad de Planificacion Académica) el dia 23 de febrero del 2018

para la validacion y entrega del sistema de practicas pre profesionales acorde a la

propuesta elaborada por la comision de Gestion de la Calidad y un comité conformado

por representantes de las 4 facultades de la Universidad Nacional de Chimborazo, donde

todos los involucrados corroboraron en el correcto funcionamiento del sistema.

Ver anexo N.° 6.
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2.9. Cronograma de Actividades

Tiempo Estimado Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4

1S 2S 3S 4S 1S 2S 3S 4S 1S 2S 3S 4S 1S 2S 3S 4S
Actividades
Metodologia de la Investigacion
Planificacion del Proyecto de Investigacion X
Investigacion de los principios de Usabilidad y heuristicas X
Elaboracidn del perfil X
4 Desarrollo del anteproyecto X
Aprobacion del tema X
Tutoria del Proyecto de Investigacion
Analisis de metodologias de usabilidad X X X
Elaboracidn de la Hipotesis X X
3 Revision de la documentacion del trabajo de titulacién X
Aprendizaje Auténomo
Investigacion de la Metodologia AgilUS X X
Capacitacién en UTECA. Sobre cémo se desarrollan las aplicaciones en la UNACH. X X X X
Desarrollo del Proyecto de Investigacion
Levantamiento de requerimientos X X X X X
Desarrollo del sistema de Practicas Pre Profesionales sin implementar de la metodologia
AgilUs
Aplicar la encuesta para medir el grado de usabilidad del sistema por parte de los usuarios X
4 Analisis de los resultados obtenidos luego de haber aplicado la encuesta a los usuarios, sobre
el uso del sistema desarrollado sin el uso de la metodologia AgilUS.
L Desarrollo del sistema de Practicas Pre Profesionales implementado la metodologia AgilUS X X X X X X X X X X X X X X X X
Aplicar la encuesta para medir el grado de usabilidad del sistema por parte de los usuarios X
JWAS  Analisis de resultados, al aplicar la encuesta a los usuarios sobre el uso de Sistema una vez ya
implementado la metodologia Agil US
Documentacion
%8 Desarrollo escrito del trabajo de titulacion X X X X X X X X X X X X X X X X
1| Redaccién final y revisién por el tutor X X

PPk (k|- =
w|N |- o

NN (=
N = 3

Ww (W[N]

»

Ei

Tabla 3. Cronograma de Actividades
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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CAPITULO Il
3. Resultados y Discusién

Como parte de la investigacion se aplico los cuestionarios para la evaluacion de la
metodologia AgilUs, en el sistema de Practicas Pre Profesionales de la Universidad
Nacional de Chimborazo, a los estudiantes de Sexto a Décimo semestre de la carrera de
Ingenieria en Sistemas y Computacion, ya que este grupo tiene conocimiento acerca del

proceso de Practicas Pre Profesionales y desarrollo web.

Los cuestionarios fueron aplicados con el fin de poder conocer que tan usable es el sistema

de Practicas Pre Profesionales, utilizando como referencia las 10 heuristicas de Nielsen.

A continuacion, se describen cada una de las diez preguntas aplicadas, posteriormente se
realizd la evaluacién de los resultados Pre Post obtenidos. Se utilizé la prueba estadistica

no paramétrica de chi cuadrado a dos colas.

Resultados PRE y POST

3.1.PreguntaN.°1

¢En el disefio de la aplicacidn se encuentra un titulo o encabezamiento que

describa el contenido de lo que se encuentra en la pantalla?

En la figura N°6, ver en el Anexo N. 27, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 21,7% de los encuestados casi nunca encuentran un encabezonamiento que
describa el contenido del proceso a realizar, y un 2,9% de los encuestados nunca
encuentran un encabezonamiento que describa el contenido del proceso a realizar,
frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una mejora
significativa con un 69.6% de encuestados que siempre encuentran un

encabezonamiento que describa el contenido del proceso a realizar.
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3.1.1. Pregunta N.°2

¢Le ha resultado facil interpretar los iconos, los textos de los menus y la estructura
de las paginas?

En la figura N°7, ver en el Anexo N. 2 8, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 30.4% de los encuestados casi nunca les ha resultado facil interpretar los iconos,
los textos de los menus y la estructura de las paginas, y un 2,9% de los encuestados
nunca les ha resultado facil interpretar los iconos, los textos de los menuds y la
estructura de las paginas, frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual
demuestra una mejora significativa con un 69.6% de encuestados que siempre ha
resultado facil interpretar los iconos, los textos de los menus y la estructura de las

paginas.
3.1.2. PreguntaN.°3

¢Puede Ud. navegar libremente, es decir encuentra con facilidad “salidas” o “rutas

alternas”, a su vez puede facilmente “hacer” y “deshacer” acciones que realiz6?

En la figura N°8, ver en el Anexo N. 29, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 84.1% de los encuestados casi nunca pueden navegar libremente, es decir no
encuentran con facilidad “salidas” o “rutas alternas” y un 2,9% de los encuestados
nunca pueden navegar libremente, es decir no encuentran con facilidad “salidas” o
“rutas alternas”, frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una
mejora significativa con un 65.2% de encuestados que siempre pueden navegar

libremente, es decir encuentran con facilidad “salidas” o “rutas alternas”.

3.1.3. Pregunta N.°4

El sistema sigue las convenciones establecidas, es decir existen iconos que realizan
la funcion que su disefio da a entender (por ejemplo: el icono del botén guardar,

realiza la funcion de guardar)

En la figura N°9, ver en el Anexo N. 2 10, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 15.9% de los encuestados casi nunca el sistema sigue las convenciones
establecidas y un 4.3% de los encuestados nunca el sistema sigue las convenciones

establecidas, frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una
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mejora significativa con un 66.7% de encuestados que siempre el sistema sigue las

convenciones establecidas.

3.1.4. Pregunta N.°5

¢La aplicacion le informa sobre el proceso que va a realizar, para que no cometa

algan error?

En la figura N°10, ver en el Anexo N. 211, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 69.6% de los encuestados casi hunca la aplicacion le informa sobre el proceso
que va a realizar, para que no cometa algun error y un 2.9% de los encuestados nunca
la aplicacion le informa sobre el proceso que va a realizar, para que no cometa algun
error, frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una mejora
significativa con un 68.1% de encuestados que siempre la aplicacion le informa sobre el

proceso que va a realizar, para que no cometa algun error.

3.1.5. Pregunta N.°6

¢ Los elementos de la aplicacidén, como los objetos, las acciones y las opciones, estan

visibles?

En la figura N°11, ver en el Anexo N. 212, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 53.6% de los encuestados casi nunca los elementos de la aplicacion, como los
objetos, las acciones y las opciones, estan visibles y un 4.3% de los encuestados nunca
los elementos de la aplicacion, como los objetos, las acciones y las opciones, estan
visibles, frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una mejora
significativa con un 82.6% de encuestados que siempre los elementos de la aplicacion,

como los objetos, las acciones y las opciones, estan visibles.

3.1.6. Pregunta N.°7

¢ Le resulto facil utilizar la aplicacion?

En la figura N°12, ver en el Anexo N. 2 13, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 85.5% de los encuestados casi nunca le resulto facil utilizar la aplicacion y un
5.8% de los encuestados nunca le resulto facil utilizar la aplicacion, frente al Estudio
Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una mejora significativa con un 69.6%

de encuestados que siempre le resulto facil utilizar la aplicacion
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3.1.7. Pregunta N.°8

¢En la aplicacion existe informacion irrelevante o raramente utilizada?

En la figura N°13, ver en el Anexo N. 2 14, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 33.3% de los encuestados casi nunca encuentra en la aplicacion existe
informacion irrelevante o raramente utilizada y un 5.8% de los encuestados nunca
encuentra en la aplicacion existe informacion irrelevante o raramente utilizada, frente
al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una mejora significativa
con un 72.5% de encuestados que siempre en la aplicacion no se encuentra informacién

irrelevante o raramente utilizada.

3.1.8. Pregunta N.°9

¢Los mensajes de error son expresados en lenguaje simple (sin c6digos)? ¢ Estos
describen el problema exactamente y sugieren una solucion?

En la figura N°14, ver en el Anexo N. 2 15, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 76.8% de los encuestados casi nunca los mensajes de error son expresados en
lenguaje simple y un 7.2% de los encuestados nunca los mensajes de error son
expresados en lenguaje simple, frente al Estudio Post con un 0% en ambos casos, lo cual
demuestra una mejora significativa con un 69.6% de encuestados que siempre los

mensajes de error son expresados en lenguaje simple.

3.1.9. Pregunta N.°10

¢ Se suministra una ayuda apropiada? ¢Esa informacion es facil de ser encontrada

y enfocada en la tarea del usuario?

n la figura N°15, ver en el Anexo N. 2 16, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra
que el 79.7% de los encuestados casi nunca se suministra una ayuda apropiada y un
2.9% de los encuestados nunca se suministra una ayuda apropiada, frente al Estudio
Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una mejora significativa con un 69.6%

de encuestados que siempre se suministra una ayuda apropiada.
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Porcentaje (%)

100

80

80

40

20

0 = siempre 1 = Casi siempre 2 = Frecuentemente 3 = Casi nunca 4 = Nunca

3.2. Comprobacion de la Hipdtesis

Ho: La aplicacion de la metodologia AgilUs, no mejorara la usabilidad del sistema de
practicas pre profesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo.

Hi: La aplicacion de la metodologia AgilUs, mejora la usabilidad del sistema de practicas
pre profesionales de la Universidad Nacional de Chimborazo.

3.3. Comprobacion Gréfica
A continuacion en la siguiente grafica se evidencia el resultado total obtenido de las
encuestas Pre y Post aplicadas, lo que se realizo para poder obtener la siguiente gréafica
en donde se visualizan los RESULTADOS PRE, es sumar todos los 0,1,2,3,4, para de
esta manera evaluar cuales son los niveles mas criticos de usabilidad encontrados en el
sistema de Practicas Pre Profesionales, de igual forma se aplicé el mismo procedimiento
para obtener la grafica RESULTADOS POST vy asi lograr observar si existié mejoras en

el sistema de Practicas Pre Profesionales.

RESULTADOS PRE RESULTADOS POST

80
|

Porcentaje (%)
80

40

21

42
I o - 0

20

0

36.7
0 p—
1 2 3

0 4 0 1 2 3

Grafico. 2. Comprobacion de Hipotesis
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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En la figura N°2, que corresponde el Estudio Pre, se encuentra que el 55.1% del total de
los encuestados respondieron casi nunca en todas las preguntas aplicadas y un 4.2% de
los encuestados respondieron nunca en todas las preguntas aplicadas, frente al Estudio
Post con un 0% en ambos casos, lo cual demuestra una mejora significativa con un 70.7%
de encuestados respondieron siempre en todas las preguntas aplicadas, es decir el
sistema cumple con las condiciones de usabilidad esperadas.

3.4.Prueba de hipotesis

Para la comprobacion de la hipétesis se aplico en dos tiempos diferentes el estadistico
Chi Cuadrado a dos colas, en funcidn a la informacion obtenida en las encuestas aplicadas
a los estudiantes de la carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacién de Sexto a
Décimo semestre, para de esta manera comparar la distribucion observada de los datos
con una distribucién esperada de los mismos.

Modelo Estadistico y Simbologia

2 2
P (fo-fe)
t = 2 fe

Zz ¢ = Valor del Estadistico

fo = Frecuencia Observada

fe = Frecuencia Esperada

Y. = Sumatoria

a = Nivel de significancia

1-a = Nivel de confianza

g.1 = grados de libertad

(n-1) (m-1)

n= numero de filas de la matriz que se necesita calcular.

m= numero de columnas de la matriz que se necesita calcular.

Modelo Significativo
a=0.05

nivel de confianza= 1-0= 0.95= 95 %
Numero de filas(f)=5

Numero de columnas(c)=2

g 1= (1) (c-1)
g.1=(-1) (2-1)
g. 1=4(1) = 4
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Para poder calcular los grados de libertad, se emplea la matriz que obtenemos de cada

pregunta.

= = P&

PPO PPl PPZ PP3 PP4 FFO FF1 FFZ FF3 FF4
1 Lo Za ped 15 = 1 a 0 28 37 3
= 8 19 2 0 o 2 57 = = 0 Q
> P2 = P7

PPO PPl PPZ PP3 PP4 FFO FF1 FFZ FF3 FF4
1 0 1 45 21 = 1 o 0 G 59 4
= 8 11 10 0 0 2 458 le L 0 0
= P3 = 3

PPO PPl PPZ PP3 PP4 PPO PPl PPZ PP3 PP4
1 0 0 S 8 = 1 0 0 42 Z3 4
= 45 14 10 a a 2 50 13 & o o
> 4 = P9

PPO PPl PPZ PP3 PP4 PPO PPl PPZ PP3 PP4

54 11 3
46 18 o ] Q

11 53 5
51 13 5 Q Q

I
(=]
[
R O I
o
=

=] > P10

FFO FF1 FFZ FF3 FFP4 FEFO FFP1l FFZ FF3 FF4
1 a o 1a 8 2 1 a0 o 1=z 55 2
2 47 15 3 Q 0 2 48 1l 5 ) )

Gréfico. 3 matriz para el célculo de los grados de libertad (g.l.)
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia

3.5.Gréfica Estadistica

A continuacién, se observa la grafica de la prueba estadistica de Chi cuadrado a dos colas,
en donde se puede ver cuéles son las zonas de aceptacién de la hipétesis HO y cuél es el
area de aceptacion de la Hipotesis HO, posteriormente podemos ver el valor del estadistico

gue se encuentra en la zona de rechazo de HO.

Zona de Aceptaciéon HO

Zona de Rechazo HO Zona de Rechazo HO

/2 o/2

0.48 11.14 X?=159.3

o= (0.025,4) X2 =(0.975,4)
Grafico. 4, Chi cuadrado a dos colas
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
Para aplicar la formula de chi cuadrado se trabajo con los siguientes datos:
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o= 0.005 Nivel de Significancia
0.98=1-a  Nivel de Confianza

Finalmente se pude observar en la siguiente imagen los resultados obtenidos, mediante el
uso del software estadistico R, donde se realizé el calculo del valor estadistico, con 4

grados de libertad, y un p valor.

Pearson's Chi-sguared test

data: RT
X-sguared = 1559,3024, df = 4, p-value < 2.2e-16

Grafico. 5. Resultado de Chi cuadrado a dos colas
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia

En la gréafica N. 25, se observa que el valor del estadistico chi cuadrado es igual a 159.3
se encuentra en la zona de rechazo de la hipotesis HO, es decir se acepta la hipétesis
H1 y se rechaza la hipotesis HO. Por lo que la aplicacion de la metodologia AgilUs,
mejora la usabilidad del sistema de practicas pre profesionales de la Universidad
Nacional de Chimborazo.
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CAPITULO IV

4. Conclusiones y Recomendaciones

4.1.Conclusiones

De acuerdo con la investigacion realizada se concluye que la metodologia AgilUS
es un metodo de desarrollo agil muy efectivo, ya que uno de los principios de la
metodologia AgilUS es el que se centra en el desarrollo de software. Segtn la 1ISO
91216-1, es que la interaccion humano computador y la ingenieria de software
son complementarias, por el motivo que un disefio centrado en el usuario impacta
positivamente en la calidad del software, mismas que a través de la construccion
de prototipos en papel permitieron el desarrollo de las interfaces del sistema
obteniendo como resultado que los estudiantes encontraron un sistema usable con
cada una de las tareas que realizaron. Ademas, gracias a las encuestas pre
aplicadas a los estudiantes de la carrea de ingenieria en sistemas y computacion,
se determinaron aspectos criticos a corregir como la facilidad de navegacién en el
sistema, falta de informacion sobre las tareas que estan realizando, acciones de
insercion, eliminacion, mensajes que el usuario no entendia y el mal manejo de
accesos directos a otros formularios, disefio de cada una de las interfaces
desarrolladas en el médulo de Postulacion y Actividades.

Se concluye que la metodologia AgilUs se acopla a cualquier lenguaje de
programacion, siendo C# ASP.NET el que se utilizo en el desarrollo de la
aplicacion, se trabajo con la Arquitectura de Dominios N-Capas que permite
trabajar con sistemas empresariales, en donde la l6gica de negocio y la aplicacion
vayan a sufrir varios cambios y mantenimiento posteriores durante el ciclo de vida
de la aplicacion, esto se realizd con el asesoramiento técnico brindado por el
departamento de UTECA. Y como requerimientos del sistema, se utilizo el
diagrama que se encuentra en el ANEXO N. 2 17, elaborado por la Comision de
Gestion de la Calidad de la Institucion.

Se aplico un Test de Usuario de 10 preguntas, a los estudiantes de Sexto a Decimo
semestre de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacion de la UNACH,
permitiéndoles el manejo y asi poder evaluar asi la usabilidad del sistema de
Practicas Pre Profesionales, obteniendo como resultados en la encuestas Post a

través de preguntas mas relevantes con respecto a la funcionalidad del sistema,
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que el 82.6% de los estudiante en la pregunta N°6 encontraron que los objetos,
acciones y opciones estan visibles para el usuario, en la pregunta N°8 el 72.5% de
los estudiantes encontraron la informacion adecuada para cada una de las tareas a
realizar y en la pregunta N°9 el 69.9% de los estudiantes encontraron los mensajes
de descripcion de problemas tiles para dar solucién a los problemas del sistema,
finalmente se obtuvo como resultados que un 70.7% de los encuestados de manera
global respondieron “Siempre” en todas las preguntas aplicadas, es decir el

sistema cumple con las condiciones de usabilidad esperadas.
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4.2 . Recomendaciones

Se deberia aplicar esta metodologia en los distintos sistemas de la UNACH, por
el motivo que existen formularios que no cumplen con los criterios de usabilidad,
existiendo inconformidad en los estudiantes, docentes y personal administrativo,
por la complejidad de uso en procesos que deben realizar en los diferentes
sistemas de la UNACH.

Una vez que el sistema se encuentre en produccion, éste debe actualizarse
constantemente aplicando criterios de usabilidad a los nuevos requerimientos del
proceso, para mantener el sistema usable y funcional para los estudiantes y
docentes de la institucion elaborando también un manual de buenas practicas en
el modelado y disefio de sistemas informaticos utilizando metodologias de
desarrollo agil

Se deberia incorporar en la malla micro curricular de la asignatura de Ingenieria
de Software Il de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Computacién, estandares
sobre metodologias de usabilidad para el desarrollo de software, teniendo en
cuenta que los sistemas a desarrollar deben ser usables, accesibles y funcionales,

para la generacion de productos de calidad a los usuarios finales.
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6. ANEXOS

Anexo N.° 1
Encuesta Aplicada

Evaluacion del Sistema de Practicas Pre Profesionales de la UNACH

El objetivo de aplicar esta encuesta es saber si es USABLE 0 no el sistema de Practicas
Pre Profesionales de la UNACH por parte de los usuarios.

Considerando que al hablar de USABILIDAD nos referimos a " La capacidad que tiene
un producto para ser entendido, aprendido, usado y resulta este atractivo para el usuario”
Link de la aplicacion: http://192.168.199.8:8081/ModuloComun/General/frmLogin.aspx

1. ¢En el disefio de la aplicacion se encuentra un titulo o encabezamiento que
describa el contenido de lo que se encuentra en la pantalla?
o Nunca
o Casi Nunca
o Frecuentemente
o Casi Siempre
o Siempre
2. ¢Le haresultado facil interpretar los iconos, los textos de los menus y la estructura
de las paginas?
o Nunca
o Casi Nunca
o Frecuentemente
o Casi Siempre

o Siempre

3. (Puede usted navegar libremente, es decir encuentra con facilidad “salidas” o
“rutas alternas”, a su vez puede facilmente “hacer” y “deshacer” acciones que
realizo?

o Nunca

o Casi Nunca

o Frecuentemente
o Casi Siempre

o Siempre
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http://192.168.199.8:8081/ModuloComun/General/frmLogin.aspx

El sistema sigue las convenciones establecidas, es decir existen iconos que
realizan la funcion que su disefio da a entender (por ejemplo: el icono del boton

guardar, realiza la funcion de guardar)

Nunca

Casi Nunca

Frecuentemente

Casi Siempre

Siempre

¢La aplicacion le informa sobre el proceso que va a realizar, para que no
cometa algun error?

Nunca

Casi Nunca

Frecuentemente

Casi Siempre

Siempre

¢Los elementos de la aplicacién, como los objetos, las acciones y las opciones,
estan visibles?

Nunca

Casi Nunca

Frecuentemente

Casi Siempre

Siempre

¢ Le resulto facil utilizar el Sistema de Practicas Pre Profesionales?

Nunca

Casi Nunca
Frecuentemente
Casi Siempre

Siempre

32



10.

0O O O o o

¢En el sistema de Practicas Pre Profesionales, encuentra informacién que le
indiquen en que consiste cada uno de los pasos a seguir?

Nunca

Casi Nunca

Frecuentemente

Casi Siempre

Siempre

¢Los mensajes de error son expresados en un lenguaje simple (sin codigos)?
¢ Estos describen el problema exactamente y sugieren una solucién?

Nunca

Casi Nunca
Frecuentemente
Casi Siempre

Siempre

¢En la aplicacion se suministra una ayuda apropiada ?, es decir existe una
documentacion que le ayude a usted en caso de tener alguna duda sobre alguna
actividad que se encuentre realizando.

Nunca

Casi Nunca

Frecuentemente

Casi Siempre

Siempre
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Anexo N.° 2

Sistema de Préacticas Pre Profesionales sin aplicar la metodologia AgilUs en el médulo de

Postulacion.

Inicio de Sesion

Este servicio es de uso exclusivo de los Estudiantes de la Universidad Nacional de
Chimborazo.

Nombre de Usuario

Contrasefia de Usuario

¢Es un usuario nuevo?

Registrese aqui Regresar al inicio

:Olvidé su contrasefia?

“iUnachVirtual

" Bienvenido al Sistema Sicoa Web

NANCY JANETH N
CANTURNA SARMIENTO NANCY JANETH CANTUNA SARMIENTO

Estudiante

escrirorio I

Informacién Académica Horario de Clases

ESTUDIANTE = Matricula en la Carrera

Inscripcion Centro de Educacion Fisica Inscripcin Centro de Idiomas Silabo de Asignatura

Practicas Pre Profesionales
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de este sitio?

Nombre de usuario  NANCYCANTURA

[ P

m Hunce

Reporte Mejores Promedios

Matriz de Seguimiento al Silabo



“UnachVirtual

NANCY JANETH
CANTUNA SARMIENTO

Estudiante v
escriTorio (S

ESTUDIANTE o

Becas o

Informacién
Estudiante o

Practicas Pre
Profesionales o

Inscripcion
Vinculacion o

Matriculacién en
Linea o

Reportes o

Portafolio Estudiante

Aqui usted podré realizar la Inscripcién a prcticas pre profesionales.

Inscripcién a Practicas Pre Profesionales

El Servicio de Inscripcién a Prcticas Pre Profesionales consta de 3 pasos, por favor siga las instrucciones de cada uno de ellos y continle hasta el paso 3 para visualizar la asignacién de practicas pre profesionales.

Lea detenidamente el presente reglamento, para informarse sobre el proceso a realizar de précticas pre profesionales.

REGLAMENTO DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

Al hacer click, usted

B Aceptolos terminos

(1

Aceptar y Continuar

ZiUnachvirtual

[y

NANCY JANETH
CANTUNA SARMIENTO
Esudiame v

escrirorio  [EE

ESTUDIANTE o

Matricula en Iz Carrera

Inseripcion Centro de Educacion Fisica

Précticas Pre Profesionales

Bienvenido al Sistema Sicoa Web

NANCY JANETH CANTURA SARMIENTO

Informacion Académica

Inscripcion Centro de Idiomas

APIKGUUIES  \F JUULUUS © DUSLEI U1 B TOMIUUE [ LUIIED LIS gy FUTLAWESUIIE ILUS () MWVIIER - RSN

Horario de Clases

Silabo de Asignatura

Reporte Mejores Promedios

Matriz de Seguimiento al Sflabo

ZiUnachVvirtual

)y

NANCY JANETH
CANTURNA SARMIENTO

estudians v
escritorio  EEN

ESTUDIANTE o

Becas o

Informacion
Estudiante o

Practicas Pre

Profesionales o
Inscripeion
Vinculacion o

Matriculacion en
Linea o

Reportes o

Portafolio Estudiante

Aqui usted podré realizar I Inscripcion a précticas pre profesionales.

Inscripcion a Practicas Pre Profesionales

€l Servicio de Inscripcion a Practicas Pre Profesionales consta de 3 pasos, por favor siga las instrucciones de cada uno de ellosy continie hasta el paso 3 para visualizar la asignacion de practicas pre profesionales,

Horas aceptadas: 480 Horas rechazadas: 0

Horas en proceso: 500

Horas seleccionadas: 0

®

Empresa Ruc/Cl
» Alvilum 0802315178001
» EP-EMAPAR 10164090588
» MKT Empresarial 0601670870
» RioAxis 0603996463

Inicio de Practicas

20171128

2018-01-10

2018-01-25

2017-11-28
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izacién de Practicas

2018-08-01

2018-12-29

2018-05-01

2018-04-01

Correo
ahilum_blanquita@hotmail.com
info@epemapar.gob.ec
miktempresarial@gmail.com

rioaxis@outlook.com

Horas Requeridas
480
400
500

500

Cupos Disponibles
-10
<)

82

Postular

e0@®0



-
Unach virtual
Nombre del practicante:
Provinsis
MAYRA FERNANDA
Direccién:

AUSAY ESPINOZA

Fecha de inicio:
escrimorio (3

MAYRA FERNANDA AUSAY ESPINOZA

Cantsn:

CHIMBORAZO

Santa Faz

Teléfono:

Fecha de finalizacién

Nombre de la Institucion:

MKT Empresarial

RIOBAMBA

0987784626

ESTUDIANTE o .
Activided dole smpress: Somos un Agencia de Marketing Digital especializada en
ayudar a empresas a mantener viva la belleza, 1a historia y
ACTIVIDADES PLANIFICADAS: Las actividades planificadas han sido rechazadas, revise las observaciones y corriga sus actividades
Activided Objetiva Tiempo fstimade  Departamenta [r— Ftar
Adminsracion de redes Admrisirar ' red de s empresa w0025 MIT Rminsracion de redes
aPnghing ghndngfndng ®62s dgrrnaiin
gty fanatn ©2s it
2
“2Unach virtual

MAYRA FERNANDA
AUSAY ESPINOZA

Practicas Pre Profesionales - Empresas

Eswdiznte v

escrirorio  [DEE) Alvilum
PROVINCIA CANTON
CHIMBORAZO RIOBAMEA
ESTUDIANTE o DIRECCION

Olmedoy Frandia

Préctica en proceso

HERNAN XAVIER ABAD HIDALGO

Tiempo Estimado:

€j(5,30)

Departamente o Area:

MKT Empresarial
TELEFONO PROVINCIA CANTON TELEFONO
0956608700 CHIMEORAZO RIOBAMBA osE77R4826
DIRECCION
Sent
TUTOR ACADEMICO
Practica anulada
iy . s . .
Planificacion de Actividades
Actividad Propuesta:
£
Objetivo:
£

gregar [| Cerrar

36
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TUTOR ACADEMICO




Anexo. ° 3
Casos De Uso
Rol estudiante

Guardar Inscripcion
Seleccionar Empresa

> Imprimir
icha de Inscripcio

gresar Fecha delnicioy
finalizacion de Practicas Pre
Profesionales

ngresar Actividad Planificada

er Actividades Planificadas
@vidades Planificadas

Ingresar Actividades Ejecutadas
Ver Actividades _ -
Ejecutadas Editar Actividades

Ingresar datos informe final

37

Editar Actividad

K
Imprimir Informe Final




Rol Docente

Ingresar Empresa

Mostrar Empresas Editar Empresa

Aceptar o Rechazar
studiantes Inscrito

Estudiantes Practicantes

Coordinador de Carrera Aprobacion y anulacion
del proceso de Practicas

Estudiantes Postulados,
aceptadosy rechazados

Reportes

studiantes en proceso,culminacion

y anulacion de Practicas
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Rol Administrador y Directo Escuela

>
Impresion del Certificado final ‘{
de Practicas Pre Profesionales 4

Ingreso del porcentaje de
malla curricular de las carreras

Administrador de Sistemas Ingreso de horas a cumplir

por cada carrera
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Anexo N.° 4

Modelo de objetos del dominio.

Postulacion

Estudiante
Periodo
Empresa Requerimiento

Tiene

Requerimiento

Empresa

Carrera
Requerimiento
Numero de Horas
Numero de Cupos

Exige

Nombre
Ruc
Direccion
Provincia
Canton
Ciudad
Teléfono
Correc
Gerente
Base Legal
Correo

Obtiene

Estudiante

Tutor Institucional
Tutor Empresarial
Fecha de inicio

Fecha de Culminacion
Horas de practicas
Estado de practicas

1

Obtienen

Actividades Planificadas

Actividad Propuesta

Objetivo Tiene
Departamento
Tiempo Estimado

40

Actividades Ejecutadas

Actividad Planificada
Actividad

Fecha

Horas

Evidencia

Objetivo
Observacion




Anexo N.°5
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Anexo N.° 6
Entrega del Sistema de Practicas Pre Profesionales

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

DIRECCION ACADEMICA
Fet 1265

Ing. Danny Velasco Silva i
DIRECTOR GENERAL ACADEMICO
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CERTIFICA

Que, el sefior Alex Fabricio Asitimbay Chamba, con C.I. No. 060399697-6, estudiante
de la Carrera de Sistemas y Computacion, gquien ha realizado la tesis: “La aplicacion
de la Metodologia Agilus en el Sistema de Gestidn de Practicas pre profesionales de la
UNACH”", acorde a los requerimientos de la propuesta realizada por la Unidad de
Planificacion Académica; a su vez entregé el sistema en la Unidad Técnica de Control
Académico de la UNACH.

Es todo lo gue puedo CERTIFICAR en honor a la verdad.

Riobamba, 16 de marzo del 2018

DIRECTOR GENERAL ACADEMICO

Campus Norte “Edison RisraR." : Gampus“LaDolorosa” : Campus Cenlro . CampusGuane
foeda. Antoniclogide Siere Km. 15VaaGeane | Awda, Boy Alwe 10 deAgacte, : Deedicalz 1705y PrincesaTea ¢ ParoquiaLla Matiz, Barrio San Bpge
Tedfonas: (393-33 37 0 880 exd. G50 D TeEfoors: (5303373090 - e 3001 Telienss:GI3IINI0EBG-e KNG ¢ viaahsaw

www tinach o en
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

DIRECCION ACADEMICA
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Anexo. ° 7

Pregunta N. 21

¢En el disefio de la aplicacion se encuentra un titulo o encabezamiento que

describa el contenido de lo que se encuentra en la pantalla?

RESULTADOS PRE RESULTADOS POST
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0 = Siempre 1 = Casi siempre 2 = Frecuentemente 3 = Casi nunca 4 = Nunca 0 = Siempre 1 = Casi siempre 2 = Frecuentemente 3 = Casi nunca 4 = Nunca

Fig. 6. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 1
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N.28

Pregunta N.° 2

¢Le ha resultado facil interpretar los iconos, los textos de los menus y la estructura
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Fig. 7. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 2
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N.29
Pregunta N.° 3

,Puede Ud. navegar libremente, es decir encuentra con facilidad “salidas” o “rutas

alternas”, a su vez puede facilmente “hacer” y “deshacer” acciones que realizo?
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Fig. 8. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 3
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N. 210
Pregunta N.°4

El sistema sigue las convenciones establecidas, es decir existen iconos que realizan

Porcentaje (%)

la funcién que su disefio da a entender (por ejemplo: el icono del botén guardar,
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Fig. 9. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 4
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Porcentaje (%)
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Anexo N. 211
Pregunta N.°5

¢La aplicacion le informa sobre el proceso que va a realizar, para que no cometa

algan error?

RESULTADOS PRE RESULTADOS POST
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Fig. 10. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 5
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N. 212
Pregunta N.°6

¢ Los elementos de la aplicacidén, como los objetos, las acciones y las opciones, estdn

visibles?
RESULTADOS PRE RESULTADOS POST
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Fig. 11. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 6
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N. 213
Pregunta N.°7

¢ Le resulto facil utilizar la aplicacion?
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Fig. 12. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 7
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N. 214
Pregunta N.°8

Porcentaje (%)
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Fig. 13. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 8
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N. 215
Pregunta N.°9

¢Los mensajes de error son expresados en lenguaje simple (sin codigos)? ¢ Estos

describen el problema exactamente y sugieren una solucion?

RESULTADOS PRE RESULTADOS POST
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Fig. 14. Resultados Pre- Post Pregunta N.° 9
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo N. 216
Pregunta N.°10

¢ Se suministra una ayuda apropiada? ¢ Esa informacion es facil de ser encontrada

y enfocada en la tarea del usuario?

RESULTADOS PRE RESULTADOS POST
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Fig. 15. Resultados Pre- Post Pregunta N. °10
Elaborado: Alex Asitimbay, Nancy Cantufia
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Anexo. ° 17
DIRECCION GENERAL ACADEMICA
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Unidad de Planificacion Académica, Agosto 2017

56



Anexo N.° 18
Manual de Usuario

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Practicas Pre Profesionales

MANUAL DE USUARIO

Tipo de Documento:
O Borrador
O Listo para ser aprobado

M Oficial
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DATH_Perfil_GuiaUsuario.docx

Ultima Modificacion 11/03/2018 12:24

Autor Unidad de Desarrollo Version: 1.0

Page 1/ 46

Propodsito del documento

El propdsito de este documento es ayudar a los usuarios con el uso
adecuado del Sistema "Practicas Pre Profesionales”, desarrollado

para la Universidad Nacional de Chimborazo.
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Este documento es propiedad de la Universidad Nacional de Chimborazo.

No podré reproducirse ni comunicarse sin el previo acuerdo del autor.

Historia del documento

Version Fecha Proyecto Descripcion
Préacticas Pre
1.0 11/03/2018 Profesionales Creacion de la guia de usuario.
Distribucion
. e Para
Recibe Para Validacion -
Informacion
Ing. Pedro Orozco UTECA X
Ing. Danny Velasco UPA
Validacién
Representante Valida Fecha

Ing. Pedro Orozco Funcionalidad 12/03/2018

Ing. Danny Velasco Funcionalidad 12/03/2018
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1. Iconos Usapos En EL MANUAL

A lo largo de este documento, los iconos a continuacion se utilizan para subrayar puntos
elementos importantes.

Exito, accion realizada de forma correcta.

Advertencia, accion no realizada por falta de informacion.

Error, accion imposible de realizar o completar.

Informacion sobre alguna accion a realizar o informacion relevante de cualquier
tipo.

Calendario.

Descarga de archivos.

Salir del sistema.

2
D Editar informacion dentro de una tabla.

[m Eliminar informacién dentro de una tabla.

Tabla 1. Iconos del sistema
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2. PRESENTACION DE LA SOLUCION

2.1 BREVE DESCRIPCION

Sistema de Practicas Pre Profesionales, es una plataforma en linea, integrada dentro
del Sistema SICOA, desarrollada el objetivo de enfrentar las necesidades formativas
que requiere la institucion; y, dentro de ello, los procesos de las Practicas Pre

Profesiones, dentro de los cuales permite procesos como son:

» Postulacion de los estudiantes en las diferentes empresas con las que tenga
convenio la carrera.

» Aprobacion de estudiantes en las empresas, esto lo realiza el coordinador.
» Asignacion de Tutor Institucional, accion que lo realiza el Coordinador.
» Ingreso de Plan de Précticas, que el estudiante va a realizar.

o Aprobacion de Actividades Planificadas, accion que realiza el Tutor
Institucional.

e Ejecucion de las Actividades Planificadas, accion que realizan los
estudiantes,

o Seguimiento de las actividades ejecutadas por los tutores.

» Entrega de certificados de culminacion de practicas emitido por direccion
de escuela.

2.2 ICONOS DESCRIPTIVOS
Los iconos usados dentro del Sistema de Practicas Pre Profesionales, representan el
acceso a las funcionalidades y resultados de las acciones ejecutadas.

Estos iconos han sido disefiados por la Unidad de Administracion y Desarrollo de

Software, en funcion de la actividad que el usuario va a realizar.

2.3 USUARIOS DEL SISTEMA

Los usuarios del sistema o usuarios cliente son personas gque se conectan al sistema
para hacer uso de los servicios que este les proporciona. Dentro de los usuarios del

sistema podemos distinguir diferentes perfiles o niveles de usuario, y dependiendo de
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dicho nivel poseera mas o menos privilegios en su estancia dentro del Sistema de
Practicas Pre Profesionales.

También debemos afiadir que un usuario dentro del sistema puede pertenecer a
diferentes perfiles, siempre con unas restricciones logicas.

Los distintos perfiles que distinguimos dentro de nuestro sistema son:

- Usuario Coordinador

- Usuario Director de Escuela
- Usuario Tutor Institucional
- Usuario Estudiante

- Usuario Administrador

El Usuario Administrador, pertenece a la Unidad encargada de desarrollar los sistemas
de la institucion, se encargara de ingresar el porcentaje de la malla de cada carrera y las
horas que cada una requiera para poder realizar Practicas Pre Profesionales.
El Usuario Estudiante, pertenece a la Universidad Nacional de Chimborazo, es el que
puede postular a una plaza en una empresa con la que su carrera tenga convenio, ademas
podré planificar actividades, ejecutar actividades, subir evidencias de las actividades.
El Usuario Coordinador, es un docente que pertenece a la Universidad Nacional
de Chimborazo, se encargara se subir la informacion de las diferentes empresas
con las que cada carrera tiene convenio, a su vez aprobara la postulacion de los
estudiantes, y asignara un tutor institucional, finalmente subira la calificacion
emitida por la empresa y por el tutor institucional.
El Usuario Tutor Institucional, es un docente que pertenece a la Universidad Nacional
de Chimborazo, es el encargado de aprobar o rechazar las actividades planificadas y

ejecutadas del estudiante, al finalizar las practicas califica al estudiante.

El Usuario Director de Escuela, es un docente que pertenece a la Universidad Nacional
de Chimborazo, se encarga de emitir el certificado de culminacion de Practicas Pre

Profesionales a los estudiantes.
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2.4 SOPORTE

El Soporte de Sistemas es el mantenimiento permanente de un Sistema después de que
haya sido explotado. Ello incluye tanto el mantenimiento estricto de los programas como
las posibles mejoras que puede afadirse al Sistema.

El Soporte de Sistema consta de 4 actividades permanentes:

1. Corregir errores (Ilamado mantenimiento).
2. Recuperar el Sistema.
3. Asistir a los usuarios del Sistema.

4. Adaptar el Sistema ante una nueva necesidad (llamado
reingenieria).

El Soporte de Sistema requiere a menudo que el analista vuelva a reparar actividades
tipicamente desarrolladas durante el anélisis, el disefio y la implantacion del Sistema.
Para solicitar la correccion de alguna funcionalidad cuyo funcionamiento no es el
adecuado, enviar un correo electronico con la siguiente informacion.
¢ Cudl es el problema encontrado?
¢ Qué acciones realiz6 para que se genere el problema a reportar?
Adjuntar una captura de pantalla (en caso de tenerla) del problema a reportar.
CENTRO DE SOPORTE
Unidad: Administracién y Desarrollo de Software

Teléfono: (593-3) 3 730 880 Ext. 1042
Email: soporte.sistemas@unach.edu.ec
Nombre de la aplicacion: Sistema de Practicas Pre Profesionales

2.5 HISTORIA DE LA SOLUCION
Con el objetivo de generar una base informacion centralizada que permita
implementar nuevos sistemas y automatizar varios procesos institucionales, se inicia

el desarrollo del Sistema de Practicas Pre Profesionales, que facilitara la gestion de

procesos que actualmente se realizan.
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3. ACCESO A LA APLICACION

3.1 DIRECCION

Los usuarios pueden ingresar al Sistema SICOA y en la opcién Practicas Pre
Profesionales, deben conectarse a la aplicacion mediante los siguientes pasos:
1.- ingresar a la direccion

http://sicoaweb2.unach.edu.ec

Opcidn: Practicas Pre Profesionales.

3.2 AUTENTICACION

El Sistema de Practicas Pre Profesionales que se encuentra incorporado dentro del
sistema SICOA, donde utiliza el mecanismo de autenticaciébn como son su usuario y
contrasefia, esto le permitird acceder.

Para ingresar al sistema como estudiante siga los siguientes pasos:

1.- Ingresar su usuario y contrasefia del SICOA.

Inicio de Sesidn

Este servicio es de uso exclusivo de los Estudiantes de |z
Universidad Macional de Chimborazao.

Nombre de Usuario

G Contrasefia de Usuario

£E= un usuario
nuevo? £Ohvidd su Regresar al inicio
Registrese aqui contrasefia?

Para ingresar al sistema como tutor institucional o como coordinador ingresar
como docente y siga los siguientes pasos:

1.- Ingresar su usuario y contrasefia del SICOA.
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https://uvirtual.unach.edu.ec/
https://uvirtual.unach.edu.ec/

Inicio de Sesidn

Este servicio es de uso exclusivo de los Docentes de la
Universidad Macional de Chimborazo.

Nombre de Usuario

& Contrasefia de Usuario

:E= un usuaric
nueva? £0hida su Regresar al inicia
Registrese agui contrasefia?

Para ingresar al sistema como director de Carrera ingresar como director de

carrera y siga los siguientes pasos:

1.- Ingresar su usuario y contrasefia del SICOA.

Inicio de Sesidn

Este servicio es de uso exclusivo de los Director de Carrera de la
UNACH.

Nombre de Usuario

4 Contrasefia de Usuario

:Es un usuario
nueva? Ohlvidd su Regresar al inicio
Registrese aqui contrasefial
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4. ESTRUCTURA DE LA APLICACION

4.1 INTERFAZ

La interfaz de usuario que se emplea en el Sistema de Practicas Pre Profesionales
emplean un esquema basado en tres componentes que brindar ayudan a la

operatividad de este.

- Notificaciones. - implementa un sistema que alertara con distintas
novedades en funcion del sistema en el cual se encuentre trabajando.

- Mendu. - Acceso a distintas funcionalidades del sistema.

- Area de procesamiento de informacion. - Integra diferentes
funcionalidades propias del sistema para realizar las tareas y procesos que
se requiere por parte del usuario.

ZiUnachvirtual

8

ALEX LEONARDO
BUNAY YUQUILEMA
Estudiante «

NOTIFICACIONES

Bienvenido al Sistema Sicoa Web

ALEX LEONARDO BUNAY YUQUILEMA

escriTorio [IIEEY

ESTUDIANTE e

]t ==

Matricula en la Carrera Informacion Académica Horario de Clases Reporte Mejores Promedios

Becas

Informacién
Estudiante

Practicas Pre
Profesionales

h
Vinculacion @ E& E
-

Inscripcién Centro de Educacién Fisica Inscripcidn Centro de Idiomas silabo de Asignatura Matriz de Seguimiento al Silabo

Matriculacion en
Linea

Reportes

Portafolio Estudiante

@ AREA DE PROCESAMIENTO DE

MENU INFORMACION

Inscripcion Pricticas Pre Profesionales Précticas Pre Profesionales

4.2 MENUS

El sistema de Practicas Pre Profesionales, presenta las siguientes opciones desde la

seccion Mend.

- Inscripcion. - Presenta los pasos a seguir para poder inscribirse para realizar

Précticas.
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4.3 ICONOS / ACCESOS DIRECTOS

A continuacion, se presenta los diferentes iconos usados dentro del sistema.

Salir del sistema

Inscripcion Practicas Pre Profesionales

Practicas Pre Profesionales

Base Legal, reglamento de Préacticas Pre Profesionales

®

Seleccion de Empresas
@ Seleccion de empresas
Aprobacion
E‘f Aprobacion a Practicas Pre Profesionales

4.4 FUNCIONALIDADES

4.4.1 FUNCIONALIDADES PRESENTES/DESCRITAS

Las siguientes funcionalidades se encuentran dentro del sistema mediante la

siguiente agrupacion.
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Usuario estudiante:
Inscripcion
- Informacién de las empresas.
- Ficha de inscripcién de Préacticas Pre Profesionales
Actividades Planificadas
- Ingresar actividades planificadas.
Ir a Actividades
- Ingresar actividades ejecutadas.
- Editar, eliminar, actividades

- Subir evidencias de las actividades.

Usuario Tutor Institucional:
- Listado estudiantes practicantes.
- Aprobacion Actividades Planificadas.
- Ver Actividades

Usuario Coordinador:

Aprobacion Estudiantes.

Listado estudiantes realizando Préacticas.

Ingreso informacion empresas.

Listado empresas.

Ver, Eliminar, Editar, de las empresas

Usuario director Carrera:

- Listado estudiantes que hayan finalizado Précticas.

- Ingreso de calificaciones, del tutor empresarial y tutor institucional.

- Certificado de haber Aprobado Practicas.

70



5. Funcion 01 / InscripciON PRACTICAS PRE PROFESIONALES

La seccion Inscripcion, permite visualizar la informacion de las empresas, con las que la

carrera tiene convenio.

5.1 PANTALLA

La etapa de inscripcion consta de 3 pasos. En el menu principal se puede visualizar la

opcidn de Practicas Pre Profesionales y luego la opcidn Inscripcion.

“3Unach Virtual
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Posteriormente debera aceptar los términos para continuar con el proceso de inscripcion
y dar clic en aceptar y continuar

Zilnach Virtual

Inscripcion a Practicas Pre Profesionales

ALEX LEONARDO
BUNAY YUQUILEMA
Estudiante ~ Aqui usted podra realizar la Inscripcién a Practicas Pre Profesionales.

ESCRITORIO m El Servicio de Inscripcién a Practicas Pre Profesionales consta de 3 pasos. por favor siga las instrucciones de cada uno de ellos y continde hasta el paso 3
para visualizar la asignacidn de Practicas Pre Profesionales.

@ 2 ©

ESTUDIANTE <

Lea detenidamente el presente reglamento, para informarse sobre el proceso a realizar de Practicas Pre Profesionales.
BIREGLAMENTO DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

Al hacer click, usted esta aceptando las condiciones establecidas en el presente reglamento, lo que le permitira continuar con la postulacién.

Acepto los términosd

Aceptar y Continuar

Una vez aceptado los términos, da clic en aceptar y continuar lo cual le permitira

continuar con el siguiente paso que es la seleccion de la empresa.

NOTA: solo podra inscribirse en una sola empresa.

INSCRIPCION A PRACTICAS PRE PROFESIONALES

Aqui usted podra realizar la Inscripcidn a Préacticas Pre Profesionales.

El Servicio de Inscripcién a Practicas Pre Profesionales consta de 3 pasos, por faver siga las instrucciones de cada uno de ellos y continde hasta el paso 3
para visualizar |3 asignacidén de Practicas Pre Profesionales.

m (2) ©

Seleccione la empresa en la que desee realizar Practicas Pre Profesionales, en la opcién POSTULAR

«" Horas aceptadas: 0 ® Horas rechazadas: 0 © Horas en proceso: 0 Horas seleccionadas: 480
. - Finalizacion de _ N
Empresa Ruc/Cl Inicio de Pricticas o Correo Cupos Disponibles Postular
Practicas
4 Alvilum 0602315178001 2017-11-28 2018-08-01 alvilum_blanquita@hotmail.com 100 o
3 EP-EMAPAR 10164090588 2018-01-10 2018-12-29 info@epemapar.gob.ec a7 O
> MEKT Empresarial 0601670870 2018-01-25 2018-05-01 mktempresarial@gmail.com a9 O
» RioAxis 0603996463 2018-01-17 2018-08-08 rioaxis@outlook.com 100 O

uardar y contnuar
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5.2 DESCRIPCION DE CAMPOS, CONTENIDO

Dentro del proceso de inscripcion, para poder continuar con el proceso es
necesario cumplir con el porcentaje de la malla requerida por la carrera.

Resumen de errores

Inscripcion a Practicas Pre Profesionales

Aqui usted podra realizar |a Inscripcién a Practicas Pre Profesionales.

El Servicio de Inscripcién a Practicas Pre Profesionales consta de 3 pasos, por favor siga las instrucciones de cada uno de ellos y continle hasta el paso 3
para visualizar la asignacidn de Practicas Pre Profesionales.

(m) N ©

Usted no se encuentra matriculado en el periodo actual

Existen en algunos casos, para poder continuar con el proceso, existen campos
obligatorios que deben ser ingresados por el usuario, el sistema alertara de esta necesidad

presentando un mensaje en color rojo compuesto de la siguiente manera:

* Cuando el espacio es reducido para mostrar el mensaje completo.
*  Campo requerido

Resumen de errores
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Actividades

Actividad Propuesta:

Desarallo de dofiware

Actividad Ejecutada:

Ingrese la actividad que ejecuté en la empresa
*Valor requerido
Observacion:

Ingrese una observacién respecto a la actividad que ejecuté (opcional)

Objetivo:

Desarrolar sftware

Departamento:

Uteca

Fecha de Actividad:
dd/mm/aaaa

*\alor requerido
Hora de Ingreso a practicas: Hora de salida de practicas:

(o] (o]

*Valor requerido *Walor requerido

Evidencia: Subir archivo .pdf o .PDF

Seleccionar archivo | No se eligié archivo

5.3 DESCRIPCION DE ACCIONES

Horas cumplidas de la
actividad:

Ejemplo:(5.30)

*Valor requerido

Una vez ingresada la informacion solicitada en la pantalla Informacion Personal, al

presionar el botén Guardar para almacenar dicha informacidn, se puede obtener los

siguientes resultados.

Error

Debe aceptar los terminos para continuar con el proceso de
inscripcion a practicas pre profesionales.
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En este mensaje indica cuando no se
aceptd los términos y condiciones
para poder continuar con el siguiente

paso.



Inscripcion Exitosa

Si su solicitud es aprobada. dirijase al menua del lado izquierdo,
en el Escritorio, podra ver un nuevo icono de Practicas Pre
Profesionales

Solicitud en Proceso

Una vez postulada la empresa no podra desmarcar el casillero,
debido a que esta en proceso.

Aviso

No puede volver a postularse, su solicitud aln esta en proceso .
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Cuando se realiz6 con éxito el

proceso de inscripcion de Practicas.

Indica que la inscripcion aln se
encuentra en estado de aprobacion,

por parte del coordinador.

Advertencia de que solo se puede

inscribir en una sola empresa.



Datos Guardados

Los datos ingresados se han guardado exitosamente.

Datos de Actividad

Se han ingresado correctamente las actividades de practicas pre
profesionales.

Actividad en Proceso

La actividad se encuentra en estado de aprobacion.
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Indica que los datos han sido guardados

correctamente.

Indica que los datos de la actividad
planificada han sido guardados

correctamente.

Indica que la actividad planificada esta
en proceso de aprobacién por el tutor

institucional.



iError!

Ocurrio un error al intentar realizar la accion requerida: Valor
demasiado grande o demasiado pequefio para un byte sin
firmar.

Advertencia

Debe esperar ha la aprobacién de la empresa, o para continuar
debera planificar las actividades, fecha de inicio y fin de practicas
ubicado en (Escritorio -> Practicas Pre Profesionales -=
Actividades Planificadas) para imprimir su documento de
inscripcion.

¢Esta seguro que desea continuar
con el proceso?
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Este mensaje aparece cuando el usuario

intenta registrar informacion de manera

incorrecta, Ej. Ingresar ndmeros
negativos en el campo Horas
Actividad.

Este mensaje lo encontrara
principalmente en el paso de

inscripcion a Practicas.

Este mensaje lo encontrara principalmente

en funcionalidades como son de

inscripcion, eliminar.



A

Acceso Bloqueado No se tiene acceso a contenidos

Uso exclusivo para Coordinadores de practicas pre
profesionales. Cualguier duda comuniguese con soporte
técnico

# Pagina de Inicio

Este mensaje se presenta cuando el
Success! Archivo cargado correctamente, por favor registre el resto de informacidn.  ysyario sube un archivo adjunto al

sistema.

Este error se presentara cuando el
usuario intente subir un archivo que
no sea en formato permitido en este caso un archivo PDF.

Error! Solo archivos POF

Recomendaciones

Recomendamos tomar en cuenta lo siguiente, ya que, al finalizar el ingreso de toda su
informacidn, esta sera utilizada para fines académicos y administrativos, por lo que el
usuario es el Unico responsable de su informacion.

Tipo de dato. - El sistema, solicitara el ingreso de informacion Numérica, Texto, Fechas,
Emails, Horas.

Adjuntar documentos. - En los formularios que requiere adjuntar documentos, inicie
ingresando la informacion desde el primer campo hasta finalmente subir el documento
PDF a adjuntar y personar Guardar para almacenar la informacion.

Actualizar la pagina. - El sistema esta implementado en funcion de ultimos navegadores
lanzados al mercado, por lo que si el sistema deja de responder es posible que se
encuentre en conflicto con la version de su navegador, en ese caso presione F5 para

actualizar la pagina y continuar trabajando.

5.4 SECUENCIA DE PANTALLAS

El siguiente ejemplo de ingreso de informacion de manera secuencial, lo cual permitira

el correcto ingreso de su informacion.
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1.- Digito la Actividad que va a realizar.

2.- Describo cual es su objetivo.

3.-Ingreso el tiempo que requiere la actividad que se va a desarrollar.
4.-Ingreso en qué departamento o area se va a realizar la actividad.

5.- Finalmente presiono guardar

Planificacion de Actividades

Actividad Propuesta:

Ingrese |a planificacién de la actividad que va ha realizar en la empress 1
e
Objetivo:
Ingrese el objetivo de la actividad 2
e

Tiempo Estimado:

Ingrese el tiempo a realizar en horas. Ejemplo: (5.30, 40, 3.30 ) 3

Departamento o Area:

Ingrese el departamento o &res en donde va a desarrollar las practicas 4

Luego de adjuntar las evidencias de las actividades realizas solicitadas en formato PDF,
se presenta un mensaje en color verde que indica que la accién fue realizada de forma

correcta.

Actividades

Actividad Propuesta:

Seleccionar

Actividad Ejecutada:

Ingrese la actividad que ejecuts enla empresa

Observacién:

Ingrese una observacidn respecto a la actividad que ejecuté (opcional)

Objetivo:

Departamento:

Fecha de Actividad:
dd/mm/zaaz
Hora de Ingreso a practicas: Hora de salida de précticas: Horas cumplidas de la
actividad:
o] e I}

Ejemplai(5.30)

Evidencia: Subir archivo .pdf o .PDF
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En el caso de intentar adjuntar un documento que no sea PDF, se resaltara en color rojo

el campo/control con el cual se adjunta el documento.

Actividades

Actividad Propuesta:

Seleccionar

Actividad Ejecutada:

Ingrese la actividad que ejecuté en la empresa

Observaci

Ing

6 respecto 2 |z actividad que ejecurs (opcional)

Objetivo:

Departamento:

Fecha de Actividad:

dd/mm/zaaz

Hora de Ingreso a précticas: Hora de salida de précticas: Hol

2} - ®

cumplidas de la
lad:

Evidencia: Subir archivo .pdf o .PDF

Seleccionar archivo | BD.docx.

@ Error al cargar Archivo. Solo se permiten archivos con extensién .pdfy .PDF.

Se presentara un mensaje de dialogo indicando que la accion fue realizada
correctamente y sus datos fueron almacenados.

Datos Guardados

Los datos ingresados se han guardado exitosamente.

Nota: Esta secuencia de ingreso de informacion, se aplica a todas las

funcionalidades del sistema. Por lo que se recomienda aplicar estos pasos.

6. Funcion 02 / AproBACION DE ESTUDIANTES

La seccion Aprobacién Estudiantes, esta funcion lo realiza el Coordinador quien aprueba

0 rechaza la inscripcion de los diferentes estudiantes.
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6.1 PANTALLA

La seccion Aprobacion Estudiantes, que se encuentra el perfil de Usuario

Coordinador brinda la posibilidad de aprobar o rechazar a los estudiantes que se

inscribieron en Practicas Pre Profesionales.

Aprobacion de Practicas Pre Profesionales

Listado de estudiantes postulados a una institucion o entidad publica o privada para la realizacién de Practicas Pre Profesionales

APROBACION DE ESTUDIANTES A PRACTICAS PRE PROFESIONALES

Buscar por el nimero de cédula del estudiante Q
Coduladel Postulante Facultad Carrera Empresa Frowicla ce Cantan de Estado de Aprobacién Eliminar
Postulante Empresa Empresa postulacién
ALEX LEONARDO INGENIERIA EN
0603803362 BURAY rﬁggﬁé‘gf E SISTEMASY Alvilum CHIMBORAZO RIOBAMBA 6 Ver @
YUQUILEMA COMPUTACION
NANCY JANETH INGENIERIA EN
0604933010 CANTURA mgg:ﬁég: £ SISTEMAS Y EP-EMAPAR CHIMBORAZO RIOBAMBA ° ' @
SARMIENTO COMPUTACION
CARLOS ANDRES INGENIERIA EN
1723996359 NOBOA mggﬁég: E SISTEMAS Y EP-EMAPAR CHIMBORAZO RIOBAMBA ° Ver @
GALLARDO COMPUTACION
MAYRA 0
INGENIERIA EN
0604134866 CRIANDA FREULIAD. DE SISTEMAS Y MKT Empresarial  CHIMBORAZO RIOBAMEA (/) ]
AUSAY INGENIERIA COMPUTACION
ESPINOZA
ALEX FABRICIO INGENIERIA EN
0603996976 ASITIMBAY [F:ém?gf E SISTEMASY | EP-EMAPAR CHIMBORAZO RIOBAMBA 0 Ver @
CHAMBA COMPUTACION
Aprobacion de Practi Pre Profesi l
Estado:
--Seleccione— v
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Luego el Coordinador asignara un tutor institucional.

Aprobacion de Practicas Pre Profesionales

Estado:

Aprobado v

Facultad: Tutor Académico:

FACULTAD DE INGENIERIA v HERNAN XAVIER ABAD HIDALGO v

Nombre de Tutor Empresarial:

Guardar % Cerrar

Luego ingresara el nombre del tutor empresarial.

Aprobacion de Practicas Pre Profesionales

Estado:
Aprobado A
Facultad: Tutor Académico:
FACULTAD DE INGENIERIA v HERNAN XAVIER ABAD HIDALGO v

Nombre de Tutor Empresarial:

Ing Henry Paca

Guardar % Cerrar
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Luego de haber aprobado al estudiante para que realice las Practicas Pre Profesionales, se
enviara un correo de confirmacion al estudiante.

Espere un
momento estamos
enviando a los
correos del estado
del proceso de
Practicas del
estudiante

Al correo institucional del Estudiante, le llegara un mensaje de aceptacion
para que pueda realizar las Practicas Pre Profesionales.

Aprobacién de Practicas Pre
Profesionales - UNACH

Este correo es para dar a conocer que Su solicitud
ha sido Aprobado, considerando la siguente
informacion.

Estudiante Practicante: ALEX LEONARDO BUNAY
TUQUILEMA

Empresa: Alvilum

Provincia dela empresa: CHIMBORAZO

Cantdn de laempresa: RIOBAMEA

Tutor Académico: HERNAN XAVIERABAD
HIDALGO

Tutor Empresarial: [ng Henry Paca

Inscripcidn a Practicas Pre Profesionales

FiUnachVvirtual

Universidad Nacional de Chimborazo
Carnpus La Doloresa « Avda, Eloy Alfaro y 10 de Agosto, » Teléfonos: (593-
5)3730910-ext. 3001 Riocbamba - Ecuador »
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6.2. DESCRIPCION DE ACCIONES

Una vez ingresada la informacion solicitada en la pantalla Aprobacién Estudiantes, al
presionar el boton Guardar para almacenar dicha informacion, se puede obtener los
siguientes resultados.

Indica si estd seguro en continuar y

¢Esta seguro que desea continuar | guardar los datos ingresados.
con el proceso?

Se muestra en caso de eliminar la
Esta seguro que quiere eliminar ?

inscripcion del estudiante.

Mensaje de que se envio con éxito el
) mensaje al correo electronico

Exito institucional del estudiante, donde se
Caorreo electronico enviado satisfactoriamente indica que su inscripcién fue

aceptada.

6.3 SECUENCIA DE PANTALLAS

La secuencia que se debe realizar para guardar la informacidon de manera correcta es la

misma descrita en el punto 5.4.
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7. Funcion 03 / Actividades Planificadas

La seccion Actividades Planificadas, solicita la informacion de las actividades
planificadas que el estudiante debe ingresar para que el tutor institucional pueda

aprobar o rechazar.

Primero debe ingresar la fecha de inicio y de finalizacion de las Practicas.

a
Actividades Planificadas Practicas Pre Profesionales
INFORMACION DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES ~
Ingrese la Fecha de Inicio y Finalizacién de Practicas Pre Profesionales y verifique que la informacién sea correcta. Reporte cualquier novedad en su Secretaria de
Carrera.
Nombre del practicante: DANY XAVIER BONIEAZ HERRERA Nombre de la Institucién: T
Provincia de la Institucion: CHIMBORAZO Cantén de la Institucién: RIOBAMBA
Direccidn de la Institucién: Olmedo y Francia Teléfono de la Institucion: 0986608700
Fecha de inicio de Practicas: 2018/03/11 Fecha de finalizacién de Practicas: 2018/03/11

Actividad de la Institucién: Alvilum SRL es una empresa dedicada al  ~

tratamiento y colocacion de cristales en

Guardar Datos

7.1 PANTALLA

La seccion Actividades Planificadas, contiene informacion que el estudiante deben
ingresar acerca de las actividades que va a realizar semanalmente en la empresa en la
que va a realizar las Practicas Pre Profesionales, para que posteriormente el tutor

institucional pueda aprobar o rechazar las actividades que el estudiante planifico.

Acthaldad Objetin [“.'.'"P'_' Departamenda Climinar Lditar
Fulimaiia

Py il et it il
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El estudiante llenara todos los campos de Planificacion de Actividades que va

a desarrollar.

Planificacion de Actividades

Actividad Propuesta:

Ingrese la planificacion de la actividad que va ha realizar en la empresa
g
Objetivo:
Ingrese el objetivo de la actividad
g

Tiempo Estimado:

Ingrese el tiempo a realizar en horas. Ejemplo: (5.30, 40, 3.30 )

Departamento o Area:

Ingrese el departamento o drea en donde va a desarrollar las practicas

Agregar

Editar Actividad Planificada
1.- Presione en el icono editar que se muestra en la figura con un cuadro en color azul.

Tiempo

Actividad Objetivo Estimado

Departamento Eliminar

Implementar médules en el sistema de

Dezarrollo da Software -
Tutorias

150,00 UTECA T

2.- de clic en Guardar para guardar los cambios.

Para eliminar una Actividad Planificada

1.- Seleccione presione el icono que se muestra en la figura con un cuadro en color
rojo.

2.- Presione el boton eliminar de la ventana de dialogo presentada.

Actividad Objetivo Tl:!mpn Departamento Eliminar
Estimado
Desarrollo de Software Implementar médulas en el sistema de 15000 UTECA |
Tutorias
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Editar

Editar

4




7.2 DESCRIPCION DE CAMPOS, CONTENIDO

Dentro del registro de Planificacion Actividades, existen campos obligatorios que
deben ser ingresados por el usuario, el sistema alertara de esta necesidad presentando
un mensaje en color rojo compuesto de la siguiente manera:

El simbolo * indica que el campo solicitado es obligatorio.

Planificacion de Actividades

Actividad Propuesta:

Ingrese la planificacién de la actividad que va ha realizar en la empresa

*Valor requerido
Objetivo:

Ingrese el chjetiva de I3 actividad

*Valor requerido
Tiempo Estimado:
Ingrese el tiempo a realizar en horas. Ejemplo: (5.30, 40, 3.30 )
*Valor requerido
Departamento o Area:
Ingrese el departamenta o area en donde va a desarrollar las practicas

*Valor requerido

Guardar ¥ Cerrar

7.3 DESCRIPCION DE ACCIONES
Una vez ingresada la informacion solicitada en la pantalla Planificacion Actividad, al

presionar el boton Guardar para almacenar dicha informacion, se puede obtener los

siguientes resultados.

, Muestra que los datos se guardaron

correctamente.
Transaccion Exitosa

La actividad se ha guardado con éxito.
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8. Funcion 04/Aprobaci6n Actividades Planificadas

La seccion Aprobacion Actividades Planificadas, permite al tutor institucional ver las
actividades que el estudiante a planificado y poder aprobar o rechazar.

ACTIVIDADES PLANIFICADAS: ~
Actividad Objetivo Tiempo Estimado Departamento
Dezarrollo de Software Irniplementar médules en &l sistema de Tutorias 150,00 UTECA

Aprobar Acividades Planificadas

8.1 PANTALLA
La seccion Aprobar Actividad Planificada, presenta dos opciones como son el de aprobar
0 rechazar.
Actividades
Estado:
Aprobar v

En caso de ser rechazada se enviara una observacion del porque fue rechazada.

Actividades

Estado:

Rechazar v

Observaciones de la actividad:
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8.2 DESCRIPCION DE ACCIONES

Una vez aprobado o rechazada la actividad que el estudiante planifico, al presionar el

botdon Guardar para almacenar dicha informacion, se puede obtener los siguientes

resultados.

Exito

Se ingresaron correctamente los datos.

9. Funcion 05 / Ejecucion de Actividades Planificadas

El mensaje es cuadro los datos se

ha realizado con éxito la accion.

La seccién Ejecucion de actividades Planificadas, permite a los estudiantes una vez

aprobadas las actividades planificadas, poder ejecutar las actividades y colocar evidencias

de las actividades realizadas.

9.1 PANTALLA

Se agrega una Nueva Actividad

Actividad Actividad Fecha de la Hora de Hora de Salida
Propuesta Ejecutada Actividad Ingreso
Mo existe informacién

Luego se ingres la informacion solicitada

89

Tiempo
Realizado

Departamento

Nueva Actividad

Evidencia Eliminar Editar Estado

Total de horas realizadas de practicas: 1]



Actividades

Actividad Propuesta:

Seleccionar v

Actividad Ejecutada:

Ingrese la actividad que ejecutd en la empresa

Observacién:

Ingrese una chservacidn respecto a la actividad que ejecutd (opcional)

Objetivo:

Departamento:

Fecha de Actividad:

dd/mm/aaaz

Hora de Ingreso a practicas: Hora de salida de précticas: Horas cumplidas de la
actividad:
@ @

Ejemplo:(5.30)

Evidencia: Subir archivo .pdf o .PDF

Seleccionar archivo | Mo se eligié archivo

Editar Actividad Ejecutada
1.- Presione en el icono editar que se muestra en la figura con un cuadro en color rojo.

2.- Presione Guardar

ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE

:s::::i EA]Z:Z;::: F:z:iidd:]a 'I-:?grrae:: Hora de Salida RLT[E::‘: Departamento Evidencia Eliminar Editar Estado
> 2:&:’? de wavgey 2018/03/22 08:00 12:00 05,00 UTECA &6 ) z |©
Eliminar Actividad Ejecutada
1.- Seleccione presione el icono que se muestra en la figura con un cuadro en color
rojo.
2.- Presione el botdn eliminar de la ventana de dialogo presentada.
3.- Presione eliminar.
ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE ~

Nueva Actividad

Actividad Actividad Fecha de la Hora de . Tiempo . . . .

Propuesta Ejecutada Actividad Ingreso Hora de Salida Realizado Departamento Evidencia Eliminar Editar Estado
Dezarrolle de ]
coftware wdvgev 2018/03/23 08:00 13:00 05,00 UTECA & Ty (74 (=]
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9.2 DESCRIPCION DE ACCIONES

Una vez ingresada la actividad ejecutada, al presionar el boton Guardar para

almacenar dicha informacion, se puede obtener los siguientes resultados.

Datos de Actividad

Se han ingresado correctamente las actividades de practicas pre
profesionales.

Actividad en Proceso

La actividad se encuentra en estado de aprobacion.

Esta seguro que quiere eliminar ?

El mensaje es cuadro los datos se ha realizado con

éxito la accion.

Este mensaje se presenta cuando las actividades del
estudiante aun no son revisadas por su tutor

institucional.

Este mensaje se presenta cuando se desea eliminar

las actividades ejecutadas del estudiante.

Success! Archivo cargado correctamente, por favor registre el resto de informacion. ~ Este mensaje se presenta cuando el

usuario sube un archivo adjunto al

sistema.

Error! Solo archivos PDF

Este error se presentara cuando el

usuario intente subir un archivo

gue no sea en formato permitido en este caso un archivo PDF.

91



10. FuNcidn 06 / Aprobacion Actividades Ejecutadas

La aprobacion de las actividades ejecutadas que realizo el estudiante debera ser

aprobada o rechazada por el tutor institucional.

10.1 PANTALLA

La seccion Aprobacion Actividades Ejecutadas contiene informacion de las
actividades realizadas por el estudiante en la empresa en la que esta realizando

las préacticas.

ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE

- - N Ingreso de la . Objetivo de la Observacion del N N
Actividad Actividad Realizada Actividad Horas de Practica Departamento Actividad practicante Evidencia
Implementar médulos
Desamllo de wdvgey 2018/03/23 05,00 UTECA en el sisterna de ringuna &

Softuare Tutorias

Al dar clic en el boton Abrir podra aprobar o rechazar la
actividad.

Estado

e

Aprobacién

Actividades

Estado de Aprobacién:

Aprobar

L

Aprobar
Rechazar

A

Actividades

Estado de Aprobacién:

Aprobar
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En caso de rechazada la actividad ingresara una observacion del
porque fue rechazada.

Actividades

Estado de Aprobacidn:

Rechazar A

Observaciones de la actividad:

Guardar % Cerrar

10.2 DESCRIPCION DE ACCIONES

Una vez aprobada la actividad ejecutada, al presionar el boton Guardar para

almacenar dicha informacion, se puede obtener los siguientes resultados.

Datos de Actividad

Se han ingresado correctamente las actividades de practicas pre
profesionales.

11. Funcion 07/ Finalizacién de Practicas Pre Profesionales

La seccion Finalizacion de Practicas Pre Profesionales, muestra informacion de

todas las actividades que el estudiante realizo durante su periodo de Practicas.
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11.1 PANTALLA
La seccién Finalizacion de Practicas Pre Profesionales, contiene informacion

de las actividades realizadas por el estudiante.

Al estudiante una vez finalizada sus préacticas solo se le mostrara la opcion de
Ir a Actividad, donde solo podra visualizar las actividades que realizo en la

empresa.

“UnachVirtual =

? Practicas Pre Profesionales - Empresas

ALEX FABRICIO
ASITIMBAY CHAMBA

Estudiante -

HERNAN XAVIER

EP-EMAPAR ABAD HIDALGO

ESCRITORIO

PROVINCIA CANTON  TELEFONO
CHIMEC JBA 032378293

ESTUDIANTE

HORAS APROBADAS DE LA ACTIVIDAD
4803 TUTOR ACADEMICO
Practica culminada

Ir a Actividades

iad Nacienal de Chimborazo 2017 Unidad de Administracion y Desarrollo de Sistemas

12. Funcion 08 / Entrega de Certificados

La seccién Entrega de Certificados de Practicas Pre Profesionales, muestra

informacion de los estudiantes que han acabado las Practicas.

12.1 PANTALLA
En la seleccion de entrega de certificados, esta opcion solo lo puede desarrollar el director

de escuela en donde podra visualizar el listado de los estudiantes que han finalizado con

las practicas Pre Profesionales, y posteriormente podra imprimir el certificado.
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“Unachvirtual = ]
z e 2
CERTIFICADOS DE CULMINACION DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES
DANNY VELASCO
Director de Carrera
ESCRITORIO
ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE ~
ESTADISTICA 5
Buscar por el nimero de cédula del estudiante Q
INDICADORES g
Cédula Estudiante Inicio de Practicas Finalizacién de Prcticas Horas Realizadas C'e':‘":f'_i"‘:
ESTUDIANTE ¢ oo
0603996876 QHLE:NEQER'GO ARITIMBAY, 2018/02/01 2018/05/31 4903 =
DOCENTE <
ESTUDIANTE <
Universidad Macional de Chimborazo 2017 Unidad de Administracién y Desarrollo de Sistemas

Informe de la planificacién de actividades

< Jeer > P e v Bv @

Ing. Danny Patricio Velasco Silva

DIRECTOR DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMASY COMPUTACION
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DECHIMBORAZO

CERTIFICA

Que el estudiante ALEX FABRICIO ASITIMBAY CHAMBA, con cédula de

i idad No. 76, i de la carrera de INGENIERIA EN
SISTEMAS Y COMPUTACION, ha cumplido con todos los requisitos de
Practicas Pre i enel 1 de Régimen
Académico Reformado, con un total de 490,3 horas, a cargo del tutor
institucional, Ing. HERNAN XAVIER ABAD HIDALGO obteniendo la
calificacién de 10.

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad
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Tenemos la opcion de poder descargarlo en formato Pdf, la poder visualizarlo de una
mejor manera, como lo podemos ver a continuacion.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INGENIERIA

COORDINACION DE PRACTICAS PRE
PROFESIONALES

Ing. Danny Patricio Velasco Silva

DIRECTOR DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS Y COMPUTACION
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

CERTIFICA

Que el estudiante ALEX FABRICIO ASITIMBAY CHAMBA, con cédula de
identidad No. 0603996976, estudiante de la carrera de INGENIERIA EN
SISTEMAS Y COMPUTACION, ha cumplido con todos los requisitos de
Practicas Pre Profesionales, contemplados en el regalmento de Régimen
Académico Reformado, con un total de 490,3 horas, a cargo del tutor
institucional, Ing. HERNAN XAVIER ABAD HIDALGO obteniendo la
calificacion de 10.

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad

Riobamba, 26 de marzo del 2018

Ing. Danny Patricio Velasco Silva

DIRECTOR DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS Y
COMPUTACION
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