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RESUMEN

El proyecto de investigacion “DISENO E IMPLEMENTACION UN SISTEMA
DE TELECOMUNICACION PARA LOS DISPOSITIVOS ELECTRONICOS
DE PERSONAS CON DISCAPACIDADES DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CHIMBORAZO, QUE PERMITA AYUDAR EN LA
ORIENTACION, UBICACION E INTERACCION ENTRE LOS USUARIOS Y
LA SOCIEDAD” es desarrollado para brindar ayuda a las personas con
discapacidad que deseen movilizarse dentro del edificio principal de la Facultad
de Ingenieria. El Sistema de Telecomunicaciones para Ayuda a Personas
Discapacitadas (STAPD), esta disefiado bajo los parametros de un sistema de base
de datos siendo su motor principal Windows, Apache, MySQL, PHP (“XAMPP”),
programado con un software libre Illamado Netbeans, utiliza las librerias
necesarias para el desarrollo de un algoritmo en java, ademas utiliza el software
Ilamado Brackets que es un motor de desarrollo para PHP, el cual permite realizar
una conexion estable con la base de datos creada en MySQL, el entorno de
desarrollo Android Studio da la posibilidad de crear la aplicacion movil con todos
los parametros necesarios para que puedan interactuar los dispositivos moviles,
esto posibilita obtener las direcciones estaticas IPs de una red estructurada interna
de internet inaldmbrico en el edificio principal de la Facultad de Ingenieria. El
desarrollo de este sistema de telecomunicaciones tendra como fin interactuar entre
personas discapacitadas y personas sin discapacidad creando una plataforma de
ubicacion, ayuda y movilizacion mutua, con el propésito de cumplir con la
inclusion social a personas con discapacidad como lo ordena el plan nacional del
buen vivir. El sistema STAPD permite la interaccion entre personas
discapacitadas que solicitan ayuda para poder movilizarse dentro del edificio
principal de la facultad y las personas que deseen brindar la ayuda, para poder
facilitar de esta forma la orientacion y la ubicacién de a qué lugar se desean

movilizar las personas que poseen alguna discapacidad.
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UNIVERSIDAD NACIONA DE CHIMBORAZO
CENTRO DE IDIOMAS INSTITUCIONA

Lic. Byron Soria 20 de Julio de 2016
ABSTRACT

The study project "Design and Implementation TELECOMMUNICATIONS SYSTEM FOR ELECTRONIC
DEVICES OF PEOPLE WITH DISABILITIES NATIONAL UNIVERSITY OF CHIMBORAZO, ALLOWING help
guide, LOCATION AND INTERACTION BETWEEN USERS AND SOCIETY" it is made to give help to
people with special capacities who wish to move without problem through main building of the

Faculty of Engineering.

Telecommunications System to help special capacities. It is designed under the parameters of a
database system being its main processor Windows, Apache, MySQL, PHP ("XAMPP"),
programmed with a free software called NetBeans, using the libraries necessary for the
development of an algorithm in java, also uses software called brackets this is a development
processor for PHP, which allows a steady connection to the database created in MySQL, Android
development environment studied the possibility to make the mobile application with all the
necessary parameters to enable mobile devices to interact, this allows to get the static IP address
of an internal structured network of wireless internet in the main building of the Faculty of

Engineering.

The development of this telecommunication system will purpose to interact with people with
special abilities and regular people building a platform location, and bilateral help in the
mobilization, in order to meet social inclusion for people with special abilities as a rule by “Plan

Nacional del buen Vivir”.

The STAPD system lets an interaction between people with special abilities that are asking for help
to mave inside the main building of the Faculty, and pecple who wish to provide help, in others
words facilitate the orientation and location of what place you want to mobilize people who have

special abilities.




INTRODUCCION

El Gobierno Nacional con la Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo
crea en el afo 2013 el Plan Nacional del Buen Vivir el cual indica en sus objetivos
la igualdad, la inclusion y la equidad social y territorial en la diversidad, por lo
cual la Universidad Nacional de Chimborazo ha realizado diferentes tipos de
proyectos de investigacion el cual ayuda a las personas con discapacidad a la
inclusion social siendo como base de prueba en el edificio principal de la facultad
de ingenieria, teniendo la idea de darle un plus extra a estos proyectos de
investigacion se tuvo la iniciativa de realizar un prototipo de un sistema de
telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidad (STAPD), con el fin
de dar la ubicacion actual de alguna persona con discapacidad o sin discapacidad
que tengan la necesidad de una ayuda o a su vez de ayudar, para esto le va a llegar
un aviso a su teléfono celular con la ayuda de una aplicacion movil y con el
sistema (STAPD).

Este proyecto de inclusion a la sociedad podria cumplir los objetivos del plan
nacional del buen vivir obtenido resultados positivos y solidificando las ideas

presentados en este estudio.

» Estudio y andlisis de un sistema de base de datos el cual permita el
almacenamiento de registros realizados por los usuarios del sistema de
telecomunicaciones para ayuda a personas discapacitadas (STAPD). Con
la plataforma XAMPP y MySQL se realiz6 un servidor independiente, que
consiste en el registro y comparacion de datos registrados por medio de la
aplicacion movil android. (Xampp, s.f.)

> EIl desarrollador NetBeans es el software el cual se ha desarrollado la
aplicacion movil con las funciones de dar la ubicacion mediante a la red

inalambrica wiffi, obteniendo la direccion IP (Internet Protocolo), dando

16



rangos prioritarios para la sectorizacion del edificio de la Facultad de
Ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo.

» Disefio de la interface y estética de la aplicacion utilizando Android
Studio, software que permitio la compilacion del programa realizado en
NeatBeans, dando como formato APK, formato necesario para la
instalacion del sistema de telecomunicaciones parta ayuda a personas con
discapacidad (STAPD) en los dispositivos mdvil con sistema operativo
Android.

» Implementacion de una red inaldmbrica de internet exclusiva para el
sistema de telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidad
(STAPD) con subneteos de direcciones IPs estaticas ubicadas
estratégicamente junto a los routers con rangos diferentes de IPs.
(Dordoigne, 2014)

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en el sistema de gestion de bases de datos MySQL, el servidor
web Apache y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre
proviene del acrénimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. Desde la version "5.6.15", XAMPP
cambio la base de datos de MySQL A MariaDB. El cual es un fork de MySQL
con licencia GPL.

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database
Management System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es
mas que una aplicacion que permite gestionar archivos Ilamados de bases de

datos.

NETBEANS permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un
conjunto de componentes de software llamados modulos. un modulo es un archivo
java que contiene clases de java escritas para interactuar con las apis de netbeans

y un archivo especial (manifest file) que lo identifica como mddulo. Las
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aplicaciones construidas a partir de modulos pueden ser extendidas agregandole
nuevos modulos. Debido a que los modulos pueden ser desarrollados
independientemente, las aplicaciones basadas en la plataforma netbeans pueden

ser extendidas facilmente por otros desarrolladores de software. (NetBeans, s.f.)

ANDROID STUDIO es un entorno de desarrollo integrado (IDE), basado
en IntelliJ IDEA de la compaiiia JetBrains, que proporciona varias mejoras con
respecto al plugin ADT (Android Developer Tools) para Eclipse. Android Studio
utiliza una licencia de software libre Apache 2.0, estd programado en Java y es
multiplataforma. (Android, s.f.).
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CAPITULO |

1. FUNDAMENTACION TEORICA

1.1  Discapacidades

1.1.1  Introduccion:

Una discapacidad es una condicion que hace que una persona sea considerada
como discapacitada. Esto quiere decir que el sujeto en cuestion
tendra dificultades para desarrollar tareas cotidianas y corrientes que, al resto de
los individuos, no les resultan complicadas. El origen de una discapacidad suele

ser algun trastorno en las facultades fisicas o0 mentales.

A lo largo de los afios, la discapacidad ha sido percibida de distintas maneras por
la sociedad. En el siglo XX se encontraba vinculada a una cierta funcion que se
calificaba como dafiada en comparacion al estado general de un sujeto. Podia
tratarse de una discapacidad fisica, intelectual o de otro tipo, originada por un

trastorno mental o por una enfermedad de caracteristicas cronicas.

Partiendo de lo expuesto se subrayé que basicamente cuando se habla de
discapacidad de tipo fisico se refiere a la ausencia o a la disminucion de
capacidades motoras que tiene una persona lo que supone que le sea muy

complicado llevar a cabo distintas actividades de la vida rutinaria.
Problemas durante la gestacion o al nacer, asi como diversos accidentes que le

hayan podido causar graves dafos en su cuerpo, y en concreto en zonas como la

médula, son algunas de las principales causas que traen consigo que alguien tenga
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una discapacidad fisica. Un ejemplo seria: “Manuel sufre una discapacidad como

consecuencia de un accidente de trafico que ahora le hace ir en silla de ruedas”.

También existe lo que se conoce como discapacidad psiquica. Esta en concreto es
la que surge en un ser humano como consecuencia de que el mismo se encuentra
sufriendo cuadros de esquizofrenia, trastorno bipolar o sindrome de Asperger,
entre otros. Todo ello trae consigo que aquel tenga dificultades a la hora de

integrarse y de comportarse en el ambito social.

Y finalmente posee la discapacidad mental. Con esta denominacion se hace
referencia a que alguien cuenta con un desarrollo y funcionamiento mental que es
inferior a la media. Por todo ello, se establece que entre las personas que poseen
este tipo de discapacidad se encontrarian las que tienen sindrome de Down asi
como todas aquellas que por problemas en el parto, por accidentes de trafico o por

lesiones prenatales hayan visto disminuida dicha capacidad intelectual.

En los ultimos afios, en cambio, la discapacidad comenzd a ser considerada a
partir de una perspectiva de derechos humanos. El objetivo pasé a ser la
integracion de los discapacitados en la comunidad, facilitando esto a partir de la

idea de accesibilidad.

Este ultimo concepto (accesibilidad) contempla la adecuacion de entornos y
dispositivos para que las personas discapacitadas puedan usarlos de la misma
manera que el resto. Para esto se necesitan considerar ciertos aspectos técnicos
que reduzcan las barreras para quienes sufren de alguna discapacidad (como
rampas para las personas que se movilizan en sillas de ruedas o seméaforos con

sonido para los no videntes). (Definiciones, s.f.)

1.1.2  Tipos de dicacidades
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En la actualidad se crearon 4 tipos generales de discapacidades el cual definen
cada una a un grupo de dicacidades segun la similitud o el concepto del mismo,

Las 4 discapacidades se muestra en el figura 1.

DISCAPACIDAD DISCAPACIDAD DISCAPACIDAD
COGNITIVA SENSORIAL INTELECTUAL
( Presenta \ )

. dificultades en el Correspande a Se caracteriza por wn
i |||l ||| [
e R e e BT
imposibilidad que limita itivas, . siquientes dreas
0 iﬁmide el dellempeﬁn n;r?unnlnal:z: di.“ sordos y 8 m."hﬂd:ﬁ:.m
motor de la persona entrada, elaboracidn quiEnes progiu, vida en el hogar,
afectada. Esto significa y respuesta que prESENtan hakilidades sovides. uso

que las partes intervienen en el problemas en la mﬂm&dy
afectadas son los procesamiento de la COmunicacidn sequridad, conteridos
brazos y/u las piernas informacidn y, por I un'y escolares funcionales.
ende, en el Bl lengud|e ocioy frbsio
\___aprendizajle. ) | —

Figura 1. Los 4 Tipos de Discapacidades generalizadas en la actualidad
Fuente: CONADIS

1.2  Sistema de Base de datos (SBD):

1.2.1 Introduccioén:

El sistema de base de datos se considera como un fichero el cual se puede
almacenar informacion de diferentes tipos, en este el fichero mencionado la
informacion se puede guardar en campos o delimitadores, en él se podria
almacenar el nombre y el apellido de varias personas en modos separados con esta
forma se obtuvo el fichero Unicamente de los nombres o apellidos de forma

separada o0 en conjunto.
Un sistema de base de datos (SBD) tiene varios recursos para manejar grandes

volimenes de informacion, pero se debe tomar en cuenta que no todos los

sistemas de base de datos no manejan informacion.
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1.2.2 Caracteristicas del Sistema de Base de Datos (SBD)

Un sistema de base de datos responde a las siguientes caracteristicas:

» Independencia de los Datos. - Se refiere que los datos no sean
dependientes del programa y de esta forma cualquier aplicacion pueda
hacer uso de los datos.

» Reduccion de la Redundancia. - Se llama redundancia a la duplicacion de
datos, al optimizar asta al maximo se consiguidé un aprovechamiento del
espacio y también se optimizo la existencia de inconsistencias entre los
datos. La inconsistencia existe cuando se encontrd datos contradictorios.

» Seguridad. - El sistema de base de datos permite un control de la seguridad

de los datos.
1.2.2.1 Componentes de un Sistema de Base de Datos

Un sistema de base de datos estd compuesto por cuatro parametros necesarios para

su funcionamiento como los son:

» Personas

» Maquinas
» Programas
» Datos

Los Datos

Es el fundamento esencial del sistema de base de datos, es la parte fundamental el
cual se puede manipular los datos en diferentes programas y aplicaciones la cual

se haya almacenado.

Programas
Son los encargados de manipular los datos ingresados, tiene diferentes nombres

como DBMS (Data Base Management System) o también llamados SGBD
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(Sistema Gestor de Base de Datos). Los programas tienen dos funciones
importantes que son los siguientes:
e Ladeclaracion o definicién de las estructuras de almacenamiento de datos

e Ladireccion y manipulacion de datos.

1.2.2.2 Distintos niveles de un Sistema de Base de Datos (SBD)

El sistema de base de datos puede ser estudiado en distintos tres niveles como lo
son:
1. Nivel Fisico
Es el nivel donde se almacenan los datos, en otra forma de decir como se
almacena los datos, ya sea en registros o de la forma que se haya
programado. Este nivel es muy poco comun en el uso de las personas ya
que deben estar calificado para su manipulacion, este nivel esta asociada a

una representacion de datos mas conocida como Esquema Fisico.

2. Nivel Conceptual
Este corresponde a la vision de la base de datos desde un punto de vista
real, en otras palabras, se trata con la entidad u objeto presentado sin
importar como esta presentado o almacenado. Este nivel también esta

asociado como Esquema Conceptual.

3. Nivel Vision
Es parte del esquema conceptual, este nivel presenta en conjunto toda la
base de datos, El nivel de vision se encarga de dividir los segmentos con el
fin de los usuarios no tengan acceso a los datos de otros usuarios. Este
nivel es asociado como Esquema de Vision, como se muestra en la figura
2.
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Esqui:\n‘a de Visifpn

Esquema Conceptual
|

Esquema Fisico

Figura 2. Arquitectura de los niveles del sistema de base de datos.
Fuente: Introduccién a la base de datos relacionales (Domingo abarca Ramirez)

1.2.3 Plataforma XAMPP

XAMPP es un servidor independiente de plataforma de codigo libre. Te permite
instalar de forma sencilla Apache en tu propio ordenador, sin importar tu sistema
operativo (Linux, Windows, MAC o Solaris). Y lo mejor de todo es que su uso es

gratuito.

XAMPP incluye ademas servidores de bases de datos como MySQL ySQL.ite con
sus respectivos gestores phpMyAdmin y phpSQLiteAdmin. Incorpora también el
intérprete de PHP, el intérprete de Perl, servidores de FTP como ProFTPD
0 FileZilla FTP Serve, etc. entre muchas cosas mas, una de las ventajas de usar
XAMPP es que su instalacién es de lo mas sencilla, basta descargarlo, extraerlo y

comenzar a usarlo.

Paquetes basicos de XAMPP:

Apache: El servidor Web méas comun
MySQL.: Base de datos de cadigo libre
PHP y Perl: Lenguajes de programacion
ProFTPD: El servidor FTP

YV V VYV V

» Open SSL: Soporte de la capa de sockets segura
(Zapata Cristian, 2013)
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1231 MySQL:

Todo el sistema de permisos de acceso al servidor, a las bases de datos y sus
tablas, MySQL lo almacena en una tabla llamada mysql, que como todas estara en
el directorio /data. La principal herramienta de MySQL es mysqgladmin, la cual

como parece indicar su nombre es la encargada de la administracion.

MySQL crea por defecto al usuario root con todos los permisos posibles
habilitados, se pudo utilizar este usuario como administrador o crear otro, por
ejemplo, mysgladmi. Como el usuario root lo crea sin clave de acceso, lo primero

que se debe hacer es asignarle una:

mysqgladmin -u root password ""miclave

A partir de ahora cualquier operacion que se haga como root se debe especificar la
clave. Hay que destacar que entre el modificador -p y la clave no debe haber

espacios.

mysqgladmin -u root -pmiclave
(Rouse, 2010)

1.2.3.2 Iniciar y detener XAMPP

En momentos es necesario iniciar, detener y reiniciar los servidores, los archivos
de la configuracion de Apache se cargan al dar inicio Apache, al momento de
modificar algun archivo de configuracion Apache, es necesario detener y reiniciar
el servidor para poder cargar los archivos modificados.
Para tener un buen arranque y poder abrir el MyAdmin es necesario tener en
cuenta los puertos de enlace como en Apache el puerto es 8080 y para phpMySQL
3306, con estos puertos se inicid de forma efectiva la base de datos.
Para poder utilizar el servidor Apache debe ser muy necesario arrancar en panel
de control XAMPP Apache, dando click en el boton Start. En la figura 3 se
muestra XAMPP.
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D XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ] - a *

I I XAMPP Control Panel v3.2.2 &~ Config
Modules
Netstat
Service  Module PID(s) Port(s) Actions _
8248
Apache R 443, 8080 Admin Config Logs B shel
MySaL Start Admin Config Logs. Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E' Services
Mercury Start Admin Config Logs © Help
Tomcat Start Admin Config Logs [ cut

m. [main]  XAMPP Installation Directory: "c:\xampp\” ~
m. [main] Checking for prerequisites

m. [main]  All prerequisites found

m. [main] Initializing Modules

m. [main] Starting Check-Timer

m. [main] Control Panel Ready

m. [Apache] Attempting to start Apache app...

m. [Apache] Status change detected: running

Figura 3. Iniciacion del apache en XAMPP
Fuente: Autores

A su vez si el Apache no arranca o no inicia es necesario cambiar los puertos que
estén por defecto a los puertos con numeracion 8080, esto se logra entrando a
Confing y cambiar los puertos.

De igual forma es muy necesario arrancar MySQL para poder utilizar la base de
datos, dando click en el boton Start, como se muestra en la figura 4.

KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Now 12th 2015 ] — [m] >
P
XAMPP Control Panel v3.2.2 #~ contig
Modules
Service Module PID(s) Port(s) Actions &) Netstat
8248
Apache cean 443, 3080 Stop Agmin Config Logs o shen
MysaL 778 ss06 [ Swop | aem Cenfig Logs Explorer
FileZilla Adim Coenfig Logs B Services
Mercury Start A Config Logs 4 Help
Tomeat Start A Config Logs E out
n. [main] All prerequisites found ~
m. [main] Initializing Modules
n. [main] Starting Check-Timer
m. [main] Control Panel Ready
. [Apache] Attempting to start Apache app...
m. [Apache] Status change detected: running
n. [mysql] Attempting to start MySQL app...
n. [mysgl]l Status change detected: running
w

Figura 4. Inicializacion del MySQL en XAMPP
Fuente: Autores

De igual forma si el MySQL no arranca o no inicia es necesario cambiar los
puertos que estén por defecto a los puertos con numeracién 3306, esto se logra
entrando a Confing y cambiar los puertos.

1.2.3.3 Creacion de la base de datos.

Después de cargar y arrancar el apache y MySQL, esta listo para entrar al

phpMyAdmin poniendo en el navegador localhost:8080 con esto se tiene acceso a
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la base de datos y revisar todas las configuraciones echas en la base de datos,

como se muestra en la figura 5.

424001 =

Figura 5. Interfaz del phpMyAdmin para configuracion del a base de datos
Fuente: Autores

1.3  Lenguaje de programacion NETBEANS

1.3.1  Introduccidén

Es un entorno de desarrollador gratuito con un cddigo abierto que permite el uso
de un amplio rango de tecnologias como desarrollador para escritorio, como
aplicaciones Web o también dispositivos mdviles. Entre sus tecnologias de
desarrollo existen: Java, PHP, Groovy, C/C++, HTML etc. Su instalacion es
compatible para diferentes sistemas operativos: Windows, Linux, Mac OS, etc.

como se muestra en la figura 6.

Programa Java Applet Java

Windows Mac OS Linux Solaris Otros
L Y
Windows  Mac OS 2L soiaris -

Figura 6. Entorno desarrollador abierto para algunos sistemas operativos
Fuente: Netbeans Java
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1.3.2 Desarrollador Java Neatbeans

Java se ha caracterizado por ser un lenguaje de programacion con propdsito
general, concurrente, orientado a objetos proponiendo su independencia de
implementos como fuera posible. Su proposito es que los desarrolladores escriban
una programacion una sola vez y pueda ser ejecutado en cualquier dispositivo, es
decir que el cddigo de programacion que fue ejecutado en una plataforma no

deberia ser copilado correr otra vez.

Es necesario para el uso de Java en el desarrollado de Netbeans las clases JDK,
junto con sus complementos de librerias y bibliotecas estandar.

1.3.2.1  Estructura de la programacién Java

public class ClasePrincipal {
public static void main (String[ ] args) {
sentencia 1;
sentencia 2;
//

sentencia N;

1.3.2.2  Programacion detallada en java

Como se muestra en la figura 7.

Nombre de la clase
De un nombre descriptivo
a la clase principal.

public class

{

public static void main( String[] args )

{

Cuerpo del método
Incluya una secuencia
de instrucciones.

} //fin del método main
} //fin de la clase

Figura 7. Estructura basica detallada en java
Fuente: Neatbeans Java
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Cometario. El programa comienza con un comentario. El delimitador de inicio de
un comentario es /* y el delimitador de fin de comentario es */. Para que el
programa escriba “Hola Mundo” en la consola se utilizd el método
System.out.printin()’. Los comentarios son ignorados por el compilador y son
utiles para el programador. Los cometarios ayudan a explicar aspectos relevantes
de un programa y lo hacen mas legible. En un cometario se puede escribir todo lo

que desee, el texto puede ser una o mas lineas. (Guevara, 2011)

Definicion de clase. La primera linea del programa, después del primer
comentario. Define una clase, la definicion de la calase comienza por el caracter {

y termina con el caracter}. EI nombre de la clase lo define el programador.

Definicion del método. Después de la definicion de clase se escribe la definicion
del método main (). Todos los programas Java deben incluir un método main ().
Este método indica las sentencias a realizar cuando se ejecuta un programa. Un
método es una secuencia de sentencias ejecutables. Las sentencias de un método
quedan delimitadas por los caracteres { y } que indican el inicio y el fin del

método, respectivamente.

Sentencia. Dentro del método main () se incluye una sentencia para mostrar un
texto por la consola. Los textos siempre del lenguaje. Todas las sentencias de un
programa Java deben terminar con el simbolo punto y coma. Este simbolo indica

el comparador que ya ha finalizado una sentencia.

1.3.2.3 Identificadores

Los identificadores son nombres asignados a variables, métodos. Clases en el
codigo fuente de la programacion. Todo identificador nuevo que se vaya a
implementar en una programacion Java de ser identificadas previamente a su

utilizacion, como se muestra en la Tabla 1.
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Tabla 1. Condiciones para programacion en cada clase en Android

abstract do implements protected throw
boolean double import public throws
break else instanceof rest transient
byte extends int return true
case false interface short try
catch final long static void
char finally native strictfp volatile
class float new super while
const for null switch

continue goto package synchronized

default if private this

Fuente: Programacién en Java, Garcia Beltran y J.M Arranz (2009)

1.4  Controlador del sistema PHP

1.4.1  Sistema operativo Brakets

14.1.1 Definicion

Brackets es un editor de cddigo abierto para el disefio y desarrollo web construido
sobre tecnologias como HTML, CSS y JavaScript. EI proyecto fue creado y es

mantenido por Adobe , y se distribuye bajo una licencia MIT .

Brackets se  diferencia de los demés editores gracias a
la facilidad de mostrar el codigo especifico de acuerdo al contexto usado, esto

mediante su interfaz tipo Quick Edit Ul.

Brackets te permite trabajar directamente en el navegador editando el codigo al
instante, estableciendo breakpoints y moviéndose con fluidez entre las diferentes
vistas de codigo y del mismo navegador. El editor de texto dentro de Brackets se
encuentra basado en CodeMirror.

1.4.1.2 Caracteristicas

e Util sin hacerse cargo. Con caracteristicas como la vista previa y edicion
rapida, los soportes agilizan el desarrollo sin ponerse en tu camino

e Construido con la web para la web. Hecho con mucho amor y JavaScript,
Brackets es un proyecto de codigo abierto, con una activa comunidad de

desarrolladores y en crecimiento.

30


http://adobe.ly/1vmD8Ny
http://bit.ly/1wTIXx1

e Un editor de codigo para la web. Centrarse en una cosa, y hacerlo muy
bien; Brackets esta construido desde cero con un enfoque en el desarrollo
web.

e Tienes el poder. Brackets esta construido con HTML, CSS y JavaScript, lo
que significa que es fécil de contribuir el proyecto y extender su
funcionalidad.

e Las herramientas no deben ser obstaculo. En lugar de un espacio de trabajo
desordenado con paneles flotantes, barras de herramientas e ico, Brackets

(13

se centraen la prestacion de “edicion rapida “, vistas en linea que
proporcionan acceso contextual a su contenido.

e Funciona con el navegador. EI navegador es su punto de vista del
disefio. Brackets conecta directamente en el navegador, lo que le permite
disefiar y desarrollar en el mismo entorno en el que se implemente.

(Martinez, 2013)

1.4.1.3  Creacion de un nuevo proyecto

Los pasos son sencillos solo se da click en nuevo y enseguida tiene una pagina en

blanco para editar, esto queda como se muestra en la figura 8.

Figura 8. Ventana de edicion de programa en Breakets
Fuente: Autores

Este lenguaje de programacion servird para poder conectar la aplicacion echa en
Android Studio con el sistema de base de datos XAMPP.
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1.5 Android Studio

151  Introduccion
Se puede decir que es un entorno de desarrollo integrado (IDE), que esta basado
en intellij IDEA de una compafiia JetBrains, el cual proporciona varias mejoras
con respecto a un plugin ADT (Android Developer Tools) para Eclipse. Android
Studio utiliza una licencia de software libre llamado Apache 2.0, estd programado

en java y es un multiplataforma, como se muestra en la figura 9.

ANDHDID

'@' studi

Figura 9. Logo de software Android Studio
Fuente: Autores

1.5.1.1  Creacion de un proyecto en Android Studio

Inicialmente click en:

v “Start a new Android Studio project”, como se muestra en la figura 10.

® Welcome to Android Studio - x

Configure ~ Get Help ~

Figura 10. Presentacion de entrada para una seleccion de nuevo proyecto
Fuente: Autores
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El asistente de creacion del proyecto guiara por las distintas opciones de creacion
y configuracion de un nuevo proyecto Android.
v Enseguida se llené los campos como nombre del proyecto, el dominio, y la

ruta donde crear el proyecto, como se muestra en la figura 11.

® Create New Project X

M New Project

Configure your new project

Figura 11. Campos de informacion para un nuevo proyecto
Fuente: Autores

v’ Se configuro las plataformas y APIs que va a utilizar nuestra aplicacion, se
encontré aplicaciones para teléfonos y tablets, como se muestra en la

figura 12.

® Create New Project x

M‘ Target Android Devices

Select the form fa r app will run on

Figura 12. Configuracién delas plataformas para nuestra aplicacion
Fuente: Autores
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v" La version minima que se selecciond en esta pantalla implicara que nuestra
aplicacion se pueda ejecutar en mas o menos dispositivos. De esta forma,
cuanto menor sea esta, a mas dispositivos podra llegar nuestra aplicacion,

como se muestra en la figura 13.

® Android Platform/API Version Distribution

ANDROID PLATFORM API LEVEL CUMULATIVE

Jelly Bean

Figura 13. Configuracion de la seleccion de sistema Android
Fuente: Autores

v' En la siguiente figura en el asistente se eligio el tipo de actividad principal
de la aplicacion. Se puede decir que por actividad es una ventana o

pantalla de la aplicacion, como se muestra en la figura 14.

H dd an Activity to Mobile

Figura 14. Eleccion del asistente para la actividad principal de la aplicacion.
Fuente: Autores
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v’ Para el siguiente paso se indica los datos asociados a esta actividad que
hace un momento se eligid, indicando el nombre de su clase con java
asociada esto asi (Activity Name) y el nombre layot xml (Algo referido a
una interfaz grafica de una actividad seleccionada), como se muestra en la

figura 15.

® Creste New Project X

Hr Customize the Activity

Figura 15. Se coloca el nombre de la actividad del proyecto
Fuente: Autores

v Una vez de haber configurado todo se da un click en el boton Finish esto
hard& que Android Studio cree para que la estructura del proyecto

configurado junto con los elementos dispensables necesarios, como se

o
]
|
o
=1
-
-]
-
-
*

Figura 16. Estructura del proyecto para ser programado
Fuente: Autores
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Al momento de terminar toda la iniciacién del nuevo proyecto se activan tres
indispensables herramientas de Android Studio como es lo es: Activity_main.xml,

MainActivity.java y AndroidManifest, los cuales son necesarios para el proyecto.

v Activity_main.xml es donde se disefie la interfaz de la paliacion de forma

grafica o de forma textual, como se muestra en la figura 17.

g e .

.........

Sron ey 4

Wann 2rooo ARG

Figura 17. Ejecucidn del Activity_main.xml configuracion de la interfaz
Fuente: Autores

Y untieg ¥ Graate Console

v' MainActivity.java es donde a realizar toda la programacion de la
aplicacion Android, donde se modifica a la conveniencia del proyecto,

como se muestra en la figura 18.

Fe Edt View Navigate Code Analge Refactor Buid Run Jooks V(3 Window Hep
i - BN ARGE ¥E §LES ? QR

DHO ¢4 X000 QR ¢ ¢

T8 Emultor Nexus One A91 23 ot £0, 491

ites | 4% Build Variants

Z
g

LRE 5
Disfun 27000 | § GAndoidMontor [ Teminal = & Messages W bentlog | = Gradie Console

Figura 18. Ejecucion del MainActivity.java va toda la programacion.
Fuente: Autores
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v AndroidManifest es donde permite todos los permisos de programacion
de forma general de la aplicacion, como se muestra en la figura 19.

Be £t View Neghte Code Ambge Beacor Buld Run Tooh VCS Window iy
renwhaE ¥a @

debusg

Figura 19. Ejecucién de AndroidManifest da permisos de programacion
Fuente: Autores

1512 Llamar las clases de java por Android Studio (Activity)
Para la creacion de la aplicacion por medio de Android Studio, se debe Ilamar las
clases creadas en Java Neatbeans con sus librerias y su programacion, aqui se
realiza la interfaz gréafica de la aplicacion del proyecto de investigacion.

v Retire incluir : app' forma settings.gradle

v Eliminar el directorio de aplicaciones

v' Reemplazar build.gradle con el ejemplo del final de este post (IntelliJ crea

similar)
v" Crear jerarquia de carpetas para su codigo Java (src / main / java)

Como se muestra en la figura 20.

¥ [3 JavaProject

Figura 20. Llamado de las clases creadas en Java Neatbeans
Fuente: Autores
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v" Seleccione Editar configuracion del menu desplegable donde normalmente
se inicia proyecto
v" Haga clic en Agregar nueva configuracion y seleccione Aplicacién

como se muestra en la figura 21

oK

Figura 21. Seleccionador de la aplicacion para ser utilizado en Android Studio
Fuente: Autores

v" En la clase principal punto de su clase principal.

15.1.3  Cddigo en Android Studio para llamar una de clases en Java

aplicar el plugin : ‘'java'

sourceCompatibility = 1.8
versién = '1.0'

repositorios {

mavenCentral ()

dependencias {
grupo testCompile : 'junit' , nombre : ‘'junit' , versién : '4.11°'

(Dmitriev, 2015)
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1.6 Red inalambrica (WiFi) interna para el proyecto STAPD

1.6.1 Introduccién

Como el nombre lo indica, es una red con dos o mas terminales se puedan
conectar y comunicar sin la necesidad de cables. La red inaldmbrica puede estar
conectado mientras se desplazar dentro de la una determinada zona geografica

esta es la ventaja de la red inalambrica “La movilidad”.

Las redes inalambricas utilizan las ondas electromagnéticas en lugar de un cable
estdndar. Hay muchas tecnologias que utilizan la frecuencia como medio de

enlace y transmision.

16.1.1 Redes inaldmbricas WiFi

La tecnologia WiFi ayuda crear redes informaticas inaldmbricas (Wreless). En un
protocolo IEEE llamado 802.11. Es una forma de conexion con dispositivos
electronicos de una forma inaldmbrica, estos dispositivos electronicos pueden ser
una computadora, un SmartTV, un Smartphone, Smartmusic etc. Estos pueden
conectarse al internet por un punto de acceso de red inaldmbrica (AP). La
distancia de la frecuencia de conexion esta entre los 20 metros en interiores y al

aire libre es mayor.

1.6.1.2 Rangoy Flujo de Datos

Los estandares 802.11% 802.11b y 802.11¢g, llamados “estandares fisicos”, son
modificaciones del estdndar 802.11 y operan de modos diferentes, lo que les
permite alcanzar distintas velocidades en la transferencia de datos segin sus

rangos. (CCM, 2016), como se muestra en la Tabla 2.
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Tabla 2. Estandar de protocolos 802.11 a, 802.11b, 802.11g.

Estandar Frecuencia Velocidad Rango
WiFi a (802.11a) 5 GHz 54 Mbit/s 10m
WiFi B (802.11Db) 2,4 GHz 11 Mbit/s 100 m
WiFi G (802.11h) 2,4 GHz 54 Mbit/s 100 m

Fuente: Introduccién a WiFi (802.11 o WiFi), Enciclopedia CCM (2016)

1.6.2  Recursos para la Implementacion de la Red Inalambrica

1.6.21 Router

Es un dispositivo de red el cual no permite enrutamiento de los paquetes de redes
independientes. El enrutamiento es realizado de acuerdo a las reglas y conjuntos
que forma la tabla de enrutamiento. Su funcién operable es realizada en la capa 3
del modelo OSI.

La funcién de enrutamiento es direccionar las IP en funcion de sus direcciones de
red ya definidas por la mascara de subred y las asigna junto al algoritmo de
enrutamiento y la tabla asociada. Estos protocolos de enrutamiento son creados
conjuntamente a la arquitectura de nuestra red y los enlaces de comunicacion

entre los sitios y las redes.

1.6.22  Switch

Es dispositivo con el propdsito especial de resolver problemas de rendimiento en
la red loca, puede ser por el ancho de banda y embotellamiento de datos. EI switch
puede ayudar proporcionando un ancho de banda, acelerar la salida y entrada de

los paquetes, bajar el tiempo de espera y reduciendo el costo por cada puerto.

Este dispositivo opera en la capa 2 del modelo OSI y renvia paquetes en base a la
direccion MAC.
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Switch realiza un segmenta miento econdémico de la red dentro de pequefios
dominios de colisiones, asi reduciendo el porcentaje de colisiones por su alto
porcentaje de ancho de banda, Este dispositivo no es disefiado como un control

sobre la red o como la fuente de seguridad, redundancia o manejo.

1.6.2.3 Cable de Red

Este cable tiene una similitud como los cables de teléfono solo que un poco mas
ancho, El cable comun es de ocho cables internos de diferentes colores llamado
UTP, existe dos tipos de cables de red el cruzado y el directo necesarios para un
disefio de una red.

El conector para ambos extremos permite conectar a diferentes equipos entre si,
este conector tiene dos diferentes nombres, se les conoce como RJ45, donde “RJ”
significa (registerd Jack) “conector certificado”, pero su nombre correcto es 8P8C
el cual significa 8 pines, 8 contactos. Cada uno de estos pines es conectado a uno

de los ocho cables dentro UTP.

1.6.3 Equipos para la Implementacion de la Red Inalambrica

1.6.3.1  Router Cisco Linksys E4200
Este router Cisco Linksys E4200 es el tope de gama de la marca, se cita como
caracteristicas principales su LAN y WAN Gigabit, su doble banda simultanea
con velocidades de hasta 300Mbps en la banda de los 2.4GHz y velocidades de
hasta 450Mbps en la banda de los 5GHz. También incluye un puerto USB para
conectar discos duros o impresoras. (Cisco, 2013), como se muestra en la figura
22.

Figura 22. Router Cisco Linksys E4200, proporciona red inalambrica STAPD.
Fuente: Autores
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Caracteristicas:

CPU: Broadcom BCM4718A1KFBG a 480MHz

Memoria RAM: Hynix H5PS5162FFR de 64MB de capacidad.

Memoria FLASH: Winbond 25Q128BVFG de 16MB de capacidad
Ethernet: Broadcom BCM53115SKFBB conectividad Gigabit.

Fuente de alimentacion: Necesita un voltaje de 12V y una intensidad de

AN N NN

corriente de 2Amp para alimentar al propio equipo y a los dispositivos
USB que se conecta.

v Antenas: Posee 3 antenas para la banda de los 2.4GHz en configuracion
2T3R MIMO vy para la banda de los 5GHz posee 3 antenas en
configuracién 3T3R MIMO con Three Stream para conseguir los
450Mbps. En la banda de los 2.4GHz no esta disponible el Three-Stream.

v Banda 5GHz: Broadcom BCM4331KMLG.

v Amplificadores WiFi: Para la banda de los 2.4GHz posee dos
amplificadores SiGe 2528L045CA.

v’ Para la banda de los 5GHz lleva tres amplificadores. (Cisco, 2013)

1.6.3.2  Switch cisco Catalyst 2960

Los switches Cisco Catalyst 2960 son switches Gigabit Ethernet (10/100/1000)
apilables de configuracion fija que ofrecen conectividad de red para grandes y
medianas empresas, y sucursales. Permiten realizar operaciones empresariales de
manera confiable y segura con un menor costo total de propiedad a través de
diversas caracteristicas innovadoras, tales como Cisco FlexStack-Plus, visibilidad
y control de aplicaciones, Power over Ethernet Plus (PoE+), revolucionarias
funciones de administracion de energia y Smart Operations. (Cisco, 2013), como
se muestra en la figura 23, se puede observar el equipo de forma real que facilitara
la comunicacion entre los diferentes router g se posee dentro de la red STAPD, los
mismo que ayudaran a la obtencion de los diferentes rangos de ip para poder dar

un mensaje de alerta a las personas que quieren trabajar con esotos equipos.
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Figura 23. Switch Cisco Catalyst 2960, configuracion puertos.
Fuente: Autores

Caracteristicas:

v

Los switches Cisco Catalyst 2960-S y 2960-SF vienen en modelos de 24 y
48 puertos. El 2960-S.

Ofrece conectividad Gigabit Ethernet (10/100/1000) con enlaces de
interconexion Small Form-Factor Pluggable (SFP/SFP+) de 10 G/1 G.

El 2960-SF ofrece conectividad Fast Ethernet (10/100) con enlaces de
interconexion de 1 G SFP.

Estos switches de categoria empresarial admiten los dos conjuntos de
funciones de software siguientes:

El software LAN Base incluye funciones avanzadas de capa 2 (L2),
apilamiento FlexStack, enrutamiento estatico y PoE+, y suele destinarse a
implementaciones realizadas en grandes empresas.

El software LAN Lite incluye funciones de capa 2 de nivel basico y POE+,
y suele destinarse a implementaciones realizadas en medianas empresas.
(Cisco, 2013)

1.6.3.3 Cable UTP con conectores RJ45

Un cable es un cordon que esta resguardado por alguna clase de recubrimiento y

que permite conducir electricidad o distintos tipos de sefiales. Los cables suelen

estar confeccionados con aluminio o cobre.

UTP, por otra parte, es una sigla que significa Unshielded Twisted Pair (lo que

puede traducirse como “Par trenzado no blindado”). El cable UTP, por lo tanto, es

una clase de cable que no se encuentra blindado y que suele emplearse en
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las telecomunicaciones. (Copyright, 2008 - 2016), como se muestra en la figura
24, un trozo de cable de 5 metros que se utiliza para poder conectar el servidor
apache con un puerto especifico para administrar los datos que se almacenan o se

recuperan de la base de datos.

Figura 24. Cable UTP con conector RJ45, conexion entre APs.
Fuente: Autores

Convector RJ45

RJ-45es unainterfaz fisicacominmente utilizada para conectar redes de
computadoras con cableado estructurado (categorias 4, 5, 5e, 6 y 6a). Posee
ocho pines 0 conexiones eléctricas, que normalmente se usan como extremos

de cables de par trenzado(UTP).

Es utilizada comdnmente con estdndares como TIA/EIA-568-B, que define la

disposicion de los pines (patillaje) o wiring pinout.

Una aplicacién comun es su uso en cables de red Ethernet, donde suelen usarse
cuatro pares (ocho pines). Otras aplicaciones incluyen terminaciones
de teléfonos (dos pares), por ejemplo: en Francia y Alemania, y otros servicios
de red como RDSI, T1 e incluso RS-232. (Informacion, 2010)
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1.6.4  Subneteo y Configuracion de la Red Inalambrica

16.4.1 Subnetear

Subnetear es la accion de tomar un rango de direcciones IP donde todas las IPS
sean locales unas con otras y dividirlas en diferentes rangos, o subnets, donde las

direcciones IPS de un rango seran remotas de las otras direcciones.

Si tu quieres determinar cuantos hosts tu tienes en un rango IP, primero debes
determinar cuantos hosts bits se obtiene. Se toma el ejemplo anterior de
131.107.2.4 y 255.255.255.0. Ya establece anteriormente que el network ID es
131.107.2 y el host ID es 4. En otras palabras, se tiene 3 octetos para el Network

ID y uno — un octeto — para el Host ID.

La division en subredes permite crear multiples redes logicas de un Unico bloque
de direcciones. Como se usa un router para conectar estas redes, cada interfaz en

un router debe tener un ID Unico de red.

Cada nodo en ese enlace esta en la misma red. Se cre6 las subredes utilizando uno
0 mas de los bits del host como bits de la red. Esto se hace ampliando la mascara
para tomar prestado algunos de los bits de la porcion de host de la direccion, a fin
de crear bits de red adicionales. Cuanto mas bit de host se usen, mayor sera la
cantidad de subredes que puedan definirse. Para cada bit que se tomd prestado, se
duplica la cantidad de subredes disponibles. Por ejemplo: si se toma prestado 1
bit, es posible definir 2 subredes. Si se toman prestados 2 bits, es posible tener 4
subredes. Sin embargo, con cada bit que se toma prestado, se dispone de menos

direcciones host por subred.

El primer Router a ser configurado posee dos interfaces para interconectar dos
redes. Dado un bloque de direcciones 192.168.1.0 /24, se crearan dos subredes. Se
toma prestado un bit de la porcion de host utilizando una méascara de subred
255.255.255.128, en lugar de la mascara original 255.255.255.0. El bit mas

45



significativo del Gltimo octeto se usa para diferenciar dos subredes. Para una de
las subredes, este bit es "0" y para la otra subred, este bit es "1". (Recoleta, 2011)

1642 PuTTY

Como se muestra en la figura 25.

Figura 25. software para la configuracion de los routers
Fuente: Autores
PUTTY es un cliente SSH y Telnet con él se puede conectar a los servidores
remotos iniciando una sesion en ellos que permite ejecutar comandos. El ejemplo
mas claro es cuando se inicia PUTTY para ejecutar comandos en un servidor VPS
y asi poder instalar algin programa o configurar alguna parte del servidor.

La parte de cliente Telnet es méas desconocida pero el ejemplo mas claro de uso es
conectarse a nuestro router domestico para configurarlo a través de Telnet y abrir

puertos, etc.

Ventajas de PUTTY:

Es gratuito y de cddigo abierto.

Disponible para varias plataformas (Windows y Linux).
Es una aplicacion portable.

Interfaz sencilla y manejable.

Muy completo y ofrece una gran flexibilidad con multitud de opciones.

NN N N N RN

Esta en constante desarrollo.
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CAPITULO II

1. METODOLOGIA

2.1 Tipo de estudio

2.1.1 Descriptivo

El tipo de investigacion es descriptiva, puesto que se observa y describe el
comportamiento de las personas al utilizar el sistema de telecomunicaciones de

ayuda a personas con discapacidad (STAPD)
2.2 Meétodos, Técnicas e Instrumentos
2.2.1 Meétodos

2.2.1.1  Investigacion Predictiva Experimental

El método utilizado en este proyecto es una investigacion predictiva experimental,
debido a que el proyecto sera implementado en el edificio principal de la facultad
de ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo, para brindar ayuda a las

personas discapacitadas a guiarse dentro del edificio.

2.3 Técnicas

2.4 Poblacién y muestra

La poblacién en este caso son las personas con diferentes dicacidades generales
como Fisicas, Cognitivas, Sensoriales e Intelectual que visiten la edificacién
principal de la facultad de Ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo,
en las que se realizardn las pruebas del sistema propuesto en el presente

documento.
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2.5 Hipotesis

El Sistema de Telecomunicaciones para los dispositivos electrénicos de personas con discapacidades de la Universidad Nacional de

Chimborazo, ayudara la orientacion, ubicacion e interaccion entre los usuarios.

2.6 Operacionalizacion de las variables
VARIABLE INDEPENDIENTE

VARIABLE DIMENSION INDICADORES INSTRUMENTOS

e Tiempo de respuesta

entre usuarios y base

SISTEMA DE o Calidad de servicio en de datos

TELECOMUNICACION |a Comunicacién . . .

PARA LOS _ Aplicacion

DISPOSITIVOS e Tiempo de respuesta

ELECTRONICOS DE entre base de datos

PERSONAS CON - . y Base de Datos

DISCAPACIDADES DE o Confiabilidad de usuarios

LA UNIVERSIDAD 7 .
servicio en la

NACIONAL DE o Temporizadores

CHIMBORAZO comunicacion e Disponibilidad

permanente del

servicio
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AYUDAEN LA
ORIENTACION,
UBICACION E
INTERACCION ENTRE
LOS USUARIQOS.

VARIABLE DEPENDIENTE

Orientacion

Ubicacion

Interaccion

Mensaje de alerta
para conocer la
orientacion por
medio de un rango
de direcciones IPs.

Mensajes de alerta
con informacion de
la ubicacion del
usuario que necesita
ayuda

Aplicacion

Base de Datos

Temporizadores
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2.7 Procedimientos

Investigar la iclusion a la sociedad a personas con discapcidad

Plan Nacional del Buen Vivir

A 4

Definir a que personas con discapacidad se va ayudar con el proyecto

Personas parapléjicas y personas no videntes

vV

Desarrollo de la aplicacion Android

Programacion en Neatbeans Programacion en Android Studio

y

Disefio de la Red Inalambrica STAPD

Router y Switchs Cisco

A 4

Implemntacion del proyecto STAPD

Personas Discapacitadas Aplicacion Android Red Inalambrinca

A 4

Realizar las pruebas de interactividad

Pruebas de velocidad de respuesta entre servidor y usuario
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2.8 Procedimiento y analisis

2.8.1 Discapacidades que utiliza el sistema STAPD.

Tomando en cuenta la infinidad de discapacidades que existe en la actualidad, la
aplicacion movil Android registra los cuatro tipos de discapacidades generales que
son: Discapacidades Fisicas, Discapacidad Cognitiva, Discapacidad Sensorial y
Discapacidad Intelectual, con esto enfrasca las discapacidades mas comunes los

cuales puedan utilizar el sistema STAPD.

En el caso de discapacidades Fisicas el sistema STAPD puede ayudar a las
personas en silla de ruedas, personas con muletas, personas con monoplejias, etc.
De igual forma las discapacidades cognitivas el sistema puede ayudar a las
personas de lento aprendizaje y personas con sindrome de Down. En el caso de las
discapacidades sensoriales el sistema puede ayudar a las personas de poca vision,
personas sordas, personas mudas, personas con poca audicion, personas con
dificulta de lenguaje y de comunicacion, y por ultimo la discapacidad intelectual
el sistema puede ayudar a personas con intelectual inferior que carecen de las
siguientes habilidades como: comunicacion, cuidado propio, sociales, salud y

seguridad.

Con estas caracteristicas de las discapacidades antes mencionadas, el sistema de
telecomunicaciones STAPD obtiene la ubicacion de una persona discapacitada la
cual haya pedido ayuda y a su vez se encuentre en el edificio principal de la
facultad de Ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo, con este
propdsito las personas sin discapacidad tengan la facilidad de saber donde se

encuentre aquella persona y brindar una ayuda oportuna.

Al momento de que una persona con discapacidad tenga le necesidad de una
ayuda de movilizacion o de diferente ayuda puede acudir a la aplicacion movil
STAPD, la cual dando en el botdn llamativo de color rojo con el titulo “Ayuda”,
una pulsacion este inmediatamente obtiene la direccion IP del dispositivo la cual

este utilizando, enseguida esta se registra en la base de datos esperando si alguna
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persona sin disparidad pueda acudir a la ayuda, al momento que esto suceda la
persona sin discapacidad dando una pulsacion en el boton azul con el titulo de
“Dar Ayuda”, de igual manera obtiene la direccion IP del dispositivo que esté
utilizando y de esta forma compara la IP con la IP mas parecida en la base de

datos dando una alerta con el mensaje de la ubicacion de la persona discapacitada.

2.8.2 Desarrollo de la aplicacion Android

2.8.2.1  Programacion en Java Netbeans

El lenguaje de programacion Java Neatbeans proporciona asistentes y plantillas
que le permita crear Java EE, Java SE y aplicaciones Java ME. Las variedades de
tecnologias y marcos son compatibles fuera de la caja. Por ejemplo, se puede
utilizar el asistente y plantillas para crear aplicaciones que utilizan la
infraestructura OSGi o el sistema de modulos de NetBeans como base de

aplicaciones modulares.

El editor NetBeans en cuenta el idioma detecta errores mientras se escribe y le
ayuda con las ventanas emergentes de documentacion y realizacion -todos codigos
inteligentes con la velocidad y la simplicidad de su editor de texto ligero favorito,

a continuacion, se detalla cada una de las instrucciones utilizadas en este proyecto.

2.8.2.2  Creacidn y conexién de la base de datos XAMPP

En el lenguaje de programacion Java Neatbeans, tiene la facilidad de crear de
forma directa la base de datos referenciando con el nombre y el puerto de acceso
ya configurado anteriormente en XAMPP, a continuacion, se detalla las

instrucciones utilizadas en el proyecto en el Anexo 1.

En la herramienta desing en netabeans se tiene la interfaz de botones, con las
caracteristicas de botones como panel, jbuttonconnection, jbuttonregister,
jbuttonobtenencion, jbuttondelete, que permitio la iniciativa de poder tomar un set

on click como se muestra en la Figura 26.
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4| - O *

Conectar a base de Datos|

| ! - |
| btener Feaqistros |

Figura 26. Cuadro de inicio con rango de botones en Java Neatbeans
Fuente: Autores

Este pequefio cddigo permite la creacién de la base de datos en XAMPP con el
nombre de STAPD y en la tabla con el nombre de registro, como se muestra en la
figura 27.

4. Information_schema
.4 mysql
= STAPD

|5 Nueva

4. ogistro
.33 pertormince achems Mostrar todo | Nimero de fias. | 25 v Filtar flas.
#... 4 phpmyadmin

B Guardar
mConsola

Figura 27. Base de Datos creada junto con la tabla de registro
Fuente: Autores

Luego de haberse creado la base de datos el boton de “Conectar a base de datos”

se desactivard y activara los demas botones como lo muestra en la figura 28.

[E2]) - O *
| Con
|
|
|

Obtener Registros

Borrar Registro

Registrar Usuario |

Figura 28. Activacion de los demés bonotes de la conexion a la base de datos
Fuente: Autores
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Mostrando un mensaje satisfactorio con el texto que se muestra en la figura 29.

Mientaje X
I r 5& ha creado la base de datos STAPD de forma exilosa

ACeptar

Figura 29. Mensaje de creacion de la base de datos
Fuente: Autores

Las lineas de instrucciones para activar los deméas botones del cuadro de interfaz y
de la desactivacion del boton conectar a la base datos, junto con el mensaje de

creacion de la base de datos se muestran en Anexo 1.

2.8.2.3 Controlador del sistema PHP en Android Studio

2.8.2.3.1 Cdbdigo de programacion para la conexion a la base de datos en
Brakets

Para la creacion y conexion entre el proyecto y la base de datos, el lenguaje de
programacion Breakets permite mediante unas lineas de programacion el nexo con
XAMPP necesariamente para el funcionamiento de la aplicacion Android, las

instrucciones de la programacion se detallan en Anexo 1.

Cuando el archivo de conexién y creacion ala bases de datos no haya tenido
ningun error se le guarda como archivos. PHP para luego ser llamados mediante la
programacion en Android Studio, con esto la base de datos esta creada y anexada

con la aplicacion.

2.8.2.3.2 Cdbdigo de programacion para el registro de informacion a la
base de datos.

Para ingresar datos a la base de datos por medio del dispositivo mévil es necesario

unas lineas de programacion que se le presenta en Anexos 1.

Este codigo de programacion sera llamado como clases por medio de Android

Studio, para que cumpla la funcién de registros a la base de datos.
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2.8.2.3.3 Cddigo de programacion para consultar informacion ingresada

en la base de datos.

Una vez ingresado una cantidad de informacion en la base de datos, se puede
consultar informacion ya ingresadas en la base de datos, asi mismo por la Id de

identificacion, para ello enseguida le presenta las instrucciones de programacion.

Como los anteriores archivos se debe guardar como una libreria o clases, para

luego ser llamado por medio de Android Studio.

2.8.24  Programacion y copilacion de la aplicacion en Android Studio

Para la creacion de la aplicacion Android del Sistema de telecomunicaciones para
ayuda a personas con discapacidad, necesita de otro programa antes mencionado
llamado “Brakets”, este programa le permite ademas de la conexion a la base de
datos le permite la consulta y la eliminacién de un dato registrado a la base de

datos.
2.8.2.4.1 Programacion para recuperacion de datos en Brakets.

Para poder recuperar informacién del a base de datos es necesaria una pequefia
programacion que permitié la comunicacién entre el usuario y la base de datos,
toda la programacion que permite establecer la conexion con la base de datos y la
forma con la que se registra los datos necesarios para poder obtener la ubicacion
de cada persona que desee utilizar el Sistema de Telecomunicaciones para Ayuda

a personas con discapacidades se muestra en Anexo 1.

Es importante saber que este proyecto consta de varias programaciones las cuales
permite varias consultas en este caso es obtener la direccion IP ya registrada,

todas las lineas de programacion necesarias se encuentran en el Anexo 1.
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2.8.2.4.2 Registros en base de datos programado en Brakets.

Esta aplicacion tiene dos registros mas, aparte del registro mostrado en el Anexo 1
el cual fue mencionado en el punto anterior, a continuacion se puede consultar
todas las lineas de la programacién para registrar el tipo de discapacidad en el

Anexo 1.

2.8.2.4.3 Eliminar la direccion IP del sistema de base de datos.

Una vez que el dispositivo de la persona que fue ayudada la aplicacion tiene la
opcion de eliminar la direccion IP para que su registro sea eliminado del sistema
de base de datos y no pueda pedir ayuda en tiempo futuro, la programacion se

encuentra en Anexo 1.
2.8.2.4.4 Extraccion de la direccién IP en Android Studio.

Para poder obtener la direccion ip que posee el dispositivo del usuario que va a
utilizar el Sistema de Telecomunicaciones para Ayuda a Personas con
Discapacidad es necesario hacer un bucle dentro de un while, el cual permite ir
obteniendo cada caracter que registra la direccion ip y de esta forma almacenar
dentro de un string para poder utilizarlo a lo posterior para dar los rangos que
posee cada router y asi determinar la ubicacion de la persona que desee solicitar la
ayuda. Para realizar este proceso se puede consultar en el Anexo 1 donde se
encuentra la programacion necesaria para obtener la direccion ip del dispositivo
movil.

2.8.2.4.5 Ayuday registro en el sistema de base de datos.

En el momento de que una persona necesite ayuda la aplicacion extrae la
direccion IP del dispositivo y lo guarda en el sistema de base de datos, que luego
sera extraido para comparar y determinar qué persona puede acudir a la solicitud
de ayuda, toda la programacion se encuentra en el Anexos 1.
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2.8.2.4.6 Declaracion de variables y la programacién general.
Es necesario tener un encabezado y declaracion de variables pues para esto se
muestra una pequefia parte de toda la programacion, toda la programacion se

encuentra en Anexo 1.

2.8.2.4.7 Interfaz de la aplicacion moévil Android.
Cara principal de la aplicacion Android del sistema de telecomunicaciones para

ayuda a personas con discapacidad, como se muestra en la figura 30.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO@
Esc. Ing. Electronica y Telecomunicaciones\&¥%/

Ci

Nombre

Edad

telefono

GUARDAR REGISTO EN STAPD

CONSULTAR REGISTRO STAPD

AYUDA

BRINDAR AYUDA

Figura 30. Cara principal de la aplicacion STAPD
Fuente: Autores

Cara del boton ayuda de la aplicacion Android del sistema de telecomunicaciones

para ayuda a personas con discapacidad, como se muestra en la figura 31.

# (65%] 20:22

Capacidad Especial

SOLICITAR

AYUDA

LLEGO LA AYUDA

Figura 31. Cara de ayuda de la aplicacién STAPD
Fuente: Autores
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Cara del mensaje de ayuda de la aplicacion Android del sistema de

telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidad, como se muestra en

la figura 32.

Mensaje de Ayuda

Una persona con discapasidad
Minusvalido Necesita ayuda en Ala
A Piso 3

Figura 32. Cara de mensaje de la aplicacion STAPD
Fuente: Autores

Pantalla donde se muestra el mensaje de ayuda de la aplicacion Android del

sistema de telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidad, como se

muestra en la figura 33.

© "4l 3% 10:38

STAPD

Figura 33. Cara donde se muestra el mensaje de la aplicacion STAPD
Fuente: Autores
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2.8.2.4.8 Diagrama de flujo de la aplicacion STAPD.

El Sistema de Telecomunicaciones para Ayuda a Personas con Discapacidad se

muestra a continuacion en la figura 34.

ALBACENA EN

COMPARADION

A0TON AYLIDA

i,

Mo

ELIMINA LA P DE

DTS

A BASE DE

Figura 34. Diagrama de flujo de sistema STAPD

Fuente: Autores
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2.8.3 Red Inaldmbrica STAPD

2.8.3.1 Disefio de la Red Inalambrica STAPD

En nuestro proyecto se ha visto la necesidad de crear una red independiste de
direcciones estaticas, puesto que los puntos de acceso (AP) ya instalados en la
Facultad de Ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo en el edificio
bloque A, dan direcciones dindmicas el cual no facilita la obtencion de la
direcciéon IP invariables en el punto de acceso (AP) donde se conecte nuestro

dispositivo necesario para que nuestro proyecto funcione.

En el edificio de Ingenieria bloque A, se ha realizado una sectorizacion de tres
diferentes puntos para cada piso el cual permita saber la ubicacion de la persona
que necesita ayudar o0 a su vez la persona que necesita ayuda, los diferentes puntos
sectorizados tienen la nominacion de Ala A, Centro, Ala B para cada piso que

conforma el edificio.

Para el disefio de la nueva red inalambrica STAPD, se ha instalado nueve puntos
de acceso en lugares estratégicos junto a diferentes puntos de alimentacion para
cada router inalambrico utilizado para el proyecto, utilizando los materiales

previos mencionados en el documento.

2.8.3.2  Configuracién de los Reuters con sus direcciones IP

Para poder configurar los rangos de direcciones IP, el cual se desee cambiar
dependiendo en la circunstancia en las que se esté utilizando el proyecto es
necesario la IP de acceso al router junto a la contrasefia que se muestra en la Tabla
3.
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Tabla 3. IPs de acceso a los routers junto con las contrasefias

ROUTERS IPS DE ACCESO AL CONTRASENAS
ROUTER
Router 1 192.168.1.10
Router 2 192.168.1.20
Router 3 192.168.1.30
Router 4 192.168.1.40 Usuario: admin
Router 5 192.168.1.50 Contrasefia: admin
Router 6 192.168.1.60
Router 7 192.168.1.70
Router 8 192.168.1.80
Router 9 192.168.1.90

Configuracion de

Fuente: Autores

cada router junto a sus direcciones IPs estaticas y contrasefias de

acceso, en este caso se configuro el router 1 presentada en la ilustracion.

v' Con la IP de acceso de cada router en este caso del Router 1 es

192.168.1

.10 se ingreso a la configuracion del router, como se muestra en

la figura 35.

Dwecoun

Vs s 0w et MMiMe

Hootes tot Sapostie  STRPD

Figura 35. Configuracion del router
Fuente: Autores
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v A continuacion, con el ingreso del rango de las IPs dependiendo del router.
Como se muestra en la figura 36.

Partmeno de servaor DHCP |

S ichon DO ® Actwate | Desactwaso P Drc?
Dveconn ® pow o
T s p b o
—
it PR RTINS
Turge e concencs e °
’ ——— e
M5 astiien | ™ “
M outitce 3 .
Ot ewtinee 3
- 0 . .
En— BTN 00 W e Camentnn ; s
Comtr 10 1ot § Ao isearanmn wegie o horae 60 v aes
Sreen

Figura 36. Ingreso del rango de las IPs en el router
Fuente: Autores

v A continuacion, se ingreso a la configuracion inalambrica para configurar
algunos parametros Como se muestra en la figura 37.

Inalambrico  configu

Pardmetras inalémbricos 865 |15 e reg

Nombre de 2 red (SSID).
206

Pardmetros inalambricos de
24GHz

Nombre dea red (SSID).

Ancho de canal

Canalinalambrico:

Difusion de SSID:

Guardar parimetros  Cancelar cambios

Figura 37. Configuracion del nombre de la Red inalambrica.
Fuente: Autores

v Y por altimo se asigné la seguridad para cada router en este caso la
contrasefia va a ser Tesis*2016. La misma contrasefia para todos los
routers instalados en el proyecto, Como se muestra en la figura 38.

N
cisco

Figura 38. Asignacion de la contrasefia de acceso a la red
Fuente: Autores
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2.8.3.3  Ubicacion en los puertos de los Routers inaldmbricos.

El edificio de la Facultad de Ingenieria consta de una organizacién de red para los
diferentes puntos de acceso a la Red, optimizado por multiples Racks ubicados
estratégicamente en diferentes lugares de la edificacion para su mejor distribucion

y facil acceso a los switchs.

Dando como definicion una Rack, es un soporte metalico con el objetivo de alojar
diferentes equipos electrénicos como puede ser informaticos y de comunicacion,
sus medidas estandar son normalizadas para que pueda ser ocupada equipos de

diferentes marcas.

Observando los puertos libres de cada switch ubicado en diferentes racks, ha dado
la oportunidad de ocupar esos dichos puertos para la ubicacion de nuestros routers

alambricos conjunto con la ubicacion de cada punto de acceso.

Para poder localizar cada uno de los puertos que se ha conectado se utilizé el
equipo testeador para redes LAN, el cual permite localizar cada cable
dependiendo a que cable se conectd la otra parte del testador que emite una sefial
para cada cable y asi poder determinar si el cable se encuentra en buen estado y
estd llegando al otro extremo donde se conectara al punto del rack en donde se

configura las respectivas vlans que permitira el acceso a la red creada STAPD.

Segun la necesidad de los puntos de acceso de la red inalambrica STAPD se ubicé
en diferentes racks, dependiendo el puerto que se va a utilizar para de esta forma
conocer la vlan que se debe configurar, asi se podra tener una mejor distribucion

de esta forma se muestra en la Tabla 4.
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Tabla 4. Identificacion de Routers con los racks en la UNACH .

RACKS ROUTERS
Router 1,
BACKBONE Router 4

LABORATORIO Router 2
DE COMPUTO IV

LABORATORIO

DE CONTROL Router 3
AUTOMATICO

Router 5

ADMINISTRATIVO Router 8

Router 9

CONSEJO Router 6

ADMINISTRATIVO

LABORATORIO
DE CENTRO DE Router 7
IDIOMAS

Fuente: Autores

2.8.3.4  Topologia de la red inalambrica STAPD

Por la ubicacién de los racks con los routers se adopt6é una topologia de forma de
arbol el cual es necesaria para la conexion entre los diferentes pisos, reconociendo
una estructura de topologia de tipo arbol tanto fisico como légico.

En la siguiente figura se muestra la topologia de acuerdo a los racks instaladas en
la facultad de Ingeniera de la Universidad Nacional de Chimborazo, como se

muestra en la figura 39.
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RACK BACKBONE / \ N
= -
Switghd
Switdho SNFM Swikch2 i Swiihs

e
-’
_’ I Router6

Router2 Router3 Router?
RACK LAB.
DE CONTROL
AUTOMATICO

RACK LAB.
DE COMPUTO IV

Routerl
DiEer Routerd RACK CONSEIO

DIRECTIVO

RACK LAB.
CENTRO DE IDIOMAS

Router8

RouterS Routerd
RACK ADMINSTRATIVO

Figura 39. Topologia de &rbol de la red inalambrica STAPD.
Fuente: Autores.

2.8.3.5  Ubicacion de los puntos de acceso de la red STAPD.

Para una mejor sectorizacién de nuestro proyecto, se ha instalado tres routers para
cada piso, siendo tres pisos en la facultad de ingenieria de la Universidad
Nacional de Chimborazo sale un total de nueve routers configurados en diferentes
rangos de direcciones IPs, con esto se identificd segun la direccion IP en que piso

y en qué sector de piso se encuentra la persona quien pida ayuda o pueda ayudar.

Para el primer piso se ha congiruado las direcciones IPs en diferentes rangos como

lo muestra la siguiente Tabla 5.

PRIMER PISO

Tabla 5. Identificacion de los routers en el primer piso.

Inicio IP Hasta IP Ubicacion
Router 7 192.168.1.71 192.168.1.79 Ala A
Router 8 192.168.1.81 192.168.1.89 Centro
Router 9 192.168.1.91 192.168.1.99 AlaB

Fuente: Autores
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Como se puede ver en la figura 40 se muestra la distribucion de los routers en el
primer piso.

I'IIIIIIER PISO
ata ,b.&nt\
#
Swilchs Swigh3 Swigch3
o
c = -
™ a
S [~ =
w
a wf o
Router? Routerd Routerd
De 192.168.1.71al 79 De 192.168.1.81 &l 89 De 192.168.1.91al 99
RACK LAB. CENTRO RACK RACK
DE IDIOMAS ADMINISTRATIVO ADMINISTRATIVO

Figura 40. Topologia de arbol del primer piso junto al rango de direcciones IP.
Fuente: Autores

Para el segundo piso se ha configurado las direcciones IPs en diferentes rangos

como lo muestra la siguiente tabla 6:

SEGUNDO PISO

Tabla 6. Identificacion de los routers en el segundo piso.

Inicio IP Hasta IP Ubicacion
Router 4 192.168.1.41 192.168.1.49 Ala A
Router 5 192.168.1.51 192.168.1.59 Centro
Router 6 192.168.1.61 192.168.1.69 Ala B

Fuente: Autores
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Como se puede ver en la figura 41 se muestra la distribucion de los routers en el
primer piso.

SEGUNDO PISO
| i: ent\
F
Swifch0 Swigch3 Swijcha
g P
i - y > = p i E
H — d w _’
Routerd < Routers 0 Routers
De 192,168.1.41 al 49 De 192.168.1.51 al 59 De 192,168.1.61 al 69
RACK BACKBONE RACK RACK CONSEJO
ADMINISTRATIVO SHECTIVO

Figura 41. Topologia arbol del segundo piso junto al rango de direcciones IP.
Fuente: Autores

Para el segundo piso se ha configurado las direcciones IPs en diferentes rangos
como lo muestra la siguiente Tabla 7.

TERCER PISO

Tabla 7. Identificacion de los routers en el tercer piso.

Inicio IP Hasta IP Ubicacion
Router 1 192.168.1.11 192.168.1.19 Ala A
Router 2 192.168.1.21 192.168.1.29 Centro
Router 3 192.168.1.31 192.168.1.39 AlaB

Fuente: Autores
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Como se puede ver en la figura 42 se muestra la distribucion de los routers en el
primer piso.

TERCER PISO
' |
ata &ent
A -/ =
Swigch0 Swikchl Swifkhz
2 =
[ |=_ s
[ 4 E w -
Routerl _’ o _’
De 192,168.1.11 al 19 Router? Router3
De 192.168.1.21al 29 De 192.168,1.31al 39
RACK BACKBONE RACK LAB. DE RACK LAB. DE CONTROL
COMPUTO IV AUTOMATICO

Figura 42. Topologia arbol del tercer piso junto al rango de direcciones IP.
Fuente: Autores

2.8.4 Ubicacién de los routers de la Red Inalambrica STAPD

2.8.4.1  Ubicacion de los routers en el edificio de la facultada Ingeniera

Con la ayuda de los planos arquitectdnicos de la facultad de ingenieria facilitados
por la Universidad Nacional de Chimbilaco, se indicd la ubicacién exacta de los
puntos de acceso (AP).

Para la ubicacion de cada uno de los aps se estudio de una manera estratégica para
que la radiacion de cada uno de los routers emane la sefial en las areas estratégicas
y se pueda tomar como base para poder obtener la direccion ip de cada uno de los

aps y asi determinar el area en el que se encuentra cada persona conectada.
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A continuacion se presenta el mapa donde se puede observar los puntos
estratégicos en los cuales se procedié a ubicar cada uno de los aps en los
diferentes pisos del edificio principal de la Facultad de Ingenieria de la

Universidad Nacional de Chimborazo.

En el primer piso se ubican tres puntos de acceso en el area del Ala A, Centro y en

el Ala B, como se muestra en la figura 43.

PLANO ARQUITECTONICO PRIMER PISO

ATTH

; 1 T _Al.lL.n't E_ ‘&IR;)UTEH ;
< a

]
]
| AULA 7
CENTRD DE ]
]

CENTRO DE
ALLA 4 AULA B DIOMAS |

Figura 43. Ubicacion de los routers en el plano arquitectonico del primero piso
Fuente: Plano arquitectonico facilitado por la Universidad Nacional de Chimborazo
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En el segundo piso se ubican tres puntos de acceso en el &rea del Ala A, Centro y

en el Ala B, como se muestra en la figura 44.

PLANO ARQUITECTONICO SEGUNDO PISO

B 13 .F
| QRUUTEH g1

COMSEXD | SECRTTARIA
DIRECTIVO | SUR—DECANATO

| = QRDUTEH 6
1 :

i DIRECCION
SUB-DECANATO ESC. TURISMO

-

i
SECRETARA DE
ESCUELAS

J[JECANATO

DECAMATG"
INGENIERIA | L -
S e S E—

Figura 44. Ubicacion de los routers en el plano arquitectdnico del segundo piso
Fuente: Plano arquitecténico facilitado por la Universidad Nacional de Chimborazo

En el segundo piso se tomaron las medidas pertinentes para la ubicacion del AP

que se localiza en el ala A, debido a que el lugar donde se decidid instalar estaba

copado por dos routers que son de la facultan, es por esta razén que se decidi6

instalar el AP dentro del auditorio de la facultad de ingeniera para que el router

trabaje de la mejor forma y diera las direcciones IPs adecuadas para conocer la

posicidn de cada persona y poder envia la solicitud a la base de datos y que pueda

responder de mejor forma.
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En el tercer piso se ubican tres puntos de acceso en el area del Ala A, Centro y en
el Ala B, como se muestra en la figura 45.

PLANO ARQUITECTONICO TERCER PISO

i [ i i
LABORATORIO
DE COMPUTO |

| o |
‘&RDUTEH 1
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LABORATORIO
INTERNET | |

LABORATORIO
INTERMET Nl

]
Uasoratomio 'l‘

DE PROYECTOS
INFORMATICOS

i
LABORATORID
DE COMPUTOD 1l

i._ _.- =
[
LABORATORIO DE
";.'I;“f:‘ ELECTRONICA BASICA

ROUTER 3
S A
LABORATORIO || LABORATORIO
LABORATORIO DE CENTRO DE
DE SISTEMIAS || DE COMTROL
MICROPROCESADORES IDIDM AT DI TALES AUTOMATICD
I ]

m- _.'.._ _]‘1_ — - - — - — o

Figura 45. Ubicacién de los routers en el plano arquitectonico del tercer piso.
Fuente: Plano arquitecténico facilitado por la Universidad Nacional de Chimborazo.

2.8.5 Configuracion para los Routers de la Red Inalambrica STAPD

El proveedor de la red inalambrica es la Universidad Nacional de Chimborazo, ya
que tiene una red inaldmbrica instalada en la facultad de Ingenieria y
aprovechando de los switchs ya instalados en diferentes racks ubicadas en la
facultad, le facilita al sistema STAPD la conexion por medio de puertos libres.
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De acuerdo con eso, la configuracion de los routers para que tengan conexion a
internet se asignado una Vlan para cada puerto, la configuracion de un puerto con
la Vlan 252 habilitada por CTE (Centro de Tecnologia Estudiantil de la

Universidad Nacional de Chimborazo).

Para la configuracion de los switch es necesario tener instalada PUTTY el cual
permite ingresar en modo privilegiado a la interfaz de configuracion, para este
switch se asignado la Vlan 252 para los puertos 9, 11, 13, la configuracion se

detallard en Anexo 2.

2.8.6 Pruebas de interactividad de la aplicacion Android (STAPD)

Las pruebas de interactividad realizadas con la aplicacion STAPD vy el sistema de
Base de Datos, se basa en determinar el tiempo de respuesta del servidor con el

usuario. Como se muestra en las siguientes Tablas 8,9.

Tabla 8. Tiempos de la conexién a la base de datos

BASE DE INICIO DE CONEXION CONEXION
DATOS (Segundo) (Segundo)
1 0.1 0.781
2 0.2 0,654
3 0.1 0,869
4 0.1 0,771
5 0.2 0,973
6 0.2 0,788
7 0.2 0,754
8 0.2 0,874
9 0.2 0,965
10 0.2 0,785
11 0.1 0,829
12 0.1 0,929
13 0.0 0,831
14 0.2 0,732
15 0.1 0,933
16 0.2 0,834
17 0.1 0,736
18 0.2 0,937
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19 0.0 0,838
20 0.1 0,739
21 0.2 0,740
22 0.2 0,842
23 0.1 0,743
24 0.2 0,744
25 0.1 0,945
26 0.1 0,947
27 0.1 0,748
28 0.2 0,849
29 0.1 0,750
30 0.1 0,951
31 0.2 0,953
32 0.2 0,854
33 0.2 0,855
34 0.0 0,756
35 0.0 0,934
36 0.2 0,823
37 0.1 0,812
38 0.2 0,865
39 0.1 0,778
40 0.1 0,933
Fuente: Autores
Tabla 9. Tiempo de repuesta entre el servidor al usuario
SERVIDOR INICIO DE RESPUESTA RESPUESTA
(Segundo) (Segundo)
1 0,2 0,745
2 0,1 0,906
3 0,3 0,767
4 0,1 0,864
5 0,2 0,827
6 0,0 0,897
7 0,2 0,753
8 0,1 0,916
9 0,2 0,879
10 0,1 0,742
11 0,2 0,905
12 0,1 0,968
13 0,1 0,731
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14 0,2 0,994

15 0,2 0,757
16 0,0 0,892
17 0,0 0,783
18 0,0 0,946
19 0,1 0,809
20 0,1 0,772
21 0,2 0,835
22 0,1 0,898
23 0,2 0,961
24 0,2 0,724
25 0,2 0,787
26 0,1 0,985
27 0,2 0,813
28 0,2 0,976
29 0,1 0,939
30 0,2 0,802
31 0,1 0,765
32 0,1 0,728
33 0,2 0,991
34 0,2 0,954
35 0,1 0,817
36 0,0 0,734
37 0,0 0,876
38 0,0 0,834
39 0,0 0,987
40 0,0 0,745

Fuente: Autores
2.8.7 Comprobacion de hipotesis

Para la comprobar la hipétesis se utiliza el método estadistico CHI-CUADRADO,
que accede a dos grados de posibilidad, alternativa la que se quiere comprobar y
nula (rechaza la hipotesis alternativa).

2.8.8 Planteamiento de la hipdtesis estadistica

Hipotesis nula (Ho): La aplicacion movil de Android (STAPD) no permitira la

comunicacion y ubicacion de las personas necesitadas de ayuda con las personas
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que desean ayudar, dentro del edificio principal de la facultad de ingenieria de la

Universidad Nacional de Chimborazo.

Hipotesis alternativa (HI): La aplicacion movil de Android (STAPD) permitira
la comunicacion y ubicacion de las personas necesitadas de ayuda con las
personas que desean ayudar, dentro del edificio principal de la facultad de

ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo.

2.8.9 Establecimiento del nivel de significancia

Las pruebas se realizaron con un 95% de confiabilidad, es decir, se trabajo con un

nivel de significancia de 0=0.05.

2.8.10 Determinacion del valor estadistico de prueba

Si el valor de CHI-CUADRADO es menor o igual que el CHI-CUADRADO
critico entonces se acepta la hipdtesis nula, caso contrario se la rechaza.
X2 < Valor Critico
Para aceptar 0 rechazar esta hipOtesis se tomaron en cuenta 2 escenarios, un
escenario A, medicién de tiempos de la conexion a la Base de Datos y un
escenario B, medicion de tiempos de respuesta del Servidor al Usuario
En la Tabla 7 se muestran los valores obtenidos en cada uno de los escenarios en
los cuales se realizaron las pruebas, a continuacion se muestra en la Tabla 10,

donde estan propuestos los dos escenarios.
Tabla 10. Valores Obtenidos

Conexién(s) | Inicio (s) | Total
Escenario A 0.781 0.1375 0.9185
Escenario B 0.735 0.1243 0.8593
Total 1.516 0.2618 | 1.7778

Fuente: Autores

Para obtener las frecuencias esperadas se multiplica el total de cada columna, por
el total de cada fila, y se divide entre el total de cada fila y columna, puede
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apreciarse en la Tabla 8 y la Tabla 9 representa valores criticos definidos por este
meétodo, como se muestra en la Tabla 11y 12.

Tabla 11. Valores de frecuencias esperadas

Conexion(s) | Inicio (s) | Proporcion de Muestra
Escenario A 0.7832 0.1352 45.92x10E-2
Escenario B 0.7327 0.1265 42.96x10E-2

Fuente: Autores

Tabla 12. Valores Criticos Método Chi-Cuadrado

PROBABILIDAD

0,995 0,990 0.975 0,950
T 0,000 0,000 0,001 0,004
2 [ 0010 0,020 0,051 0,103
o [3] 072 0.115 0.216 0,352
4 0,207 0,297 0,484 0,711
M [5] 0412 0,554 0,831 1,145
= 6 | 0676 0.872 1237 1,635
o 71 00989 1,239 1,690 2167
8{ 8 | 1344 1,646 2.180 2733
© 9| 173 2,088 2.700 3,325
0] 2156 2,558 3.047 3,940
11| 2603 3,053 3816 4575
12| 3074 3571 4,404 5,226

Fuente: Autores

Los rangos de probabilidad obtenidos de acuerdo al nimero de grados de libertad
gue se obtuvo detallan de una forma eficiente que cada conexién medida se
demora entre 0,01 la méas veloz y la méas demorada tarda entre 3,07 segundos lo
cual permite establecer un numero adecuado para poder obtener de forma
matematica y se obtiene todos los valores requeridos para sacar el nivel de

satisfaccion de nuestro proyecto.

76



La tabla 10 muestra los valores obtenidos para nuestra comprobacién de hip6tesis
a través del método CHI-CUADRADO, la tabla 13 muestra los valores para

realizar el calculo necesario.

Tabla 13. Resultados del método estadistico del CHI-CUADRADO

# de filas 2
# de columnas 2
X2= 0.093x10E-2
Grados de Libertad 1
Nivel de significacion 0,05
Probabilidad 0,95
VALOR CRITICO 0.004

Fuente: Autores

En la tabla 13 se muestra la prueba Chi-Cuadrado, requiere la comparacion del
Valor Critico (X2tabla) con X2(X2prueba).
De acuerdo con el resultado se obtiene que X2 es mayor que el valor critico lo cual

Ileva a rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipotesis alternativa, es decir:

“HI: La aplicacion movil de Android (STAPD) permitira la comunicacion y
ubicacion de las personas necesitadas de ayuda con las personas que desean
ayudar, dentro del edificio principal de la facultad de ingenieria de la

Universidad Nacional de Chimborazo.”
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CAPITULO Il

2. Resultados

El disefio e implementacion de un sistema de telecomunicacion para los
dispositivos electrénicos de personas con discapacidades de la Universidad
Nacional de Chimborazo, permitié ayudar en la orientacion, ubicacion e
interaccion entre los usuarios que solicitan ayuda, en nuestro caso son las personas
con discapacidades que visitan el edificio principal de la facultad de ingenieria,
los cuales mediante la aplicacién creada envian una peticion a la base de datos que
desean movilizarse y al otro lado el sistema verifica que alguien esta dispuesto a
ayudar por lo cual emite una alerta indicando la ubicacion, el piso y el lugar

exacto dentro del edificio de la facultad de ingenieria.

La confiabilidad del sistema es de un 90% de estabilidad al momento de
conectarse con el Sistema de Telecomunicaciones para Ayuda a Personas
Discapacitadas ya que el servidor creado siempre estd activo y posee una

respuesta casi inmediata al momento de interactuar entre usuarios y base de datos.

Los resultados de velocidad obtenidos por medio de las pruebas adecuadas
efectuadas en dos ambientes diferentes, el primer método a experimentar fue la
conexidn entre el dispositivo del usuario y la base de datos, el segundo método fue
entre el servidor y la aplicacion en el usuario receptor, lo que permite determinar
la diferencia de tiempo de conexion del dispositivo con el sistema de base de
datos, en el sentido de cargar y descarga de informacion adecuada, esto ayuda a
obtener informacion del sistema de base de datos necesaria para determinar de
forma eficiente y directa si nuestra aplicacién es viable para el edificio principal

de la Facultad de Ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo.
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A continuacion, se detalla el resultado obtenido utilizando las diferentes
mediciones que se tomo6 al momento de realizar las pruebas de carga y descarga
de informacion de la base de datos y del servidor, para poder analizar de una
mejor manera y matematicamente explicar la eficacia de nuestro proyecto se tomo
en consideracion el método CHI-CUADRADO lo cual permite determinar la
vialidad del proyecto.

¢+ La conexidn que tiene el dispositivo con el sistema de base de datos es de

0.781 segundos, es decir que es menor a 1 segundo.
+ De la misma forma el tiempo de respuesta que existe entre el servidor y el

usuario del sistema (STAPD) es de 0.735 segundos, es decir que es menor

a 1 segundo
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CAPITULO IV

3. Discusion

El proyecto del “Sistema de Telecomunicaciones para Ayuda a Personas con
Discapacidad” nombrado (STAPD) por sus siglas, tiene una diferente forma de
dar la ubicacién de una persona por medio de su teléfono inteligente (Smart
phone) que debe estar conectada a la red inalambrica STAPD, a comparacién de
otros proyectos como: “Servicio de localizacion a través de una red UMTS” o
como el proyecto de “Ubicacion y localizacién de personas por medio de la
potencia del router conectado”, cada uno de ellos tiene su diferente forma de

trabajo.

En el caso del proyecto de “Servicio de localizacion a través de una red UTMS”
su funcionamiento estad basado como su tema lo dice en redes UTMS el cual se

basa en frecuencias CDMA para su ubicacion a través de enlaces con satélites.

En el caso del proyecto de “Ubicacion y localizacién de personas por medio de la
potencia del ruter conectado” su funcionamiento estd basado en calcular la
potencia en dBm, referenciando su alcance de potencia con lo sectorizado a esa

potencia y tener una ubicacion clara.

Como de forma contraria el proyecto STAPD da la ubicacion por sectorizacion
por medio de una red inalambrica interna, en el sentido de que por cada router
asignd un rango de direccion IP, con esto el dispositivo se conecta a la red
dependiendo donde se encuentre, esta aplicacion extrae la direccion IP del
dispositivo conectado a la red, a su vez compara y manda la ubicacion donde se

encuentra el dispositivo.
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Dando una comparacion el proyecto STAPD tiene una red interna a los otros
proyectos, mientras que el proyecto que trabaja con la potencia funciona con la
red en la que se encuentre conectado, pero a su vez necesita sectorizar mientras
que el proyecto STAPD esta sectorizado, ahora en el caso del proyecto que utiliza

UTMS es necesario el enlazamiento del satélite

De esta forma el proyecto STAPD es eficiente para espacios equivalentemente
pequefios 0 mejor dicho para infraestructuras ya sea de un piso o de varios pisos, a
comparacion de los dos proyectos mencionados que necesitan para el uno
sectorizar donde va a trabajar y el otro en espacios libres con punto de vista al

satélite.

81



CAPITULOV

4. Conclusiones y Recomendaciones

5.1Conclusiones

X/
L X4

El sistema de telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidad
STAPD permite la interaccion entre personas con discapacidades que
solicitan ayuda para poder movilizarse dentro del edificio principal de la
facultad de ingenieria de la universidad nacional de Chimborazo y las
personas naturales que deseen brindar la ayuda en un momento adecuado
para poder facilitar de esta forma la orientacion y la ubicacion de a qué
lugar se desean movilizar las personas que poseen alguna discapacidad y

utilizan el sistema como una ayuda oportuna.

La tecnologia que se encuentra vigente en este momento ha hecho posible
que las personas que poseen alguna capacidad especial estén muy al tanto
de todos los sistemas que les pueden ayudar a mejor de una u otra forma su
estilo de vida, un claro ejemplo de esto es la presencia de nuestro sistema
de telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidades, que
como proyecto de la universidad ayuda a las personas que deseen
registrarse en nuestro sistema a ubicarse y movilizarse de una manera mas
eficiente dentro del edificio de ingenieria de la universidad nacional de

Chimborazo.

Nuestro controlador web posee una caracteristica muy importante que
permite al sistema seleccionar un dato exclusivo que el teléfono celular

ingresa a la base de datos, en nuestro caso especial es la direccion IP con
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la cual esté trabajando nuestro dispositivo movil es decir el celular y la
dicacidad que el usuario posea y que registre en la interface adecuado

cuando la persona solicite ayuda.

La conectividad existente entre el dispositivo que desee utilizar el sistema
y el controlador de nuestro sistema es eficiente y se obtiene una respuesta
inmediata sin necesidad de retraso ya que la red permite interactuar casi

sin retrasos en las transmisiones y recepciones de datos

El desarrollo de la aplicacion movil se la obtuvo utilizando el software
Android Studio que es un entorno de desarrollo muy exclusivo para
Smartphone y que permite utilizar todos los recursos que los teléfonos
moviles utilizan en la actualidad, es muy importante menciona que la
aplicacion posee una interface muy adecuada para las personas que van a
utilizar nuestro servicio debido a que es muy béasico pero esencial al

momento de realizar todas las funciones que necesita en nuestro sistema.
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5.2Recomendaciones

X/
°e

X/
L X4

X/
L X4

Algo muy importante que se deberia tener en cuenta es que los
conocimientos adquiridos durante toda la carrera deberian ser un poco méas
profundos en ciertos temas como por ejemplo lenguajes de programacion
como son Java, Netbeans, Android Studio, PHP, etc. Esto ayudara a que se
tenga un conocimiento adecuado y asi saber como afrontar los problemas

que se generan cuando se realiza el trabajo de graduacion.

Se deberia establecer un tiempo adecuado para que las personas que se
encuentren en el tribunal de revision de los proyectos de grado revisen
como esta avanzando dichos proyectos y no descuidar hasta el final
cuando se acumula demasiado trabajo y la revision toma mas tiempo del

estimado.

Brindar una informacion oportuna acerca del sistema de
telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidades para que
puedan hacer uso del mismo y que de esta forma puedan movilizarse con
mas eficiencia dentro del edicidon de ingenieria de la universidad nacional

de Chimborazo

Le sistema de telecomunicaciones de ayuda a personas con discapacidad
(STAPD), es un prototipo que esta implementado en el edificio principal
de la facultad de Ingenieria, el cual puede ser utilizado para mas desarrollo
en el ambito del sistema operativo Android y también en sistema de base

de datos conjunto de servidores virtuales o fisicos.
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CAPITULO VI

5.PROPUESTA

6.1 Titulo de la propuesta

SISTEMA DE TELECOMUNICACION PARA LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS DE PERSONAS CON DISCAPACIDADES DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO, QUE PERMITA
AYUDAR EN LA ORIENTACION, UBICACION E INTERACCION
ENTRE LOS USUARIOS Y LA SOCIEDAD.

6.2 Introduccion

El Gobierno Nacional con la Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo
crea en el afo 2013 el Plan Nacional del Buen Vivir el cual indica en sus objetivos
la igualdad, la inclusion y la equidad social y territorial en la diversidad, por lo
cual la Universidad Nacional de Chimborazo ha realizado diferentes tipos de
proyectos de investigacion el cual ayuda a las personas con discapacidad a la
inclusion social siendo como base de prueba en el edificio principal de la facultad
de ingenieria, teniendo la idea de darle un plus extra a estos proyectos de
investigacion se tuvo la iniciativa de realizar un prototipo de un sistema de
telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidad (STAPD), con el fin
de dar la ubicacion actual de alguna persona con discapacidad o sin discapacidad
gue tengan la necesidad de una ayuda o a su vez de ayudar, para esto le va a llegar
un aviso a su teléfono celular con la ayuda de una aplicacién moévil y con el
sistema (STAPD).
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Este proyecto de inclusion a la sociedad podria cumplir los objetivos del plan
nacional del buen vivir obtenido resultados positivos y solidificando las ideas

presentados en este estudio.

» Estudio y analisis de un sistema de base de datos el cual permita el
almacenamiento de registros realizados por los usuarios del sistema de
telecomunicaciones para ayuda a personas discapacitadas (STAPD). Con
la plataforma XAMPP y MySQL se realizado un servidor independiente,
que consiste en el registro y comparacion de datos registrados por medio
de la aplicacion moévil Android. (Xampp, s.f.)

» El desarrollador NetBeans es el software el cual se ha desarrollado la
aplicacion movil con las funciones de dar la ubicacién mediante a la red
inalambrica wiffi, obteniendo la direccion IP (Internet Protocolo), dando
rangos prioritarios para la sectorizacion del edificio de la Facultad de

Ingenieria de la Universidad Nacional de Chimborazo.

» Disefio de la interface y estética de la aplicacion utilizando Android
Studio, software que permitio la compilacion del programa realizado en
NeatBeans, dando como formato APK, formato necesario para la
instalacion del sistema de telecomunicaciones parta ayuda a personas con
discapacidad (STAPD) en los dispositivos mévil con sistema operativo
Android.

» Implementacion de una red inaldmbrica de internet exclusiva para el
sistema de telecomunicaciones para ayuda a personas con discapacidad
(STAPD) con subneteos de direcciones IPs estaticas ubicadas
estratégicamente junto a los routers con rangos diferentes de IPs.
(Dordoigne, 2014)

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste

principalmente en el sistema de gestion de bases de datos MySQL, el servidor
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web Apache y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. ElI nombre
proviene del acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. Desde la version "5.6.15", XAMPP
cambid la base de datos de MySQL A MariaDB. El cual es un fork de MySQL
con licencia GPL.

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database
Management System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es
mas que una aplicacion que permite gestionar archivos Ilamados de bases de
datos. (esepestudio, s.f.)

NETBEANS permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un
conjunto de componentes de software llamados médulos. un médulo es un archivo
java que contiene clases de java escritas para interactuar con las apis de netbeans
y un archivo especial (manifest file) que lo identifica como mddulo. Las
aplicaciones construidas a partir de modulos pueden ser extendidas agregandole
nuevos modulos. Debido a que los modulos pueden ser desarrollados
independientemente, las aplicaciones basadas en la plataforma netbeans pueden

ser extendidas facilmente por otros desarrolladores de software. (NetBeans, s.f.)

ANDROID STUDIO es un entorno de desarrollo integrado (IDE), basado
en IntelliJ IDEA de la compafiia JetBrains, que proporciona varias mejoras con
respecto al plugin ADT (Android Developer Tools) para Eclipse. Android Studio
utiliza una licencia de software libre Apache 2.0, estd programado en Java y es

multiplataforma. (Android, s.f.)

6.3 Objetivos
6.3.1 Objetivo General

e Disefiar e implementar un sistema de telecomunicacion para los

dispositivos electronicos de personas con discapacidades de la Universidad
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Nacional de Chimborazo, que permita ayudar en la orientacion, ubicacion

e interaccion entre los usuarios y la sociedad.

6.3.2 Objetivos Especificos

e Estudiar el estado del arte sobre el internet de las cosas para personas con
discapacidades.

e Determinar las caracteristicas y funcionalidades del controlador web del
sistema de telecomunicaciones para ayuda a personas discapacitadas
STAPD

e Determinar la conectividad de dispositivos de personas discapacitadas con
el controlador del sistema STAPD.

e Desarrollar la aplicacion mavil para el sistema STAPD.

6.4 Fundamentacién Cientifico-Técnico

La aplicaciéon Android STAPD” est4d encaminada a las personas con discapacidad
que se encuentren en la Universidad Nacional de Chimborazo, mediante esta
tecnologia de telecomunicacion contribuye al Plan Nacional del Buen Vivir con su
fin de la inclusion de estas personas a la sociedad.

6.5 Descripcién de la propuesta

El Sistema de telecomunicacion de ayuda a personas con discapacidad, cuenta con
una aplicacion movil gratuita compatible con el sistema operativo Android, esta
aplicacion llamada STAPD por las siglas del nombre del sistema, esto permite la
interactividad en entre otros dispositivos que tengan la aplicacion instalada y de
igual forma con el servidor conectado mediante el internet, con el fin de dar la
ubicacion donde se encuentre la persona con discapacidad o a su vez a las

personas que deseen ayudar.

Con esta aplicacion se tiene la interactuacion entre las personas que se deseen

ayudar ya sea de forma de personas sin discapacidad pueden ayudar a personas
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con discapacidad o también entre personas con discapacidades diferentes que
puedan complementarse, por ejemplo, una persona con discapacidad parapléjica
puede ubicarle por medio del sistema STAPD y guiarle a una persona con

discapacidad visual o también viceversa.

6.6 Disefio organizacional

6.7 Monitoreo y Evaluacién de la propuesta

Para tener un buen monitoreo se realizara una base de pruebas, se enviara tiempos
de respuesta entre usuarios y usuarios a servidor mediante la comprobacion de

conexion realizando ping entre ellos.

Para la evaluacion de la propuesta se realizo tiempos de respuesta de conectividad
con la red inalambrica, con el servidor y entre usuarios dando asi una medida de
velocidad y ver su rendimiento del mensaje de ubicacion si llega de una forma

inmediata a los usuarios.
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ANEXO 1

= Creacion y conexion a la base de datos XAMPP

private void jButtonConnectActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent

evt) {

db.MySQLConnection("root", "", "");
db.createDB("STAPD");
db.createTable("Registro");

Activacion de desactivaci@n y activacion de los botones
db.MySQLConnection("root", "", "STAPD");

jButtonConnect.setEnabled(false);
jButtonDelete.setEnabled(true);
jButtonGet.setEnabled(true);
jButtonRegister.setEnabled(true);
db.closeConnection();

}

private

jButtonRegisterActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

Window_Register wr = new Window_Register();
wr.setVisible(true);

void

}
private void jButtonGetActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {
db.MySQLConnection("root", "", "STAPD");
db.getValues("Registro");
db.closeConnection();
}

* Vinculacion de Android Studio con la base de datos, programado en

Breakets

<?php
header( 'Content-Type: text/html;charset=utf-8' );

function ejecutarSQLCommand($commando){
$mysqli = new mysqli("localhost"”, "root", "", "STAPD");

/* check connection */
if ($mysqli->connect_errno) {
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printf("Connect failed: %s\n", $mysqli->connect_error);
exit();
}

if ( $mysqli->multi query($commando)) {
if ($resultset = $mysqli->store result()) {
while ($row = $resultset->fetch_array(MYSQLI_BOTH)) {

}

$resultset->free();

}
}

$mysqli->close();
}

function getSQLResultSet($commando){

$mysqli = new mysqli("localhost"”, "root", "", "STAPD");
/* check connection */
if ($mysqli->connect_errno) {
printf("Connect failed: %s\n", $mysqli->connect_error);
exit();
}

if ( $mysqli->multi_query($commando)) {
return $mysqli->store_result();

}

$mysqli->close();
}

?>

» Programacién para registrar informacion de la base de datos, Programado

en Breakets

<?php include ('functions.php');
$ci=$_GET['ci'];
$nombre=$ GET[ 'nombre’];

$edad=$% GET['edad'];
$telefono=$_GET['tel'];
$ip=$_GET['ip'];

ejecutarSQLCommand("INSERT INTO ~registro™ (ci,nombre, edad,
telefono,ip)

VALUES (

"$ci', "$nombre’, '$edad’,

"$telefono’, '$ip’)

ON DUPLICATE KEY UPDATE “ci*= '$ci', nombre = '$nombre', edad =
"$edad’,
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“telefono™="$telefono', ip = "$ip';");

?>
= Programacion para consultar informacion de la base de datos, programado

en Breakets

<?php
include( ' functions.php');
$ci=$_GET["ci"];

if($resultset=getSQLResultSet("SELECT * FROM "registro~ WHERE
ci="$ci'")){
while ($row = $resultset->fetch_array(MYSQLI_NUM)){
echo json_encode($row);

}
}
?>
= Programacion para recuperar informacion de la base de datos, programado
en Breakets
<?php

include( ' functions.php');
$ip=$_GET["ip"];

$tope = $rango + 8;
if($resultset=getSQLResultSet("SELECT discapacidad FROM
“discapasitados™")){

while ($row = $resultset->fetch_array(MYSQLI_NUM)){
echo = json_encode($row);

}

?>

<?php
include( ' functions.php');
$rango=$_GET["rango"];

$tope = $rango + 8;
if($resultset=getSQLResultSet("SELECT direccion, discapacidad FROM
“discapasitados™")){

while ($row = $resultset->fetch_array(MYSQLI_NUM)){
$ip = json_encode($row);

$ultimo = $ip[12].%ip[13];
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if($ultimo >= $rango && $ultimo <= $tope){
echo $ip;

» Registros de la aplicacion mévil Android programado en Brakets.

<?php include ('functions.php');
$ci=$ GET['ci'];
$nombre=$ GET[ 'nombre’];
$edad=$_GET[ 'edad'];
$telefono=$_GET['tel'];

$ip=$ GET['ip'];

ejecutarSQLCommand("INSERT INTO ~registro™ (ci,nombre, edad,
telefono, ip)

VALUES (

'$ci', "$nombre', '$edad"’,

'$telefono’, '$ip')

ON DUPLICATE KEY UPDATE “ci‘= '$ci', nombre'= '$nombre', edad’ =
‘$edad’,
“telefono’="$telefono’, ip = "$ip';");

?>
= A continuacion, la aplicacion consta de una programacion el cual registra
en la base de datos la direccion IP la cual esté conectado a la red el

dispositivo.

<?php include ('functions.php');
$ip=$_GET['ip'];
$capacidad=$ GET[ 'capacidad'];

ejecutarSQLCommand ("INSERT INTO “discapasitados”™ (direccion,
discapacidad)

VALUES (

'$ip', '$capacidad’)

ON DUPLICATE KEY UPDATE “direccion = '$ip', discapacidad’ =

'$capacidad’;");

?>
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» Eliminacion de la direccion IP del sistema de base de datos programado en
Android Studio.

<?php

include( ' functions.php');

$ip=$_GET["ip"];

$resultset=getSQLResultSet("DELETE FROM “discapasitados® WHERE direccion
= '$ip'")

?>

= Programacion en Android Studio para la extraccion de la IP del dispositivo

movil.

try {
Enumeration<NetworkInterface> enumNetworkInterfaces =

NetworkInterface.getNetworkInterfaces();
while (enumNetworkInterfaces.hasMoreElements()) {
NetworkInterface networkInterface =
enumNetworkInterfaces.nextElLement();
Enumeration<InetAddress> enumInetAddress =
networkInterface.getInetAddresses();
while (enumInetAddress.hasMoreElements()) {
InetAddress inetAddress =
enumInetAddress.nextElement();
if (inetAddress.isSitelocalAddress()) { //Saca ip
String ipH = inetAddress.getHostAddress();
obtIpSub = ipH.trim();
obtIpSub =
inetAddress.getHostAddress().substring(10);//cambiar a 10 los 2 ultimos
digitos de la IP
inicio=Integer.parselnt(obtIpSub);
inicio/=10;
inicio=inicio*10+1;
EditText txtDarAyuda = (EditText)
findViewById(R.id.txtDarAyuda);
txtDarAyuda.setText (obtIpSub);
new
ConsultarDatos().execute("http://192.168.1.15:8080/webService/obtenerIp.
php?rango="+inicio);
}
}
}
} catch (SocketException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
ipH += "Something Wrong!

+ e.toString() + "\n";
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= Ubicacién en el lugar donde se encuentra a persona con la direccion IP
extraida se detalla en la siguiente programacion:

private class ConsultarDatos extends AsyncTask<String, Void, String> {
@Override
protected String doInBackground(String... urls) {
// params comes from the execute() call: params[@] is the
url.
try {
return downloadUrl(urls[0]);
} catch (IOException e) {
return "Unable to retrieve web page. URL may be
invalid.";
}

¥
// onPostExecute displays the results of the AsyncTask.
@Override
protected void onPostExecute(String result) {
String mensaje="";
JSONArray ja = null;
try {
if(inicio==11)
mensaje="Necesita ayuda en Ala A Piso 3";
if(inicio==21)
mensaje="Necesita ayuda en el centro Piso 3";
if(inicio==31)
mensaje="Necesita ayuda en Ala B Piso 3";

if(inicio==41)

mensaje="Necesita ayuda en Ala A Piso 2";
if(inicio==51)

mensaje="Necesita ayuda en el centro Piso 2";
if(inicio==61)

mensaje="Necesita ayuda en Ala B Piso 2";

if(inicio==71)

mensaje="Necesita ayuda en Ala A Piso 1";
if(inicio==81)

mensaje="Necesita ayuda en el centro Piso 1";
if(inicio==91)

mensaje="Necesita ayuda en Ala B Piso 1";

ja = new JSONArray(result);

AlertDialog.Builder alertDialogl = new
AlertDialog.Builder(Listado.this);
alertDialogl.setTitle("Mensaje de Ayuda");

if(ja.length()>0)

alertDialogl.setMessage("Una persona con discapasidad
"+ja.getString(1)+" "+mensaje);

else
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alertDialogl.setMessage("Nadie necesita ayuda");

alertDialogl.show();

} catch (JSONException e) {
AlertDialog.Builder alertDialogl = new
AlertDialog.Builder(Listado.this);
alertDialogl.setTitle("Mensaje de Ayuda");

alertDialogl.setMessage("Nadie necesita ayuda");

alertDialogl.show();

Programacion general de la aplicacion STAPD

package com.example.hp.stapd;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
public

String ipBD =

android.
android.

android

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

android

android.

java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.

java.

net.

net

net.
net.
net.
net.

app.Dialog;
content.Context;

.content.Intent;

net.Uri;

net.nsd.NsdManager;
net.nsd.NsdServicelInfo;
os.AsyncTask;
support.annotation.MainThread;
support.v7.app.AppCompatActivity;
os.Bundle;

util.

Log;

view.View;
widget.Button;

.widget.EditText;

widget.Toast;
org.json.JSONArray;
org.json.JSONException;
io.IOException;

io.InputStream;
io.InputStreamReader;

io.Reader;
io.UnsupportedEncodingException;

HttpURLConnection;

.InetAddress;

URL;

NetworkInterface;
ServerSocket;
SocketException;

util.Enumeration;

android.app.AlertDialog;
com.google.android.gms.appindexing.Action;
com.google.android.gms.appindexing.AppIndex;
com.google.android.gms.common.api.GoogleApiClient;
class stapd extends AppCompatActivity {

Button btnconsultar, btnGuardar, btnAyuda;

EditText etCi, etNombre, etEdad, etTelefono;

J
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/**

* ATTENTION: This was auto-generated to implement the App Indexing
API.

* See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more information.
*/

private GoogleApiClient client;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_stapd);

btnconsultar = (Button) findViewById(R.id.btnConsultar);
btnGuardar = (Button) findViewById(R.id.btnGuardar);
btnAyuda = (Button) findViewById(R.id.btnAyuda);

etCi = (EditText) findViewById(R.id.etCi);

etNombre = (EditText) findViewById(R.id.etNombre);
etEdad = (EditText) findViewById(R.id.etEdad);
etTelefono = (EditText) findViewById(R.id.etTelefono);

btnconsultar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
new
ConsultarDatos().execute("http://192.168.1.15:8080/webService/consulta.p
hp?ci=" + etCi.getText().toString());

}
})s

btnGuardar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {
//obtener direccion ip para almacenar en la base de
datos

try {
Enumeration<NetworkInterface> enumNetworkInterfaces

= NetworkInterface.getNetworkInterfaces();
while (enumNetworkInterfaces.hasMoreElements()) {
NetworkInterface networkInterface =
enumNetworkInterfaces.nextElement();
Enumeration<InetAddress> enumInetAddress =
networkInterface.getInetAddresses();
while (enumInetAddress.hasMoreElements()) {
InetAddress inetAddress =
enumInetAddress.nextElement();
if (inetAddress.isSitelocalAddress()) {
//Saca 1ip
String obtIp =
inetAddress.getHostAddress();
ipBD = obtIp.trim();
Log.d("#Final_Ip:", ipBD);

100



}
} catch (SocketException e) {

// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
ipBD += "Something Wrong!

+ e.toString() + "\n";
}
//sentencia que carga el php para la base de datos
new
CargarDatos().execute("http://192.168.1.15:8080/webService/registro.php?
ci=" + etCi.getText().toString() + "&nombre=" +
etNombre.getText().toString()
+ "&edad=" + etEdad.getText().toString() +
"&tel=" + etTelefono.getText().toString() + "&ip=" + ipBD);
}
})s
btnAyuda.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

startActivity(new Intent(stapd.this,pedirayuda.class));
/*try |
Enumeration<NetworkInterface> enumNetworkInterfaces
= NetworkInterface.getNetworkInterfaces();
while (enumNetworkInterfaces.hasMoreElements()) {
NetworkInterface networkInterface =
enumNetworkInterfaces.nextElement();
Enumeration<InetAddress> enumInetAddress =
networkInterface.getInetAddresses();
while (enumInetAddress.hasMoreElements()) {
InetAddress inetAddress =
enumInetAddress.nextElement();
if (inetAddress.isSitelocalAddress()) {
//Saca ip
String obtlIp =
inetAddress.getHostAddress();
ipBD = obtIp.trim();
Log.d("#Final_Ip:", ipBD);

}

new
CargarDatos().execute("http://192.168.1.19:8080/webService/registrolIP.ph
prip=" + ipBD);

AlertDialog.Builder alertDialogll = new
AlertDialog.Builder(stapd.this);

alertDialogll.setTitle("Mensaje de Ayuda");

alertDialogll.setMessage("Su solicitud de ayuda fue
enviada con exito");

alertDialogll.show();

} catch (Exception e) {

y*/
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})s
findViewById(R.id.btnDarAyuda).setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

startActivity(new Intent(stapd.this,Listado.class));

}

1)
// ATTENTION: This was auto-generated to implement the App

Indexing API.
// See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more
information.
client = new
GoogleApiClient.Builder(this).addApi(AppIndex.API).build();
}
@0verride
public void onStart() {
super.onStart();
// ATTENTION: This was auto-generated to implement the App
Indexing API.
// See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more
information.
client.connect();
Action viewAction = Action.newAction(
Action.TYPE_VIEW, // TODO: choose an action type.
"stapd Page", // TODO: Define a title for the content
shown.
// TODO: If you have web page content that matches this
app activity's content,
// make sure this auto-generated web page URL is

correct.
// Otherwise, set the URL to null.
Uri.parse("http://host/path"),
// TODO: Make sure this auto-generated app URL is
correct.

Uri.parse("android-
app://com.example.hp.stapd/http/host/path")
)s
AppIndex.AppIndexApi.start(client, viewAction);
}
@0verride
public void onStop() {
super.onStop();
// ATTENTION: This was auto-generated to implement the App
Indexing API.
// See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more
information.
Action viewAction = Action.newAction(
Action.TYPE_VIEW, // TODO: choose an action type.
"stapd Page", // TODO: Define a title for the content
shown.
// TODO: If you have web page content that matches this
app activity's content,
// make sure this auto-generated web page URL 1is
correct.
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// Otherwise, set the URL to null.
Uri.parse("http://host/path"),
// TODO: Make sure this auto-generated app URL is
correct.
Uri.parse("android-
app://com.example.hp.stapd/http/host/path")
AppIndex.AppIndexApi.end(client, viewAction);
client.disconnect();

}
private class CargarDatos extends AsyncTask<String, Void, String> {
@Override
protected String doInBackground(String... urls) {
// params comes from the execute() call: params[@] is the
url.
try {
return downloadUrl(urls[@]);
} catch (IOException e) {
return "Unable to retrieve web page. URL may be
invalid.";
}
¥
// onPostExecute displays the results of the AsyncTask.
@Override

protected void onPostExecute(String result) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Se almacenaron los
datos correctamente"”, Toast.LENGTH_LONG).show();

}
}
private class ConsultarDatos extends AsyncTask<String, Void, String>
{
@Override
protected String doInBackground(String... urls) {
// params comes from the execute() call: params[@] is the
url.

try {
return downloadUrl(urls[@]);

} catch (IOException e) {
return "Unable to retrieve web page. URL may be
invalid.";
}

¥
// onPostExecute displays the results of the AsyncTask.

@Override
protected void onPostExecute(String result) {
JSONArray ja = null;
try {
ja = new JSONArray(result);
etNombre.setText(ja.getString(1));
etEdad.setText(ja.getString(2));
etTelefono.setText(ja.getString(3));
} catch (JSONException e) {
e.printStackTrace();

}
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private String downloadUrl(String myurl) throws IOException {
Log.i("URL", "" + myurl);
myurl = myurl.replace(" ", "%20");
InputStream is = null;
// Only display the first 500 characters of the retrieved
// web page content.
int len = 500;
try {
URL url = new URL(myurl);
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection)
url.openConnection();
conn.setReadTimeout (10000 /* milliseconds */);
conn.setConnectTimeout (15000 /* milliseconds */);
conn.setRequestMethod("GET");
conn.setDoInput(true);
// Starts the query
conn.connect();
int response = conn.getResponseCode();
Log.d("respuesta”™, "The response is: "
is = conn.getInputStream();
// Convert the InputStream into a string
String contentAsString = readIt(is, len);
return contentAsString;
// Makes sure that the InputStream is closed after the app

+ response);

is

// finished using it.

} finally {
if (is != null) {

is.close();

}

}

}

private static final String TAG = "#intFinal_Ip";
private static final String TAG2 = "#El nivel es";

public String readIt(InputStream stream, int len) throws
IOException, UnsupportedEncodingException {
Reader reader = null;
reader = new InputStreamReader(stream, "UTF-8");
char[] buffer = new char[len];
reader.read(buffer);
return new String(buffer);

104



= Programacién de ubicacion de la aplicaciéon STAPD

package com.example.hp.stapd;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import

import
import
import

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

String ipH =

android.
android.
android.

android

android.
android.

android
android

android.
android.

android

android.
android.
android.

com.google.android.gms.appindexing.Action;
com.google.android.gms.appindexing.AppIndex;
com.google.android.gms.common.api.GoogleApiClient;

app.Activity;
app.AlertDialog;
app.ProgressDialog;

.net.Uri;

os.AsyncTask;

support.v7.app.AppCompatActivity;
.0s.Bundle;
.util.log;

view.View;

view.ViewGroupOverlay;
.widget.ArrayAdapter;

widget.Button;
widget.EditText;
widget.ListView;

org.json.JSONArray;
org.json.JSONException;
org.json.JSONObject;

java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
java.

class Listado extends AppCompatActivity {

io.IOException;
io.InputStream;
io.InputStreamReader;
io.Reader;

io.UnsupportedEncodingException;
HttpURLConnection;
InetAddress;
NetworkInterface;
SocketException;

URL;

net.
net.
net.
net.
net.

util.Arraylist;
util.Enumeration;
util.List;

,piso=

String obtIpSub = "";
String BdIp2 = "";
int inicio=0;

/**

* ATTENTION: This was auto-generated to implement the

API.

,ala

)

App Indexing

* See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more information.

*/

private GoogleApiClient client;
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@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity listado);

try {
Enumeration<NetworkInterface> enumNetworkInterfaces =

NetworkInterface.getNetworkInterfaces();
while (enumNetworkInterfaces.hasMoreElements()) {
NetworkInterface networkInterface =
enumNetworkInterfaces.nextElement();
Enumeration<InetAddress> enumInetAddress =
networkInterface.getInetAddresses();
while (enumInetAddress.hasMoreElements()) {
InetAddress inetAddress =
enumInetAddress.nextElement();
if (inetAddress.isSitelocalAddress()) { //Saca ip
String ipH = inetAddress.getHostAddress();
obtIpSub = ipH.trim();
obtIpSub =
inetAddress.getHostAddress().substring(10);//cambiar a 10 los 2 ultimos
digitos de la IP
inicio=Integer.parselnt(obtIpSub);
inicio/=10;
inicio=inicio*10+1;
EditText txtDarAyuda = (EditText)
findViewById(R.id.txtDarAyuda);
txtDarAyuda.setText(obtIpSub);
new
ConsultarDatos().execute("http://192.168.1.15:8080/webService/obtenerlIp.
php?rango="+inicio);
}
}
}
} catch (SocketException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
ipH += "Something Wrong!

+ e.toString() + "\n";

// ATTENTION: This was auto-generated to implement the App
Indexing API.

// See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more
information.

client = new
GoogleApiClient.Builder(this).addApi(AppIndex.API).build();

}

@0verride
public void onStart() {
super.onStart();

// ATTENTION: This was auto-generated to implement the App
Indexing API.
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// See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more
information.
client.connect();
Action viewAction = Action.newAction(
Action.TYPE_VIEW, // TODO: choose an action type.
"Listado Page", // TODO: Define a title for the content
shown.
// TODO: If you have web page content that matches this
app activity's content,
// make sure this auto-generated web page URL is

correct.
// Otherwise, set the URL to null.
Uri.parse("http://host/path"),
// TODO: Make sure this auto-generated app URL 1is
correct.

Uri.parse("android-
app://com.example.hp.stapd/http/host/path")

3
AppIndex.AppIndexApi.start(client, viewAction);
}

@0verride
public void onStop() {
super.onStop();

// ATTENTION: This was auto-generated to implement the App
Indexing API.
// See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more
information.
Action viewAction = Action.newAction(
Action.TYPE_VIEW, // TODO: choose an action type.
"Listado Page", // TODO: Define a title for the content
shown.
// TODO: If you have web page content that matches this
app activity's content,
// make sure this auto-generated web page URL is

correct.
// Otherwise, set the URL to null.
Uri.parse("http://host/path"),
// TODO: Make sure this auto-generated app URL is
correct.

Uri.parse("android-
app://com.example.hp.stapd/http/host/path")
5
AppIndex.AppIndexApi.end(client, viewAction);
client.disconnect();

private class ConsultarDatos extends AsyncTask<String, Void, String>

{
@Override
protected String doInBackground(String... urls) {
// params comes from the execute() call: params[@] is the
url.

try {
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return downloadUrl(urls[0]);
} catch (IOException e) {
return "Unable to retrieve web page. URL may be
invalid.";
}

}
// onPostExecute displays the results of the AsyncTask.
@Override
protected void onPostExecute(String result) {
String mensaje="";
JSONArray ja = null;
try {
if(inicio==11)
mensaje="Necesita ayuda en Ala A Piso 3";
if(inicio==21)
mensaje="Necesita ayuda en el centro Piso 3";
if(inicio==31)
mensaje="Necesita ayuda en Ala B Piso 3";

if(inicio==41)

mensaje="Necesita ayuda en Ala A Piso 2";
if(inicio==51)

mensaje="Necesita ayuda en el centro Piso 2";
if(inicio==61)

mensaje="Necesita ayuda en Ala B Piso 2";

if(inicio==71)

mensaje="Necesita ayuda en Ala A Piso 1";
if(inicio==81)

mensaje="Necesita ayuda en el centro Piso 1";
if(inicio==91)

mensaje="Necesita ayuda en Ala B Piso 1";

ja = new JSONArray(result);

AlertDialog.Builder alertDialogl = new
AlertDialog.Builder(Listado.this);
alertDialogl.setTitle("Mensaje de Ayuda");

if(ja.length()>0)
alertDialogl.setMessage("Una persona con discapasidad
"+ja.getString(1)+" "+mensaje);
else
alertDialogl.setMessage("Nadie necesita ayuda");
alertDialogl.show();

} catch (JSONException e) {
AlertDialog.Builder alertDialogl = new
AlertDialog.Builder(Listado.this);
alertDialogl.setTitle("Mensaje de Ayuda");
alertDialogl.setMessage("Nadie necesita ayuda");
alertDialogl.show();
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}

private String downloadUrl(String myurl) throws IOException {

is

}

Log.i("URL", "" + myurl);

myurl =

myurl.replace(" ", "%20");

InputStream is = null;

// Only display the first 500 characters of the retrieved

// web

page content.

int len = 500;

try {

URL url = new URL(myurl);
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection)
url.openConnection();
conn.setReadTimeout (10000 /* milliseconds */);
conn.setConnectTimeout (15000 /* milliseconds */);
conn.setRequestMethod("GET");
conn.setDoInput(true);

//

Starts the query

conn.connect();
int response = conn.getResponseCode();
Log.d("respuesta”, "The response is:

is

= conn.getInputStream();

+ response);

// Convert the InputStream into a string
String contentAsString = readIt(is, len);
return contentAsString;
// Makes sure that the InputStream is closed after the app

//

finished using it.

} finally {
if (is !'= null) {

}
}

is.close();

public String readIt(InputStream stream, int len) throws
IOException, UnsupportedEncodingException {

Reader
reader
char[]

reader.

return

reader = null;

= new InputStreamReader(stream, "UTF-8");

buffer = new char[len];
read(buffer);
new String(buffer);

Programacién de ayuda de la aplicacion STAPD

package com.example.hp.stapd;

import
import
import
import
import
import

android.
android.
android.
android.

android

app.AlertDialog;

net.Uri;

os.AsyncTask;
support.v7.app.AppCompatActivity;

.0s.Bundle;
android.

util.Log;
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import
import
import
import

import
import
import

import
import

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

android.view.View;
android.widget.Button;
android.widget.EditText;
android.widget.Toast;

com.google.android.gms.appindexing.Action;
com.google.android.gms.appindexing.AppIndex;
com.google.android.gms.common.api.GoogleApiClient;

org.json.JSONArray;
org.json.JSONException;

java.io.IOException;
java.io.InputStream;
java.io.InputStreamReader;
java.io.Reader;
java.io.UnsupportedEncodingException;
java.net.HttpURLConnection;
java.net.InetAddress;
java.net.NetworkInterface;
java.net.SocketException;
java.net.URL;
java.util.Enumeration;

class pedirayuda extends AppCompatActivity {

Button btnGuardar, btnCancelar;

EditText etCi;

private GoogleApiClient client;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

datos

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_pedirayuda);

btnGuardar = (Button) findViewById(R.id.btnPedir);
btnCancelar = (Button) findvViewById(R.id.btnEliminar);
etCi = (EditText) findViewById(R.id.txtDiscapacdad);

btnGuardar.setOnClickListener(new View.OnClickListener()

String ipBD = 5

public void onClick(View v) {

//obtener direccion ip para almacenar en la base de

try {

Enumeration<NetworkInterface> enumNetworkInterfaces
= NetworkInterface.getNetworkInterfaces();

while (enumNetworkInterfaces.hasMoreElements()) {

NetworkInterface networkInterface =

enumNetworkInterfaces.nextElement();

Enumeration<InetAddress> enumInetAddress =

networkInterface.getInetAddresses();

while (enumInetAddress.hasMoreElements()) {

InetAddress inetAddress =

enumInetAddress.nextElement();
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if (inetAddress.isSitelLocalAddress()) {
//Saca 1ip
String obtIp =
inetAddress.getHostAddress();
ipBD = obtIp.trim();
Log.d("#Final Ip:", ipBD);

}

new
CargarDatos().execute("http://192.168.1.15:8080/webService/registroIP.ph
p?ip=" + ipBD + "&nombre=" + "&capacidad=" + etCi.getText());

AlertDialog.Builder alertDialogl = new
AlertDialog.Builder(pedirayuda.this);

alertDialogl.setTitle("Mensaje de Ayuda");

alertDialogl.setMessage("Solicitud de ayuda enviada
con exito");

alertDialogl.show();

} catch (SocketException e) {

// TODO Auto-generated catch block

e.printStackTrace();

ipBD += "Something Wrong!

+ e.toString() + "\n";

}
})s

btnCancelar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

String ipBD = "";

public void onClick(View v) {
//obtener direccion ip para almacenar en la base de
datos

try {
Enumeration<NetworkInterface> enumNetworkInterfaces

= NetworkInterface.getNetworkInterfaces();
while (enumNetworkInterfaces.hasMoreElements()) {
NetworkInterface networkInterface =
enumNetworkInterfaces.nextElement();
Enumeration<InetAddress> enumInetAddress =
networkInterface.getInetAddresses();
while (enumInetAddress.hasMoreElements()) {
InetAddress inetAddress =
enumInetAddress.nextElement();
if (inetAddress.isSitelocalAddress()) {
//Saca ip
String obtIp =
inetAddress.getHostAddress();
ipBD = obtIp.trim();
Log.d("#Final Ip:", ipBD);
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new
CargarDatos().execute("http://192.168.1.15:8080/webService/cancelar.php?
ip=" + ipBD);

AlertDialog.Builder alertDialogl = new
AlertDialog.Builder(pedirayuda.this);

alertDialogl.setTitle("Mensaje de Ayuda");

alertDialogl.setMessage("Solicitud eliminada");

alertDialogl.show();

} catch (SocketException e) {

// TODO Auto-generated catch block

e.printStackTrace();

ipBD += "Something Wrong!

+ e.toString() + "\n";

})s

private class CargarDatos extends AsyncTask<String, Void, String> {
@Override
protected String doInBackground(String... urls) {
// params comes from the execute() call: params[@] is the

url.
try {
return downloadUrl(urls[0]);
} catch (IOException e) {
return "Unable to retrieve web page. URL may be
invalid.";
}
¥
// onPostExecute displays the results of the AsyncTask.
@Override

protected void onPostExecute(String result) {

Toast.makeText(getApplicationContext(), "Se almacenaron los
datos correctamente"”, Toast.LENGTH_LONG).show();
}
}
private String downloadUrl(String myurl) throws IOException {

Log.i("URL", "" + myurl);

myurl = myurl.replace(" ", "%20");

InputStream is = null;

// Only display the first 500 characters of the retrieved

// web page content.

int len = 500;

try {
URL url = new URL(myurl);
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection)

url.openConnection();

conn.setReadTimeout (10000 /* milliseconds */);
conn.setConnectTimeout (15000 /* milliseconds */);
conn.setRequestMethod ("GET");
conn.setDoInput(true);
// Starts the query
conn.connect();
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int response = conn.getResponseCode();
Log.d("respuesta”, "The response is: "
is = conn.getInputStream();

// Convert the InputStream into a string

String contentAsString = readIt(is, len);

return contentAsString;

// Makes sure that the InputStream is closed after the app

+ response);

is
// finished using it.
} finally {
if (is !'= null) {
is.close();

}
}

public String readIt(InputStream stream, int len) throws
IOException, UnsupportedEncodingException {
Reader reader = null;
reader = new InputStreamReader(stream, "UTF-8");
char[] buffer = new char[len];
reader.read(buffer);
return new String(buffer);
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ANEXO 2

= Configuracién de los puertos con la Vlan 252.

P1_DW(
P1 D
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