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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

RESUMEN

El presente trabajo de grado se desarroll6 en dos escenarios: El primero es una
investigacion bibliografica y de fuentes en la Red sobre plataformas, aulas virtuales,
temas educativos como las teorias del aprendizaje, modelos pedagdgicos, rendimiento
estudiantil y evaluacién de los aprendizajes. El segundo escenario es una investigacion
de campo con encuestas a los estudiantes y docente sobre el uso de aulas virtuales en
plataformas con apoyo de las TICs en la asignatura de Algebra Lineal Il. Sabemos que
la calidad de la educacion universitaria en el pais estd muy por debajo de los estandares
internacionales, y lo que hacemos es diagnosticar los problemas en cuanto al uso
adecuado de las Aulas Virtuales, para que se busque soluciones con el fin de cambiar y
mejorar la educacion, no s6lo en la Carrera de Ciencias Exactas, sino en todas las
carreras; ya que el uso de las aulas virtuales como medio, para dinamizar el proceso
ensefianza aprendizaje en la actualidad no esta siendo aprovechado y nos estamos
quedando relegados. Se establece el disefio de la investigacion la cual no es
experimental, el tipo de investigacion fue descriptiva, el nivel fue correlacional, la
poblacién con la que se trabajo fue de 14 estudiantes los cuales fueron encuestados
mediante técnicas e instrumentos para la recoleccién de datos relacionando el uso del
Aula Virtual con los efectos en el rendimiento académico, para ello especificamos las
propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de las Aulas Virtuales, con ello
exploramos y diagnosticamos la incidencia en los estudiantes, con lo que se obtiene un
conocimiento inmediato del problema. Como conclusion se determina que el uso del

aula virtual si influye significativamente en el rendimiento académico.
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SUMMARY

The present study was developed in two stages, The first stage: a bibliographic research
about web platforms, virtual classrooms, educative topics, learning theories,
pedagogical models, and academic performance of the students as well as the evaluation
of the learning process. The second stage: a field research that applied surveys to
students and educators about the use of virtual classrooms in the teaching and learning
process of Lineal Algebra L This research emerged from the need to diagnose whether
virtual classrooms affect the academic performance of the students with the aim to
change and improve the educational system not only in Exact Sciences but also on every
major in order to train future professionals in education to develop their skills in a
modern and competitive society. This is a correlational and descriptive study which was
conducted to students enrolled in the sixth semester, school of Exact Sciences at the
University of Chimborazo, from October 2015 to Japuary 2016. The relationship
between the use of virtual classrooms and the effects in the students’ academic
performance was obtained through the analysis of the most important characteristics and
features of virtual classrooms that immediately allowed us to know the problem.

B
o S ot K;;’A‘:J
Pra. Myriam Trujillo B. Mgs.
COORDINADORA DEL CENTRO DE IDIOMAS oy
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INTRODUCCION

La investigacion nace debido al interés que tenemos en diagnosticar si las aulas
virtuales influyen en el rendimiento académico, con el fin de cambiar y mejorar la
educacion, no solo en la Carrera de Ciencias Exactas, sino en todas las carreras y
conseguir una excelente educacion, y de esta manera los futuros profesionales de la
educacién puedan desenvolverse de mejor manera en una sociedad competitiva como la

que estamos viviendo hoy en dia.

La presente investigacion se ha estructurado en cinco capitulos, siendo estos:

CAPITULO I: MARCO REFERENCIAL; contiene el planteamiento del problema, la
contextualizacién Macro, Meso, Micro, Formulacion del problema, Interrogantes de la

investigacion, Objetivos, General y Especificos y la Justificacion.

CAPITULO II: MARCO TEORICO; se estructura con: Antecedentes investigativos,
Fundamentacion tedrica y, Organizador l6gico de variables, y Constelacion de ideas

conceptuales de la variable Independiente y Dependiente.

CAPITULO I1l: MARCO METODOLOGICO; contiene, Disefio de la investigacion,
Tipo de investigacion, Niveles de investigacion, Poblacion y muestra, y las técnicas e

instrumentos para recoleccion de datos.

CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS; Esta

estructurada con la encuestas dirigida a los estudiantes.

CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES; se da respuesta a los

objetivos planteados en el capitulo 1.

Al final se indica la BIBLIOGRAFIA, WEBGRAFIA utilizada y ANEXOS el cual
consta del silabo de la asignatura, y de los instrumentos que se aplicaron a los

estudiantes y docente para la investigacion.



CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1 El problema de investigacion

En las Instituciones de Educacion Superior a nivel de pais se observa un aumento en la
utilizacion de recursos tecnoldgicos, ya que atrds ha quedado la clase tradicional y

expositiva, dando paso a la interactividad.

La Universidad Nacional de Chimborazo, a partir de afio 2012, viene implementando el
uso de las Aulas Virtuales, como recurso en el proceso ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes; por lo que es necesario conocer hasta qué punto el aula virtual influye en el

rendimiento académico.

1.2 Planteamiento del problema.

En los Gltimos afios en Ameérica Latina, existe un alto indice de deficiencia en cuanto a
la calidad de la educacidn superior; es por eso que en paises como: Perl, Bolivia,
Ecuador, entre otros, buscan estrategias con el proposito de mejorar la calidad de la
ensefianza de las universidades, y una de ellas es que los docentes inicien a impartir sus
asignaturas de la mano con la tecnologia implementando para ello las AULAS
VIRTUALES.

En nuestro pais, en los ultimos afios, se palpan grandes cambios en la calidad de la
educacion superior; y con la creacion del CEAACES (Consejo de Evaluacion,
Acreditacién y Aseguramiento de la Calidad de la Educacion Superior), se ha logrado
diagnosticar, evaluar y realizar un seguimiento riguroso a las instituciones de educacion
superior tanto publicas como privadas. Y es por ello que en la Universidad Nacional de
Chimborazo, en aras de mejorar la calidad de la ensefianza e ir de la mano con la

tecnologia, se utilizan las Aulas virtuales para todas las asignaturas.

Sin embargo, en el sexto semestre de la carrera de Ciencias Exactas, los estudiantes, no

utilizan adecuadamente el aula virtual en la asignatura de algebra lineal 11, debido a



factores como: falta de interes, despreocupacion, no revision oportuna de materiales y/o

tareas que el docente sube al aula virtual.

Se considera que esto ocurre, debido a que los estudiantes no dan la importancia
necesaria a esta herramienta como es el aula virtual, por lo que se evidencia que existe

una inadecuada manera de trabajar en las mismas.

Otro factor es que no todos tiene el acceso a internet en sus hogares por lo que se les
dificulta revisar constantemente al aula virtual de la asignatura, como consecuencia de
esto tienen que esperar a venir la Universidad y enterarse por otros compafieros de
tareas enviadas por el docente, a esto se suma el tiempo que docente pone para que

suban las tareas, y se les dificulta enviarlas a tiempo.

También el hecho de que en muchos de los casos algunos docentes permiten entregar
trabajos atrasados lo que incomoda a los estudiantes, que se esfuerzan por enviar tareas

a tiempo.

Esto hace que el estudiante tome a esta herramienta como algo que solo estd en pagina
web de la UNACH, y que sirve solo para subir tareas sin darse cuenta que es una
herramienta muy til dentro del entorno de formacién como futuros profesionales,

teniendo asi resultados no tan favorables.

1.3 Formulacion del problema.

¢De qué manera influye el uso del aula virtual en el rendimiento académico en Algebra
Lineal 1, con los estudiantes de sexto semestre, de Ciencias Exactas de la Universidad
Nacional de Chimborazo, periodo Octubre 2015-Enero 20167



1.4 Preguntas directrices.

Las preguntas directrices que guiaron esta investigacion son las siguientes:

¢El aula virtual presentada por el docente del sexto semestre contribuye en el

aprendizaje de la asignatura?

¢Como influye el aula virtual en el rendimiento académico de los estudiantes del sexto

semestre?

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general.

Determinar como influye el aula virtual en el rendimiento académico con los estudiantes
de sexto semestre, de ciencias exactas de la Universidad Nacional de Chimborazo,
periodo octibre2015-enero2016.

1.5.2 Objetivos Especificos.

» Realizar un diagnostico del proceso que llevan a cabo el docente y sus
estudiantes con el aula virtual

» Conocer los recursos que utiliza el docente en el aula virtual

A\

Saber de qué manera utilizan los estudiantes el aula virtual
» Analizar los resultados para realizar una comparacioén sobre el rendimiento

académico.

1.6 Justificacion

Hoy en dia, la carrera docente requiere de persistencia, paciencia, voluntad y sobre todo
vocacion, por eso se dice que es la profesion de las profesiones. Esto nos ha motivado

para realizar la presente investigacion, pues la sociedad requiere de profesionales



altamente capacitados y con conocimientos bien cimentados de acuerdo a la

especialidad por la que se opta.

Como estudiantes de la carrera de Ciencias Exactas, y en la relacion diaria entre los
integrantes de la comunidad universitaria, surgio la inquietud de saber acerca de la
influencia del uso de un Aula virtual y ahora como egresadas de la carrera, realizamos
esta investigacion como parte de nuestro trabajo final de graduacion; pretendiendo de
esta manera que los futuros docentes y estudiantes manejen adecuadamente el aula
virtual, ya que es una herramienta muy util dentro del proceso ensefianza — aprendizaje
y los futuros profesionales en Ciencias de la Educacion, sean competentes y que estén
altamente capacitados en el uso de las Tics, con lo que justificamos esta investigacion.

Los beneficiarios de esta investigacién son los estudiantes de sexto semestre de
Ciencias Exactas de la Universidad Nacional de Chimborazo, periodo Octubre 2015-
Enero 2016, pues con toda la informacion recopilada se podra mejorar la utilizacion del

aula virtual de esta asignatura y por ende mejorar proceso ensefianza aprendizaje.

Asi mismo con la realizacion del trabajo investigativo, nosotras como investigadoras
somos quienes adquiriremos nuevas formas de ensefianza que nos servird como una
experiencia enriquecedora de conocimiento en nuestra formacion profesional, y
también se beneficiaran las personas que utilicen la documentacion como fuente de
consulta e investigacion. Ademas esta investigacion cuenta con el aval e interes de las
autoridades, docentes y estudiantes de la carrera; el aspecto financiero esta cubierto y
ademas se cuenta con bibliografia suficiente y adecuada, tanto fisica como digital; se ha

elaborado un cronograma con tiempos y plazos razonables.

Por lo tanto es factible en los recursos financieros, materiales, tecnolégicos, humanos y

tiempo.



CAPITULO 1l

2 MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de investigaciones realizadas con respecto al problema

Se puede deducir que para desarrollar nuevas e innovadoras alternativas para una
educacién de calidad se debe hacer mediante el uso de aulas virtuales, pues este permite
al docente y estudiante tener una comunicacion de manera permanente, es decir el
estudiante puede avanzar en los contenidos de la materia en estudio, sin la presencia del

docente.

Al investigar en los archivos de la biblioteca de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Humanas y Tecnologias, no hemos encontrado un problema de investigacion igual o
similar al que nosotras hemos propuesto como trabajo de investigacion, previo a la
obtencion del Titulo de Licenciado (a) en Ciencias de la Educacién, Profesora (a) de

Ciencias Exactas.

Sin embargo en la Universidad Técnica de Ambato se pudo recabar la siguiente tesis
que sustentan el desarrollo del presente proyecto de investigacion:

En la Tesis: “El uso de aulas virtuales y su incidencia en el rendimiento estudiantil en
matematica de la facultad de filosofia, letras y ciencias de la educacion de la
universidad central del ecuador”, su autor el Licenciado Daniel David Sono Toledo en
el afio 2014. La investigacion tiene un enfoque paradigmatico cuanticualitativo y utiliza
las modalidades de la investigacion de campo y bibliografica siendo un tipo de
investigacion explorativa, descriptiva, explicativa y correlacional los instrumentos
aplicados fueron validados previamente por expertos para garantizar su confiabilidad y
pertinencia y una mayor seguridad en la validez de los resultados. Los datos fueron
procesados mediante paquetes informaticos y las conclusiones con sus respectivas
recomendaciones justifican debidamente la propuesta que en lo sustancial contiene: un
manual de disefio de clases por computadora para un aula virtual, un manual para el
estudiante sobre el uso de las clases disefiadas por el docente. El objetivo de esta
investigacion: Determinar la incidencia del uso de las aulas virtuales en el rendimiento
academico estudiantil en matematica de los estudiantes del cuarto semestre de la Carrera

de Matematica y Fisica de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de
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la Universidad Central del Ecuador en el periodo lectivo septiembre 2013 — febrero
2014 y como conclusion Con relacién a las caracteristicas metodoldgicas las Aulas
Virtuales presentan una alta motivacién por la variedad de recursos informéaticos que
utilizan lo que permite mejorar la calidad y profundidad del aprendizaje de la

matematica por el acceso instantaneo a diferentes fuentes de consulta.

En la Tesis: “Aplicacion de una aula virtual en moodle, como apoyo didactico para la
asignatura de fisica y laboratorio del tercer afio de bachillerato”, su autor: Edwin
Gonzalo Canseco Guerrero en el afio enero 2013. Esta investigacion se la realiza por la
preocupacion por mejorar la ensefianza en todos los niveles y que obliga a buscar
nuevas estrategias, técnicas y herramientas que nos permitan dinamizar el proceso
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Fisica y Laboratorio. Desafortunadamente las
investigaciones que existen al respecto son pocos difundidas y no tienen su influencia
positiva en la préctica docente. Para algunos maestros de secundaria el uso de aulas
virtuales constituye una herramienta inalcanzable, su desconocimiento del tema, la falta
de practica en el manejo de las TICS y la costumbre de mantenerse en la educacion
tradicional son en la actualidad el problema que mantiene estatico al proceso de
formacion de nuestros estudiantes. El objetivo: fue Aplicar un aula virtual como
apoyo didactico para la asignatura de fisica y laboratorio del tercer afio de
bachillerato, llegando a la siguiente conclusion que el resultado de la hipotesis se
puede manifestar que el docente de fisica y laboratorio utilizando el aula virtual
adecuadamente, logré mejorar el aprendizaje ya que el aprovechamiento manifestado
al inicio donde el 47% de estudiantes tenian notas en el intervalo de 15 —16
correspondiéndoles una calificacion de buena ya con el aula virtual 32 estudiantes
ubicaron sus notas de aprovechamiento en los intervalos de 17 —18 y 19 superan

las notas significativamente.

En la tesis: “Evaluacion del uso de las plataformas virtuales en los estudiantes del
programa de maestria en docencia y gerencia educativa de la unidad de postgrado
investigacion y desarrollo de la universidad de Guayaquil. Para fortalecer sus
conocimientos tecnoldgicos. Disefio de un manual”. Su autor: Medina Erazo Wilmer
Fabricio en el afio Julio 2013. Este proyecto de investigacion, esta orientado a investigar
el uso y el conocimiento de las plataformas virtuales en el proceso ensefianza-

aprendizaje por parte de los estudiantes de la unidad de postgrado e investigacion de la



universidad de Guayaquil, a fin de fortalecer sus conocimientos y proponer el disefio de
un manual pedagogico. El objetivo: Aplicar un aula virtual como apoyo didactico en
los estudiantes del programa de maestria en docencia y gerencia educativa de la unidad
de postgrado investigacion y desarrollo de la universidad de Guayaquil, de la cual se
obtiene la ccomo conclusion dice que relacion entre las caracteristicas metodoldgicas
de las Aulas Virtuales presentan una alta motivacion por la variedad de recursos
informaticos que utilizan lo que permite mejorar la calidad y profundidad del

aprendizaje de la matematica por el acceso instantaneo a diferentes fuentes de consultas.

2.2. Fundamentacion tedrica

2.2 .1 Teorias del aprendizaje y Modelos Pedagdgicos
2.2.1.1 Teorias del aprendizaje

2.2.1.1.1EIl conductismo

Para el conductismo aprendizaje significa, los cambios relativamente permanentes que
ocurren en el repertorio comportamental de un organismo, como resultado de la
experiencia, lo importante es observar las reacciones de un individuo ante la influencia
de estimulos, bajo el paradigma de estimulo respuesta, y su objetivo de ensefianza son
los contenidos.” Duran, J. (2004).

Uno de los precursores del conductismo fue E. Thorndike (1874-1949).

Aunque Thorndike se autodenomind conexionista sus investigaciones abrieron el
camino para el surgimiento del conductismo. Sus experimentos demostraron por
primera vez que las funciones del intelecto, su naturaleza, podian estudiarse sin recurrir
necesariamente a las ideas o a otros fendmenos de la conciencia. La asociacion que se

establecia en este caso era entre los movimientos y las situaciones.

Thorndike no se interesé solamente por cuestiones tedricas, sino que formuld
sugerencias para la aplicacion de sus ideas en el aula. Identificé tres cuestiones a las que

el docente debe prestar atencion:

Aunque Thorndike preparé el surgimiento del conductismo no se le considero como tal,

puesto que en sus explicaciones de los procesos de aprendizaje utilizaba conceptos o



tenia en cuenta factores motivacionales que luego el conductismo plantea eliminar de la

psicologia.

El fundador de la escuela conductista fue “J. B. Watson (1878-1958), que aunque
recibié diversas influencias del funcionalismo y del pragmatismo de J. Dewey, de la
psicologia experimental de R. Yerkes y de las tesis fundamentales de I. P. Pavlov y de
B. M. Bejterev, tanto €l como sus seguidores trataron de eliminar de la psicologia
cualquier idea sobre los mecanismos fisiologicos de la conducta y el principio de la
sefial como reflejo de las propiedades de los objetos exteriores en forma de sensaciones.

Entre los neo conductistas evidentemente el de mayor significacion correspondi6 a:
Skinner, B. F. (1904-1990), parafraseando: Establece la distincion entre
condicionamiento respondiente y operante al considerar que cuando una conducta es
respuesta a un estimulo especifico es una conducta respondiente (que es la que ocurre en
el condicionamiento clasico planteado por Pavlov, donde el refuerzo es aparejado con el
estimulo), mientras que una conducta es operante cuando no se presentan estimulos

especificos y la conducta opera sobre el ambiente para originar consecuencias.

Al considerar la existencia de dos tipos de reforzadores (positivos y negativos) y
establecer la relacion entre respuestas y refuerzos (contingencias), Skinner distinguid

cinco tipos de reglas que determinan las contingencias entre respuestas y refuerzos:

Dar un refuerzo a una respuesta constituye un refuerzo.
Dar un refuerzo no contingente produce condicionamiento supersticioso.
Dar un estimulo adverso

Eliminar el reforzador positivo contingente de una respuesta, es castigo.

vV V V V V

La eliminacién de un estimulo adverso contingente de la emisién de una
respuesta es refuerzo positivo.

Skinner se consagré a investigar y describir con detalles los efectos que tiene la
aplicacion de reforzadores positivos. Sus programas de refuerzos han sido considerados
por algunos su principal contribucion a las variables que influyen en el aprendizaje.
Todos estos principios se han aplicado a la ensefianza, partiendo del criterio de que el
éxito de las consecuencias de la conducta que satisfacen las necesidades, determinan el
aprendizaje. Su concepcién ha constituido la base de la ensefianza programada, entre

cuyos principios fundamentales se encuentran:



» La division del proceso de estudio en pequefios fragmentos o pasos, que tienen
como objetivo asegurar el cumplimiento correcto de la reaccion programada.

» Lainclusion en el programa de ensefianza del sistema de ayuda, el cual se basa
en ir disminuyendo el nivel de ayuda a los alumnos para que la respuesta o

reaccion se produzca, cada vez mas, de modo independiente.

Sobre la base de estos principios, Skinner propuso los denominados programas lineales,

donde se establece una secuencia definida de pasos, igual para todos los estudiantes.

De todos los teoricos de este modelo de aprendizaje, Skinner es el que mayor impacto
ha tenido fuera del campo de la psicologia, por la aplicacion que han tenido muchas de
sus técnicas y programas de reforzamiento de modelacion de la conducta en las esferas
de la educacion y la salud. Sin embargo, sus experimentos y formulaciones tedricas son
validos cuando se describen formas de conducta relativamente simples, por lo que su
aplicacion a conductas méas complejas es el aspecto mas vulnerable y criticado por todos

aquellos enfoques que intentan explicar el funcionamiento superior del hombre.

Teniendo en cuenta que el conductismo tiene diferentes variantes hemos querido
presentar en forma sintética los rasgos comunes que conforman su concepcion del

aprendizaje:

» Asociacionismo: los conocimientos se producen por un juego de asociaciones
cuyas leyes son la semejanza y la contiguidad. Las leyes mencionadas muestran
que la concepcidn del conocimiento es acumulativa, de agregacion.

» Concepcion del sujeto como tabula rasa: El conductismo concibe los
contenidos del aprendizaje como totalmente determinados desde afuera, con la
consiguiente pasividad del sujeto que no aporta nada en el acto de conocer, que
solo produce respuestas predeterminadas por los estimulos que se le han
presentado.

> Enfasis en la influencia del ambiente: debido a las caracteristicas
mencionadas, el aprendizaje se considera un reflejo o copia de la realidad
externa. La posibilidad de operar sobre el proceso de aprendizaje de diferentes
maneras, segun refieren los diferentes autores, permite suponer que se puede
anticipar el producto y lograrlo con la secuencia de estimulos apropiada,
partiendo de que el investigador pueda encontrar dicha secuencia.
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» Base experimental: las teorias conductistas se desarrollan en laboratorios,
experimentando con animales o en situaciones de variables controladas para

segmentos muy simples de conductas.

La tendencia a las tareas repetitivas altamente pautadas que admiten una sola respuesta
correcta, la insistencia en ejercitaciones mecanicas, las preguntas que recaban datos y no
promueven la reflexion, la ensefianza escolarizada, aislada de la realidad viva, serian los

ejemplos mas tipicos.

El estudiante es forzado a dejar de lado su espontaneidad, su individualidad y se
convierte en un sujeto escolarizado mas, del que se espera haga lo mismo, de la misma

forma.

A la luz de teorias mas recientes, se observa que la concepcion conductista del
aprendizaje aporta una vision muy limitada del sujeto. Sin embargo, es necesario
admitir que los procesos de asociacion son imprescindibles para incorporar informacion,

para conocer datos y como punto de partida para procesos mas complejos.

Ademaés el contexto de investigacion de esta teoria hace que sus aportes sean mas
limitados, ya que resulta casi imposible y poco util desde el punto de vista didactico,
estudiar segmentos fragmentados de la conducta. En él se destacan algunos elementos

como:

» El maestro es un factor principal porque tiene un papel activo que ejerce
elocuencia durante sus clases, que son memoristas y regidas a un libro de texto
de donde provienen copiosos apuntes.

» Objetivo de Ensefianza: Los contenidos, esta corriente muestra la escasa
influencia de los avances cientifico-tecnolégicos en la educacion.

» El Alumno: En este modelo educativo no desempefia una funcién importante, su
papel es mas bien receptivo, es decir, es tratado como objeto del aprendizaje y

no se le da la oportunidad de convertirse en sujeto del mismo.
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2.2.1.1.2 El Constructivismo

El constructivismo en general y la teoria de Piaget en particular considera al sujeto como un ser
activo en el proceso de su desarrollo cognitivo. M&s que la conducta, al constructivismo le
interesa como el ser humano procesa la informacion, de qué manera los datos obtenidos a través
de la percepcidn, se organizan de acuerdo a las construcciones mentales que el individuo ya

posee como resultado de su interaccion con las cosas.

Aunque su sistema de ideas se relaciona de igual forma con la Filosofia, en especial la teoria del
conocimiento, Piaget partié de modelos basicamente bioldgicos.

Esta Teoria permite que el alumno sea constructor de su propio conocimiento en una
experiencia netamente individual, el maestro se convierte en un facilitador, mediador que logra
aprendizajes productivos, y el alumno desarrolla estructuras, esquemas y operaciones mentales.

Su evaluacion de procesos y productos es continua y cualitativa.

2.2.1.1.3 El Cognoscitivismo

Segun “El Cognoscitivismo Toda persona es capaz de hacer todo, siempre que se le dé
oportunidades y herramientas necesarias.” Duran, J., (2 004), sefiala que: “Para el
cognoscitivismo aprendizaje es el proceso mediante el cual se crean y modifican las
estructuras cognitivas.” Vincula la teoria con préctica, generando aprendizajes
dindmicos. EI maestro es un mediador social intermediario, optimista y proactivo, y 70
acomparia en la construccion del propio conocimiento y desarrollo de destrezas. El
estudiante es un autoaprendizaje. En esta teoria son importantes los conocimientos

previos que posee el sujeto para la asimilacién de nuevos conocimientos.

2.2.1.2 Modelos Pedagogicos

2.2.1.2.1 Modelo Pedag6gico Tradicional

Sus principales caracteristicas son:

“El fin de la escuela tradicional es la de formar hombres que acepten los saberes
especificos y las valoraciones socialmente aceptadas. Los contenidos curriculares
contemplan las normas y las informaciones socialmente aceptadas. La metodologia

tradicional se fundamenta en el verbalismo, la repeticién y la severidad. La evaluacién
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consiste en determinar cuanto de la informacion transmitida ha retenido el alumno.”

Duréan, J, (2004).

Este modelo propone mirar al aprendizaje mediante la transmision de informacion, v al
estudiante como un ente en el que se puede influir haciendo que su personalidad se
forme en funcion a los intereses creados sin importar lo que el alumno sienta 0 exprese
convirtiendo en un ser pasivo, dependiente y el maestro tiene un rol de instruir y no de
educar porque solo es un transmisor de conocimientos, se aplica la heteroevaluacion

preparada de acuerdo al criterio del maestro.

2.2.1.2.2 Modelo Pedagogico Activo

Este modelo se encuentra ligado al constructivismo por varios principios como son:

El Fin de la escuela, consiste en educar a los alumnos para la vida. Los contenidos de
ensefianza deben ser la naturaleza y la vida misma. Lo que se va a ensefiar debe
organizarse desde lo simple y concreto hasta lo complejo y abstracto. EI alumno
aprende haciendo. Los recursos didacticos son Utiles del alumno y su manipulacion

permitira el desarrollo de capacidades intelectuales. Duran, J., (2004).

Este modelo pone el énfasis del aprendizaje en la accion la manipulacion y el contacto
directo con los objetos. El sujeto ocupa el primer plano dentro del sistema educativo.
Los factores internos de la personalidad se reconocen como elementos activos de la

educacion.

Desde esta concepcion el sujeto se auto educa mediante la recreacion de la realidad,
participa en ella y la transforma. Por esta razon la ensefianza - aprendizaje bajo este
modelo se pone en funcién de las necesidades individuales y no puede aspirar a la
reproduccion de un modelo Unico de individuo, sino a la combinacién de la

socializacion y la individualizacion del sujeto.

Con estas variaciones, aparecen nuevas ideas educativas desarrollando una nueva

escuela fundamentada en el modelo activista.
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2.2.1.2.3 Modelo Pedagogico Conceptual

Duran, J., (2004) se fundamenta en lo siguiente: “El fin de la escuela, es preparar seres
humanos de cara al futuro y no al ayer como intentd la escuela tradicional. Para ello es
necesaria la promocion del pensamiento, las habilidades y los valores.

Los contenidos que deben trabajarse en las escuelas comprenden: el conjunto de
conceptos basicos de las ciencias las habilidades basicas propias de cada area y los

valores relacionados con ellos.

Con respecto a la metodologia, la Pedagogia Conceptual se centra mas en los tipos de

aprendizaje que en los métodos de ensefianza.

La evaluacion es un elemento curricular que le permite a la Institucion realizar un

diagndstico para tomar decisiones.

2.2.1.2.4 Metodologia de la ensefianza aprendizaje

Segun el Diccionario de la Lengua Espafiola, “metodologia” es el modo de decir o hacer
con orden una cosa. Por tanto, las nuevas exigencias sociales y laborales demandan
capacidad creativa, de comunicacion verbal y escrita, espiritu critico y capacidad de
trabajo en equipo. Se hace preciso fomentar estas habilidades ademas de los
conocimientos de la materia. En el aprendizaje por parte de los alumnos es preciso un
nuevo énfasis, debido al enorme crecimiento de informacion util y la rapidez con que

pasa de moda. Fernandez, M. (1990).

Ademas, es preciso entrenamiento para que a medida que se desarrollan nuevas

especialidades poder ser flexible.

Entre los métodos de ensefianza-aprendizaje que en los dltimos tiempos han sido
reconocidos por la Didactica y que deben estar en el repertorio de los docentes, se
encuentran: el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje basado en proyectos, €l
método de casos, las simulaciones dramatizadas o través de las tecnologias, el método
de situacion, las discusiones, las dindmicas de grupo y el aprendizaje colaborativo en el

aula, entre otros. Todos pueden combinarse con técnicas participativas, analogias,
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demostraciones, mapas conceptuales, gréaficos, etc., para favorecer el desarrollo de las

actividades formativas.

2.2.2 Etapas en la historia de la tecnologia

Edad de piedra antigua (2 5000 000 AC a 10 000 AC): En esta etapa las técnicas
utilizadas por el hombre primitivo estaban relaciona con la caza, la pintura sobre rocas,
el tallado en madera. ElI hombre era esencialmente nomada pues anda de un lugar a otro

en busca de sobrevivir.

Edad de la piedra nueva (10 000 AC a 4 000 AC): Para esta edad el hombre ya
desarroll6 técnicas para elaborar utensilios, cultivar la tierra, domesticar y criar
animales. Aqui el hombre ya deja de ser némada y se vuelve sedentario y a finales de
esta edad ya se aplicaban técnicas para la construccién de viviendas, templos, palacios y

ciudades.

Edad de los metales (4 000 AC a 1 000 AC): Por esta edad en las ciudades ya
surgieron los primeros artesanos quienes ya empezaron a crear objetos utilizando el
metal. Primero se empezé a trabajar con el cobre y luego con el hierro, con lo cual las
herramientas para las guerras se fueron perfeccionando y aparecio la escritura y la

rueda.

Edad del agua y el viento (1 000 a 1 732): Se innovaron las formas para obtener
energia utilizando molinos de viento y de agua. También se inventd el telescopio y el
microscopio el cual dio la posibilidad de aumentar los conocimientos cientificos. La
creacion de la imprenta facilitd la difusion de la informacion y la educacion. En la
navegacion ya contaban con un instrumento nuevo que es la brujula. Ademas
aparecieron las armas de fuego, gracias al uso de la pdlvora dando comienzo para que

las guerras se vuelvan cada vez mas destructivas y violentas.

Edad de la revolucion industrial (1 733 a 1878): Junto a la creacion de la maquina
de vapor aparecen las organizaciones de trabajos y la fabricacion de una serie de
productos. Se empezo a utilizar el carbén como fuente de energia. Las personas

empezaron a contar con un nuevo transporte: como el ten, gracias al invento de la
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locomotora y la construccion de vias férreas. La comunicacion empezd adquirir gran

importancia gracias a la aparicion del telégrafo y luego al teléfono.

Edad de la electricidad (1879 a 1946): El descubrimiento de la electricidad permitio
crear maquinas que funcionan con esta energia. Con esto la electricidad pasé a ser una
nueva fuente de energia, sin dejar de lado la utilizacion del carbén y la madera como
combustibles. A los medios de movilizacion se le sumé el automdvil, los aeroplanos y
grandes buques. En cuanto a los medios de comunicacion se destaco el invento de la

radio.

Edad de la electronica (1 947 a 1972): Las innovaciones que se dan en esta época
son la maquina de escribir electronica y las primeras computadoras. Otro de los avances
fue que se empez6 a usarse al petroleo como fuente de energia. Luego de esto con el
desarrollo del reactor atomico nuclear, el hombre contd con la energia nuclear como
nueva fuente. El avance de las tecnologias permitié crear el rayo laser, la fotocopiadora,
la fibra dptica, la calculadora de bolsillo, la lampara incandescente etc. Otra cosa que se
destacO en esta época fue la instalacion de los primeros satélites artificiales, de esta
manera comenzd una nueva etapa en las comunicaciones via satélite. Esta época es de
gran importancia pues en ella el hombre, salié por primera fuera del planeta, llegando a

la luna.

Edad de la informacién y las comunicaciones (1 973 a la actualidad): Se inici6 el
auge de la difusion de informacién mediante la creacion de redes informaticas como:
correos electronicos, facebook, whatsapp, twitter. Para esto el uso de computadoras se
fue ampliando por todo el mundo de una manera acelerada y pasaron a ser las maquinas
mas importantes en las oficinas, la industria quimica y también en la educacién. Estos
se fueron convirtiendo no solo en una herramienta importante de trabajo, sino que
dentro de la educacién se fueron insertando y de esta manera mejorar la calidad del

proceso de ensefianza-aprendizaje tanto de docentes y estudiantes.

Con la llegada de internet se produce un importante abaratamiento de los costos de
desarrollo de programas, por lo que resulta mas sencilla la creacion de materiales cuyo
objetivo es ser utilizadas en linea. Sin embargo se siguen necesitando conocimientos

avanzados de programacion para poder crear un curso didactico por lo tanto estos cursos
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no son accesibles para todas las personas. Desde los afios 90 empiezan a surgir
plataformas didacticas que permiten la creacion de aulas virtuales en la web sin que sea

necesario conocimientos profundos de programacion o de disefio gréfico.

Las plataformas virtuales se refieren a la tecnologia utilizada para la creacion y
desarrollo de cursos 0 modulos didacticos en la web que se usan de manera mas amplia

y mejora la comunicacion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La revolucidn electronica iniciada en la década de los 70 constituye el punto de partida
para el desarrollo de la Era digital. Los avances cientificos en el campo de la electronica
tuvieron dos consecuencias inmediatas: la caida vertiginosa de los precios de las
materias primas y la preponderancia de las tecnologias de la informacion, siendo una

combinacion fantastica entre la electronica y el software.

La informatica es una ciencia que da tratamiento automatico de la informacion a través
de un computador (llamado también ordenador o computador). Entre las tareas mas
populares que ha facilitado esta tecnologia se encuentran: elaborar documentos, enviar y

recibir correos electronicos, dibujar, crear efectos visuales y sonoros etc.

Se podria establecer un punto de semejanza entre la revolucion de las Tecnologias de la
informacién y la Revolucién Industrial, cuya principal diferencia reside en la materia
prima de su maquinaria, es decir, pasamos de una revelacion social basada en los usos
de la energia a una sociedad cuyo bien patrimonial ha pasado a ser el conocimiento y la
informacidn. Pueden ser incluidas en esta gran area de las ciencias, la microelectronica,
la computacion, las telecomunicaciones y la ingenieria genética. Esta Ultima por

decodificar, manipular y reprogramar la informacion genética de la materia viviente.

Desde un punto de vista historico, la revelacion de las tecnologias de la informacién
maraca un momento crucial y decisivo en la sociedad mundial, pues ha penetrado en
todas las areas de vida humana, no como agente externo, sino como motor que genera

un flujo activo en las interrelaciones sociales.

Durante la Gltima década del siglo pasado, mucho se habl6é sobre una nueva era de

oscurantismo informatico, ocasionando una carrera a contrarreloj por la adquisicion y
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generacion de informacidn y conocimientos; sin embargo, las nuevas tecnologias de la
informacion, representan una oportunidad singular en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para adquirir el conocimiento, pues los usuarios pueden tomar el control de
la tecnologia, que usan. Podria pensarse que las TICs han abierto un territorio en el cual

la mente humana es la fuerza productiva directa de mayor importancia en la actualidad.

2.2.3 La virtualidad

La "virtualidad" no es algo nuevo en la historia de la humanidad. Desde el mito de la
caverna de Platon, pasando por las leyendas de la Edad Media, hasta la vision no desde
la fe, si no de la percepcion cristiana de la eucaristia, la virtualidad, entendida como

semblanza de realidad (pero no real), ha estado siempre presente entre nosotros.

Hoy en dia la tecnologia nos brinda ese potencial, de visionarlo con nuestros propios
0jos, para la reconstruir de la imaginacion, hacer realidad visual nuestras ideas. Se trata
de lo que paraddjicamente llamamos "realidad virtual”. En la actualidad existe, una
amplia posibilidad de difundirla, construir auténticas comunidades virtuales, es decir,

espacios no fisicos y atemporales de interaccion humana.

En el siglo XV y XVI, luego del Renacimiento pasando por la Revolucion Francesa,
comienza la educacion a ser un "Derecho Universal”, en todos los niveles de formacion

académica.

Con la insercion de la técnica y la tecnologia, las cosas van cambiando, hasta llegar a
una emergencia del entorno virtual. De este surgimiento, se implementa la vision
digital, que més tarde transforma nuevos ambientes naturales en la educacion, en
modalidades como (la tele naturaleza), de juegos (videojuegos e infojuegos),
de memoria (la memoria digital y de multimedia), de percepcién (sobre todo
audiovisual).

La metodologia y la practica de educacion a distancia, de alguin modo ha sido el puntal
importante que ha impulsado la evolucion de la tecnologia dentro de la educacion, que

ha dado paso a la aparicion de aulas virtuales.
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"El salto dado por la nueva tecnologia educativa es el equivalente al dado en
el transporte, "de la mula al avion". Con lafusionde lainformatica en
las comunicaciones (la teleinformética), ha convertido al computador en un fabuloso
apoyo para el docente; gracias a sus diversas aplicaciones como la produccion de
acetatos a color, laedicion multimedia o la comunicacion simultanea de voz, datos 'y

video, es ya una verdadera revolucién".

2.2.4 El cambio digital para la educacion virtual

Las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion han evolucionado
espectacularmente en los dltimos afios, debidas especialmente a su capacidad de
interconexion a través de la red. Esta nueva fase de desarrollo va a tener gran impacto
en la organizacién de la ensefianza y el proceso de aprendizaje. La acomodacion del
entorno educativo a este nuevo potencial y la adecuada utilizacion didactica del mismo
es un reto sin precedentes. Se han de conocer los limites y los peligros que las nuevas
tecnologias plantean a la educacion y reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad

que surge de esta tecnologia y sus consecuencias.

También posibilita nuevos procesos de ensefianza y aprendizaje, aprovechando las
funcionalidades que ofrecen el aula virtual: proceso de la informacion, acceso a los

conocimientos, canales de comunicacion, entorno de interaccion social.

Ademas de sus posibilidades para complementar y mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje las aulas virtuales permiten crear nuevos entornos on-line de aprendizaje,
que elimina la exigencia de coincidencia en el espacio y el tiempo de docentes y
estudiantes.

Kobayashi. En 1980, afirmé "Mi suefio, es crear una vida social y cultural méas plena
para toda la gente en todas partes del mundo y hacerlo con sistemas de informacion que

cualquiera pueda usar".
En 1986, se establece un nuevo concepto de los sistemas de comunicacion y educacion
"apoyar las actividades de produccion del pensamiento - actividades intelectuales en

forma integrada... a fin de comunicar sus sentimientos, aqui el hombre utiliza la boca
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para hablar, el dedo para calcular, los ojos para leer y todas estas actividades estan

integradas en su conciencia.

Por consiguiente, el hombre lo hacia todo de forma presencial, lo que permitia tener
mayor contacto con la gente que lo rodea y desarrolla habilidades como un buen
lenguaje, una buena ortografia, etc. En cambio con la aparicion de la tecnologia al
hombre se lo ha desplazado de todo lo que antes se lo hacia de manera presencial: por
ejemplo las conversaciones que antes lo hacia de manera personal ahora lo realiza
mediante un computador por medio de las redes sociales, para realizar compras lo puede
realizar por medio del internet y no necesita salir de su casa, si desea pagar servicios
basicos lo realiza por medio de un computador, por estas y muchas razones la
tecnologia ha ido desplazando al ser humano de la sociedad, lo que ha provocado que
las personas se vuelvan pobres en cuanto a un buen vocabulario, a una buen Iéxico y se

estd inventando una nueva forma de escribir.

Pero el avance de la tecnologia no es malo siempre y cuando se la utilice de manera
adecuada como la FATLA que fue creada con un perfil virtual para apoyar a la
educacion en el World Wide Web en febrero de 2004. Esta cuenta con el respaldo
tecnoldgico de la Virtual Group Corporation, lider en tecnologia informatica y
desarrollo web desde 1996. La FATLA ha llevado a cabo varios proyectos de
actualizaciéon tecnoldgica, programas de B-learning con entidades relacionadas al
ambito educativo, cultural, artistico, cientifico que no tengan apoyo econémico, ya sean
estos gubernamentales o privados.

Esta institucion utiliza una metodologia denominada PACIE, nombre formado con las
iniciales de cada uno de los procesos secuenciales en los que se basa la metodologia:
presencia, actualizacion, capacitacion, interaccion y B-learning.

Cada una de las fases presenta los siguientes objetivos:

» Fase de presencia.- Dar una sefial visual con el aula virtual, utilizar
correctamente los recursos en linea, mostrar contenidos educativos con
eficiencia; usar herramientas adicionales a la plataforma; y mejorar la presencia

de las aulas virtuales propias.
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» Fase de alcance: Planificar la eficacia de un aula virtual, decidir el pragmatismo
del aula virtual; definir estandares y sellos académicas; resumir habilidades y
destrezas a desarrollar; y categorizar el uso de las aulas virtuales propias.

» Fase de capacitacion: Conocer el ciclo del disefio; efectuar una investigacion
permanente; fomentar el autoaprendizaje mediante los entornos virtuales de
aprendizaje, planificar correctamente las tutorias.

» Fase de interaccion: Generar interaccion real en un EVA; motivar la
participacion estudiantil en linea; fomentar la socializacion por Internet; eliminar
la sobrecarga inutil de actividades; y generar EVA interactivos.

» Fase de B-learning: Conocer técnicas de evaluacion por Internet; usar
evaluaciones mixtas virtual-presenciales; fomentar la autoevaluacion critica;

automatizar procesos de evaluacion; y conjugar tutoria en linea y evaluacion.

La metodologia PACIE fue creada por Camacho (2004), actual director de la fundacién
y asesor de méas de 270 instituciones, programas y proyectos educativos en todo el
mundo; presidente ejecutivo de Virtual Group Corporation y acreedor de varios premios

y distinciones internacionales por el éxito de la metodologia.
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2.3 Categorias fundamentales de las variables
Gréfico 1: Categorias de variables

Variable independiente
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Gréfico N° 1: Categorias Fundamentales de las variables
Elaborado por: Allauca Norma, Rodriguez Maritza
Fuente: MSc. Sandra Tenelanda, Allauca Norma, Rodriguez Maritza
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2.3.1 Categorias de la variable independiente

2.3.1.1 Aula virtual

Los estudiantes universitarios actuales viven ya en la sociedad de la informacion y la

comunicacion.

Marqués, P.G., (2001), hace el siguiente andlisis: Estd “modelada por los continuos
avances cientificos y por la tendencia de la globalizacién econémica y cultural, que
cuenta con una difusiébn masiva de la informatica y los medios audiovisuales de
comunicacion en todos los estratos sociales y econdomicos”, por lo tanto es normal ver
en ellos destreza y soltura en el manejo de todos los elementos que la actual tecnologia
les ofrece; asi observamos como ellos ya emplean nuevos sistemas para comunicarse
(SMS, email), compartir informaciéon (blogs, YouTube,...), coordinar (Wikis,...),
buscar (Google,...), socializarse (chat, foros,...), e incluso aprender (portales

educativos, aplicaciones educativas, enciclopedias online,...).

Adell, J. (1997), sostiene: Deberia ser normal aproximar la educacion formal a estas
practicas cotidianas en los estudiantes; “ampliando el tipo de experiencias formativas de
los estudiantes utilizando medios que van a encontrar por todas partes en su vida

profesional y que forman parte de la cultura tecnoldgica que lo impregna todo™.

Norma Scargnoli, Med, en cambio dice que el aula virtual es un sistema que ayuda a los
docentes permitiéndoles ampliar sus aulas sin tener que levantar nuevos edificios para
dar clases presenciales. Pues el aula virtual en la web es un medio que ayuda a los
docentes y estudiantes a realizar actividades que conducen al aprendizaje, existiendo
entre ellos interactividad, comunicacion, aplicacion y evaluacién de los conocimientos

adquiridos.

INADEH Virtual, indica que el aula virtual es un ambiente compuesto por una serie de

computadores, metodologia, y software, resultando asi el compromiso de las
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instituciones publicas y privadas de estar abiertos a nuevos cambios. Esto para atender
las demandas de capacitar al personal que trabajara con aulas virtuales y de esta manera
fortalecer las competencias e interés de cada institucion a traves de la utilizacion de

aulas virtuales.

Con lo antes mencionado consideramos que el aula virtual se constituye en un punto de
encuentro en linea entre docentes y estudiantes, donde comparten sus experiencias,
aclaran sus dudas, y ademés el estudiante puede disponer del material didactico

proporcionado por el docente a la hora que desea.

2.3.1.2 Definicién del aula virtual

Gunter, D., Burnett. S., Gunter, L., (1990) realiza el siguiente analisis: EI Aula Virtual
es un entorno de ensefianza-aprendizaje, basado en aplicaciones telematicas, en la cual
interactCa la informatica y los sistemas de comunicacion. Dicho entorno soporta el
aprendizaje colaborativo entre los estudiantes que participan en tiempos y lugares
separados, mediante una red de ordenadores. Este aprendizaje colaborativo, es un
proceso de aprendizaje donde se resalta el esfuerzo grupal entre diversos integrantes,

que forman la comunidad educativa.

Horton, (2002) sefiala lo siguiente sobre el tema: El aula virtual es un sistema en donde
las actividades involucradas en el proceso de ensefianza-aprendizaje puedan tomar
lugar, es decir que deben permitir interactividad, comunicacion, aplicacion de los

conocimientos, evaluacion y manejo de la clase.

Para el campus virtual de la politécnica Nacional, el aula virtual es un entorno de
aprendizaje, donde el estudiante y docente accede para realizar sus cursos. Las aulas
virtuales son un sistema de cursos libres que ayudan a los educadores a crear

comunidades de aprendizaje en linea.
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2.3.1.3 Definicidn las tecnologias de la informacién y la comunicacion. (TICs).

Penagos, K., (2009), argumenta lo siguiente: las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (Tics) son un conjunto de técnicas, desarrollados y dispositivos que

integran funcionalidades de almacenamiento, procesamiento y transmision de datos.

Por lo tanto la Tics son un conjunto de redes, aplicaciones, programas, servicios y
dispositivos que tiene como propo6sito mejorar la calidad de vida de las personas en un
ambiente determinado, integrados a un sistema de informacion interconectado a una red

local o global a través del internet.

2.3.1.4 Caracteristicas importantes de las tics en educacion

Bésicamente hemos considerado tres caracteristicas importantes para integrar las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en los centros de educacion

superior y en nuestras actividades habituales como futuras docentes:

1°.- Facilitar la alfabetizacion digital de nuestros estudiantes: Debemos asegurarnos
que al terminar la etapa de ensefianza obligatoria todos nuestros alumnos habran
adquirido las competencias basicas en el uso de las TIC que la sociedad actual demanda.
De no hacerlo asi, dejaremos a nuestros estudiantes en desventaja para continuar sus
estudios y su proceso de integracién en la sociedad. Ademas, también se procurara que
los estudiantes sepan aprovechar las TIC para facilitar sus procesos de aprendizaje.
Marqués, P., (2012),

2°.- Aprovechar las ventajas que nos proporciona para mejorar la productividad:
Cuando realizamos actividades como: preparar apuntes y ejercicios, redactar todo tipo
de documentos, buscar informacion, comunicarnos (e-mail), difundir informaciéon (web
de centro, webs docentes,...), realizar la gestion de la biblioteca, desarrollar las
actividades de secretaria. Las TIC, bien empleadas, reducen el tiempo y el esfuerzo
necesario para llevar a cabo mdltiples actividades, y ademas permiten realizar otras que
antes estaban fuera de nuestro alcance (facil acceso y comunicacion con personas y
foros, informacion inmediata sobre cualquier tema). Por supuesto resulta indispensable
que los docentes dispongan de las competencias adecuadas y los recursos necesarios a

su alcance (ordenadores, internet, programas,...). Marqués, P., (2012).
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3°.- Innovar en las practicas docentes: aprovechando las nuevas posibilidades
didacticas que ofrecen las TIC. Se trata de lograr que los estudiantes mejoren su
aprendizaje y se reduzca el fracaso universitario. No se trata de innovar porque si.
Tenemos un tremendo problema no resuelto. Muchos de los estudiantes no alcanzan las
competencias bésicas imprescindibles al final de la etapa de ensefianza (insuficientes
habilidades linglisticas, matematicas,...) y ademas estamos ante una creciente
multiculturalidad de la sociedad con el siguiente aumento de la diversidad del

alumnado en las aulas. Marques, P., (2012).

2.3.1.5 Bases conceptuales y tedricas de las TICs

2.3.1.5.1 Bases conceptuales de las TICs

» Formacion docentey TICs

Las TICs ponen a disposicion de los docentes, nuevos escenarios formativos, centrados
en modelos pedagdgicos que apelan a la construccion de conocimiento y al trabajo
colaborativo, al abrir espacio para la reflexion de la préctica docente y la creacién de
comunidades de aprendizaje. Un modelo de formacién docente apoyado en las aulas
virtuales permite utilizar diversas modalidades de atencién, que van desde la educacién
virtual (o B-learning) hasta la educacion presencial con el uso de recursos tecnoldgicos,
pasando por una modalidad mixta (o blended learning).

Al respecto, Ruiz Bolivar sefiala: una institucion formadora de docentes (IFD), la
integracion de las TIC al Curriculum debe iniciarse con el disefio e implementacion de
proyectos de innovacion educativa, con objetivos claros, y evaluacion sistematica, que
permitan experimentar esta modalidad educativa, con el propésito de facilitar la
ensefianza-aprendizaje organizacional correspondiente, al mismo tiempo que se
consolida un modelo de formacion docente centrado, total o parcialmente, en la
virtualidad (2009, p. 16).

Sin embargo, acota el autor citado, que la incorporacion de las TIC al curriculo no es tan
simple; se requiere un compromiso institucional para el proyecto de innovacion,
planificado, que involucra factores como: realizar un estudio previo para conocer tanto
las caracteristicas del personal docente (en cuanto a motivacion para participar en un

proyecto de innovacion, actitud hacia el uso educativo de las TIC, experiencia previa en
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el manejo de éstas y el nivel de formacion en B-learning) como el nivel de
equipamiento tecnoldgico (servidores, plataforma y laboratorios) del que dispone la
instituciéon; nombrar un coordinador(a) y un equipo de apoyo, motivados e interesados
en participar en un proyecto de innovacion educativa basado en las TIC; y dar

seguimiento y efectuar la evaluacion del proyecto por etapas.

» Entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

De acuerdo con la FATLA (2004), la educacion en linea es aquella que usa Internet y
sus diferentes servicios como una herramienta pedagodgica que, en un principio, se
dedic6 a duplicar electrénicamente todos los procesos aulicos y "virtualizar" la
educacion convencional, por lo que se realiza en espacios virtuales, lugares no
existentes mas que como experiencia subjetiva compartida por personas que utilizan un
conjunto de modos de intercambio de informacién basadas en sistemas de

computadoras, redes telematicas y aplicaciones informaticas.

Segun Marcelo, Ballesteros y Palazén (2004), un aula virtual posibilita:

» La comunicacion sincronica o asincrona entre estudiantes, docentes y tutores;
entre estudiantes y la gestion del aprendizaje.

» Ladistribucion de la informacion, ya sean materiales de otras paginas web o los
propios del curso.

» La evaluacién de los aprendizajes mediante el monitoreo constante por parte de
los docentes y tutores que colaboran en dar apoyo al aprendiz para que
desarrolle sus capacidades potenciales y a través de pruebas objetivas, como
cuestionarios, simulaciones, portafolios, investigaciones, entre otros.

» Laprivacidad y respeto hacia el participante.

» La disponibilidad de docente, tutores y personal administrativo. El aprendizaje
virtual para adultos debe prever que los tiempos de aprendizaje son flexibles,
adaptados a las obligaciones, responsabilidades y necesidades de personas que
trabajan y tienen compromisos familiares, ademas de estudiar.

» La seguridad y confiabilidad en el sistema. Es necesario que las herramientas

tecnoldgicas funcionen correctamente y aseguren el acceso del estudiante al aula
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y a todos los espacios, ademas de proteger la informacién que por esos mismos

espacios circule.

Con base en estos planteamientos, se hace evidente que el aprendizaje a través de las
TIC y empleando aulas virtuales impone desafios a los docentes, quienes necesitan una
adecuada formacién que les permita adquirir las competencias técnicas, psicologicas y
didacticas que los nuevos procesos educativos demandan.

2.3.1.5.2 Bases tercias de las TICs

El constructivismo pedagogico tiene su cuna en las teorias de Piaget, Montessori,
Dewey y Claparéde, apoyados en la postura de Vigotsky (Chadwick, 1982). Este guia
fomenta en el individuo la construccion de sus propios significados, mediante preguntas

e interiorizando y ampliando sus construcciones internas y exteriores.

De acuerdo con lo anterior mencionado, la naturaleza del aprendizaje en un ambiente
enriquecido con las tecnologias depende, en buena parte, de un conocimiento

previamente aprendido y del tipo de actividades en las que se usan.

Esta perspectiva se enmarca en la teoria de aprendizaje constructivista social, orientada
al disefio de materiales y actividades de ensefianza en un entorno virtual. Segln
Quifiones (2001), se tiene como principio el desempefio activo del estudiante en la
construcciéon de significado, la interaccion social y la solucion de problemas en

contextos auténticos o reales.

El papel del docente se centra en ayudar al estudiante en aprender, y crear un proceso de
andamiaje, es decir, un sistema de ayuda para aprender los contenidos. El estudiante es
un ser social y protagonista de las multiples interacciones sociales; reconstruye los
saberes con la participacion de los otros, que pueden ser mediadores expertos o sus
iguales (Estrada, 2004).

El disefio de ambientes virtuales con un enfoque constructivista supone una cierta
comprension de la manera en que el sujeto elabora significados y conceptos en la mente.

La colaboracion representa, dentro de este enfoque, un elemento esencial, mediado por
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la capacidad de expresion, discusion, asi como la busqueda de la comprension a través

del anélisis y la reflexion.

El aprendizaje colaborativo es otro de los postulados constructivistas que concibe la
educacién como un proceso de socio construccion que permite conocer las diferentes
perspectivas para abordar un problema y desarrollar tolerancia en torno a la diversidad y

pericia para reelaborar una alternativa conjunta.

Segun Diaz (1999), el aprendizaje colaborativo se caracteriza por la igualdad que debe
tener cada individuo en el proceso de aprendizaje y la mutualidad, entendida como la
conexion, profundidad y bidireccionalidad que alcance la experiencia; ésta es una
variable en funcion del nivel de competitividad existente, la distribucion de

responsabilidades, la planificacion conjunta y el intercambio de roles.

A partir de los adelantos de la ciencia y la tecnologia se hace necesario que la educacién
busque nuevas formas de llegar al estudiante, una manera son la aulas virtuales que son
una expresion dinamica actual que se esté insertando como un elemento que contribuye
en proceso de ensefianza-aprendizaje de las nuevas generaciones de docentes en Fisico

Matematico que seran los futuros profesionales de la educacion ecuatoriana.

La educacidn virtual como concepto ha generado bastante discusion en el marco social
educativo. Muchos lo ha catalogado una ensefianza bajo fantasias. La educacion virtual
surge de la necesidad propia de la educacion y de las nuevas formas de hacer educacion.
Sus metodologias, sus modelos, sus teorias, experiencias, tendencias, ventajas y

desventajas de describen como contextualizacidn educativa del siglo XXI.

Por la tanto el aula virtual debe estar inmersa en los procesos de ensefianza-aprendizaje
de todas las asignaturas y como no en Algebra Lineal II, actualmente resulta una

herramienta muy util, tanto para el que aprende como para el que ensefia.
La forma de ensefiar Algebra Lineal II, esta evolucionando dia a dia tanto en los

recursos, herramientas tecnol6gicas, como en la forma de ensefiar los conocimientos. La

ensefianza como el aprendizaje de Algebra Lineal Il debe estar enfocada en el desarrollo
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de las destrezas y habilidades para fortalecer el pensamiento légico y critico del
estudiante.

La sociedad actual ha pasado a otra instancia donde la globalizacion demanda una
constante actualizacién de conocimientos y habilidades.
Ademas la Constitucién del Ecuador expresa la “Incorporar las tecnologias” en el

proceso educativo.

Las aulas virtuales constituyen un poderoso medio para el aprendizaje de los estudiantes
a través de ellas no solo se logra acceder al conocimiento organizado y orientado

intencionalmente por el docente sino que permite utilizar otros elementos.

En nuestros dias el aula virtual estd constituyendo en la ensefianza universitaria un
valioso entorno de aprendizaje para docentes y estudiantes y la Universidad Nacional de

Chimborazo han impulsado su creacion como via para:

» Apoyar y complementar la ensefianza como otra forma de reaccion e interaccion
entre docentes y estudiantes.
» Motivar el uso de las tecnologias de la informacion.

» Favorecer el ambiente de aprendizaje.

El aula virtual no debe ser solo un mecanismo para la distribucion de la informacion,
sino que debe ser un sistema donde las actividades involucradas en el proceso
ensefianza-aprendizaje permiten interactividad, comunicacion, aplicacion de los

conocimientos, evaluacion y manejo de la clase.

Las funciones de los docentes deben ser capaces de cambiar sus estrategias de
comunicacion, pues es distinto hablar a un auditorio presencial que hacerlo a un

auditorio virtual.

2.3.1.6 Elementos esenciales del aula virtual

Scangol, Norma (2001), describe los elementos que componen en una aula virtual,

estas surgen de una adaptacion del aula tradicional a la que se agrega adelantos
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tecnoldgicos accesibles a la mayoria de los usuarios (docentes, estudiantes) y en la que

se reemplaza factores como la comunicacion cara a cara, por otros elementos.

Basicamente el aula virtual debe contener las herramientas que permitan:

Distribucion de la informacion.
Intercambio de ideas y experiencias.
Aplicacion y experimentacion de lo aprendido.

Evaluacioén de los conocimientos.

YV V. V VYV V

Seguridad y confiabilidad en el sistema.

En cuanto al educador, los elementos esenciales que componen son:

» Factibilidad de acceso al aula virtual.
> Actualizacion constante del monitoreo.
» Archivo y links de materiales disponibles.

» Tiempo en el que los materiales estaran disponibles.

2.3.1.7 Ventajas y desventajas del aula virtual

Teniendo en cuenta todas las bondades que nos dan las tecnologias de la informacién a

través de los diferentes espacios virtuales, tenemos algunas ventajas y desventajas.

2.3.1.7.1 Ventajas para el estudiante

Se siente personalizado en el trato con el docente y sus compafieros
Podra seguir el ritmo de trabajo marcado por el docente y sus compafieros.
El usuario establece su propio horario adaptandolo a sus necesidades

Permite el acceso desde cualquier lugar.

YV V V VYV V

El alumno tiene un papel activo, que no se limita a recibir informacion sino que
forma su propio conocimiento.

» Todos los alumnos tienen acceso a la ensefianza, no viéndose perjudicados
aquellos que no pueden acudir periddicamente a clases por motivos como el

trabajo, la distancia, etc.
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» Existe la manera que el docente puede conocer si los estudiantes trabajan, al
revisan tareas por él asignadas en el aula virtual

» Preparar al estudiante para su futura labor profesional.

2.3.1.7.2 Desventajas para el estudiante

A pesar que existe multiples ventajas que ofrece el aula virtual no se puede desconocer

los riesgos potenciales por el mal uso de la misma:

» La pasividad del sujeto que esta al frente de esta herramienta, pues se observa
como un medio de facil manejo.

» Dificultades organizativas, problemas técnicos.

» Falta de una estructura pedagdgica adecuada, disefiada teniendo en cuenta los
procesos cognitivos y las formas de aprender de cada estudiante.

» Ladisponibilidad del internet

2.3.1.7.3 Ventajas para el centro de estudios

» Permite ofertar formacion de calidad a los estudiantes.

» Amplia su oferta de formacion a aquellas personas o trabajadores que no pueden
acceder a estudios presenciales.

» Responsabilidad del sistema educativo: el gobierno no solo espera que las
instituciones educativas tanto de nivel medio como de nivel superior mejoren su
calidad, sino que también espera que estas justifiquen el uso que hacen del

dinero publico.

2.3.2 Plataformas virtuales

Como es de suponer, el aparecimiento de nuevas propuestas educativas genera cierta
incertidumbre, inconvenientes o problematicas de las que debemos ser conscientes. Una
de ellas puede ser que requiere mayor esfuerzo por parte del docente, frente al empleo
de metodologias tradicionales, el uso de plataformas virtuales para la ensefianza-
aprendizaje supone, un incremento significativo en el esfuerzo y el tiempo que el

docente ha de dedicar a la asignatura.

32



La plataforma virtual necesita ser actualizada constantemente, las actividades que se
remiten por los estudiantes deben ser corregidas, los foros de debate deben disefarse
correctamente, etc. Ademas aunque estamos hablando del uso de plataformas virtuales
de facil manejo, es necesario que el docente esté familiarizado con su funcionamiento.

Este esfuerzo extra que el docente realiza tiene una relacion directa con el nimero de
estudiantes que el aula virtual tenga. Pues frecuentemente el excesivo numero de
estudiantes matriculados en la asignatura hace compleja la implantacion del uso de

herramientas virtuales.

Entonces podemos concluir que el curso en linea es una herramienta para atender a un
nimero de estudiantes mediante la modalidad en linea y de forma personalizada;
propicia un aprendizaje cooperativo y colaborativo; permite el autoaprendizaje; y
estimula la investigacion e incorporacion de innovaciones educativas a partir del uso de
las aulas virtuales.

Gonzalo, Universidad de Alicante, (2009), expresa lo siguiente:

Las caracteristicas basicas de que presentan las aulas virtuales en forma réapida y segura,

son las mencionadas:

» Una plataforma donde se pueda acceder en forma rapida y segura, lo que
presupone una conexién a internet de banda ancha.

Uso mas amplio e intensivo de la TICs.

Desarrollo de las actividades de aprendizaje mas centrado en el alumno.
Asignaturas con contenidos curriculares desarrollados con la mejor pedagogia.

Recursos de software como buscadores (Google, por ejemplo).

YV V V VYV V

Links dentro del aula virtual donde se puedan discutir y argumentar ideas y

propuesta, a fin de confrontarlas (foros de discusion por ejemplo).

» Herramientas de comunicacion virtual para el desarrollo de procesos interactivos
entre los miembros del grupo.

» Un link hacia un entorno virtual dentro del aula virtual en donde pueda tener
conexion inmediata programada con el docente (por ejemplo un chat).

» Un lugar dentro del aula virtual en donde el estudiante pueda presentar sus

evaluaciones en linea o subir sus trabajos.
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» Enlace para que el estudiante recorra un tutorial sobre el manejo de la
plataforma virtual, de obligatorio recorrido antes de comenzar el curso, o antes
de comenzar a navegar por el aula virtual.

» Enlace para descargar software de uso comun con las debidas licencias.

Para considerar a un software como una plataforma virtual se debe caracterizar por una
gran flexibilidad y capacidad de adaptarse al cambio y a las necesidades y posibilidades
de cada institucion. La parte pedagdgica, educativa, debe estar al mismo nivel de
importancia que la técnica, de ahi que deben estar presentes una serie de caracteristicas

orientadas a la intervencion de todas las personas que integren la accion formativa.

Estas plataformas permiten transferir los materiales elaborados para una asignatura a la
pagina web de otra asignatura. Asi es bastante Util para aprovechar la labor realizada
durante un afio en los afios siguientes, también, en aquellos casos en donde los que
estemos impartiendo varias asignaturas y un mismo recurso elaborado para una de ellas

quieran ser utilizado en las restantes.

Otro aspecto técnico intensamente Util es que el docente puede en cualquier momento
determinar qué recursos y aplicaciones estaran disponibles para los estudiantes y que
otros estan ocultos. Por lo tanto las plataformas virtuales tienen diferente apariencia
para los estudiantes y para los docentes. Esto permite elaborar materiales y
almacenarlos en la plataforma virtual para utilizarlo s6lo cuando lo creamos necesario.
Ademas en todo momento podemos saber lo que estudiante revisa y cuantas veces lo
hace.

Desde un punto de vista técnico, una plataforma virtual debe cumplir una serie de

requisitos entre ellos tenemos:

» Posibilitar el acceso remoto, de las diferentes jerarquias (docente-estudiante),
deben poder acceder al curso desde cualquier lugar y en todo momento siempre
y cuando tenga una conexién internet.

» Utilizar un navegador: los usuarios acceden de esta manera a la informacién a

través de navegadores existentes en el mercado.
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» Debe ser una multiplataforma, es decir debe utilizar modelos que puedan ser
visualizados desde cualquier ordenador. Este aspecto es clave tanto en relacion
al acceso de mayor numero de estudiantes.

» Debe presentar acceso restringidos, para ello cada integrante del aula virtual
debe tener su propia contrasefia.

» Tener diferentes elementos multimedia: texto, graficos, videos sonidos,
animaciones etc.

» Posibilitar el acceso de recursos e internet; para que el estudiante pueda tener de
esta manera acceso a recursos externos a través de enlaces y las herramientas
que le proporciona el navegador.

» Permite la actualizacion de la informacion (graficos, audio, video, animaciones),
también la transferencia de archivos y el tiempo.

» Contener diferentes niveles de usuarios, ya que el estudiante no puede tener el
mismo permiso para ingresar que la persona encargada de administrar el aula

virtual.

2.3.3 Herramientas de la comunicacion e interaccion.

Se llama herramientas de comunicacion a aquellas que utilizan las tecnologias de la
informacién y comunicacién como medio para desarrollar capacidades de dialogo, de
discusion y debate, de interaccion y comunicacion y, en definitiva, de informacion.
Pinto, M., (2010).

En los entornos de ensefianza-aprendizaje, las herramientas de comunicacion juegan un
papel fundamental que ha variado por completo el panorama de la ensefianza, de forma

gue se camina hacia un nuevo paradigma de aprendizaje.

Estas tecnologias se centran en ofrecer comunicacion simultanea a través de sistemas de

comunicacion por internet con el estudiante y el docente y otros usuarios.

En el universo de las Tics y mas concretamente en la web, existe un sin nimero de
herramientas que nos permiten realizar tareas tan diversas como necesidades existen
para el ser humano. El internet nos ofrece un sin nimero de opciones que constituyen
verdaderas soluciones de comunicacion para mantenernos informados de forma

inmediata o actualizada en lapsos de tiempo muy cortos desde el momento que ocurre
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un acontecimiento es decir transmitida en segundos. Desde cualquier ordenador, el cual

esta al alcance de todo el mundo a través de una conexién con la red de redes.
Entre ellas esta:

» Foro
Siguiendo la definicion del diccionario Foro: “Sitio en que los tribunales oyen y
determinan las causas” (Diccionario de la lengua Castellana)en informatica un foro es
una pagina web dindmica donde se generan discusiones respecto a una serie de temas
también llamados “threads”. Funciona de la siguiente manera: un usuario genera un
tema de discusion y los demés van aportando con respuestas o ideas acerca del mismo,
cada una de estas entradas se denominan “posts” las mismas que se van desplegando

secuencialmente.

En el &mbito educativo muchos foros se han convertido en soluciones a las interrogantes
mas diversas, temas muy especificos son abordados en foros especializados para la
resolucion de los problemas de la comunidad.

» Chat
Gutiérrez G., (2009), sostiene: En inglés significa charlas. Es una forma de
comunicacion digital, utilizando las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y

consiste en una conservacion simultanea entre dos o mas personas a través del internet.

Se puede chatear en la red con varios tipos de conexiones. Las mas habituales son las
conexiones de web chat o los programas y servidores de mensajeria instantanea. Las
conexiones web chat suelen utilizar el protocolo IRC, que significa Internet Relay Chat.
Una sesion de chat puede incluir video o audio. Estas modalidades son conocidas Video

chat o audio chat.

El chat permite realizar una conversacion con personas que pueden estar fisicamente
localizadas en diferentes partes del mundo. La mayoria de los chats son gratuitos y
permiten compartir archivos, es decir enviar o recibir imagenes, videos, enlaces web y

en algunos casos hasta documentos.

Para acceder a una sala de chat por lo general se necesita una cuenta de correo

electronico y una conexion a internet.
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En el ambito educativo muchas plataformas de educacidon virtual incluyen este tipo de
herramientas para facilitar la comunicacion inmediata entre los estudiantes y docentes,

esto facilita la retroalimentacion inmediata de los educandos.

> Interactivas

Las herramientas interactivas se han establecido como un complemento para la
ensefianza. Estas nuevas herramientas ayudan a los estudiantes en el aprendizaje de
conceptos complejos. Presentdndose como soporte a la ensefianza de control mostrando
conceptos con diferentes niveles de complejidad. Estas herramientas son muy potentes
pero estan limitadas al ser usadas en cualquier tipo de diapositivas, ya que suelen
requerir maquinas virtuales para que sean ejecutadas. Gonzalez J., (2012). Teniendo en
cuenta que el uso de los teléfonos inteligentes, Tablet, laptops, se esta incrementando
cada dia y esta siendo bastante habitual que los estudiantes accedan al material

educacional desde estos dispositivos.

2.3.4 Herramientas multimedia y colaborativas.

Salgado, Vélez, Alarcdn, (2009), sostiene: Las herramientas multimedia representan un
excelente recurso, pues permiten complementar las clases presenciales con actividades
extra que el estudiante puede ir dosificando en forma particular a sus necesidades,
permitiendo el enlace con recursos multimedia del internet, de esta manera el estudiante
mantiene un alto nivel de motivacion ya que él trabaja con herramientas que le permiten

interactuar con el docente.

» Presentaciones o Diapositivas digitales en linea

Martinez, G., (2008) expresa lo siguiente: Es un sitio web que permite subir y alojar
presentaciones creadas en PowerPoint, OpenOffice.org o documentos PDF para luego
compartirlas con otras personas de manera publica o privada. Usuarios y empresas
puede subir sus presentaciones y las deméas personas pueden acceder a ellas para

visualizarlas, descargarlas en los blogs, paginas webs, wiki, entre otros.
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SlideShare es un espacio gratuito donde los usuarios pueden enviar presentaciones
PowerPoint u Open Office, que luego quedan almacenadas en formato Flash para ser
visualizadas online. Es una opcion interesante para compartir presentaciones en la red.

Admite archivos de hasta 20 Mb de peso, sin transiciones entre diapositivas.

Una vez subida y procesada, las convierte en formato flash, ya la tenemos disponible a
través de una direccion web publica, no hay opciones de privacidad, y la podemos ver a
través de una direccion electronica en tamafio normal o completo. También nos permite
compartirla a través de correo electronico o meterlo con su propio reproductor en

nuestra pagina web.

» Revistas digitales

Maria Pinto Molina (2004): Una revista electronica es una publicacion que tiene las
caracteristicas de una revista, pero en lugar de emplear el formato tradicional de papel
emplea como medio de difusion un formato electronico, ya sea como documento, que
puede abrirse en una aplicacion a tal efecto (por ejemplo un archivo TXT, PDF o
HTML, por lo general con enlace para recorrerlo a modo de hipertexto), o bien como un

programa ejecutable para una plataforma especifica.

Cada vez mas las revistas electronicas se publican en internet, pero también han sido
vendidas en quioscos y librerias bajo la forma de (memorias USB, CD-ROOMs o
DVDs). Estos formatos transportables son sin embargo la excepcion y es el formato en
linea (Internet) el que se impone con el paso del tiempo, por su mayor capacidad de

propagacion.

2.4 Categorias de la variable dependiente

Desarrollo de contenidos de la variable dependiente para comprender el fendémeno del
Rendimiento Académico Estudiantil a partir de los factores como éxito y fracaso, es

recomendable conocer de algunas variables que estan implicitas en el tema.

Los nuevos modelos educativos demandan que los docentes transformen su rol de
expositores del conocimiento al de monitores del aprendizaje, y los estudiantes, de
espectadores del proceso de ensefianza, al de integrantes participativos, propositivos y

criticos en la construccion de su propio conocimiento.
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2.4.1 Rendimiento académico estudiantil.

Se define el Rendimiento académico Estudiantil como la capacidad de responder

satisfactoriamente frente a estimulos educativos, susceptible de ser interpretado

Hernan y Villarroel (1987), sefalan que: “El rendimiento académico se define en forma
operativa y tacita, considera que el buen rendimiento académico estudiantil se debe

predominantemente a la inteligencia de tipo racional”.

Como sabemos la educacion es un hecho intencionado y, en términos de calidad de la
educacién, todo proceso educativo busca permanentemente mejorar el Rendimiento

Académico Estudiantil.

En este sentido, la variable dependiente: El rendimiento académico, también
denominado rendimiento escolar, el cual es definido de la siguiente manera: "Del latin
reddere (restituir, pagar) el rendimiento es una relacion entre lo obtenido y el esfuerzo

empleado para obtenerlo. Es un nivel de éxito en la universidad, en el trabajo, etc.".

El problema del rendimiento académico estudiantil se entendera de forma cientifica
cuando se encuentre la relacion existente entre el trabajo realizado por los profesores y
los estudiantes, de un lado, y la educacién (es decir, la perfeccion intelectual y moral
lograda por éstos) de otro, al estudiar cientificamente el rendimiento, es basica la
consideracién de los factores que intervienen en él. Por lo menos en lo que a la
instruccion se refiere, existe una teoria que sin embargo, lo cierto es que ni siquiera en
el aspecto intelectual del rendimiento, la inteligencia es el Gnico factor. Al analizarse el
rendimiento académico, deben valorarse los factores ambientales como la familia, la
sociedad, las actividades extracurriculares y el ambiente estudiantil, los cuales estan

ligados directamente con nuestro estudio del rendimiento académico estudiantil.

2.4.1.1 Caracteristicas del rendimiento académico estudiantil

En el Rendimiento Académico Estudiantil existe un doble punto de vista, estatico y
dindmico, que encierran al sujeto de la educacion como ser social. En general, el

rendimiento académico estudiantil es caracterizado de la siguiente manera:
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» El rendimiento académico estudiantil en su aspecto dinamico responde al
proceso de aprendizaje, como tal estd ligado a la capacidad y esfuerzo del
alumno.

» El rendimiento académico estudiantil en su aspecto estatico comprende al
producto del aprendizaje generado por el estudiante y expresa una conducta de
aprovechamiento.

» EIl rendimiento académico estudiantil esta ligado a medidas de calidad y a
juicios de valoracion.

» El rendimiento académico estudiantil es un medio y no un fin en si mismo;

» EIl rendimiento académico estudiantil esta relacionado a propdsitos de caracter
ético que incluye expectativas econdmicas, lo cual hace necesario un tipo de

rendimiento académico estudiantil en funcion al modelo social vigente.

2.4.1.2 Tipos de rendimiento académico estudiantil

2.4.1.2.1 Rendimiento académico estudiantil individual

Es el que se manifiesta en la adquisicién de conocimientos, experiencias, habitos,
destrezas, habilidades, actitudes, aspiraciones, etc. Lo que permitira al profesor tomar

decisiones pedagogicas posteriores.

Los aspectos de rendimiento individual se apoyan en la exploracion de los
conocimientos y de los habitos culturales, campo cognoscitivo o intelectual. También en
el rendimiento intervienen aspectos de la personalidad que son los afectivos.

Comprende:
2.4.1.2.2 Rendimiento académico estudiantil general
Es el que se manifiesta mientras el estudiante va al centro de ensefianza, en el

aprendizaje de las Lineas de Accion Educativa y habitos culturales y en la conducta del

alumno

2.4.1.2.3 Rendimiento académico estudiantil especifico

Es el que se da en la resolucion de los problemas personales, desarrollo en la vida

profesional, familiar y social que se les presentan en el futuro.
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En este rendimiento la realizacion de la evaluacién de mas fécil, por cuanto si se evalla
la vida afectiva del alumno, se debe considerar su conducta parceleramente: sus
relaciones con el maestro, con las cosas, consigo mismo, con su modo de vida y con los

demas.

2.4.1.2.4 Rendimiento académico estudiantil social

La institucion educativa al influir sobre un individuo, no se limita a éste sino que a

través del mismo ejerce influencia de la sociedad en que se desarrolla.

Desde el punto de vista cuantitativo, el primer aspecto de influencia social es la
extension de la misma, manifestada a través de campo geografico. Ademas, se debe
considerar el campo demogréfico constituido, por el niUmero de personas a las que se

extiende la accion educativa.

2.4.1.2.5 Rendimiento académico estudiantil suficiente.

Indica los niveles objetivos que la sociedad o institucion educativa exigen para aprobar
el afo en una asignatura. Asi se puede medir al estudiante algin grado de asimilacion
con respecto alguna asignatura para ver si €s 0 no apto para seguir con el estudio
cronoldgico, de esta manera pasa o reprueba el afio.

2.4.1.2.6 Rendimiento académico estudiantil satisfactorio.
Se considera que el rendimiento es satisfactorio cuando el sujeto ha rendido y explotado

todas sus potencialidades, de acuerdo con sus capacidades, independientemente de lo

que otros hayan hecho o de lo que los niveles legalmente establecidos pueden exigir.

2.4.2 Niveles de calificacion

REGLAMENTO GENERAL DE REGIMEN ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CHIMBORAZO

TITULO VII
DEL SISTEMA DE EVALUACION ACADEMICA ESTUDIANTIL
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Art. 78.- De la evaluacién académica del estudiante.- La evaluacion del desempefio
del estudiante se caracteriza por el cumplimiento de los objetivos y requisitos técnicos
implicitos de la evaluacidn. La evaluacion dard muestras de: validez, confiabilidad,

objetividad y accesibilidad de uso.

Sus propdsitos son:
» Verificar las competencias adquiridas en un periodo académico.
» Regular el desarrollo de las acciones académicas,
» Cumplir los objetivos,

» Orientar los aspectos deficitarios y optimizar lo positivo.

Art. 79.-Se entiende por evaluacion académica el analisis, medicion y control de los
factores que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, estableciendo la
relacion entre las actividades realizadas y los logros alcanzados por el estudiante en el

desarrollo de las competencias de cada asignatura o crédito.

Art. 88.- La calificacién a obtener por el estudiante en la ejecucion del programa de
recuperacion académica, siempre y cuando cumpla satisfactoriamente con las
actividades dispuestas para ello, sera hasta dos puntos, los cuales se sumaran a la nota

obtenida en el respectivo aporte, segun la aplicacién de dicho plan.

El estudiante mediante la aplicacién de los programas indicados, tendra el techo

maximo de siete puntos.

Art. 89.- La Secretaria de Escuela receptara las actas de calificaciones, a las cuales se
adjuntard, obligatoriamente, el informe de aplicacion de los programas de recuperacion
académica, emitido en el formulario y formato establecido. EI mismo que contendré la
revision y firma de responsabilidad del Director de Escuela, sobre su ejecucion.

La Secretaria remitira al Subdecanato dicho informe, para el control correspondiente.

Art. 90.- La evaluacion serd el resultante de la valoracion del cumplimiento de las
actividades programadas por el docente en el Plan Analitico correspondiente, el cual
sera aprobado por el respectivo H. Consejo Directivo y entregado a los estudiantes en la

primera actividad del ciclo académico.
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En ningln caso las actividades de evaluacion académica estaran supeditadas a

situaciones de tipo coercitivo, econdémico o disciplinario.

Art. 93.- La evaluacion del desempefio estudiantil tendré el cardcter de sistematica,
permanente y continua. Para el efecto se consideraran los aprendizajes cognitivos,
procedimentales y actitudinales, que permitan verificar las competencias adquiridas en
un periodo académico, propiciando el logro de los objetivos de formacion propuestos y

optimizar lo positivo.

Por consiguiente, no se elaboraran ni estableceran, calendarios, cronogramas ni horarios

especificos, de exdmenes de final de quimestre ni de curso-nivel.

Art. 94.- La calificacion quimestral de la asignatura, serd el resultado de: un 50%
correspondiente a los aportes de trabajos de investigacién-experimentacion y
aplicaciones précticas, los cuales seran un minimo de tres. Y, el 50% restante, a la
evaluacion de los contenidos programaticos, que estaran incluidos, obligatoriamente,
en el Plan Analitico. Cada uno de los porcentajes de los componentes de la
calificacion, seran valorados sobre diez puntos, de cuya sumatoria, se determinara el

promedio en referencia.

Los docentes para establecer la calificacion final del quimestre, en forma obligatoria
deberan proceder de la siguiente manera: a la recepcién de varios aportes a los que se
refieren los porcentajes de trabajos de investigacidn-experimentacion, aplicaciones

practicas, asi como a recibir varias evaluaciones sobre los contenidos programaticos.

Estos aportes parciales, en cada uno de los casos seran en un minimo de tres, de cuya
sumatoria se establecera un promedio por cada porcentaje, a los que se refiere el
presente articulo. Finalmente, de los dos promedios parciales, sefialados, se establecera

el promedio final quimestral.

2.4.2.1 Escala de calificaciones
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Art. 95.- Consecuentemente con lo sefialado en el articulo precedente, se establece que
el 50% de los aportes de trabajos de investigacién-experimentacioén y aplicaciones
practicas, asi como, el 50% de las evaluaciones de los contenidos programaticos, seré la

sumatoria promedial de cada uno de ellos.

Art. 96.- Los valores que se consignen en las actas de calificaciones, seran en la escala
de 1a10.

Art. 97.- las evaluaciones que utilicen los docentes, en forma obligatoria se
fundamentardn en instrumentos tedrico practicos técnicamente elaborados,
acompariados de la correspondiente tabla de valoracion, los cuales seran entregados al
Director de Escuela, previo a su aplicacion. (Suprimido: RESOLUCION No. 099-
HCU-17-03-2.010).

Art. 98.- las evaluaciones que utilicen los docentes, sean éstas orales y/o escritas,
constaran en forma obligatoria en los planes analiticos de cétedra y deberan ser
debidamente planificadas sobre los contenidos programaticos tratados en el quimestre,
respecto de las competencias a alcanzar. Las mismas se fundamentaran en instrumentos
tedrico practicos técnicamente elaborados, acompariados de la correspondiente tabla de
valoracion. Informacién que luego de la recepcion de la evaluacion, debera ser
entregada, simultdneamente, al Subdecano y al Director de Escuela y convenientemente
difundida, entre los estudiantes. Se determina que las evaluaciones orales,

coactivamente deberan contener parametros de evidencia.

Art. 99.- Para aprobar una asignatura con su equivalente en créditos, los estudiantes
deberan obtener un promedio final minimo de siete 7, el cual se establecera de la

sumatoria de los promedios alcanzados de los dos quimestres, dividido para dos.

Art. 100.- El porcentaje minimo de asistencia obligatoria de los estudiantes para
aprobar una asignatura, sera el 70% del total de horas de clase laboradas. Caso

contrario, reprobara la misma.

Art. 101.- Por excepcion, podra aprobarse una asignatura, cuando el estudiante reina
por lo menos, el 60% de asistencia del total de clases en la materia y obtenga un

promedio anual, minimo, de 08 puntos, sin examen complementario.
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Art. 102.- Para establecer el promedio de quimestre, todas las calificaciones, a partir de
la fraccion de 0.5, seran aproximadas al nimero entero, inmediato superior. En los casos
que no pueda hacerse la aproximacion sefialada, el promedio del quimestre, constara
integro, sin eliminarse las décimas y sin redondeos.

Art. 103.- Para establecer el promedio final minimo de aprobacion de una asignatura,
las calificaciones, a partir de la fraccion de 0.5, serdn aproximadas al numero entero,
inmediato superior.

Art. 104.- Las calificaciones se registraran una sola acta por quimestre, la misma que
contendré las siguientes columnas: las dos primeras para la asistencia; tres siguientes,
para las calificaciones de los parciales de los aportes de trabajos, actividades précticas,
investigaciones, etc., tres subsiguientes para la evaluacion de los contenidos
programaticos y otra para el promedio final del quimestre. Las calificaciones se

acreditaran en el acta en nimeros y letras.

En cada acta se hara constar la asistencia quimestral del estudiante en nameros y
porcentajes en la columna respectiva.
El sistema de control académico estudiantil, SICOA, en virtud de los valores ingresados

en el acta, en forma automatica establecera las sumatorias y promedios respectivos.

Art. 105.- Si un estudiante no obtiene nota por evaluacion de los contenidos
programaticos y/o por aportes, el docente tiene la obligacion de registrar en el acta de
calificaciones respectiva, el promedio de la sumatoria de las notas obtenidas por el
estudiante (trabajos préacticos, investigaciones, lecciones orales o escritas, etc.).
Disponiéndose que el sistema de control académico, establezca automaticamente, el

promedio quimestral, correspondiente.

Art. 106.- De las evaluaciones y trabajos atrasados.- Los estudiantes que por las
causas establecidas en el presente reglamento, no hubieran cumplido con los trabajos
précticos o evaluaciones planificadas en el Plan Analitico de la asignatura, en el plazo
de hasta ocho dias laborables subsiguientes a la fecha que debian hacerlo, presentaran al
Decano la solicitud y los justificativos respectivos, para que se les faculte cumplir estos
trabajos o evaluaciones, sujetandose al procedimiento establecido en el presente

reglamento.
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Art. 107.- el H. Consejo Directivo tendra competencia para resolver casos
excepcionales, sobre peticiones de autorizacion de evaluaciones y trabajos practicos
atrasados, hasta transcurridos sesenta dias de la finalizacion oficial del ciclo académico

vigente.

Art. 108.- La autorizacion concedida por el H. Consejo Directivo y/o Decano, tendra
una validez de ocho dias hébiles, subsiguientes a la fecha de su concesion y el docente
tiene la obligacién de recibirla y dar cumplimiento. En caso de existir reparos a la
misma, debera interponer sus argumentos por escrito.

Los aportes o evaluaciones atrasadas debidamente justificadas, no podran ser receptados

por un puntaje menor al establecido.

2.4.2.2 Evaluacion educativa

De Juan, (1995), expresa lo siguiente sobre el tema: La evaluacion Educativa es “un
proceso sistematico, continuo e integral destinado a determinar hasta qué punto han sido
alcanzados los objetivos educacionales. Si bien hay muchas definiciones de evaluacion
educativa, la mayoria de los autores coinciden en definirla como “proceso para obtener
informacidn atil, con el fin de formular juicios de valor y a la vez servir de guia para la

toma de decisiones”.

Doménech, F. (1999) Una definicion extendida de evaluacion educativa la
conceptualiza como el proceso de determinar el mérito, valor, o la significancia de las
cosas. Scriven, (2001). Desde esta perspectiva, la evaluacidbn comprende dos
componentes: el estudio empirico (es decir, determinar los hechos, recolectar la
informacién de manera sistematica) y la delimitacion de valores relevantes para los
resultados del estudio, donde el evaluador debe hacer un esfuerzo por sintetizar los
resultados y validar y/o refutar los valores implicitos o explicitos de la evaluacion.

Por lo tanto podemos concluir que la evaluacion es una actividad orientada a determinar
el mérito o valia de una cosa. Educativa significa que se realiza dentro de y para otra

actividad méas amplia.

2.4.2.3 Evaluacion de los aprendizajes
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Tyler, R., (1942) expresa: Constatacion de la coincidencia o no de los resultados
obtenidos al final de un programa educativo con los objetivos o rendimientos que se

pretendian lograr inicialmente.

Crombach, (1963), menciona como: Definiciones de la evaluacion del Aprendizaje
CROMBACH (1963) Proceso consistente en recoger y formalizar informacion que

pueda servir de ayuda a quienes elaboran los curriculos.

La Evaluacion del Aprendizaje es un proceso de recoleccion de informacion para emitir
juicios de valor sobre los aprendizajes y retroalimentar el proceso, apoyando al
alumnado y al personal docente en el logro de los objetivos educativos.

Por lo tanto podemos concluir, que la Evaluacion de los aprendizajes s un proceso
orientado a la determinacion, busqueda, obtencion, andlisis e interpretacion de
evidencias acerca del grado y nivel de calidad del aprendizaje logrado para juzgar si es

adecuado o no y tomar las medidas correspondientes de mejoramiento.

2.4.3 Niveles de desercion

Un indicador que encontraron al analizar los datos es que los ingresantes se anotan a
mas de una carrera universitaria para evaluar con cual se sienten mas conformes
relacién, hecho que vincularon a razones de expectativas, vocacion, entre otras, que se

definen en los primeros meses de cursado.

Asimismo, los estudios revelaron que hay razones ligadas al nivel de exigencia de la
carrera, no identificada con falta de madurez de los estudiantes sino que “atribuyen la
interrupcion de los estudios al exceso de exigencias, de materiales bibliogréaficos

contenidos en la materia, y de horas que insume llevar la materia al dia”.

Otros motivos de desercion se relacionan con cuestiones economicas, falta de trabajo,
disponibilidad horaria que acarrea el trabajar; la incertidumbre de la insercion laboral
una vez recibidos; y en algunos casos aparecen razones de tipo “psicologico” 0
“emocional”, relacionadas al temor a la situacion de examen. “En Gltimos estos casos,
mucho alumnos optan por el cambio a carreras con perfiles académicos mas practicos y

menor carga de lecturas”, indico Perona.
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“Hay un interés por aportar a la institucion estos conocimientos para modificaciones
académicas. Para estos nos resulta importante tener el mayor conocimiento del
trayecto de los alumnos y los motivos de la desercion, asi como también saber cudl
es el perfil de los graduados y el mercado profesional, proyecto que tenemos en
vigencia en este momento, sobre el campo de accion que tienen los profesionales y la

valoracion que ellos mismos hacen de su formacion”, resumio la directora.

2.4.3.1 Factores de desercion estudiantil universitarios

Paramo, Gabriel; Correa, Carlos (1999) consideran que la desercion obedece a una
decision personal del estudiante y por tanto no obedece a un retiro forzoso debido al
bajo rendimiento académico o por asuntos disciplinares. Esto significa que la desercion
es un asunto voluntario que va creciendo y reforzandose en el interior del sujeto, quien
lo manifiesta en la decision definitiva, para bien o para mal de él mismo y de su
entorno. Jewsbury, Haefeli (2000) citando a ElI bum complementa lo anterior cuando
afirma que: “la desercion presupone una conflictividad externa procesada a lo largo de

un transito de auto justificacion.

El que abandona primero suele sentirse abandonado por la institucion. Se inicia con una
ruptura previa espacio-temporal dentro del aula y la relacion con el resto de los
compafieros se hace mas distante y ajena”. Teniendo en cuenta las apreciaciones
anteriores se puede entender por abandono académico al retiro forzado o voluntario que
el estudiante hace de un programa académico o de la universidad. Esto lleva a definir
Desercion como el abandono académico pero voluntario que el estudiante hace de un

programa o de la universidad y mortalidad académica como el retiro forzoso.

2.4.3.2 Causas de la desercion estudiantil universitaria

Alvarez, J. M. (1997:49), citando a José Baquero, asocia a cuatro factores las causas

principales de la desercidn estudiantil universitaria, que son:
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» Factores personales: constituidos por motivos psicologicos, que comprenden
aspectos motivacionales, emocionales, desadaptacion e insatisfaccion de
expectativas; motivos sociologicos, debidos a influencias familiares y de otros
grupos como los amigos, condiscipulos, vecinos; y otros motivos no clasificados
como la edad, salud, fallecimiento, entre otros.

» Factores académicos: dados por problemas cognitivos como bajo rendimiento
académico, repitencia, ausencia de disciplina y métodos de estudio; deficiencias
universitarias como dificultades en los programas académicos que tienen que ver
con la ensefianza tradicional, insatisfaccion académica generada por la falta de
espacios pedagdgicos adecuados para el estudio, falta de orientacion profesional
que se manifiesta en una eleccion inadecuada de carrera o institucion y ausencia
de aptitud académica.

» Factores socio-econémicos: generados por bajos ingresos familiares, desempleo,
falta de apoyo familiar, incompatibilidad de horario entre trabajo y estudio.

» Factores Institucionales: causados por el cambio de institucidn, deficiencia
administrativa, influencia negativa de los docentes y otras personas de la

institucion, programas académicos obsoletos y rigidos, baja calidad educativa.

2.4.4 Niveles de motivacion

La palabra "motivacién™, ha sufrido un cambio progresivo, desde el punto de vista
conductista, hasta las orientaciones cognitivas actuales. Su polémica gira en torno a los
factores que pueden influir y la diferencia entre el interés que se presenta por una tarea.
Efectivamente, es obvio que las atribuciones del éxito o fracaso, son factores que
determinan la motivacion de los educandos. Sin embargo, su estudio es complicado,
porque tiene a su disposicién, muchas teorias para analizar, e investigaciones y tesis

controversiales sobre el tema.

Es un hecho que la motivacion influye en el aprendizaje, hasta el punto de llegar a ser
uno de los principales objetivos de los profesores: motivar a sus estudiantes. Sin
embargo, la falta de motivacion es una de las causas importantes que se bebe valorar en
el fracaso de los estudiantes, especialmente cuando se fundamenta en la distancia
establecida entre los actuantes del proceso. Asi, se puede observar que la relacion
profesor estudiante, en el contexto universitario, se presenta generalmente, en forma

lejana y la impersonalidad que se concibe no permite centralizar la atencion en el sujeto
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que aprende, sino mas bien la formacion universitaria tiene a identificar el punto
fundamental del aprendizaje en el sistema, entre el profesor y el contenido. Este modelo
se introduce en una sociedad, cuya finalidad inmersa en un proceso globalizante, se
ubica frente a interese de cardcter cuantiativo y sistemas técnicos de manejo de
informacion, lo que desdefia el sistema de transmision de conocimientos de forma

humanizante, ya que deja de lado al sujeto que aprende.

2.4.4.1 Caracteristicas de las motivaciones

Desde una perspectiva historica, Abarca (1995) se refiere a la motivacion como un
fendmeno integrado por varios componentes, los cuales aparecen y desaparecen de
acuerdo con las circunstancias determinadas por los fendmenos sociales, culturales y
econdmicos y por ende, debe tener un tratamiento particular para cada uno de los

sujetos.

Segun Alonso Tapia, (1991) las metas que persiguen los alumnos pueden clasificarse,

con base en varias categorias que son completamente excluyentes:

» Caracteristicas relacionadas con la tarea: la motivacion para alcanzar una meta
hace que el individuo sea mas persistente, aprenda mas eficazmente y tienda a
Ilegar a conclusiones antes que otros estudiantes. El logro de esta meta se da
cuando el estudiante logra tomar conciencia de que la tarea la sido superada y
que ha logrado un mejoramiento en una de las areas que le interesa. De esta
manera, al ubicarse en un contexto universitario, la posibilidad de aplicar
conocimientos, desarrollar habilidades y elaborar nuevos esquemas de
conocimiento, puede provocar un incremento en el nivel de motivacion.

» Caracteristicas relacionadas con el “ego”: Al relacionarse el estudiante con
otros, se tiene percepciones del mundo que se forman, desde la historia personal
de cada uno de los individuos, el sentirse superior al otro o, bien, demostrarle a
los demés, sus capacidades y destrezas propias, permite lograr una
reconciliacion con el “ego” y la satisfaccion personal del éxito. Esta meta es la
que se presenta, con mas fuerza, en la mayoria de las culturas, especialmente en
la occidental. Esta motivacion produce mayor persistencia, mas éxito en la
solucion de problemas y mayor aprovechamiento academico a corto y largo

plazo.

50



» Caracteristicas relacionadas con la valoracion social: Cuando el individuo se
enfrenta a una sociedad, se desarrolla la necesidad de aceptacion vy
reconocimiento de las virtudes y aprobacion, tanto de padres como maestros y
compafieros. La experiencia de evitar el rechazo es un elemento de motivacion
en el nivel del grupo. Efectivamente, en la sociedad estudiantil, se destacan
caracteristicas particulares que el estudiante se esfuerza por ofrecer ante los
demas y de esta manera obtener una recompensa.

» Caracteristicas relacionadas con recompensas externas: Este factor esta
vinculado con el acceso a una posicién social, un estatus econémico, y otras
posibilidades de recompensa externas, como becas, premios, certificados, entre

otros.

Otro aspecto importante que se relaciona con la motivacion es el concepto de
“necesidad” (Abarca 1995) vinculado con el aprendizaje, al considerar que la
necesidad del individuo es un factor primordial para propiciar la motivacion, cada
quien desde su percepcion historica se refiere a una motivacion particular que nace

de la necesidad individual, vista como fuerza pujante desde su propio punto de vista

La motivacion puede surgir por medio de los procesos: intrinseco y extrinseco.
Cuando un estudiante tiene una motivacién intrinseca, esta motivado por la vivencia
del proceso, més q por los logros o resultados del mismo lo que provoca que estudie

por el interés que le genera la materia.

En este caso, autorregulacion cognitiva, la independencia y autodeterminacion son

cualidades evidentes del sujeto.

Asi segun Raffini (1998,p.13), la motivacion intrinseco es elegir realizar un trabajo
por la simple satisfaccion de hacerlo, sin nada que nos obligue o apremie, esto lo

gue nos motiva a hacer algo, cuando nada exterior nos empuja a hacerlo.

Lo opuesto busca obtener una recompensa, lo que permite visualizar él logra como
una experiencia que podria acarrear frustracion y desencanto hacia una tarea,

materia, persona o area especifica del conocimiento que no le genera premios.
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2.5 Hipotesis

El uso del aula virtual influye significativamente en el rendimiento académico de
Algebra Lineal 11, con los estudiantes de sexto semestre, de Ciencias Exactas, de la

Universidad Nacional de Chimborazo, periodo octubre 2015- enero 2016.

2.6 Variables

2.6.1 Variable independiente:

El uso de Aulas virtuales

2.6.2 Variable dependiente:

Rendimiento académico estudiantil.
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2.7 Definiciones de términos béasicos

Del marco tedrico van a salir terminos importantes o repetitivos.

-+ F+ + & ¥

FATLA. .- Fundacion para la actualizacion Tecnologica de Latinoamérica.

AULAS VIRTUALES.- Son un nuevo concepto en educacion en muchas
universidades a nivel mundial y en algunas entidades dedicadas a la ayuda y apoyo
de los estudiantes.

CEAACES.- Consejo de Evaluacion Acreditacion y Aseguramiento de Calidad de
la Educacion Superior.

LINK.- Elemento de un documento electronica que permite acceder
automaticamente a otro documento o a otra parte del mismo.

CIMENTAR.- Consolidar asentar las bases o principios de algo intelectual.
UPEL..- Universidad Pedagogica Experimental Libertador

IPB.- Banca personal internacional

TICS.- Tecnologias de informacién y comunicacion

EVA .- Entornos virtuales de Aprendizaje

VIRTUALIDAD.- Cualidad de lo que es virtual, la virtualidad de ciertas
comunidades es posible con la nueva tecnologia de la comunicacion.

FUNCION.- Actividad particular que realiza una persona o una cosa dentro de un

sistema de elementos personas relaciones.
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CAPITULO 11l

3 MARCO METODOLOGICO

3.1 Disefio de la investigacion

Esta investigacion no es experimental, porque no se va utilizar laboratorios y tampoco
se manipulara variables; se procederd ademas a la aplicacion de un instrumento para el
diagnostico del problema que nos hemos propuesto a investigar “El aula virtual y su
influencia en el rendimiento académico en Algebra Lineal Il de los estudiantes de sexto
semestre, de Ciencias Exactas, de la Universidad Nacional de Chimborazo periodo
abril-agosto 2015”. Ademas al ser correlacional nos permitio ver el grado de relacion
que existe entre el uso del aula virtual y el rendimiento académico y de manera

estadistica se determing la relacion entre las variable dependiente e independiente.

3.2 Tipo de investigacion

En el presente trabajo se aplico una investigacion con las siguientes caracteristicas:

3.2.1 Descriptiva: La investigacion fue descriptiva porque permitid la descripcion,
andlisis e interpretacion de las condiciones existentes en el momento de establecer
comparaciones y hallar las relaciones causa- efecto entre las variables: por lo tanto la

investigacion se ajusta en este tipo de investigacion.

3.2.2. Documental: Pues se us6 fuentes bibliograficas para analizar teorias y varios
autores que fortalecerd el analisis de este trabajo.

3.2.3. De campo: Porque la informacidn obtenida se la realiz6 directamente en el lugar

de los hechos.

3.3 Niveles de investigacion
La investigacion propuesta fue correlacional, porque mediante esto se midio la relacion

y de las dos variables.



3.4 Poblacién y muestra

3.4.1 Poblacion

Los beneficiarios de este trabajo de investigacion son los estudiantes de Sexto semestre
de la Carrera de Ciencias Exactas, de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas

y Tecnologias de la Universidad Nacional de Chimborazo, existen 14 estudiantes y 1

docentes de Algebra Lineal I1.

Tabla 1: Poblacion

N° PARTICIPANTES | FRECUENCIA | TOTAL
1. Estudiantes 14 14
TOTAL 14 14

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

3.4.2 Muestra

Tipo de muestreo no probabilistico intencional, por lo que se trabajara con toda la

poblacion escogida, Sexto semestre de la Carrera de Ciencias Exactas, paralelo “A”.

3.5 Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
Se aplicaron encuestas a profesores y estudiantes para recolectar la informacion
referida al uso de las Aulas Virtuales y su incidencia en el rendimiento académico.

3.5.1 Técnicas

La técnica que se utilizaréa para recolectar informacion seré la siguiente:
Encuesta.- Que sera aplicada a los estudiantes y maestro

3.5.2 Instrumentos
El instrumento que nos ayudara en el registro de datos sera:

Cuestionario.- Que esta dirigido a los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de
Ciencias Exactas de la UNACH.
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3.5.3 Procesamiento de datos
Luego de haber aplicado los instrumentos para recolectar la informacion realizaremos el

siguiente proceso:

e Ordenar la informacién

o Elaboracion y reproduccién de los instrumentos de recoleccion de la
informacion.

e Aplicacion de los instrumentos de recoleccion de la informacion.

o Elaboracién de cuadros y gréficos estadisticos.

e Analizar las tablas de datos.

e Interpretar Datos

3.6 Técnicas para procesamiento e interpretacion de datos.

3.6.1 Analisis de los resultados

Con los resultados obtenidos y procesados mediante la hoja electrénica Excel se

elaboraron gréficos de cada una de las preguntas de las encuestas.

3.6.2 Interpretacion de datos

A continuacidn de los gréficos consta la importante fase de Analisis e interpretacion de
resultados. En ella se encuentran observaciones y deducciones que se concluyen de cada
gréfico. Los juicios emitidos para cada pregunta sirven de base para las Conclusiones y

Recomendaciones del presente trabajo.

A partir de la siguiente pagina se encuentran las tablas, los graficos y los analisis

correspondientes.

56



CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Pregunta N°1;Como estudiante apoyaria la idea de desarrollar el proceso de ensefianza

aprendizaje de algebra lineal Il mediante Aulas Virtuales?

Tabla 2: Proceso de ensefianza aprendizaje de algebra lineal 11.

ESCALA Totalmente De Parcialmente Desacuerdo Blanco
VALORATIVA de acuerdo Acuerdo de acuerdo

Frecuencia 6 4 3 1

Porcentaje 43 21 29 7

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Grafico 2: Pregunta N° 1

De acuerdo Desacuerdo Totalmente
21% de acuerdo
3%

Parcialmente
de acuerdo
29%

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Anélisis

El 43% de estudiantes encuestados manifiestan que estan totalmente de acuerdo que
mediante aulas virtuales se puede mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de
algebra lineal 1. Un minimo del 7% de estudiantes est4 en desacuerdo. Por lo tanto un
93% sefiala que mediante las aulas virtuales se puede mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de algebra lineal I1.

Interpretacion

Mediante el observacion del grafico podemos decir que la mayor parte de estudiantes
estan de acuerdo en la implementacion de aulas virtuales para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje de algebra lineal Il
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Pregunta N°2 ¢ Como estudiante al realizar sus tareas en el Aula Virtual puede hacer
las consultas al material de apoyo que se encuentra en la misma?

Tabla 3: Tareas en el aula virtual

ESCALA Totalmente | De Parcialmente Desacuerdo Blanco
VALORATIVA | deacuerdo | Acuerdo | de acuerdo
Frecuencia 6 4 3 1
Porcentaje 43 21 29 7
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Gréfico 3: Pregunta N°2

De acuerdo ~Desacuerdo

21%

Parcialmente
de acuerdo
29%

7%
Totalment
ede

acuerdo...

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Anadlisis

El porcentaje mayor de estudiantes corresponde al 43% y sefiala estar totalmente de

acuerdo que al realizar sus tareas en un aula virtual puede hacer las consultas al material

de apoyo que se encuentra en la misma. El 7% indica estar en desacuerdo. Por lo tanto

un 93% manifiesta consultar para la realizacion de sus tareas en el aula virtual

material de apoyo gue se encuentra en la misma.

Interpretacion

al

Podemos decir que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo en realizar sus tareas en

el aula virtual ya que pueden consultar con el material de apoyo que se encuentra en la

misma.
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Pregunta N°3 (a) ¢Qué recursos informaticos utiliza, actualmente, el docente en el

desarrollo y evaluacion de las clases de algebra lineal 11?

Tabla 4: Utiliza Presentaciones virtuales

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 12 2

Porcentaje 86 14

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 86% de estudiantes encuestados manifiestan que el docente

Gréfico 4: Pregunta N° ()

Aveces

Nunca
0%

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

siempre utiliza

presentaciones virtuales en el desarrollo y evaluacion de las clases de algebra lineal I1.

Por lo tanto el 14% de estudiantes dice que solo

a veces el

docente utiliza

presentaciones virtuales en el desarrollo y evaluacion de las clases de algebra lineal I1.

Interpretacion

Los recursos que mas utiliza el docente son las presentaciones virtuales asi podemos

observar en el grafico N°4
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Pregunta N°3 (b) ¢Qué recursos informaticos utiliza, actualmente, el docente en el

desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal 11?

Tabla 5: Utiliza Videos

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 7 5 2
Porcentaje 50 36 14

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 50% de estudiantes encuestados manifiestan que siempre utiliza revistas electronicas

especializadas para el desarrollo y evaluacion de sus clases. EI 36% indica que a veces

las utiliza.

Interpretacion

Con la informacion obtenida podemos decir que la mayoria de estudiantes conocen

sobre revistas electronicas. Por lo tanto un 86% estan de acuerdo que el docente utiliza

Gréfico 5: Pregunta N°3 (b)

Nunca
14%

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

revistas electronicas especializadas para el desarrollo y evaluacion de sus clases.
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Pregunta N°3(c) ¢Qué recursos informéticos utiliza, actualmente, el docente en el
desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal 11?

Tabla 6: Utiliza Evaluaciones

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 6 8

Porcentaje 57 43

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Gréfico 6: Pregunta N° 3 (c)

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Anélisis

El 57% de estudiantes encuestados manifiestan que el docente siempre utiliza correos
electrénicos para el desarrollo y evaluacion de las clases de algebra lineal 11

Por lo tanto solo un 43% manifiesta que a veces se utiliza el correo electronico.
Interpretacion

Mediante el grafico podemos observar que muy poco utilizan el correo electrénico para
las clases de algebra lineal 11
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Pregunta N°3 (d) ¢Qué recursos informaticos utiliza, actualmente, el docente en el

desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal 11?

Tabla 7: Utiliza Bibliotecas Virtuales

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 7 7

Porcentaje 50 50

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Graéfico 7: Pregunta N°3 (d)

Pregunta N°3 (d)

Aveces

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 50% de estudiantes encuestados manifiestan que utilizan bibliotecas virtuales para el

desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal I1.
Por lo tanto el otro 50 % dice que a veces se utiliza las bibliotecas virtuales.
Interpretacion

Se puede decir que la mitad de las clases de algebra utilizan bibliotecas virtuales y la

otra mitad lo hacen con las clases tradicionales.
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Pregunta N°3 (e) ¢Qué recursos informaticos utiliza, actualmente, el docente en el

desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal 11?

Tabla 8: Utiliza Wikis

ESCALA Siempre A veces Blanco
VALORATIVA

Frecuencia 6 7 1
Porcentaje 43 50 7

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Gréfico 8: Pregunta N° 3 (e)

Blanco
7%

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 50% de estudiantes encuestados manifiestan que a veces utilizan wikis el desarrollo

y evaluacién de sus clases de algebra lineal 11.

El 7% indica que nunca usan wikis el desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra

lineal 1. Por lo tanto el 93% de estudiantes estan de acuerdo que si utilizan wikis el

desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal 1.

Interpretacion

Podemos decir que el docente si utiliza Wikis en las clases de algebra lineal Il. Por lo

que el 93% de estudiantes estan de acuerdo que el desarrollo y evaluacion de sus clases

de algebra lineal Il se haga mediante este sistema.
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Pregunta N°3 (f) ¢ Qué recursos informaticos utiliza, actualmente, el docente en el
desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal 11?

Tabla 9: Utiliza Foros de discusion

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 4 10

Porcentaje 29 71

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Gréfico 9: Pregunta N°3 (f)

Siempre
29%

Aveces
71%

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 29% de los estudiantes encuestados manifiestan que siempre utilizan foros en el

desarrollo y evaluacién de las clases de algebra lineal I1.
Por lo tanto el 71% de manifiestan que a veces utilizan foros.
Interpretacion

Mediante el grafico podemos decir que utilizan los foros de una manera continua para

despejar sus inquietudes con el docente y entre compafieros.
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Pregunta N° 3 (g) ¢Qué recursos informaticos utiliza, actualmente, el docente en el

desarrollo y evaluacion de sus clases de algebra lineal 11?

Tabla 10: Utiliza Chat

ESCALA Siempre A veces Blanco
VALORATIVA

Frecuencia 4 9 1
Porcentaje 29 64 7

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Gréfico 10: Pregunta N° 3 (g)

Blanco
7% Siempre
_—29%

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 64% de estudiantes encuestados manifiestan que utilizan chat para en el desarrollo y

evaluacion de las clases de algebra lineal II.

El 7% que es la minoria manifiesta que nunca utilizan chats. Por lo tanto el 29% de

estudiantes dicen que siempre utilizan chat.
Interpretacion

La mayoria de estudiantes utilizan el chat para estar comunicados e informados, de

deberes, trabajos y todo lo relacionado a la asignatura.
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Pregunta N°4;EIl docente le solicita el uso de herramientas informaticas para la
realizacion de tareas o trabajos de investigacion?

Tabla 11: Uso de herramientas informéticas

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 9 5

Porcentaje 64 36

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 64% de estudiantes encuestados manifiestan que siempre su docente solicita el uso de

Grafico 11: Pregunta N°4

Aveces
36%

Siempre
64%

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

herramientas informaticas para la realizacion de tareas o trabajos de investigacion.

Solo el 36% dice que su docente a veces le solicita el uso de herramientas informéticas
para la realizacion de tareas o trabajos de investigacion.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes encuestados manifiestan que su docente si le pide que

utilicen de herramientas informaticas para la realizacion de tareas o trabajos de

investigacion.
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Pregunta N°5 ¢ Cree usted que los diferentes elementos informaticos que se encuentran

en el Aula Virtual son recursos didacticos atractivos para mejorar su aprendizaje en

algebra lineal 11?

Tabla 12: Recursos didacticos

ESCALA Totalmente | De Parcialmente Desacuerdo Blanco
VALORATIVA | deacuerdo | Acuerdo | de acuerdo
Frecuencia 5 6 3
Porcentaje 36 21 43
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez
Gréfico 12: Pregunta N°5
De
acuerdo
21% \
Parcialm Totalmen
ente de
acuerdo acuerdo
43%

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 43% de estudiantes encuestados manifiestan que estan parcialmente de acuerdo que

los diferentes elementos informaticos que se encuentran en el Aula Virtual son recursos

didacticos atractivos para mejorar su aprendizaje. El 21% indica estar de acuerdo.

Interpretacion

Mas de la mitad de estudiantes manifiestan que los recursos didacticos utilizados en el

aula virtual

tradicionalmente.
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Pregunta N°6 ¢Esta de acuerdo que después de pruebas y exadmenes de algebra lineal
Il la calificacion sea de manera instantaneamente?

Tabla 13: Calificaciones instantanea

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 10 3 1
Porcentaje 72 21 7

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

Grafico 13: Pregunta N° 6
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21%
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Siempre
72%

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

El 72% de estudiantes encuestados manifiestan que siempre es una ayuda que después

de pruebas y

instantdneamente

examenes de la asignatura la

El 7% de indica que no es una es una ayuda.

Interpretacion

calificacion sea de manera

Por lo tanto el 93% de estudiantes manifiestan que es una ayuda para los ellos que

después de pruebas y examenes de la asignatura la

instantdneamente
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Pregunta N°7;, Si una clase de algebra lineal 11 se disefia en un aula virtual, puede ser
repetida por un estudiante con problemas de aprendizaje un nimero indefinido de veces.
¢Considera que esta caracteristica es un factor importante para mejorar el rendimiento
académico estudiantil en algebra lineal 11?

Tabla 14: Aula virtual factor importante

ESCALA Siempre A veces Nunca
VALORATIVA

Frecuencia 4 10

Porcentaje 29 71

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Grafico 14: Pregunta N°7
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Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Andlisis

El 71% de estudiantes encuestados manifiestan que a veces esta caracteristicas es un
factor importante de las aulas virtuales para mejorar el rendimiento académico en

algebra lineal 11.S olo 29% indica que siempre es importante este factor.
Interpretacion

Por lo tanto la mayoria de estudiantes manifiestan que este factor es importante para

mejorar el rendimiento académico en algebra lineal 11.
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RESUMEN DE RESULTADOS OBTENIDOS DE LA ENCUESTA APLICADA A
LOS ESTUDIANTES

Tabla 15: Resultados de encuestas

RESUMEN DE RESULTADOS DE ENCUESTAS REALIZADO A LOS ESTUDIANTES

Totalmente. De |Parcialmente

NP PREGUNTAS De acuerdo |acuerdo| de acuerdo | TOTAL
1 Clases con aulas virtuales 43% 21% 36% 100%
5 Realizar tareas en el aula virtual 43% 21% 36% 100%

Elementos informaticos en el aula
5 virtual 36% 21% 48% 100%
A

NG PREGUNTAS SIEMPRE | VECES NUNCA | TOTAL
3(a) Utiliza presentaciones virtuales 86% 14% 0% 100%
3(b) | utiliza Videos 50% 36% 14% 100%
3(c) | Utiliza Evaluaciones 57% 43% 0% 100%
3(e) | utiliza bibliotecas virtuales 200 10% 0% 100%
3(f) | utiliza foros 2004 64% 17% 100%
3(9) | Utiliza wikis 43% 50% 17% 100%
4 Uso de herramientas informaticas 64% 36% 0% 100%
6 Calificacion instantanea 72% 21% % 100%
7 Aula virtual factor importante 29% 71% 0% 100%
TOTAL 481% 344% 175% 1000%
PROMEDIO 48.1% 34.4% 17.5% 100%

Fuente: Estudiantes de sexto semestre de ciencias exactas de la Universidad Nacional
Elaborado por: Allauca Sandoval Norma Isabel, Rodriguéz Salazar Maritza Araceli.
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Grafico 15: Resultados de encuestas a los estudiantes

RESUMEN DE RESULTADOS DE ENCUESTAS REALIZADO
A LOS ESTUDIANTES
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Fuente: Estudiantes del sexto semestre de ciencias exactas de la Universidad Nacional
Elaborado por: Allauca Sandoval Norma Isabel, Rodriguez Salazar Maritza Araceli.

Andlisis
De la tabulacién total del cuestionario de la encuesta realizada a los estudiantes a los
estudiantes de sexto semestre de ciencias exactas de la Universidad Nacional De

Chimborazo da los siguientes resultados, el promedio total de la alternativa siempre es
48%, a veces un 36% y nunca un 18%.

Interpretacion

Del andlisis realizado anteriormente se interpreta que la mayoria de los estudiantes
conocen sobre las herramientas tecnoldgicas como recurso de aprendizaje en algebra

lineal Il.

4.1 Analisis comparativo de la situacion actual de los estudiantes.

Para saber que recursos informaticos utiliza actualmente, el docente en el desarrollo y

evaluacion de las clases de algebra lineal 11, tomaremos de referencia la pregunta N° 3.
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Grafico 16: Pregunta N°3
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Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Anadlisis

De la tabulacion total de la pregunta N° 3 de la encuesta realizada a los estudiantes a
los estudiantes de sexto semestre de ciencias exactas de la Universidad Nacional De
Chimborazo obtenemos los siguientes datos, el 29% de estudiantes dicen que utilizan
mas presentaciones virtuales, el 22% manifiestan que utilizan videos, el 14% reflejan
que lo hacen con foros y bibliotecas virtuales, mientras que el 7% dicen que utilizan

chats, wikis y evaluaciones.
Interpretacion

Del analisis realizado anteriormente se interpreta que la mayoria de los estudiantes
conocen sobre las herramientas tecnolégicas como recurso de aprendizaje en algebra
lineal 11, pero no se demuestra un manejo eficiente. Pues al observar el grafico los
recursos que mas utiliza el docente son las presentaciones virtuales, videos y no los

foros, chats, wikis que son recursos para analisis.

Ademas considerando las notas obtenidas por los estudiantes durante el sexto semestre.

En el periodo octubre 2015-enero 2016.
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Grafico 17: Calificaciones parcial 1
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Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Grafico 18: Calificaciones parcial 2
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Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Norma Allauca, Maritza Rodriguez

Con el analisis estadistico de la encuesta y el acta de calificaciones queda demostrado
que el aula virtual si influye en el rendimiento académico, pues al fijarnos en los dos

gréficos existe una diferencia entre las notas del primer parcial con el segundo.

Esto se debe a que cuando empezaron el semestre todos los estudiantes estaban a la
expectativa del aula virtual, pero conforme paso el tiempo perdieron el interés. Para que
esto ocurra existe muchos factores como ejemplo la manera monétona de trabajar en

ella, solo la utilizan para subir deberes, trabajos consultas.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

En conclusién tenemos lo siguiente.

» La mayor parte de los estudiantes del sexto semestre de la carrera de ciencias
exactas manifiestan conocer las aulas virtuales, pero no conocen todos sus
beneficios.

» Al realizar las encuestas sobre los recursos informéaticos que utiliza, el docente
en el desarrollo y evaluacion de las clases de algebra lineal 11, permitié conocer
que solo utilizan las presentaciones virtuales y videos dejando de lado los foros,
chats, wikis, bibliotecas virtuales.

» Al valorar los cuadros estadisticos los estudiantes coinciden en que las tareas
pueden realizar con multiples facilidades por lo atractivo de las herramienta del
aula virtual.

» Por ultimo podemos concluir que el aula virtual es un factor importante dentro

del rendimiento académico, y por eso se la debe utilizar de la mejor manera.
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5.2 Recomendaciones

» Que las autoridades de la institucion deben implementar talleres, cursos de
preparacion en aulas virtuales para docentes y estudiantes aprovechando la
informatica basica.

» Se recomienda al docente utilizar los recursos informaticos que tiene un aula
virtual para dar mas dinamismo a sus clases ya que es una herramienta atractiva
y esto genera a los estudiantes a estar activos en sus horas clases.

» Se sugiere al docente disefiar actividades motivadoras, y que evalte al
estudiante utilizando el aula virtual ya que esto ayudara a que el estudiante no
sea solo receptor de informacion y mas bien motivar a que construya su propio
conocimiento.

» Se recomienda que el docente haga uso de los laboratorios informaticos de la
UNACH, ya que no todos los estudiantes tiene la facilidad de llevar una
computadora portatil a sus clases y por este factor no todos tiene la misma
oportunidad de aprender y esto repercute en el rendimiento académico .
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68950157related=3
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1. INFORMACION GENERAL:

NS TITLCHOM: UINIVERSIDAD MACIONAL DE CHIMEDRAZD
[ AT ALY CIEMOAS DE LS EDLMCACIOH, HURANAS ¥
TECHOLOGIAS
[ CARRERAC CIEMOAS EXALTAS
MOMBRE DE L& ASIGHATURA: ALZEBRA
[ CODIGD DE L& ASIGNATURA: 5.02-CP-ALGLIN
[ REMESTRE: Tasto
PERKIDD ACADEMICDC: Dichubre 3013 — Feorero 2046
MODALIDAL; Pressncd
HIVEL DE FORMACION- Tercer nive
UNIDAD DE ORGANIZACION CURRICULAR: Acamemica
TIPD DE ASIGHATIARAS Obigatona

NUMERD DE SEMEHNAS: 16

HUMERDT DE HORAS SEMANAL

TOTAL DE HORAS POR EL PERMODRD 200 A MICT: 54

MERD OE DTS "
TITIALO[S] ACADEMICO(S] DEL DOWCENTE: « Ucencahra en Clenclas oe la
Educadion en Fisica y matematica.

=« Docionen Oendas de la Educacion
en Aprendlz3ale de la Matematica.
= Klassina en Aprendizale de la Fisca

2. PRERREGUISITOS Y CORREGUISITOS:

PRERREGUIGITOS: CORREEITSITOS:
[ EEIGHATORA [ W] [=Tn] AN ETIIRE OO
1 algebra Ineal | 5.02-CP-ALSLIN Andisks Malematico | sos-cr-amamaT

2 2
5 &

3. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA: (En correspondencia con los
fundamentos en las politicas gubernamentales)

Asignaira 2ONCa-Praclica que COMDEE 2 desamollo 02 106 aspecios funcamentaes oe Algebis,
CEMrandose &N |06 COnCEQins y resulados soone veciores y la pobenie gEne@iZacion A SEpAcios
vectoriales, |a asociacln oon Tanstomaciones [aplcaciones) Ireaes,é;rlr-::rmm de los
Interores y ios CoNceptos de VAOres propics Y VeCionss propios a5 =sia deeflado para
desarroliano, Interactiuando con softwans, Matiab, Dertva, entre 0inos.
Son numeraties @ aplicaciones o8l dgebra lineal en Matematica Aplicada, Estadisica, Ingenieria,
AdminisTacion, Megooos, Economia y en las  disrentes areas oe las clenclas natusies, o
comporamients humano, de |13 computackon y de la saud; confriouye a desamollar una ampila gama
de aptihudes y competenclas que constbuyen 106 pllares de 13 Investigacian y del avance de la denda y

g2 13 ngenieria en particllar.

4. OBJETWOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA: [Con fundamento en los
objetivos generales de la carrera)

-=|::u:rr 02 @ cOnumD Of CONDCIMIENins reacdonados Con 06 TUNDAMmETds DAscos que
wyen & campo teoico ¥ apicaivo de los vecionss 3 traves Ol eshudio de fuenies

::-:-::nerlaeaysna:#:was paficulanss en dferenas campos del saber.

< UMizEr os concepios de espacios vecioriales como Instumento principal pars poder Imeastigar,
gescrblr y apicar asecuadaments |as reglas ioglcas de 35 Dases de dalos y podsr con fadiidad
entender & sofwars en & cual 52 apican.

+ Establecer & concepln de trarsformacion Ineal, hadendo uso g8 metodos numencos drectos e
Rerathcs, para su apilcacion & probiemas vinculados con & contado,

< FRdacdonar los conocmienios o8l algebra lneal con asignatuas como fiska, ¥ modsios, y
pOgramEcien para solusionar prodlemas particulanss que Imglcan grados de absiraccian

UNACH

Pazina o= 3

80



5. UNIDADES CURRICULARES:

ONIDAD R 1

NOMERE DE LA UNIDAD: VECTORESENRZY R3S
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 24
RESULT ADO[S) DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD (Al M2noé Und por Lnidad -

Anaiza y soluciona
C3cua |3 gstanca antre cos

Expica i3 proyeccion onogond

SANASAN

prodiemas 0 & plano
Cos punios.

Detenmina &l 3anquio ente Jos vaciorss
Resusive STUICIONES PIODISMITC3s QUE MNMVOIUCTaN Vacoras.

loentitca vedores pardelos ¥ orlogonales.

CONTENIDOS
£Qus debs saber, hacer y 8617

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD

ACTIVIDADES
TEMAS Y SUSTEMAS- ACTIVIBADES PRACTICAS DE N PRENDZAIE
DE DOCENCIA APLICACION Y et
EXPERIMENT ACION
1.1, INTOAUCTION 3 106 veores 7
1.2. Definicion y tematca con
algeuzcaoemveanr partii
13.Cacuoo=ia TW activa aelos
14.Cacuo 0= I35 drecdion 02 | , panmcadon
lenhm e gde Cli3se. +~ Uso g: 3
15, Mutiplicadion O un vector | | e ooraaon rromaca
por Un escaar ddactico. » Elaboracion o2 < Entrega e
:.g.\reamwm . Disefio de materdl daacico raoajos :
151, Trplepoocoescalar | . Rovern o 0al tema o2 case. revoaimantacion
1.3. Producto vectonal deberes. » Disefio de mooeics | « Consultas
N yapicacines. | * Fevelnoe a"gtmam sobre s
1.10.  Anguio ente dos | Revision de » Uso de softaars contenidos
vesores. para =0ncos.
1.11.  Vechores mm m;:uw 7 Resolucion o
Pmyecggn ge un vector| o e g:cucamauue ejercicios y
1 m Prusbas. te0roos Imm
'zonogonaies * BXposicon g | | mpacen del sus compiementanos
113 Dsg‘m enre dos | _ 3 case Vit 7 Elaboacin de
1.14. Ecuacion de 13 rectx | O formuias. 7 Desamolo ge un
Vectonal parametrica, | * test
simetrica 7 Presentacion o2
106 trasalos
reaizados @ os
respecives
TIPOS DE EVALUACION Diagnostica.
{Considarar os tipos de «  Prueba o= diagnostico
e'-'zuadondeamemoapmoeso Fomatha
g2 aprendzaje: Diagnostica, » Crganizadores Grafcos
mema}em » 3lerss
Ias tecricas & Instrumenios Qe | symativa
seran apicaaos en & desamolo « Prueba escts
delaimkixd, +  Exposicion ora 02l tema asignado
. inal
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« Obfiens 1a Base 02 un espaco

CONTENIDOS
£Qus debe saber, hacer y ser?

< Dsutumm oMo base de un vectonal. .

| NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 24
RESULT ADO|S} DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD (Al MEN0S LN PO Unicad)-
< Jgentfica 3 1os coniunios que Torman un espacio vectonal.

« Expres3, en Cc3s0 de 523 POSIDIS, un VeCcior COmo cambinacion lined de oros.
< ANIIZ3 sl un confun de veclores 26 Hneaimants Independenis 0 depandients

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD

PRAcmeDﬁ ACTIVIDADES DE
TEMAS Y SUSTEMAS: ACTIVIDSDESDE | apUCACION Y APRENDIZAJE
EXPERIMENT ACH AUTONOMO
ON ==
v
2.1.Esfructuras Algsbraicas tematca con i
2.1.1. Grupo CONMULIIVO
o ElaboRcon de 5 -
213 Pianincaci . Fmnos.
214 % B g matenal < Uso o B
221 ooqmtr.t genetadcr o2 P 3 Irformatica.
gigactico o=i tema de + Emrega os
221 Dependenm « Disefode case rab3Ios con
Inea eme Slapositivas. « Diseflooe retroalimentacion.
vecionss Revision modeios v Corsutas
223 Base ydmensionge un | © mde mE=maicos oibiograncas
2 3. Aplicaciones * Revision de t=ma - comteniaos -
231 Rango y nuicad de una .m* . Usode 320nCos. o
232 Mxfz asociaaa al inn. e a Fercicios y
cambio 02 b3 &N un cEemosTacion probiemas oe
espacio vectorial « Cailficacon o= ;a'?:am 3pEcacdN
« Exposicion o i3 fundamentos | + Savoradion  oe
e 120r1c0s ens3yos.
+» Demostracion oe e MEzacionoel | v+ Desamoio de un
fonmuias. aul3 wrtual =st
Presentacion oe ios
travaios realzacos en
108 respectivos
software
TIPOS DE EVALUACION Diagnestica:
« FPruebaoe
( & = diagnostico
SVALRCION de 3cusTto 3 proceso | Formatva
oe ; « Organizadores Grancos
Fommatha y 3) e Indicar «  t3lerss
138 tECricas & INstrumenios
seran apicados =n & 0esamolo | Sumativa
o2 la unicaad. «  Prueba escts
« Exposicion ord oel tema asignado
»  Res0lucon 0 proDiemas
s Proyecto finadl

URACH Tionadd= 8
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ONIDED R

NOMERE DE LA UNIDAD: TRANSFORMACIONES LINEALES

NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 24
RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD (Al MEnos UNd DOr unidsd):

Elempinica gversas

ERE R

E

Tansformadionss ine3des.
mmmammvmamemm

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD

&%ichAs&E ACTIVIDADES DE
TEMAS ¥ SUSTEMAS: A Ga PE | _aPLICACION Y APRENDIZAJE
EXPERIMENT ACIO AUTONOMO
N
7 Uso o =1
informatea
= Panificadon de < Entrega o=
Elaboracion 02 N
- -
radertal « Eladoracon te bibllograncas
3.1. Transformadionss Ina3ies . useﬂooaaa pa . contanidos
3.1.1. Definidon y elempioce olapasitiv teOricos.
312 imageny Rodieo o Revision de meerloaney
313 Rapresantacion mamdal cebares .rmaem 7 Resolucion oe
314 Cambio O Dase y| e Revsionoe e e S gercicios y
matrices smilares Ensayos csaareprr ey problemas  de
315 Elercicios propuestos. . Revsion oe e i S apiicacion
32.Valoras y Veciornes propios. mapas - compiementano
321. Vaores y veciores f’::m 5.
propios de una Matriz. « Caificacion oe Sacoes vieusi ge | < Baborcion oe
322 Semdanzs y Prusbas. opebbmmerica ensayos.
g2 marices. = Exposicion o2 la tecricos
32.3. Ejercicios propuesios. ci3se o UtEzacion ael Desamoiio o=
« Demostracion ge 22 wrhual un test
TOMMIUSS.

2 7 Presentadon de
los  tabaos
realzados  en
los respectivos
softwars

TIPOS DE EVALUACION
« PFriebaoe

( & 2 diagnostico

EVILRCION de 3cu=rdo 3 Proceso | Formathva

de £ « Organizadores Grancos

¥y Sumativa) e Indicar o t3lerss

las técnicas e que

seran Apicados 2n & desamolo Sumativa

0= 13 unicad. *  Prueba escts
« Exposicion oral o2l tema asignado
«  RESOUICION 08 DXODIEMSS
« Proyecto fin

UNACH
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6. PROYECTO INTEGRADOR DE SABERES

UTILIZACION DEL SOFTWARE DE ACCESD LIBRE CEDGEERA PARA EL
APEENDIZAJE DE LAS CIENCIAS

Este proyecto tene como fnalidad, conocer el impacto que tisne la udlizacien de software de
acceso libre peogebra para la ensefianza aprendizaje de las Ciencias, aplicado a los estudiantes
de la Carera de Ciencias Exactas de la Facultad de Ciencias de la Educacion. Humanas y
tecnologias de la Universidad Nacional de Chimborazo. Achmlments ninguna persoma pueds
newummuaqnetmeuhmlﬂmm'faphmdelhTmhmh de la informacion
v comumicacion Tics en todos los niveles educativos; sobre todo los software educatives que
hm:linu&ﬂ.dﬂﬁtmhﬁmhdﬂdﬂipﬂuﬁud&ﬂmlﬂ&dn:mmmdmdﬂn:ﬂ:ﬂ para
facilitar los procesos de ensefianza v de aprendizaje. y el fumro profesional de la educacion
dentro de la formacion basica, deben prestar pmcha atencion a como se debe ensefiar de acordes
a los cambios que hoy en dia proporciona la Tecnologia de la mformacion ¥ comunicacion.

El principal reto de este proyvecto =3 uwtilizar en las clases sefrware de acceso Zratoite, como
completo para aplicar la feana con la practica; v amalizar o] pran impacto gue teoe en la
ensenanza aprendizaje de las asigmaturas relacionada con ks Clendas, ¥ con ello alcanzar con
mayoer eficiencia los objetives propusstos en el anla de clase

7. METODOLOGIA:

Se emplearen las [iguentes estrategias metodologices en el desarrolic de b siguients asignatur

= El Froceso Didectico oel sprendizaje se iniciars aplicando b= Metodologia de Exposicion hisgistral,
para luego ubilizar B EXrmtegia Didectcs de Demostracdores Predicas—utilimedo la t2onim de los

trabajos individesles 0 &n =quipo, aphcando = Instrumento de ejerdcos programados.

= Aprendizaje Basado en Proolemes —Tradsjo en Equipo —5olucion de Problemas — Ejercicios

programacas.
= Estusdio de Casos — Seminerios Talleres — Proyecto — Registro Anecdotico.

= Aprendizaje Cooperativo - trabajo =n Eguipo — Observadon — Lists de Cotejo.
= A prendizaje Orientado =n Froyectos — Trabajo &n Equipo — Froyecto — Lista de Cotejo.

3. ESCENARI}S DE APRENDIZAJE:

REAL WIETUAL A0LCo
»  Laboratorio ® Ayl wirtusl Modle & Auls de clase
=  Bibliot=ca ®  Biblict=cs wirtusl
L] BIuE

UNACH T Ti=1
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ANEXOS B

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE SEXTO SEMESTRE, DE
CIENCIAS EXACTAS DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

OBJETIVO: Investigar como influye: “El aula virtual en el rendimiento académico de
Algebra Lineal 11, con los estudiantes de sexto semestre de Ciencias Exactas de la
Universidad Nacional de Chimborazo, periodo octubre 2015-enero 2016”.

INSTRUCCIONES:

Solicitamos de la manera mas comedida a usted, responder las siguientes preguntas
necesarias para realizar nuestro trabajo de investigacion. La encuesta es anénima y solo
informativa.

No hay respuestas buenas ni malas. Se debe escoger una sola alternativa y marcarla con
una (x) dentro del paréntesis.

Su ayuda sera muy valiosa y agradezco de antemano su gentileza.

1. (Coémo estudiante apoyaria la idea de desarrollar el proceso de ensefianza
aprendizaje de algebra lineal 11 mediante Aulas Virtuales?

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

2. Como estudiante al realizar sus tareas en el Aula Virtual puede hacer las
consultas al material de apoyo que se encuentra en la misma.

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

3. ¢ Qué recursos informaticos utiliza, actualmente, el docente en el desarrollo y
evaluacion de sus clases de algebra lineal 11?

(a) Presentaciones virtuales:
Siempre () Aveces( ) Nunca( )

(b) Revistas Electronicas Especializadas:
Siempre () Aveces () Nunca ( )

(c) Bibliotecas Virtuales:
Siempre () Aveces( ) Nunca( )

(d) Wikis:
Siempre () Aveces () Nunca( )



(e) Foros:

Siempre () Aveces( ) Nunca( )
(f) Chat:
Siempre () Aveces ( ) Nunca( )

4. ¢ El docente le solicita el uso de herramientas informaticas para la realizacion de
tareas o trabajos de investigacion?

Siempre () Aveces ( ) Nunca( )
5. Cree usted que los diferentes elementos informaéticos que se encuentran en el
Aula Virtual son recursos didacticos atractivos para mejorar su aprendizaje en

algebra lineal I1.

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

6. ¢ Esta de acuerdo que después de pruebasy examenes de algebra lineal 11 la
calificacion sea de manera instantdneamente?

Siempre () Aveces( ) Nunca( )

7. Si una clase de algebra lineal 11 se disefia en un aula virtual, puede ser repetida
por un estudiante con problemas de aprendizaje un namero indefinido de veces.
¢ Considera usted que esta caracteristica es un factor importante para mejorar el
rendimiento académico estudiantil en algebra lineal 11?

Siempre () Aveces () Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXOS C

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
ENCUESTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE SEXTO SEMESTRE, DE CIENCIAS
EXACTAS DE LA SIGNATURA DE ALGEBRA LINEAL Il DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CHIMBORAZO

OBJETIVO: Investigar como influye: “El aula virtual en el rendimiento académico de Algebra
Lineal 1, con los estudiantes de sexto semestre de Ciencias Exactas de la Universidad Nacional
de Chimborazo, periodo octubre 2015-enero 2016”.

INSTRUCCIONES:
Solicitamos de la manera mas comedida a usted, responder las siguientes preguntas necesarias
para realizar nuestro trabajo de investigacion. La encuesta es anénima y solo informativa.

No hay respuestas buenas ni malas. Se debe escoger una sola alternativa y marcarla con una (x)
dentro del paréntesis
Su ayuda serd muy valiosa y agradezco de antemano su gentileza.

1. ¢Considera usted que los objetivos educativos de la ensefianza aprendizaje de algebra
lineal 11 se podrian alcanzar de mejor forma mediante el uso del aula virtual?

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

2. ¢Las multiples herramientas informaticas que se incluyen en el aula virtual, son un
apoyo metodolégico para mejorar el rendimiento académico estudiantil en algebra lineal
1?

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

3. En el | Aula Virtual, la calificacion de pruebas y examenes es instantanea por lo que
este tipo de organizacién metodolGgica representa una gran ayuda para los docentes de
algebra lineal 11?

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

4. La facilidad de acceso a la informacién de bibliotecas virtuales mundiales, el nivel de
profundidad y variedad de fuentes de consulta mejora la calidad del aprendizaje en
algebra linea 1.

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

5. ¢Ha utilizado Aulas Virtuales para la ensefianza de algebra lineal 11?

Siempre () Aveces( ) Nunca( )
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6. ¢ Qué plataformas de ensefianza virtual ha usado en el disefio de sus clases?

Dokeos:

Siempre () Aveces( ) Nunca( )
Claroline:

Siempre () Aveces( ) Nunca( )
Moodle:

Siempre () Aveces( ) Nunca ( )
Sakai:

Siempre () Aveces( ) Nunca( )
Ninguna de las anteriores ( )

7. Es favorable que se desarrollen cursos de preparacién para los docentes de algebra
lineal 11 en el manejo de aulas virtuales en plataformas de ensefianza virtual.

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

8. ¢ Lo atractivo de la computadora para los jévenes, incrementa la motivacion en el
aprendizaje de algebra lineal 11?

Siempre () Aveces( ) Nunca ( )

9. El uso de las Aulas Virtuales aportar en el mejoramiento del nivel de calificacién de la
Carrera de Ciencias Exactas.

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

10. En el actual proceso de acreditacidon de las carreras del CEACES se pone énfasis en el
gue el disefio curricular de una carrera se debe responder al desarrollo tecnoldgico y
cientifico mundial, que actualmente se dirige a la ensefianza-aprendizaje virtual como
alternativa que complementa la funciéon docente. ¢Participa Usted que la carrera de
Ciencias Exactas, de la Universidad Nacional de Chimborazo debe tomar también este
recurso metodoldgico complementario a las clases presenciales?

Totalmente de acuerdo ( ) De acuerdo ( )
Parcialmente de acuerdo ( ) Desacuerdo ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO D

Encuesta realizada al docente de algebra lineal I1.
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ANEXOS E

il

1

Encuesta realizada a los estudiantes del sexto semestre

2 dl lr'
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ANEXOS F

Accesos al aula virtual de los estudiantes

/£ Miristerio de Educacién| X \ (@) Inicio | UNACH X)) @ cecanaspsoris x L

€ - C [} blearning.unach.edu.ec/user/index.php?id=1737

Seleccionar  Imagen del usuario Nombre / Apeliido(s) Direccion de correo Ciudad Pais Ultimo acceso al curso
b4 E VICTOR HUGO CAIZA ROBALINO vcaiza@unach.edu.ec Ricbsmba  Ecuador 7 segundos

v BYRON ABEL VAQUILEMA GUACHO 0804328448 Riobamba Ecuador 7 dias 8 horas

v JORGE ROGER CHUCHO REA 0804565794 Ricbsmba  Ecusdor 8 diss 8 horss

v I ABDON GEOVANNY ASHQUI ASHQUI geovsife@gmail.com Riobamba  Ecusdor 10diss 7 horas
v V( ALEX MARCELO MORETA CHANGO moreta48@gmail.com Riobamba  Ecusdor 21 dias 7 horas

" JENNY PILAR FERNANDEZ SIMBANA 0805106450 Riobamba  Ecusdor 45 diss 3 horas
b4 CARLOS DAVID SAGNAY VALENTE 0804754540 Riobamba  Ecuador 57 diss 7 horas

v N FREDDY PALTAN MALAN freddypaltan@gmai.com Riobamba  Ecusdor 108 dias 2 horas
¢ CARMITA ALEXANDRA FERNANDEZ ALVARADO 0603477472 Riobamba  Ecuador 108 diss 4 horas
P n JHONATAN DANIEL GUZMAN CACERES danyguz2010@hotmai.com Riobamba  Ecusdor 108 dias 8 horas
v LADY CAZORLA 0604002270 Riobamba  Ecuador 115 dias 18 horas
v RAUL ALBERTO GARCIA LUCERO 0304333084 Riobamba  Ecuador 118 dias 4 horas
¢ MARIA MERCEDES ALULEMA CHILUIZA 0604554082 Riobamba  Ecuador 118 dias 10 horas
" n LISSETH ESTEFANIA ILBAY LEMA lisilbay @gmsil.com Riobamba  Ecuador 118 dias 23 horas
v DAVID EDUARDO CURICHUMEI NARANJO 0604308850 Riobamba  Ecuador 119 dias 21 horas
" i KLEBER WILSON PEREZ CHAFLA Kievenwperaz@gmail.com Riobamba  Ecuador 119 dias 22 horas
“ MARIO FABIAN CHITO REMACHE 0804938320 Ricbamba  Ecuador  Nuncs

Con los usvarios seleccionados..
Elegr. v
|

v

|| comic.comicdoc

( CE-LC-ALI-A6-PSOF...xlsx ™

@ descarescomics.pdf 'H || comic pitagoras.comicdoc
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Tareas dentro del aula virtual

GEBRA UNEALN X

I e et XV D e e~

« C ) bleaming.unach.edu.ec/courss/view phaid

A Pigna Ponogal @& Awaganonad & Evers B Wy 3n & Curso scual [® Acthvar edicion I8 Ooutiardlogues »¥ Viota astir

ﬁ*mm CELCALIAGPSOF-£516

Buscar en los foros -

Busqueds wanzed (%)

Ultimas noticias Gl
ANAEr un ruevo 1ema

Sin novedades aun)

'
Nl Novecades - —r
=4 Eventos proximos :
L SILABD
N hary eveetios primnos
EJEMPLO DE PORTAFOLIO DEL ESTUDIANTE
i ¥ calendwia

[
B ACTA COMPROMISO Nuevo evento

D) Weajunacs KT @ Curvec MGERRA LNERL I x
“~ C | bleamingunacheduec/course/visw ph

L/ -

" VECTORES Actlvidad reclente e
Activisad desde domings, J de |ullo ¢ 2016

1201
Tema 1 Irforme completo de b achidad recienle

ACTUALIZACIONE S DE CURSOS

Adunizade Tarma

TAREA 31
v‘ VECTORES EN DOS Y TRES DIMENSIONES

Agregado Wik
PORTAFCLIO ALGEERA

PAGINAS WIKI ACTUALIZADAS

= TAREAN"1
Sdejul 1200

o TAREA N2 PORTAFOLIO ALGEBRA
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