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TEMA: MANUAL DE TECNICAS Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE DE
APRENDIZAJE COOPERATIVO  “JUNTOS APRENDEMOS”

PRESENTACION

El presente manual “Juntos Aprendemos”, es producto de un trabajo de compilacion e
integracion de las diversas técnicas y estrategias de aprendizaje cooperativo y a los
requerimientos de cada contenido y se ha disefiado para promover la Inteligencia
Linguistica y Verbal que permita al estudiante fortalecer satisfactoriamente las destrezas

comunicativas a través de la utilizacion de técnicas cooperativas.

El propdsito de este material es contribuir al desarrollo de la inteligencia linguistica y al
fortalecimiento del indice de rendimiento de los y las estudiantes desde una perspectiva
distinta que se basa en el libro de cumbre lectora de Esperanza Hernandez Ayala, del cual
se ha tomado féabulas, cuentos, trabalenguas y en la aplicacion de técnicas y estrategias de

aprendizaje cooperativo para responder de mejor manera a los desafios de la educacion.

El trabajo cuenta con una amplia gama de estrategias, cada una de ellas desarrollada y
ejemplificada en forma secuencial para brindar una panoramica de aplicacion que pueda ser
utilizada por docentes y estudiantes con el fin de elevar el desarrollo de la comunicacion

linguistica y la interaccion con sus iguales.

El manual esta planteado especialmente para los estudiantes de Segundo Afio de Educacién
Basica, con lecturas de fabulas y cuentos propios para la edad de los estudiantes de
Educacion basica elemental las mismas que estan llenas de fantasia y posee actividades que

se les puede desarrollar en forma préctica y divertida.



OBJETIVOS

N—— /

Objetivo General

Proporcionar a los docentes el manual “Juntos Aprendemos” para que guie el proceso de
aprendizaje y ensefianza con la utilizacién de técnicas y estrategias cooperativas con la

finalidad de desarrollar la Inteligencia Linglistica a través de actividades practicas.

~— / -

o Facilitar a docentes y estudiantes el manual “Juntos Aprendemos” que invita a

promover el aprendizaje cooperativo para afianzar el desarrollo de la comunicacion

oral y escrita.

e Especificar la forma de aplicacion de las estrategias cooperativas encaminadas al

desarrollo de la inteligencia linguistica.

e Socializar el presente Manual a la docente, nifios y nifias del 2° Afio de Basica con el
proposito del manejo y aplicacion de estrategias de aprendizaje cooperativo orientada

al desarrollo de la inteligencia linguistica.



FUNDAMENTACION

El manual de técnicas y estrategias de aprendizaje Cooperativo “Juntos Aprendemos”
constituye un referente curricular flexible que forma aprendizajes comunes minimos y que

pueden adaptarse a contextos y a las necesidades del medio escolar.

La aplicacion de estas estrategias de aprendizaje cooperativo han determinado logros, tanto
técnicos como didécticos, en especial se ha considerado algunos principios de la Pedagogia
Critica, la misma que ubica al estudiantado como protagonista principal del aprendizaje y
coautor del desarrollo de la condicién humana y la preparacion para la comprensién, para
lo cual el accionar educativo se orienta a la formacion de ciudadanos que practiquen valores
ancestrales que les permitan interactuar con respeto, responsabilidad, honestidad vy
solidaridad, aplicado de los principios del Buen Vivir, como regente del sistema educativo

e hilo conductor de los ejes transversales.

Esta propuesta a mas de fundamentarse en un pensamiento logico, critico y creativo,
también se fundamenta en el desarrollo y la conduccion de los grupos cooperativos que
favorecen la construccion del conocimiento dentro del aula, representan para los docentes
la necesidad de adoptar un marco de referencia tedrico metodoldgico que les permita
comprender e intervenir con estrategias de alta efectividad, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las areas que imparten, y en consecuencia, optimizar las relaciones y

condiciones que se establecen dentro del aula.

El estudio de los procesos que involucran al trabajo cooperativo, ha permitido la
construccion y consolidacion de una metodologia que constituye una de las herramientas
mas sélidas e innovadoras en el campo de la educacién: el aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo ofrece a los docentes: un marco tedrico-practico con el que
podran comprender los procesos y elementos involucrados en el aprendizaje escolar;
ademas de que los dota de orientaciones metodoldgicas que los ayudard a planificar,

desarrollar y evaluar las acciones grupales y, por ultimo, les brinda técnicas que impactan



positivamente en el rendimiento y desempefio académico, el desarrollo de valores y el

aumento en la calidad de los procesos de aprendizaje.

Bajo estas consideraciones el manual de técnicas y estrategias de aprendizaje cooperativo,
ofrece a los docentes de cualquier institucion y/o materia, este material, el cual es una
adaptacion de diversos documentos que tratan del aprendizaje cooperativo, y que se ha
adecuado a las necesidades de esta investigacion. Este documento tiene la intencién de ser
ademas una aportacion a los profesores sobre el uso de esta metodologia en el que
encontraran nuevas ideas que le ayudaran en su tarea académica con la intencion de que se
consolide en un futuro cercano, como una alternativa importante de trabajo fundamentada

en la cooperacion grupal para la ensefianza en el aula.



CONTENIDO

CONCEPTUALIZACION BASICA DE TECNICAS Y ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE COOPERATIVO

Pautas para trabajar el aprendizaje cooperativo

1. Antes de empezar

Antes de trabajar con los alumnos el aprendizaje cooperativo se debe de tener en cuenta
ciertas ideas previas: ;Qué es el aprendizaje cooperativo?, ;Para qué sirve?, ;Coémo estan
compuestos y cuantos alumnos forman el equipo de aprendizaje cooperativo?, ¢Qué

dificultades puedo encontrar?, ;Como puedo iniciar el aprendizaje cooperativo?

¢ Que es el aprendizaje cooperativo?

Segun (Kessler, 1993) el aprendizaje cooperativo lo definen como el trabajo en grupo que
se estructura cuidadosamente para que todos los estudiantes interactlen, intercambien
informacidn y puedan ser evaluados de forma individual por su trabajo.

Este aprendizaje cuenta con la ayuda del profesor, que dirige este proceso supervisandolo.
Pretende desarrollar habitos de trabajo en equipo, la solidaridad entre compafieros, y que

sean autdbnomos en su proceso de aprendizaje.

¢Para qué sirve?

1. Para conseguir que los alumnos y las alumnas sean auténomos en su proceso de
aprendizaje.

2. Para potenciar relaciones positivas en el aula estimulando al alumnado a aceptar y ser
capaces de trabajar con cualquier compariero de su clase.

3. Para conseguir una interaccion positiva entre alumnos y alumnas de diversos niveles

académicos.



¢Como estan compuestos y cuantos alumnos forman el equipo de aprendizaje

cooperativo?

HETEROGENEA

COMPOSICION /

CAPACIDAD DE
— RENDIMIENTO

Composicion y Mezclar: alumnos rendimiento
formacion de los capacidad alto, alumno
€quipos de rendimiento capacidad mediano
aprendizaje y alumno rendimiento mas bajo.
cooperativo

NUMERO DE ,

ALUMNOSEN CADA |~ | 4 MAXIMO 5

EQUIPO

Elaborado: Olga Cumanda Fernandez Cepeda

¢ Qué dificultades puedo encontrar?

A menudo sucede, que a los alumnos les surgen dificultades para ponerse a trabajar de
forma cooperativa, ya que tienden en muchas veces a ser individualistas e incluso
competitivos, donde cada uno va a lo suyo. Tienden a colaborar pero no a cooperar.

Tenemos que tener aqui claro el concepto de cooperar y colaborar, ya que el primero no es
sinénimo del segundo. La cooperacién va mas alla, aportando un extra de solidaridad,

compaferismo y afecto.



¢ Como debe estar estructurado el mobiliario de una clase en trabajo cooperativo?

CLASE ESTRUCTURADA DE FORMA COOPERATIVA (Equipos heterogéneos)
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Fuente: Pere Pujolas Maset. Aprendizaje Cooperativo

¢Como puedo iniciar el aprendizaje cooperativo?

Antes de poder aplicar en la clase un aprendizaje cooperativo, primero tiene que haber en el
aula una cohesion de grupo y un clima favorable para ese aprendizaje, para ello hay que

preparar al grupo, con unas dinamicas que son:

1. LA PELOTA: Este juego tiene como fin que todos los alumnos aprendan el nombre de
sus comparieros, se realiza durante los primeros dias de clase. Para ello, se dibuja un circulo
en el suelo, y un alumno se coloca dentro con una pelota, el dice su nombre y el de un
compafiero al que le pasa la pelota, el primero se sentard. Si no conoce ningin nombre dira
nombres hasta que coincida con algin compafiero. Este mecanismo se repite hasta que
todos los de la clase estén dentro del circulo. El objetivo es que tarden cada vez menos en
entrar dentro del circulo, por eso es conveniente repetirla dias sucesivos. Favorecer la

interrelacion, conocimiento mutuo y la distension dentro del grupo.
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2. EL BLANCO Y LA DIANA:

Fuente: Programa del Aprendizaje Cooperativo

Para este juego se requiere dividir a la clase en equipos de 4 o0 5 personas. En una cartulina
por equipos se dibuja “el blanco” (el numero de circulos se pondrad en comun entre todos,
ya que cada uno describird una cualidad, por ejemplo: nombre, aficion, defectos...) este
blanco se divide segin el nimero de componentes del grupo y en cada division cada
alumno contestara a esas cualidades puestas en comudn. Al finalizar lo comentaran y

L L

decidiran el nombre que identifique al equipo. Favorecer la interrelacion, conocimiento

mutuo y la distension dentro del grupo.

2. Durante el proceso

Después que haya mentalizado a los estudiantes sobre la necesidad de trabajar en equipo es

importante que llevar a cabo algunas estructuras cooperativas.

¢ Qué son las estructuras cooperativas?

Una estructura cooperativa, es como su nombre indica, garantiza la interaccion entre todos

H0k —H0k Ik Ik Ik —H0k- 0k =0 —I0 <0 <0 < <0 <0 I <0 <0 <0 <0k <30k <0k <0k —I0E- <30k <30 —J0k- =0k —I0- 0 0 0 <0 <0 =0k <30k <30k <0 < <0 =0k <0

los miembros de un equipo a la hora de trabajar juntos.
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Estas estructuras pueden ser méas simples o mas complejas.

- Las estructuras simples se pueden llevar a cabo a lo largo de una sesion de clase, son mas

faciles de aprender y aplicar como las que se detallan en cada taller.

Fuente: Manual Introductorio sobre Aprendizaje Cooperativo. http://orgesprimaria

a. "Lectura compartida™: en grupos de unos cuatro alumnos, se les pide que lean

comprensivamente un texto (normalmente esto es una actividad individual). Cada

miembro va leyendo un parrafo, y el siguiente compafiero se encargara de resumir y

explicar lo anterior que se acaba de leer, mientras los otros dos comparieros comentan

si es correcto 0 no. Asi, todos los miembros del grupo realizan el mismo trabajo,

siguiendo un orden, hasta acabar el texto, y que todos los comprendan totalmente.

Aqui un modelo para trabajar un tema de clase, como notaran es el proceso de la

lectura: Antes, durante y después.

tema a trabajar a
partir de un
texto.

un texto.

de un texto a
partir del cual
deberan hacer
unos ejercicios.

Tabla 1

Estructura | Antesde laUD | Al inicio de la Durante la UD | Al final de la
uUD uD

Lectura “Refrescar” las | Introducir un Asegurar la Asegurar la

compartida | ideas sobre el tema a partir de | comprension comprension

de un texto que
sintetiza los
contenidos del
tema trabajo.

Fuente: Manual Introductorio sobre Aprendizaje Cooperativo. http://orgesprimaria

11



http://orgesprimaria/

Fuente: Manual Introductorio sobre Aprendizaje Cooperativo. http://orgesprimaria

b. 1-2-4: el profesor plantea una pregunta, que cada alumno pensara individualmente.
Posteriormente, compartira su opinion con otro compafero, y la pareja llegara a una
solucion, que compartird, por ultimo, con todo el grupo (dos parejas, por tanto cuatro
alumnos), y asi llegaran a una conclusion conjunta.

Tabla 2

Estructura Antes de la UD Aliniciode la | Durante laUD | Al final de la

uD ubD
1-2-4 Conocer las ideas | Comprobar la Resolver Responder
previas sobre el comprensién de | problemas, cuestiones, 0
tema que se una responder construir frases
trabajaré. explicacion. cuestiones,
hacer ejercicios

SR I A A A

Fuente: Manual Introductorio sobre Aprendizaje Cooperativo. http://orgesprimaria

"nameros iguales juntos': cada miembro del equipo tiene asignado un nimero, del
uno al cuatro. EI maestro les propondra una tarea, y entre todo el grupo la resolveran,
de manera que todos sepan hacerla correctamente. Al terminar, el profesor dira al azar
un numero, y todos los que correspondan a €l, de todos los grupos, saldran a la pizarra

a explicar a sus comparieros el ejercicio.

"el juego de las palabras': el profesor escribe en la pizarra una lista de palabras

importantes del tema que han visto en clase. Asi, cada alumno del grupo realizara una

= = = = = = = =0 = < = =0 =0 = <A <o =0



http://2.bp.blogspot.com/_QtoK8v-Um58/SqQdcqVxxOI/AAAAAAAAAXM/ORiynPR05Zs/s1600/numeros[1].jpg

frase con cada palabra o la explicara. Posteriormente, todo el grupo, repasara todas las

frases, las mejorara, y las pasaran a limpio. De esta manera tendran una sintesis del

tema que han estado trabajando.

Tabla 3

Estructura

Antes de la UD

Al inicio de la UD

Durante la UD y/o
al final de la UD

El Juego de las
Palabras

Conocer las ideas
previas sobre el tema
que se trabajara a
partir de lo que les
sugiere una palabra.

Comprobar la
comprension de una
explicacion
construyendo una
frase a partir de unas
palabras clave.

Construir frases que
resuman las ideas
principales del tema
que se esta
trabajando o se ha
trabajado.

Fuente: Manual Introductorio sobre Aprendizaje Cooperativo. http://orgesprimaria

Palabras Compartidas (Educacion Basica elemental): Se trata de una adaptacion
para alumnos méas pequefios (educacion basica elemental) a partir de las estructuras el

Folio Giratorio y el Juego de las Palabras.

Cada nifio o nifia del equipo escribe una palabra, siguiendo las indicaciones de la
maestra (por ejemplo, listas de palabras, de nombres propios, etc.). Por orden, cada
nifio o nifia ensefia a los demads “su” palabra y éstos la rectifican, completan, corrigen,
etc. Al final, se consigue una lista de palabras confeccionada con la aportacion de todos

los miembros del equipo.

Palabra y dibujo: Se trata de una estructura pensada para el nivel inicial 2 y primero

de basica, pero puede adaptarse para nifios y nifias mayores.

La maestra, reunida con un equipo, les explica que van a hacer un dibujo entre todos
los miembros del equipo (por ejemplo, una figura humana) e inicia la actividad
nombrando y escribiendo una parte del dibujo que se quiere realizar (por ejemplo,
“cabeza”). Un nifio del equipo —el primero que interviene en la actividad- debe leer la
palabra y, a continuacion, dibujarla. Los demas miembros del equipo, le van

corrigiendo y ayudando. A continuacion, el mismo nifio nombra y escribe otra parte del

13



dibujo (por ejemplo, “ojos”, con la ayuda, si es necesaria, de sus compafieros).
Seguidamente, otro nifio lee la palabra escrita por su compafero, y dibuja la parte

correspondiente. Y asi sucesivamente hasta que se ha completado el dibujo.

Debe incentivarse que los deméas miembros del equipo, mientras su compafiero hace su
tarea (leer, escribir, dibujar) interactiien con ¢l indicdndole como debe hacerlo (“No,

los brazos no salen de la cabeza, sino del tronco™...).

El Album de Cromos: Se trata de una adaptacion del Juego de las Palabras.

Después de haber trabajado durante unos dias sobre algun tema (en forma de centro de
interés o de proyecto) el maestro o la maestra invita a cada alumno o alumna, en su
equipo, que haga en una cuartilla un dibujo o escriba un pequefio texto (palabras
sueltas, o alguna frase), 0 ambas cosas a la vez (dibujo y texto), sobre algo que mas les
ha gustado o llamado la atencién del tema que han trabajado en el centro de interés o

en el proyecto.

En cada equipo, cada nifio 0 nifia ensefia a sus comparieros y comparieras su cuartilla,
su “cromo”, y éstos opinan sobre el mismo, dicen si estd bien o, si es necesario, le
ayudan a cambiar algo, corregirlo o ampliarlo. Seguidamente pegan el “cromo” en el

“album”, que puede tener forma de mural.

Finalmente, cada equipo ensefia su mural a toda la clase, y el portavoz del equipo
explica al resto de nifios y nifias de los demas equipos los “cromos” elaborados por su

equipo.

- Las estructuras complejas se han de aplicar en varias sesiones.

» Rompecabezas: esta técnica se puede utilizar en aquellos contenidos que se puedan

dividir en subtemas y el objetivo seria hacer ver a los alumnos que se necesitan unos a otros

para poder finalizar con éxito el trabajo que se les pide.

14
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; En primer lugar debemos dividir la clase en equipos heterogéneos de unos 4 o0 5 miembros ;
m y dividimos el tema en tantos subtemas como miembros tengan los equipos. Cada miembro m
1 del equipo debe prepararse el subtema que le ha tocado y después se reunira con el resto de 1
compafieros de los otros equipos que tienen su mismo tema para crear asi un grupo de
= “expertos” en donde intercambiaran informacion, aclarardn dudas, etc. Por tltimo =
X “experto” volverd a su grupo y explicard la parte que le ha tocado al resto del equipo. T
: Fuente: Manual Introductorio sobre Aprendizaje Cooperativo. http://orgesprimaria ;
“  La técnica TGT: en esta técnica se forman los llamados grupos “base” con alumnos con “
f distinto rendimiento y los miembros del equipo tienen que aprenderse juntos el contenido f
4 asignado, y una vez que se lo han aprendido comienza el torneo. 4
T Cada alumno juega formando trios, con dos compaferos de otros grupos “bases” que i
f tengan mas o menos el mismo rendimiento, a cada grupo se le entrega un nimero de fichas f
/! con las preguntas que tienen que contestar y cada uno va cogiendo una ficha y !
E~ respondiendo a la pregunta, si la respuesta es correcta el alumno se queda con la ficha y si e~
T es incorrecta, devuelve la ficha al montén. T
4 Los otros dos miembros del grupo le pueden rebatir la respuesta si creen que es incorrecta 'y 4
: si aciertan se llevan ellos la ficha y se equivocan tienen que dar una de las fichas que hayan ;
T conseguido al monton. El juego se termina cuando se acaben todas las fichas, al miembro T
: que mas fichas tenga se le dan 6 puntos, al segundo se le dan 4 y al tercero se le da 2. :
" 15
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Finalmente se suman todos los puntos que han conseguido todos los miembros del equipo

base y el que mas tenga es el equipo que ha ganado el torneo.

RECURSOS DIDACTICOS

Podemos introducir en el aula una serie de recursos didacticos:

El Cuaderno de Equipo: Es un instrumento de ayuda para el equipo de trabajo. En él,

deben constar los siguientes apartados:

o Elnombrey el logotipo del equipo: Aparece en la portada. Se pone el nombre del
equipo y se adjunta un dibujo con el que se identifiquen. Sirve para reforzar la idea de
pertenencia.

e Los nombres de los componentes del equipo: En otra hoja constan los nombres de los
integrantes del grupo y puede adjuntarse alguna fotografia sobre cada uno.

e Cargos y funciones del equipo: Aqui se determinan los roles que va a llevar a cabo
cada componente y se indican sus funciones.

o Normas de funcionamiento: Se especifican las normas a seguir por los integrantes del
equipo. Luego se puntlan por orden de importancia, y se comparan todas las opiniones.

o Los Planes del Equipo y las revisiones periédicas para establecer objetivos de
mejora: Aqui se prefijan las revisiones del Plan.

o Los “Diarios de Sesiones”: Este diario recoge las evaluaciones realizadas por el equipo
tras terminar cada sesion.

o Las revisiones periddicas del Equipo: Aqui constan las revisiones que se realizan al

final de cada Plan de Equipo.

DEFINICIONES DE ALGUNOS CONTENIDOS A TRABAJAR EN LA
INTELIGENCIA LINGUISTICA

Howard Gardner define la inteligencia como la capacidad de resolver problemas o elaborar

productos que sean valiosos en una 0 mas culturas.

16



La importancia de la definicién de Gardner es doble: Primero, amplia el campo de lo que es
la inteligencia y reconoce lo que todos sabiamos intuitivamente, y es que la brillantez
académica no lo es todo. A la hora de desenvolvernos en esta vida no basta con tener un
gran expediente académico. Hay gente de gran capacidad intelectual pero incapaz de, por
ejemplo, elegir bien a sus amigos y, por el contrario, hay gente menos brillante en el
colegio que triunfa en el mundo de los negocios 0 en su vida personal. Triunfar en los
negocios, o en los deportes, requiere ser inteligente, pero en cada campo utilizamos un tipo

de inteligencia distinto.

Segundo y no menos importante, Gardner define la inteligencia como una capacidad. La
actual concepcidn de la inteligencia como una capacidad implica la posibilidad de mejora 'y,

por tanto, de ser educada.

La Teoria de las Inteligencias Mdltiples, (Gardner), sostiene que tenemos, al menos, ocho
inteligencias diferentes que tienen una localizacion especifica en el cerebro, poseen un
sistema simbolico o representativo propio, tienen una evolucion caracteristica propia y
pueden ser especialmente observables en genios, prodigios y otros individuos

excepcionales.

La mayoria de los individuos tenemos la totalidad de estas 8 inteligencias. Cada una
desarrollada de forma particular, producto de la dotacion bioldgica de cada uno, de su
interaccion con el entorno y de la cultura imperante en su momento historico.

Los docentes, debemos reconocer y estimular cada una de las inteligencias humanas y la

forma en que éstas se combinan en cada alumno.

Aqui algunas concepciones de temas que se desarrollan en este manual.

Fabula.- Es un texto narrativo y didactico. Es narrativo porque nos cuenta una historia, es
didactico porque al final se extrae una ensefianza que se llama moraleja, que nos ensefia
cémo comportarnos con las otras personas o habla sobre valores como el respeto, la

solidaridad, la constancia entre otros.

17
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Una caracteristica fundamental de las fabulas es que en la mayoria de los casos los

personajes son animales que se comportan como personas.

L

Cuento.- Es una narracion de hechos imaginarios con un argumento sencillo en el que se
desarrollan acciones que cuentan algo y se desarrollan entre si. En los cuentos se encuentra
diferentes elementos: los personajes, el ambiente, el tiempo, la atmosfera y la trama.

La estructura de un cuento y de la fabula son las mismas:

N

INTRODUCCION

DESENLACE

Elaborado: Olga Cumanda Fernandez C.

JUEGOS DE PALABRAS

CHISTE.- Es una pequefia historia hablada o escrita, con la intencion de hacer reir al
oyente o lector.

Para trabajar los chistes se puede sefialar el significado de palabras ya que una misma
palabra puede tener distintos significados de acuerdo al contexto.

e i i L e
i i L L
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4 Un loro gritando: "soy el 4
4 rey d la selva" llego el 4
4 Leon y le pego una paliza q 4
lo dejo nokeado alguien lo
. recogio y lo puso en una .
i jaula. Cuando desperto y i
T se vio en la jaula dijo: "Q
T paliza le habre dado al ¥
¥ leon q me metieron preso ! ¥
T TRABALENGUAS.- Es una serie de oraciones o textos breves creados para que su ﬁ
V pronunciacion en voz alta sea de dificil articulacion. L
TRABATENGUAS
: Fuente: El castor lector :
A ADIVINANZAS.- Son textos cortos que nos permiten resolver un problema a través de 4
& una serie de pistas, al establecer relaciones entre las palabras. A
H Los elementos que forman la estructura de una adivinanza son los siguientes: i
i Formulas de introduccidn.- tienen las siguientes finalidades: i
i ¢ Provocar un reto: Ej: Adivina, adivinanza i
5 19 V
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http://www.google.com.ec/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://chistes-buenos.org/el-loro/&ei=7IZgVcGyKfSKsQSd9oCACA&bvm=bv.93990622,d.cWc&psig=AFQjCNGXd8f8LL_pnOUEYYWk2ptNcGnMzg&ust=1432474713172856
http://www.google.com.ec/imgres?imgurl=http://4.bp.blogspot.com/_Kpj5bI5NJd0/TQPFjhNQdAI/AAAAAAAAYVo/mbfbLzhFWjo/s1600/Trabalenguas.jpg&imgrefurl=http://elcastorlector.blogspot.com/2012_05_01_archive.html&h=512&w=496&tbnid=kt46pB0VX0HrLM:&zoom=1&docid=1mj2OsgW56wO6M&ei=pXZgVaiaGKLisATv0oFI&tbm=isch&ved=0CFEQMyhNME04rAI
http://www.google.com.ec/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://chistes-buenos.org/el-loro/&ei=7IZgVcGyKfSKsQSd9oCACA&bvm=bv.93990622,d.cWc&psig=AFQjCNGXd8f8LL_pnOUEYYWk2ptNcGnMzg&ust=1432474713172856
http://www.google.com.ec/imgres?imgurl=http://4.bp.blogspot.com/_Kpj5bI5NJd0/TQPFjhNQdAI/AAAAAAAAYVo/mbfbLzhFWjo/s1600/Trabalenguas.jpg&imgrefurl=http://elcastorlector.blogspot.com/2012_05_01_archive.html&h=512&w=496&tbnid=kt46pB0VX0HrLM:&zoom=1&docid=1mj2OsgW56wO6M&ei=pXZgVaiaGKLisATv0oFI&tbm=isch&ved=0CFEQMyhNME04rAI

++ Provocar con una pregunta: ¢;Que cosa sera la cosa?
¢+ Ubicar espacialmente: “En el monte fui nacido”

’

++ Describir una caracteristica como clave inicial: “Blanco fue mi nacimiento...’

RETAHILA. - Es un texto donde se juega con las palabras en una forma ldgica, que puede
ser cronologica, espacial, causa-efecto, antecedente-consecuente, con una serie de

elementos que se suceden ordenadamente.

Se pueden hacer retahilas considerando lo que sucedi6 primero, lo que sucedio después, y

luego enlazar una oracion con otra y regresar.

Hay retahilas para saltar la soga, para jugar con las manos, hacer cosquillas, para curar,

para palmear y sortear el turno en el juego.
REFRANES.- Son textos breves de autores desconocidos, que reflejan la sabiduria popular

y nos transmiten ensefianzas frente a determinadas circunstancias. Generalmente, se

transmiten en forma oral.
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CACIONES GENERALES

Formar grupos heterogéneos.

Para®rabajar los talleres con técnicas de Aprendizaje
Cooperativo se debe:

Mantener los mismos grupos para el desarrollo

de los talleres.
Distribucion adecuada del mobiliario.

Al iniciar cada tema analizar la técnica y el objetivo

propuesto.

Todos los grupos deben tener un cuaderno de Equifig
propone es para desarrollar la Inteligencia

En este manual las técnicas que se
Linguistica, aunque podria utilizar en

Ciencias Naturales.
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Fuente: Representacion Obra “Maléfica” Riobamba.

Competencias que desarrolla el juego.- Nos permite favorecer la socializacion por medio de

la adquisicién de la empatia, la tolerancia y el respeto.

En el aspecto fisico permite favorecer el desarrollo de la coordinacién, la fuerza y el

equilibrio grueso.

En cuanto a las relaciones interpersonales le permitira al nifio comprender y aceptar a los
demas, aprende a reconocer sus cualidades y capacidades lo que le ayudara a establecer una
convivencia de respeto y tolerancia con ellos. Esta actividad también le permitira a los

nifios beneficiar su expresion corporal.

Desarrollo.- En un principio hay que llamar la atencion de los nifios con acciones
inusuales, aplaude con las manos y contra diferentes partes del cuerpo, nombrandolas al

mismo tiempo. Se puede poner masica para que los nifios empiecen a bailar.
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Los estudiantes reciben una situacion y un papel que desempefiar de un personaje de la
situacion. Sin la préactica, ellos representan los acontecimientos de la situacion. La situacion
podria dar una idea general o un evento de confrontacion detallada en la que los estudiantes

son de empuje.

Llevado a cabo en el sitio de origen o en los sitios, esta técnica proporciona informacién a

los estudiantes sobre su propio comportamiento.

Es excelente para el desarrollo de habilidades de comunicacién. Por supuesto, juegos de rol

se puede hacer en cualquier nivel de cualquier tema.

BENEFICIOS
= El juego de roles contribuye al desarrollo integral del nifio.
= Se comunican con lo que le rodea, satisfacen sus deseos de hacer vida social.
= En conjunto con los adultos, conocen el mundo que los rodea.

= Esun medio para educar el interés por un ulterior trabajo.

Pero no solo por los beneficios, realmente resulta muy entretenido jugar con ellos,

transformarnos y recordar que los limites sélo los impone nuestra mente.

26
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ACTIVIDAD N°1
& Titulo: Fabula el Asnoy su comprador k
: Fuente: http://www,google,com.ec/url/ El juego de roles favorece la creatividad. :
i OBJETIVO: Lograr que el nifio reproduzca las acciones de otras por medio de la mimica. :
DURACION: 60 MINUTOS
: COMPETENCIAS QUE DESARROLLA EL JUEGO DE ROLES.- favorecer la :
i socializacion por medio del respeto. Comprender y aceptar a los demas. Beneficiar su i
1 expresion corporal. 1
: MATERIAL: Hojas impresas con fabulas o cuentos. :
T DESARROLLO: Muchas veces encontramos a nifios en cuatro patas, imitando animales, o T
H cogiendo el teléfono imitando como habla papa. H
i 1. Formar grupos de cuatro nifios/as. Entregar las hojas con la lectura de la fabula. i
T 2. Leer ensilencio primeramente en forma individual, luego en parejas. T
i 3. Decidir en el equipo quienes representaran a los personajes de la fabula. i
v 4. El integrante o los integrantes que van asumir el rol de los personajes de la fabula v
¥ pasan al frente a realizar la mimica. ;
” 5. Desarrollar en equipo la hoja evaluativa. ”

27
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= Fuente: Fabulas de Esopo =
T Un hombre quiso comprar un asno, y acordé con su duefio que €l deberia probar al animal '
J antes de comprarlo. Entonces llevd al asno a su casa y lo puso en donde guarda la paja J
& junto con sus otros asnos. k
T El nuevo animal se separ6 de todos los demas e inmediatamente se fue junto al que era el T
i mas ocioso Yy el mayor comedor de todos ellos. i
¥ Viendo esto, el hombre puso un cabestro sobre ély lo condujo de regreso a su duefio. =
. Siendo preguntado cémo, en un tiempo tan corto, €l podria haber hecho un proceso de .
- calificacion, él contesto: -
T -No necesito mayor tiempo; sé que él sera exactamente igual a aquel que él eligié para su ”
. compafiia. .
T Moraleja: Segun con quien te relaciones, asi te juzgaran. ¥
L 28
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EVALUACION

ACTIVIDAD N° 1

Escribe 1, 2 y 3 para ordenar la historia.
El nuevo animal se separé de todos los demas.
Un hombre quiso comprar un asno.

Llevd el asno a su casa.

~0 00 -

Marca con una X la respuesta adecuada

O El comprador puso al asno en:

O En el gallinero
O En la cocina

O Donde guarda la paja junto a los otros asnos

3. Escribe la moraleja de la fabula.

29
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& ACTIVIDAD N°2 &
; Elaborado: Olga Cumanda Fernandez C. Estudiantes 2° “A” ;
& OBJETIVO: Lograr que el nifio trabaje en equipo para responder preguntas sobre la ¥
fabula.
v DURACION: 60 MINUTOS “
: COMPETENCIAS QUE DESARROLLA.- desarrolla la imaginacion, el lenguaje, su =
V independencia, la personalidad, el pensamiento. i
= MATERIAL: Hojas impresas con fabulas o cuentos. Hoja en blanco cualquier tamafio =
i DESARROLLO: EIl docente elaborara previamente preguntas referentes al contenido de :
la fabula.
- 1. Formar grupos de cuatro nifios/as los cuales seran permanentes para todas las tareas %
T como es una caracteristica del aprendizaje cooperativo. Entregar las hojas con la -
i lectura de la fabula. ”:
V 2. Leer ensilencio primeramente en forma individual, luego en parejas. i
% 3. Selecciona al estudiante que va a ser el registrador. k
T 4. Realizar la pregunta y hacer que los estudiantes trabajen para responder en equipo. -
i Cuando el registrador anote la respuesta de su equipo voltea la hoja. Una vez que i
V cada equipo tenga la respuesta, el maestro dice: 1, 2, 3 jenfrentamiento! los i
% registradores voltean las hojas y cotejan las respuestas. k
= 5. Si no hay consenso en las repuestas la clase puede decidir la respuesta correcta. ¥

= = = A = A A A A A A e e e e e <He =He =e = =0 -
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L LA SERPIENTE Y EL AGUILA L
: Fuente: Fabulas de Esopo :
& Una serpiente y un &guila luchaban entre si en un conflicto mortal. La serpiente llevaba la k
¥ ventaja, y estuvo a punto de estrangular al ave. 4
i Un campesino las vio, y corriendo, desenrollé a la serpiente y dejé al guila salir libre. La L
& serpiente, irritada por la fuga de su presa, inyectd su veneno en el cuerno de bebida del A
¥ campesino. i
L El hombre, ignorante de su peligro, estuvo a punto de beber, pero en eso el aguila bajo y le H
& golped su mano con su ala, y, agarrando el cuerno de bebida en sus garras, se lo llevé a lo A
¥ alto y lo derramo, salvandole asi su vida. :
L Moraleja H
: Ser agradecido, ademas de un deber, es un acto de gran nobleza. :
" 31 L
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EVALUACION
ACTIVIDAD N° 2

- S0k =0 =06

LA SERPIENTE Y EL AGUILA

- Sk =0 e
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1. Responder las siguientes preguntas:

- ¢Qué hacian una serpiente y un aguila?

= = = =10 =0 =1 <E
= == = = =0 =1 <NE

3
¥

- ¢Quién dejo libre al 4guila?

- ¢Con qué golped la mano el aguila?

=0 =K =0 =0 =0 =0 -
== =K =0 =0 =0 =K -

2. Dibuje a los personajes de la fabula.
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ACTIVIDAD N°3

FABULA: EL AVARO Y EL ORO

OBJETIVO: Lograr que el nifio trabaje en equipo para responder preguntas sobre la
fabula.
DURACION: 60 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA.- desarrolla el lenguaje, y el dominio de

contenido.

MATERIAL: Hojas impresas con fbulas o cuentos.

DESARROLLO:

1. Formar grupos de cuatro nifios/as los cuales seran permanentes para todas las tareas

como es una caracteristica del aprendizaje cooperativo.

2. La maestra leera la fabula.

3. Un alumno de cada grupo piensa en dos declaraciones con contenido real y una con
contenido falso de la fabula en estudio después de ser escuchada. Por ejemplo, el
avaro regald todo lo que tenia y comprd una pieza de plata, uno de sus vecinos
observo sus frecuentes visitas al lugar y decidi6 averiguar que pasaba.

4. Los miembros de los equipos luego determinaran que la declaracion es falsa.

5. El resto de estudiantes deben ser capaces de explicar por qué ciertas declaraciones

son verdaderas o falsas.
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B EL AVARO Y EL ORO B
X Fuente: Fabulas de Esopo i
H Un avaro vendié todo lo que tenia de mas y compr6 una pieza de oro, la cual enterr6 en la H
V tierra a la orilla de una vieja pared y todos los dias iba a mirar el sitio. V
¥ Uno de sus vecinos observd sus frecuentes visitas al lugar y decidio averiguar que pasaba. ¥
H Pronto descubri6 lo del tesoro escondido, y cavando, tomo la pieza de oro, robandosela. H
& El avaro, a su siguiente visita encontré el hueco vacio y jalandose sus cabellos se A
¥ lamentaba amargamente. :
V Entonces otro vecino, enterandose del motivo de su queja, lo consol6 diciéndole: H
i - Da gracias de gue el asunto no es tan grave. Ve y trae una piedra y colocala en el hueco. i
" Imaginate entonces que el oro aun esta alli. Para ti sera lo mismo que aquello sea 0 no sea H
J oro, ya que de por si no harias nunca ningun uso de él. J
¥ Moraleja: 5
5 Valora las cosas por lo que sirven, =
= no por lo que aparentan. =
L 34 &
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EVALUACION
ACTIVIDAD N° 3

EL AVARO Y EL ORO

1. Subraya con rojo la respuesta correcta:

El texto cuenta:
a. La historia de un nifio
b. De una piedray un hueco

c. De unavaro que vendi6 todo lo que tenia.

2. Completa las siguientes frases:
a. Elavaro ............. Todo lo que tenia.

b. Un........... observo las frecuentes visitas al lugar.

3. Represente mediante un dibujo la fabula escuchada
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ACTIVIDAD N°4

TITULO: CUENTO LA GALLINITA COLORADA

OBJETIVO: Apreciar la cooperacion como algo cotidiano.

DURACION: 60 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA.- desarrolla la capacidad creativa y la rapidez

de pensamiento.

MATERIAL: Marcador, Hojas impresas con el cuento, pliegos de papel periédico segin

el nimero de equipos.

DESARROLLO: Después de haber leido el cuento “La gallinita colorada”

1. Se forman equipos segun el nimero de participantes y el material que se disponga (se

recomienda no mas de 6 por equipo).

2. Estos equipos se forman en fila, un equipo junto al otro, donde el primero de cada fila

tiene un marcador o lapiz.

3. Frente a cada equipo, a unos 2 metros se coloca un pliego de papel u hoja grande.

4. El juego comienza cuando el animador nombra un tema, por ejemplo "la gallinita™,
luego el primero de cada fila corre hacia el papel de su equipo con un marcador en la
mano y comienza a dibujar sobre el tema nombrado, en este caso "la gallinita”, luego
de 10 segundos el animador grita "ya" y los que estaban dibujando corren a entregar
el marcador al segundo de su fila que rapidamente corre a continuar el dibujo de su
equipo y asi sucesivamente.

5. El juego termina cuando el animador lo estime y se le otorgan puntos al equipo que

mejor dibujo sobre el tema nombrado.
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LA GALLINITA COLORADA
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Fuente: Fabulas de Esopo

Un dia la gallinita colorada encontré unas semillas de trigo. Y pensé que si las sembraba,

= = =X =0 =0 =06

= =06 =0k K0k <30k =0k

pronto tendria harina para hacer un buen pan.

La gallina pidié al pato, al perro y al gato que la acompafiaran a sembrar las semillas,

7 pero ninguno quiso ayudarla.
&S

0l = =10 =0 Kk

La gallinita hizo sola todo su trabajo.

J0 <0 <0 <K K¢

Muy pronto el trigo , ; ., .
mowbemea Sembro las semillas, recogio las espigas,
asomando por encima

la tierra. Sobre &l brillé ¢! ., . .,

soly cays v,y o molio el trigo y cocid el pan.

trigo siguid creciendo y
creciendo hasta que
estuvo muy alto y maduro.

Cuando ya habia hecho el pan...el pato,

el perro y el gato dijeron:

-Danos un poquito de ese pan tan rico.
La gallinita les respondio: -Ustedes no

me ayudaron a trabajar, pues tampoco

R e (S I

me ayudaran a comer el pan.

Y la gallina se comio todo el pan con sus pollitos.

e R
Yo =Kok =0 K0 =Kk

x *
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EVALUACION
ACTIVIDAD N° 4

- S0k =0 =06

- Sk =0 e

- <= <K

LA GALLINITA COLORADA

1. Completa cada una de las frases con las palabras del recuadro

—

espigas sembré recogio

—

e e = =0 =0 <&

e e S =06 =K -

2. Pinta la respuesta verdadera.

La gallinita .............c.cc. . coovev v v e el tRIGO.

La gallinita ...........cccoccocovvvvenveevdas oo

¢ Qué sembro la gallinita? manzanas

trigo

S < = =0 =HE -

¢ Qué recogid la gallinita? espigas

rosas

- =0 = =0 =10E

0k

3. Dibujar los animales que no ayudaron a la gallinita
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ACTIVIDAD N° 5

TITULO: CUENTO EL SOL Y EL VIENTO

OBJETIVO: Ser capaz de argumentar una respuesta a través del trabajo equipo.

DURACION: 60 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA.- desarrolla la capacidad de resolver cualquier

cuestion y la rapidez de pensamiento.

MATERIAL: Marcador, Hojas impresas con el cuento.

DESARROLLO: Emulando al divertido programa de television. Las preguntas deben ser

elaboradas con anterioridad.

1.

La maestra formaré equipos de 3-4 alumnos.

Se elige por sorteo a tres grupos que seran los primeros en participar en el concurso

de television.

Se colocaran, delante de la pizarra mirando los compafieros.

La maestra-presentadora debe hacer que los concursantes se presenten y digan el

nombre del equipo para empezar.

Los alumnos deben contestar la rueda de preguntas referente a la lectura. Ganara

puntos el que mas responda las preguntas.

El grupo que conteste menos sera eliminado y en su lugar participara otro equipo.
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EL SOL Y EL VIENTO

W = K =Kk N =Kk K Xk

J0k =Kt <10k X0k Kk

H0= <K= =10 =10k Ik =X

Estaban una vez discutiendo el sol y el viento sobre cuél de los dos era el mas fuerte,

cuando de pronto vieron que venia por un camino un hombre, que llevaba puesto un

: abrigo. :
i El viento le dijo al sol: i
;§ - Mira aquel hombre que lleva su abrigo. El que consiga que se lo quite, seréd el més fuerte. Eé
i Y dicho esto, mientras el sol se ocultaba entre las nubes, el viento empezd a soplar y soplar .
4 muy fuerte, pero cuanto mas soplaba, mas fuerte se sujetaba el abrigo el hombre. 4
* Al cabo del rato el viento se cansé de soplar sin conseguir nada. ;
4 Entonces el sol sali6 y empez6 a calentar mas y mas, tanto que el hombre empezo a sudar y 4
2 tanto calor sentia que al final se quito el abrigo. =
1 El sol habia conseguido con sus rayos lo que el viento con toda su fuerza no pudo. L
& Fabula de Esopo. (Adaptacion) =
A 40 i
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EVALUACION
& ACTIVIDAD N° 5 k
& CUENTO: EL SOL Y EL VIENTO k
= 1. Colorea el sol que esta radiante. x
L ! ]\.\__ A ./ y L
. S T A x_,.fl % i
L \ . - N /
) . ) it L- )
- 7 RN 8\~
! N (L. \t} ' | = T3/ ¢ .
/ ] et B { T
7 \. = BN R !
1 '_,.-"_'- e T '\. ;
g D e / \
ol NN
; I\-\}l e mlagmares onler ras dovw ;
i 2. Lee la frase y contesta la pregunta en forma oral. i
: ¢Por qué decimos que los rayos del sol son ardientes? :
i 3. Responde oralmente las siguientes preguntas: (las que se utilizaron en la i
actividad)
= < Por qué discutian el sol y el viento =
: % Qué le dijo el sol al viento :
< Qué hizo el viento
= % Qué hizo el sol =
< Qué sucedi6 al final

O
X
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La técnica del rompecabezas es
un método de aprendizaje
cooperativo que fomenta la
cooperacion, trabajo en equipo y
responsabilidad de los alumnos.

modo eficaz de aprendizaje.

La técnica del rompecabezas es una estrategia de
aprendizaje propuesta por el psicélogo social
Elliot Aronson en 1971, cuando se enfrentaba a
una fuerte segregacion racial entre sus
estudiantes.  Esta  técnica  fomenta la
responsabilidad, organizacion y el trabajo en

equipo entre los estudiantes resultando en un

La idea detras de la técnica del rompecabezas es que, como en un rompecabezas, cada

pieza (estudiante) es esencial para comprender y completar el puzle (aprendizaje).

TEMA

TEMA

l. 5 5

2 GJ% TEMA

Fuente: Técnica del Rompecabezas Elliot Aronson.

La técnica del rompecabezas estd compuesta por los siguientes pasos:

1. Se divide a los alumnos en pequefios grupos, en los que cada alumno sera el

encargado de preparar una pequefia parte del material.

2. Entonces, los alumnos que han preparado un mismo tema formaran un grupo de

"expertos" que pondra las ideas en comdn sobre su especialidad.
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& 3. Finalmente, los "expertos" volveran a su grupo original y presentaran lo aprendido &
¥ a sus comparieros. Asi, en cada pequefio grupo existira al menos un "experto” sobre =
1 cada tema, y se obtendra una vision global de todo el material. 1
= Fuente: www.escueladeolvega.com =
= Entre las ventajas de la técnica del rompecabezas destacan: T
4 « El profesor no es el Unico transmisor del conocimiento. 4
= o El aprendizaje gira alrededor de la interaccién con los comparieros. =
T o Aprendizaje efectivo para poder presentar cada tema. i
. « Los estudiantes toman conciencia de su responsabilidad. .
4 e Los estudiantes son participes activos en el proceso de aprendizaje. 4
= o Estimula habilidades adicionales, tales como la presentacion oral o discusion en =
T grupo. i
) 44
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ACTIVIDAD N°6

TITULO: RETAHILA DE DONDE VIENES GANSO

Fuente: Actividad con estudiantes de 2° Afio EGB

OBJETIVO: Los estudiantes identificaran y entenderan los componentes de juegos de

palabras, retahilas

DURACION: 60 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA RETAHILA.- Explicar la estructura de los
juegos de palabras. Reconocer el sentido de las retahilas y la retencion.

MATERIAL: Hojas impresas con la retahila, rompecabezas dela retahila y formato A4.

DESARROLLO: Se aplicara la técnica del rompecabezas.

1.
2.

La maestra formara equipos de 3-4 alumnos.

Se da lectura de la retahila y luego los alumnos repiten hasta memorizarlo primero en
forma individual luego en parejas.

Un representante de cada equipo pasa a repetir la retahila.

Luego la maestra entrega a cada grupo la retahila fraccionada en estrofas.

Los alumnos deben reconstruir la retahila'y pegar en un formato A4.

45




{
*

2

)
J
R

1

()
o

7

0

o

2

)
J
E

)

L
=3

1
J

2
)
J

&

E

7

J

=3

1
J
o

)

L

=S

1

L

T
0

s

2

)

{
s
R

1
J
o

7

)

Sl

=

)

()

T

0
s

R

)

(
sk

2

)
J
E

7
J
o

)
%
=3

1
L
T

0
s
T
J
E

7
J

o

)

J
&
=3

1
()
T
L
T

(
sk
2

)
J

P

7

)
&

S

)
L
=S

1
L
T

0
¥
2

)
J

E

7

J
o

)

J
S
=3

1
()
T
L
T
J
2

)

J
o
7
J
&
F

4
)
J c ~m .
5 o [5} o .
s o N O o S o O S L . @2
1 (2] c ¥ o D %) o —_ - « I
4 S «© 'S5 g=] . O 90 o & @ B v o g
s 83 8 ¢ 282885 EELGS
4 o 8 a2 8 ¢ 3 S = > 6 & g 2 8 T = S
X > = © = T D © o o _ =S 0 = o £ +
, c T = = 2 © S5 & E © < = = 3z (<)
Jd v < = 8 2 = _ D v - = g 8 £ v £ &8 5
bog = > c < @ <] [<3) < %] (e} S - - o o v -
] e > S 6 € © * o = > > 8 = 2 T 5
| b - @ 5 o £ ®© £ 55 2> < ™™ 8 7 > L2 L =
5 v & % o =2 =S _ oo o m > O T D ,m > 0 ©
} T © 8 c o o > @ > B3 = — 7] o
) L < <] et o O [<}) > L [<5)
4 ; S £ 5 DO T uW 7] » = (@]
D - ] [ Ll o — (4]
) L o 3 8 P - L -
R - > @

DA >

—“\v\/’
H
F

46

Ve S e e

RETA

B 1\(},;

e Y e

B 1\(}“

R

S S

< < :\(ﬁ» < :X"‘y?

L
2
[}
i)
7
I}
L
B
I}
()
L
2
I}
i)
7
I}
)
>3
)
4\(
2
I}
U
J
7
I}
i)
a3
()
i)
R
()
L
<
()
i)
T
L
*
I}
\\L
7
I}
)
B S
I}
U,
B3
[}
L
F
L
=
I}
\\L
*
I}
\\L
B
I}
i)
E S
)
L
A
()
i)
T
L
=
I}
\\L
7
I}
)
B S
()
U
J
>3
)
i)
F
i)
T
\\L
x
I}
\\L
B
I}
U
J
B S
()
L
> 3
)
i)
F
4\(
=
I}
\\L
7
I}
i)
B S
()
1}
.
>3
)
L
T
i)
T
4\(
==
I}
i)
B S
I}
U
o
B S
()
%& I I A A e R A e R A e e e R e e e i e e e R R e e e i e e e e e


http://www.google.com.ec/imgres?imgurl=http://farm3.static.flickr.com/2507/4129931835_ede5797b07_m.jpg&imgrefurl=http://whotalking.com/flickr/El+Pato&h=240&w=180&tbnid=HL6rx6B0aGR-aM:&zoom=1&docid=uuBptBo_yTMBWM&ei=A15AVYSaM47IsASMrIHwDA&tbm=isch&ved=0CHkQMyhXMFc
http://www.google.com.ec/imgres?imgurl=http://www.facilfood.cl/kcfinder/upload/images/original/recetas/albondigas-de-garbanzos-250-233x219.jpg&imgrefurl=http://www.facilfood.cl/recetas/15-vegetarianas/250-albondigas-de-garbanzos.html&h=219&w=233&tbnid=Iyjo_8az_FnwPM:&zoom=1&docid=2ZVLYd02XKgSaM&ei=A15AVYSaM47IsASMrIHwDA&tbm=isch&ved=0CEkQMygnMCc

EVALUACION

ROMPECABEZAS LAS RETAHILAS

ACTIVIDAD N° 6

1. Escribe un titulo que le darias a la retahila.

2. Escribe el nombre de quién contesta las preguntas en la retahila.

3. Lee de nuevo la retahilay llena el siguiente cuadro con los nombres de:

ANIMALES

PERSONAS

COSAS
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ACTIVIDAD N°7

TITULO: RETAHILA Y SE ARMO EL BAILE

\

OBJETIVO: Desarrollar la imaginacion para buscar soluciones creativas a los conflictos
en grupo

DURACION: 60 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA RETAHILA.- Explicar la estructura de los

juegos de palabras. Reconocer el sentido de las retahilas y la retencién.

MATERIAL: Hojas impresas con la retahila, rompecabezas de la retahila y formato A4.

DESARROLLO: Se aplicara la técnica del rompecabezas pero en la estructura.

1. La maestra formard equipos de 3-4 alumnos, elegir una tematica que van a
representar sin poder hablar, pero si reproducir sonidos (Retahila y se movio el baile).

2. Se da lectura de la retahila y cada alumno del grupo debera representar un personaje
determinado.

3. Registrar en un papel que le entregan al profesor.

4. El resto de los alumnos tendran dos minutos para adivinar qué papel representa cada
uno.

5. Cuando lo consigan, pasara el siguiente grupo a representar su tema, y asi hasta que

hayan actuado todos los equipos.
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EVALUACION:

ACTIVIDAD N°7

RETAHILA: Y SE ARMO EL BAILE

1. Relaciona con una flecha cada personaje con lo que dice en la historia. Mira el

ejemplo:

frail Pero es muy lejos
rana No por el cerro
perro Vamos al baile
conejo No tengo ganas

2. Elabora una interpretacion

cDonde transcurre la historia “Y se armo el baile”?

3. ¢Como crees que se divierten los animales?
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ACTIVIDAD N°8

TITULO: ROMPECABEZAS-DESCUBRIENDO EL REFRAN

Fuente: Guia Infantil, Refranes

OBJETIVO: Familiarizar a los estudiantes con algunos de los refranes més empleados en

nuestro idioma.

DURACION: 60 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA ElI REFRAN.- Comprension oral y escrita.

MATERIAL: Hojas impresas con refranes, rompecabezas del refran.

DESARROLLO: Se aplicara la técnica del rompecabezas.

1.

La maestra formara equipos de 3-4 alumnos (es necesario que los mismos grupos se
mantengan durante el tiempo que dure el desarrollo del taller).

Colocar los refranes en la pizarra.

Pasar a dar lectura de los refranes un alumno por equipo y luego los alumnos repiten
hasta memorizarlo primero en forma individual luego en parejas.

La maestra entregara los refranes fraccionados indistintamente a cada equipo.

Un representante de cada equipo pasa con la parte del refran a encontrar su
complemento.

Luego pasan con su pareja y leen el refran.
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REFRANES

BARRIGA LLENA CORAZON CONTENTO.

A CABALLO REGALADO NO SE LE MIRA EL DIENTE.
EN LA PUERTA DEL HORNO SE QUEMA EL PAN.

EN BOCA CERRADA NO ENTRAN MOSCAS.

AGUA QUE NO HAS DE BEBER DEJALA CORRER.

MAS VALE PAJARO EN MANO QUE CIENTO VOLANDO.

BARRIGA LLENA

CORAZON CONTENTO

A CABALLO REGALADO

NO SE LE MIRA EL DIENTE

EN LA PUERTA DEL HORNO

SE QUEMA EL PAN

EN BOCA CERRADA

NO ENTRAN MOSCAS

AGUA QUE NO HAS DE BEBER

DEJALA CORRER

MAS VALE PAJARO EN MANO

QUE CIENTO VOLANDO
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& ACTIVIDAD N° 9 2
i TITULO: REFRANES
& T
: “ WJSevista -~ -
* . s€ queda. ¥
& uente: Guia Infantil, Refranes 4
} OBJETIVO: Reconocer e incrementar el vocabulario. i
= ¥
& DURACION: 45 MINUTOS &
T COMPETENCIAS QUE DESARROLLA El REFRAN.- Usar las palabras en un T
¥ . ¥
; contexto: el refran ié
= MATERIAL.: Tarjetas en las que previamente se hayan escrito fragmentos de refranes =
} populares. Cada refran debera estar escrito en dos tarjetas, el comienzo en una de ellas y §
T T
:2 su complemento en otra. ié
= DESARROLLO: =
} 1. La maestra formara equipos de 3-4 alumnos (es necesario que los mismos grupos se *
T . T
" mantengan durante el tiempo que dure el desarrollo del taller). 4
; 2. La maestra reparte las tarjetas entre los equipos (es otra variante del rompecabezas ;§
?é de los refranes). i%
{m, 5q :m,
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& 3. Lessolicita que busquen a la persona que tiene la otra parte del refran. &
2 4. Sevan formado las parejas. i
& 5. Luego pasa con su parejay leen el refran. 4
. EVALUACION: :
A ACTIVIDAD N° 9 i

J0k =Kt <10k X0k Kk

REFRANES

1. Pinte del mismo color el refran y la ensefianza que crees que deja.

alegria

Perro que ladra no muerde. r‘ns problemas hay que tomarlos com

Donde manda capitin no manda marinero

r‘n guevemos a veces nos puede engafiar

Elgue guarda siempre tiene.

= = =X =0 =0 =06

= =06 =0k K0k <30k =0k

lTemamnsque luchar para conseguir algo.

No todo lo gue brilla es oro.

r.ns- gue hablan mucho, hacen poco.

Al mal tiempo, buena cara.

0l = =10 =0 Kk

J0 <0 <0 <K K¢

| E s bueno ser economico

Elgue quiera celeste que le cueste.

bed ecen.

Fl jefe da las ordemes v los empleados

C e <

R e (S I

O <K =0 =06 =X0¢

(:;X:,

K= =K
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ACTIVIDAD N° 10

CHISTES

Papa la profe se encarifié
tanto conmigo,
que me prometio
que voy a repetir el afio.....

Fuente: Chistes inocentes para nifios

OBJETIVO: Experimentar gusto por leer y contar chistes.

DURACION: 45 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA EI CHISTE.- estimulan el buen humor,

desarrollan e incrementan su vocabulario.

MATERIAL: Formato A4, chistes, marcadores

DESARROLLO: Previamente la maestra o maestro dibujara las estrellas en formatos A4y

en ellas escribira los chistes.

1. La maestra formara equipos de 3-4 alumnos numerados 1,2,3...en cada grupo (es
necesario que los mismos grupos se mantengan durante el tiempo que dure el
desarrollo del taller).

2. Lamaestra coloca las estrellas en la pizarra.

3. Nombrar un numero y pasan los numeros 1,.2, ...
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4. El primero que llega alcanza la estrella y lee el chiste. Asi hasta retirar todas las
estrellas. (Si no puede o no quiere leer por recelo 0 miedo a expresarse en publico
pasa al puesto y le releva otro miembro del grupo).

5. Gana el juego el equipo que mas estrellas hayan alcanzado.

EVALUACION:
ACTIVIDAD N° 10

CHISTES

1. Escriba un chiste (escoja uno de las estrellas)

DOCTOR, CREQ QUE NECESITO VITAMINA A Y B
ESTA USTED WUY PALIDO QUE LE VOY A
RECETAR TODO EL
ABECEDARID

UN RATQNCITO
ENTRA A UN ASCENSOR Y
|IN SEHOR LE PREGUNTA: ; QUE PISOZ,
¥ EL RATONCITO RESPONDE
Ml COLTA!

2. Lee el chiste y grafiquelo en la circunferencia.

Va un sefior con mucho pelo
por todo el cuerpo al médicoy le
pregunta:

- Doctor, ;qué padezco?

- Padece un osito
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p CIRCULOS LITERARIOS ,
i Fuente: i
& Circulos Literarios.- Habilidades para dar coherencia y sentido a lo leido, captacion k
¥ rapida de lo leido, hacer presuposiciones e inferencias y deducir el significado de T
i palabras. T
& Los circulos literarios en grupos de cuatro o seis integrantes también son una manera k
? excelente de hacer que los estudiantes trabajen en equipo. ?
T Siga estos pasos: T
¥ 1. Arme grupos de cuatro libros. T
V 2. Permita que los estudiantes escojan su propio libro. v
¥ 3. Forme equipos segun las elecciones de libros que hayan hecho los estudiantes. ¥
A 4. Anime a los lectores a utilizar notas, post-it notes y preguntas de debate para A
& analizar los libros. L
” 5. Invite a los equipos a debatir sobre el libro. ”
- 6. Luego conduzca un debate con toda la clase sobre cada uno de los libros. -
: 7. Invite a los equipos a compartir lo que leyeron con toda la clase. i
= 8. Para los circulos literarios siguientes, los estudiantes eligen libros nuevos. =
L 59
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ACTIVIDAD N° 11

e <Kk < <K <Xk
k= <K= <K= <10 =0

TRABALENGUAS

Tres tristes tigres
trigo trillaron
en un trigal...

Fuente: Juegos Verbales
OBJETIVO: Corregir la mala pronunciacion.
DURACION: 45 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA ElI TRABALENGUAS.- aumenta la rapidez en
la lectura (recomendable para nifios/as que no pronuncian bien las palabras y para los que

leen lento)

MATERIAL: Revista la Pandilla de EI Comercio (en €l se encuentra material para

trabajar todas las actividades de este taller)

DESARROLLO: Previamente la maestra o maestro solicitara la revista La Pandilla.
1. La maestra formara parejas de alumnos realizaran lectura en parejas.
La maestra entregara la revista la pandilla (abrir la seccién caleidoscopio).

2

3. Leer el texto donde dice trabalenguas.

4. EIl primer nifio lee y el segundo repite el trabalenguas se van intercambiando los
papeles.

5. Luego escriben el trabalenguas para memorizarlo.

e i i L e
i i L L
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ACTIVIDAD N° 12

ADIVINANZA

ADIVINANZA

SOY VERDE,

ME GUSTA SALTAR,
JUGAR EN EL CHARCO
Y TAMBIEN SE CROAR

CQUIEN sOy?

OBJETIVO: Desarrollar la capacidad para comprender lo que escucha.

DURACION: 45 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA ADIVINANZA.- establecer relaciones entre

palabras, encontrar pistas.

MATERIAL: Revista la Pandilla de EI Comercio (en él se encuentra material para

trabajar todas las actividades de este taller)

DESARROLLO: Previamente la maestra o maestro solicitara la revista La Pandilla.

1.

o ko>

La maestra formara grupos de 4 alumnos, realizaran lectura de adivinanzas.
La maestra entregara la revista la pandilla (abrir la seccion caleidoscopio).

Leer el texto donde dice adivinanzas.
El primer nifio lee y el segundo dice la respuesta, se van intercambiando los papeles.
Luego escriben la adivinanza para memorizarlo.
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EVALUACION:

=

ACTIVIDAD N° 12

Wk Xk

K X0k =Kk

ADIVINANZAS

= =K X =Kk =0 X =0 = X X

Hk= ¢

1. Lea la adivinanza y una mediante lineas con su respuesta

K= k= K%

Alla donde voy estoy en mi casa,
salgo con la lluvie despacio, que
cansa. (Quién soy?

P =Kk =0 == =Ko

Yok =K K= =

Tiene dos patitas y no tiens pies
plumas de colores y plco también.
Cuando tiene hambree dice "pio”.
Cuwando tiene frio se mete en el nide

= K0k =Kk =K =0 = Nk Xk

W= 0k

2. Lea nuevamente las adivinanzas del numeral anterior y complete las siguientes

oraciones:

== k= X0k X0k Xk

LOS ...cciev e tienen plumas Y VIVEn en lOS ... ... e i s

e

El oo e et b VIVE @HLLA oo e e e e e e et e e e e e,

Kk

- =Kk M =0k =0 K Kk

= = = X Xk

T S

e

64
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k ACTIVIDAD N° 13

TITULO: ACERTIJOS

I /mAnopql

OBJETIVO: Descubrir de forma ludica la respuesta a los acertijos.
DURACION: 45 MINUTOS

- COMPETENCIAS QUE DESARROLLA EL ACERTIJO.- desarrolla la capacidad

7 intelectual, saber escuchar. -
MATERIAL: Hojas con acertijos, lapices de colores, goma, formato A4.

3 DESARROLLO: Previamente la maestra o maestro sacara copias de los acertijos. :
T 1. La maestra formara grupos de 4 alumnos y los numerara del 1 al 4.
La maestra entregara a cada grupo 1 hoja con los acertijos.

2
3. Leer el texto y resolver el acertijo entre todos.
4. Luego de un tiempo determinado el docente dira al azar un nimero y todos los que L
correspondan pasan al frente.
L 5. Cada nifio explicara la solucién. L
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ACERTIJOS

ACERTIJOS

7
W@

Habia una vez dos jirafas, una grande y una pequefia; la jirafa pequefider@ hija de la

jirafa grande, pero la grande no era madre de la pequefia. K

¢Quién es la jirafa grande?

I Solucion: La jirafa grande era su padre.

ACERTIJO

Un padre y un hijo iban en un coche cuando, de pronto, el padre perdié el control del
vehiculo y se estrellaron contra un poste telefonico. EI padre murié en el acto. Su hijo
qued6é muy malherido y fue llevado rapidamente al hospital, en donde se le apreciaron
lesiones graves que requerian una urgente operacion quirdrgica. En el hospital fue
Ilamado el equipo médico de guardia y, cuando llegé a la sala de operaciones a examinar
al nifio, se 0yd una voz que gritaba: “Yo no puedo operar a ese nifio, es mi hijo” ¢ Quién
era la cirujana?

=

I Solucion: La cirujana era su madre.
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ACTIVIDAD N° 13
ACERTIJOS

z

EVALUACION:
1. Adivine la respuesta de los siguientes acertijos.

Si un tren a pilas va hacia el sury el viento sopla al norte ¢A donde echa el humo?

R/
Si hay tres elefantes gordos, gordos, y tenian una sombrillita ¢Por qué no se mojaron?

¢Cual es el final de todo?
R//

R/l

4 patas, en la tarde con 2 patas, y en la noche con 3 patas.
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ACTIVIDAD N° 14

RIMAS...RIMAS

Y \ Caballite Blance
@ \ |  Cbalito blanco

llévame de aqui
llévame -a la tierra
donde yo nacit-

Caballite blance
dime la verdad

yo teila dir¢” /7 /
Si vienes '‘aqui.

Fuente: Rimas para nifios

OBJETIVO: Identificar, leer y crear rimas.
DURACION: 45 MINUTOS

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA RIMA.- desarrolla la fluidez oral, saber

escuchar y retencion.
MATERIAL: Hojas con rimas, lapices de colores.

DESARROLLO: Previamente la maestra o maestro sacard copias de las rimas. (Esta
actividad se la hara en forma oral
1. Lamaestra formara grupos de 2 alumnos.

La maestra entregara a cada grupo 1 hoja con las rimas.

2

3. Leer el texto en forma silenciosa.

4. Luego de un tiempo determinado el docente solicitara que pasen a repetir las rimas al
frente de sus compafieros de aula.

68



<K= =K =Xk =K =Kk =K =Xk =X =Xk =X =K =06 =Kk =H0f =0 =Xk =Kt =0 =X0F =Xk =Xk =Kl =K =06 =30k =K0f =X =0 =Kt =00 =00 =X =Xk =Xk =X =0 =30k =Kt =0 =0 =0 =X =06

69

RIMAS

R i e



1Al

z

EVALUACION:

ACTIVIDAD N° 14

1. En las siguientes rimas identifica que palabras riman, sigue el ejemplo.

N\

El conejo rabito

s

se metio en su huequito

calentito se durmio

de manana desperto

Se comio su zanahoria

y acabo con esta historia

2. Con las palabras subrayadas forma oraciones.

3. Observa las palabras del recuadro y subraya la tltima vocal. Forma parejas.

pelo

igla

cara

I Perro  Maliba
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ACTIVIDAD N° 15
1 TITULO: ADIVINANZAS 1
” Tengo hofitar m
¥ Sruese =
4 ¥ conmigo fora 4
| Toda cocinera T
= Qurien sop? =
4 4 4
T Soy rofa. gorda y pecosa 1
= G0 COFazon =
I Efno come y Y endulzo siempre faboca I}
T For toditos fos p Def gue me da un mordised.. F
4 Quiizn Quizn sop? L
: Fuente: http://www.google.com.ec :
i OBJETIVO: Identificar, leer y crear rimas. .
i DURACION: 45 MINUTOS L
| COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA ADIVINANZA. .- desarrolla la creatividad. |
i MATERIAL: Hojas con rimas, lapices de colores. L
4 DESARROLLO: Para el desarrollo de esta actividad seguir los pasos de la estructura de 4
T la adivinanza que se encuentra en el contenido (férmulas de Introduccidn, aspectos que T
ayudan a encontrar las respuestas, elementos desorientadores y férmulas de conclusion).
1. La maestra formara grupos de 5 alumnos.
4 2. Luego elige un objeto, animal, lugar que quieres que adivinen. Ej: 4
? Manzana: color (verde o roja por fuera, blanca por dentro), sabor (dulce, acida), forma ?
T (redonda)
V 3. Lluvia de ideas para cada parte de la estructura de la adivinanza. V
L 4. Organizar la informacion. L
" 71
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Escribir el primer borrador.

6. Leer la adivinanza creada a los comparieros del aula.

7. Luego de un tiempo determinado el docente solicitara que publiquen la adivinanza en 4
la cartelera del aula.(EVALUACION) ‘
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