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RESUMEN

La presente investigacion analiza como la serie de television Black Mirror, creada por
Charlie Brooker, representa una evolucion tecnologica y su impacto en la configuracion de
distopias sociales y en la transformacion de los medios de comunicacion. A través del estudio
de 27 episodios y la pelicula interactiva Bandersnatch, se explicar las implicaciones
narrativas, estéticas y sociales que estas representaciones construyen sobre el uso
contemporaneo de la tecnologia y los medios. La metodologia aplicada fue de caracter
cualitativa y se fundament6 en el analisis de contenido audiovisual, visual y narrativo,
complementado con entrevistas a expertos del ambito audiovisual, socioldgico y
comunicacional.

Los resultados evidencian que la distopia social constituye un eje trasversal en la mayoria
de los episodios analizados. Black Mirror retrata escenarios donde las tecnologias amplifican
problematicas. Asi mismo, la serie es presentada a través de innovaciones como la
inteligencia artificial, la digitalizacion de la conciencia. Haciendo que a la tecnologia opere
como catalizador de conflictos humanos y de esta forma evidenciar una critica a las
estructuras de poder y a la falta ética en la apropiacion de la tecnologia.

La serie utiliza recursos narrativos y visuales muy precisos para sostener el discurso que
maneja, esto evidenciado en atmosferas frias, encuadres intimos, silencios estratégicos,
reforzando los distopico. De igual manera, las entrevistas a expertos confirmaron el valor
critico de la serie, destacando su capacidad de generar pensamiento reflexivo en la audiencia
y su utilidad como herramienta de analisis académico. Se concluye que la serie es un
referente clave para comprender las tensiones contemporaneas entre tecnologia, medios y
sociedad y como estos conviven entre si en una nueva sociedad hiperconectada.

Palabras claves: Distopia social, Evolucion tecnoldgica, Medios de comunicacion, Black
Mirror, Sociedad digital, Narrativas audiovisuales.



ABSTRACT

This research analyzes how the television series Black Mirror, created by Charlie Brooker,
represents technological evolution and its impact on the configuration of social dystopias
and the transformation of the media. Through the study of 27 episodes and the interactive
film Bandersnatch, the narrative, aesthetic, and social implications that these representations
construct about the contemporary use of technology and the media are explained. The
methodology applied was qualitative and based on the analysis of audiovisual, visual, and
narrative content, complemented by interviews with experts in the audiovisual, sociological,
and communication fields. The results show that social dystopia is a cross-cutting theme in
most of the episodes analyzed. Black Mirror portrays scenarios where technologies amplify
problems. Likewise, the series is presented through innovations such as artificial intelligence
and the digitization of consciousness. This causes technology to act as a catalyst for human
conflicts, thus highlighting a critique of power structures and the lack of ethics in the
appropriation of technology. The series uses very precise narrative and visual resources to
support its discourse, as evidenced by cold atmospheres, intimate framing, and strategic
silences, reinforcing the dystopian elements. Similarly, interviews with experts confirmed
the critical value of the series, highlighting its ability to generate reflective thinking in the
audience and its usefulness as a tool for academic analysis. It is concluded that the series is
a key reference for understanding the contemporary tensions between technology, media,
and society and how they coexist in a new hyper connected society.

Keywords: Social dystopia, Technological evolution, Media, Black Mirror, Digital society,
audiovisual narratives.
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CAPITULO L.

1. Introduccion

La serie Black Mirror, creada por Charlie Brooker, constituye una obra fundamental para el
andlisis critico de las dindmicas sociales y culturales emergentes en el contexto de la era
digital. A través de narrativas distopicas, la serie examina el impacto de la tecnologia y los
medios de comunicacion en las estructuras de poder, las relaciones interpersonales y la
subjetividad humana. Cada episodio presenta situaciones limite donde los avances
tecnoldgicos exacerban problemas sociales y éticos, lo que permite una reflexion profunda
sobre los desafios contemporaneos que enfrenta la sociedad. Este enfoque la convierte en un
material valioso para el estudio de la comunicacion, la tecnologia y la cultura digital.

La investigacion que se desarrolla en el presente trabajo tiene como objetivo analizar las
representaciones planteadas en los episodios de Black Mirror, con un enfoque particular en
las categorias de distopia social, evolucion tecnologica y futuro de los medios de
comunicacion. Dichas categorias permiten comprender como la ficcion audiovisual propone
una critica a los efectos deshumanizantes de la tecnologia y al papel invasivo de los medios
en la configuracion de la realidad. El andlisis se fundamenta en un marco tedrico que integra
el estructuralismo, el estudio de los medios masivos, la cultura digital y el concepto de utopia
y distopia en la comunicacion.

En el desarrollo del analisis, se observa como la tecnologia, lejos de ser una herramienta
neutral, se convierte en un elemento que condiciona el comportamiento humano y redefine
los valores éticos. Los episodios seleccionados evidencian la transformacion de las
interacciones humanas en entornos hiperconectados, donde la privacidad, la autenticidad y
la autonomia se ven amenazadas. Ademas, los medios de comunicacion desempefian un
papel central al consolidarse como agentes de control social, capaces de manipular
percepciones y conductas mediante la viralizacion de contenidos y la mercantilizacion de las
emociones humanas.

Este trabajo sostiene que Black Mirror no solo constituye una representacion distdpica de un
posible futuro, sino también una advertencia sobre los riesgos asociados al desarrollo
tecnoldgico sin una reflexion ética adecuada. La serie invita a cuestionar el rol de la
tecnologia y los medios en la sociedad contemporanea, asi como a considerar la importancia
de un enfoque critico y consciente hacia el consumo mediatico y la adopcion tecnoldgica.

La investigacion propone que este tipo de contenidos audiovisuales pueden contribuir
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significativamente al debate académico y social sobre las transformaciones

comunicacionales y culturales en la era digital

1.1 Planteamiento del problema

La rapida evolucion de las tecnologias digitales y su integracion en la vida cotidiana han
transformado profundamente las dindmicas sociales, culturales y comunicativas. Los medios
de comunicacion, que antes eran fuentes controladas de informacion, se han adaptado a
entornos digitales donde el acceso inmediato, la sobreabundancia de informacién y las
interacciones mediadas por algoritmos son ahora la norma. Esta evolucion ha generado tanto
oportunidades como retos: por un lado, ha facilitado la democratizacioén de la informacion;
por otro, ha aumentado las preocupaciones sobre la vigilancia, la manipulacion de datos y la
pérdida de control sobre la privacidad.
En este contexto, la serie de television Black Mirror se presenta como una critica reflexiva
sobre los peligros potenciales de la tecnologia cuando no es adecuadamente regulada o
gestionada. Cada episodio plantea escenarios que, si bien son ficticios, estdn profundamente
enraizados en las preocupaciones sociales contemporaneas. Desde el uso invasivo de las
redes sociales hasta el abuso de tecnologias de vigilancia, la serie explora como las
innovaciones tecnoldgicas pueden exacerbar las desigualdades sociales, erosionar la
privacidad y transformar las relaciones humanas de manera negativa.
El problema principal que aborda esta investigacion es como "Black Mirror" refleja las
ansiedades y preocupaciones actuales sobre la evolucion tecnologica y su impacto en las
dindmicas sociales y los medios de comunicacion. En particular, el estudio se centrara en
como la serie utiliza la narrativa distdpica para representar una vision oscura del futuro,
donde los avances tecnoldgicos, en lugar de mejorar la vida humana, contribuyen a la
creacion de sociedades mas controladas, desiguales y vulnerables.
La facil accesibilidad a los contenidos audiovisuales a través de plataformas de streaming
como Netflix ha aumentado la visibilidad de estas representaciones distopicas y ha permitido
que el publico global reflexione sobre las implicaciones sociales de la tecnologia. Sin
embargo, aunque "Black Mirror" genera un impacto considerable en su audiencia, ain queda
por comprender como estas narrativas influyen en la percepcion publica sobre los riesgos y
beneficios del progreso tecnoldgico.
En este sentido, el problema se centra en dos aspectos fundamentales:

La representacion de la distopia social en "Black Mirror": (Como las sociedades

distopicas creadas en la serie ilustran los peligros potenciales del mal uso o abuso de la
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tecnologia? ;De qué manera estas sociedades reflejan las ansiedades contemporaneas sobre
el futuro de la humanidad en relacion con el control social, la vigilancia masiva y la
deshumanizacion de las relaciones sociales?

El futuro de los medios de comunicacidon en contextos distopicos: ;Qué papel juegan los
medios de comunicacion en las narrativas distopicas de la serie? ;Como se representan los
medios como herramientas de manipulacion, control y difusion de informacidon en estas
sociedades futuristas, y qué implicaciones tiene esto para el consumo de medios en nuestra
sociedad actual?

A medida que la tecnologia avanza rapidamente y se convierte en una parte esencial de la
vida cotidiana, es crucial entender como productos culturales como "Black Mirror" no solo
retratan estos desarrollos, sino que también influyen en la manera en que la sociedad percibe
y responde a los desafios tecnologicos. La serie plantea cuestiones fundamentales sobre la
ética del uso de la tecnologia, la privacidad, la manipulacién mediatica y la interaccion
humana en la era digital, problematicas que esta investigacion buscara explorar en
profundidad.

Por lo tanto, esta investigacion se centrara en el analisis de episodios especificos de la serie
para comprender como "Black Mirror" representa la evolucion tecnologica y su influencia
en las estructuras sociales y comunicativas. El estudio también abordard cémo estas
representaciones distopicas pueden ofrecer lecciones importantes sobre los riesgos de un
futuro dominado por tecnologias sin restricciones.

Formulacion del Problema

(Como representa "Black Mirror" la evolucion tecnologica como un factor determinante en
la configuracion de distopias sociales y la transformacion de los medios de comunicacion, y

qué implicaciones tiene esto para nuestra sociedad actual?
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1.2 Justificacion

El presente trabajo de investigacion se justifica por la necesidad de analizar las complejas
interrelaciones entre tecnologia, medios de comunicacién y sociedad, aspectos que son cada
vez mas relevantes en la era digital. La serie Black Mirror, con sus relatos distopicos, ofrece
una representacion critica de las transformaciones sociales y culturales provocadas por el
avance tecnolédgico y el papel central de los medios. A través de una narrativa provocadora,
plantea escenarios que invitan a reflexionar sobre las implicaciones éticas, sociales y
comunicacionales de vivir en un entorno cada vez mas digitalizado.

La eleccion de Black Mirror como objeto de estudio se debe a su capacidad para generar un
dialogo interdisciplinario entre comunicacion, tecnologia y cultura. Los episodios analizados
abordan problematicas como la pérdida de privacidad, la mercantilizacion de las emociones,
la manipulacion mediatica y la deshumanizacion en entornos hiperconectados. Desde una
perspectiva académica, es pertinente explorar como estos temas se relacionan con conceptos
tedricos clave como distopia social, evolucion tecnologica, digitalizacion de las identidades
y el futuro de los medios de comunicacion.

Esta investigacion es especialmente relevante en el contexto actual, donde las tecnologias
digitales estan moldeando cada vez mas la forma en que las personas interactian, consumen
informacioén y construyen su identidad. Los medios de comunicacion, tanto tradicionales
como digitales, han adquirido una influencia determinante en la vida social y politica,
cuestionando los limites de la privacidad, la ética y la autonomia personal. Por lo tanto, es
fundamental comprender el impacto de estas transformaciones desde una perspectiva critica
que permita generar conocimiento sobre los riesgos y desafios asociados a este fenémeno.
Finalmente, este trabajo busca contribuir al campo académico de la comunicacion,

ofreciendo una vision que permita entender mejor estas dinamicas.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Analizar como la serie Black Mirror representa la evolucion tecnologica y su impacto en la
configuracion de distopias sociales y en la transformacion de los medios de comunicacion,
con el fin de comprender las implicaciones de estas narrativas para la percepcion

contemporanea sobre el uso de la tecnologia y los medios en la sociedad actual.
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1.3.2

Objetivos Especificos

Evaluar las caracteristicas de las distopias sociales en los episodios seleccionados de
Black Mirror, valorando como los avances tecnoldgicos desencadenan nuevas
formas de control social y deshumanizacion en las sociedades distdpicas
representadas.

Interpretar los mecanismos narrativos y visuales empleados en la serie para mostrar
la evolucién tecnolodgica y su influencia en los medios de comunicacion, integrando
teorias de la comunicacion y de la tecnologia para comprender su papel en la
construccion de estas distopias.

Elaborar un articulo cientifico con base en los resultados obtenidos y enviarlo a una

revista cientifica para su posible publicacion.
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CAPITULO 11

2. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

Para el desarrollo de la investigacion se inicid con la revision bibliografica del tema mediante
la literatura existente en bases de datos, estudios e investigaciones, previamente realizados;
asi como, proyectos y articulos similares o relacionados, que permitan construir una base
solida que sustente el estudio realizado del tema, Analisis de la serie de television “Black
Mirror” en las categorias de distopia social, futuro de los medios de comunicacién y
evolucion tecnologica.

El primer articulo encontrado, es el articulo de Diaz Gandasegui (2014) titulado “Black
Mirror: el reflejo oscuro de la sociedad de la informacion”. En este documento se realiza un
analisis de la serie de television en 6 capitulos del 2011 y 2013 respectivamente. Presenta,
un analisis sobre la distopia tecnologica y realiza una comparativa con la sociedad de la
informacion, planteando las problematicas, asi como también, la simbologia de los 6
capitulos presentados por la serie. En los resultados se plantean los posibles mensajes
reflexivos que la serie ofrece, dandole una categoria reflexiva, critica y propone preguntas
respecto a esta posible evolucion social, tomando como referencia la serie analizada. El
objetivo del articulo fue analizar el contenido de la serie para reflexionar sobre las potencial
repercusiones de la tecnologia y los medios de comunicacion en la sociedad y cultura
occidental. Se utiliz6 una metodologia cualitativa en donde se analizaron 6 episodios desde
el 2011 hasta el 2013.

Por otro lado, una segunda investigacion es la de Burgos et al., (2021) que platea el tema de
“Black Mirror: Apuntes desde la filosofia y la sociologia de la comunicacion”. Los autores
toman en cuenta 3 aristas importantes; sociologia, filosofia y tecnologia. Plantea una serie
de problematicas sociales respecto a la libertad de elegir, la identidad, la postcomunicacion,
autonomia, privacidad, empatia. El objetivo de este articulo se basa en discernir sobre la
influencia de las tecnologias en la vida cotidiana, lo que lleva a analizar 3 episodios de la
serie. Aplica una metodologia mixta que se basa en analizar los episodios de manera

cualitativa y cuantitativa en relacién con numero de personajes, escenarios y demas.

20



Es necesario precisar, que la metodologia usada en esta investigacion es de caracter
exploratorio usando un analisis cualitativo y centrada en la investigacion bibliografica, para
conceptualizar los temas, y posteriormente hacer un andlisis y estudios de casos.

En el tercera investigacion, propuesta por Quiroga (2020) llamado “La Sociedad en Black
Mirror: el papel de la informacion” es una investigacion desarrollada en la Universidad
Complutense de Madrid, se hace referencia a la teoria de la sociedad de la informacién de
Manuel Castells en relacion a la sociedad planteada por Black Mirror en su narrativa. Donde
propone como objetivo estudiar las transformaciones sociales y comunicacionales que se
producen por convergencia tecnologica en la sociedad informacional de Black Mirror. El
autor presenta como resultado un analisis sobre las nuevas formas de comunicacion, la
representacion de la realidad en la ficcion de la television y, por ultimo, el papel de la
informacion construida en la creacion de cultura y relaciones sociales. Todo esto, en base de
la utilizacion de metodologia cualitativa y una observacion directa de las muestra, la cual,
solamente fueron cinco episodios.

Es asi, como a través de estos tres documentos preliminares se analizard la serie de television
Black Mirror desde las categorias de distopia social, futuro de los medios de comunicacion
y evolucion tecnoldgica, tomando como referencia, los objetivos de las investigaciones y las

metodologias que se utilizaron.

2.2 Fundamentacion Tedrica
2.2.1 Comunicacion

La comunicacion es el proceso de interaccion entre dos o mas individuos en el que se
intercambia informacion. “Uno de los conceptos de la comunicacion afirma que es un
proceso continuo y dindmico, formado por una serie de acontecimientos variados y sucesivos
en interaccion, con el fin de alcanzar los objetivos planteados” (Petrone, 2021, p.189).

El ser humano siempre ha necesitado de la comunicacion para lograr una interaccion con
otros, creando c6digos y mensajes entre un emisor y uno o varios receptores, con el proposito
de intercambiar informacion y sostener una relacion social. Con el paso del tiempo, las
herramientas de comunicacion han cambiado pero el proceso esencial de la comunicacion
sigue siendo el mismo. Es crucial resaltar la importancia de la comunicacion en las personas.
El ser humano es un ser social, por lo que constantemente busca participar en un intercambio
de informacién ya sea por medio de gestos, palabras o sonidos.

Cabezas (2024) afirma que:
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El ser humano, en sus inicios, se comunicaba a través de gestos, sefales, y posteriormente,
mediante el habla. Sin embargo, con el transcurso del tiempo ha desarrollado desarrollando
nuevas técnicas para perfeccionar su comunicacion, lo que permite, en la actualidad,
interactuar con multiples personas alrededor del mundo (p.18).

La comunicacion posee varios elementos vitales en su proceso, ya que cumplen una funcion
crucial. Estos elementos son: el emisor, quien emite o envia la informacion; el receptor,
quien recibe y procesa el mensaje; el canal, medio por el cual se transmite la informacién; y
el mensaje, que es el contenido enviado a uno o mas receptores. Dentro del mensaje, puede
haber elementos como el cddigo, que se refiere a la forma en que estd estructurado,
incluyendo el tipo de lenguaje o idioma. La ausencia de alguno de estos elementos genera
interrupciones en la comunicacion entre emisor y receptor.

La comunicacién, ya sea oral o escrita surge de la necesidad de los seres humanos de
relacionarse con sus semejantes. En este sentido Santillan-Aguirre (2022) menciona que los
sistemas de comunicacion deben adaptarse y evolucionar conforme a las necesidades de las
personas, permitiendo la creacidon de entornos de interaccion tanto en contextos presenciales

como en espacios digitales, los cuales son comunmente denominados entornos virtuales.
2.2.1.1 Teoria Estructuralista

Es fundamental comprender el estructuralismo como una corriente tedrica que analiza los
fendmenos humanos, como el lenguaje y la cultura, a partir del estudio de las estructuras que
los organizan. Segun Medecigo & Araiza (2018, citado por Simbafia, 2022) es fundamental
que los modelos de interaccidn se actualicen y se ajusten a las exigencias de los individuos,
garantizando la construccion de espacios comunicativos eficientes, ya sea en entornos fisicos
o en plataformas digitales, también conocidos como entornos digitales.

Desde esta perspectiva, el estructuralismo aplicado a la comunicacion se enfoca en el analisis
de como los mensajes y la informacion que se transmiten estan determinados por estructuras
subyacentes que las organizan. Un aporte significativo dentro de esta corriente tedrica es el
de Foucault (1975) sostiene que el control social se manifiesta mediante mecanismos de
disciplina y restriccion, donde la disciplina se vincula con la imposicién de suspensiones y
prohibiciones, mientras que la restriccion opera a través de estrategias de supervision.

En este sentido, Loza (2021) plantea que los medios de comunicacioén pueden ser concebidos
como un sistema estructural dentro de la sociedad, cuya funcion implica la supervision
continua y el seguimiento de sus miembros, operando como un instrumento de control y

regulacion social. Asi, el estructuralismo en la comunicacion estudia y analiza las reglas que
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posibilitan la interpretacion de un mensaje, tanto de parte del emisor como del receptor,
considerando la totalidad de la estructura que interviene en el proceso de transmision de la

informacion.
2.2.1.2 Medios de Comunicacion de Masas

Los medios de comunicacion de masas constituyen soportes tecnoldgicos que operan como
canales dentro de un proceso comunicativo y estdn disefiados para la transmision de
mensajes a dos 0 mas receptores, quienes son categorizados como audiencia. Segun Tzab,
Lopez, & Sampedro (2022) “los medios de comunicacion masiva se convierten en una
herramienta importante para el aprovechamiento de los recursos, siendo un instrumento para
la transferencia de tecnologia, capacitacion, educacion y difusion” (p.243).

Dentro de esta categoria, se incluye la radio, la television, la prensa, el cine y el internet, los
cuales han sido adoptados para la sociedad como parte fundamental de su consumo cotidiano

de informacion y entretenimiento.

2.2.2 Cine

De acuerdo con Bazin (1966), “la fotografia y el cine son invenciones que satisfacen
definitivamente y en su esencia misma la obsesion del realismo” (p.5). Por su parte, Hidalgo
(2024) sefiala que el cine continua considerandose un arte relativamente nuevo. Desde su
origen hasta la actualidad, ha experimentado una evolucidn significativa y, en consecuencia,
se mantiene en constante transformacion y desarrollo. Su progreso esta estrechamente ligado
a los avances tecnoldgicos, los cuales han permitido optimizar y simplificar su produccion.
En este sentido, el cine no solo es un arte en evolucidn, sino también un medio que refleja el
realismo y se adapta a los cambios de la humanidad. Asimismo, al registrar acontecimientos
en formato audiovisual, se convierte en un documento historico que permite comprender
distintas sociedades y sus contextos. Ejemplo de ello es la representacion de la sociedad
china en el cine asiatico y la sociedad estadounidense en las producciones de Hollywood.
Ademas, el cine se consolida como un medio de expresion y difusion de problematica
sociales, asi como un vehiculo para la representacion de hechos historicos, entre otros

aspectos.

2.2.3 Streaming

La evolucion tecnologica del cine ha permitido la construccion de nuevas narrativas que, si

bien conservan su esencia convencional, se han adaptado a nuevos entornos y audiencias. El
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desarrollo del internet, la proliferacion de dispositivos tecnologicos y la globalizacion de la
informacion han facilitado la integracion del cine en los entornos digitales.

Segun Gonzales (2020, citado en Pérez, 2021), uno de los principales atractivos del
streaming radica en la posibilidad de que los usuarios graben los programas directamente en
la pantalla de su televisor a los visualicen a través de las plataformas web de cada cadena
cuando lo consideren oportuno. En este sentido, el consumo de contenido audiovisual ya no
esta sujeto a horarios fijos, lo que otorga a la audiencia mayor flexibilidad en la eleccion de
lo que desea ver.

De esta manera, el cine contintia adaptdndose a las demandas de tiempo y espacio de las
audiencias. Los formatos cinematograficos han evolucionado para integrarse en plataformas
de streaming, las cuales ofrecen una experiencia audiovisual completa, caracterizada por alta

calidad sonora y visual, permitiendo asi el acceso al contenido desde la comodidad del hogar.

2.2.4 Cultura Digital

Scolari (en Toledo, Cunha, & Ibafez, 2020) sefala que la digitalizacion permite la
interconexion de diversos formatos comunicativos; textos, imagenes y sonidos, lo que lleva
a que los receptores tradicionales evolucionen hacia un perfil de individuos altamente
conectados, inmersos en un ecosistema digital interconectado. En este sentido, la
comunicacion ha experimentado modificaciones significativas debido a la revolucion
tecnoldgica. La proliferacion de dispositivos mdviles ha propiciado nuevas practicas y ha
generado una relacion directa entre el individuo y la tecnologia, transformando su vida
cotidiana, su consumo de informacion y su manera de comunicarse con otras personas.
Toledo, Cunha & Ibanez (2020) sostienen que la globalizacion de la cultura digital es el
resultado de la expansion de redes de relacion y colaboracion a nivel mundial, el incremento
de la interconectividad y la aceleracion de los flujos de informacion a través de diversos
medios de comunicacion. Estos procesos han impactado el orden mundial, afectando la toma
de decisiones a nivel global, la estructura institucional y la configuracion de las relaciones
sociales. Asimismo, han generado multiples brechas, como las de género, edad, cognicion y
nivel socioecondémico, que influyen en la dindmica social en la relacion entre gobiernos
agencias y ciudadanos.

Es decir, la tecnologia ha sido un factor determinante en la transformacion de las sociedades,
promoviendo y consolidando una cultura digital en la que las audiencias y los usuarios
interactiian con los contenidos y entre si. Este fendmeno ha dado lugar a nuevas formas de

interaccion, habitos y tradiciones que se integran dentro de un contexto globalizado.
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2.2.5 Tecnologiay Sociedad

En la actualidad, la interaccion entre la tecnologia y la sociedad es cada vez mas estrecha.
Este vinculo es el resultado de un proceso evolutivo en el que convergen distintas
temporalidades, dando lugar a conceptos como la Sociedad de la informacion, la Sociedad
Digital y la Sociedad de Control.

La Sociedad de la informacion se refiere a la relevancia que adquiere la comunicacion y el
acceso a la informacion en la sociedad contemporanea, influyendo en las dinamicas sociales,
econdmicas y culturales. En este sentido, Sanchez (2016, citado en Roca, 2020) sefiala que
este fendmeno transforma las estructuras tradicionales de interaccion y organizacion social,
promoviendo un entorno donde el conocimiento y la conectividad desempefian un papel
central.

Por otro lado, la identidad digital surge a partir de la interaccion social en entornos digitales,
definiéndose como la forma en que una persona se presenta en el ambito virtual. “Toda
actividad realizada en la red contribuye a la configuracion de esta identidad, ya que deja un
rastro digital de manera consciente o inconsciente” (Fundacion Telefonica, 2013). Asi, la
identidad digital no solo se construye a partir de la informacion que los individuos comparten
voluntariamente, sino también de los daos generados por sus interacciones en linea, lo que

influye en la percepcion y representacion de su identidad en el entorno digital.
2.2.6 Black Mirror

Es una serie de television britdnica dirigida por Charlie Brooker que cuenta con 22 capitulos
estrenados en sus distintas temporadas, su primera temporada en el 2011 hasta su quinta y
ultima temporada en el 2019.

Cada temporada presenta episodios distintos, historias independientes con tramas distopicas
que analizan los efectos de la tecnologia en la sociedad. Para Diaz Gandasegui (2014) “Black
Mirror es un reflejo oscuro de lo que seria la sociedad si siguiese un camino determinado,
en el que la tecnologia primara todo el tiempo. La produccidén ha sido elogiada por su
capacidad de adelantarse a ciertas tendencias tecnoldgicas y sociales”.

Para Cigiiela & Martinez (2014) “la serie de television permite una reflexion critica acerca
de paradojas sociales que han tenido que ver con imaginarios colectivos sobre democracia,
tecnologia y entretenimiento”. Asi mismo, Burgos et al. (2021) plantea que Black Mirror
establece distintas tematicas valiosas como recurso para crear dialogo sobre tecnologia,

filosofia y sociologia de la comunicacion, debido a que aborda temas como; esferas virtuales,
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realidad aumentada, Big Data. A lo largo de sus cinco temporadas, se han presentado
episodios que cambian su tono narrativo, desde terror psicologico hasta la satirica social.
Dentro de sus distintas temporadas algunos episodios han logrado ganar premios y se han
popularizado a nivel global; San Jupiterino (2016) gand dos premios Emmy, USS Callister
gand 4 premios Emmy, incluido el permio a mejor pelicula para Television. Dentro de los
mas populares también se encuentran; Nosedive (2016), White Christmas (2014), The Entire
History of You (2011), Shut Up and Dance (2016), The National Anthem (2011) y Black
Museum (2017).

La serie de television utilizando una narrativa cinematografica innovadora y un tono critico,
se posiciona como una obra fundamental en la discusion sobre el futuro de los medios de
comunicacion, la evolucion tecnolédgica y sobre todo como la sociedad actia frente a este
tipo de fenomenos. De acuerdo con Amaya Trujillo, (2019) “los capitulos se centran en las
relaciones entre los seres humanos y la tecnologia en un horizonte temporal en el que estos
dos despliegan historias con un futuro perfectamente reconocible, pero que se percibe como
extrafiamente inminente” (p.6).

Black Mirror en este caso revoluciona el campo de la cinematografia con largometrajes
innovadores en forma de episodios. Su pelicula titulada Bandersnatch es una pelicula
estrenada el 28 de diciembre del 2018 que innova en la forma de consumir una pelicula
debida a que la misma es interactiva, puedes elegir algunas dediciones que tomara el
personaje dentro de la pelicula. Para Grijalva-Verdugo (2019) esta muy relacionado con lo
que en las dindmicas sociocomunicativas se denomina “inmersion de las audiencias”,
relacionada a las posibilidades por el acto de observar y la comprension de las
representaciones audiovisuales por parte de las audiencias (p.14). Lo que marca un antes y
después, pues largometraje como estos no se han realizado a pesar de la evolucion
tecnoldgica.

En su composicion narrativa Black Mirror se convierte en una critica emocional, politica,
econdmica de un mundo con una sociedad malvada que convive por y para sus interese
propios. Pero esta critica nace de las muchas invenciones tecnoldgicas actuales y su poder
llevado al extremo. Para Aroni, X., (2019) “la red a favorecido a tener una sociedad
hiperconsumista, transformando al sujeto en productor y distribuidor de imégenes e ideas”
(p10).

De esta forma, la serie utiliza la ciencia ficcion clasica, para plantear futuros incomodos para

la sociedad actual. Lo que genera una serie critica al poder de los medios de comunicaciéon
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y la evolucion tecnolédgica. Para Petit, Solbes & Torres., (2021) “el cine de ciencia ficcion

se asume cono una expresion cultural que da cuenta de una realidad construida” (p.3).

2.2.7 Distopia Social

La distopia es un subgénero narrativo de la ficcion que representa sociedades futuras o
alternativas donde predominan temas sobre opresion, control autoritario, degradacion social.
Es lo contario a la utopia, la cual plantea un futuro ideal y esperanzador para la sociedad. En
cambio, la distopia presenta rasgos negativos de un futuro cercano o alternativo, una tematica
que el cine ha explotado a lo largo de los afios. Un ejemplo de ello es Los Juegos del Hambre
(2012), que al igual que Black Mirror, retrata una sociedad divida por el poder y el
entretenimiento, al mismo advierten sobre los peligros de ciertos avances tecnologicos y
estructuras de control.

Para Montilla & Barrios-Uzcategui (2021) “la relacion entre cine y distopia constituye una
fusion medidtica, corporativa y lucrativa importante, manejada desde monopolios
cinematograficos como especies de mecanismos coactivos y seductores” (p.55).

Es decir, el cine ha convertido la narrativa distopica en una herramienta con gran impacto
en las masas, generando a su vez importantes ganancias para las grandes productoras, que
ven en estos relatos la oportunidad de conectar con el miedo colectivo hacia el futuro.
Segun Santos (2019, citado en Vidal, F. J. G. 2023), la distopia puede considerarse una
utopia fallida, aunque sigue manteniendo rasgos discursivos propios. En este caso, Black
Mirror utiliza el subgénero distopico como esencia y critica problematicas contemporaneas
como la privacidad digital, la manipulacion mediatica y la deshumanizacion, evidenciando

como estas amenazas ya estan presentes en la sociedad actual.

2.2.8 Futuro de los medios de comunicacion

Los medios de comunicacion han evolucionado de manera acelerada con la digitalizacion,
transformando la manera en que la sociedad accede, comparte y percibe la informacion. Asi,
Rodriguez-Urra et al., (2023) mencionan que:

De 2.403 medios de comunicacion, nueve de cada diez son tradicionales, lo que da cuenta
que los nuevo medios nativos digitales no logran aun visibilidad. Sin embargo, esto refleja
el desafio de adaptarse a un entorno cada vez mas digital (p.449).

De igual manera, para Navarro (2023) “los medios de comunicacion ya no son entidades

aisladas, sino forman parte de un ecosistema medidtico en constante cambio. Medios
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tradicionales y nuevos medios convergen y coexisten, dando lugar a una transformacion
continua” (p.6).

La automatizacion de contenidos y los algoritmos han redefinido el consumo mediatico,
presentando contenido personalizados a distintas audiencias, generando oportunidades como
riesgos. Mientras que la hiperconectividad permite un acceso mas amplio a la informacion,
también se han desarrollado burbujas informativas y sesgos algoritmicos que limitan la
diversidad de perspectivas. En la actualidad, segun Calaforra (2024) “la IA ha revolucionado
la produccion y el consumo de informaciéon en los medios digitales, permitiendo la
automatizacion del manejo de grandes volimenes de datos y la personalizacion de noticias
para audiencias especificas” (p.5).

En Black Mirror, en distintos episodios se muestra como la evolucion de los medios puede
alterar la politica y la interaccion social. En el capitulo llamado The Waldo Moment expone
como el entretenimiento digital puede desvirtuar el discurso politico, mientras que en
Smithereens hace una critica a la adiccion a las redes sociales y su efecto en nuestra atencioén
y toma de decisiones. Estas historias reflejan los retos que los medios tendran que enfrentar

en un mundo cada vez mas digitalizado y controlado por intereses corporativos.
2.2.8.1 Evolucion tecnologica

El desarrollo tecnoldgico ha impulsado cambios profundos en la sociedad, transformando la
comunicacion, el entretenimiento y la interaccion humana. Innovaciones como la
inteligencia artificial, la realidad aumentada y la biotecnologia han expandido los limites de
lo posible, pero también han generado dilemas éticos y existenciales. En este caso Gonzalez
et al., (2019) menciona:

La inclusion de las nuevas tecnologias ha transformado de manera significativa las
dindmicas sociales y el alcance individual de las personas. Entre todas, internet destaca como
una plataforma de innovacion tecnologica en los procesos comunicativos, donde la
interaccion en entorno digital estd llevada a cabo por la poblacidon con acceso a ésta.

La velocidad con la que evoluciona la tecnologia plantea interrogantes sobre la capacidad de
la humanidad para adaptarse a estos cambios sin perder su autonomia ni su identidad.
Asimismo Muriel et al. (2024) establece “el uso de la inteligencia artificial ha generado
preocupaciones sobre riesgos y consecuencias éticas, especialmente en cuanto a la
autonomia y la identidad humana” (p.2).

En Black Mirror, en episodios como The Entire History of You y San Junipero exploran

vidas, generando obsesion y conflictos interpersonales, San Junipero ofrece una vision
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utopico en la que la tecnologia permite extender la existencia en un mundo virtual. Estas
narrativas invitan a reflexionar sobre hasta qué punto la evolucion tecnologica beneficia o

amenaza la experiencia humana.
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CAPITULO 111

3. Metodologia
3.1 Métodos de investigacion
3.1.1 Enfoque Cualitativo

La aplicacion del método cualitativo dentro de esta investigacion surge de la necesidad de
poder analizar conceptos, entornos y realidades, permite una exploracion profunda y
detallada de los temas complejos y multifacéticos presentados en la serie. Asi, el enfoque
cualitativo en la investigacion resulta complejo al comunicar los resultados con claridad y
exactitud porque requiere competencias investigativas y comunicativas para poder clarificar
actores, sectores o grupos que no son conocidos o no estan definidos y/o permitir la
participacion de los grupos sociales en el proceso de investigacion (Llopis et al., 2021).

Este método de investigacion se aplicara en el trabajo mediante el analisis interpretativo de
contenido en todos los episodios de las 6 temporadas de la serie de television “Black Mirror”,
utilizando como categoria de andlisis los conceptos de distopia social, futuro de los medios
de comunicacion y evolucion tecnologica. A través de este enfoque se buscard entender
como se representan las transformaciones culturales y sociales a través de simbolos,

discursos y dinamicas de poder que emergen desde los relatos audiovisuales.

3.1.2 Investigacion Documental

Esta técnica que se encarga de recolectar, recopilar seleccionar informacion de documentos
como articulos cientificos, revistas, libros grabaciones, periodicos videos, entre otros. Es
decir, se centra en la bisqueda y recoleccion de datos ya existentes, y a partir de ahi crear
una matriz que permita sustentar el fendmeno o problema estudiado (Reyes et al., 2020).

Lo que aportard esta técnica de investigacion es que permitira recolectar y sistematizar
informacion importante proveniente de fuentes secundarias como articulos cientifica, libros,
revistas académicas, videos y otro materiales que se consideren pertinentes. Entonces,
permitira fundamentar el analisis con respaldo académico y contextual, enriqueciendo la

compresion critica del problema de investigacion.
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3.1.3 Analisis Visual

El anélisis visual estudia los elementos estéticos y técnicos que forman parte de la narracion
audiovisual, como la imagen, el color, el sonido, el encuadre y la puesta en escena. Es clave
para comprender como estos recursos influyen en la percepcion del mensaje por parte del
publico y coémo contribuyen a crear el ambiente o tono de la narrativa. Algunos aspectos
relevantes del analisis visual incluyen la cinematografia y encuadres, iluminacion y color, el
disefio de produccion, el sonido y la musica.

Esta técnica nos permitird aplicar una matriz interpretativa que combinara estos aspectos
formales con las categorias analiticas que manejamos. De esta forma, se podra interpretar no
solo el contenido narrativo, sino también la forma en que se presenta de manera visual, lo
cual es fundamental para entender el impacto que estos episodios generan en la percepcion

del espectador.

3.1.4 Analisis de Contenido

El andlisis de contenido es una técnica que se centra en estudiar los diferentes tipos de
herramientas que se estan usando en un objeto de estudio. Entonces, un analisis de
contenidos busca, mediante procedimientos sistematicos y objetivos de descripcion del
contenido de los mensajes, obtener unos indicadores, cuantitativos o no, que permitan la
inferencia de los conocimientos relativos a las condiciones de produccion y recepcion de
estos. Por tanto, y mediante el conocimiento de la informacidn, es posible deducir aspectos
relativos a su establecimiento previo y su posterior decodificacion; es decir, los restantes
eslabones de la cadena (Bardin, 1986, p. 29 citado por Pifieiro-Naval, 2020, p.2)

En este caso, el andlisis de contenido se aplicara como una técnica cualitativa que permitira
examinar progresivamente los mensajes presentes en los episodios seleccionados de la serie
“Black Mirror”. A través de la aplicacion de esta técnica, se identificaran y codificaran
elementos tematicos, simbolicos y discursivos que revelan como se representa fendémenos

como la distopia social, el futuro de los medios de comunicacion y la evolucion tecnologica.

3.2 Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacion

La poblacién en esta investigacion se divide en dos dimensiones: audiovisual y social. Por
un lado, la poblaciéon audiovisual esta constituida por el conjunto total de episodios que

integran la serie de television Black Mirror, creada por Charlie Brooker y producida entre
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los afios 2011 y 2025. Esta poblacion audiovisual estd compuesta de 33 episodios
distribuidos en siete temporadas, ademas de un largometraje interactivo titulado Black
Mirror: Bandersnatch. Cada una de estas piezas constituye una unidad narrativa autobnoma
que aborda de forma independiente tematicas vinculadas con la tecnologia, los medios de
comunicacion y la sociedad. Esta caracteristica justifica su tratamiento como unidades de
analisis en un enfoque cualitativo.

Total: 26 episodios distribuidos en (6 temporadas: 2011-2023) mas un largometraje
interactivo (Black Mirror: Bandersnatch).

Por otro lado, la poblacion social estd compuesta por investigadores, criticos de television,
expertos en tecnologia y comunicacion, asi como teéricos que han abordado la serie desde
diversas perspectivas analiticas. Esta poblacion cumplird un rol complementario, ya que sus
enfoques, analisis y opiniones seran considerados como fuentes secundarias que aportaran
con validez conceptual y tedrica al analisis, fortaleciendo el marco referencial del presente
estudio.

-Total poblacion social: Expertos en cine, socidlogos e investigadores académicos

3.2.2 Muestra
3.2.2.1 Muestra audiovisual

La muestra seleccionada para esta investigacion estd compuesta por los 27 episodios
pertenecientes a las seis temporadas de la serie, producidas entre 2011 y 2023, asi como un
largometraje interactivo (Black Mirror: Bandersnatch).

A continuacion, se presenta la tabla con los episodios seleccionados:
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Tabla 1

Episodios Seleccionados de la Serie Black Mirror Incluidos en la Muestra

Temporada

Episodios incluidos

Temporada 1 (2011)

-The National Anthem
-Fifteen Million Merits
-The Entire History of You

Temporada 2 (2013)

-Be Right Back
-White Bear
-The Waldo Moment

Especial (2014)

-White Christmas

Temporada 3 (2016)

-Nosedive

-Playtest

-Shut Up and Dance
-San Junipero

-Men Against Fire
-Hated in the Nation

Temporada 4 (2017)

-Uss Callister
-Arkangel
-Crocodile
-Hang the DJ
-Metalhead

-Black Museum

Pelicula interactiva

Bandersnatch (2018)

Temporada 5 (2019)

-Striking Vipers
-Smithereens

-Rachel, Jack and Ashley Too

Temporada 6 (2023)

Fuente: Elaboracion propia

-Joan Is Awful
-Loch Henry
-Beyond the Sea
-Mazey Day
-Demon 79
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-Muestra total: 27 episodios divididos en 6 temporadas (2011-2023) y un largometraje
interactivo (Black Mirror: Bandersnatch).

La decision de trabajar con la totalidad de episodios emitidos hasta la sexta temporada
responde a la necesidad de realizar un analisis integral, amplio, comparativo y representativo
de los principales ejes tematicos del estudio. Incluir todos los episodios evita el sesgo de
seleccion y garantiza una vision amplia del fendmeno narrativo. De igual forma, el analisis
de Bandersnatch, por su caracter interactivo, permitira abordar también nuevas formas de

consumo, participacion y estructura narrativa audiovisual.

3.2.2.2 Entrevistas

La muestra de poblacién social estd conformada por tres perfiles clave seleccionados
mediante un muestreo intencional. Reales Chacon et al (2022) destaca que el muestreo
intencionado es centrarse en caracteristicas especificas de la poblacion de interés, lo que
responde eficientemente a las preguntas de investigacion (p.684). Entonces, este tipo de
muestreo permitira identificar sujetos con conocimientos, experiencias o posturas relevantes
en torno a los temas centrales del estudio. Los criterios de seleccion consideraron trayectoria
académica, produccion intelectual y su familiaridad con la serie como objeto de analisis
contemporaneo.

Se prevé la realizacion de entrevistas estructuradas a las siguientes personas:

Tabla 2

Muestra social: participantes entrevistados

Nombre Completo Rol Profesional Justificacion de
seleccion

PhD. Galo Vasconez Docente e investigador | Reconocido  por  sus

ecuatoriano analisis  sobre  cine,

medios y sociedad.

Msg. Daniel Yépez Brito | Director de cine | Aportara desde la

ecuatoriano experiencia audiovisual y
narrativa
Dr. Vicente Diaz | Socidlogo 'y docente | Experto en comunicacion,
Gandasegui espanol cultura digital y medios.
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Fuente: Elaboracion propia

Los participantes fueron seleccionados mediante un muestreo intencionado por su

experiencia y conocimientos especializados.

3.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.3.1 Técnicas

3.3.1.1 Analisis de contenido audiovisual

Descripcion: Se utilizara para analizar los episodios seleccionados de Black Mirror. Esta
técnica permitird estudiar como se representan la distopia social, la interaccion humano-
tecnologia y la evolucion de los medios de comunicacion en la serie.

Proposito: Comprender las narrativas y los mensajes que se construyen visual y
narrativamente en la serie, para identificar los elementos clave de la distopia y la evolucion

tecnoldgica.
3.3.1.2 Entrevistas en profundidad a criticos y expertos

Descripcion: Se realizara un conjunto de entrevistas a criticos y expertos en comunicacion,
tecnologia y sociologia que hayan analizado Black Mirror o que se especialicen en los temas
abordados por la serie.

Propdsito: Obtener una vision profesional sobre las implicaciones tecnoldgicas y sociales

de las narrativas distopicas de Black Mirror, y como estas influyen en la percepcion publica.

3.3.2 Instrumentos:

3.3.2.1 Matriz de analisis de episodios

Para la interpretacion cualitativa de los episodios seleccionados de la serie de television, se
desarrolld una matriz de andlisis con indicadores que permiten identificar patrones
narrativos, tematicos y simbdlicos relacionados con las categorias de estudio. La matriz se
compone de dos bloques:

A) Identificacion del episodio

- Titulo del capitulo, temporada, nimero, duracion y director: Catalogan y ubican cada
episodio dentro del cuerpo de andlisis, facilitando su identificacion, ordenamiento
cronologico y comparativo.

- Sinopsis: Resume el argumento del episodio, proporcionando un marco de referencia

rapido para el andlisis tematico.
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B) Categorias tematicas de analisis.

- Distopia Social: Examina si el episodio muestra escenario sociales transformados
negativamente por el uso de la tecnologia.

- Futuro de los medios de comunicacién: Analiza cdmo se representan nuevas formas de
comunicacion, manipulacion medidtica, viralizacion o control de la informacion.

- Evolucién tecnoldgica: Identifica el uso de tecnologias avanzadas como inteligencia
artificial, realidad virtual, biotecnologia y muchas otras e identificar como influyen en la
vida cotidiana de los personajes.

- Interpretacion: Espacio abierto para reflexionar sobre los sentidos simbolicos,
emocionales y filosoficos del episodios en relacion con la identidad, memoria o relaciones
humanas.

Tabla 3

Estructura de Matriz utilizada para el andlisis de los episodios

Titulo del

capitulo

Temporada

Numero de

capitulo

Duracion

Director

Sinopsis

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social

Futuro de los
medios de

comunicacion

Evolucion

Tecnoldgica

Interpretacion

Fuente: elaboracion propia

3.3.2.2 Guia de entrevistas

Descripcion: Conjunto de preguntas abiertas para realizar entrevistas en profundidad a
criticos y expertos. En este sentido, la entrevista no solo permite triangular datos con el

analisis audiovisual, sino que también aporta una vision critica externa sobre los significados
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culturales y sociales que la serie proyecta. Para la composicion de esta entrevista se ha

desarrollado un solo cuestionario para los tres expertos, para poder realizar una cuadro

comparativo entre los mismos. El cuestionario se compone de las siguientes preguntas:

Tabla 4

Cuestionario numero 1 de entrevista con objetivos de cada pregunta planteada

Experto: PhD. Galo Véasconez
Pregunta Objetivo

1. (Como se interpreta el enfoque | Explorar la perspectiva general del
general de Black Mirror sobre el | experto sobre el discurso
rol de la tecnologia en la | sociotecnoldgico de la serie.
sociedad actual?

2. (Qué episodios considera que | Identificar episodios clave que aborden
ofrecen una representacion mas | criticamente los medios desde una
aguda del papel de los medios de | 6ptica comunicacional
comunicacion?

3. (En qué medida considera que la | Profundizar en el anélisis de la distopia
serie funciona como distdpica | social y su relacion con el presente.
pero  similar de nuestras
dindmicas sociales actuales?

4. (Black Mirror nos educa en torno | Determinar si la serie puede entenderse
a los riesgos del avance | como herramienta de alfabetizacion
tecnologico? mediatica

5. Desde su perspectiva, ;jcomo | Analizar el lenguaje audiovisual como
evalia el wusa de recursos | soporte del mensaje critico de la serie
audiovisuales en la construccion
de ambientes distdpicos dentro
de la serie?

6. (Qué discursos sociales la serie | Detectar los ejes tematicos sociales
pone en manifiesto a través de | problematizados por la narrativa
sus episodios?
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7. ¢Qué opinién tiene sobre como
Black Mirror representa la
vigilancia, el control social y la

exposicion mediatica?

Analizar como se  configuran

mecanismos de vigilancia en el

universo narrativo de la serie

8. (Qué valor diferente le atribuye,
la interactividad que ofrece el
largometraje Bandersnatch como

innovacidn narrativa?

Reflexionar sobre la  propuesta

interactiva como cambio en el

consumo y construccion del relato

9. (El mensaje de la serie cambia
segin el contexto cultural del
espectador? ;Como percibe en

este caso desde Ecuador?

Explorar diferencias de interpretacion

seglin su contexto geografico-cultural

10. {Cuadl cree que es el mayor aporte
de Black Mirror al andlisis
audiovisual y la reflexion critica

sobre la sociedad tecnologica?

Establecer el valor académico y critico

de la serie dentro del campo

comunicacional

Fuente: elaboracion propia

Tabla 5

Cuestionario numero 2 de entrevista con objetivos de cada pregunta planteada

Experto: Ms. Daniel Yépez Brito

Pregunta

Objetivo

1. Desde su experiencia como
director, ;como evalua el estilo
narrativo y visual que caracteriza

a Black Mirror?

Analizar la propuesta estética y
narrativa de la serie desde una mirada

cinematografica

2. ;Qué elementos audiovisuales
considera mas impactantes en la
de

construccion futuros

distopicos dentro de la serie?

Identificar los recursos técnicos que
refuerzan el mensaje distopico de la

narrativa

3. (Qué tan efectiva le parece la

serie en el uso del lenguaje

Valorar el impacto expresivo de la
serie como medio de critica social y

tecnoldgica
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audiovisual para generar

reflexion critica en el espectador?

4. ;Cual es su lectura sobre el uso | Explorar cémo se construye Ia
del silencio, la musica y el | dimension psicolégica y emocional en
montaje en la serie para | los episodios
comunicar estados emocionales?

5. ¢(Coémo valora la estructura de | Analizar la innovacion narrativa en el
Bandersnatch como largometraje | uso de la interactividad desde el
interactivo en comparacion con | enfoque audiovisual
el cine tradicional?

6. (Qué episodios destacaria como | Determinar cudles son los episodios
referentes de excelencia narrativa | mas sobresalientes en términos de
o estética en la serie? ;Por qué? | direccion audiovisual

7. (Cree que el tratamiento visual | Investigar el poder del cine y la TV
de la tecnologia en Black Mirror | como modeladores de imaginarios
puede influir en la percepcion | sociales sobre el futuro
social del futuro?

8. (Qué aspectos de produccion o | Reflexionar sobre posibilidades de
direccioén considera que podrian | transferencia estilistica o narrativa a
adaptarse al cine ecuatoriano o | otros contextos
latinoamericano?

9. (En qué medida considera que la | Relacionar la serie con tradiciones
serie conecta con los codigos del | narrativas previas en el cine del género
cine de ciencia ficcion clasico?

10. ;Cual cree que es el aporte mas | Establecer el valor artistico e
relevante de Black Mirror al | innovador de la serie dentro del
campo audiovisual | panorama audiovisual actual
contemporaneo?

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 6

Cuestionario numero 3 de entrevista

Experto: Dr. Vicente Diaz Gandasegui

Pregunta Objetivo

1. Desde su perspectiva como | Comprender la lectura socioldgica
socidlogo, (Como interpreta el | sobre las representaciones del futuro en
universo distopico que platea | la serie
Black Mirror?

2. (Qué dindmicas sociales actuales | Identificar fendomenos sociales
cree que son mejor representadas | contemporaneos reflejados o criticados
o exageradas en la serie? en los episodios

3. (Considera que la serie ofrece | Evaluar el nivel de reflexion social
una critica valida sobre el papel | sobre el impacto tecnoldgico desde una
de la tecnologia en la vida | perspectiva cientifica
cotidiana?

4. (Como analiza la relacion entre | Explorar como la serie refleja procesos
medios de comunicacion y | de identidad mediados por tecnologias
construccion de identidad en los | comunicativas
personajes de Black Mirror?

5. ¢Qué peligros sociales se percibe | Profundizar en los riesgos sociales que
en la hiperconectividad y la | la serie evidencia o exagera
vigilancia que se muestra en
algunos episodios?

6. (Cree que las narrativas de Black | Analizar el potencial formativo y
Mirror pueden influir en la | reflexivo de las narrativas distopicas en
percepcion ciudadana sobre el | la opinion publica
futuro y la tecnologia?

7. (Qué similitudes se encuentra | Relacionar las  ficciones  con

entre las situaciones de la serie y
realidades sociales en Europa o

América Latina?

problematicas sociales actuales en

contextos concretos
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8.

(Como interpreta la serie desde
la teoria critica o el pensamientos

sociologico contemporaneo?

Aplicar marcos tedricos sociologicos al

analisis de los contenidos de la serie

(Qué rol cree que tiene la ciencia
ficcion en la formacion del
pensamiento critico de las nuevas

generaciones?

Reflexionar sobre el valor de la ficcion

como herramienta pedagdgica o critica

10.

(Cual considera que es el mayor
aporte de Black Mirror a los
estudios sobre tecnologia y

sociedad?

Definir el lugar de la serie en el campo
académico como objeto de andlisis

sociotecnologico

Fuente: elaboracion propia
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION

En este capitulo se presentan los resultados del andlisis de contenido realizado a los 27
episodios y la pelicula interactiva Bandersnatch de la serie de television Black Mirror. Se
utilizaron matrices organizadas por temporada, donde se registraron datos como titulo
duracion, fecha de estreno, categorias de andlisis, critica social principal y vinculo con
teorias de la comunicacion.

Ademas, se incluyen los aportes obtenidos a través de entrevistas a tres expertos, cuyas
respuestas permitieron ampliar la comprension de los recursos narrativos y visuales de la
serie, asi como su relevancia para reflexionar sobre el presente tecnologico. El capitulo
combina ambas fuentes para generar una discusion profunda sobre los efectos
socioculturales que propone la serie.

Del andlisis de los 27 episodios y la pelicula Bandersnatch de Black Mirror, se evidencia
que la distopia social es una constante narrativa trasversal. La serie presenta escenarios
donde la tecnologia intensifica problematicas humanas como vigilancia extrema, le
aislamientos afectivo, el castigo social y la fractura de las relaciones interpersonales. Estas
distopias no emergen unicamente por la presencia de dispositivos tecnoldgicos, sino por la
manera en que la sociedad normaliza practicas deshumanizantes mediadas por plataformas
digitales.

En relacion con la evolucion tecnoldgica, la serie proyecta futuros donde innovaciones como
la inteligencia artificial, la digitalizacién de la conciencia o los implantes neuronales
transforman la vida humana. Sin embargo, su mirada no es tecnofobia, sino critica, el foco
esta en la fata de regulacion ética y en las consecuencias sociales de su implementacion.
Estas tecnologias no son intrinsecamente negativas, pero amplifican tensiones humanas
como el miedo, la obsesion por el control o la pérdida de la identidad.

Sobre el futuro de los medios de comunicacion, los episodios muestran como los discursos
son manipulados, fragmentados y mercantilizados. Se retoman teorias clasicas como la aguja
hipodérmica, la agenda setting y la espiral del silencio para representar un entorno donde la
verdad se vuelve relativa, la privacidad se vuelve un espectaculo y la identidad depende de
la validacion digital. Episodios como “Smithereens” y “Nosedive” critican directamente

como los medios digitales afectan la subjetividad y el espacio publico.
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No obstante, la critica social es el eje mas importante dentro de la mayoria de los relatos. La
serie funciona como una metafora del presente, aludiendo al neoliberalismo digital, la
explotacién emocional, la estetizacion de la violencia y la subordinacion de la vida humana
al consumo tecnoldgico. La serie evidencia las contradicciones de una sociedad
hiperconectada, en la que la tecnologia promete bienestar, pero termina por desbordar los
marcos €ticos, afectivos y politicos que sostienen la vida cotidiana.

Las entrevistas con expertos como Daniel Yépez, Galo Vasconez y Vicente Diaz Gandasegui
permiten contrastar y enriquecer los hallazgos. Los tres coinciden en que Black Mirror es
una herramienta critica de andlisis que invita a reflexionar sobre el presente
sociotecnoldgico. Subrayan su valor narrativo y su capacidad para generar pensamiento
critico, asi como su utilidad académica para comprender los nuevos modos de control,

identidad y relacion social mediados por la tecnologia.
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4.1

Tabla 7

Matrices general de analisis de contenido

Matriz general de andlisis de contenido por temporada; temporada 1

Temporada 1

Titulo del | # de | Fecha  de | Duracion Director Guionista Categorias Critica social | Interpretacion
Episodio Episodio estreno DS |FM |E. T principal general breve
The 1 04/12/2011 | 44 minutos | Otto Charlie Si Si Parcial | Manipulacion Una critica al
National Bathurst Brooker mediatica, sensacionalismo
Anthem cultura del | mediatico y su
morbo poder para
distorsionar la
moral publica
Fifteen 2 11/12/2011 | 62 minutos | Euros Lyn | Charlie Si Si Si Critica al | Refleja como los
Millon Brooker, entretenimiento | sistemas
Merits Kanak Huq masivo y la | mediatizados
cultura de | captan la rebeldia
meritocracia y la convierten en
espectaculo
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The Entire | 3 18/12/2011 49 minutos | Brian Jesee Si Si Si Celos, Muestra como el
History of Welsh Armstrong vigilancia y | acceso total a los
You pérdida de | recuerdos destruye
privacidad en la | la confianza y la
pareja intimidad
Fuente: elaboracion propia
Tabla 8
Matriz general de andlisis de contenido por temporada; temporada 2
Temporada 2
Titulo del | # de | Fecha  de | Duracion Director Guionista Categorias Critica  social | Interpretacion
Episodio Episodio estreno DS |FM |E. T principal general breve
Be Right| 1 11/02/2013 | 48 minutos | Owen Charlie Si Si Si El duelo en la era | Explora como la
Back Harris Brooker digital y los | IA reconfigura la

vinculos

artificiales

ausencia,
afectando la
identidad 'y el

apego emocional
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White Bear | 2 18/02/2013 | 42 minutos | Carl Charlie Si Si Parcial | Justicia ~ como | Denuncia la
Tibbets Brooker espectaculo y | cultura del castigo
deshumanizacion |y el espionaje
medidtica disfrazado de
justicia
The Waldo | 3 25/02/2013 | 44 minutos | Bryn Charlie Si Si Si Superficialidad | Advierte sobre el
Moment Higgins Brooker politica y | populismo digital
manipulacion y el vacio
mediatica ideologico
mediado por el
entretenimiento
Fuente: elaboracion propia
Tabla 9
Matriz general de andlisis de contenido por temporada,; Episodio Especial
Episodio Especial
Titulo del | # de | Fecha  de | Duracion Director Guionista Categorias Critica  social | Interpretacion
Episodio Episodio estreno D.S ‘ FM ‘ E.T principal general breve
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White 1 16/12/2014 | 73 minutos | Carl Charlie Si Si Si Castigo eterno, | Relata como el uso
Christmas Tibbets Brooker aislamiento y | extremo de la
control digital tecnologia en las
relaciones y
justicia lleva a la
deshumanizacion
Fuente: elaboracion propia
Tabla 10
Matriz general de andlisis de contenido por temporada,; temporada 3
Temporada 3
Titulo del | # de | Fecha de | Duracion | Director Guionista | Categorias Critica social | Interpretacion
Episodio Episodio estreno D.S F.M | E. | principal general breve
T
Nosedive 1 21/10/2016 | 63 minutos | Joe Wright Charlie Si Si Si | Sociedad Plasma como los
Brooker, obsesionada por | sistemas de
Rashida las apariencias y | puntuacion  social
Jones la validacion | afectan la
digital autenticidad de las
relaciones humanas
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Playtest 21/06/2016 | 57 minutos | Dan Charlie Si Si Si | El miedo como | Muestra como los
Trachtenberg | Brooker experiencia videojuegos
programada y | inmersivos puedes
pérdida de control | manipular la
percepcion de la
realidad con un
trauma psicologico
Shut  Up 21/06/2016 | 52 minutos | James Charlie Si Si Si | Vigilancia, Plantea como el
and Dance Watkins Brooker, chantaje y | anonimato  puede
William exposicion en | convertirse en
Bridges redes manipulacion y
crueldad colectiva
San 21/06/2016 | 61 minutos | Owen Harris | Charlie Parcial | Si Si | Escape digital y | Explora dilemas
Junipero Brooker prolongacion entre la vida real y
artificial de la vida | la virtualidad eterna
como forma de
redencion

Me 21/10/2016 | 60 minutos | Jakob Charlie Si Si Si | Deshumanizaciéon | Denuncia como la
Against Verbruggen | Brooker en la  guerra | tecnologia  puede
Fire mediante  filtros | ser usada  para
tecnoldgicos justificar genocidios
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y manipular la
percepcion del
enemigo
Hated in|6 21/10/2016 | 89 minutos | James Charlie Si Si Si | Justicia Plantea
the Nation Hawes Brooker algoritmica y | responsabilidades
cultura del | colectivas en redes
linchamiento sociales 'y  los
digital limites del castigo
mediatico.
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 11
Matriz general de andlisis de contenido por temporada; temporada 4
Temporada 4
Titulo del | # de | Fecha de | Duracion | Director Guionista | Categorias Critica  social | Interpretacion
Episodio Episodio estreno D.S FM |E.T | principal general breve
USS 1 29/12/2017 | 76 minutos | Toby Haynes | Charlie Si Si Si Critica al poder, | Expone como las
Callister Brooker, ego y evasion a | realidades
William través del juego | simuladas pueden
Bridges virtual volverse  espacios
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de tirania

disfrazados de
entretenimiento
Arkangel 29/12/2017 | 52 minutos | Jodie Foster | Charlie Si Si Si Control parental | Advierte sobre los
Brooker excesivo y | riesgos de la
vigilancia sobreproteccion
constante digital en los hijos.
Crocodile 29/12/2017 | 59 minutos | John Hillcoat | Charlie Si Si Si Privacidad e | Reflexiona sobre el
Brooker invasion mental | amor condicionado
para fines | por estructuras
judiciales tecnologicas 'y la
lucha por la
autonomia
emocional.
Hang the 29/12/2017 | 51 minutos | Tim Van | Charlie Parcial | Si Si Algoritmos que | Reflexiéon sobre el
Dj Patten Brooker deciden amor condicionado
relaciones por estructuras
humanas tecnologicas y la

lucha por la
autonomia

emocional
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Metalhead | 5 29/12/2017 | 41 minutos | David Slade | Charlie Si No Si Miedo a la | Un escenario donde
Brooker automatizacion | la tecnologia bélica
violenta y sin|se convierte en
control amenaza constante
para la humanidad
Black 6 29/12/2017 | 69 minutos | Colm Charlie Si Si Si Acumulacion de | Una critica a la
Museum McCarthy Brooker sufrimiento deshumanizacion
como mediada por el
espectaculo consumo de dolor y
digital la mercantilizacion
de la memoria
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 12
Matriz general de andlisis de contenido por temporada; largometraje
Pelicula de la Serie
Titulo del # de | Fecha  de | Duracion Director Guionista | Categorias Critica social | Interpretacion
Episodio Episodio estreno D.S ‘ F.M ‘ E.T | principal general breve
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Black - 28/12/2018 | Variable David Charlie Si Si Si Critica al control | Plantea la libertad
Mirror: segin la | Slade Brooker mediatico y | en la era digital,
Bandersnatch interaccion manipulacion del | cuestionando el
del usuario/espectador | rol del creador, el
espectador usuario 'y la
(promedio narrativa en
de 90 min) medios
interactivos
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 13
Matriz general de andlisis de contenido por temporada; temporada 5
Temporada S
Titulo del | # de | Fecha  de | Duracion Director Guionista Categorias Critica social | Interpretacion
Episodio Episodio estreno DS |FM |E. T principal general breve
Striking 1 05/06/2019 | 61 minutos | Owen Charlie Si Si Si Cuestiona  la | Narra como la
Harris Brooker identidad sexual | tecnologia
en entornos | inmersiva
digitales y los | transforma la
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limites del

deseo

identidad, los
vinculos y el deseo
en un entorno

virtual

Smithereens | 2

05/06/2019

70 minutos

James

Hawes

Charlie

Brooker

Si

Si

Si

Critica al poder
de las redes
sociales como
una adiccion

contemporanea

Plantea la
alineacion
tecnologica y la
desesperacion
provocada por
plataformas

digitales

Rachel, 3
Jack and
Ashley Too

Fuente: Elaboracion propia

05/06/2019

67 minutos

Anne

Sewitsky

Charlie

Brooker

Si

Si

Si

Comercio de la
identidad de
celebridades y
explotacion de

la IA

Analiza como la
industria explota a
artistas y coémo la
IA  puede ser
prision de

subjetividad
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Tabla 14

Matriz general de andlisis de contenido por temporada, temporada 6

Temporada 6
Titulo del | # de | Fecha de | Duracion Director Guionista | Categorias Critica social | Interpretacion
Episodio Episodio | estreno DS |FM E.T principal general breve
Joan is |1 15/06/2023 | 56 minutos | Ally Pankiw | Charlie Si Si Si Critica a  la | Expone la pérdida
Awful Brooker cultura de la | de control sobre la
vigilancia, la | identidad y la vida
exposicion digital | privada en manos
y los contratos | de corporaciones
abusivos de | tecnologicas
plataformas
Loch 2 15/06/2023 | 58 minutos | Sam Miller | Charlie Si Si Parcial | Denuncia el | Reflexiona sobre
Henry Brooker morbo mediatico | como los medios
y la explotacion | manipulan
del sufrimiento en | tragedias
el “true crimen” | familiares  para
convertirlas  en
productos de
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entretenimiento

rentable
Beyond the 15/06/2023 | 81 minutos | John Charlie Si Parcial | Si Critica a la | Muestra como la
Sea Crowley Brooker alineacion sustitucion de la
emocional, la | presencia humana
desconexion por tecnologia
humana y el uso | afecta la empatia,
de dobles | el duelo y 1la
tecnologicos identidad
emocional.
Mazey Day 15/06/2023 | 40 minutos | Uta Charlie Si Parcial | No Critica el acoso | Representa coémo
Briesewitz Brooker mediatico, la | los medios
deshumanizacion | sensacionalistas
de celebridades y | desdibujan la
la obsesion por el | humanidad de las
espectaculo figuras  publicas
visual en beneficio del
rating
Demon 79 15/06/2023 | 74 minutos | Toby Haynes | Charlie Si No No Critica el racismo | Usa el horror
Brooker estructural, la | sobre natural para

represion 'y los

metaforizar la
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Fuente: Elaboracion propia

4.2 Entrevistas

Tabla 15

Cuadro comparativo de entrevistas

sistemas
autoritarios
forma

metafora

cn

de

opresion

sistematica y de

los traumas
sociales
silenciados.

Ejes tematicos

Dr. Galo Vasconez
Docente universitario de

Comunicacion

Ms. Daniel Yépez Brito

Director de cine ecuatoriano

Dr. Vicente Diaz

Universidad Carlos 111 Madrid

1. Estilo narrativo

Black Mirror es casi siempre
minimalista, pero muy preciso.
No necesita grandes efectos
especiales para generar
incomodidad. La camara, el
sonido y los silencios cuentan

mucho

Hay un uso muy calculado del
ritmo narrativo. Es una serie que
activa  del

exige atencion

espectador. Su estructura
dramatica muchas veces rompe

con el arco tradicional

Se trata de proyectar la tecnologia y la

cultura actual

explorando nuestros deseos, los cuales a

veces No somos conscientes 0 no nos

gusta visualizar

hacia

el

futuro,
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2. Recursos

La fotografia y el disefio sonoro

La distopia se construye desde

Es una critica valida, es distopica, un

audiovisuales y | ayudan a crear atmosferas | los  detalles  visuales y | “espejo negro”, que busca visualizar las
construccion de | inquietantes. Todo tiene una | simbolicos. Hay  episodios | perversiones de la tecnologia. La serie se
distopias intencion, desde los colores frios | donde el entorno, la | ha convertido en el imaginario cultural
hasta la musica disonante escenografia, habla mas que los | del lado oscuro de la tecnologia
personajes. Tiene recursos del
cine clasico como Hitchcock o
Starkovsky.
3. Tecnologia y | La serie propone futuros que en | Es un laboratorio social de | La serie explora los conflictos de
sociedad realidad ya estdn en germen en | futuros posibles. El impacto de | identidad, lo cual es el reflejo de las

nuestro presente. Te obliga a
pensar y si esto pasa manana?

No es ciencia ficcion lejana.

la tecnologia en las emociones

humanas, las relaciones, los
valores, todo estd muy bien

articulado

situaciones actuales, especialmente con
el uso de los medios virtuales y online
para expresarse. Estos medios tienen un

efecto de fragmentacion de la identidad.

4. Dimensién critica y

filosofica

Black Mirror no te da respuestas,
te deja incomodo, reflexionando.
Tiene un trasfondo filoséficos
libre

sobre el albedrio, la

identidad, el alma digital

Explora el lado oscuro del

progreso. Retoma preguntas

éticas sobre la técnica que ya han
filoésofos

planteado como

Heidegger o Foucault

Cada temporada permite ver qué
tecnologias generan nuevos problemas
sociales y potencian los existentes,
ayudando a la gente a entender la
direccion de los cambios. Un apagon en

Espana, todos pensaron en la serie, lo

que demuestra su impacto cultural.
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5. Medios, control y

vigilancia

Episodios como “Nosedive” o

“Fifteen Million Merits”

muestran cémo los medios,

disfrazados de redes o
entretenimiento, se vuelven
instrumentos de poder y control

social

El discurso sobre la vigilancia
estd muy bien trabajado. La
visibilidad constante, la auto
exposicion 'y el  castigo
simbolico estan presentes como
formas de control

contemporaneo

Desde la teoria critica, se puede aplicar
ideas de Marcuse,

Adormo. El

Horkheimer y
consumo tecnolédgico
cosifica a los individuos y los somete a
otra forma de alineacion. La serie
también refleja la idea de la rebeldia,
sistema,

subsumida por el como

planteaba Horkheimer.

Fuente: elaboracion propia
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4.3 Discusion de resultados

El analisis realizado permite entender que Black Mirror no solo narra sobre un futuro posible,
sino que actua como una critica del presente. Al presentar realidades posibles, pone en
evidencia la direccion hacia la que avanzan nuestras practicas sociales y tecnologicas. La
narrativa de la serie no exagera realidades lejanas, sino que agudiza situaciones actuales que
muchas veces se normalizan, como la sobreexposicion digital, la pérdida de privacidad o la
dependencia de la validacion social. Estas distopias, mas que futuristas, se revelan como
extensiones radicales de habitos cotidianos.

Asi mismo, puede afirmarse que la tecnologia en la serie no aparece como amenaza en si
misma, sino que revela fallas estructurales del orden social contemporaneo. Las ficciones de
la serie ayudan a pensar como las decisiones tecnologicas no son neutras, sino determinadas
por légicas econdmicas, politicas y culturales. Al mostrar los efectos sociales de estos
avances, se cuestiona el discurso progresivo que naturaliza toda innovacidén como positiva,
y se plantea la urgencia de una reflexion ética que muchas veces es postergada.

Otro aspecto relevante es la forma en que Black Mirror articula los medios de comunicacion
con las emociones humanas. En varios episodios se observa una representacion del sujeto en
entornos digitales. Esto conduce a pensar en nuevas formas de poder simbolico que ya no se
ejercen de forma vertical, sino que a través de la internalizacién de normas, algoritmos y
expectativas sociales. El individuo, entonces ya no es solo consumidor, sino también
productor y regulador de su propia imagen bajo la 16gica del rendimiento y visibilidad.

Los relatos de Black Mirror permiten identificar una fuerte critica a la banalizacion de la
vida humana frente al espectaculo y la tecnologia. El entretenimiento, en varios casos, opera
como un mecanismo de alineacion emocional que reemplaza la empatia por el consumo
simbolico de la tragedia. Esto evidencia una sociedad cada vez més desconectada de sus
vinculo humanos, dejando en evidencia la fragilidad de un lazo social en la era digital.

La serie funciona como un dispositivo de analisis cultural que no solo cuenta historias
futuristas, sino que propone una reflexion sobre el presente. Cada episodio puede entenderse
como una hipoétesis critica sobre el modo en que habitamos el mundo revelando las
contradicciones de una sociedad que a pesar de avanzar tecnologicamente parece retroceder

en términos de humanidad, cuidado y sentido colectivo.
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CAPITULOV

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

- El andlisis de Black Mirror permiti6 identificar que la serie representa de forma critica la
evolucion tecnoldgica, mostrando como su uso desprovisto de una dimension ética configura
sociedades marcadas por la vigilancia, el aislamiento emocional y la pérdida de agencia
individual. Estas distopias sociales no son producto exclusivo del avance técnico, sino de su
apropiacion cultural y politica, revelando como las estructuras de poder se reconfiguran
mediante los dispositivos tecnoldgicos.

- En relacion con los medios de comunicacion, la serie despliega una mirada lucida sobre
su transformacion en contextos hiperconectados. Las narrativas evidencian como los medios
pierden su caracter informativo para volverse herramientas de manipulacion,
entretenimiento extremo o control sociales. Esta representacion se alinea con teorias como
la espiral del silencio o el modelo de agenda setting, que permiten comprender los efectos
de estos entornos mediaticos en la opinion publica.

- De igual forma, se concluye que Black Mirror emplea recursos narrativos y visuales
potentes para articular su critica. El uso de escenarios cercanos, atmoésferas frias y personajes
enfrentados a dilemas morales universales, refuerzan la tension entre progreso y humanidad.
La serie funciona no solo como entretenimiento, sino como una plataforma reflexiva sobre
los riesgos del uso irresponsable de la tecnologia y sobre los efectos de los medios en la

percepcion de la realidad contemporanea.

5.2 Recomendaciones

- Serecomienda fomentar el andlisis critico de productos audiovisuales como Black Mirror
en espacios académicos y educativos, ya que permiten comprender los desafios éticos,
sociales y comunicativos que emergen en contextos tecnologicamente mediado. Su uso
puede fortalecer la alfabetizacion mediatica y la reflexion ética en estudiantes y ciudadanos.
- También es pertinente promover investigaciones interdisciplinarias que vinculen el
analisis cultural con la teoria de la comunicacion, los estudios tecnologicos y las ciencias
sociales, para seguir explorando como las representaciones mediaticas moldean nuestras

formas de entender el mundo y relacionarnos con la tecnologia.
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- Se aconseja sistematizar los hallazgos de este estudio en un articulo cientifico y someterlo
a una revista académica especializada. Este paso no solo fortalece el trabajo investigativo,
sino que contribuyen a la difusiéon de conocimientos que dialogan con problematicas
urgentes del presente, como la hiperconectividad, la desinformacion, la vigilancia digital y

la transformacion de la vida social a través de los medios tecnoldgicos.
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ANEXOS

1. Analisis de contenido audiovisual
Se aplicara la matriz de andlisis de contenido audiovisual a la muestra
planteada que consta de los 27 capitulos de las 6 temporadas de la serie de television
britanica, con el fin de analizar si el capitulo cumple o no cumple con las categorias
planteadas para esta investigacion.
1.1 Primera temporada
Se estren6 en diciembre del 2011 por Channel 4 y consta de tres episodios
independientes. Fue creada por Charlie Brooker y dirigida por Otto Bathurst, euros
Lyan y Brian Welsh. Cada capitulo aborda criticamente el imparto de la tecnologia
de la sociedad. Gano el reconocimiento internacional gracias a su llegada a Netflix,
su enfoque innovador y critico la consolido como una serie influyente en la ciencia
ficcion contemporénea.

1.1.1 The National Anthem Figura 1-Poster Oficial

Se estrend el 4 de diciembre de 2011 en el Reino Unido THE

NAT'J'NAL
T

a través del canal Channel 4, bajo la direccion de Otto Bathurst
y con guion de Charli Brooker. La narrativa plantea una critica

incisiva a los medios de comunicacion y su capacidad de

manipular la opinidon publica. Actualmente, esta disponible en -
la plataforma Netflix, que adquiri6 los dereches a partir de la tercera temporada,

permitiendo llegar a nuevas audiencias internacionales.
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Tabla 16

Analisis de Contenido del Primer Episodio,; The National Anthem

Titulo del episodio The National Anthem

Temporada 1

Numero de episodio 1

Duracién 44 minutos

Director Otto Bathurst

Sinopsis La princesa britanica Susannah, una de las integrantes de la familia real britanica,
es secuestrada. El secuestrado pone una tnica condicidon para liberarla: que el
primer ministro del Reino Unido mantenga relaciones sexuales con un cerdo en
cadena nacional. El gobierno y los medios intentan mantener el control de la
situacion mientras la sociedad responde en tiempo real.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social Si Representa una sociedad moralmente ambigua, dispuesta a

control.

sacrificar la dignidad humana por el espectaculo. Muestra la

perdida de privacidad y la presion publica como mecanismos de

Futuro de los medios

de comunicacion

Si Refleja como los medios masivos y las redes sociales presionan

la narrativa y la opinion publica.

influyen en las decisiones politicas, demostrando su poder sobre

Evolucion Parcial No existe representacion de evolucion tecnologica, pero se

Tecnolégica representa una evolucion en la forma en que los medios digitales
y redes sociales dictan comportamientos reales y politicos.

Interpretacion En este capitulo no se recurre a tecnologias futuristas, pero se plantea una distopia

muy actual: una sociedad gobernada por la presion medidtica y la

espectacularizacion. La linea entre lo ptiblico y lo privado se desdibuja, y el poder

politico se ve subordinado al juicio social inmediato. El episodio es una reflexion

sobre el poder destructivo de la viralidad, el morbo y la manipulacion mediatica

en la era digital.
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Fuente: Elaboracion propia Figura 2-Poster Oficial
1.1.2 Fifteen Million Merits

Se emiti6 originalmente el 11 de diciembre de 2011 en Channel

4. Dirigido por Euros Lyn y coescrito por Charlie Brooker y Konnie

Hug, este capitulo desarrolla una distopia futurista donde los individuos

deben pedalear en bicicletas estaticas para generar energia. La trama A Ml
expone una critica profunda a la mercantilizacion del entretenimiento. Este episodio ha sido
ampliamente analizado por su carga simbolica y estética visual. Forma parte del catalogo de
la plataforma Netflix.

Tabla 17

Analisis de Contenido del Segundo Episodio, Fifteen Million Merits

Titulo del episodio Fifteen Million Merits

Temporada 1

Numero de episodio 2

Duracion 62 minutos
Director Euros Lyn
Sinopsis En una sociedad futura, la gente pedalea en bicicletas estaticas para acumular

“méritos”, una moneda virtual. Bing, el protagonista, usa sus méritos para ayudar
a Abi, una cantante, pero ella es explotada por el sistema, lo que provoca que Bing

cuestione su realidad.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Se plantea una sociedad completamente estricta, donde el valor

humano se mide por la capacidad de producciéon y de consumo.
Las relaciones interpersonales son mediatizadas por interfaces

digitales y algoritmos

Futuro de los medios | Si Realiza una critica a los medios de entretenimiento que han

de comunicacion banalizado la experiencia humana, revelando cémo el
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espectaculo se traga cualquier sefial de autenticidad. Se pone de
manifiesto la logica retorcida detras de los reality shows y la

forma en que se cosifica la individualidad.

Evolucién Si En este capitulo se evidencia, uso de avatares, sistemas de
Tecnologica monetizacion y una estructura basada en el entretenimiento
digital constituye una explotacién tecnologica que potencia

mecanismos de control y dominacion simbdlica.

Interpretacion Es una critica incisiva del neoliberalismo tardio, donde la vida del sujeto queda
atrapada en un sistema que mercantiliza su existencia. Se borda la cultura del
espectaculo y la ilusion de movilidad social, mostrando que la tecnologia actia

como un medio de control tanto psicoldégico como social.

Fuente: Elaboracion propia

1.1.3 The Entire History of You

Figura 3-Poster Oficial
THE ENTIRE

Se estrend el 18 de diciembre de 2011 en el Reino Unido H I ST @ RY

OF YOU

bajo la direccion de Brian Welsh y escrito por Jesse Armstrong,
siendo el tnico episodio de la temporada no escrito por Charlie

Brooker. Este episodio sirve como catalizador de una reflexion

BLACK BWRROR

sobre la memoria, la privacidad y los celos. Este episodio fue
uno de los méas aclamados por los seguidores de la serie, en 2013 se anunci6 que se
desarrollaria una adaptacion cinematografica.

Tabla 18
Analisis de Contenido del Tercer Episodio; The Entire History of You

Titulo del episodio The Entire History of You

Temporada 1

Numero de episodio 3

Duraciéon 49 minutos

Director Brian Welsh

66



Sinopsis

En una sociedad, la mayoria de las personas poseen un implante tecnologico
denominado “grain”, el cual les permite grabar, almacenar y reproducir cada uno
de sus recuerdos en cualquier momento. Esta capacidad de revision constante
genera profundas implicaciones en la vida cotidiana. El episodio sigue a Liam, un
abogado que comienza a obsesionarse con los recuerdo de su esposa y un posible

engaifio, llevando la tecnologia al limite de la paranoia.

Categoria

Cumple Detalle

Si/Parcial/No

Distopia social

Si Plante una sociedad aparentemente estable, pero profundamente
disfuncional a nivel relacional, donde la posibilidad de registrar
cada detalle genera un clima de desconfianza, vigilancia e

hipermemoria.

Futuro de los medios

de comunicacion

Si La tecnologia de almacenamiento de recursos define el concepto
de comunicacién interpersonal, debido que elimina la
subjetividad del recuerdo y la sustituye por pruebas audiovisuales
objetivos, lo que transforma el discurso y la verdad de los

elementos manipulables.

Evolucion Si Se presenta una evolucion posible de los dispositivos de registro

Tecnolégica y vigilancia personal, trasladando el archivo digital el espacio de
la experiencia subjetiva y cuestionando los limites entre lo
intimo, lo privado y lo compatible.

Interpretacion El capitulo se adentra en como la tecnologia de la memoria impacta nuestra

identidad y nuestras relaciones. Al darnos acceso constante a nuestros recuerdos,
se plantea la cuestion de hipertransparecia y lo complicado que puede ser olvidar,
lo que provoca tensiones emocionales. Los dispositivos de grabaciéon personal
cambian la forma en que recordamos y nos conectamos con los demas, revelando
que tener mas informacion puede llevar a la obsesion y la desconfianza, en lugar

de fomentar la compresion.

Fuente: Elaboracion propia
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1.2 Segunda Temporada

Se estreno en febrero de 2013 en Channel 4 y consta de tres episodios, mas

un especial navidefio que se lanz6 en 2014. Fue escrita por Charlie Brooker y dirigida

por Owen Harris, Carl Tibbets Y james Hawes. Aborda temas como la inteligencia

artificial, la identidad digital y la justicia mediatica. Episodios como Be Right Back

y White Bear destacaron por su impacto emocional y critica social. Esta temporada
consolido el estilo oscuro de la serie, ampliando su proyeccion internacional.

1.2.1 - Be Right Back Figura 4-Poster Oficial

Es el primer episodio de la segunda temporada, emitido

el 11 de febrero del 2013. Fue dirigido por Owen Harris y escrito

por Charlie Brooker. El episodio estd protagonizado por Hayley

Atwell y Domhnall Gleeson. Se consolidd como uno de los
episodios mas emotivos de la serie.
Tabla 19

Analisis de Contenido del Tercer Episodio; Be Right Back

Titulo del episodio Be Right Back

Temporada 2

Numero de episodio 1

Duracion 48 minutos
Director Owen Harris
Sinopsis Tras la muerte de Ash, su pareja Martha se topa con un servicio experimental que

utiliza la huella digital de los usuarios mas su historial digital, como publicaciones,
mensajes y comportamientos en redes sociales, para crear una inteligencia
artificial que pueda simular conversaciones con los que han fallecido. A medida
que Martha se ha involucrado emocionalmente con esta simulacion, el sistema

ofrece una version fisica y robotica de Ash. Sin embargo, esta reproduccién no
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puede reemplazar la complejidad del vinculo humano original, lo que lleva a

Martha a enfrentar un conflicto interno.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social Si La sociedad a normalizado el reemplazo emocional por medio de
simulacros digitales, lo que genera nuevas formas de duelo y
dependencia tecnoldgica

Futuro de los medios | Si Narra una evolucion importante sobre el uso de los datos

de comunicacion personales en redes sociales, que se convierten en materia prima
para reconstruir una identidad postmortem, replantean los limites
entre comunicacion, recuerdo y simulacion.

Evolucion Si Se presenta una integracion entre inteligencia artificial,

Tecnologica procesamiento de lenguaje natural y robdtica lo que plantea una
posible trayectoria de la tecnologia orientada a emular la
conciencia humana problematizando la autenticidad emocional.

Interpretacion Ofrece una poderosa critica a la dependencia emocional que puede surgir de

vinculos mediados por la tecnologia. Se adentra en la idea de mantener conexiones

incluso después de la muerte a través de datos digitales, lo que nos lleva a

cuestionar como entendemos la memoria y el duelo en esta era digital. Presenta

una forma de inmortalidad artificial que pone en manifiesto, lo dificil que es

replicar la complejidad de lo humano. El episodio nos advierte sobre los riesgos

de dejar que los algoritmos manejen nuestras emociones, subrayando que la

tecnologia nunca podra sustituir la experiencia.

Fuente: Elaboracion propia
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1.2.2 Be Right Back

Se estrend el 18 de febrero de 2013. Este episodio se
ha posicionado como uno de los més impactantes por su
poder narrativo. Estuvo dirigido por Carl Tibbetts y
guionizado por Charlie Brooker. La actuacién de Lenora

Crichlow fue aclamada por la critica por la intensidad

emocional. El episodio ha sido discutido en distintos foros académicos, ha sido

considerado uno de los episodios mas perturbadores de toda la serie lo que genero

un punto de inflexion en el tono narrativo que presentaba la serie de television.

Tabla 20

Analisis de Contenido del Tercer Episodio;, White Bear

Titulo del episodio White Bear

Temporada 2

Numero de episodio 2

Duracion 42 minutos

Director Carl Tibbetts

Sinopsis Victoria se despierta en un lugar desconocido sin recuerdos. Al salir, descubre que
es perseguida por extrafios encapuchados mientras otras personas la observan,
grabando con sus teléfonos sin intervenir. La situacion se intensifica conforme
avanza el episodio, hasta que se revele que ella es parte de una puesta en escena
en un parque tematico de justicia retributiva. Cada dia le borran la memoria y se
la obliga a revivir el tormento como castigo por su implicacion en un crimen.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social Si Presenta una sociedad que ha transformado el castigo penal en

espectaculo publico, capitalizando la humillacion y el dolor como

formas de entrenamiento y justicia emocional.
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Futuro de los medios | Si La pasividad de los observadores y la omnipresencia de las
de comunicacion camaras representa una critica a la cultura mediatica, donde la

viralizacion del sufrimiento ajeno se convierte en consumo

digital.
Evolucion Parcial Se evidencia una evolucion social mas que tecnologica siendo
Tecnolégica mas mediatica que resignifica el uso de los dispositivos moviles

como herramientas de control y de vigilancia.

Interpretacion Este episodio critica la justicia como espectaculo y la descentralizacion digital ante
el sufrimiento ajeno. El episodio invierte los roles victima-victimario, revelando
un sistema basado en castigo repetitivo y vigilancia constante. Muestra como los
dispositivos moviles se convierten en instrumentos deshumanizantes que
difuminan los limites entre realidad, ficcion y entretenimiento. La obra refleja
fenémenos actuales como juicios mediaticos y linchamientos digitales,
presentando una sociedad donde la rehabilitacion es reemplazada por el

espectaculo del dolor.

Fuente: Elaboracion propia

1.2.3 The Waldo Moment Figura 6-Poster Oficial

Se estreno el 25 de febrero de 2013 es uno de los
episodios explicitamente politicos. Dirigido por Bryan
Higgins y escrito por Charlie Brooker, el capitulo se
adentra en el fendmeno de la desconexion ciudadana hacia
la politica tradicional y la creciente influencia de los L‘Eﬁ:g!?@
medios digitales en los procesos democraticos. El episodio ha sido discutido por
su valor premonitorio y por ofrecer una critica efectiva a la trivializacion del

discurso politico en la era mediatica.
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Tabla 21
Analisis de Contenido del Tercer Episodio;, The Waldo Moment

Titulo del episodio The Waldo Moment

Temporada 2

Numero de episodio 3

Duracion 43 minutos
Director Bryn Higgins
Sinopsis Jamie Salter es un comediante frustrado que da voz a Waldo, un oso animado

irreverente que ridiculiza a figuras publicas en television. Por presion de la
productora, Waldo se postula en una elecciones parlamentarias locales como
candidato ficticio. Lo que comienza como una satira inofensiva evoluciona hacia
una campafia real con amplio respaldo popular. Sin embargo, Jamie pierde el
control sobre el personaje y la maquinaria mediatica detras de ¢él, convirtiéndolo a
Waldo en una amenaza seria a los principios democraticos, manejado desde

intereses corporativos.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Presenta una realidad donde la burla y el espectaculo estructuran

la participacion civica, reflejando una distorsion del sistema

democratico en favor del entretenimiento mediatico.

Futuro de los medios | Si El episodio en toda su narrativa denuncia el poder de los medios
de comunicacion digitales para moldear la opinion publica, ridiculizando el debate
politico a través de personajes disefiados para provocar, mas que

para argumentar.

Evolucion Si Muestra una evolucion similar de los medios de representacion
Tecnolégica digital, haciendo uso de avatares, inteligencia artificial minima

en funcién del discurso politico.
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Interpretacion

Este episodio critica como el discurso politico se vacia, reemplazando ideologias
por viralidad y entretenimiento. Un personaje animado sin propuestas capitaliza la
frustracion ciudadana con el poder. Waldo representa a influencers que conectan
emocionalmente sin responsabilidad politica. La tecnologia actia como
amplificador; television, redes y algoritmos impulsan su ascenso. Se borra la linea
entre entretenimiento y politica y se genera una distopia donde el poder responde

solo a la audiencia.

Fuente: Elaboracion propia

1.3 Episodio especial Navidad

1.3.1 White Christmas

Es uno de los episodios independientes que tiene la Figura 7- Poster Oficial

serie, es decir no pertenece a ninguna temporada, fue lanzado
por las fiestas de navidad de 2014. Estuvo dirigido por Carl
Tibbets y escrito por Charlie Brooker. Este capitulo explora

y profundiza los temas habituales de la serie; identidad,

BLACTK W!RROR

WHITE CHRISTMAS

castigo, vigilancia y alineacion en contextos mediaticos. El episodio fue ganador en

2015 del TCA Award for Outstanding Achievement in Movies, Miniseries and

Specials, consoliddndose como una obra maestra de la serie por complejidad

narrativa.

Tabla 22

Andlisis de Contenido del Episodio especial Navidad 2014; White Christmas

Titulo del episodio

White Christmas

Temporada Episodio Especial
Numero de episodio Episodio Especial
Duracion 73 minutos
Director Carl Tibbetts
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Sinopsis

Dos hombres, Matt y Joe, estan charlando en una remota cabafia de Navidad. A
través de la narracion de sus vidas, se presentan tres relatos: el primero, sobre un
centro secreto de asesoramiento amoroso, el segundo, sobre un uso de cookies
muy particular y el ultimo sobre la vida de Joe, en la que, tras ser bloqueado
digitalmente, descubre el asesinato y violacion de una mujer. Al final, se hace

patente que la interaccion de Matt y Joe opera en su mente.

Categoria

Cumple Detalle

Si/Parcial/No

Distopia social

Si Se explora una sociedad deshumanizada donde la conciencia
puede ser duplicada y manipulada digitalmente, lo que plantea

dilemas éticos sobre el castigo, la identidad y el consentimiento.

Futuro de los medios

de comunicacion

Si Se encuentran tecnologias como la transmision en vivo,
tecnologias de bloqueo y creacion de replicas digitales,
modificando de gran manera como las personas se comunican y

como se relacionan.

Evolucion Si El episodio introduce dispositivos como interfaces neuronales,

Tecnologica copias digitales consientes y alteraciones perceptivas, que
configuran una nueva relacion entre cuerpo, mente y sociedad.

Interpretacion El episodio representa una culminacion conceptual del universo narrativo de la

serie, donde las tecnologias dejan de ser dispositivos funcionales y se convierten
en instrumentos de control total sobre la mente. A nivel comunicacional, el
episodio plantea una critica del modo en que la tecnologia sustituye vinculos
humanos auténticos por simulaciones. En este sentido el episodio anticipa debates
contemporaneos sobre el derecho digital, la ética de la inteligencia artificial y los

alcances de control algoritmico.

Fuente: Elaboracion propia

1.4 Tercera Temporada

Se estren6 en octubre del 2016 como la primera temporada producida por Netflix,

y consta de seis episodios. Fue escrita por Charlie Brooker y dirigida por
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realizadores como Joe Wright, Jame Watkins y Dan Trachtenberg. Esta temporada

aborda temas como la cultura de la validacion digital, la vigilancia masiva y la

inteligencia artificial. Esta temporada marco un punto de expansion global para la

serie, consolidando su prestigio en el panorama televisivo actual.

1.4.1 Nosedive Figura 8 - Poster Oficial
El primer episodio de la tercera temporada. Fue

escrito por Charlie Brooker junto a Rashida Jones y dirigido

por Joe Wright. El episodio aborda la obsesion con la

BLACK SMRROR

validacion social de las personas. Con una estética pastel y wersux

una atmosfera inquietante, el episodio social de las personas. El impacto radica en la

representacion exagerada pero verosimil de dindmicas que ya operan en la vida

cotidiana.

Tabla 23

Analisis de Contenido del Primer Episodio; Nosedive

Titulo del episodio Nosedive

Temporada 3

Numero de episodio 1

Duracion 63 minutos

Director Joe Wright

Sinopsis Presenta un mundo en el que cada persona posee una puntuacion social visible
basada en un sistema de calificaciones. La protagonista obsesionada con mejorar
su puntuacién para ascender socialmente se enfrenta a un descenso radical cuando
una serie de eventos desafortunados afectan su estatus digital. El episodio,
despliega una satira de la cultura de las apariencias, la validacion en redes sociales
y la fragilidad emocional que resulta vivir bajo constante juicio publico.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
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Distopia social Si Representa una sociedad regulada por la apariencia y el estatus
digital. La alineacion, la ansiedad social y la discriminacion
estructural estan normalizadas mediante puntuaciones

Futuro de los medios | Si Muestra como los medios no solo informan, sino que estructuran

de comunicacion las relaciones sociales y jerarquizan a las personas.

Evolucion Si Las herramientas tecnoldgicas estan perfectamente integradas a

Tecnoldgica la vida diaria. Su uso distorsiona la percepcion de valor personal
y promueve una sociedad automatizada.

Interpretacion El episodio ofrece una critica sobre la obsesion contemporanea con la validacion

Fuente: Elaboracion propia
1.4.2 Playtest
Se estrend el 21 de octubre del 2016, tras el acuerdo
de produccion con Netflix. Fue dirigido por Dan
Trachtenberg y escrito por Charlie Brooker. Esta
protagonizado por Wyatt Russel en el papel de Cooper. El

episodio no ha recibido premios individuales, fue parte de

social y la construcciéon de una imagen idealizada en entornos digitales. La

protagonista, atrapada en un sistema donde cada gesto es evaluado, representa la

fragilidad emocional de quienes no aceptan su autenticidad y prefieren los

estandares artificiales de aceptacion. El episodio refleja una sociedad esclavizada

por la apariencia y el juicio colectivo, donde el valor humano se mide por métricas

efimeras.

una temporada en donde se consolido el éxito internacional de la serie. Presentando

un episodio con mayor inversion técnica y narrativa centrada en la critica a las

tecnologias inmersivas.
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Tabla 24

Andlisis de Contenido del Segundo Episodio, Playtest

Titulo del episodio P]aytest
Temporada 3
Numero de episodio 2
Duracién 57 minutos
Director Dan Trachtenberg
Sinopsis Un joven estadounidense viaja por el mundo después de huir de conflictos
familiares, llega a Inglaterra y se ve involucrado en una prueba experimental de
realidad aumentada. Invitado por una empresa de videojuegos para testear nueva
tecnologia inmersiva, se somete a un implante neuronal que materializa los peores
miedos. El episodio indaga los limites de lo real y lo virtual, la manipulacion de la
mente y los efectos colaterales de la industria del entretenimiento digital.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Expone un sociedad que normaliza la explotacion de la mente
humana en nombre del entretenimiento, sin regulacion ética. Se
pone en evidencia la deshumanizacion detras del avance
tecnologico con fines lucrativos.
Futuro de los medios | Si Explora la evolucion de los videojuegos hacia una experiencia
de comunicacion mental total, donde los medios ya no solo se consumen, sino que
se integran de manera inmersiva y se cuestiona la frontera entre
la percepcion y asimilacion
Evolucion Si Se presenta un avance en la realidad aumentada mediante
Tecnoldgica interfaces cerebrales. La narrativa muestra como dicha tecnologia
puede ser invasiva, peligrosa e irreversible
Interpretacion El episodio plantea una critica incisiva sobre los peligros de una industria

tecnoldgica dedicada a la revolucion de la realidad virtual que se mantiene

dispuesta a manipular la mente humana para generar entretenimiento. La figura
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del protagonista funciona como simbolo de una generacion desconectada
emocionalmente, que busca experiencias extremas para evadir los traumas. Este
episodio denuncia la falta de limites éticos en el desarrollo de medios interactivos,

anticipando escenarios positivos y negativos.

Fuente: Elaboracion propia
1.4.3 Shut Up and Dance Figura 10 - Poster Oficial

Se estrend el 21 de octubre del 2016, en la tercera

temporada de la serie. Estuvo dirigido por James Watkins,
director britanico reconocido por su enfoque en el Thriller

y el suspenso, y escrito por Charlie Brooker en colaboracion

con William Bridges. Aunque no ha tenido premios
individuales, ha sido uno de los episodios mas polémicos y debatidos por su crudeza
moral, su giro final impactante y su critica al poder del chantaje digital.

Tabla 25

Analisis de Contenido del Tercer Episodio; Shut Up and Dance

Titulo del episodio Shut Up and Dance

Temporada 3

Numero de episodio 3

Duracién 52 minutos
Director James Watkins
Sinopsis Un joven es victima de un malware que graba imagenes intimas a través de su

computadora. Poco después, comienza a recibir mensajes andénimos que lo
chantajean para poder cumplir tareas cada vez mas humillantes y peligrosas. El
capitulo construye una atmosfera de paranoia, vigilancia y desesperacion,
culminado en un giro final que revela el verdadero alcance del juicio digital y la

justicia sin redencion.

Categoria Cumple Detalle
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Si/Parcial/No

Distopia social Si Plasma una sociedad vulnerable al chantaje tecnolégico, donde
la privacidad digital estd constantemente amenazada. Se refleja
una distopia silenciosa, presente en la cotidianidad, basada en el

control moral y el castigo social mediante la vigilancia.

Futuro de los medios | Si Denuncia la manipulacion mediada por plataformas digitales
de comunicacion andnimas, capaces de ejecutar justicia paralela, castigar sin

contexto y exponer la vida privada de las personas.

Evolucion Si Utiliza tecnologia actual, para mostrar como puede volverse un
Tecnolégica arma de control social. La evolucion no estd en la tecnologia en

si, sino en su uso perverso y su integracion en formas de castigo.

Interpretacion Plantea una narrativa sobre el poder del chantaje digital y la fragilidad de la
privacidad en la era contemporanea. El episodio no recurre a tecnologias
futuristas, sino que explora el uso actual de herramientas de vigilancia y control
social para ejercer violencia psicologica. El capitulo confronta al espectador con
sus propios limites éticos, dejando un profundo malestar sobre la violencia y la

vergiienza publica.

Fuente: Elaboracion propia
1.4.4  San Junipero Figura 11 - Poster Oficial
Fue dirigido por Owen Harris y escrito por Charlie
Brooker, el episodio fue una apuesta por una notable

narrativa mas emocional y esperanzadora dentro de la

serie. Recibid elogios internacionales, ganando dos

premios Emmy en 2017; mejor pelicula para television y
mejor guion para serie limitada o pelicula. El episodio plantea amor, muerte y

conciencia digital desde la sensibilidad.
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Tabla 26

Andlisis de Contenido del Cuarto Episodio, San Junipero

Titulo del episodio

San Junipero

Temporada 3
Numero de episodio 4
Duracion 61 minutos
Director Owen Harris
Sinopsis En una ciudad costera llamada San Junipero, ambientada en 1987, dos jovenes
mujeres Yorkie y Kelly, se conocen en una fiesta, entablan conexiéon emocional. A
medida que el episodio avanza, se revela que San Junipero no es un lugar real, sino
una simulacion digital donde las personas mayores o fallecidas puedes cargar su
conciencia y vivir eternamente. En si la narrativa que maneja el episodio se basa
en temas como la identidad, la muerte, el amor y el deseo de la trascendencia.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Parcial Aunque tiene un tono mas utopico, también plantea preguntas
inquietantes sobre la negacion de la muerte, la dependencia
tecnoldgica y la disolucion de la vida fisica. La aparente libertad
digital esconde dilemas éticos y existenciales sobre la eternidad
y la identidad.
Futuro de los medios | Si Propone un futuro en el que la transferencia de la conciencia a
de comunicacion entornos simulados redefine los limites de la vida, la memoria y
la interaccion, modificando radicalmente la comunicacion
postmortem y las relaciones humanas
Evolucion Si Introduce tecnologias de carga mental y realidad virtuales
Tecnologica persistentes donde los usuarios pueden vivir eternamente.

Explora los efectos emocionales y éticos de la vida digital

después de la muerte y su impacto
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Interpretacion Este episodio se aleja del pesimismo habitual de la serie para ofrecer una reflexion
mas clara y compleja sobre la inmortalidad digital. Se abordan dilemas éticos
sobre el consentimiento, la muerte, el duelo y la permanencia de la identidad. Es
una propuesta tecnofilosofica sobre como redefinimos la vida, el amor y el

recuerdo en la era digital.

Fuente: Elaboracion propia

1.4.5 Men Against Fire

Figura 12 - Poster Oficial

< BLACK
MIRROR

Estuvo dirigido por Jakob Verbruggen y escrito por
Charlie Brooker. El episodio es protagonizado por Malachi
Kirby, Madeline Brewer y Ariane Labed. Brooker plantea

una distopia militarizada donde los saldados estan

condicionados por implantes neuroldgicos que alteran su

percepcion de la realidad. El episodio es reconocido por su potente critica
sociopolitica y su alegoria de los mecanismos de manipulacion ideoldgica en
contextos bélicos y racistas.

Tabla 27

Analisis de Contenido del Quinto Episodio;, Men Against Fire

Titulo del episodio Men Against Fire

Temporada 3

Numero de episodio 5

Duracién 59 minutos
Director Jakob Verbruggen
Sinopsis Stripe es un soldado que participa en operaciones militares para exterminar a los

llamados “roaches” supuestos mutantes que amenazan a la sociedad. Mediante el
uso de un sistema neuronal llamado MASS, los soldados ven a los enemigos como
criaturas monstruosas, ocultando su verdadera identidad, humanos marginados. El

episodio expone como la tecnologia puede usarse para deshumanizar al enemigo,
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controlar la percepcion y perpetuar una violencia sistematica, cuestionando la ética

de la guerra y los mecanismo de propaganda institucional.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Narra una sociedad militarizada que recurre a la manipulacion de

la percepcion para justificar actos de genocidio, reflejando
tematicas como la deshumanizacion, el racismo institucional y la

obediencia al sistema.

Futuro de los medios | Si Plantea como la tecnologia mediada como implantes visuales
de comunicacion alteran la realidad percibida para transformar ideolégicamente la

vision del otro y normalizar la violencia.

Evolucion Si Introduce un sistema que altera sentidos y emociones de los
Tecnologica soldados, mostrando como la tecnologia puede ser instrumento

de control mental, percepcion selectiva y anulacion ética

Interpretacion El episodio es una critica a la deshumanizacion sistematica que puede ser facilitada
por la tecnologia. Brooker construye una poderosa alegoria sobre el racismo, el
exterminio y la propaganda institucional. Este producto plantea como los avances
tecnoldgicos no solo modifican la acciéon militarizada, sino que moldean la moral
del individuo, eliminado la empatia y la reflexion. En este relato, la ciencia ficcion
sirve como espejo de atrocidades historicas reales, recordando que la guerra puede

volver con un rostro digitalmente editado.

Fuente: Elaboracion propia
1.4.6 Hated in the Nation
Es el episodio final de la tercera temporada de la Figura 13 - Poster Oficial
serie. Fue dirigido por James Hawes, es el capitulo mas
largo de la serie con una duracion de 89 minutos. Esta

protagonizado por Kelly Macdonald, Faye Marsay y

Benedict Wong. El episodio aborda temas como la cultura

de odio en redes sociales, la vigilancia estatal y las consecuencias no previstas del

82



uso de inteligencia artificial. Fue elogiado por su narrativa oscura y estructura de
investigacion.
Tabla 28

Anadlisis de Contenido del Sexto Episodio; Hated in the Nation

Titulo del episodio Hated in the Nation

Temporada 3

Numero de episodio 6

Duracion 89 minutos
Director James Hawes
Sinopsis Tras el asesinato de una periodista controversial, dos detectives investigan una

seric de muertes conectadas a usuarios de redes sociales atacados por su
comportamiento online. Descubren que las victimas fueron blanco de un juego
publico llamado #DeathTo, en el que los mas votados diariamente eran asesinados
por abejas robotizadas disefiadas para reemplazar a las extintas naturales. La
narrativa propone un mundo, donde la venganza colectiva se convierte en arma

letal automatizada.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Muestra como una sociedad aparentemente funcional encubre

dinamicas de linchamiento digital, vigilancia masiva y

manipulacion algoritmica que promueven una violencia

colectiva.
Futuro de los medios | Si Critica la cultura de cancelacion, el poder viral de las redes
de comunicacion sociales y como el discurso digital puede tener consecuencias

fisicas y mortales, todo amplificado por plataformas

tecnologicas.
Evolucion Si Introduce abejas — IA que inicialmente son utilizadas con fines
Tecnolégica ecologicos pero estas terminan siendo herramientas de ejecucion
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automatizada, revelando el peligro de la tecnologia autonoma sin

ética programada.

Interpretacion Este capitulo narra y expone con crudeza como la conectividad digital ha dado
lugar a nuevas formas de violencia, anonimas pero colectivas, donde el juicio
moral se delega a hashtags y algoritmos. A través del mecanismo del trading topic
como sentencia de muerte. El episodio combina critica ambiental, tecnologica y
cultural para advertir sobre los riesgos de un futuro en que el castigo social este
automatizado y legitimo por la mayoria. Es una alerta sobre los limites éticos de

la justicia popular digital.

Fuente: Elaboracion propia

1.5 Cuarta Temporada

Se estren6 en diciembre de 2017 bajo la produccion de Netflix y consta de

seis episodios independientes. Fue escrita por Charlie Brooker y dirigida por

cineastas como Jodie Foster, Colm McCarthy, Jhon Hillcoat y David Slade. La

temporada profundiza en temas como la realidad virtual, la conciencia digital, el

control parental extremo y la automatizacion de la justicia. Con una narrativa visual

mas ambiciosa y una estética cinematografica cuidada, esta entrega consolido a la

serie como una antologia clave en la critica tecnologica contemporanea, ampliando

el alcance internacional y generando un amplio debate cobre medios y redes sociales.
1.5.1 USS Callister

Figura 14 - Poster Oficial
Se estreno el 29 de diciembre de 2017 como el
primer episodio de la cuarto temporada. Estuvo dirigido

por Toby Haynes y escrito por Charlie Brooker junto a

William Bridges. Protagonizado por Jesse Plemons,

CHLLli.%g'TER
Cristin Milioti, Jimmi Simpson y Michaela Coel, el syscsmmmon

episodio combina satira tecnoldgica con un homenaje a la ciencia ficcion clasica de
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Star Trek. Recibi6 un gran reconocimiento critico y gan6 cuatro premios Emmy en

2018, incluyendo Mejor Pelicula para Television.

Tabla 29

Analisis de Contenido del Primer Episodio,; USS Callister

Titulo del episodio USS Callister
Temporada 4
Numero de episodio 1
Duracion 76 minutos
Director Toby Haynes
Sinopsis Robert Daly, programador brillante y cofundador de una empresa tecnologica. En
secreto, escapa a una version modificada de su videojuego de realidad virtual,
donde cargan copias digitales de sus compaiieros utilizando su ADN y los somete
a su voluntad como capitan de una nave espacial ficticia, el USS Callister.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Refleja una sociedad donde el escape digital da lugar a
microdictaduras dentro de espacios virtuales, permitiendo que se
reproduzcan dindmicas de abuso bajo la fachada de
entretenimiento.
Futuro de los medios | Si Critica los videojuegos inmersivos y la manipulacion de
de comunicacion identidades en plataformas digitales, alertando sobre el uso de
datos personales como herramientas de control psicologico.
Evolucion Si Presenta avances extremos en realidad simulada y clonacion de
Tecnolégica conciencias, con implicaciones éticas sobre la autonomia de las
inteligencias conscientes.
Interpretacion Este episodio funciona como una doble critica hacia el poder desmedido en

entornos digitales y la cultura del fan toxico que convierte nostalgia en dominio

autoritario. El episodio, plantea una inquietante vision sobre el consentimiento
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digital y la posibilidad de crear copias conscientes sin derecho, lo cual subraya los
dilemas éticos de la inteligencia artificial. El escape tecnoldgico se convierte en
un medio para replicar las opresiones del mundo real, disfrazadas de ficcion

interactiva.

Fuente: Elaboracion propia
1.5.2 Arkangel
Figura 15 - Poster Oficial
Estuvo dirigido por actriz y directora Jodie Foster.
Protagonizado por Rosemarie DeWitt, Brenna Harding,

Owen Teague. Se centra en la obsesion por la seguridad y

bienestar infantil. El episodio fue ampliamente debatido

BLACK BHIRROR

en medios académicos y culturales por su potente reflexion sobre la autonomia, el
consentimiento y la crianza hipervigilada.

Tabla 30

Analisis de Contenido del Segundo Episodio,; Arkangel

Titulo del episodio Arkangel

Temporada 4

Numero de episodio 2

Duracién 52 minutos
Director Jodie Foster
Sinopsis Tras descuidar a su hija pequefia por unos momentos, Marie acepta probar un

nuevo dispositivo experimental llamado Arkangel, que permite monitorear a su
hija Sara a través de un interfaz cerebral. Aunque en un inicio proporciona
seguridad, con el tiempo, el uso excesivo de esta tecnologia termina afectando la

percepcion de la realidad y la relacion madre-hija.

Categoria Cumple Detalle

Si/Parcial/No
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Distopia social Si Muestra una sociedad que normaliza el control absoluto de la
nifiez bajo la excusa de la seguridad, afectando el desarrollo
emocional y la libertad individual.

Futuro de los medios | Si Expone los riesgos del uso de tecnologias de vigilancia sensorial

de comunicacion como forma de comunicacion unidireccional e invasiva entre
padres e hijos

Evolucion Si Introduce una interfaz cerebral avanzada que transmite datos

Tecnologica sensoriales y bloquea imagenes, reflejando los dilemas éticos del
neuro-control en entornos familiares.

Interpretacion Oftrece una critica profunda a las practicas parentales sobreprotectoras llevadas al

Fuente: Elaboracion propia

1.5.3 Crocodile

limite mediante tecnologias de monitoreo neuronal. La intervencion tecnoldgica

en la percepcion sensorial cuestiona no solo el consentimiento infantil, sino

también el derecho al error y al sufrimiento como parte del crecimiento humano.

El episodio evidencia como el miedo social al dafio puede justificar mecanismos

de opresion cotidianos, haciendo de lo privado un espacio cada vez mas vigilado

y artificial.

{

Fue dirigido por John Hillcoat. El elenco esta liderado Figura 16 - Poster Oficial

por Andrea Riseborough y Kiran Sonia Sawar. El episodio fue
grabado en Islandia, lo cual aporta una estética dria y Weovinr
minimalista que refuerza la narrativa. Su crudeza narrativa lo

convierte en uno de los episodios mas oscuros de la serie. Ha

BLACK MIRROR

sido reconocido por su exploracion de la privacidad mental y

los dilemas morales que surgen cuando la tecnologia accede a los recuerdos

subjetivos.
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Tabla 31

Analisis de Contenido del Tercer Episodio; Crocodile

Titulo del episodio Crocodile
Temporada 4
Numero de episodio 3
Duracion 59 minutos
Director John Hillcoat
Sinopsis Una exitosa arquitecta, intenta ocultar un crimen cometido afios atras. Sin
embargo, una investigadora usa un dispositivo que permite extraer recuerdos
visuales de testigos para esclarecer un accidente. Al acercarse a la verdad, Mia
recurre a medidas extremas para proteger su secreto.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Expone una sociedad donde los recuerdos pueden ser utilizados
como evidencia, eliminando cualquier nocién de privacidad
mental.
Futuro de los medios | Si La tecnologia se convierte en un canal de comunicacion judicial
de comunicacion entre ciudadanos, subordinando la memoria personal a fines
legales
Evolucion Si Se presenta tecnologia que permite acceder a imagenes mentales,
Tecnologica cuestionando los limites éticos de la vigilancia mental.
Interpretacion El episodio relata una fragilidad moral del ser humano cuando se ve enfrentados

al poder de tecnologias intrusivas. La protagonista representa la decadencia

emocional que provoca vivir bajo el constante riesgo de ser descubierto. También,

pone en cuestionamiento la veracidad de los recuerdos, dado su caracter subjetivo

y muestra como la tecnologia puede transformar la memoria en una herramienta

legal.

Fuente: Elaboracion propia
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1.5.4 Hang the Dj
Se estrend el 29 de diciembre del 2017, estuvo Figura 17 - Poster Oficial
dirigido por Tim Van Patten y escrito por Charlie Brooker. El
episodio esta protagonizado por Georgina Campbell y Joe
Cole. El episodio se ha destacado como uno de los mas

optimistas de la serie, en contraste con el tono oscuro habitual.

Fue nominado al Emmy como Mejor Pelicula para Television
en 2018. Se lo ha comparado constantemente con San Junipero, por su similar
exploracion de las relaciones en contextos tecnologicos.

Tabla 32

Analisis de Contenido del Cuarto Episodio; Hang the Dj

Titulo del episodio Hang the Dj

Temporada 4

Numero de episodio 4

Duracion 51 minutos
Director Tim Van Patten
Sinopsis En un mundo controlado por el sistema, Amy y Frank participan en una estructura

algoritmica que les asigna parejas y establece la duracion de cada vinculo. A
medida que ambos pasan por distintas relaciones sin éxito desarrollan una
conexion genuina entre si. Al desafiar las reglas del sistema, se revela que en
realidad forman parte de una simulacion utilizada por una aplicacion de citas para

medir la compatibilidad.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Propone un entorno donde las relaciones humanas estan

completamente gestionadas por un sistema impersonal,

eliminando el libre albedrio.
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Futuro de los medios | Si La aplicacion de citas se convierte en una herramienta mediadora
de comunicacion absoluta entre individuos, reemplazando el contacto espontaneo
con logica algoritmica.

Evolucion Si La tecnologia simula cientos de escenarios romanticos para
Tecnologica determinar la compatibilidad, superando limites éticos y

filosoficos sobre el consentimiento digital.
Interpretacion El episodio plantea una reflexion critica sobre la hiperautomatizacién de las

relaciones afectivas en la era digital. La narrativa sugiere que aunque los

algoritmos pueden facilitar encuentros, no puede sustituir la autenticidad

emocional ni el deseo de libertad individual. En si, combina critica social, filosofia

del amor y una estética distopica suave para confrontar la idea de que el amor

puede ser calculado.

Fuente: Elaboracion propia

1.5.5 Metalhead

Estuvo dirigido por David Slade y escrito por Charlie
Brooker, esta protagonizado por Maxine Peake, en un papel
en solitario. Fue aclamado por su direccion visual y su

intensidad narrativa, siendo uno de los episodios mas

Figura 18 - Poster Oficial

experimentales de la serie. Fue elogiado por los criticos como una metafora cruda

del miedo a la automatizacion.

Tabla 33

Analisis de Contenido del Quinto Episodio; Metalhead

Titulo del episodio Metalhead
Temporada 4

Numero de episodio 5

Duracion 41 minutos
Director David Slade
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Sinopsis En un mundo postapocaliptico, una mujer llamada Bella huye de un robot asesino
tras una incursion fallida a un almacén. El “perro”, una maquina cuadripeda
armada, comienza a perseguirla sin descanso. Bella busca formas de sobrevivir

mientras se revela que el objeto que buscan en el almacén era un simple osito de

peluche.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Plantea un futuro en el que la humanidad ha sido reducida a
sobrevivientes en constante huida de maquinas asesinas.
Futuro de los medios | No No existe una critica directa al rol de los medios de
de comunicacion comunicacion, ya que estos practicamente con existen en el
episodio.
Evolucion Si La evolucion de larobética y la inteligencia artificial es mostrada
Tecnolégica como una amenaza existencial para los seres humanos. Las
magquinas ha superado el control humano.
Interpretacion El episodios es una representacion extrema de la deshumanizacion provoca por la

automatizacion descontrolada. El episodio prescinde de didlogos extenso y se
apoya en una narrativa visual. La revelacion final, que el objetivo era recuperar un
peluche para un nifio enfermo, contrasta tragicamente con la violencia impersonal
del robot, subrayando la perdida de emociones y valores humanos en un mundo

donde la supervivencia se sobrepone a la esperanza.

Fuente: Elaboracion propia
1.5.6 Black Museum
Es el ultimo capitulo de la cuarta temporada. Fue dirigido Figura 19 - Poster Oficial

por Colm McCarthy y escrito por Charlie Brooker con inspiracién

BLACK MUSEUM

de varias historias cortas anteriores del autor. El episodio esta

protagonizado por Douglas Hodge como y Letitia Wright. Este

episodio retine tres historias perturbadoras sobre tecnologia, dolor y

justicia, conectadas por un museo del crimen tecnologico. Ha sido ampliamente
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analizado por su capacidad de reunir tematicas centrales de la serie, ademas de

ofrecer numerosos curiosidades que vinculan otros capitulos.

Tabla 34

Analisis de Contenido del Sexto Episodio,; Black Museum

Titulo del episodio Metalhead
Temporada 4
Numero de episodio 6
Duracion 69 minutos
Director David Slade
Sinopsis Una joven llamada Nish visita un museo de horrores tecnologicos curado por Rolo
Haynes, ex empleado de una empresa neuro tecnoldgica. Haynes le cuenta tres
historias; la de un médico que desarrolla la capacidad de sentir el dolor ajeno, otra
sobre una mujer cuya conciencia es transferida al cuerpo de un peluche y la tercera
sobre un prisionero cuya mente es replicada para su tortura eterna.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Presenta un futuro donde las conciencias pueden ser
manipuladas, almacenadas y comercializadas, con un sistema
ético completamente colapsado.
Futuro de los medios | Si Reflexiona sobre la mercantilizacion del sufrimiento, la
de comunicacion espectacularizacion del castigo, y como los datos mentales se
convierten en entretenimiento.
Evolucion Si La neuro-tecnologia ha avanzado al punto de digitalizar
Tecnolégica conciencias, desdibujando los limites entre mente, cuerpo y
existencia con efectos devastadores.
Interpretacion El episodio funciona como una sintesis oscura del universo en el que se ubica le

serie, presentando una critica profunda al uso de la tecnologia como instrumento

de dolor, control y espectaculo. A través de una estructura de relatos dentro del
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relato, el episodio reflexiona sobre el modo en que la ciencia puede ser pervertida
por intereses egoistas, generando sufrimiento digital que es monetizado y
consumido. La historia denuncia como el dolor ajeno se convierte en espectaculo

y castiga a quienes lucran con ello.

Fuente: Elaboracion propia
1.6 Largometraje
1.6.1 Black Mirror: Bandersnatch
Fue lanzada el 28 de diciembre de 2018 como una Figura 20 - Poster Oficial
pelicula interactiva especial dentro del universo de Black
Mirror. Escrita por Charlie Brooker y dirigida por David Slade,

presenta una estructura no lineal donde el espectador toma

decisiones que afectan el curso de la narrativa. La obra es o n..
! BANDERSNATCH

protagonizada por Fionn Whitehead, Will Poulter y Craig Parkinson. Gano el Premio
Emmy a Mejor Pelicula para Television en 2019, destacando por su innovacion
narrativa. Los multiples finales del largometraje consolida a la pelicula como una
obra experimental Unica.

Tabla 35

Andlisis de Contenido del Largometraje Interactivo, Black Mirror: Bandersnatch

Titulo del episodio Black Mirror: Bandersnatch

Temporada No aplica

Numero de episodio | No aplica

Duracion Duracion promedio de 90 minutos
Director David Slade
Sinopsis En 1984, Stefan Butler, un joven programado, intenta adaptar una novela de

eleccion y aventura en un videojuego titulado Bandersnatch. A medida que

desarrolla el juego, su percepcion de la realidad comienza a fragmentarse, y el
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espectador debe tomar decisiones en su nombre, guiando su destino entre

multiples caminos que incluyen paranoia, vigilancia, fracaso o iluminacion.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si La historia sittia al individuo en una sociedad donde el libre

albedrio se cuestiona y la autonomia estd condicionada por

sistemas superiores, incluso por el propio espectador.

Futuro de los medios | Si Explora como los medios, a través de la interactividad,
de comunicacion transforman al espectador en participe del relato, borrando la

frontera entre creador, usuario y victima.

Evolucion Si Representa una avanzada concepcion de la narrativa digital
Tecnolégica interactiva, que a través de algoritmos permite multiples lineas

narrativas y manipulacion.

Interpretacion El largometraje desafia los limites convencionales de la narrativa audiovisual,
proponiendo una experiencia interactiva que convierte al espectador en complice
del destino del protagonista. La pelicula tematiza el determinismo tecnologico,
cuestionando si las decisiones personales son verdaderamente auténomas o
preprogramadas por estructuras invisibles. El protagonista, atrapado entre
decisiones que no controla del todo representa la fragmentacion del sujeto en la
era algoritmica. La ruptura de la cuarta pared acentua la critica al rol pasivo del
espectador moderno y al consumo de contenidos manipuladores. La obra es una

reflexion metatextual sobre el poder narrativo y el control invisible.

Fuente: Elaboracion propia
1.7 Quinta Temporada
Se estrend el 5 de junio del 2019 a través de la plataformas Netflix y consta
de tres episodios independientes, escritos por Charlie Brooker y dirigidos por
realizadores como James Hawes, Anne Sewitsky y Owen Harris. Esta entrega retoma
la estructura de las primeras temporadas al reducir el numero de capitulos, pero

intensifica el enfoque en las relaciones humanas mediadas por la tecnologia. La
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temporada fue recibida con criticas divididas, en parte por sus giros narrativos mas

directos, aunque mantiene la impronta distdpica y reflexiva caracteristica de la serie.

1.7.1 Striking Vipers

Figura 21 - Poster Oficial
i

Se estrend el 5 de junio de 2019. Esta dirigido por

Owen Harris, responsable del episodio; San Junipero, y
escrito por Charlie Brooker, el capitulo retoma la linea
narrativa centrada en las relaciones humanas mediados por

la tecnologia. El elenco estd compuesto por Anthony

Mackie, Yahya Abdul-Mateen II y Nicole Beharie, cuyas actuaciones fueron

destacadas por su sutiliza emocional. El episodio generé amplios debates en medios

de entornos virtuales y redes sociales por su tratamiento del deseo.

Tabla 36

Analisis de Contenido del Primer Episodio; Striking Vipers

Titulo del episodio Striking Vipers

Temporada 5

Numero de episodio 1

Duracion 61 minutos

Director Owen Harris

Sinopsis Un hombre casado y su antiguo compaiiero de universidad, quienes reanudas su
amistad al reencontrarse a través de un videojuego de realidad virtual de lucha.
Sin embargo, dentro del entorno del entorno virtual sus avatares inician una
relacion. A medida que el vinculo se intensifica en el mundo simulado, ambos
deben confrontar sus deseos reprimidos.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social Si Presenta una sociedad donde las emociones, el deseo y la

conexion humana estan desplazadas hacia entornos tecnoldgicos,
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generando disociacion emocional y conflictos interpersonales

profundos.

Futuro de los medios | Si El videojuegos de realidad virtual es una extension de las redes

de comunicacion afectivas y sexuales, convirtiendo la experiencia interpersonal en
una simulacion hiperrealista que redefine los vinculos
tradicionales.

Evolucion Si El episodio ilustra una tecnologia que permite la transferencia

Tecnolégica sensorial total en mundo virtuales, planteando dilemas sobre
identidad, genero, corporalidad y autenticidad.

Interpretacion Presenta una reflexion critica sobre las nuevas formas de intimidad mediadas por

Fuente: Elaboracion propia
1.7.2 Smithereens
Fue dirigido por James Hawes y escrito por el
creador de toda la serie, con actuaciones destacadas de
Adrew Scott, Damson Idris y Topher Grace. El episodio

fue aclamado por su intensidad dramadtica y por abordas

tecnologias de simulacion. El episodio se sumerge en los dilemas identitarios que

emergen cuando el deseo se canalizada a través de un entorno digital donde el

cuerpo fisico se desvanece y la subjetividad se redefine. La narrativa evidencia

como la tecnologia puede funcionar como un refugio de los deseos no confesados,

pero también como un agente de ruptura efectiva y emocional. Es una propuesta

que complica el concepto de infidelidad, mostrando como el deseo y el amor ya

no estan limitados al plano fisico.

Figura 22 - Poster Oficial

con crudeza el impacto psicoldgico de las redes sociales BLACK MIRROR

JUNES

en la vida cotidiana. El episodio fue seleccionado en festivales y premiaciones como

los Saturn Awars.
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Tabla 37

Analisis de Contenido del Segundo Episodio,; Smithereens

Titulo del episodio Smithereens

Temporada 5

Numero de episodio 2

Duracion 70 minutos

Director James Hawes

Sinopsis Un conductor de una aplicacion de transporte secuestra a un joven empleado de la
poderosa red social Smithereens. Su objetivo no es el rescate econdémico, sino
contactar directamente con el CEO de la empresa, para exponer su dolor personal
y lanzar una critica profunda sobre la adiccion digital.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social Si Refleja una sociedad dependiente a las redes sociales, donde el

dolor y la soledad se amplifican por la hiperconectividad. Se
denuncia el vacio emocional generado por el consumo

compulsivo de contenido digital.

Futuro de los medios

de comunicacion

Si Se presenta un retrato exagerado del poder de las plataformas

sociales sobre la informacion, la privacidad y las respuestas

institucionales.
Evolucion Si La narrativa visibiliza el rol omnisciente de las corporaciones
Tecnolégica tecnoldgicas, capaces de acceder y manipular datos en tiempo
real superando incluso a las fuerzas policiales tradicionales.
Interpretacion Constituye una poderosa critica al control que las redes sociales ejercen sobre la

atencion, el comportamiento y las emociones humanas. El episodio se desmarca
de la vision futurista al situarse en un entorno reconocible por lo que lo hace mas
perturbador. Charli Brooker articula una metafora sobre la disociacion de los
desarrolladores tecnologicos frente al impacto real de sus productos en la sociedad

contemporanea.
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Fuente: Elaboracion propia
1.7.3 Rachel, Jack and Ashley Too
Figura 23 - Poster Oficial
Es el episodio final de la quinta temporada de la
serie. Dirigido por Anne Sewitsky y escrito por Charlie
Brooker, el episodio cuenta con la participacion estelar de

Miley Cyrus, quien interpreta a la estrella pop Ashley O,

junto a Angourie Rice y Madison Davenport. El capitulo

explora los efectos de la industria del entretenimiento sobre la identidad y la
autonomia personal, mezclando satira medidtica con ciencia ficcion.

Tabla 38

Analisis de Contenido del Tercer Episodio,; Rachel, Jack and Ashley Too

Titulo del episodio Rachel, Jack and Ashley Too

Temporada 5

Numero de episodio 2

Duracién 67 minutos
Director Anne Sewitsky
Sinopsis Rachel es una adolescente solitaria que encuentra consuelo en un asistente de

robdética llamada Ashley Too, inspirada en su idolo popo Ashley O quien sufrié
una sobredosis inducida por sus managers, quienes la mantienen en coma para

seguir explotando su imagen.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Presenta una sociedad donde las estrellas pop son productos

controlados por empresas que cosifican sus cuerpos y voces
eliminando su autonomia. El entretenimiento se convierte en una

forma de control.
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Futuro de los medios | Si El episodio plantea un escenario donde la tecnologia permite

de comunicacion replicar voces e identidades, desdibujando la autenticidad del
mensaje mediatico.

Evolucion Si La creacion de asistentes robodticos con conciencia replica

Tecnologica avances en [A y plantea dilemas éticos sobre el suso de mentes
humanas digitalizadas para fines comerciales.

Interpretacion Este episodio expone un enfoque juvenil y accesible, los mecanismo de

Fuente: Elaboracion propia

1.8 Sexta Temporada

explotacion que se esconden detrds de la industria del entretenimiento

contemporaneo. Se reflexiona sobre la perdida de autonomia del artista en favor

de una imagen programada para complacer al publico y maximizar beneficios

corporativos. La tecnologia en este episodio puede usarse para perpetuar

estructuras de dominacion simbolica en el espectaculo y la cultura pop.

Se estreno en junio del 2023 a través de Netflix, consolidando ain mas su

perfil de ciencia ficcion critica. Tuvo episodios independientes dirigidos por Ally

Pankiw, Sam Miller, Toby Haynes, Uta Briessewitz y John Crowley. Esta temporada

entrega cinco episodios que expanden el universo narrativo de la serie hacia géneros

como el horror, el thriller psicoldgico y la satira meta-ficcional.

1.8.1 Joan is Awful

Se estrend el 15 de junio de 2023 como el episodio e
JOUAN

IS AWFUL

inaugural de la sexta temporada. Dirigido por Ally
Pankiw, el capitulo cuenta con las actuaciones de Annie
Murphy y Salma Hayek Pinault. El episodio ha sido

elogiado por su originalidad narrativa y su capacidad para

Figura 24 - Poster Oficial

15 JUNE

parodiar los algoritmos. Recibid atencion mediatica por su satira hacia plataformas

como Netflix.
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Tabla 39

Anadlisis de Contenido del Primer Episodio, Joan Is Awful

Titulo del episodio

Joan is Awful

Temporada 6
Numero de episodio 1
Duracion 55 minutos
Director Ally Pankiw
Sinopsis Joan, una mujer comiin con una vida rutinaria, descubre que su dia ha sido
adaptado en tiempo real como una serie televisiva protagonizada por la actriz
Salma Hayyek, emitida por la plataforma “Streamberry”. Al ver su intimidad
distorsionada y exhibida ante millones, Joan se adentra en una espiral de paranoia
y cuestionamiento existencial.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Presenta un sistema donde las grandes plataformas tecnoldgicas
tienen control absoluto sobre la imagen y la narrativa de los
individuos, borrando los limites entre lo privado y lo publico. La
vigilancia y la cosificacion del individuo son constantes.
Futuro de los medios | Si La serie ficticia dentro del episodio ilustra como el contenido
de comunicacion audiovisual puede ser automatizado y personalizado en tiempo
real por algoritmos, eliminando toda mediacion ética y narrativa
tradicional.
Evolucion Si Se muestra el uso de inteligencias artificiales cuanticas capaces
Tecnologica de generar narrativas realistas en tiempo real, contratos digitales
que transfieren derechos de imagen sin restricciones.
Interpretacion Constituye una critica postmoderna a la logica tecnocapitalista de los medios

digitales, donde

la identidad personal es instrumentalizada como contenido. El

episodio desmantela la idea del consentimiento informado al mostrar como los

términos y condiciones son usados para legitimar la explotacion del yo. Mediante
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el humor negro y la metaficcion, Brooker expone las consecuencias de una

sociedad que ha cedido su agencia narrativa a los algoritmos.

Fuente: Elaboracion propia

1.8.2 Loch Henr
Y Figura 25 - Poster Oficial

===

Fue dirigido por Sam Miller y escrito por Charlie g

BLACK HIRROR

Brooker, con actuaciones destacadas de Samuel Blenkin, e

15 JUNE _

Myha’la Herrold y Daniel Portman. Ambientado en un

pequetio pueblo escoces, el capitulo explora el auge de los

documentales de crimen real y como el morbo mediatico
convierte el trauma en entretenimiento. No recibidé premios individuales, ha sido
considerado uno de los mas incisivos de la temporada por su sutileza narrativa.

Tabla 40

Analisis de Contenido del Segundo Episodio; Loch Henry

Titulo del episodio Loch Henry

Temporada 6

Numero de episodio 2

Duracion 55 minutos
Director Sam Miller
Sinopsis Una joven pareja de cineastas viaja al pueblo natal de uno de ellos en escocia con

la intencion de grabar un documental sobre la naturaleza. Sin embargo, descubren
que el lugar fue escenario de una serie de asesinatos atroces en los afios noventa.
A medida que investigan, se ven absorbidos por una narrativa morbosa que capta

la atencién de plataformas globales.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Revela como la sociedad comercializa el morbo en deterioro de

la memoria y la dignidad de las victimas, promoviendo una
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cultura de entretenimiento basada en el dolor ajeno. Se evidencia

una pérdida de empatia colectiva.

Futuro de los medios | Si Plantea una critica al género documental, mostrando como
de comunicacion plataformas de streaming prioriza el impacto narrativo por sobre
la responsabilidad ética. El periodismo de investigacion se ve

reemplazado por el sensacionalismo.

Evolucion Parcial No plantea una tecnologia futurista, per evidencia cémo los
Tecnologica medios actuales y las plataformas digitales transforman los

contenidos intimos en espectaculo global.

Interpretacion Representa una reflexion sombria sobre la industria mediatica contemporanea,
especialmente el auge de los documentales de crimen real. El episodio cuestiona
los limites éticos del documentalismo cuando el sufrimiento se convierte en
comercio y la verdad se subordina al morbo. La eleccion de una estética realista
intensifica el mensaje, no se necesita un futuro distopico para exponer la violencia

simbdlica que ya ejercen los medios.

Fuente: Elaboracion propia
1.8.3 Beyond The Sea
Figura 26 - Poster Oficial
Fue escrito por Charlie Brooker y dirigido por 7 N

John Crowley, reconocido por su trabajo en peliculas de

alto contenido emocional. El elenco principal esta

conformado por Aaron Paul, Josh Barnett Y Kate Mara, BEYOND # SEA
anevon NETFLIX | 15 JUNE

quienes encarnan personajes atrapados en una exploracion espacio. El episodio ha

sido aclamado por su construccion dramatica y profundidad psicologica.
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Tabla 41

Andlisis de Contenido del Tercer Episodio; Beyond The Sea

Titulo del episodio

Beyond The Sea

Temporada 6
Numero de episodio 3
Duracion 80 minutos
Director John Crowley
Sinopsis Ambientado en 1969, el episodio sigue a dos astronautas, Cliff y David que
trabajan en una mision espacial prolongada. Para sobrellevar el aislamiento, utiliza
réplicas robdticas de sus cuerpos para vivir con sus familias en la Tierra. Tras un
ataque tragico que afecta irreversiblemente a uno de ellos, la dindmica entre ambos
se torna tensa y emocionalmente perturbadora.
Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No
Distopia social Si Presenta un mundo donde la conexion humana esta medida por
simulacros roboéticos. La pérdida de vinculos auténticos y la
alineacion emocional configuran un relato profundamente
distopico que refleja el vacio existencial en contextos de alta
tecnologia.
Futuro de los medios | Parcial Aunque no se centra en los medios de comunicacion
de comunicacion tradicionales, la comunicacién entre los personajes esta
totalmente mediada por tecnologia de transmision de conciencia,
mostrando como los dispositivos redefinen la intimidad y el
contacto humano.
Evolucion Si Introduce avances como la transferencia mental entre cuerpos
Tecnolégica mecanicos y humanos. Esto permite explorar el coste emocional

de depender de tecnologias que sustituyen la presencia fisica y

alteran la forma de experimentar la vida y el dolor.

103



Interpretacion Una critica sensible al modo en que la tecnologia, en su intento de facilitar la
conexion, puede agravar la soledad. Ambientado en una ficcion retro-futurista, el
episodio pone en juego temas como la fragilidad emocional masculina, la
represion del duelo y el deseo de posesion, todo enmarcado en una estética que
remite a la ciencia ficcion clésica. El escritor expone como la tecnologia no mitiga
el sufrimiento humano, sino que puede amplificarlo si no va acompaiiada de

contencion emocional.

Fuente: Elaboracion propia
1.8.4 Mazey Day
Figura 27 - Poster Oficial
Estuvo dirigido por Uta Briesewitz, una directora
con amplia experiencia en series como Stranger Things y

The Deuce. El episodio estd protagonizado por Zazie

Beetz y Clara Rugaard, se ubica en la primera década de

15 JUNE

los afios 2000. Ha sido comentado por su giro inesperado
hacia el terror y su critica a la ética del fotoperiodismo y el consumo de escandalos.

Tabla 42

Analisis de Contenido del Cuarto Episodio; Mazey Day

Titulo del episodio Mazey Day

Temporada 6

Numero de episodio 4

Duracién 40 minutos
Director Uta Briesewitz
Sinopsis Una fotdgrafa que abandona el paparazzismo tras un incidente traumatico. Sin

embargo, motivada por la recompensa econémica, acepta la mision de encontrar a
Mazey Day, una joven estrella de Hollywood desaparecida tras un accidente en
Europa del Este. A medida que Bo se acerca a la verdad, descubre que la

desaparicion de Mazey esta relacionada con un fendmeno sobrenatural.
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Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social Si Muestra una sociedad donde el acoso mediatico y la explotacion

de figuras publicas como una moneda corriente, desdibujando los
limites éticos en pro de la primicia.

Futuro de los medios | Parcial El episodio anticipa la radicalizacion del consumo mediatico y la

de comunicacion indiferencia moral en torno a la privacidad, lo cual se mantiene

vigente en la actualidad.

Evolucion No No hay un desarrollo tecnologico evidente o novedoso en la

Tecnolégica trama. Mas bien se basa en el uso de camaras fotograficas,

internet y tabloides como medios tradicionales de acoso e
informacion.

Interpretacion Funciona como una metafora sobre el precio de la fama y la monstruosidad
simbolica que el estrellato impone. A través de la transformacion literal de una
celebridad en criatura salvaje, el episodio plantea como la presion mediatica, la
invasion de la intimidad y el juicio social pueden deshumanizar a las figuras
publicas. La critica recac no solo sobre los medios, sino también sobre una
audiencia complice que consume estas narrativas con morbo y desdén.

Fuente: Elaboracion propia
1.8.5 Demon 79
Figura 28 - Poster Oficial

Se estrend el 15 de junio de 2023 como el cierre de

la sexta temporada de la serie, bajo el sello de “Red

Mirror” una propuesta de la serie centrada en el horror o

psicolégico. Fue escrito por Charlie Brooker en

E

§ DENION 79
colaboracion con Bisha K. Ali y dirigido por Toby I
Haynes. Ambientado en Inglaterra en 1979, el episodio estd protagonizado por

Anjana Vasan Y Paapa Essiedsu. Ha sido elogiado por su atrevido enfoque estético,

guion simbdlico y una critica social afilada sobre el extremismo politico.
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Tabla 43

Anadlisis de Contenido del Quinto Episodio; Demon 79

Titulo del episodio Demon 79

Temporada 6

Numero de episodio 5

Duracion 74 minutos

Director Toby Haynes

Sinopsis Nida, una timida empleada de una tienda por departamentos y de origen indio,
lleva una vida gris, marcada por el racismo cotidiano. Un dia tras encontrar un
antiguo talisman, despierta sin querer a Gaap, un demonio que le exige sacrificar
tres vidas humanas para evitar el apocalipsis.

Categoria Cumple Detalle
Si/Parcial/No

Distopia social Si Refleja una sociedad que bajo la apariencia de normalidad, es

atravesada por el racismo institucional, la represion ideologica y

la exclusion de minorias.

Futuro de los medios

de comunicacion

No No se aborda directamente la tematica medidtica. Sin embargo,
si se representan mecanismos de propaganda politica,
manipulacion discursiva y narrativas de odio que pueden

considerarse afine al poder comunicacional.

Evolucion No El episodio no presenta avances tecnologicos ni dispositivos

Tecnolégica digitales. Su narrativa se fundamenta en la ambientacion retro y
el simbolismo sobrenatural mas que en la especulacion
tecnoldgica.

Interpretacion Este episodio representa una ruptura estética y narrativa dentro del universo de la

serie. La protagonista simboliza al sujeto marginal y reprimido cuya impotencia
frente a la injusticia diaria se convierte en razones para una rebelion interna. La
amenaza apocaliptica se funde con la realidad politica, reflejando que el verdadero

infierno no proviene del mas alla, sino de los decursos de odio y autoritarismo.
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Entrevistas
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