UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INCIAL

Titulo
El cuento pop up en el fomento de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios del
subnivel inicial II En la Escuela de Educacion Basica Dr. “Lednidas Garcia

Ortiz” de la Cuidad de Riobamba.

Trabajo de Titulacion para optar al titulo de

Licenciada en Ciencias de la Educacion Inicial

Autora:
Villamarin Ronquillo Pamela Mishel

Tutora:
Mgs. Martha Lucia Avalos Obregén

Riobamba, Ecuador. 2026



DECLARATORIA DE AUTORIA

Yo, Pamela Mishel Villamarnn Ronguillo, con cédula de cindadania 0650131436, autora
del trabajo de investigacion titulado: El cuento pop up en el fomento de la creatividad en
nifios de 4 a 5 afios del subnivel inicial 11 En la Escuela de Educacion Basica Dr
“Lednidas Garela Ortiz” de 1a Cuidad de Riobamba, Certificd que la produceidn, ideas,
opinioncs, criterios, contenidos y conclusiones expuestas son de mi exclusiva
responsabilidad.

Asimismo, cedo a la Umversidad Macional de Chimborazo, en forma no exclusiva, los
derechos para su uso, comunicacidn piblica, distribucion, divulgacion wo reproduccién
total o parcial, por medio fisico o digital; en esta cesidn se entiende que el cesionario no
podri obtener beneficios econdmicos, La posible reclamacion de terceros respecto de los
derechos de autora de la obra referida, serd de mi entera responsabilidad; librando a la
Universidad Nacional de Chimborazo de posibles obligaciones.

En Riobamba, a los 6 dias del mes de enero de 2026,

A~

| '..-I: a'll s
kiﬁarfi:Ll,f-

Pamela Mishel Ronquille Villamarin

C.L0650131436



DICTAMEN FAVORABLE DEL PROFESOR TUTOR

Quicn suscribe, catedratica Martha Lucia Avalos Obregon adscrita a la Facultad
de Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnoldgicas por medio del presente documento
certifico haber asesorado y revisado el desarrollo del trabajo de investigacion titulado: El
Cuento Pop Up en ¢l Fomento De La Creatividad En Nifios De 4 A § Afios Del Subnivel
Inicial IT en la Escuela de Educacion Basica Dr, “Leodnidas Garcia Ortiz” de Ja Cuidad de
Riobamba, bajo la autoria de Pamela Mishel Villamarin Ronquillo; por lo que s¢ autoriza
ejecutar los tramites legales para su sustentacion,

Es todo cuanto informar en honor a la verdad; en Riobamba, a los 7 dias del mes de enero
del 2026

i Avalos Obregon

C.1: 0602537854



CERTIFICAD) DE LOS MIEMBROS DEL TRIBUNAL

Quienes suscribimos, catedraticos designados Miembros del Tribunal de
Grado para la evaluacion del trabajo de investigacion El cuento pop up en el
fomento de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios del subnivel inicial 11 En la
Escuela de Educacion Bisica Dr. “Leonidas Garcia Ortiz” de la Cuidad de
Riobamba. por Pamela Mishel Villamarin Ronquillo, con cédula de identidad
numero 0630131436, bajo la tutoria de Mgs. Martha Lucia Avalos Obregin;
certificamos que recomendamos la APROBACION de este con fines de
titulacién, Previamente se ha evaluado el trabajo de investigacion y escuchada
la sustentacién por parte de su autor; no teniendo mds nada que observar.

De conformidad a la normativa aplicable firmamos, en Riobamba 7 de enero
de 2026,

Presidente del Tribunal de Grado q&l 5 “*"“}El f\ﬁ\\\m
Fir

Mgs. Mancy Paitricia Valladares Carvajal

MMiembra del Tribunal de Grado

.
aﬁl‘l?ldm
Mgs. Angélica Maria Jicome Vera U

Miembro del Tribunal de Grado
Mgs, Pilar Aide Salazar Almeida




Erar Fo .l"l""!ri:-l'-l."n""l;'

) N !
Pireceion — ~
L {€a) '
Academica _Si:
VICERRECTORADO ACADEMICO st

LMACH-RGF-01-04-08,15
WERSICIN 01 D&-07-2131

CERTIFICACION

Que, VILLAMARIN RONGUILLO PAMELA MISHEL con CC: 0650131436, estudiante de lo
Carrera EDUCACIGN INICIAL Facullad de FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS: ho frabajodo bajo mi lulorla el rabaje de investigacion fitulado
"EL CUENTO POP UP EN EL FOMENTO DE LA CREATIVIDAD EN MINOS DE 4 A 5 ANOS DEL
SUBMIVEL INICIAL || EN LA ESCUELA DE EDUCACIGN BASICA DR. “LEONIDAS GARCIA ORTIZ”,
CIUDAD DE RIOBAMBA", cumple con &l 8%, de ccuerdo al reporie del sislerna Anli plagio
COMPILATION porcenigje aceplade de acuerdo a lo reglamentacion instifucional, par

consiguiente autonzo conlinuar con el proceso.

Riobambo, 14 de diciembie de 2325

Campias Horte A Ao R e Srasht Kisk L b wal < Ganass Teclonos 1507-3F 3730830 - Bt 3255



DEDICATORIA

A Dios, por ser mi guia, mi fortaleza y mi fuente de esperanza en cada paso de este
camino. A la vida, por darme la oportunidad de crecer, aprender y cumplir uno de mis mas
grandes suefos. A mi madre, Ivonne Ronquillo, por su amor infinito, su ejemplo de valentia
y por ensefiarme que con fe y esfuerzo todo es posible, por el sacrificio que realiza dia a dia
para darme lo mejor. Este trabajo estd dedicado también a mi angel Cristal Rafaela que
siempre esta conmigo iluminando mis dias como esa estrella de luz infinita que me guia y
me impulsa a superarme y a lograr mis objetivos con carifio y esperanza. Mi familia que me
han apoyado y brindado su amor incondicional. A quien estd junto a mi por su paciencia,
entendimiento, apoyo y comprension. A mis estudiantes de CODECE “Rompiendo
Barreras” que son la fuente inagotable de energia, fuerza y alegria, ellos también me han
ensefiado que no existe ningun limite cuando se trabaja con amor.



AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios, por concederme la sabiduria, la salud y la perseverancia
necesarias para culminar esta meta tan importante en mi vida.

A la Universidad Nacional de Chimborazo, a sus autoridades y docentes, por su
compromiso con la formacioén académica y humana de sus estudiantes.

A mi tutora Marthita Avalos, por su tiempo, orientacion y calidad de ser humano y a
las docentes integrantes del tribunal por sus valiosos aportes que enriquecieron el desarrollo
de este trabajo investigativo.

Y con especial gratitud, a mi madre, Ivonne Ronquillo, por su amor y apoyo
incondicional ,por su compaiiia y aliento constante; a mi angelita Cristal Rafaela, quien
estuvo conmigo noche tras noche iluminando mi camino; Asimismo a mis alumnos de la
CODECE “Rompiendo Barreras”, quienes dia a dia me ensefian que, sin importar las
limitaciones, siempre es posible alcanzar nuestros suefios con esfuerzo, alegria y esperanza,
a mi familia y a la persona que me acompana cada dia, por su carifio, comprension y fe en
mi. A mis amigas y amigos del arte por ensefiarme a darle color a la vida, gracias a todos
por ser mi fortaleza y mi inspiracion para alcanzar este logro con dedicacion, esperanza y
amor.



INDICE GENERAL

DECLARATORIA DE AUTORIA
DICTAMEN FAVORABLE DEL PROFESOR TUTOR

CERTIFICADO DE LOS MIEMBROS DEL TRIBUNAL
CERTIFICADO ANTIPLAGIO

DEDICATORIA

AGRADECIMIENTO

INDICE GENERAL

INDICE DE TABLAS

INDICE DE FIGURAS

INDICE DE GRAFICOS

RESUMEN

ABSTRACT

CAPITULO I. INTRODUCCION........coovvomriimrioriseeeseeisseesssessssse s s ssssesessssssseeees 14
1.1. ANLECEACTILES ..ottt ettt be et et e et e b enees 14
1.2. Planteamiento del Problema.............ccocoviiiiiiiniiiiiieeeeeeee e 15
1.3. JUSHTICACION ...ttt ettt sttt et e s aeeeas 16
1.4. ODJELIVOS ettt ettt et sttt b et st eanes 17
LA 1. GENETAL ..ottt ettt et 17
L.4.2.  ESPECIIICOS....uiiiiiiieeiie ettt ettt e e e e et e e e e e naeeeenseeennnes 17
CAPITULO II. MARCO TEORICO........crvemriemrireireeisnseieseeessssesssessssesssesssessessssesees 18
2.1. Definicion de CUENLO. .......ccuiiiiieiiieiieeie ettt sttt et 18
2.1.1.  Funcion pedagogica del CUBNLO ......ccueveiiieeiiieeiieeceeeeeee e 18
2.1.2.  Elementos de UN CUBTILO.........eeriiiiiiniiiiiieiieeite ettt 19
2.1.3. TiIPOS A€ CUCIOS ..ccuvveuiieiiieiieeiieetie ettt sttt ettt e sete et e sab e e teeenbeesseeenseensnesnseas 19
2.1.4.  Desarrollo emocional a través de la narrativa interactiva ...........ccccceevveeneennennnen. 21
2.1.5 Fomento de la interaccion social y habilidades comunicativas...........c.ccceevuvenneee. 22
2.1.6  Estimulacion cognitiva y emocional mediante la manipulacion activa ................ 22
2.1.7  El impacto del cuento pop up en el cerebro infantil.............cccoevveviiieniieniennennen. 23
2.1.8  El cuento pop up en el desarrollo de la inteligencia emocional ............cccceeeneen. 23
2.1.9  Uso de cuentos pop up para potenciar la creatividad ..........cccceeevveeevveenciieercneeennne. 24
2.1.10 La accesibilidad de 10S cuentos POP UP ....eeeveveeeieieeeiiiieeieeeie e eevee s 24
2.1.11 La influencia del cuento pop up en el desarrollo del pensamiento critico en la

PIIMETA INFANCIA. ....eutiiiiiiieiieiectee ettt st 24



2.1.12  El cuento pop up como estimulo para la creatividad............ccceevvveeciienieeriennennen. 25

2.2 La creatividad a través de 10s cuentos POP UP ..c.veevvieruieeiienireeiieniieeieesreeveesieens 25
2.2.1  El cuento pop up como recurso para desarrollar la creatividad ............c.ccuve.e.e. 25
2.2.2  Lacreacion de cuentos pop up en el aula y la creatividad ...........cccovvveevveennennnnne. 26
2.2.3  El cuento pop up y la formacion de hdbitos ..........ccceevevieniieciienieeiieieeeee e, 26
2.2.4  Habilidades blandas...........ccceoeeiirieniiiiiieeeeeeeeeee e 26
2.2.5  PIrOCESO CIEALIVO ..eeuiiiuiieiiieiieeiie et te ettt ettt ettt e st et e st e st e st e e bt e enbeesaeesaneas 26
2.2.6  Lacreatividad ......coocueoiuiiiiieiieee et 28
2.2.7  Como evaluar la creatividad...........cooeeiiiieiiiieieseeeceee e 29
2.2.8  Importancia de la creatividad en la educacion inicial ...........ccceeeveeeiienieeiiennennnen. 30
2.2.9  Factores que influyen en la creatividad infantil .............coccooiiiiiiiiiiniie, 30
2.2.10 Estrategias pedagdgicas para fomentar la creatividad...........c.cocoeeriieniincennnnen. 31
2.2.11 Rol del docente en el desarrollo de la creatividad............cccceevivieniininieninienes 31
2.2.12 Componentes de la creatividad en la infancia............cccoeevvieiiieniiieiieniecieeee, 31
CAPITULO III. METODOLOGIA. .....coovouriieririnecincsse e 33
3.1 Enfoque de INVEStIZACION .....ccc.eiiiiiiiiiiiieiieie ettt e 33
3.2 TIPO A€ INVESTIZACION ....veeiiiieeiieeeiie ettt e e e et e s saee e snbeeesnreeennsee s 33
R T80 B oo <) I 15710 oL J SRS 33
322 POT €1 NIVEL....ciiiiiiiee ettt 33
33 TECNICA € INSIIUMENTO ....eovtieiiieiieeiieiie ettt ettt et e e e 33
3301 TEOMICA .ttt et ettt ettt e st ea 33
3.3.2  INSHUMENEO . c..eiiiiiiieiieeee ettt ettt st e bt sab e e b e sabeesieeeas 33
34 PODIACTION ...ttt ettt e 34
CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION .......coovuuiirrirrririsereneesssesssessesesnesees 35
4.1 INSrUMENTO 1.eeiiiiiiiii e e 35
4.2 INSTIUMENTO 2.t e 40
43 DISCUSTON ..ttt ettt ettt e sbe e et e bt e sbeesaeeeas 46
CAPITULO V. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES ........ccccocovuemmiirreerriennn. 47
5.1 CONCIUSIONES ...ttt ettt ettt ettt st sbe et et b et st e sbe e b enees 47
5.1 ReECOMENAACTONES .......eeiuiiiiiiiiieie ettt 48

BIBLIOGRAFTA ..o 49



INDICE DE TABLAS.

Tabla 1. PODLACION ....c..oiiiiiiiiiie et ettt 34
Tabla 1. INnStrumento ©........cooiiiiiiiiii et 35
INDICE DE FIGURAS
Figura 1. FIexibilidad ........cccooiiiiiii e e 35
Figura 2. E1aDOTacion ........ccooiiiiiiiiiieie ettt ettt 36
Figura 3. Originalidad ..........cccoiiiiiiiiiiieee e 37
Figura 4. FIUIAEZ......cc..oiieiiieieeee et et e e e e ees 38
Figura 11. Flexibilidad ........c.ccoooiiiiiiiiiiicce e 39
Figura 5. Respuesta de prueba............cocooviiiiiiiiiiiiiiiinccceec e 40
Figura 6. Respuesta de Prueba...........cueeviiiiiiiiiiiie et 41
Figura 7. Respuesta de Prueba...........ccveeviiiiiiiiiiiie e 42
Figura 8. Respuesta de pregunta.........cocecerieriiiiiiineiicnecseceeetese et 43
Figura 9. Respuesta de pregunta.........coceoceiiereiiinieneiieneescceeeetese et 44

Figura 10. Respuesta de pregunta...........cc.eeeeiieeiiie ettt 45



INDICE DE GRAFICOS

Grafico 1. Respuesta de Prueba ..........cceiviiiiiiiiiiiiieeieeie ettt e ees 40
Grafico 2. Respuesta de Prueba ..........ococuiiiiiiiieiiiiecie et 41
Grafico 3. Respuesta de Prueba ..........coocuiieiiiiiiiiiiecie et 42
Grafico 4. Respuesta de Prueba ..........oceieiiiiiiiiiiiiieeieese ettt ees 43
Grafico 5. Respuesta de Prueba ..........oceieiiiiiiiiiieiiieieee ettt 44

Grafico 6. Respuesta de Prueba .........coceiiiiiiiiiiiiiiieeee e 45



RESUMEN

La presente investigacion titulada “El cuento pop-up en el fomento de la creatividad
en nifios de 4 a 5 afios del subnivel Inicial I en la Escuela de Educacion Bésica Dr. Lednidas
Garcia Ortiz de la ciudad de Riobamba ™ aborda la importancia de los cuentos pop up como
recurso didactico para potenciar la creatividad infantil , este estudio parte del
reconocimiento de que a nivel mundial la exploracion creativa de los nifios (UNESCO,
2022) en este contexto el cuento pop up se representa como una herramienta ludica e
innovadora que estimula la imaginacion, la curiosidad y el pensamiento divergente de los
nifios. El objetivo general fue determinar como el cuento pop-up fomenta la creatividad en
los nifos de 4 a 5 anos, estableciéndose tres objetivos especificos: analizar los beneficios del
uso del cuento pop-up, identificar su relacion con el desarrollo creativo y proponer
estrategias para su implementacion en el aula. La investigacion se enmarca en un enfoque
mixto, con un disefio basico, descriptivo y transversal. Se aplico la técnica de observacion
estructurada y el Test de Pensamiento Creativo de Torrance (TTCT), que evaluda la fluidez,
flexibilidad y originalidad de las respuestas infantiles. (Robinson K. , 2009).Se concluye que
la integracion del cuento pop-up en educacidn inicial contribuye al fortalecimiento del
pensamiento creativo, la expresion artistica y la interaccion social, consoliddndose como una
herramienta clave para una educaciéon mas dinamica, inclusiva y significativa.

Palabras claves: Cuento pop up, Aprendizaje ludico, Creatividad infantil,
Innovacion Pedagogica.



ABSTRACT

The present research titled “The Pop-Up Story in Fostering Creativity in Children Aged
4 to 5 Years in the Initial Level I at the Dr. Leonidas Garcia Ortiz Elementary School in
the City of Riohamba™ addresses the importance of pop-up stories as a didactic resource
to enhance children’s creativity. This study starts from the recognition that, globally,
creative exploration in childhood 15 a fundamental aspect of integral development
(UNESCO, 2022). In this context, the pop-up story is presented as a playful and

innovative tool that stimulates children's imagination, curiosity, and divergent thinking.

The main objective was to determine how the pop-up story fosters creativity in children
aged 4 to 5 years, establishing three specific objectives: to analyse the benefits of using
the pop-up story, to identify its relationship with creative development, and to propose
strategies for its implementation in the classroom. The research follows a mixed approach
with a basic, descriptive, and cross-sectional design. The structured observation technique
and the Torrance Test of Creative Thinking (TTCT) were applied to assess children's

fluency, flexibility, and originality in their responses (Robinson, 2009).

The study concludes that the integration of the pop-up story in early education contributes
to strengthening creative thinking, arfistic expression, and social interaction,
consolidating itself as a key tool for a more dynamic, inclusive, and meaningful

education.

Keywords: pop-up story, playful learning, child creativity, pedagogical innovation.

Revied by
Mario N. Salazar
604069781



CAPITULO 1. INTRODUCCION

Los cuentos pop up gracias a su disefio interactivo y llamativo juegan un papel
importante de los nifios de 4 a 5 afios siendo esta una técnica literaria para el acercamiento
a la lectura, imaginacion y sobre todo su creatividad de una manera ludica, no solo invita a
los pequefios a explorar historias de una manera nueva sino que también les permite
experimentar con diferentes formas y estructuras al manipular los elementos
tridimensionales, los nifos desarrollan habilidades motoras finas y mejoraran su
coordinacién simultdneamente gracias a la variedad de ilustraciones que despierta su
curiosidad y los motiva a imaginar y a crear sus propias narrativas. Como afirma Gardner
(1993), "la creatividad es una capacidad humana fundamental que se manifiesta de diferentes
maneras en diferentes contextos".

La importancia de integrar el cuento pop up en el curriculo de educacion inicial radica
en su capacidad para enriquecer el proceso educativo ya que al fomentar la creatividad en
esta etapa temprana sienta las bases para un pensamiento critico y la resolucion de problemas
en el futuro, este tipo de cuentos promueve no solo la creatividad sino también la interaccion
social entre los nifios lo que contribuye al desarrollo de habilidades comunicativas y
emocionales el uso del cuentos pop up en el aula no solo enriquece la experiencia de
aprendizaje sino que también potencia la imaginacion y las habilidades fundamentales para
la formacion de los nifios en sus primeros afios de vida.

La creatividad en los nifios ya que les permite expresarse y resolver problemas de
manera efectiva, es un proceso de construccion de significados y sentidos a través de la
interaccion con el entorno en ese contexto es esencial identificar estrategias que fomenten la
creatividad en los nifios desde edades tempranas siendo el cuento pop-up una herramienta
que puede ser utilizada para este fin ya que combina la narracion de historias con elementos
visuales y tactiles que pueden captar la atencion y la imaginacion de los nifios.

La creatividad en nifios de 4 a 5 afios del subnivel inicial II es un aspecto fundamental
en su desarrollo integral ya que influye en su capacidad para resolver problemas, pensar de
manera critica y expresarse de forma original (Sastre, 2025).

En esta investigacion estd compuesta del marco teorico que aborda los principales
conceptos relacionados con la creatividad y la literatura infantil con énfasis en el uso de los
cuentos pop-up en el desarrollo infantil, en el capitulo de metodologia y describe el enfoque
de la investigacion el disefio del estudio la poblacién y muestra, asi como los instrumentos
de recoleccion de datos.

1.1. Antecedentes

Para el desarrollo del presente estudio se ha realizado una revision exhaustiva que
fundamentan la relacion entre las variables: el cuento pop up y el fomento de la creatividad
en nifios de 4 a 5 afios.
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La creatividad en la primera infancia ha sido reconocida como un eje fundamental
para el desarrollo integral de los nifios, investigaciones internacionales semana que el uso de
recursos interactivos favorece la imaginacion y la capacidad expresiva. (Runco, 2014) la
creatividad es una habilidad que puede ser estimulada a través de experiencias educativas
significativas que combinen lo ludico y lo cognitivo, en este contexto los libros interactivos
y tridimensionales han demostrado resultados positivos en el desarrollo de la imaginacion y
el pensamiento divergente en la nifiez temprana (Nikolajeva, 2014) un estudio realizado por
(Hidayah, 2020) evidenci6 que las actividades con libros pop-up tienen un impacto
significativo en la creatividad de nifios en edad temprana, mostrando mejoras en su
capacidad para expresar ideas y resolver problemas de manera innovadora

En el contexto local de Riobamba, la Escuela de Educacion Basica Dr. Lednidas
Garcia Ortiz atiende a nifios del subnivel Inicial II, quienes se encuentran en una etapa clave
para el desarrollo de la creatividad, de acuerdo con observaciones institucionales, si bien se
implementan actividades artisticas y de narracion de cuentos, el uso de recursos interactivos
y tridimensionales como los cuentos pop-up no se ha incorporado de manera sistematica en
las précticas pedagogicas lo que esto representa una oportunidad para introducir estrategias
innovadoras que integren lo visual, lo tactil y lo narrativo, con el fin de potenciar la
creatividad en los nifios de 4 a 5 afios.

1.2. Planteamiento del Problema

A nivel mundial la educacion infantil ha priorizado el uso de libros de cuentos
convencionales en la ensefianza dejando en segundo plano materiales interactivos que
podrian potenciar habilidades cognitivas y creativas en los nifios. De acuerdo con Piaget
(1970) en este contexto estudios recientes han demostrado que la falta de innovacion en los
recursos didacticos puede frenar el desarrollo de la creatividad infantil. (UNESCO, 2022)
destaca que “el 85% de los docentes en educacion inicial siguen utilizando mayoritariamente
libros ilustrados tradicionales con poca inclusion de formatos tridimensionales o
interactivos” (UNESCO, 2024)Esta tendencia refleja una brecha en la implementacion de
estrategias que fomenten la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios.

En Latinoamérica diversas estrategias pedagdgicas han buscado potenciar la
creatividad infantil mediante recursos didacticos innovadores en Ecuador un estudio por
(Tapia P. , 2022) evidencid que los cuentos pop-up aumentan significativamente la atencion
y participacion de los nifios en actividades de lectura, lo que sugiere un impacto positivo en
la creatividad infantil, a pesar de estos hallazgos su aplicacion en las aulas sigue siendo baja
principalmente por desconocimiento o falta de capacitacioén en su uso pedagogico, es por eso
que el cuento pop-up en el aula representa una oportunidad para enriquecer el proceso de
ensenanza-aprendizaje y fomentar la creatividad infantil de manera significativa. En la
Escuela de Educacion Basica Dr. "Lednidas Garcia Ortiz" de la ciudad de Riobamba, se ha
observado una falta de implementacién de este recurso didactico lo que podria estar
limitando las oportunidades de los nifios para desarrollar su imaginaciéon y creatividad a
través de la narracion interactiva. De la misma manera Robinson (2006) enfatiza que la
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creatividad es esencial en la educacion ya que permite a los nifios desarrollar habilidades de
pensamiento critico y flexibilidad cognitiva necesarias para enfrentar los desafios del futuro.

En la Escuela de Educacion Basica Dr. "Leodnidas Garcia Ortiz" de Riobamba, los
docentes del subnivel Inicial II(nifios de 4 a 5 afios emplean predominantemente cuentos
tradicionales en sus actividades pedagogicas aunque estos cuentos contribuyen al desarrollo
del lenguaje y la imaginacion su uso exclusivo podria estar limitando el desarrollo creativo
de los nifios los docentes no han utilizado libros pop-up en sus clases principalmente por
desconocimiento sobre su aplicacion en el aula y la falta de acceso a estos materiales, este
panorama evidencia la necesidad de integrar estrategias innovadoras que incorporen cuentos
pop-up como herramienta didactica para fomentar la creatividad infantil.

1.3.  Justificacion

EL Fomento de la creatividad en la infancia constituye un pilar fundamental para el
crecimiento integral de los niflos en sus habilidades cognitivas, expresivas y
socioemocionales que son esenciales a lo largo de su vida Sin embargo, en muchos contextos
educativos se limitan en el uso de estrategias que estimulen efectivamente la imaginacion y
la exploracion creativa en niflos de 4 a 5 afnos del subnivel Inicial II, lo que evidencia la
necesidad de incorporar recursos pedagogicos innovadores que potencien estas capacidades
desde edades tempranas.

El presente estudio, titulado “El cuento pop-up en el fomento de la creatividad en
nifos de 4 a 5 afios del subnivel Inicial II en la Escuela de Educacion Bésica Dr. Leonidas
Garcia Ortiz de la ciudad de Riobamba”, se centra en el fomento de la creatividad a través
de los cuentos pop-up como un recurso didactico innovador ya que el mismo combina
elementos visuales y tactiles que permiten a los nifios interactuar directamente con la
historia, favoreciendo la atencion, la curiosidad y la creatividad siendo estos quienes generan
experiencias ludicas y significativas que motivan a los nifios a explorar, imaginar y expresar
ideas de manera autonoma, fortaleciendo su aprendizaje de manera integral.

La incorporacién de los cuentos pop-up en el aula enriquece la experiencia de
aprendizaje de los niflos, promoviendo la creatividad como un elemento transversal en su
desarrollo integral. Ademas, favorece la curiosidad, la exploracion, la expresion personal y
la capacidad critica desde los primeros afnos de formacion.

Aportando a al conocimiento académico y a la practica educativa al evidenciar como
los cuentos pop-up pueden potenciar la creatividad en la primera infancia, fortaleciendo la
formacion integral de los nifios y proporcionando estrategias innovadoras que favorecen su
desarrollo cognitivo, emocional y artistico, contribuyendo de manera significativa al
mejoramiento de la educacion inicial.

16



1.4. Objetivos
1.4.1. General

e Determinar como el cuento pop up fomenta la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios del
subnivel inicial 11

1.4.2. Especificos

e Analizar los beneficios el uso del cuento pop up para desarrollar la creatividad.

e Identificar la relacion de los cuentos pop up y el fomento de la creatividad en los nifios.

e Proponer la implementacion del cuento pop up como estrategia para motivar la
creatividad en los nifios de 4 a 5 afios.
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CAPITULO II. MARCO TEORICO.
En este capitulo se sustenta tedéricamente la investigacion acerca del uso del cuento

pop-up como instrumento para promover la creatividad en nifios de 4 a 5 afios del nivel
Inicial II en la Escuela de Educacion Basica Dr. Leodnidas Garcia Ortiz, la ciudad de
Riobamba. Lo cual destaca los aspectos fundamentales como el cuento, sus beneficios y su
rol didactico en el avance de la creatividad en los nifios y el proceso creativo, el crecimiento
de la creatividad en los nifios y nifias, el proceso creativo, Asi mismo, se indagan teorias
educativas y psicoldgicas que aportan en la creatividad y varios recursos y métodos dirigidos
a suy promocion en el entorno escolar.

Este marco teorico representa el fundamento tedrico para la creacion de estrategias
educativas que incluyan el cuento pop-up como un recurso revolucionario, con el objetivo
de fomentar la imaginacion, la expresion verbal y el pensamiento divergente en los alumnos
del nivel inicial.

2.1. Definicion de Cuento

Los cuentos se definen como narraciones breves e interesantes que transportan al
lector a un ambiente de fantasia, en donde los personajes y eventos nos hacen reflexionar
,sentir ,aprender cosas nuevas que combinan la imaginacion y la creatividad para contar
historias que nos conectan con nuestras emociones nuestros pensamientos y nuestras
experiencias, Un cuento es una forma de narrativa breve y ficcional a diferencia de las
novelas, los cuentos suelen ser mas cortos y se centran en un solo evento o serie de eventos,
con un numero limitado de personajes.

Trascendentalmente, el relato ha formado parte de un rol fundamental en la difusion
de la cultura oral y escrita, siendo asi un instrumento crucial para transmitir valores,
tradiciones y lecciones a través de las generaciones. En este contexto (Bettelheim 1973)
subraya la relevancia del relato en el desarrollo emocional y psicologico de los nifios,
indicando que estas historias les facilitan afrontar miedos, entender su ambiente y fomentar
su imaginacion. del cuento en la formacion psiquica y emocional de los nifios, sefialando
que estas narraciones les permiten enfrentar sus miedos, comprender el mundo y desarrollar
su imaginacion.

2.1.1. Funcion pedagogica del cuento

El cuento mas alld de ser huma herramienta, se considera una estrategia pedagogica
fundamental en el proceso educativo. Al respecto afirma Agudelo (2016) el cuento
desempeiia multiples funciones en el &mbito educativo

e Formacion en valores: Mediante las historias, los nifios pueden reconocer y meditar
sobre principios éticos y morales, favoreciendo su asimilacion
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Generacion de estados de contemplacion y conciencia: La atencion en la escucha y
la profundidad en la historia fomentan instantes de introspeccion y reflexion
individual.

Estas funciones subrayan el valor del cuento como un recurso educativo completo,

que puede aportar al crecimiento cognitivo, emocional, social y creativo de los nifios durante

la fase de Educacion Inicial.

2.1.2.

Elementos de un cuento
Los elementos de los cuentos son los siguientes (Cassany, 1984):

El narrador: Es quien relata la historia. Puede formar parte de ella o estar fuera de los
acontecimientos. Existen diferentes tipos de narradores: el protagonista (narra en
primera persona su propia historia), el testigo (narra lo que observa) y el omnisciente
(narra en tercera persona y conoce todos los detalles, pensamientos y emociones de
los personajes).

El personaje: Son ficticios que protagonizan los acontecimientos del cuento, se
dividen en el protagonista, el que conduce la accidn, el antagonista, el que se opone
al protagonista, personajes secundarios y quienes complementan el desarrollo de la
trama.

El tiempo: En los cuentos se distingue el tiempo en la duracion real y el tiempo
narrativo o ficcional, que corresponde al periodo en que transcurren los hechos dentro
de la historia.

Espacios o lugares: Son los sitios en el que se desarrollan diferentes actividades o
situaciones, estos lugares pueden ser creados a partir de ambientes reales o
imaginativos segun los diferentes contextos escritos.

La trama o argumento: Son los de acontecimientos que experimentan los personajes.

Estos elementos son esenciales para comprender la estructura interna del cuento, ya

que permiten analizar su construccion narrativa, la evolucion de los personajes y el mensaje
transmitido.

2.1.3.

Tipos de cuentos
Segun la clasificacion tradicional

Cuento popular: son narraciones cortas que relatan eventos tradicionales o
situaciones imaginarias en multiples versiones. Es decir, que la historia varia, pero
se viene a contar lo mismo, coinciden en la estructura, pero pueden cambiar los
detalles en estos escritos los autores (en su mayoria) son desconocidos.

Cuentos literarios: corresponden aquellos cuentos que si estan escritos por ello
cuentan con una estructura un argumento y unos personajes concretos esta narracion
si cuenta con un autor definido que es quién escribe la historia por tanto en estos
cuentos literarios no cambian los detalles (Henao, 2006).

19



2.1.3.1. El cuento infantil

En este contexto, segun una investigacion realizada por Matamoros (2022) describe
el cuento como una narracion breve de hechos imaginarios, en donde varios personajes
interactlian y cuentan un relato sencillo, breve e intenso emocionalmente. De la misma
manera (Coérdova-Cando, Fernandez-Bernal, Rivadeneira-Diaz, & Jaya-Vivanco, 2021)
afirman que el cuento infantil son narraciones cortas con caracteristicas fantasticas, o
también de tipo realistas, siendo habitual el uso de personajes o animales con personalidades
casi humanas.

2.1.3.2.  El cuento pop up

Segun investigacion realizada por Santoro ( 2024) los libros pop-up son "libros que
incluyen elementos tridimensionales que se despliegan cuando se abren las paginas. Estos
elementos pueden ser figuras, escenarios, edificios, animales y mas, y estan disefiados para
sorprender y entretener al lector.

Se destaca el estudio efectuado por (Miralles 2023) en donde se menciona que los
cuentos pop up son aquellos que presentan dibujos en forma tridimensional e interactiva,
esto quiere decir que contiene piezas movibles, interesantes y llamativas para promover la
interaccion entre la persona que lee y el instrumento de lectura.

Los materiales principales con los que se fabrican los cuentos se clasifican de acuerdo
al papel, estos pueden contener diferentes texturas como por ejemplo el celofan que se utiliza
para observar a través de objetos, también suelen disponer de gomas elasticas para realizar
efectos de sonido imitando el encendido de una lancha, zumbidos de avispas o la accion con
un latigo.

El contexto de este tipo de cuentos es construido de acuerdo a tres componentes:
primero se encuentra la narracion, luego las imagenes y finalmente los movimientos. Estos
componentes pueden asociarse y brindar a la persona que lee, experiencias inigualables, cabe
mencionar que existe una linea discursiva para la consecuencia de las acciones narrativas
manteniendo sincronia entre todos los recursos involucrados.

Cada elemento que compone el cuento pop-up tiene un proposito y un significado,
por tal razén también es importante el tipo de editorial, puesto que mantienen una
responsabilidad y obligacion para que la elaboracion del material sea efectuado de forma
eficiente y bajo los requerimientos didacticos del mismo (Barrios & Mendoza, 2018, p. 4).

2.1.3.2.1. Caracteristicas del cuento pop up

Segtin plantea Barrios y Mendoza (2018) los libros pop-up también denominados
interactivos, tridimensionales o mdviles, se caracterizan por combinar y transformar
imagenes, otorgando movimiento y volumen a las ilustraciones. Al abrir sus paginas, los
escenarios se convierten en espacios dinamicos que despliegan situaciones sucesivas,
sorprendiendo al lector.
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Los libros tienen diferentes disefios, sistema de estructuracién y materiales que son
clasificados por categorias, de esta manera existen los libros con despliegues, ventanas o en
carruseles. Estas creaciones son disefadas por los autores segin una planificacion y
organizacion en concordancia al texto escrito, en el caso de los cuentos pop up, son evidentes
los movimientos de paginas, personajes, objetos o situaciones para aumentar el interés de
los lectores.

2.1.3.3. Impacto emocional y social del cuento pop up en la infancia

El cuento pop up es una actividad divertida y creativa para los preescolares. -
También ayuda a los preescolares a crecer emocional y socialmente. Posible: cuando
encontramos y contamos historias que son tridimensionales, sentimos cosas buenas como la
maravilla, la felicidad y el interés. Estos sentimientos nos hacen sentir mejor con nosotros
mismos y nuestras habilidades Jacome (2025). Leer con el nifio los hace sentir bien e
interesados en los libros. Al nifio le gusta leer mas cuando lee con alguien que habla con
ellos. Hablar con el nifio mientras leen les ayuda a conectarse con los libros y aprender
mejor.

Los nifios pueden jugar con la historia emergente de diferentes maneras. Pueden
moverse y cambiar las formas de las figuras, esto los hace sentir bien y curiosos. Los nuevos
estudios muestran que este tipo de experiencia ayuda a los nifios a sentir y comprender mejor
sus emociones, y también les ayuda a preocuparse por los personajes y sus problemas
(Tituaia, 2022). Los nifios necesitan aprender a sentir y lidiar bien con sus emociones desde
una edad temprana. Esto les ayuda a ser felices y llevarse bien con los demas.

También lea historias emergentes que le ensefien como trabajar bien con los demas,
escuchar con atencidn y valorar lo que otros piensan. - Esta practica ayuda a los estudiantes
a hablar y trabajar juntos en el aula. - Los hace més sociales y les ayuda a aprender mejor
con los demads. Posible: cuando los nifios juegan juntos, aprenden a compartir, esperar
pacientemente y decir lo que piensan. Esto les ayuda a hacer amigos y sentirse bien consigo
mismos.

2.1.4. Desarrollo emocional a través de la narrativa interactiva

La narrativa interactiva permite que los nifios jueguen historias interactivas que les
permitan sentir diferentes emociones de una manera segura y facil. Los nifios aprenden a
lidiar con sus sentimientos relacionados con las historias y las personas en el libro Monar
(2024). Este es un buen momento para aprender a lidiar con sus sentimientos. Puede practicar
sus habilidades emocionales cuando tenga entre 4 y 5 afios. Las emociones son mas estables
y maduras cuando estas en los 4 a 5 afios
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Las historias emergentes son historias que tienen tres dimensiones y cambian con el
tiempo. Te hacen sentir feliz cuando los ves y los tocas porque son diferentes y
emocionantes. Posible: la lectura nos hace sentir bien y curiosos. Esto nos ayuda a aprender
mas y crecer mejor Castro (2025) .El texto, la imagen y el movimiento juntos hacen un buen
lugar para que las personas aprendan y aumenten sus sentimientos.

Los nifios pueden aprender mas sobre la historia usando sus sentidos y tocando
elementos emergentes. Esto les hace sentir que son parte de la historia y les ayuda a
desarrollar su propia identidad y emociones. Esta experiencia activa promueve la
autoconfianza y la autoestima, aspectos esenciales para el bien psicologico en la infancia
(Jara & Paute, 2024).

2.1.5 Fomento de la interaccion social y habilidades comunicativas

Cuando los nifios leen historias emergentes junto con sus amigos o familiares, pueden
hablar entre ellos y aprender a comunicarse mejor. Cuando los nifios hablan de la historia y
dibujan imdgenes tridimensionales, mejoran en hablar, aprenden nuevas palabras y
entienden lo que leen (Narvaez, 2016).

El formato interactivo también promueve la cooperacion y el trabajo en equipo,
porque los nifios tienen que turnarse para mover las piezas del libro y compartir sus
pensamientos. En la escucha activa se complementa la actividad lectora con el respeto por
las criticas u opiniones de las demds personas, con el propdsito de crear un ambiente
enriquecedor y desarrollo educativo (Mejia, Segovia, Encalada, & Figueroa, 2023).

Las historias emergentes son buenas para ensefiar porque son divertidas y faciles de
leer. Pueden ayudar a todos los nifios a aprender, no importa como aprendan mejor. Esto
contribuye a crear un ambiente educativo mas equitativo y enriquecedor (Larraniaga-Lopez
& Bejarano, 2022).

2.1.6 Estimulacion cognitiva y emocional mediante la manipulacion activa

La manipulacion activa de los elementos desplegables del cuento pop up estimula
procesos cognitivos como la atencion, la memoria y la resolucion de problemas. Al
interactuar con las piezas moviles, los nifios desarrollan habilidades motrices finas y
coordinacioén ojo-mano, lo que favorece su desarrollo integral (Espinoza, 2024).

Cuando usa diferentes sentidos, como ver, escuchar, tocar y oler, para aprender algo,
hace el vinculo entre como se siente y lo que piensa mas fuerte. Esto te ayuda a aprender
mejor y recordar mas tiempo. Posible: los nifios que aprenden con sus manos, ojos € historias
recuerdan mejor y piensan de manera mas creativa (Castro A. , 2025).

Los contextos de los cuentos pop up varian segin la historia que se describa,
permitiendo a los lectores interesarse por las diferentes formas de expresion y nuevo
conocimiento, el mismo que se trasmite de forma creativa y llamativa. Esto a su vez,
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contribuye al aprendizaje autdbnomo y al enriquecimiento de la actividad mental (Tituafia,
2022).

2.1.7 El impacto del cuento pop up en el cerebro infantil

En nifios de 4 a 5 afos, el cerebro se encuentra en una etapa de gran plasticidad,
donde las experiencias multisensoriales favorecen la formacion de conexiones neuronales
estables y funcionales Castro y Cevallos (2021).

Varios estudios recalcan que los cuentos pop up son herramientas fundamentales para
mejorar los niveles de atencidon, aumenta la motivacion, incentiva la creatividad y la
imaginacion, fomenta la construccion de pensamientos que luego se solidifican en la
memoria de trabajo, a su vez existe un incremento en las capacidades para procesar con
agilidad las funciones visuales y espaciales (Narvéez, 2016; Castro 2025).

En consecuencia, estos cuentos también ofrecen el desarrollo de las redes neuronales,
mismas que se asocian con la imaginacion y la solucioén de conflictos, habilidades que son
primordiales para manejar situaciones en edades tempranas. De igual forma, la experiencia
que genera el cuento permite el impacto sorpresa en consecuencia a la liberacion de
dopamina, potenciando el interés por aprender cada vez mas (Narvéez, 2016; Castro 2025).

Por tanto, el uso de cuentos pop up en la educacion inicial no solo favorece el
desarrollo cognitivo, sino que también contribuye a crear un ambiente emocionalmente
enriquecedor que impulsa la creatividad.

2.1.8 El cuento pop up en el desarrollo de la inteligencia emocional

Los cuentos pop up, al presentar historias con personajes y situaciones emocionales,
permiten a los niflos reconocer y expresar sus propios sentimientos, asi como comprender
los de los demds (Coérdova-Cando, Ferndndez-Bernal, Rivadeneira-Diaz, & Jaya-Vivanco,
2021).

Las interacciones didacticas con un cuento pop up impulsa la empatia porque imita
acciones de forma tangible, lo que puede ser entendido como una cercania a la situacion que
se esta leyendo. También se ha identificado que estos cuentos ayudan en la regulacion y
manejo efectivo de emociones en los nifilos porque proporcionan experiencias seguras y
expresan sentimientos que provocan felicidad, miedo o tristeza (Tituafia, 2022).

Estos cuentos se evidencian como elementos importantes de aprendizaje cuando son
utilizados dentro del aula, permitiendo las lecturas en grupo y los didlogos participativos.
Esta comunicacion permite enfrentar adecuadamente las emociones que son provocadas por
los contextos, fortaleciendo la memoria afectiva y la comprension entre individuos, lo que a
su vez constituye el desarrollo de la inteligencia emocional (Uribe & Hernandez, 2022).
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2.1.9 Uso de cuentos pop up para potenciar la creatividad

La gamificacion consiste en aplicar elementos y dindmicas de juego en contextos
educativos para incrementar los niveles motivacionales y el interés del alumno con la
educacion. La integracion de cuentos pop up ayudan a mejorar los niveles de creatividad y
pueden ser utilizados en infantes de 4 y 5 afios (Mera, Delgado, Ofia, & Romero, 2024).

Estos cuentos a su vez, constituyen un elemento eficaz para mantener experiencias
ludicas e interactivas, mismas que permiten establecer un aprendizaje activo y proporcionan
un elemento con el cual los nifios pueden entretenerse mientras aprenden, cabe mencionar
que estos cuentos también promueven la colaboracion y trabajo en grupo, en donde los nifios
charlan sobre lo que encontraron y generan nuevas historias a partir de las lecturas (Bricefio,
Mendoza, Delgado, & Zumba, 2023). En este sentido, estos cuentos proporcionan no solo
beneficios individuales sino también colectivos mejorando las capacidades y habilidades de
todo el grupo de manera integral y eficiente (Guanoluisa, Quichimbo, & Muevecela, 2022).

2.1.10 La accesibilidad de los cuentos pop up

Los cuentos pop up mantienen un nivel de accesibilidad alto porque pueden ser
adquiridos en librerias o distribuidos a través de instituciones educativas de forma gratuita,
proporcionando disponibilidad activa hacia todos los nifios, esto a su vez permite que los
alumnos con capacidades especiales no sean excluidos de esta actividad y puedan
beneficiarse de sus cualidades creativas, aumentando su motivaciéon y autoestima en el
entorno educacional (Narvaez, 2016).

Los formatos a su vez, facilitan el suministro de los libros y también el disefio de
modelos especificos, estos tltimos responden a una necesidad determinada, lo que promueve
la autonomia, el dinamismo y el interés en los participantes. Los disefios de los libros pop
up son complementos favorecedores del desarrollo integro de cada infante (Mera, Delgado,
Ofa, & Romero, 2024).

2.1.11 La influencia del cuento pop up en el desarrollo del pensamiento critico en la
primera infancia

Aunque el pensamiento critico suele asociarse con etapas educativas superiores,
investigaciones recientes sefialan que puede cultivarse desde la infancia mediante
actividades adecuadas (Escobar, 2024).

Estos cuentos ofrecen relatos cortos pero atractivos e interesantes con elementos
moviles que involucra al espectador y obliga al lector a cuestionar resultados, analizar
movimientos y relacionar acciones, esto genera un mayor desarrollo de pensamiento critico,
creatividad y razonamiento. Esto de igual manera permite a los nifios generar sus propias
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conclusiones y tomar decisiones en consecuencia al escenario observado, esto quiere decir
que se crea autonomia en la cognicion y aumenta el interés por adquirir mas conocimientos
(Narvaez, 2016).

2.1.12 El cuento pop up como estimulo para la creatividad

La estimulacion tactil y visual favorece el desarrollo de habilidades motrices finas y
la coordinacion ojo-mano, aspectos que estan estrechamente relacionados con la expresion
creativa y la capacidad para realizar actividades artisticas Velastegui et al., (2022). La
experiencia sensorial completa que ofrecen los cuentos pop up facilita que los nifios
construyan representaciones mentales mas ricas y detalladas, lo que potencia su capacidad
para inventar y recrear historias propias (Alvarez & Garcia, 2025).

2.2 La creatividad a través de los cuentos pop up

Estos cuentos mantienen caracteristicas que influencian la creatividad, la interaccion,
la invencion de objetos, la asimilacion de contextos y la imaginacion de situaciones, esto a
su vez promueve la cognicion y la creacion de otros contextos a partir de las historias leidas
previamente

Velastegui et al., (2022) expresa que, menciona que, el manejo de cuentos pop up
influye en la expresion emocional y la socializacién cuando la lectura se realiza en grupo o
en familia.

De esta manera, los cuentos pop up son herramientas didacticas utilizadas para
desarrollar la lectura, mejorar el aprendizaje, optimizar el lenguaje y agilizar la memoria por
medio de un ambiente creativo de juegos simbolicos, teniendo como resultado un
potenciamiento de la habilidad cognitiva, social y afectiva, primordiales para el diario vivir.

2.2.1 El cuento pop up como recurso para desarrollar la creatividad

Los cuentos pop up son recursos para desarrollar la creatividad, estimular el area del
lenguaje y la imaginacion creativa, esto se debe a que los infantes leen, observan e
interactuan con el libro y proceden a describir o imitar sonidos, entender cuestiones,
responder preguntas y generar historias en continuacion a los cuentos.

Este recurso es importante porque amplia el vocabulario de las personas de forma
entretenida, convirtiendo de esta manera a los textos en elementos indispensables para
ampliar la comprension lectora, las capacidades de sociabilizacion y la expresion creativa
(Tapia, y otros, 2024).

Los cuentos presentan formatos didacticos en donde se les facilita a los estudiantes
la manipulacién de los mismos, enriqueciendo su léxico y ayudando en la creacion de un
significado complejo o abstracto. De igual manera, existe un aumento de la memoria y la
fluidez al hablar, en consecuencia al mayor manejo de pensamientos para poder comunicar
las ideas y pensamientos (Bafio & Campoverde, 2022).
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2.2.2 La creacion de cuentos pop up en el aula y la creatividad

En el disefio de cuentos pop up es fundamental la creatividad, la imaginacion y la
movilidad de personajes, objetos o situaciones, demostrando a los lectores un texto
llamativo, el cual constituye un elemento didactico innovador para desarrollar la motricidad
de tipo fina y el trabajo en grupo, exponiendo el autonomismo en los nifios (Jacome, 2025).

El disefio o creacion de libros pop up se exteriorizan de forma tridimensional, para
que los estudiantes puedan ejercitar su imaginacion, su memoria, su planificacion a corto
plazo y la solucién de problemas mediante el razonamiento ampliado y pensamientos
creativos.

Cabe mencionar que estos cuentos son importantes porque integran varias sabidurias
como las literarias, artisticas y tecnologicas, lo que a su vez facilita el aprendizaje
interdisciplinario y enriquece las experiencias educacionales, potenciando finalmente la
imaginacion provechosa.

2.2.3 El cuento pop up y la formacion de habitos

Los cuentos pop up son una herramienta eficaz para despertar el amor por la lectura
en los nifios pequefios, ya que su formato atractivo y sorprendente genera una experiencia
positiva que motiva la exploracion y el aprendizaje (Castro A. , 2025). Este interés temprano
por la lectura es fundamental para el desarrollo de la creatividad, pues fomenta la
imaginacion, la curiosidad y la capacidad de generar ideas originales. Este tipo de cuentos
también favorecen el ambiente educativo saludable en donde es valorada la creatividad, la
imaginacion, el arte y el desarrollo integro de los alumnos.

2.2.4 Habilidades blandas

Segun menciona Cordero-Clavijo et al., (2020) las habilidades blandas son las
capacidades particulares que mejoran los rendimientos de una persona, esto puede
entenderse como la capacidad para realizar eficazmente trabajos, movimientos o conseguir
titulos profesionales, prediciendo de esta forma la excelencia personal y profesional.

A estas habilidades también se conocen como competencias que eran utilizadas para
mejorar habilidades emocionales, genéricas, cientificas, laborales, sociales y no cognitivas.
Esto a su vez, involucra procesos interpersonales y capacidades para manejar diferentes
ambientes, transfiriendo el aprendizaje de un lugar a otro.

2.2.5 Proceso creativo

Los procesos creativos son aquellos estados en donde la persona utiliza su
imaginacion, ideas y recursos para elabora o conseguir algo que anteriormente fue creado en
sus pensamientos. Esto puede establecerse a través de libros, cuentos, dibujos, entre otros.
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Graham (2024) manifiesta que el proceso creativo en este sentido es una
consecuencia de acciones en donde se fomentan la generacion e ideas y se crean proyectos,
estos se desarrollan en base a la creatividad y el pensamiento divergente

El proceso creativo tiene multiples propositos, todos orientados a facilitar la
generacion y desarrollo de ideas efectivas y originales. Sirve para:

Solucionar problemas. El proceso creativo ayuda a identificar problemas de manera
clara y a explorar soluciones innovadoras, evitando enfoques demasiado tradicionales o
limitados.

Aumento de la eficacia. Siguiendo procesos estructurados, los procesos creativos
reducen los tiempos dedicados a las indecisiones, confusiones o falta de interés, lo que ayuda
a alcanzar el nivel de aprendizaje esperado de forma optima.

Potenciamiento de la imaginacion. Porque permite la estimulacion de
pensamientos, ideas y soluciones construyendo conexiones cerebrales de forma controlada,
educativa y segura.

Etapas del proceso creativo

La etapa de un proceso creativo sigue siendo relevante en la actualidad, determinadas
por cuatro pasos que se detallan a continuacion: prepararse, incubarse, iluminarse y
verificarse (Doak, Jambura, Knittel, & Rule, 2013).

El proceso creativo puede dividirse en cuatro fases fundamentales propuestas
inicialmente por (Doak, Jambura, Knittel, & Rule, 2013): preparacion, incubacion,
iluminacion y verificacion. Cada una implica funciones cognitivas, perceptivas y
emocionales especificas, con activacion de diferentes estructuras cerebrales (Lopez-
Fernandez & Llamas-Salguero, 2017).

2.2.5.1 Fase de Preparacion

En esta fase inicial, el individuo detecta un problema o necesidad, y se enfoca en
recabar informacion relevante mediante los sentidos, la percepcion y la atencidn selectiva.
Las estructuras como la corteza prefrontal y areas sensoriales del cerebro procesan estos
estimulos, permitiendo una representacion mental del problema. La mente abierta y la
sensibilidad a los estimulos son claves para una recepcion rica y util de informacion.

2.2.5.2 Fase de Incubacion

Esta fase es aquella en donde existe distanciamientos de los problemas siendo
consientes de ellos, y activando procesos que se relacionan a la memoria a largo plazo. En
el mismo se combinan conocimientos previos con la lectura creando redes neuronales que
sirven para aumentar el pensamiento abstracto. Este proceso es sumamente importante
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porque ahi emergen nuevas relaciones y soluciones sin esforzar demasiados el pensamiento
y la mente.

2.2.5.3 Fase de Iluminacion

También llamada “fase del jaja!”, es cuando la solucion aparece repentinamente. Se
activa la conectividad entre regiones temporo-parieto-occipitales y el lobulo frontal,
responsables de asociaciones remotas, pensamiento abstracto y elaboracion simbdlica. Es
una fase asociada a la restructuraciéon del problema, donde se genera una idea clara y
funcional para la solucion.

2.2.5.4 Fase de Verificacion

En la fase en donde se realiza la verificacion se efectuan procesos analiticos que
validan y ejecutan segun la evaluacion considerada, resultando en soluciones creativas
acordes a la solucion de conflictos. En esta fase existe una activacion de la corteza prefrontal,
el area motora, el cerebelo y el sistema de la funcion ejecutiva del cerebro. Esto a su vez,
proporciona un fundamento para las expresiones fluidas y flexibles, demostrando un control
en la cognicion, y la relacion coherente entre las ideas y las acciones efectuadas, esto se
conoce también como la materializacion de los pensamientos creativos.

2.2.6 La creatividad

La creatividad no es exclusiva de las artes: es una capacidad universal, fundamental
en todas las disciplinas y ambitos. Nuestro modelo educativo actual corre el riesgo de
suprimir esta cualidad, favoreciendo la conformidad y la estandarizacion (Cardenas, 2019)

La creatividad es algo que esta presente en nuestra vida diaria, desde encontrar
soluciones innovadoras a problemas cotidianos hasta descubrir algo nuevo o pensar de
manera diferente. Seglin plantea (Sternberg, 2016), la creatividad implica actividades que se
realizan diariamente y en constante armonia con el entorno, esto en consecuencia a la
resolucion de problemas particulares de cada persona o a su vez para solventar situaciones
colectivas. La capacidad de una persona para manejar un problema se basa en la creatividad
y agilidad mental que es desarrollada en los primeros afios de infancia.

Cabe mencionar que las personas desconocen el proceso creativo por el que se
encuentra una persona antes de tomar una decision, en este sentido es importante el estudio
Inter dimensional para demostrar implementaciones asertivas (Diaz & Justel, 2019). La
produccion de ideas creativas o la lectura de pensamientos artisticos son capacidades de las
personas para la produccion original de posibles cuentos, estos a su vez son utilizados
institucionalmente como herramientas innovadoras que inciden en la ensefianza activa
(Sastre-Riba, 2013)).

La creatividad se entiende también como la habilidad que tiene una persona para
interactuar o generar productos didacticos y dindmicos, esta habilidad puede inspirarse de
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diferentes fuentes y aplicarse en contextos especificos de ensefianza académica (Plucker,
Beghetto, & Dow, 2004).

La creatividad es definida como un elemento innovador en la practica internacional
educativa, esto se debe a que la formacion debe involucrar procesos estimulantes que permita
a los estudiantes aprender de forma interactiva y participativa. La creatividad impulsa los
deseos de crear e inventar sin la necesidad de conocimientos previos, pero debe desarrollarse
de forma profesional para que cada nifio pueda detectar y reconocer los momentos creativos
y que en un futuro estos procesos mentales le ayuden a desenvolverse en el ambito
universitario y laboral.

El objetivo de la educacion consiste en transmitir saberes y desarrollar en las
personas la capacidad de aprender a aprender la creatividad requiere aprender a desaprender
y a replantearse los paradigmas establecidos (UNESCO, 2012).

2.2.7 Como evaluar la creatividad

La creatividad es una capacidad humana compleja y multidimensional, que puede ser
desarrollada y evaluada desde edades tempranas diversos autores han propuesto
instrumentos que permiten observar, medir y estimular el pensamiento creativo en nifios,
atendiendo a aspectos como la fluidez de ideas, la originalidad, la flexibilidad de
pensamiento y la capacidad de elaboracion.

Uno de los instrumentos mas reconocidos a nivel internacional es el Test de
Pensamiento Creativo de Torrance, 1970, disefiado por E. Paul Torrance en la década de
1960, este test evalta la creatividad de manera verbal y grafica a través de cuatro
dimensiones fundamentales (Krumm, Lemos, & Aran, 2017):

1. Fluidez: (Nimero de ideas producidas) Se mide por el nimero de respuestas que das.

2. Flexibilidad: (Manejo de las ideas). Se refiere a la variedad de respuestas.

3. Originalidad:(Lo diferente y fuera de lo comun de la idea). Se mide por las respuestas
que son Unicas y creativas.

4. Elaboracion:(Desarrollo de ideas) se refiere a la cantidad de detalles que embellecen y
mejoran la produccion creativa.

El test es aplicado en jovenes e infantes porque permite observar cuantitativamente
y cualitativamente los resultados (Krumm, Lemos, & Aran, 2017).

Por otra parte, Sir Ken Robinson, reconocido por su vision critica del sistema
educativo tradicional, sostiene que la creatividad debe ser entendida como la capacidad de
generar ideas originales que tengan valor, y que todos los nifios la poseen de forma natural,
en su propuesta pedagogica, Robinson enfatiza que los entornos escolares deben fomentar la
creatividad en lugar de suprimirla, aunque no desarrolld un test estandarizado como
Torrance, Robinson impuls6 evaluaciones observacionales y cualitativas, enfocadas en la
motivacion, el pensamiento divergente y la expresion libre del nifio (Martinez-Gonzalez,
2016).
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Ademés del TTCT, otros instrumentos que permiten evaluar la creatividad en
contextos educativos son:

e Test CREA (Corbalan, et al., 2003), que mide la creatividad mediante preguntas
abiertas, en las que se evalta la capacidad de generar multiples interpretaciones de
una misma situacion.

e Test PIC-N (Artola & Barraga, 2004) esta relacionado con el desarrollo de la
imaginacioén de los nifios por medio de actividades con graficos o narraciones,
evaluando finalmente sus inventos y el nivel de resoluciones.

e Prueba de Evaluacion de la Creatividad Infantil de Williams que analiza originalidad,
curiosidad, apertura mental e imaginacion (Romo, Alfonso, & Sanchez, 2016).

Estos instrumentos permiten valorar la creatividad como un proceso integral, y
ofrecen datos ttiles para el disefio de estrategias pedagogicas que potencien esta capacidad
desde edades tempranas.

2.2.8 Importancia de la creatividad en la educacion inicial

La creatividad ocupa un papel central en la educacion inicial, ya que constituye la
base del pensamiento divergente, de la exploracion y de la resolucién de problemas. De
acuerdo con (Guilford, 1967) la creatividad se manifiesta como la capacidad de producir
ideas originales, flexibles y diversas ante una misma situacion. En los primeros afios de vida,
esta capacidad se desarrolla mediante el juego, la manipulacion y la imaginacion, que son
pilares fundamentales del aprendizaje infantil.

(Piaget, 1970) sostiene que el nifio construye su conocimiento a través de la
interaccion con su entorno, por lo que la creatividad se convierte en un proceso activo de
descubrimiento. De esta forma la creatividad ayuda a que los nifios creen, disefien y
compartan sus pensamientos originales hacia las demds personas, promoviendo asi la
invencion, la genialidad y la capacidad de expresar de acuerdo a su desarrollo infantil. De
tal forma, se alcanzan los objetivos de las instituciones educativas en consecuencia a su
perfeccionamiento lingiiistico y académico, cabe mencionar que también los estudiantes
adquieren autonomia y agilidad mental, lo que a su vez les permite en un futuro confrontar
y manejar situaciones o desafios estresantes.

2.2.9 Factores que influyen en la creatividad infantil

La creatividad infantil estd determinada por una combinacion de factores internos y
externos que se relacionan entre si (Csikszentmihalyi, 2014)sefiala que la creatividad surge
de la interaccion entre la persona, el dominio del conocimiento y el entorno social. En el
caso de los nifos, esta interaccion se ve potenciada cuando existen experiencias educativas
ricas en estimulos sensoriales, afectivos y cognitivos.

Los factores internos mantienen relacion con la motivacion intrinseca en donde recae
las curiosidades, la imaginacion y la autoconfianza. El desarrollo de este factor permite a los
nifios actuar de forma répida ante sucesos inesperados. En los factores externos se
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encuentran las influencias del ambiente familiar, las actitudes de los maestros, la disposicion
de recursos materiales y los tipos de actividades que se realicen en las aulas. Los factores
externos fomentan la autonomia, el autoestima, la participacion en grupo y la libertad para
expresarse creativamente (Amabile, 2018).

2.2.10 Estrategias pedagogicas para fomentar la creatividad

Los cuentos pop up son estrategias de pedagogia que sirven para potenciar la
participacion, los juegos y la investigacion autonoma. Cabe mencionar que esta estrategia es
utilizada por docentes y profesores que actian como dirigentes en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, logrando crear espacios creativos, libres y formativos (Torrance, 1988).

La estrategia de mayor impacto percibido es el aprendizaje que se basa en proyectos,
el uso de juegos simbolicos, las dramatizaciones, las exploraciones artisticas y la lectura de
cuentos pop up, estimulando la curiosidad, la imaginacién y las capacidades para solucionar
conflictos con perspectiva mas ampliada y especifica.

La creatividad debe abordarse como una competencia transversal del curriculo y no
solo en el drea artistica, sino en todas las dimensiones del aprendizaje en la educacion inicial
ya que cada experiencia educativa puede convertirse en una oportunidad para desarrollar la
creatividad si se incorpora el juego, la experimentacion y la reflexion como ejes del proceso
educativo.

2.2.11 Rol del docente en el desarrollo de la creatividad

El docente es un agente clave en la estimulacion de la creatividad infantil. (Robinson
K., 2009)sostiene que los maestros deben crear ambientes educativos donde los nifios se
sientan seguros para explorar, equivocarse y aprender a partir de sus errores. Esto requiere
una actitud abierta, empatica y flexible, que valore las ideas originales y fomente la
curiosidad constante, en la educacion inicial, el rol del educador creativo implica disenar
experiencias significativas, ofrecer materiales variados y promover el juego libre como
medio de aprendizaje donde el docente debe actuar como un mediador que inspire, mas que
como un transmisor de conocimientos ya que su funcion principal es propiciar un clima
emocional positivo, donde cada nifio se sienta valorado por su singularidad.

Los docentes en este caso mantienen un nivel creativo Optimo, innovando sus
actividades curriculares con el proposito de mejorar la educacion pedagogica y lograr el
aprendizaje esperado en los estudiantes, esto a su vez determina su desarrollo y enriquece su
salud mental.

2.2.12Componentes de la creatividad en la infancia
Se puede analizar a través de cuatro componentes interrelacionados:

Juego simbédlico
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El juego simbolico es una de las manifestaciones mas tempranas de la creatividad,
en donde la memoria, las planificaciones y la anticipaciéon de resultados construyen
pensamientos creativos y generan el fortalecimiento de la salud mental. Los juegos de roles
son un ejemplo de su utilidad porque los estudiantes pueden interactuar y experimentar la
creacion de soluciones ante problemas que no son reales sino que se plantean en ese
momento.

Expresion artistica

Las expresiones artisticas contienen diversas formas de elaboracion suelen utilizarse
pinturas, modelados, sonidos, bailes y teatros permitiendo a los alumnos que exterioricen
sus sentimientos y puedan explorar pensamientos propios. Esta actividad proporciona a los
nifios una oportunidad para sentir, observar, escuchar y movilizarse de forma educativa para
su consecuente desarrollo intelectual y creativo (Runco, 2020). En esta actividad se puede
realizar la pintura de cuadros con hojas naturales o realizar figuras por medio de granos, esto
inspira e incentiva la creacion de formas originales.

Interaccion social

En las interacciones sociales se utiliza los juegos basados en la cooperacion, los
proyectos en grupo o las actividades realizadas en conjunto, esto estimula la expresion de
pensamientos, las criticas, los cuestionamientos y la formacion de significados que en su
conjunto generan soluciones creativas. Esto a su vez, permite a los nifios observar desde
diferentes perspectivas las situaciones y también desarrollar habilidades comunicativas y de
liderazgo (Bettelheim, Bettelheim 1973). Por ejemplo, en un proyecto de construccion de un
“pueblo en miniatura”, cada nifio aporta elementos y decisiones que enriquecen el resultado
colectivo.

Ambiente enriquecido

El entorno que mantiene variedad de recursos educativos estimula en gran medida su
nivel sensorial, brindando la oportunidad de explorar la creatividad de los nifios. Estos
ambientes enriquecidos incluyen suministros naturales, de reciclaje, de juegos, constructivos
o experimentales, motivando las iniciativas individuales, la curiosidad, la imaginacion y la
originalidad. Asi como la toma de decisiones, resolucién de problemas y la autonomia en el
conocimiento (Cankaya, 2023).
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CAPITULO III. METODOLOGIA.
3.1 Enfoque de investigacion

El enfoque de este estudio es mixto ya que se combinan tanto técnicas cuantitativas
test de torrase como cualitativas la percepcion que se registrd en de la ficha observacion el
test de creatividad basado en Ken Robinson para obtener una comprension mas completa del
impacto del uso del cuento pop-up en el fomento de la creatividad en nifios de 4 a 5 afos.

3.2 Tipo de investigacion

Basica porque no hay correlacion que se explore con las variables, tampoco se
manipula las variables estudiadas, no se exponen los datos encontrados al estudiar la variable
ya que este estudio tiene como objetivo ampliar el conocimiento sobre el uso de cuentos
pop-up como herramienta pedagdgica para fomentar la creatividad infantil sin
necesariamente buscar una aplicacion inmediata en el &mbito practico.

3.2.1 Por el tiempo

La investigacion se llevd a cabo de manera transversal en un solo momento del
tiempo es decir en un periodo determinado durante el afio escolar en el que se recogieron los
datos correspondientes a los nifios del subnivel inicial IT de 4 a 5 afios

3.2.2 Por el nivel

Es descriptivo porque se detalla y analiza la utilizacion del cuento pop-up en el
desarrollo de la creatividad en los nifios, observando coOmo interactian con este tipo de
material y como se puede medir su impacto en su creatividad a través de diversas
observaciones y mediciones.

3.3 Técnica e instrumento
3.3.1 Técnica

La técnica principal utilizada serd la observacion estructurada que permitira registrar
las respuestas creativas de los nifios al interactuar con los cuentos pop-up la misma que se
complementard con la aplicacion de un test estandarizado de creatividad.

3.3.2 Instrumento

El instrumento seleccionado para la evaluacion de la creatividad es el Test de
Pensamiento Creativo de Torrance (TTCT) en su version figurativa ya que es adecuado para
nifios este test mide la creatividad a través de actividades graficas y la ficha de observacion
que viene hacer el test de creatividad basado en ken Robinson quien observa mediante gestos
corporales, verbales en relacion a los estimulos del cuento pop up.
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3.4 Poblacion

La poblacion estd conformada por nifios de 4 a 5 afios del subnivel inicial II de la

Escuela de Educacion Basica Dr. "Lednidas Garcia Ortiz" en la ciudad de Riobamba.

Tabla 1. Poblacion

Frecuencia Porcentaje
Nifios 40
Nifias 60

Fuente: elaboracion propia
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1 Instrumento 1

Tabla 1. Instrumento 1 - FLEXIBILIDAD

Porcentaje
Frecuencia
40
16 puntos
60
24 puntos
100
40 puntos

Fuente: elaboracion propia

Flexibilidad

16; 40%

24; 60%

OExplora libremente  @Oldentifica acciones

Figura 1. Flexibilidad

Fuente: elaboracion propia

Del instrumento numero 1, en la categoria Flexibilidad, se evaluaron dos indicadores
relacionados con el proceso creativo, en el indicador Explora libremente, los 17 nifios
participantes obtuvieron un total de 24 puntos, lo que representa el 60 % evidenciando una
disposicion favorable para experimentar y arriesgarse creativamente sin temor a equivocarse,
en el indicador Identifica acciones los mismos nifios alcanzaron 16 puntos, equivalentes al
40 %, lo cual indica que atn se encuentran en proceso de reconocer conscientemente los
elementos que intervienen en el desarrollo de la flexibilidad creativa.
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Tabla 2. Instrumento 1- ELABORACION

Porcentaje
Frecuencia
29
23 puntos
33
27 puntos
38
30 puntos
100
80 puntos

Fuente: elaboracion propia

Elaboracidon

O Se expresa con gestos [0 Comenta detalles de cuento Reconoce personajes

Figura 2. Elaboracion

Fuente: elaboracion propia

En la categoria Elaboracion del instrumento ntimero 1, en el indicador se expresa con
gestos, los 17 nifios obtuvieron un total de 23 puntos, correspondientes al 29 %, lo cual indica
una participacion expresiva. En el indicador Reconoce personajes del cuento, se alcanzaron
27 puntos, equivalentes al 33 %, evidenciando que la mayoria de los nifios lograron
identificar correctamente a los personajes principales. Finalmente, en el indicador Comenta
detalles visuales del pop-up, se obtuvieron 30 puntos, que representan el 37 %, mostrando
que los nifos se sienten mas atraidos por los aspectos visuales del cuento.
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Tabla 3. Instrumento 1 - ORIGINALIDAD

Porcentaje
Frecuencia
45
15 puntos
55
18 puntos
100
31 puntos
Fuente: elaboracion propia
Originalidad
18;55%

OHace preguntas O propone cambios

Figura 3. Originalidad

Fuente: elaboracion propia

En la categoria Originalidad del instrumento numero 1. En el indicador Hace
preguntas curiosas, los 17 nifios obtuvieron un total de 15 puntos, lo que equivale al 45 %,
reflejando un nivel medio de curiosidad e interés por comprender o cuestionar aspectos del
cuento, en cuanto el indicador Propone cambios en la historia, se alcanzaron 18 puntos, lo
que representa el 55 %, demostrando que la mayoria de los nifios fue capaz de imaginar
finales alternativos y modificar personajes del cuento. Estos resultados evidencian que el
cuento pop-up estimula de forma significativa la imaginacion y la capacidad de innovacion
en los nifos, favoreciendo la creacion de nuevas ideas.
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Tabla 4. Instrumento 1 - FLUIDEZ

Porcentaje
Frecuencia
31
27 puntos
37
33 puntos
32
28 puntos
100
80 puntos

Fuente: elaboracion propia

Fluidez

. 0,
27;31% 33; 37%

Olnteractua con el cuento O Participa activamente O Atiende con entusiasmo O

Figura 4. Fluidez
Fuente: elaboracion propia

En el instrumento nimero la categoria Fluidez, se evaluaron tres indicadores el
primer indicador Participa activamente en la actividad, los 17 nifios alcanzaron un total de
28 puntos, lo que representa el 32 %, reflejando un nivel regular de participacion, con
muestras de entusiasmo y atencion durante la narracion. En el segundo indicador Atencion
y emocion durante la lectura, se obtuvieron 27 puntos, equivalentes al 31 %, lo que indica
que algunos nifios se mostraron atentos, curiosos y sorprendidos ante las ilustraciones y
movimientos del cuento y en el tercer indicador Interactia con el cuento pop-up con
curiosidad obtuvo el puntaje mas alto de esta categoria, con 33 puntos, que representan el 37
%, lo que evidencia que los nifos demostraron mayor interés al manipular el material.

En conjunto, los resultados muestran que la fluidez creativa se ve especialmente
estimulada cuando los nifios viven una experiencia sensorial, dindmica y participativa con
los cuentos, despierta la curiosidad, fomenta la exploracion activa y fortalece el interés por
la lectura de manera ludica e interactiva.
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Tabla 5. Instrumento 1 - FLEXIBILIDAD

Porcentaje

Frecuencia

45
15 puntos

55
18 puntos

100
31 puntos

Fuente: elaboracion propia

Flexibilidad

OExplora libremente Oldentifica acciones O

Figura 5. Flexibilidad

Fuente: elaboracion propia

Del instrumento niimero 1, de la categoria flexibilidad, del indicador Explora
libremente 17 nifios obtuvieron 24 puntos que equivale al 60 % y 17 nifios tiene 16 puntos

en inditefica acciones, elementos que ayudan a entender el proceso de flexibilidad en el
proceso creativo.
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4.2 Instrumento 2

Figura 1

OOriginialidad OFluidez Flexibilidad O Elaboracion

Grifico 1. Respuesta de prueba

Figura 6. Respuesta de prueba
Fuente: elaboracion propia

De los 17 nifios de 4 a 5 afios, a quienes se les aplico en instrumento de Torrance, en
la figura nimero 1 el mayor puntaje a obtener es de 2, lo que implica en un total de 34 puntos
por categoria. En Originalidad son 17 nifios que obtuvieron 34 que implica 28%, en el campo
de fluidez los 17 nifios tienen 30 puntos que es el 24%, flexibilidad los 17 nifios puntuaron
28 y es el 23 %, finalmente elaboracion los 17 nifios tienen 30 que equivale al 25 %, teniendo
como resultado en la figura 1, que han sido creativos.
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Figura2

29% 29%

18% 24%

O Originialidad O Fluidez Flexibilidad O Elaboraciéon

Grafico 2. Respuesta de prueba

Figura 7. Respuesta de prueba
Fuente: elaboracion propia

En la figura nimero 2, correspondiente al segundo grafico del instrumento de
Torrance, se observa que los 17 nifios alcanzaron un total de 35 puntos en la categoria
Elaboracion, lo que equivale al 26 % del total. En la categoria Originalidad, los
participantes obtuvieron 32 puntos, representando el 24 %; en Fluidez, 30 puntos,
correspondientes al 23 %, y en Flexibilidad, 37 puntos, que constituyen el 27 %. Estos
resultados reflejan que los nifios muestran un nivel creativo equilibrado, con una ligera
tendencia a detallar y enriquecer sus producciones graficas, lo cual evidencia una buena
capacidad para expresar ideas de manera compleja y coherente
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Figura3

27% 28%

19%
26%

OOriginialidad OFluidez Flexibilidad O Elaboracién

Grafico 3. Respuesta de prueba

Figura 8. Respuesta de prueba
Fuente: elaboracion propia

En la figura niimero 3, los resultados del instrumento muestran que los 17 nifios
evaluados obtuvieron 33 puntos en Originalidad, que representan el 27 % del total. En
Fluidez, se registraron 31 puntos (25 %); en Flexibilidad, 28 puntos (23 %), y en
Elaboracion, 31 puntos (25 %). Estos hallazgos evidencian que los nifios demuestran una
notable capacidad para generar ideas nuevas y diferentes, lo cual refleja el impacto positivo
del cuento pop up en el desarrollo del pensamiento divergente y la innovacion infantil.
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Figura4d

20%

37%

20%

23%

O Originialidad OFluidez Flexibilidad @ Elaboracién

Grafico 4. Respuesta de prueba

Figura 9. Respuesta de pregunta
Fuente: elaboracion propia

En la figura nimero 4, se evidencia que los 17 nifios alcanzaron un total de 36 puntos
en la categoria Fluidez, equivalente al 27 %, seguida de Originalidad con 34 puntos (26
%), Flexibilidad con 30 puntos (23 %) y Elaboraciéon con 33 puntos (24 %). Estos datos
muestran que los nifios manifiestan una produccion fluida de ideas y respuestas creativas,
demostrando entusiasmo y dinamismo al participar en las actividades con el cuento pop up,
lo que evidencia un proceso creativo activo y motivador.
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Figura5

31% 29%

21% 19%
0

OOriginialidad OFluidez Flexibilidad O Elaboracion

Grafico 5. Respuesta de prueba

Figura 10. Respuesta de pregunta

Fuente: elaboracion propia

En la figura nimero 5, los resultados indican que los 17 nifios lograron 32 puntos en
la categoria Flexibilidad, correspondientes al 25 % del total en cuanto en Originalidad, se
obtuvieron 34 puntos (27 %); en Elaboracion, 33 puntos (26 %); y en Fluidez, 29 puntos
(22 %, lo que refleja unos resultados que los nifios poseen una alta capacidad para adaptarse
a nuevas situaciones y explorar diferentes alternativas creativas, lo cual refleja un
pensamiento flexible estimulado por la narrativa visual y tridimensional del cuento pop up.
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Figura 6
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Grafico 6. Respuesta de prueba

Figura 11. Respuesta de pregunta
Fuente: elaboracion propia

En esta figura nimero 5, los resultados indican que los 17 nifios lograron 32 puntos
en la categoria Flexibilidad, correspondientes al 25 % del total, en Originalidad, se
obtuvieron 34 puntos (27 %); en Elaboracion, 33 puntos (26 %); y en Fluidez, 29 puntos (22
%), se puede tiene como resultado que los nifios poseen una alta capacidad para adaptarse a
nuevas situaciones y explorar diferentes alternativas creativas, lo cual refleja un pensamiento
flexible estimulado por la narrativa visual y tridimensional del cuento pop up-

45



4.3 Discusion

Los resultados obtenidos en este estudio evidencian que la implementacion del
cuento pop-up como estrategia pedagdgica tiene un impacto positivo en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5 afios del subnivel Inicial II Tal como lo plantea (Robinson
S. K., 2006) la creatividad es una competencia que puede ser estimulada desde la infancia
mediante experiencias significativas que fomenten la exploracion, la curiosidad y la
experimentacion artistica.

En consecuencia, los resultados demuestran que la mayoria de nifios presentan
avances significativos en la creatividad pero aun existe variaciones individuales que deben
ser evaluadas para mejorar las intervenciones futuras, esto no solo se determina por la
condicion personal sino también por factores externos como situaciones familiares,
enfermedades, entornos conflictivos y otros que influyen en la manera de aprender y
aprovechar las herramientas pedagégicas (Castro A. , 2025).
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CAPITULO V. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

A través de esta investigacion se pudo evidenciar que el cuento pop up es una
herramienta pedagogica efectiva para el fomento de la creatividad en nifios de 4 a 5
anos, su disefio tridimensional, interactivo y visualmente atractivo que permiten a los
nifos desarrollar no solo su pensamiento creativo al contario su imaginacion,
curiosidad y capacidad para generar ideas originales, desde edades tempranas.

El uso del cuento pop up dentro en la educacién no solo es beneficiario para la
atencion y el interés de los nifios, sino que también estimula habilidades
fundamentales como la expresion oral, la creacion de historias y la representacion
artistica. Lo que enriquecen el desarrollo integral infantil, permitiendo asi que los
nifios expresen emociones, creen narrativas propias y encuentren soluciones desde la
exploracion.

La implementacion del cuento pop up como estrategia didactica en el subnivel Inicial
IT resulta eficiente ya que contribuye a la creacion de ambientes de aprendizaje
ludicos, motivadores y significativos. A través del mismo los nifios participan
activamente en su proceso educativo.
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5.1 Recomendaciones

Se recomienda incorporar de manera espontanea el uso de cuentos pop up en las
actividades pedagogicas del subnivel Inicial II, como parte de las estrategias para
promover la creatividad en los niflos, el mismo que estimula multiples areas del
desarrollo infantil ofreciendo oportunidades de aprendizaje significativas.

Es primordial que los profesores perciban conferencias o capacitaciones que se
orienten a la planificacion, adaptacion y aplicacion didactica de cuentos pop up, con
el fin de fortalecer sus actividades educativas innovadoras que integren arte,
literatura, juego y creatividad en el aula.

Finalmente, se sugiere promover espacios donde existan mas cantidad de cuentos
pop up y asi mismo donde los nifios puedan crear sus propios cuentos utilizando
materiales sencillos y técnicas de construccion accesibles esta investigacion da una
propuesta clara donde no solo estimula el pensamiento creativo, sino que también
fomenta la autonomia, el trabajo colaborativo y la expresion emocional de los
estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1. Test de creatividad a través del cuento pop-up

INSTRUMENTO 1

Nombre del instrumento: Test de Creatividad a través del cuento pop-up (basado en Ken
Robinson)

Edad objetivo: Subnivel Il — Educacidn Inicial

Lugar: Escuela de Educacion Basica Dr. Lednidas Garcia Ortiz de la cuidad de Riobamba.
Propésito: Observar manifestaciones espontaneas de creatividad durante una actividad con
cuento pop-up.

Datos del Nifio/a
Nombre del niflo/a:

Edad:

Fecha de aplicacion:

Indicacién: El nifio/a participa en una actividad de lectura interactiva y exploracidn creativa con
un cuento pop-up se registrara sus respuestas verbales, corporales y graficas en relacion a los
estimulos del cuento.

Criterio de
Evaluacion

item de Observacion

Descripcion de Comportamiento
Esperado

Puntaje
(0-2)

1 Flexibilidad

Se arriesga sin miedo a
equivocarse.

Explora libremente, sin
inhibicion o miedo al error.

Comprension del cuento a
partir de lo visual.

Identifica acciones o lugares
gracias a las imagenes
tridimensionales

2 Elaboracion

Se expresa con gestos, voz o
cuerpo

Usa mimica, sonidos,
dramatizacion espontanea.

Comenta detalles visuales del
pop-up.

Sefiala y comenta colores,
formas, movimientos u otros
aspectos visuales del cuento

pop-up

Reconoce personajes del
cuento.

Identifica correctamente los
personajes principales.

3 Originalidad

Hace preguntas curiosas.

Pregunta el porqué de las cosas
0 muestra asombro genuino.

Propone cambios en la
historia.

Inventa un final distinto,
modifica personajes o
situaciones

4 Fluidez Interactua con el cuento pop- | Manipula el cuento con interés,

up con curiosidad. observa sus partes moviles, hace
preguntas sobre ellas.

Participa activamente en la Muestra entusiasmo, atenciony

actividad. deseo de continuar.

Atencion y emocion durante Se muestra sorprendido, atento,

la lectura. curioso al ver las ilustraciones y
movimientos del pop-up.

Total: / 20 puntos




Escala resultados
e 0=Nolo hace
e 1= Lo haceocasionalmente o con ayuda
e 2= Lo hace de forma espontanea y frecuente

Rango de Interpretacion

Puntaje | Nivel de Creatividad
Total
0-6 Bajo Nivel de Creatividad

7-13 Nivel medio de creatividad

14-20 Alto nivel de creatividad

Criterio de Evaluacion

Originalidad: o diferente y fuera de lo comun de la idea.
Flexibilidad: manejo de las ideas.

Elaboracion: desarrollo de la idea

Fluidez: numero de ideas producidas



Anexo 2. Test de creatividad Figurativa adaptado de Torrance

INSTRUMENTO 2

Nombre del instrumento: Test de Creatividad Figurativa Adaptado de Torrance

Edad objetivo: Subnivel Il — Educacion Inicial

Lugar: Escuela de Educacion Basica Dr. Lednidas Garcia Ortiz de la cuidad de Riobamba.
Propésito: Observar manifestaciones espontaneas de creatividad a partir de estimulos visuales
incompletos, promoviendo la expresion grafica libre del nifio o nifa.

Datos del Nifio/a
Nombre del nifio/a:
Edad:

Fecha de aplicacion:
Indicacién: El nino/a participa en una actividad de lectura interactiva y creativa con un cuento
pop-up, durante la actividad, se observara como el nifio o nifia utiliza su pensamiento creativo
para interpretar de forma personal la figura, expresando ideas novedosas, explorando diferentes
significados, integrando multiples elementos graficos y desarrollando su dibujo con profundidad
visual. Se registraran su respuesta grafica evaluando los siguientes cuatro criterios en cada una
de las figuras como la Originalidad, la flexibilidad, fluides, elaboracion.

Figura Puntaje Puntaje
(0-2) (0-2)

1 2

3 4




Escala de Puntuacion
¢ 0=Nolohace

¢ 1= Lohace ocasionalmente o con ayuda
¢ 2= Lo hace espontaneamente y con frecuencia

Rango de Interpretacion

Puntaje Total | Nivel de Creatividad

0-6 Bajo Nivel de Creatividad
7-9 Nivel medio de creatividad
10-12 Alto nivel de creatividad

Criterio de Evaluacion

¢ Originalidad: el dibujo resultante es diferente.

+ Flexibilidad: 5i se cambia de idea.

+ Elaboracion: anade detalles, texturas visualmente la idea.

* Fluidez: propone muchas ideas rapidamente o con facilidad
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Anexo 3. Fotografias
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Anexo 4. Evidencias de la creatividad
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