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RESUMEN 

 

La presente investigación titulada “El cuento pop-up en el fomento de la creatividad 

en niños de 4 a 5 años del subnivel Inicial II en la Escuela de Educación Básica Dr. Leónidas 

García Ortiz de la ciudad de Riobamba” aborda la importancia de los cuentos pop up como 

recurso didáctico para potenciar la creatividad  infantil , este estudio parte del 

reconocimiento de que a nivel mundial la exploración creativa  de los niños (UNESCO, 

2022)  en este contexto el cuento pop up se representa como una herramienta lúdica e 

innovadora que estimula la imaginación, la curiosidad y el pensamiento divergente de los 

niños. El objetivo general fue determinar cómo el cuento pop-up fomenta la creatividad en 

los niños de 4 a 5 años, estableciéndose tres objetivos específicos: analizar los beneficios del 

uso del cuento pop-up, identificar su relación con el desarrollo creativo y proponer 

estrategias para su implementación en el aula. La investigación se enmarca en un enfoque 

mixto, con un diseño básico, descriptivo y transversal. Se aplicó la técnica de observación 

estructurada y el Test de Pensamiento Creativo de Torrance (TTCT), que evalúa la fluidez, 

flexibilidad y originalidad de las respuestas infantiles. (Robinson K. , 2009).Se concluye que 

la integración del cuento pop-up en educación inicial contribuye al fortalecimiento del 

pensamiento creativo, la expresión artística y la interacción social, consolidándose como una 

herramienta clave para una educación más dinámica, inclusiva y significativa. 

 

Palabras claves: Cuento pop up, Aprendizaje lúdico, Creatividad infantil, 

Innovación Pedagógica. 
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1. CAPÍTULO I. INTRODUCCIÓN 

Los cuentos pop up gracias a su diseño interactivo y llamativo juegan un papel 

importante de los niños de 4 a 5 años  siendo esta una técnica literaria para el acercamiento 

a la lectura, imaginación y sobre todo su creatividad de una manera lúdica, no solo invita a 

los pequeños a explorar historias de una manera nueva sino que también les permite 

experimentar con diferentes formas y estructuras al manipular los elementos 

tridimensionales, los niños desarrollan habilidades motoras finas y mejoraran su 

coordinación simultáneamente gracias a la variedad de ilustraciones  que despierta su 

curiosidad y los motiva a imaginar  y a crear sus propias narrativas. Como afirma Gardner 

(1993), "la creatividad es una capacidad humana fundamental que se manifiesta de diferentes 

maneras en diferentes contextos". 

La importancia de integrar el cuento pop up en el currículo de educación inicial radica 

en su capacidad para enriquecer el proceso educativo ya que al fomentar la creatividad en 

esta etapa temprana sienta las bases para un pensamiento crítico y la resolución de problemas 

en el futuro, este tipo de cuentos promueve no solo la creatividad  sino también la interacción 

social entre los niños lo que contribuye al desarrollo de habilidades comunicativas y 

emocionales el uso del cuentos pop up en el aula no solo enriquece la experiencia de 

aprendizaje sino que también potencia la imaginación y  las habilidades fundamentales para 

la formación de los niños en sus primeros años de vida. 

 La creatividad en los niños ya que les permite expresarse y resolver problemas de 

manera efectiva, es un proceso de construcción de significados y sentidos a través de la 

interacción con el entorno en ese contexto es esencial identificar estrategias que fomenten la 

creatividad en los niños desde edades tempranas siendo el cuento pop-up una herramienta 

que puede ser utilizada para este fin ya que combina la narración de historias con elementos 

visuales y táctiles que pueden captar la atención y la imaginación de los niños. 

La creatividad en niños de 4 a 5 años del subnivel inicial II es un aspecto fundamental 

en su desarrollo integral ya que influye en su capacidad para resolver problemas, pensar de 

manera crítica y expresarse de forma original (Sastre, 2025). 

En esta investigación está compuesta del marco teórico que aborda los principales 

conceptos relacionados con la creatividad y la literatura infantil con énfasis en el uso de los 

cuentos pop-up en el desarrollo infantil, en el capítulo de metodología y describe el enfoque 

de la investigación el diseño del estudio la población y muestra, así como los instrumentos 

de recolección de datos. 

1.1. Antecedentes   

Para el desarrollo del presente estudio se ha realizado una revisión exhaustiva que 

fundamentan la relación entre las variables: el cuento pop up y el fomento de la creatividad 

en niños de 4 a 5 años.  
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La creatividad en la primera infancia ha sido reconocida como un eje fundamental 

para el desarrollo integral de los niños, investigaciones internacionales semana que el uso de 

recursos interactivos favorece la imaginación y la capacidad expresiva. (Runco, 2014) la 

creatividad es una habilidad que puede ser estimulada a través de experiencias educativas 

significativas que combinen lo lúdico y lo cognitivo, en este contexto los libros interactivos 

y tridimensionales han demostrado resultados positivos en el desarrollo de la imaginación y 

el pensamiento divergente en la niñez temprana (Nikolajeva, 2014) un estudio realizado por 

(Hidayah, 2020) evidenció que las actividades con libros pop-up tienen un impacto 

significativo en la creatividad de niños en edad temprana, mostrando mejoras en su 

capacidad para expresar ideas y resolver problemas de manera innovadora 

En el contexto local de Riobamba, la Escuela de Educación Básica Dr. Leónidas 

García Ortiz atiende a niños del subnivel Inicial II, quienes se encuentran en una etapa clave 

para el desarrollo de la creatividad, de acuerdo con observaciones institucionales, si bien se 

implementan actividades artísticas y de narración de cuentos, el uso de recursos interactivos 

y tridimensionales como los cuentos pop-up no se ha incorporado de manera sistemática en 

las prácticas pedagógicas lo que esto representa una oportunidad para introducir estrategias 

innovadoras que integren lo visual, lo táctil y lo narrativo, con el fin de potenciar la 

creatividad en los niños de 4 a 5 años. 

1.2. Planteamiento del Problema    

A nivel mundial la educación infantil ha priorizado el uso de libros de cuentos 

convencionales en la enseñanza dejando en segundo plano materiales interactivos que 

podrían potenciar habilidades cognitivas y creativas en los niños. De acuerdo con Piaget 

(1970) en este contexto estudios recientes han demostrado que la falta de innovación en los 

recursos didácticos puede frenar el desarrollo de la creatividad infantil. (UNESCO, 2022) 

destaca que “el 85% de los docentes en educación inicial siguen utilizando mayoritariamente 

libros ilustrados tradicionales con poca inclusión de formatos tridimensionales o 

interactivos” (UNESCO, 2024)Esta tendencia refleja una brecha en la implementación de 

estrategias que fomenten la creatividad en los niños de 4 a 5 años. 

En Latinoamérica diversas estrategias pedagógicas han buscado potenciar la 

creatividad infantil mediante recursos didácticos innovadores en Ecuador un estudio por 

(Tapia P. , 2022) evidenció que los cuentos pop-up aumentan significativamente la atención 

y participación de los niños en actividades de lectura, lo que sugiere un impacto positivo en 

la creatividad infantil, a pesar de estos hallazgos su aplicación en las aulas sigue siendo baja 

principalmente por desconocimiento o falta de capacitación en su uso pedagógico, es por eso 

que el cuento pop-up en el aula representa una oportunidad para enriquecer el proceso de 

enseñanza-aprendizaje y fomentar la creatividad infantil de manera significativa. En la 

Escuela de Educación Básica Dr. "Leónidas García Ortiz" de la ciudad de Riobamba, se ha 

observado una falta de implementación de este recurso didáctico lo que podría estar 

limitando las oportunidades de los niños para desarrollar su imaginación y creatividad a 

través de la narración interactiva. De la misma manera Robinson (2006) enfatiza que la 
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creatividad es esencial en la educación ya que permite a los niños desarrollar habilidades de 

pensamiento crítico y flexibilidad cognitiva necesarias para enfrentar los desafíos del futuro. 

En la Escuela de Educación Básica Dr. "Leónidas García Ortiz" de Riobamba, los 

docentes del subnivel Inicial II(niños de 4 a 5 años emplean predominantemente cuentos 

tradicionales en sus actividades pedagógicas aunque estos cuentos contribuyen al desarrollo 

del lenguaje y la imaginación su uso exclusivo podría estar limitando el desarrollo creativo 

de los niños los docentes no han utilizado libros pop-up en sus clases principalmente por 

desconocimiento sobre su aplicación en el aula y la falta de acceso a estos materiales, este 

panorama evidencia la necesidad de integrar estrategias innovadoras que incorporen cuentos 

pop-up como herramienta didáctica para fomentar la creatividad infantil. 

1.3. Justificación 

EL Fomento de la creatividad en la infancia constituye un pilar fundamental para el 

crecimiento integral de los niños en sus habilidades cognitivas, expresivas y 

socioemocionales que son  esenciales a lo largo de su vida Sin embargo, en muchos contextos 

educativos se limitan en el uso de estrategias que estimulen efectivamente la imaginación y 

la exploración creativa en niños de 4 a 5 años del subnivel Inicial II, lo que evidencia la 

necesidad de incorporar recursos pedagógicos innovadores que potencien estas capacidades 

desde edades tempranas. 

El presente estudio, titulado “El cuento pop-up en el fomento de la creatividad en 

niños de 4 a 5 años del subnivel Inicial II en la Escuela de Educación Básica Dr. Leónidas 

García Ortiz de la ciudad de Riobamba”, se centra en el fomento de la creatividad a través  

de los cuentos pop-up como un recurso didáctico innovador ya que el mismo combina 

elementos visuales y táctiles que permiten a los niños interactuar directamente con la 

historia, favoreciendo la atención, la curiosidad y la creatividad siendo estos quienes generan 

experiencias lúdicas y significativas que motivan a los niños a explorar, imaginar y expresar 

ideas de manera autónoma, fortaleciendo su aprendizaje de manera integral. 

La incorporación de los cuentos pop-up en el aula enriquece la experiencia de 

aprendizaje de los niños, promoviendo la creatividad como un elemento transversal en su 

desarrollo integral. Además, favorece la curiosidad, la exploración, la expresión personal y 

la capacidad crítica desde los primeros años de formación. 

Aportando a al conocimiento académico y a la práctica educativa al evidenciar cómo 

los cuentos pop-up pueden potenciar la creatividad en la primera infancia, fortaleciendo la 

formación integral de los niños y proporcionando estrategias innovadoras que favorecen su 

desarrollo cognitivo, emocional y artístico, contribuyendo de manera significativa al 

mejoramiento de la educación inicial.  
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1.4. Objetivos   

1.4.1. General 

• Determinar como el cuento pop up fomenta la creatividad en los niños de 4 a 5 años del 

subnivel inicial II 

1.4.2. Específicos 

• Analizar los beneficios el uso del cuento pop up para desarrollar la creatividad. 

• Identificar la relación de los cuentos pop up y el fomento de la creatividad en los niños. 

• Proponer la implementación del cuento pop up como estrategia para motivar la 

creatividad en los niños de 4 a 5 años. 
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2. CAPÍTULO II.  MARCO TEÓRICO. 

En este capitulo se sustenta teóricamente la investigación acerca del uso del cuento  

pop-up como instrumento para promover la creatividad en niños de 4 a 5 años del nivel 

Inicial II en la Escuela de Educación Básica Dr. Leónidas García Ortiz, la ciudad de 

Riobamba. Lo cual destaca los aspectos fundamentales como el cuento, sus beneficios y su 

rol didáctico en el avance de la creatividad en los niños y el proceso creativo, el crecimiento 

de la creatividad en los niños y niñas, el proceso creativo, Así mismo, se indagan teorías 

educativas y psicológicas que aportan en la creatividad y varios recursos y métodos dirigidos 

a su y promoción en el entorno escolar.  

 Este marco teórico representa el fundamento teórico para la creación de estrategias 

educativas que incluyan el cuento pop-up como un recurso revolucionario, con el objetivo 

de fomentar la imaginación, la expresión verbal y el pensamiento divergente en los alumnos 

del nivel inicial. 

2.1. Definición de Cuento 

Los cuentos se definen como narraciones breves e interesantes que transportan al 

lector a un ambiente de fantasía, en donde los personajes y eventos nos hacen reflexionar 

,sentir ,aprender cosas nuevas que combinan  la imaginación y la creatividad para contar 

historias que nos conectan con nuestras emociones nuestros pensamientos y nuestras 

experiencias, Un cuento es una forma de narrativa breve y ficcional a diferencia de las 

novelas, los cuentos suelen ser más cortos y se centran en un solo evento o serie de eventos, 

con un número limitado de personajes. 

Trascendentalmente, el relato ha formado parte de  un rol fundamental en la difusión 

de la cultura oral y escrita, siendo así  un instrumento crucial para transmitir valores, 

tradiciones y lecciones a través de las generaciones.  En este contexto (Bettelheim 1973) 

subraya la relevancia del relato en el desarrollo emocional y psicológico de los niños, 

indicando que estas historias les facilitan afrontar miedos, entender su ambiente y fomentar 

su imaginación. del cuento en la formación psíquica y emocional de los niños, señalando 

que estas narraciones les permiten enfrentar sus miedos, comprender el mundo y desarrollar 

su imaginación. 

2.1.1. Función pedagógica del cuento  

El cuento más allá de ser huma herramienta, se considera una estrategia pedagógica 

fundamental en el proceso educativo. Al respecto afirma Agudelo (2016) el cuento 

desempeña múltiples funciones en el ámbito educativo 

• Formación en valores: Mediante las historias, los niños pueden reconocer y meditar 

sobre principios éticos y morales, favoreciendo su asimilación 
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• Generación de estados de contemplación y conciencia: La atención en la escucha y 

la profundidad en la historia fomentan instantes de introspección y reflexión 

individual. 

Estas funciones subrayan el valor del cuento como un recurso educativo completo, 

que puede aportar al crecimiento cognitivo, emocional, social y creativo de los niños durante 

la fase de Educación Inicial. 

2.1.2. Elementos de un cuento  

Los elementos de los cuentos son los siguientes (Cassany, 1984): 

• El narrador: Es quien relata la historia. Puede formar parte de ella o estar fuera de los 

acontecimientos. Existen diferentes tipos de narradores: el protagonista (narra en 

primera persona su propia historia), el testigo (narra lo que observa) y el omnisciente 

(narra en tercera persona y conoce todos los detalles, pensamientos y emociones de 

los personajes). 

• El personaje: Son ficticios que protagonizan los acontecimientos del cuento, se 

dividen en el protagonista, el  que conduce la acción, el antagonista, el que se opone 

al protagonista,  personajes secundarios y quienes complementan el desarrollo de la 

trama. 

• El tiempo: En los cuentos se distingue el tiempo en la duración real y el tiempo 

narrativo o ficcional, que corresponde al período en que transcurren los hechos dentro 

de la historia. 

• Espacios o lugares: Son los sitios en el que se desarrollan diferentes actividades o 

situaciones, estos lugares pueden ser creados a partir de ambientes reales o 

imaginativos según los diferentes contextos escritos. 

• La trama o argumento: Son los de acontecimientos que experimentan los personajes.  

Estos elementos son esenciales para comprender la estructura interna del cuento, ya 

que permiten analizar su construcción narrativa, la evolución de los personajes y el mensaje 

transmitido. 

2.1.3. Tipos de cuentos  

Según la clasificación tradicional  

• Cuento popular: son narraciones cortas que relatan eventos tradicionales o 

situaciones imaginarias en múltiples versiones. Es decir, que la historia varía, pero 

se viene a contar lo mismo, coinciden en la estructura, pero pueden cambiar los 

detalles en estos escritos los autores (en su mayoría) son desconocidos.  

• Cuentos literarios: corresponden aquellos cuentos que sí están escritos por ello 

cuentan con una estructura un argumento y unos personajes concretos esta narración 

sí cuenta con un autor definido que es quién escribe la historia por tanto en estos 

cuentos literarios no cambian los detalles (Henao, 2006).   
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2.1.3.1. El cuento infantil 

En este contexto, según una investigación realizada por Matamoros (2022) describe 

el cuento como una narración breve de hechos imaginarios, en donde varios personajes 

interactúan y cuentan un relato sencillo, breve e intenso emocionalmente. De la misma 

manera (Córdova-Cando, Fernández-Bernal, Rivadeneira-Díaz, & Jaya-Vivanco, 2021) 

afirman que el cuento infantil son narraciones cortas con características fantásticas, o 

también de tipo realistas, siendo habitual el uso de personajes o animales con personalidades 

casi humanas. 

2.1.3.2. El cuento pop up  

Según investigación realizada por Santoro ( 2024) los libros pop-up son "libros que 

incluyen elementos tridimensionales que se despliegan cuando se abren las páginas. Estos 

elementos pueden ser figuras, escenarios, edificios, animales y más, y están diseñados para 

sorprender y entretener al lector. 

Se destaca el estudio efectuado por (Miralles 2023)  en donde se menciona que los 

cuentos pop up son aquellos que presentan dibujos en forma tridimensional e interactiva, 

esto quiere decir que contiene piezas movibles, interesantes y llamativas para promover la 

interacción entre la persona que lee y el instrumento de lectura.   

Los materiales principales con los que se fabrican los cuentos se clasifican de acuerdo 

al papel, estos pueden contener diferentes texturas como por ejemplo el celofán que se utiliza 

para observar a través de objetos, también suelen disponer de gomas elásticas para realizar 

efectos de sonido imitando el encendido de una lancha, zumbidos de avispas o la acción con 

un látigo.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

El contexto de este tipo de cuentos es construido de acuerdo a tres componentes: 

primero se encuentra la narración, luego las imágenes y finalmente los movimientos. Estos 

componentes pueden asociarse y brindar a la persona que lee, experiencias inigualables, cabe 

mencionar que existe una línea discursiva para la consecuencia de las acciones narrativas 

manteniendo sincronía entre todos los recursos involucrados.  

Cada elemento que compone el cuento pop-up tiene un propósito y un significado, 

por tal razón también es importante el tipo de editorial, puesto que mantienen una 

responsabilidad y obligación para que la elaboración del material sea efectuado de forma 

eficiente y bajo los requerimientos didácticos del mismo (Barrios & Mendoza, 2018, p. 4).  

2.1.3.2.1. Características del cuento pop up  

Según plantea Barrios y Mendoza (2018) los libros pop-up también denominados 

interactivos, tridimensionales o móviles, se caracterizan por combinar y transformar 

imágenes, otorgando movimiento y volumen a las ilustraciones. Al abrir sus páginas, los 

escenarios se convierten en espacios dinámicos que despliegan situaciones sucesivas, 

sorprendiendo al lector.  
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Los libros tienen diferentes diseños, sistema de estructuración y materiales que son 

clasificados por categorías, de esta manera existen los libros con despliegues, ventanas o en 

carruseles. Estas creaciones son diseñadas por los autores según una planificación y 

organización en concordancia al texto escrito, en el caso de los cuentos pop up, son evidentes 

los movimientos de páginas, personajes, objetos o situaciones para aumentar el interés de 

los lectores. 

2.1.3.3. Impacto emocional y social del cuento pop up en la infancia 

El cuento pop up es una actividad divertida y creativa para los preescolares. - 

También ayuda a los preescolares a crecer emocional y socialmente. Posible: cuando 

encontramos y contamos historias que son tridimensionales, sentimos cosas buenas como la 

maravilla, la felicidad y el interés. Estos sentimientos nos hacen sentir mejor con nosotros 

mismos y nuestras habilidades Jácome (2025). Leer con el niño los hace sentir bien e 

interesados en los libros.  Al niño le gusta leer más cuando lee con alguien que habla con 

ellos.  Hablar con el niño mientras leen les ayuda a conectarse con los libros y aprender 

mejor. 

 

Los niños pueden jugar con la historia emergente de diferentes maneras. Pueden 

moverse y cambiar las formas de las figuras, esto los hace sentir bien y curiosos. Los nuevos 

estudios muestran que este tipo de experiencia ayuda a los niños a sentir y comprender mejor 

sus emociones, y también les ayuda a preocuparse por los personajes y sus problemas 

(Tituaña, 2022). Los niños necesitan aprender a sentir y lidiar bien con sus emociones desde 

una edad temprana. Esto les ayuda a ser felices y llevarse bien con los demás. 

 

También lea historias emergentes que le enseñen cómo trabajar bien con los demás, 

escuchar con atención y valorar lo que otros piensan. - Esta práctica ayuda a los estudiantes 

a hablar y trabajar juntos en el aula. - Los hace más sociales y les ayuda a aprender mejor 

con los demás. Posible: cuando los niños juegan juntos, aprenden a compartir, esperar 

pacientemente y decir lo que piensan. Esto les ayuda a hacer amigos y sentirse bien consigo 

mismos. 

2.1.4. Desarrollo emocional a través de la narrativa interactiva 

La narrativa interactiva permite que los niños jueguen historias interactivas que les 

permitan sentir diferentes emociones de una manera segura y fácil. Los niños aprenden a 

lidiar con sus sentimientos relacionados con las historias y las personas en el libro Monar 

(2024). Este es un buen momento para aprender a lidiar con sus sentimientos. Puede practicar 

sus habilidades emocionales cuando tenga entre 4 y 5 años. Las emociones son más estables 

y maduras cuando estás en los 4 a 5 años 
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Las historias emergentes son historias que tienen tres dimensiones y cambian con el 

tiempo. Te hacen sentir feliz cuando los ves y los tocas porque son diferentes y 

emocionantes. Posible: la lectura nos hace sentir bien y curiosos. Esto nos ayuda a aprender 

más y crecer mejor Castro (2025) .El texto, la imagen y el movimiento juntos hacen un buen 

lugar para que las personas aprendan y aumenten sus sentimientos. 

Los niños pueden aprender más sobre la historia usando sus sentidos y tocando 

elementos emergentes. Esto les hace sentir que son parte de la historia y les ayuda a 

desarrollar su propia identidad y emociones. Esta experiencia activa promueve la 

autoconfianza y la autoestima, aspectos esenciales para el bien psicológico en la infancia 

(Jara & Paute, 2024).  

2.1.5 Fomento de la interacción social y habilidades comunicativas 

Cuando los niños leen historias emergentes junto con sus amigos o familiares, pueden 

hablar entre ellos y aprender a comunicarse mejor. Cuando los niños hablan de la historia y 

dibujan imágenes tridimensionales, mejoran en hablar, aprenden nuevas palabras y 

entienden lo que leen  (Narváez, 2016). 

El formato interactivo también promueve la cooperación y el trabajo en equipo, 

porque los niños tienen que turnarse para mover las piezas del libro y compartir sus 

pensamientos. En la escucha activa se complementa la actividad lectora con el respeto por 

las críticas u opiniones de las demás personas, con el propósito de crear un ambiente 

enriquecedor y desarrollo educativo (Mejía, Segovia, Encalada, & Figueroa, 2023). 

Las historias emergentes son buenas para enseñar porque son divertidas y fáciles de 

leer. Pueden ayudar a todos los niños a aprender, no importa cómo aprendan mejor. Esto 

contribuye a crear un ambiente educativo más equitativo y enriquecedor (Larraniaga-López 

& Bejarano, 2022).  

2.1.6 Estimulación cognitiva y emocional mediante la manipulación activa 

La manipulación activa de los elementos desplegables del cuento pop up estimula 

procesos cognitivos como la atención, la memoria y la resolución de problemas. Al 

interactuar con las piezas móviles, los niños desarrollan habilidades motrices finas y 

coordinación ojo-mano, lo que favorece su desarrollo integral (Espinoza, 2024). 

Cuando usa diferentes sentidos, como ver, escuchar, tocar y oler, para aprender algo, 

hace el vínculo entre cómo se siente y lo que piensa más fuerte. Esto te ayuda a aprender 

mejor y recordar más tiempo. Posible: los niños que aprenden con sus manos, ojos e historias 

recuerdan mejor y piensan de manera más creativa (Castro A. , 2025). 

Los contextos de los cuentos pop up varían según la historia que se describa, 

permitiendo a los lectores interesarse por las diferentes formas de expresión y nuevo 

conocimiento, el mismo que se trasmite de forma creativa y llamativa. Esto a su vez, 
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contribuye al aprendizaje autónomo y al enriquecimiento de la actividad mental (Tituaña, 

2022). 

2.1.7 El impacto del cuento pop up en el cerebro infantil 

En niños de 4 a 5 años, el cerebro se encuentra en una etapa de gran plasticidad, 

donde las experiencias multisensoriales favorecen la formación de conexiones neuronales 

estables y funcionales Castro y Cevallos (2021).  

Varios estudios recalcan que los cuentos pop up son herramientas fundamentales para 

mejorar los niveles de atención, aumenta la motivación, incentiva la creatividad y la 

imaginación, fomenta la construcción de pensamientos que luego se solidifican en la 

memoria de trabajo, a su vez existe un incremento en las capacidades para procesar con 

agilidad las funciones visuales y espaciales (Narváez, 2016; Castro 2025). 

En consecuencia, estos cuentos también ofrecen el desarrollo de las redes neuronales, 

mismas que se asocian con la imaginación y la solución de conflictos, habilidades que son 

primordiales para manejar situaciones en edades tempranas. De igual forma, la experiencia 

que genera el cuento permite el impacto sorpresa en consecuencia a la liberación de 

dopamina, potenciando el interés por aprender cada vez más  (Narváez, 2016; Castro 2025). 

 

Por tanto, el uso de cuentos pop up en la educación inicial no solo favorece el 

desarrollo cognitivo, sino que también contribuye a crear un ambiente emocionalmente 

enriquecedor que impulsa la creatividad. 

2.1.8 El cuento pop up en el desarrollo de la inteligencia emocional 

Los cuentos pop up, al presentar historias con personajes y situaciones emocionales, 

permiten a los niños reconocer y expresar sus propios sentimientos, así como comprender 

los de los demás (Córdova-Cando, Fernández-Bernal, Rivadeneira-Díaz, & Jaya-Vivanco, 

2021).  

Las interacciones didácticas con un cuento pop up impulsa la empatía porque imita 

acciones de forma tangible, lo que puede ser entendido como una cercanía a la situación que 

se está leyendo. También se ha identificado que estos cuentos ayudan en la regulación y 

manejo efectivo de emociones en los niños porque proporcionan experiencias seguras y 

expresan sentimientos que provocan felicidad, miedo o tristeza (Tituaña, 2022).  

Estos cuentos se evidencian como elementos importantes de aprendizaje cuando son 

utilizados dentro del aula, permitiendo las lecturas en grupo y los diálogos participativos. 

Esta comunicación permite enfrentar adecuadamente las emociones que son provocadas por 

los contextos, fortaleciendo la memoria afectiva y la comprensión entre individuos, lo que a 

su vez constituye el desarrollo de la inteligencia emocional  (Uribe & Hernández, 2022). 
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2.1.9 Uso de cuentos pop up para potenciar la creatividad 

La gamificación consiste en aplicar elementos y dinámicas de juego en contextos 

educativos para incrementar los niveles motivacionales y el interés del alumno con la 

educación. La integración de cuentos pop up ayudan a mejorar los niveles de creatividad y 

pueden ser utilizados en infantes de 4 y 5 años  (Mera, Delgado, Oña, & Romero, 2024). 

Estos cuentos a su vez, constituyen un elemento eficaz para mantener experiencias 

lúdicas e interactivas, mismas que permiten establecer un aprendizaje activo y proporcionan 

un elemento con el cual los niños pueden entretenerse mientras aprenden, cabe mencionar 

que estos cuentos también promueven la colaboración y trabajo en grupo, en donde los niños 

charlan sobre lo que encontraron y generan nuevas historias a partir de las lecturas (Briceño, 

Mendoza, Delgado, & Zumba, 2023). En este sentido, estos cuentos proporcionan no solo 

beneficios individuales sino también colectivos mejorando las capacidades y habilidades de 

todo el grupo de manera integral y eficiente (Guanoluisa, Quichimbo, & Muevecela, 2022).  

2.1.10 La accesibilidad de los cuentos pop up 

Los cuentos pop up mantienen un nivel de accesibilidad alto porque pueden ser 

adquiridos en librerías o distribuidos a través de instituciones educativas de forma gratuita, 

proporcionando disponibilidad activa hacia todos los niños, esto a su vez permite que los 

alumnos con capacidades especiales no sean excluidos de esta actividad y puedan 

beneficiarse de sus cualidades creativas, aumentando su motivación y autoestima en el 

entorno educacional (Narváez, 2016).  

Los formatos a su vez, facilitan el suministro de los libros y también el diseño de 

modelos específicos, estos últimos responden a una necesidad determinada, lo que promueve 

la autonomía, el dinamismo y el interés en los participantes. Los diseños de los libros pop 

up son complementos favorecedores del desarrollo integro de cada infante  (Mera, Delgado, 

Oña, & Romero, 2024).  

 

2.1.11 La influencia del cuento pop up en el desarrollo del pensamiento crítico en la 

primera infancia 

Aunque el pensamiento crítico suele asociarse con etapas educativas superiores, 

investigaciones recientes señalan que puede cultivarse desde la infancia mediante 

actividades adecuadas (Escobar, 2024).  

 

Estos cuentos ofrecen relatos cortos pero atractivos e interesantes con elementos 

móviles que involucra al espectador y obliga al lector a cuestionar resultados, analizar 

movimientos y relacionar acciones, esto genera un mayor desarrollo de pensamiento crítico, 

creatividad y razonamiento. Esto de igual manera permite a los niños generar sus propias 
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conclusiones y tomar decisiones en consecuencia al escenario observado, esto quiere decir 

que se crea autonomía en la cognición y aumenta el interés por adquirir más conocimientos 

(Narváez, 2016).  

2.1.12 El cuento pop up como estímulo para la creatividad  

La estimulación táctil y visual favorece el desarrollo de habilidades motrices finas y 

la coordinación ojo-mano, aspectos que están estrechamente relacionados con la expresión 

creativa y la capacidad para realizar actividades artísticas Velastegui et al., (2022). La 

experiencia sensorial completa que ofrecen los cuentos pop up facilita que los niños 

construyan representaciones mentales más ricas y detalladas, lo que potencia su capacidad 

para inventar y recrear historias propias (Álvarez & García, 2025). 

2.2 La creatividad a través de los cuentos pop up 

Estos cuentos mantienen características que influencian la creatividad, la interacción, 

la invención de objetos, la asimilación de contextos y la imaginación de situaciones, esto a 

su vez promueve la cognición y la creación de otros contextos a partir de las historias leídas 

previamente   

Velastegui et al., (2022) expresa que, menciona que, el manejo de cuentos pop up 

influye en la expresión emocional y la socialización cuando la lectura se realiza en grupo o 

en familia. 

De esta manera, los cuentos pop up son herramientas didácticas utilizadas para 

desarrollar la lectura, mejorar el aprendizaje, optimizar el lenguaje y agilizar la memoria por 

medio de un ambiente creativo de juegos simbólicos, teniendo como resultado un 

potenciamiento de la habilidad cognitiva, social y afectiva, primordiales para el diario vivir. 

2.2.1 El cuento pop up como recurso para desarrollar la creatividad  

Los cuentos pop up son recursos para desarrollar la creatividad, estimular el área del 

lenguaje y la imaginación creativa, esto se debe a que los infantes leen, observan e 

interactúan con el libro y proceden a describir o imitar sonidos, entender cuestiones, 

responder preguntas y generar historias en continuación a los cuentos.  

Este recurso es importante porque amplia el vocabulario de las personas de forma 

entretenida, convirtiendo de esta manera a los textos en elementos indispensables para 

ampliar la comprensión lectora, las capacidades de sociabilización y la expresión creativa 

(Tapia, y otros, 2024).  

Los cuentos presentan formatos didácticos en donde se les facilita a los estudiantes 

la manipulación de los mismos, enriqueciendo su léxico y ayudando en la creación de un 

significado complejo o abstracto. De igual manera, existe un aumento de la memoria y la 

fluidez al hablar, en consecuencia al mayor manejo de pensamientos para poder comunicar 

las ideas y pensamientos (Baño & Campoverde, 2022). 
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2.2.2 La creación de cuentos pop up en el aula y la creatividad 

En el diseño de cuentos pop up es fundamental la creatividad, la imaginación y la 

movilidad de personajes, objetos o situaciones, demostrando a los lectores un texto 

llamativo, el cual constituye un elemento didáctico innovador para desarrollar la motricidad 

de tipo fina y el trabajo en grupo, exponiendo el autonomismo en los niños (Jácome, 2025).  

El diseño o creación de libros pop up se exteriorizan de forma tridimensional, para 

que los estudiantes puedan ejercitar su imaginación, su memoria, su planificación a corto 

plazo y la solución de problemas mediante el razonamiento ampliado y pensamientos 

creativos.  

Cabe mencionar que estos cuentos son importantes porque integran varias sabidurías 

como las literarias, artísticas y tecnológicas, lo que a su vez facilita el aprendizaje 

interdisciplinario y enriquece las experiencias educacionales, potenciando finalmente la 

imaginación provechosa. 

2.2.3 El cuento pop up y la formación de hábitos  

Los cuentos pop up son una herramienta eficaz para despertar el amor por la lectura 

en los niños pequeños, ya que su formato atractivo y sorprendente genera una experiencia 

positiva que motiva la exploración y el aprendizaje (Castro A. , 2025). Este interés temprano 

por la lectura es fundamental para el desarrollo de la creatividad, pues fomenta la 

imaginación, la curiosidad y la capacidad de generar ideas originales. Este tipo de cuentos 

también favorecen el ambiente educativo saludable en donde es valorada la creatividad, la 

imaginación, el arte y el desarrollo íntegro de los alumnos.  

2.2.4 Habilidades blandas 

Según menciona Cordero-Clavijo et al., (2020)  las habilidades blandas son las 

capacidades particulares que mejoran los rendimientos de una persona, esto puede 

entenderse como la capacidad para realizar eficazmente trabajos, movimientos o conseguir 

títulos profesionales, prediciendo de esta forma la excelencia personal y profesional. 

A estas habilidades también se conocen como competencias que eran utilizadas para 

mejorar habilidades emocionales, genéricas, científicas, laborales, sociales y no cognitivas. 

Esto a su vez, involucra procesos interpersonales y capacidades para manejar diferentes 

ambientes, transfiriendo el aprendizaje de un lugar a otro. 

2.2.5 Proceso creativo  

Los procesos creativos son aquellos estados en donde la persona utiliza su 

imaginación, ideas y recursos para elabora o conseguir algo que anteriormente fue creado en 

sus pensamientos. Esto puede establecerse a través de libros, cuentos, dibujos, entre otros.  
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Graham (2024) manifiesta que el proceso creativo en este sentido es una 

consecuencia de acciones en donde se fomentan la generación e ideas y se crean proyectos, 

estos se desarrollan en base a la creatividad y el pensamiento divergente  

El proceso creativo tiene múltiples propósitos, todos orientados a facilitar la 

generación y desarrollo de ideas efectivas y originales. Sirve para: 

Solucionar problemas. El proceso creativo ayuda a identificar problemas de manera 

clara y a explorar soluciones innovadoras, evitando enfoques demasiado tradicionales o 

limitados. 

Aumento de la eficacia. Siguiendo procesos estructurados, los procesos creativos 

reducen los tiempos dedicados a las indecisiones, confusiones o falta de interés, lo que ayuda 

a alcanzar el nivel de aprendizaje esperado de forma óptima. 

Potenciamiento de la imaginación. Porque permite la estimulación de 

pensamientos, ideas y soluciones construyendo conexiones cerebrales de forma controlada, 

educativa y segura. 

Etapas del proceso creativo 

La etapa de un proceso creativo sigue siendo relevante en la actualidad, determinadas 

por cuatro pasos que se detallan a continuación: prepararse, incubarse, iluminarse y 

verificarse  (Doak, Jambura, Knittel, & Rule, 2013). 

El proceso creativo puede dividirse en cuatro fases fundamentales propuestas 

inicialmente por (Doak, Jambura, Knittel, & Rule, 2013): preparación, incubación, 

iluminación y verificación. Cada una implica funciones cognitivas, perceptivas y 

emocionales específicas, con activación de diferentes estructuras cerebrales (López-

Fernández & Llamas-Salguero, 2017). 

2.2.5.1 Fase de Preparación 

En esta fase inicial, el individuo detecta un problema o necesidad, y se enfoca en 

recabar información relevante mediante los sentidos, la percepción y la atención selectiva. 

Las estructuras como la corteza prefrontal y áreas sensoriales del cerebro procesan estos 

estímulos, permitiendo una representación mental del problema. La mente abierta y la 

sensibilidad a los estímulos son claves para una recepción rica y útil de información. 

2.2.5.2 Fase de Incubación 

Esta fase es aquella en donde existe distanciamientos de los problemas siendo 

consientes de ellos, y activando procesos que se relacionan a la memoria a largo plazo. En 

el mismo se combinan conocimientos previos con la lectura creando redes neuronales que 

sirven para aumentar el pensamiento abstracto. Este proceso es sumamente importante 
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porque ahí emergen nuevas relaciones y soluciones sin esforzar demasiados el pensamiento 

y la mente.  

2.2.5.3 Fase de Iluminación 

También llamada “fase del ¡ajá!”, es cuando la solución aparece repentinamente. Se 

activa la conectividad entre regiones temporo-parieto-occipitales y el lóbulo frontal, 

responsables de asociaciones remotas, pensamiento abstracto y elaboración simbólica. Es 

una fase asociada a la restructuración del problema, donde se genera una idea clara y 

funcional para la solución. 

2.2.5.4 Fase de Verificación 

En la fase en donde se realiza la verificación se efectúan procesos analíticos que 

validan y ejecutan según la evaluación considerada, resultando en soluciones creativas 

acordes a la solución de conflictos. En esta fase existe una activación de la corteza prefrontal, 

el área motora, el cerebelo y el sistema de la función ejecutiva del cerebro. Esto a su vez, 

proporciona un fundamento para las expresiones fluidas y flexibles, demostrando un control 

en la cognición, y la relación coherente entre las ideas y las acciones efectuadas, esto se 

conoce también como la materialización de los pensamientos creativos. 

2.2.6 La creatividad  

La creatividad no es exclusiva de las artes: es una capacidad universal, fundamental 

en todas las disciplinas y ámbitos. Nuestro modelo educativo actual corre el riesgo de 

suprimir esta cualidad, favoreciendo la conformidad y la estandarización (Cárdenas, 2019)  

La creatividad es algo que está presente en nuestra vida diaria, desde encontrar 

soluciones innovadoras a problemas cotidianos hasta descubrir algo nuevo o pensar de 

manera diferente. Según plantea (Sternberg, 2016), la creatividad implica actividades que se 

realizan diariamente y en constante armonía con el entorno, esto en consecuencia a la 

resolución de problemas particulares de cada persona o a su vez para solventar situaciones 

colectivas. La capacidad de una persona para manejar un problema se basa en la creatividad 

y agilidad mental que es desarrollada en los primeros años de infancia. 

Cabe mencionar que las personas desconocen el proceso creativo por el que se 

encuentra una persona antes de tomar una decisión, en este sentido es importante el estudio 

Inter dimensional para demostrar implementaciones asertivas (Diaz & Justel, 2019). La 

producción de ideas creativas o la lectura de pensamientos artísticos son capacidades de las 

personas para la producción original de posibles cuentos, estos a su vez son utilizados 

institucionalmente como herramientas innovadoras que inciden en la enseñanza activa  

(Sastre-Riba, 2013)). 

La creatividad se entiende también como la habilidad que tiene una persona para 

interactuar o generar productos didácticos y dinámicos, esta habilidad puede inspirarse de 
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diferentes fuentes y aplicarse en contextos específicos de enseñanza académica (Plucker, 

Beghetto, & Dow, 2004).  

La creatividad es definida como un elemento innovador en la práctica internacional 

educativa, esto se debe a que la formación debe involucrar procesos estimulantes que permita 

a los estudiantes aprender de forma interactiva y participativa. La creatividad impulsa los 

deseos de crear e inventar sin la necesidad de conocimientos previos, pero debe desarrollarse 

de forma profesional para que cada niño pueda detectar y reconocer los momentos creativos 

y que en un futuro estos procesos mentales le ayuden a desenvolverse en el ámbito 

universitario y laboral.  

El objetivo de la educación consiste en transmitir saberes y desarrollar en las 

personas la capacidad de aprender a aprender la creatividad requiere aprender a desaprender 

y a replantearse los paradigmas establecidos (UNESCO, 2012). 

2.2.7 Como evaluar la creatividad  

La creatividad es una capacidad humana compleja y multidimensional, que puede ser 

desarrollada y evaluada desde edades tempranas diversos autores han propuesto 

instrumentos que permiten observar, medir y estimular el pensamiento creativo en niños, 

atendiendo a aspectos como la fluidez de ideas, la originalidad, la flexibilidad de 

pensamiento y la capacidad de elaboración. 

Uno de los instrumentos más reconocidos a nivel internacional es el Test de 

Pensamiento Creativo de Torrance, 1970, diseñado por E. Paul Torrance en la década de 

1960, este test evalúa la creatividad de manera verbal y gráfica a través de cuatro 

dimensiones fundamentales (Krumm, Lemos, & Arán, 2017):  

1. Fluidez: (Número de ideas producidas) Se mide por el número de respuestas que das. 

2. Flexibilidad: (Manejo de las ideas). Se refiere a la variedad de respuestas.  

3. Originalidad:(Lo diferente y fuera de lo común de la idea). Se mide por las respuestas 

que son únicas y creativas.  

4. Elaboración:(Desarrollo de ideas) se refiere a la cantidad de detalles que embellecen y 

mejoran la producción creativa.  

El test es aplicado en jóvenes e infantes porque permite observar cuantitativamente 

y cualitativamente los resultados (Krumm, Lemos, & Arán, 2017). 

Por otra parte, Sir Ken Robinson, reconocido por su visión crítica del sistema 

educativo tradicional, sostiene que la creatividad debe ser entendida como la capacidad de 

generar ideas originales que tengan valor, y que todos los niños la poseen de forma natural, 

en su propuesta pedagógica, Robinson enfatiza que los entornos escolares deben fomentar la 

creatividad en lugar de suprimirla, aunque no desarrolló un test estandarizado como 

Torrance, Robinson impulsó evaluaciones observacionales y cualitativas, enfocadas en la 

motivación, el pensamiento divergente y la expresión libre del niño (Martínez-González, 

2016). 
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Además del TTCT, otros instrumentos que permiten evaluar la creatividad en 

contextos educativos son: 

• Test CREA (Corbalán, et al., 2003), que mide la creatividad mediante preguntas 

abiertas, en las que se evalúa la capacidad de generar múltiples interpretaciones de 

una misma situación. 

• Test PIC-N (Artola & Barraga, 2004) está relacionado con el desarrollo de la 

imaginación de los niños por medio de actividades con gráficos o narraciones, 

evaluando finalmente sus inventos y el nivel de resoluciones. 

• Prueba de Evaluación de la Creatividad Infantil de Williams que analiza originalidad, 

curiosidad, apertura mental e imaginación (Romo, Alfonso, & Sánchez, 2016). 

Estos instrumentos permiten valorar la creatividad como un proceso integral, y 

ofrecen datos útiles para el diseño de estrategias pedagógicas que potencien esta capacidad 

desde edades tempranas. 

2.2.8 Importancia de la creatividad en la educación inicial 

La creatividad ocupa un papel central en la educación inicial, ya que constituye la 

base del pensamiento divergente, de la exploración y de la resolución de problemas. De 

acuerdo con (Guilford, 1967) la creatividad se manifiesta como la capacidad de producir 

ideas originales, flexibles y diversas ante una misma situación. En los primeros años de vida, 

esta capacidad se desarrolla mediante el juego, la manipulación y la imaginación, que son 

pilares fundamentales del aprendizaje infantil. 

(Piaget, 1970) sostiene que el niño construye su conocimiento a través de la 

interacción con su entorno, por lo que la creatividad se convierte en un proceso activo de 

descubrimiento. De esta forma la creatividad ayuda a que los niños creen, diseñen y 

compartan sus pensamientos originales hacia las demás personas, promoviendo así la 

invención, la genialidad y la capacidad de expresar de acuerdo a su desarrollo infantil. De 

tal forma, se alcanzan los objetivos de las instituciones educativas en consecuencia a su 

perfeccionamiento lingüístico y académico, cabe mencionar que también los estudiantes 

adquieren autonomía y agilidad mental, lo que a su vez les permite en un futuro confrontar 

y manejar situaciones o desafíos estresantes.  

2.2.9 Factores que influyen en la creatividad infantil 

La creatividad infantil está determinada por una combinación de factores internos y 

externos que se relacionan entre sí (Csikszentmihalyi, 2014)señala que la creatividad surge 

de la interacción entre la persona, el dominio del conocimiento y el entorno social. En el 

caso de los niños, esta interacción se ve potenciada cuando existen experiencias educativas 

ricas en estímulos sensoriales, afectivos y cognitivos. 

Los factores internos mantienen relación con la motivación intrínseca en donde recae 

las curiosidades, la imaginación y la autoconfianza. El desarrollo de este factor permite a los 

niños actuar de forma rápida ante sucesos inesperados. En los factores externos se 
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encuentran las influencias del ambiente familiar, las actitudes de los maestros, la disposición 

de recursos materiales y los tipos de actividades que se realicen en las aulas. Los factores 

externos fomentan la autonomía, el autoestima, la participación en grupo y la libertad para 

expresarse creativamente (Amabile, 2018). 

2.2.10 Estrategias pedagógicas para fomentar la creatividad 

Los cuentos pop up son estrategias de pedagogía que sirven para potenciar la 

participación, los juegos y la investigación autónoma. Cabe mencionar que esta estrategia es 

utilizada por docentes y profesores que actúan como dirigentes en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje, logrando crear espacios creativos, libres y formativos (Torrance, 1988). 

La estrategia de mayor impacto percibido es el aprendizaje que se basa en proyectos, 

el uso de juegos simbólicos, las dramatizaciones, las exploraciones artísticas y la lectura de 

cuentos pop up, estimulando la curiosidad, la imaginación y las capacidades para solucionar 

conflictos con perspectiva más ampliada y específica.   

La creatividad debe abordarse como una competencia transversal del currículo y no 

solo en el área artística, sino en todas las dimensiones del aprendizaje en la educación inicial 

ya que cada experiencia educativa puede convertirse en una oportunidad para desarrollar la 

creatividad si se incorpora el juego, la experimentación y la reflexión como ejes del proceso 

educativo. 

2.2.11 Rol del docente en el desarrollo de la creatividad 

El docente es un agente clave en la estimulación de la creatividad infantil. (Robinson 

K. , 2009)sostiene que los maestros deben crear ambientes educativos donde los niños se 

sientan seguros para explorar, equivocarse y aprender a partir de sus errores. Esto requiere 

una actitud abierta, empática y flexible, que valore las ideas originales y fomente la 

curiosidad constante, en la educación inicial, el rol del educador creativo implica diseñar 

experiencias significativas, ofrecer materiales variados y promover el juego libre como 

medio de aprendizaje donde el docente debe actuar como un mediador que inspire, más que 

como un transmisor de conocimientos ya que su función principal es propiciar un clima 

emocional positivo, donde cada niño se sienta valorado por su singularidad. 

Los docentes en este caso mantienen un nivel creativo óptimo, innovando sus 

actividades curriculares con el propósito de mejorar la educación pedagógica y lograr el 

aprendizaje esperado en los estudiantes, esto a su vez determina su desarrollo y enriquece su 

salud mental. 

2.2.12Componentes de la creatividad en la infancia 

Se puede analizar a través de cuatro componentes interrelacionados: 

Juego simbólico 



 

32 

 

El juego simbólico es una de las manifestaciones más tempranas de la creatividad, 

en donde la memoria, las planificaciones y la anticipación de resultados construyen 

pensamientos creativos y generan el fortalecimiento de la salud mental. Los juegos de roles 

son un ejemplo de su utilidad porque los estudiantes pueden interactuar y experimentar la 

creación de soluciones ante problemas que no son reales sino que se plantean en ese 

momento. 

Expresión artística 

Las expresiones artísticas contienen diversas formas de elaboración suelen utilizarse 

pinturas, modelados, sonidos, bailes y teatros permitiendo a los alumnos que exterioricen 

sus sentimientos y puedan explorar pensamientos propios. Esta actividad proporciona a los 

niños una oportunidad para sentir, observar, escuchar y movilizarse de forma educativa para 

su consecuente desarrollo intelectual y creativo (Runco, 2020). En esta actividad se puede 

realizar la pintura de cuadros con hojas naturales o realizar figuras por medio de granos, esto 

inspira e incentiva la creación de formas originales. 

Interacción social 

En las interacciones sociales se utiliza los juegos basados en la cooperación, los 

proyectos en grupo o las actividades realizadas en conjunto, esto estimula la expresión de 

pensamientos, las críticas, los cuestionamientos y la formación de significados que en su 

conjunto generan soluciones creativas. Esto a su vez, permite a los niños observar desde 

diferentes perspectivas las situaciones y también desarrollar habilidades comunicativas y de 

liderazgo (Bettelheim, Bettelheim 1973). Por ejemplo, en un proyecto de construcción de un 

“pueblo en miniatura”, cada niño aporta elementos y decisiones que enriquecen el resultado 

colectivo. 

Ambiente enriquecido 

El entorno que mantiene variedad de recursos educativos estimula en gran medida su 

nivel sensorial, brindando la oportunidad de explorar la creatividad de los niños. Estos 

ambientes enriquecidos incluyen suministros naturales, de reciclaje, de juegos, constructivos 

o experimentales, motivando las iniciativas individuales, la curiosidad, la imaginación y la 

originalidad. Así como la toma de decisiones, resolución de problemas y la autonomía en el 

conocimiento (Cankaya, 2023). 
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CAPÍTULO III. METODOLOGÍA. 

3.1 Enfoque de investigación 

El enfoque de este estudio es mixto ya que se combinan tanto técnicas cuantitativas 

test de torrase como cualitativas la percepción que se registró en de la  ficha observación el 

test de creatividad basado en Ken Robinson para obtener una comprensión más completa del 

impacto del uso del cuento pop-up en el fomento de la creatividad en niños de 4 a 5 años. 

3.2 Tipo de investigación 

Básica porque no hay correlación que se explore con las variables, tampoco se 

manipula las variables estudiadas, no se exponen los datos encontrados al estudiar la variable 

ya que este estudio tiene como objetivo ampliar el conocimiento sobre el uso de cuentos 

pop-up como herramienta pedagógica para fomentar la creatividad infantil sin 

necesariamente buscar una aplicación inmediata en el ámbito práctico. 

3.2.1 Por el tiempo 

La investigación se llevó a cabo de manera transversal en un solo momento del 

tiempo es decir en un período determinado durante el año escolar en el que se recogieron los 

datos correspondientes a los niños del subnivel inicial II de 4 a 5 años 

3.2.2 Por el nivel 

Es descriptivo porque se detalla y analiza la utilización del cuento pop-up en el 

desarrollo de la creatividad en los niños, observando cómo interactúan con este tipo de 

material y cómo se puede medir su impacto en su creatividad a través de diversas 

observaciones y mediciones. 

3.3 Técnica e instrumento 

3.3.1 Técnica 

La técnica principal utilizada será la observación estructurada que permitirá registrar 

las respuestas creativas de los niños al interactuar con los cuentos pop-up la misma que se 

complementará con la aplicación de un test estandarizado de creatividad. 

3.3.2 Instrumento 

El instrumento seleccionado para la evaluación de la creatividad es el Test de 

Pensamiento Creativo de Torrance (TTCT) en su versión figurativa ya que es adecuado para 

niños este test mide la creatividad a través de actividades gráficas y la ficha de observación 

que viene hacer el test de creatividad basado en ken Robinson quien observa mediante gestos 

corporales, verbales en relación a los estímulos del cuento pop up. 
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3.4 Población 

La población está conformada por niños de 4 a 5 años del subnivel inicial II de la 

Escuela de Educación Básica Dr. "Leónidas García Ortiz" en la ciudad de Riobamba.  

Tabla 1. Población  

Frecuencia Porcentaje 

Niños 40 

Niñas 60 

Fuente: elaboración propia 
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CAPÍTULO IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1 Instrumento 1 

Tabla 1. Instrumento 1 - FLEXIBILIDAD 

Frecuencia 
Porcentaje 

16 puntos  
40 

24 puntos 
60 

40 puntos 
100 

Fuente: elaboración propia 

 

 

Figura 1. Flexibilidad 

Fuente: elaboración propia 

 

Del instrumento número 1, en la categoría Flexibilidad, se evaluaron dos indicadores 

relacionados con el proceso creativo, en el indicador Explora libremente, los 17 niños 

participantes obtuvieron un total de 24 puntos, lo que representa el 60 % evidenciando una 

disposición favorable para experimentar y arriesgarse creativamente sin temor a equivocarse, 

en el indicador Identifica acciones los mismos niños alcanzaron 16 puntos, equivalentes al 

40 %, lo cual indica que aún se encuentran en proceso de reconocer conscientemente los 

elementos que intervienen en el desarrollo de la flexibilidad creativa. 

24; 60%

16; 40%

Flexibilidad

Explora libremente Identifica acciones



 

36 

 

 

Tabla 2. Instrumento 1- ELABORACIÓN  

Frecuencia 
Porcentaje 

23 puntos  
29 

27 puntos 
33 

30 puntos 
38 

80 puntos 
100 

Fuente: elaboración propia 

 

Figura 2. Elaboración 

Fuente: elaboración propia 

 

En la categoría Elaboración del instrumento número 1, en el indicador se expresa con 

gestos, los 17 niños obtuvieron un total de 23 puntos, correspondientes al 29 %, lo cual indica 

una participación expresiva. En el indicador Reconoce personajes del cuento, se alcanzaron 

27 puntos, equivalentes al 33 %, evidenciando que la mayoría de los niños lograron 

identificar correctamente a los personajes principales. Finalmente, en el indicador Comenta 

detalles visuales del pop-up, se obtuvieron 30 puntos, que representan el 37 %, mostrando 

que los niños se sienten más atraídos por los aspectos visuales del cuento. 

 

23; 29%

30; 37%

27; 34%

Elaboración

Se expresa con gestos Comenta detalles de cuento Reconoce personajes



 

37 

 

Tabla 3. Instrumento 1 - ORIGINALIDAD 

Frecuencia 
Porcentaje 

15 puntos  
45 

18 puntos 
55 

31 puntos 
100 

Fuente: elaboración propia 

 

 

Figura 3. Originalidad 

Fuente: elaboración propia 

 

En la categoría Originalidad del instrumento número 1. En el indicador Hace 

preguntas curiosas, los 17 niños obtuvieron un total de 15 puntos, lo que equivale al 45 %, 

reflejando un nivel medio de curiosidad e interés por comprender o cuestionar aspectos del 

cuento, en cuanto el indicador Propone cambios en la historia, se alcanzaron 18 puntos, lo 

que representa el 55 %, demostrando que la mayoría de los niños fue capaz de imaginar 

finales alternativos y modificar personajes del cuento. Estos resultados evidencian que el 

cuento pop-up estimula de forma significativa la imaginación y la capacidad de innovación 

en los niños, favoreciendo la creación de nuevas ideas. 

 

 

18; 55%
15; 45%

Originalidad

Hace preguntas propone cambios
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Tabla 4. Instrumento 1 - FLUIDEZ 

Frecuencia 
Porcentaje 

27 puntos  
31 

33 puntos 
37 

28 puntos 
32 

80 puntos 
100 

Fuente: elaboración propia 

 

Figura 4. Fluidez 

Fuente: elaboración propia 

En el instrumento número la categoría Fluidez, se evaluaron tres indicadores el 

primer indicador Participa activamente en la actividad, los 17 niños alcanzaron un total de 

28 puntos, lo que representa el 32 %, reflejando un nivel regular de participación, con 

muestras de entusiasmo y atención durante la narración. En el segundo indicador Atención 

y emoción durante la lectura, se obtuvieron 27 puntos, equivalentes al 31 %, lo que indica 

que algunos niños se mostraron atentos, curiosos y sorprendidos ante las ilustraciones y 

movimientos del cuento y en el tercer indicador Interactúa con el cuento pop-up con 

curiosidad obtuvo el puntaje más alto de esta categoría, con 33 puntos, que representan el 37 

%, lo que evidencia que los niños demostraron mayor interés al manipular el material.  

En conjunto, los resultados muestran que la fluidez creativa se ve especialmente 

estimulada cuando los niños viven una experiencia sensorial, dinámica y participativa con 

los cuentos, despierta la curiosidad, fomenta la exploración activa y fortalece el interés por 

la lectura de manera lúdica e interactiva. 

33; 37%

28; 32%

27; 31%

Fluidez

Interactua con el cuento Participa activamente Atiende con entusiasmo
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24

16

Flexibilidad

Explora libremente Identifica acciones

Tabla 5. Instrumento 1 - FLEXIBILIDAD 

Frecuencia 
Porcentaje 

15 puntos  
45 

18 puntos 
55 

31 puntos 
100 

Fuente: elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 5. Flexibilidad 

Fuente: elaboración propia 

Del instrumento número 1, de la categoría flexibilidad, del indicador Explora 

libremente 17 niños obtuvieron 24 puntos que equivale al 60 % y 17 niños tiene 16 puntos 

en inditefica acciones, elementos que ayudan a entender el proceso de flexibilidad en el 

proceso creativo.   
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28%

24%
23%

25%

Figura 1

Originialidad Fluidez Flexibilidad Elaboración

4.2 Instrumento 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráfico 1. Respuesta de prueba 

 

 

 

 

Figura 6. Respuesta de prueba 

Fuente: elaboración propia 

De los 17 niños de 4 a 5 años, a quienes se les aplicó en instrumento de Torrance, en 

la figura número 1 el mayor puntaje a obtener es de 2, lo que implica en un total de 34 puntos 

por categoría. En Originalidad son 17 niños que obtuvieron 34 que implica 28%, en el campo 

de fluidez los 17 niños tienen 30 puntos que es el 24%, flexibilidad los 17 niños puntuaron 

28 y es el 23 %, finalmente elaboración los 17 niños tienen 30 que equivale al 25 %, teniendo 

como resultado en la figura 1, que han sido creativos. 
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Gráfico 2. Respuesta de prueba 

 

 

 

 

Figura 7. Respuesta de prueba 

Fuente: elaboración propia 

En la figura número 2, correspondiente al segundo gráfico del instrumento de 

Torrance, se observa que los 17 niños alcanzaron un total de 35 puntos en la categoría 

Elaboración, lo que equivale al 26 % del total. En la categoría Originalidad, los 

participantes obtuvieron 32 puntos, representando el 24 %; en Fluidez, 30 puntos, 

correspondientes al 23 %, y en Flexibilidad, 37 puntos, que constituyen el 27 %. Estos 

resultados reflejan que los niños muestran un nivel creativo equilibrado, con una ligera 

tendencia a detallar y enriquecer sus producciones gráficas, lo cual evidencia una buena 

capacidad para expresar ideas de manera compleja y coherente 

 

29%

24%
18%

29%

Figura2 

Originialidad Fluidez Flexibilidad Elaboración
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Gráfico 3. Respuesta de prueba 

 

 

 

 

 

Figura 8. Respuesta de prueba 

Fuente: elaboración propia 

En la figura número 3, los resultados del instrumento muestran que los 17 niños 

evaluados obtuvieron 33 puntos en Originalidad, que representan el 27 % del total. En 

Fluidez, se registraron 31 puntos (25 %); en Flexibilidad, 28 puntos (23 %), y en 

Elaboración, 31 puntos (25 %). Estos hallazgos evidencian que los niños demuestran una 

notable capacidad para generar ideas nuevas y diferentes, lo cual refleja el impacto positivo 

del cuento pop up en el desarrollo del pensamiento divergente y la innovación infantil. 

 

 

28%

26%
19%

27%

Figura3 

Originialidad Fluidez Flexibilidad Elaboración
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20%

20%

23%

37%

Figura4  

Originialidad Fluidez Flexibilidad Elaboración

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráfico 4. Respuesta de prueba 

 

 

 

 

 

Figura 9. Respuesta de pregunta 

Fuente: elaboración propia 

En la figura número 4, se evidencia que los 17 niños alcanzaron un total de 36 puntos 

en la categoría Fluidez, equivalente al 27 %, seguida de Originalidad con 34 puntos (26 

%), Flexibilidad con 30 puntos (23 %) y Elaboración con 33 puntos (24 %). Estos datos 

muestran que los niños manifiestan una producción fluida de ideas y respuestas creativas, 

demostrando entusiasmo y dinamismo al participar en las actividades con el cuento pop up, 

lo que evidencia un proceso creativo activo y motivador. 
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Gráfico 5. Respuesta de prueba 

 

 

 

 

             Figura 10. Respuesta de pregunta 

Fuente: elaboración propia 

 

 En la figura número 5, los resultados indican que los 17 niños lograron 32 puntos en 

la categoría Flexibilidad, correspondientes al 25 % del total en cuanto en  Originalidad, se 

obtuvieron 34 puntos (27 %); en Elaboración, 33 puntos (26 %); y en Fluidez, 29 puntos 

(22 %, lo que refleja unos resultados que los niños poseen una alta capacidad para adaptarse 

a nuevas situaciones y explorar diferentes alternativas creativas, lo cual refleja un 

pensamiento flexible estimulado por la narrativa visual y tridimensional del cuento pop up. 

 

29%

19%
21%

31%

Figura5 

Originialidad Fluidez Flexibilidad Elaboración
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Gráfico 6. Respuesta de prueba 

 

 

 

 

 

Figura 11. Respuesta de pregunta 

Fuente: elaboración propia 

En esta figura número 5, los resultados indican que los 17 niños lograron 32 puntos 

en la categoría Flexibilidad, correspondientes al 25 % del total, en Originalidad, se 

obtuvieron 34 puntos (27 %); en Elaboración, 33 puntos (26 %); y en Fluidez, 29 puntos (22 

%), se puede tiene como resultado  que los niños poseen una alta capacidad para adaptarse a 

nuevas situaciones y explorar diferentes alternativas creativas, lo cual refleja un pensamiento 

flexible estimulado por la narrativa visual y tridimensional del cuento pop up- 
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4.3 Discusión  

Los resultados obtenidos en este estudio evidencian que la implementación del 

cuento pop-up como estrategia pedagógica tiene un impacto positivo en el desarrollo de la 

creatividad de los niños de 4 a 5 años del subnivel Inicial II Tal como lo plantea  (Robinson 

S. K., 2006) la creatividad es una competencia que puede ser estimulada desde la infancia 

mediante experiencias significativas que fomenten la exploración, la curiosidad y la 

experimentación artística. 

En consecuencia, los resultados demuestran que la mayoría de niños presentan 

avances significativos en la creatividad pero aún existe variaciones individuales que deben 

ser evaluadas para mejorar las intervenciones futuras, esto no solo se determina por la 

condición personal sino también por factores externos como situaciones familiares, 

enfermedades, entornos conflictivos y otros que influyen en la manera de aprender y 

aprovechar las herramientas pedagógicas (Castro A. , 2025).  
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CAPÍTULO V.  CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES 

5.1 Conclusiones 

 

• A través de esta investigación se pudo evidenciar que el cuento pop up es una 

herramienta pedagógica efectiva para el fomento de la creatividad en niños de 4 a 5 

años, su diseño tridimensional, interactivo y visualmente atractivo que permiten a los 

niños desarrollar no solo su pensamiento creativo al contario su imaginación, 

curiosidad y capacidad para generar ideas originales, desde edades tempranas. 

 

• El uso del cuento pop up dentro en la educación no solo es beneficiario para la 

atención y el interés de los niños, sino que también estimula habilidades 

fundamentales como la expresión oral, la creación de historias y la representación 

artística. Lo que enriquecen el desarrollo integral infantil, permitiendo así que los 

niños expresen emociones, creen narrativas propias y encuentren soluciones desde la 

exploración. 

 

• La implementación del cuento pop up como estrategia didáctica en el subnivel Inicial 

II resulta eficiente ya que contribuye a la creación de ambientes de aprendizaje 

lúdicos, motivadores y significativos. A través del mismo los niños participan 

activamente en su proceso educativo. 
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5.1 Recomendaciones 

 

• Se recomienda incorporar de manera espontánea el uso de cuentos pop up en las 

actividades pedagógicas del subnivel Inicial II, como parte de las estrategias para 

promover la creatividad en los niños, el mismo que estimula múltiples áreas del 

desarrollo infantil ofreciendo oportunidades de aprendizaje significativas. 

 

• Es primordial que los profesores perciban conferencias o capacitaciones que se 

orienten a la planificación, adaptación y aplicación didáctica de cuentos pop up, con 

el fin de fortalecer sus actividades educativas innovadoras que integren arte, 

literatura, juego y creatividad en el aula. 

 

• Finalmente, se sugiere promover espacios donde existan más cantidad de cuentos 

pop up y así mismo donde los niños puedan crear sus propios cuentos utilizando 

materiales sencillos y técnicas de construcción accesibles esta investigación da una 

propuesta clara donde no solo estimula el pensamiento creativo, sino que también 

fomenta la autonomía, el trabajo colaborativo y la expresión emocional de los 

estudiantes. 
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ANEXOS 

Anexo 1. Test de creatividad a través del cuento pop-up 
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Anexo 2. Test de creatividad Figurativa adaptado de Torrance 
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Anexo 3. Fotografias 
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Anexo 4. Evidencias de la creatividad 
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