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RESUMEN

En el &mbito educativo moderno, la disponibilidad de recursos tecnoldgicos por si sola no
asegura aprendizajes efectivos, y la poca utilidad de estrategias que integran contenidos
académicos con experiencias interactivas y visuales obstaculiza la comprension de los
estudiantes. Frente a esta situacion los mapas interactivos contribuyen una alternativa
innovadora para la explorar y analizar acerca de los animales vertebrados del Ecuador,
permitiendo a los estudiantes visualizar, interactuar y relacionar la informacién de manera
contextualizada, fomentando un aprendizaje mas activo, autonomo y significativo. De
acuerdo con lo expuesto en el objetivo de la investigacion es "Proponer el mapa interactivo
de vertebrados del Ecuador como recurso didactico virtual innovador que contribuya
significativamente al aprendizaje de Biologia Animal con los estudiantes de cuarto semestre
de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia”, la
metodologia que orienta este trabajo es cuantitativa segun su enfoque, de disefio no
experimental, por el nivel es descriptiva, y el lugar de campo como bibliografica, a si mismo
se recopilaron datos aplicando un cuestionario que consta de 10 preguntas cerradas a 30
estudiantes concluyendo que el mapa interactivo “MUNDO ANIMAL” a partir de revisiones
bibliograficas en conjunto al modelo del trabajo colaborativo presentado ante los estudiantes
contribuye significativamente el aprendizaje de Biologia Animal.

Palabras clave: Mapas interactivo, Aprendizaje de significativo, Trabajo colaborativo,
Biologia Animal, Recursos digitales.



ABSTRACT

In modern education, the availability of technological resources alone does
not ensure effective learning, and the limited usefulness of strategies that
integrate academic content with interactive and visual experiences hinders
student comprehension. In response to this situation, interactive maps offer an
innovative alternative for exploring and analyzing Ecuador’s vertebrate animals,
allowing students to visualize, interact with, and relate information in a
contextualized manner, thereby promoting more active, autonomous, and
meaningful learning. In accordance with the research objective— “fo propose
the interactive map of vertebrates in Ecuador as an innovative virtual teaching
resource that significantly contributes to the learning of Animal Biology among
fourth-semester students in the Experimental Science Education program,
Chemistry and Biology major"—the methodology is quantitative in approach,
non-experimental in design, descriptive in scope, and both bibliographic and
field-based. Data are collected through a questionnaire consisting of 10 closed
questions administered to 30 students. The study concludes that the interactive
map “MUNDO ANIMAL,” developed from bibliographic reviews and the
collaborative work model presented to students, contributes significantly to the
learning of Animal Biology.

Keywords: Interactive maps, meaningful learning, collaborative work, animal

biology, digital resources.
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CAPITULO I
1. INTRODUCCION

La incorporacion de las TAC en las practicas docentes plantea un nuevo enfoque en
la gestion del conocimiento, influenciando nuevas direcciones y perspectivas en la
investigacion educativa, especialmente en la educacion digital, y en tecnologia educativa.
En los tltimos afios, se han llevado a cabo estudios sobre el modelo tedrico TPACK, que
combina la tecnologia con la pedagogia y los conocimientos cientificos o disciplinarios, este
modelo inspira la creacion de diversos instrumentos para validar la integracion efectiva de
la tecnologia en los procesos (Gonzalez, 2023).

Segt Vera & Macay (2021), manifiesta que a nivel mundial la falta de la utilizacion
de las TPACK por parte de los docentes de la educacion media ha hecho que los educandos
pierdan el interés en la materia, ha generado en los educandos una crisis en lo que se refiere
al desarrollo de su nivel académico e intelectual, causando en ellos una desventaja
considerable en el campo educativo y esto se debe a que dicha asignatura es una base
primordial para el desarrollo del estudiante en todos los campos donde se va a desenvolver,
tanto en su institucion educativa como en su entorno diario. Este cambio busca permitir que
los estudiantes demuestren sus habilidades y capacidades de reflexion, pensamiento critico,
creatividad, autoevaluacion e investigacion, entre otras, asegurando que sus aprendizajes
sean significativos.

Soto (2023), indica que, en América Latina, buscan "lograr la innovacion o el cambio
en las practicas de aprendizaje y el perfeccionamiento profesional de los docentes" (p. 32).
Aunque hay pocas investigaciones a gran escala sobre el modelo TPACK, se observa que la
integracion tecnoldgica es crucial para mejorar el aprendizaje, y esto requiere que los
docentes se capaciten en modelos de integracion tecnologica.

En el contexto nacional, el avance en el uso de tecnologia en universidades ha
ofrecido resultados poco significativos sobre la integracion de tecnologia en la educacion,
debido a que este proceso ha sido lento. En Ecuador el Ministerio de Educacion ha impulsado
iniciativas para reducir la desigualdad tecnoldgica, un problema que fue profundamente
identificado en el 2011 con la presentacion de la estrategia Ecuador Digital 2.0, esta
iniciativa evidencia la desigualdad geografica y social en el acceso a las Tecnologias de la
Informaciéon y Comunicacion (TIC), situacion que aun representa un desafio para la
inclusion educativa. (Sunkel, 2021).

En la Universidad Nacional de Chimborazo, especificamente la carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia se imparte la asignatura de Biologia
Animal la cual brinda conocimientos a los estudiantes que se estan formando como futuros
docentes, a pesar de que las metodologias y recursos que utilizan los docentes son acordes a
lo establecido. Es necesario el innovar en esta catedra del conocimiento mediante la
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aplicacién de un mapa interactivo que brinde al estudiante recursos que permitan reforzar
los temas mas significativos de esta ciencia de conocimiento mediante la metodologia del
aprendizaje colaborativo, la misma que facilita una retroalimentacion de Biologia Animal.

1.1 ANTECEDENTES

Dentro del sistema educativo, el empleo de tecnologias y recursos innovadores en la
ensefianza de las ciencias naturales, especificamente en Biologia, ha cobrado gran
importancia por su capacidad para fomentar la curiosidad cientifica y facilitando la
comprension de contenidos complejos. La incorporacion de herramientas digitales e
interactivas se han convertido en una estrategia pedagogica efectiva para hacer mas dinamica
el proceso de aprendizaje y fomentar una mayor participacion de los estudiantes

Sin embargo, en la Universidad Nacional de Chimborazo Se han desarrollado
diversas investigaciones que emplean recursos didacticos digitales, enfocados en el estudio
de los vertebrados y en la ensefianza de Biologia Animal, orientadas a la resolucion de
problemas y la comprension de contenidos reales. Estos estudios demuestran la relevancia
de utilizar herramientas interactivas para mejorar el aprendizaje y la motivacion de los
estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Como referencia de sustentacion al presente trabajo, segin Gamboa (2024) en su
investigacion titulada “Guia Didactica Interactiva mediante Sway para el aprendizaje de
Biologia Animal ‘Vertebrados’ con Quimica y Biologia los estudiantes de cuarto semestre
de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales” se propuso analizar como
objetivo “proponer la guia didactica interactiva mediante Sway facilitando el proceso de
aprendizaje de Biologia Animal “Vertebrados” con los estudiantes de cuarto semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y Biologia”, seglin su disefio
fue no experimental, de tipo documental , descriptiva y de nivel diagnostica, concluyendo
que la guia didactica interactiva mediante Sway demostro6 ser una herramienta innovadora y
efectiva que potencia el aprendizaje activo y motivador de los vertebrados, integrando
tecnologia y conectivismo en la ensefianza de Biologia.

No obstante, segiin Bonilla (2024) en su investigacion titulada "Objetos digitales 3D
como recursos didacticos para el aprendizaje de Biologia Animal (vertebrados) con
estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimicay Biologia™ se propuso analizar como objetivo ~ Proponer el uso de objetos digitales
3D como recursos didacticos para el aprendizaje de Biologia Animal (Vertebrados) con
estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia™, segun su disefio fue no experimental, de tipo documental, descriptiva
y de nivel diagnostica, concluyendo que la incorporacion de objetos digitales 3D en la
ensefianza de Biologia Animal brinda un punto importante en la evolucion de la educacion,
ya que ayuda a resumir los contenidos y brindar un aprendizaje participativo, visual y
profundo. Este método enriquece la educacion cientifica en catedras experimentales.



De esta manera, la presente propuesta de proyecto de investigacion busca responder
a esta necesidad mediante el disefio de un mapa interactivo de vertebrados del Ecuador, como
recurso didactico virtual orientado a fortalecer el aprendizaje de los estudiantes del cuarto
semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
Este recurso permitird vincular el conocimiento teérico con la riqueza bioldgica del entorno
nacional, fortaleciendo asi las competencias cientificas, tecnologicas y pedagogicas del
futuro profesional docente.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el mundo los recursos didécticos virtuales han modificado diversos aspectos que
se presentan en el diario vivir brindando varios beneficios y servicios, sin embargo, existen
dificultades al exceder a los servicios que dicho recurso proporciona, la brecha digital y la
desinformacion son aspectos que restringen significativamente el uso de nuevas tecnologias

A nivel de América latina se evidencia una innovacidn tecnologica, los recursos
didécticos virtuales brindan un abanico de alternativas favorables para el aprendizaje del
estudiante, no obstante, se presenta la debilidad de utilizar softwares virtuales en diversas
asignaturas dicho avance exige que la comunidad educativa también lo realice.

De tal manera se presenta la necesidad de implementar una formacién a los
pedagogos y proponer diferentes maneras de educacion que rebase el deseo urgente de
obtener resultados en la forma que se transfiere conocimientos se vean impregnados en el
aprendizaje, el razonamiento y las certezas que los estudiantes requieren comprobar el
avance de la asignatura de estudio.

Por ende, en la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y
Biologia, existe un uso limitado del mapa interactivo como recurso didactico virtual, el
mismo que pretende generar interactividad, motivacion e interés en el proceso de aprendizaje
de Biologia Animal. La creacion de recursos tecnoldgicos, investigacion y desarrollo
cognitivo limita la creacion de un ambiente educativo y social adecuado para los estudiantes

La falta de recursos en tecnologia, investigacion y cogniciéon no contribuye a
fomentar un entorno educativo y social apropiado en los estudiantes (Guaman, 2022). De
este modo la elaboracion de un mapa interactivo se considera importante ya que brinda una
orientacién y facilidad acerca de los contenidos de la asignatura para la generacion de
destrezas en el proceso de instruccion frente al desarrollo tecnoldgico. Por consiguiente, el
obstaculo que existe en el aprendizaje de Biologia Animal es relacionado a los extensos
contenidos de la catedra, el tema de vertebrados necesita de memorizacion, fase que los
alumnos realizar de manera mecanica, condicionando que la educacion sea evolutiva, por lo
tanto, el empleo de estrategias metodologicas acompanadas de recursos didacticos virtuales
como mapas interactivos son instrumentos caracteristicos que brinda la innovacion, de
manera que provee la comprension tedrica mediante el lenguaje visual



1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

(De qué manera la propuesta del mapa interactivo de vertebrados del Ecuador como
recurso didactico virtual innovador contribuye significativamente al aprendizaje de Biologia
Animal con los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia?

e ;Cual es la importancia de contextualizar los contenidos tedricos relacionados con el
mapa interactivo mediante actividades en Genially para evidenciar su aporte al
proceso de aprendizaje en Biologia Animal "Vertebrados”

e ;Como la elaboracion del mapa interactivo "MUNDO ANIMAL™ mediante la
plataforma Genially incorporando elementos digitales como imagenes, videos,
mapas mentales y juegos, /contribuird el aprendizaje de los temas relacionados con
peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferos?

e De qué manera la socializacion de las actividades incluidas en mapa interactivo
orientard y fortalecera el aprendizaje de Biologia Animal "Vertebrados ™ a los
estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia?

1.4 JUSTIFICACION

Para realizar el mapa interactivo "MUNDO ANIMAL", la metodologia central que
guia esta investigacion es el trabajo colaborativo, ya que responde a la necesidad de fomentar
la participacion, reflexiva y conjunta entre estudiantes, promoviendo habilidades sociales,
pensamiento critico y co-construccion del aprendizaje, pues como indica Magdori (2023) los
recursos didacticos virtuales son esenciales en la educacion moderna ya que puede mejorar
la actividad docente siempre y cuando se utilice como un recurso didactico sin el afan de
suplantar al docente, es decir tomar a la tecnologia como una herramienta facilitadora, no
como el eje metodologico.

En este ambito la poca habilidad de gestionar los recursos digitales por parte de los
educadores fomenta la implementacion de recursos educativos virtuales en Biologia Animal
“Vertebrados™ para un aprendizaje comprensivo. De este modo este estudio tuvo un impacto
en el desarrollo de la comprension y motivacion del aprendizaje en los estudiantes. Del
mismo modo en las oportunidades de crecimiento personal, laborar y comunitario. Al
respecto Gamarra (2023) senala que las herramientas virtuales proporcionan al docente y
estudiantes un entorno flexible y dindmico para la adquisicion de conocimientos y
habilidades.

En este contexto, la investigacion pretendié crear un mapa interactivo mediante
Genially con el fin de hacer mas facil el aprendizaje de Biologia Animal “Vertebrados™ que
beneficio de manera directa a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia. A su vez, el estudio fue viable gracias



al respaldo y consentimiento de los profesores de la carrera, lo que permitié llevar a cabo los
objetivos propuestos.

De la misma manera, el trabajo fue posible gracias al libre acceso de los recursos
necesarios como bibliograficos, humanos, financieros y tecnolégicos. El mapa interactivo,
disefiado en la herramienta Genially e unificado en la red, ofrece acceso abierto y esta
disponible para los estudiantes y docentes de la Universidad Nacional de Chimborazo.

1.5 OBJETIVOS
1.5.1 OBJETIVO GENERAL

Proponer el mapa interactivo de vertebrados del Ecuador como recurso didactico
virtual innovador que contribuya significativamente al aprendizaje de Biologia Animal con
los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia

1.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Contextualizar los contenidos teodricos relacionados con el mapa interactivo mediante
actividades en Genially para evidenciar su aporte al proceso de aprendizaje en Biologia
Animal “Vertebrados™

e Elaborar el mapa interactivo "MUNDO ANIMAL" mediante la plataforma Genially
incorporando elementos digitales como imagenes, videos, mapas mentales y juegos, que
contribuyan al aprendizaje de los temas relacionados con peces, anfibios, reptiles, aves
y mamiferos.

e Socializar las actividades incluidas en el mapa interactivo con el fin de orientar y
fortalecer el aprendizaje de Biologia Animal “Vertebrados™ a los estudiantes de cuarto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia
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CAPITULO I1
2. MARCO TEORICO
2.1 TECNOLOGIAS DEL APRENDIZAJE Y CONOCIMIENTO

El crecimiento virtual en los ultimos afios ha cambiado la forma en que los individuos
manejan la informacion que necesitan y sus métodos de comunicacion, debido a esto, los
centros educativos promueven la virtualidad como una alternativa accesible a la educacion
tradicional en el aula; las Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC) ofrecen
una variedad de materiales y recursos virtuales disefiadas para proporcionar elementos
educativos esenciales, estas tecnologias permiten mejorar considerablemente los procesos
de aprendizaje en la educacion virtual (Reynoso Holguin, 2020).

2.1.1 TPACK en la educacion

El TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge - Conocimiento
Tecnolégico Pedagogico del Contenido) fue desarrollado por Punya Mishra y Matthew J.
Koehler en 2006. Su objetivo principal es ayudar a los docentes a integrar la tecnologia en
sus practicas, para que los estudiantes mantengan un proceso de aprendizaje eficaz. En este
contexto Mishra y Koehler, (2006) presentan el modelo TPACK, el cual se basa en la
interaccion de tres tipos de conocimientos: tecnoldgico, pedagdgico y de contenido, con el
fin de fomentar un ambiente educativo caracterizado por el uso de tecnologias. Estas
tecnologias se utilizan para desarrollar contenidos y aplicar estrategias y técnicas educativas,
con el objetivo de mejorar la comprension de los estudiantes.

El modelo TPACK considera que las tecnologias son un factor que incide
significativamente en la educacion: si un educador intenta ensefiar sin la ayuda de estas
tecnologias, se genera un retroceso en la educacion actual al tratar de mantener un modelo
tradicionalista que no capta la atencion de los estudiantes, es decir, sin el uso adecuado de
tecnologias, no se puede alcanzar un aprendizaje acorde a las necesidades actuales
(Cayachoa, 2020).

2.2 LOS RECURSOS DIDACTICOS EN EL APRENDIZAJE

El uso de recursos didacticos en el &mbito educativo ha revolucionado el aprendizaje,
brindando nuevas oportunidades y ventajas tanto para los alumnos como para los
educadores, segiin Garcia (2020), es esencial que el docente, como orientador del proceso
educativo, refuerce sus habilidades y asuma un rol protagonico para utilizarlas
correctamente. Aunque estos recursos didacticos han estado presentes en la vida del ser
humano durante mucho tiempo, su impacto se ha potenciado con el auge del internet. Este
desarrollo ha permitido un mejor acceso a una amplia variedad de recursos en los &mbitos
educativo y social, se presentan como una ayuda para los docentes. Segiin Carcafio (2021),
los recursos didéacticos son herramientas, materiales y contenidos que se utilizan en formato
digital para diversos fines como la educacion, entretenimiento, la comunicacion y el trabajo.
Estos recursos pueden ser interactivos, multimedia y accesibles a través de dispositivos
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electronicos como computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes. que brindan la
oportunidad de tener un aprendizaje activo y colaborativo, facilitando las tareas en la
educacion. Ademas, los repositorios proporcionan un conjunto de informacion que evita que
el docente deba generar material ya existente en la red, constituyendo asi un recurso valioso
para la gestion del tiempo.

Para varios autores como Fajardo y Cervantes, (2020) y Rodriguez (2022) estos
recursos ayudan en las actividades que los docentes realizan a diario. Sin embargo, otros
autores, como Alejandro et al. (2022); Cabero y Palacios (2021), consideran que estos
recursos son necesarias y fundamentales para la adquisicion y asimilacion de informacion.
Por ello, se consideran medios importantes que mejoran el proceso de aprendizaje y
fomentan una interaccion adecuada entre docentes y alumnos.

221 Usos de los recursos didacticos en el aprendizaje

2.2.2 Acceso a informacion y recursos

e Plataformas de Aprendizaje en linea: Programas como Moodle Coursera y edX
brindan a las estudiantes alternativas de formar parte de cursos impartidos desde
cualquier parte del mundo

¢ Bibliotecas Digitales: Son importantes ya que permiten acceder a un repositorio de
libros, publicaciones y contenidos multimedios que promueven el indagar conceptos
y autonomia en el aprendizaje

2.2.3 Interactividad y participacion

e Software Educativo: Recursos como GeoGebra y PhET brindan la posibilidad que
los estudiantes interactuen de manera experimental con conceptos cientificos.

e Gamificacion: Juegos educativos y aplicaciones jcomo Kahoot! y Quizlet,
incrementan el interés y la motivacion por aprender.

2.2.4 Personalizacion del aprendizaje

e Tecnologias de Aprendizaje Adaptativo: Estos recursos se presentan de una
manera importante ya que se ajustan al ritmo y estilo de aprendizaje del estudiante,
brindando contenidos personalizados como DreamBox y Smart Sparrow.

e Aplicaciones de Autoaprendizaje: Debido a la existencia de Duolingo y Khan
Academy brindan ayuda a los estudiantes aprendan a su propio ritmo, de la misma
manera permite reforzar contenidos que requieren de mayor atencion

2.2.5 Colaboracion y comunicacion

e Herramientas Colaborativas: Google Docs, Microsoft Teams y Slack benefician
al ejercer el trabajo en equipo y la colaboracion en proyectos, A si mismo brinda la
interaccion y el trabajo colaborativo a distancia y en tiempo real.
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e Foros y Redes Sociales: Herramientas como Edmodo, Tik Tok y Facebook.
YouTube ayudan la interaccion entre educados mediante foros que permiten recibir
un criterio ajeno y resolver inquietudes dentro del salon

2.2.6 Evaluacion y retroalimentacion

e Sistemas de Gestion del Aprendizaje (LMS): Por medios de herramientas como
Blackboard y Canvas, Educaplay, Padlet los educadores pueden administrar pruebas
y proporcionar retroalimentacion detallada.

e Autoevaluaciones: Se presenta como una herramienta importante ya que brinda la
posibilidad que los estudiantes practiquen con autoevaluaciones recibiendo una
retroalimentacion inmediata ayudando a conocer y solucionar errores de forma
rapida.

2.3 RECURSOS VIRTUALES DE MAPAS INTERACTIVOS

Elaborar mapas interactivos brinda una ayuda significativa al momento de representar datos,
graficos e informacion de manera dinamica y tractiva. Las herramientas mas conocidas para
la creacion de los mapas son las siguientes:

e Google My Maps e Genially
e Leaflet e Mapbox

2.3.1 Genially como recurso para la creacion del mapa interactivo

Genially es una plataforma en linea disefiada para la creacion de contenido
interactivo y visualmente atractivo, que incluye las posibilidades de elaborar mapas
interactivos.

2.3.2 Descripcion

Segun Renteria, (2021) Genially es una herramienta versatil que permite desarrollar
una amplia variedad de contenidos interactivos, como presentaciones, infografias, mapas
interactivos. Su amplia variedad de plantillas disponibles hace que sea accesible para
usuarios con diferentes niveles de experiencia

2.3.3 Caracteristicas principales

e Interactividad Avanzada: Facilita la incorporacion de multiples niveles de detalle,
como enlaces etiquetas y pop-ups, en los mapas. Brindan la opcidon de incorporar
elementos multimedia, como videos imagenes graficos para mejorar la experiencia
de los usuarios.

e Plantillas personalizables: Proporciona una variedad de plantillas definidas que
ayudan al disefio de varios estilos de mapas haciendo que se genere graficos tractivos
de manera mas sencilla, ya que no es necesario empezar desde el principio. Al ser
adaptables estas platillas permiten modificar colores, textos, imagenes conforme a la
necesidad que se presente

23



234

235

Facil uso: Al ser tan accesible la interfaz de arrastrar y soltar permite que cualquier
persona, incluso sin antes haber disefiado, elaborar mapas con facilidad. Las
herramientas sencillas permiten realizar ajustes y modificaciones en los mapas de
forma agil.

Colaboracion en tiempo real: La interfaz simplifica la creacion de mapas mediante
arrastrar y soltar, haciéndola accesible incluso para principiantes en disefo.
Herramientas intuitivas permite personalizar y ajustar los mapas de forma rapida y
facil.

Interaccion con otros servicios: Permite la conexion con diferentes herramientas y
servicios adicionales, como Google Maps, para mejorar la funcionalidad de los
materiales interactivos. Ademas, ofrece la opcion de integrar mapas disefiados en
Genially en paginas web y blogs mediante un cddigo de insercion.

Opciones de exportacion y comparticion: Los mapas interactivos se pueden
difundir facilmente a través de enlaces directos o por medio de la inclusion en
diferentes paginas web. Asimismo, permiten guardar los mapas en formatos de
imagen o PDF, permitiendo su utilizacion sin conexion a internet.

Desarrollo de habilidades digitales

Habilidades tecnolégicas: Al utilizar continuamente las herramientas digitales
permite que los alumnos adquieran competencias digitales importantes en el &mbito
profesional.

Inclusion y accesibilidad

Recursos Adaptivos: Herramientas que ofrecen funcionalidades especificas para
estudiantes con discapacidad, como lectores de pantalla, subtitulos automaticos e
interfaces personalizables (Ortiz et al. 2024).

2.4 LOS RECURSOS DIDACTICOS

Los recursos didacticos son materiales o herramientas utilizadas por los

docentes para facilitar el aprendizaje y mejorar la comprension de los estudiantes
(Chimbo, 2020). Es decir, son importantes para los procesos educativos eficaces y
dinamicos ya que proporcionan distintos mecanismos que sirven de apoyo a los

estudiantes y docentes para conseguir determinados objetivos educativos.

24.1

Funciones

Segun Vélez & Vallejo, (2020) los recursos didacticos cumplen diversas funciones,

ya que cada uno de ellos esté dirigido a un publico diferente, entre las principales funciones
se detallan las siguientes:

o Facilitar el Aprendizaje: Facilitan la mejor comprension de los conceptos por parte de
los estudiantes.
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e Motivar: Beneficia a los estudiantes a despertar el interés e incentiva la motivacion
e Refuerzo: permite consolidar el conocimiento adquirido
e [Evaluacién: Permite conocer el nivel de conocimiento alcanzado por parte de los

estudiantes

e Variedad: Se presenta un aprendizaje dindmico ya que presenta formas variadas de
aprendizaje

2.4.2 Tipos

La diversidad de recursos didacticos es fundamental en el proceso educativo porque
cada tipo de recurso cumple funciones especificas que contribuyen al logro de los objetivos
pedagogicos. A continuacion, se detalla la importancia de los diferentes tipos de recursos
didécticos segiin (Mendoza, 2022)

e Audiovisuales: Videos, presentaciones multimedia.

e Impresos: Incluye Libros, folletos, laminas que serviran como material de consulta y
estudio.

e Digitales: Son aplicaciones, plataformas en linea, software que ayudaran al aprendizaje
educativo.

e Manipulatives: Modelos tridimensionales, maquetas, juegos de construccién que
promueven el aprendizaje mediante la experiencia practica

e Interactivos: Hace referencia a simuladores, laboratorios virtuales, actividades en linea
que fomentaran la participacion de los estudiantes.

2.5 RECURSOS DIGITALES Y APRENDIZAJE

Los recursos digitales son instrumentos que facilitan y enriquecen el proceso ensefianza
— aprendizaje, promoviendo un enfoque innovador permitiendo una preparacion
constructiva y significativa; asi mismo ayuda a los estudiantes a optimizar sus
habilidades mejorando los resultados de los ambientes educativos de aprendizaje y la
calidad de la experiencia. (Veloz y Veloz, 2023).

Entre los recursos digitales estan los videos, podcast de audio, pdfs, presentaciones,
animaciones de procesos y modelos, sistemas de respuesta remota, libros digitales,
simulaciones, juegos, informacion en paginas web, redes sociales, etc. Muchos de estos
son de gran utilidad y resultan muy ttiles porque facilita la comprension de procesos.
(Universidad de Navarra, 2023)

2.5.1 Ciriterios para el uso de recursos educativos digitales

Un recurso digital brinda diversas funcionalidades dentro del proceso educativo, de
informacion de manera implicita o explicita, formando la colaboracion y el aprendizaje.
Esto favoreciendo el desarrollo de habilidades y despierta el interés por cierta
tematica. (Matailo, 2023)
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Para el disefio de los recursos digitales desde una perspectiva pedagogica, Cordero
(2017) propone:

- Es importante que la herramienta priorice la educacion antes que la informacion.
- El aprendiz debe formarse a partir de tu propia experiencia.

- Los temas deben ser creativos.

- Todos los contenidos deben tener coherencia entre ellos.

- Actividades derivadas en base a informacion previamente recopilada

- Los recursos deben tener como fin alcanzar un aprendizaje activo

- El recurso debe tener acceso a otros recursos que complemente al mismo.

2.5.2 Aprendizaje basado en plataformas

Segun Fernandez y Rivero (2024), La integracion de tecnologias en la informacion y
la comunicacién en la ensefianza promueven el uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA) basados en plataformas de e-learning a nivel universitario en todo el mundo. Estas
plataformas facilitan la gestion del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la web.
Algunos tipos de aprendizaje se basan en plataformas virtuales, ya que permiten a los
estudiantes observar, escuchar y participar en actividades dindmicas.

2.5.3 Contenido educativo interactivo

El contenido educativo interactivo representa una herramienta poderosa que
revoluciona tanto la ensefianza como el aprendizaje al promover la participacion, la
exploracion y la personalizacion, segun Arévalo y Ninabanda (2024), este tipo de material
didactico esta especialmente disefiado para involucrar de manera activa a los estudiantes en
sus procesos de aprendizaje. A diferencia del contenido estatico, como los libros de texto
tradicionales, el contenido educativo interactivo ofrece elementos dindmicos que estimulan
la participacion, la exploracion y la experimentacion por parte del estudiante.

Ademads, segiin Reyes et al. (2024) este tipo de contenido pueden incluir
caracteristicas como retroalimentaciéon al instante sobre su desempefio, asi como
adaptabilidad, que ajustan el nivel de dificultad o el contenido segun las necesidades y el
progreso individual de cada estudiante.

2.5.4 Trabajo colaborativo en linea

Segiin Muiioz et al. (2024) el trabajo colaborativo en linea es una modalidad
educativa que se basa en la interaccion y cooperacion entre estudiantes a través de
herramientas y plataformas digitales; en este enfoque, los estudiantes trabajan juntos para
alcanzar objetivos de aprendizaje comunes, compartiendo conocimientos, ideas y recursos
de manera colaborativa. Asimismo, Reyes y Meneses (2024) explican que, en el trabajo
colaborativo en linea, los estudiantes pueden participar en actividades como discusiones en
foros, proyectos grupales, actividades de coedicion de documentos y sesiones de estudio en
grupo virtuales, estas actividades promueven el intercambio de perspectivas y experiencias,
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asi como el desarrollo de habilidades de comunicacion, trabajo en equipo y resolucion de
problemas.

Indudablemente, el trabajo colaborativo en linea fomenta un ambiente de aprendizaje
inclusivo y diverso, donde los estudiantes pueden beneficiarse de la variedad de
conocimientos y habilidades de sus compafieros. Es asi como, el trabajo colaborativo en
linea es una modalidad educativa que aprovecha las tecnologias digitales para promover la
interaccion y colaboracion entre estudiantes, permitiendo un aprendizaje mas activo,
participativo y enriquecedor.

2.5.5 Fase de trabajo colaborativo
e Fase de Planificacion

En esta fase se disefara el planeamiento académico, la incorporacion de actividades
para el desarrollo del aprendizaje colaborativo, y la preparacion de medios didacticos.
(MONGES, 2018)

e Exploracion y comprension

Comienza con la organizacion de tareas, entendimiento de los temas con el
intercambio y desarrollo conjunto de ideas, y avanzando hacia la creacion de resultados
concretos. Durante este proceso, el grupo evalua lo aprendido y da retroalimentacion, para
luego aplicar lo obtenido en nuevos retos. (GALLO, 2024)

e Interaccion y desarrollo

El grupo participa de manera activa, compartiendo conocimientos, ideas,
experiencias, didlogo y la cooperacion, asi contribuyen al avance del grupo mientras aprende
de los demas. Esta etapa permite construir conocimientos de manera conjunta, desarrollando
soluciones y fortaleciendo el aprendizaje individual como el colectivo. (GALLO, 2024)

e Consolidacion y produccion

Los estudiantes integran lo aprendido y lo aplican en un producto o resultado
concreto, como un proyecto, informe o presentacion. Esto permite afianzar conocimientos y
demostrar lo construido en equipo. Ademas, refuerza tanto el aprendizaje individual como
el colectivo. (MONGES, 2018)

e Evaluacion y retroalimentacion

La evaluacion tiene como objetivo proporcionar retroalimentacion continua y
puntual que ayude a los estudiantes a reconocer sus avances y detectar aquello que necesitan
mejorar. (GALLO, 2024)
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e Seguimiento y transferencia

En esta seccion se verifica de qué manera aplicaran lo asimilado y como se use
activamente en las nuevas situaciones asegurando que los conocimientos adquiridos puedan
influir y enriquecer proyectos a futuro para mejorar el aprendizaje a largo plazo (MONGES,
2018)

e Evaluacion y retroalimentacion en linea

La evaluacion y retroalimentacion en linea son aspectos fundamentales en la
educacion ya que ayuda a evidenciar el progreso de los estudiantes y brindarles comentarios
significativos para mejorar su aprendizaje, estos procesos son esenciales para garantizar la
efectividad y el éxito del aprendizaje en entornos virtuales. Segun Esperanza et al. (2024) ,
la evaluacion en linea puede tomar diversas formas, incluyendo cuestionarios en linea,
examenes, trabajos escritos, proyectos multimedia, debates en foros, entre otros, estas
herramientas proporcionan a los educadores una forma de evaluar el conocimiento,
habilidades y competencias de los estudiantes de manera eficiente y precisa; ademas, la
evaluacion en linea puede ser adaptativa, es decir, ajustarse al ritmo de aprendizaje y nivel
de competencia de cada estudiante. La retroalimentacion en linea, por otro lado, es crucial
para guiar a los estudiantes hacia una comprension mas profunda y un mejor rendimiento
académico (Ortiz et al., 2024).

2.6 MAPA INTERACTIVO
2.6.1 Definicion

Un mapa interactivo en biologia constituye una herramienta digital avanzada que
facilita a los usuarios la exploracion y visualizacion de informacion sobre diversos aspectos
de los vertebrados de manera dindmica e intuitiva. Estos mapas pueden incorporar
caracteristicas geograficas, distribuciones de especies, rutas migratorias, habitats y datos
ecoldgicos, proporcionando una vision integral y detallada del mundo biologico (Pincay,
2021).

2.6.2 Caracteristicas:

Las herramientas digitales como el mapa interactivo permiten poner a disposicion de
las personas informacién de manera visual, en un solo conjunto. Tal como explica Carmona
(2020) se procede a detallar algunas caracteristicas importantes de un mapa interactivo:

e Interactividad: Permite al usuario hacer un clic en diferentes areas o puntos de
interés para obtener informacion.

e Visualizacion de datos: La informacion presentada se da de manera visual mediante
graficos, imagenes, sonidos que facilita la comprension.

e Capas de informacion: Integran diversos tipos de datos como habitat, clima y rutas
migratorias
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2.6.3

Multimedia: Integracion de fotos, videos, audios, imagenes para una comprension
visual e interactiva mas completa.

Accesibilidad: Es un recurso facil de utilizar ya que se puede acceder desde
cualquier dispositivo.

Funciones

Los mapas interactivos son variados y permiten explorar la informacion de forma

dindmica y efectiva especialmente en dmbitos como la educacidn e investigacion. En sus
principales ventajas, se presentan algunas de las funciones mas importantes:

2.6.4

Educacion: Al proporcionar datos de manera clara y sencilla, ayuda a facilitar el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Investigacion: Ayuda a los cientificos a analizar datos y a comprender mejor los
patrones de comportamiento y distribucion de los vertebrados.

Conservacion: Ayuda que la conservacion del medio ambiente y detecta zonas que
se encuentran en riesgo al estar ubicadas cerca de la poblacion.

Participacion Ciudadana: Permite la participacion de la comunidad en proyectos
de ciencia ciudadana, donde pueden contribuir con observaciones y datos (Pincay,
2021).

Impacto de los mapas interactivos

Los mapas interactivos ejercen un impacto considerable en el ambito de la biologia,

revolucionando la forma en que los bidlogos recopilan, analizan y presentan la informacion
bioldgica. A continuacidn, se describe algunos impactos mas destacados:

Impactos positivos (ventajas)

e Mejora la comprension de la biologia y ecologia de los vertebrados.

e Fomenta la educacion ambiental y crea conciencia en la sociedad sobre la importancia
de proteger el entorno.

e Ayuda a conocer y priorizar las dreas criticas para la conservacion de esta manera las
areas mas afectadas puedan acceder a una atencion

e Predicen la variedad en el clima que pueden afectar a la especie y ecosistemas

e Permiten el acceso de manera facil a los datos generados

e La interaccion de datos contribuye a que exista una mayor cooperacion entre individuos.

e Lainformacion es relevante y siempre se encuentra actualizada

Impactos negativos (desventajas)

e Dependencia de la tecnologia y acceso a dispositivos electronicos.

e FElacceso sin control a los datos facilita a los cazadores furtivos o traficantes de especies,
exploten habitats de especies vulnerables, poniendo en riesgo su conservacion
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e Desarrollar los mapas interactivos de gran nivel implica una inversién importante en
tecnologia, y todo lo que conlleva la parte técnica

2.7 BIODIVERSIDAD DEL ECUADOR

Ecuador es conocido por su extraordinaria biodiversidad, y en particular, por la rica
variedad de vertebrados que habitan en sus diversos ecosistemas. Este pequefio pais
sudamericano, ubicado en la linea ecuatorial, alberga una gran cantidad de especies debido
a su variedad de habitats que incluyen selvas tropicales, montafias andinas, costas y las islas
Galéapagos.

La biodiversidad de vertebrados en Ecuador es una de las mas ricas del mundo,
reflejando la importancia ecologica y la diversidad de los hébitats del pais. La conservacion
de estas especies y sus entornos es crucial para mantener el equilibrio ecoldgico y preservar
la riqueza natural de Ecuador para futuras generaciones (Colcha et al. 2021).

2.7.1 Vertebrados en ecuador

Continuando con la misma idea, Ecuador es uno de los paises méas biodiversos del
mundo, con una gran variedad de vertebrados que habitan en sus diferentes ecosistemas. A
continuacion, se presenta un resumen de los vertebrados mas destacados en Ecuador:

e Animales cordados / procordados

Procordados: De acuerdo con Osorio (2022), los procordados son animales marinos
pertenecientes al filo Chordata que carecen de craneo, cerebro y columna vertebral,
clasificindose como invertebrados. Este grupo se divide en tres subfilos: cefalocordados,
urocordados y hemicordados.

Cefalocordados: Son los procordados que presentan una forma més avanzada en su
tipo. Tiene notocorda que recorre todo su cuerpo un tubo neural ubicado en la parte dorsal y
presentan hendiduras bronquiales. Los anfioxos se presentan como un ejemplo comuin, Son
organismos diminutos que se encuentran el mar y tienen un didmetro pequedo.

Urocordados: Son conocidos también como tunicados, estos organismos se pueden
encontrar en el fondo marino, cuenta con una estructura en forma de barril, una faringe con
hendiduras branquiales y una cola.

Hemicordados: Son organismos solitarios que habitan en el fondo del mar. Poseen
un cuerpo alargado, una faringe con hendiduras branquiales y una notocorda que recorre
gran parte de su cuerpo. Los pterobranquios, pequefios gusanos marinos de aguas profundas
son representantes de este grupo.

e Peces: Ecuador cuenta con una gran diversidad de peces tanto de agua dulce como de
mar. En la cuenca amazonica y los rios andinos, se pueden encontrar especies como el
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piache y el bagre, mientras que en las costas del Pacifico hay una rica variedad de peces
marinos, incluyendo atunes, sardinas y tiburones.

e Anfibios: A lo largo y ancho del ecuador se presenta una extensa variedad de anfibios,
albergando alrededor de 600 especies, esto posiciona al pais como uno de los paises con
mas biodiversidad del mundo.

e Reptiles: En el Ecuador se presentan especies endémicas de reptiles como los cocodrilos,
serpientes, tortugas gigantes, y las iguanas marinas sumando un total aproximado de 460.

e Aves: Con mas de 16000 especies registradas Ecuador se presenta como un sintid
importante que alrededor de 130 especies de colibris. A mas de ello en la region insular
se encuentran especies propias del sitio.

e Mamiferos: El pais cuenta con mas de 400 especies de mamiferos siendo la region
amazonica el lugar donde se concentra la gran cantidad de estos vertebrados, con
especies como el jaguar, el tapir y varias clases de monos, sin embargo, en la sierra

ecuatoriana también se llega a tener registro de mamiferos como el oso de anteojos y el
condor andino (Colcha et al. 2021).

2.7.2 Importancia de la biodiversidad de vertebrados en ecuador

La biodiversidad de vertebrados en Ecuador no solo es impresionante por su
variedad, sino también por su papel crucial en los ecosistemas. Los vertebrados contribuyen
a la polinizacion, dispersion de semillas, control de plagas y el mantenimiento de la
estructura de los habitats. Ademds, muchos de ellos tienen un gran valor cultural y
econdmico, siendo esenciales para el ecoturismo y la investigacion cientifica. La importancia
de la biodiversidad de vertebrados en Ecuador es que esta constituye un verdadero tesoro de
biodiversidad, especialmente en cuanto a vertebrados se refiere, la proteccion y conservacion
de estos animales es vital para mantener el equilibrio ecologico y la riqueza natural del pais,

asegurando que futuras generaciones puedan también disfrutar de este patrimonio bioldgico
(Ojeda & Mendoza, 2022).

2.7.3 Amenazas y conservacion

Diversos autores explican ciertas amenazas hacia la biodiversidad de
vertebrados en Ecuador, Defaz (2022) menciona que, la biodiversidad de
vertebrados en Ecuador enfrenta numerosas amenazas, mismas que pueden tratarse de
la tala forestal, las impurezas, la caza de animales, especies invasoras y el cambio
climatico. Estas amenazas son preocupantes ya que la pérdida de estas especies y sus
hébitats tiene implicaciones significativas para el ecosistema como: la pérdida de
biodiversidad, extincién de especies, perdida de servicios ecosistémicos e impacto
econdmico (ya que el ecoturismo es importante.

En contraste, la conservacion de estos animales es esencial para mantener los
ecosistemas saludables y equilibrados. Ecuador ha implementado estrategias de
conservacion, incluyendo la creacion de parques nacionales, programas de
conservacion, restauracion de habitats, practicas sostenibles, reservas ecologicas y
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programas de educacion ambiental. Ecuador es esencial para asegurar la salud de los
ecosistemas, la preservacion de la diversidad genética, el mantenimiento de valores
culturales y econdmicos, la promocion de la investigacion cientifica y la educacion, y la
contribucion al equilibrio del ecosistema global Ojeda & Mendoza (2022).
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CAPITULO 111
3. METODOLOGIA.

3.1 ENFOQUE DE INVESTIGACION

3.1.1 Cuantitativa

El presente estudio se llevo a cabo mediante un enfoque cuantitativo, ya que, al
aplicar la encuesta a los estudiantes, se recopilaron datos numéricos vinculados al mapa
interactivo como recursos didactico virtual para el aprendizaje de Biologia Animal

3.2 DISENO DE LA INVESTIGACION

3.2.1 No experimental

La investigacion fue de cardcter no experimental, ya que no se manipularon las
variables “mapa interactivo” como variable independiente y el aprendizaje de biologia animal
considerada como variable dependiente. Sin alterar el objeto de investigacion.

3.3 TIPO DE INVESTIGACION

3.3.1 Por nivel

Descriptiva: se indagdé los referentes teoricos relacionados con el mapa interactivo
como recursos digitales, asi como su importancia caracteristicas para facilitar el proceso de
aprendizaje. Esta investigacion se baso en fuentes bibliograficas confiables y tomo en cuenta
las perspectivas de los participantes dentro de la poblacion objeto de estudio.

3.3.2 Por el objetivo

Basica: La investigacion tuvo un enfoque basico, ya que se dedicd a explorar los
fundamentos tedricos y las ventajas de los recursos didacticos propuestos para el
aprendizaje de biologia animal. La investigacion no estuvo orientada hacia su
implementacidn o uso practico, sino que se centrd en compartir informacion sobre el
mapa mental y su integracion con las actividades propuestas.

3.3.3 Por el lugar

Investigacion de campo: debido que la informacion recopilada se derivo
exclusivamente de los estudiantes inscritos en el cuarto semestre de la carrera de pedagogia
de las ciencias experimentales quimica y biologia quienes estudiaron la materia de biologia
animal en la universidad nacional de Chimborazo.

Investigacion bibliografica: la investigacion fue bibliografica, ya que se baso en
fuentes primarias y secundarias disponibles en una variedad de bases de datos, bibliotecas,
revistas virtuales y periddicos. Estas fuentes respaldaron el estudio sobre el uso de recurso
didactico en el aprendizaje de Biologia Animal a los estudiantes de cuarto semestre de la

Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
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3.4 TIPO DE ESTUDIO

Transversal : Se opto este tipo de estudio por que la investigacion denominada
MAPA INTERACTIVO DE VERTEBRADOS DEL ECUADOR COMO RECURSO
DIDACTICO VIRTUAL PARA EL APRENDIZAJE DE BIOLOGIA ANIMAL CON
ESTUDIANTES DE CUARTO SEMESTRE DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE
LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES QUIMICA Y BIOLOGIA, Se desarrollo en un
tiempo definido.

3.5 UNIDAD DE ANALISIS

3.5.1 Poblacion

La poblacion de estudio consistio en los estudiantes matriculados en el cuarto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia

Tabla 1: Poblacion de estudio

Elementos Fi F%
Mujeres 25 83.33
Hombres 5 16,66

Total 30 100

Nota: adoptado de los registros de secretaria de la carrera de pedagogia de las ciencias
experimentales quimica y biologia.

Elaborado por: Fredy Maji

3.6 TAMANO DE MUESTRA
3.6.1 Muestra

Debido a la limitada cantidad de personas en la poblacion, que no excedio los
50 individuos, se realizo el estudio con todos los estudiantes de cuarto semestre, lo
cual equivale a 30 alumnos de los cuales son 25 son mujeres y 5 son hombres.

3.7 TECNICA E INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
3.7.1 TECNICA

Encuesta: se aplico esta técnica con el fin de recopilar datos que sean pertinentes
para obtener informacion relevante acerca del mapa interactivo como recurso didéctico en
el contexto del aprendizaje de Biologia Animal. La encuesta estuvo dirigida a los estudiantes
de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y
Biologia.
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3.7.2

Instrumento

Cuestionario: Se utiliz6 Google Forms para elaborar un cuestionario compuesto por
10 preguntas cerradas, empleando 4 opciones (completamente de acuerdo, de acuerdo,

neutral y desacuerdo).

3.8 Técnica de analisis e interpretacion de datos

Se disefidé un cuestionario compuesto por 10 items de seleccion multiple con
respuesta cerrada.

Se presentd el mapa interactivo "Mundo Animal” a los estudiantes de cuarto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica
y Biologia con el objetivo de fortalecer el aprendizaje de Biologia Animal.

El instrumento (cuestionario) aplicado a los estudiantes utilizando Google
Forms.

Los resultados obtenidos del cuestionario se organizaron en tablas mediante el
uso de Excel

Posteriormente, se procedio6 a analizar e interpretar la informacion recolectada
a través de la encuesta.

Finalmente, se elabor6 las conclusiones y recomendaciones obtenidas del
desarrollo de la investigacion
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS Y DISCUSION

Encuesta aplicada de manera digital con la utilizacion de GOOGLE FORMS a los
estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia, para obtener informacioén sobre el criterio del mapa interactivo de
vertebrados del Ecuador como recurso didéctico virtual para el aprendizaje de Biologia
Animal.

Pregunta 1 ;Esta de acuerdo en que la propuesta relacionada con el mapa interactivo
a través de Genially contribuye a orientar el proceso de aprendizaje sobre los
animales vertebrados?

Tabla 2 Mapa interactivo en el aprendizaje

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 21 70
De acuerdo 9 30
Neutral 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Respuesta de la encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por: Fredy Maji

Figura 1 Mapa interactivo en el aprendizaje

Completamente de acuerdo De acuerdo ™ Neutral En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 2
Elaborado por: Fredy Maji

Analisis: Del 100 % de encuestados, el 70% expresaron estar completamente de acuerdo en
que el mapa interactivo a través de Genially contribuye a orientar el proceso de aprendizaje
sobre los animales vertebrados, en contraste al 30% manifestaron estar de acuerdo,
evidenciando una aceptacion general positiva.
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Discusion: Segun los resultados obtenidos la mayoria de los encuestados indican que la
propuesta relacionada con el mapa interactivo a través de Genially contribuye a orientar
el proceso de aprendizaje sobre los animales vertebrados, dado que su uso en entornos
educativos pretende fomentar el aprendizaje dindmico, interactivo y visual.

Estos resultados coinciden con lo sefialado por (Fernandez, 2020), que afirma que
plataformas como Genially permiten integrar elementos multimedia que estimulan la
comprension conceptual, especialmente en temas de ciencias naturales, al combinar texto,
imagenes y animaciones. Ademas, este tipo de recursos estimula el aprendizaje autébnomo y
refuerza la retencion del conocimiento, asi el estudiante puede explorar a su ritmo y reforzar
los conceptos cuantas veces lo considere necesario.
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Pregunta 2: Considera que el mapa interactivo “Mundo Animal”, basado en el
método de trabajo colaborativo en conjunto con la estrategia educativa, ;contribuye
el aprendizaje de vertebrados?

Tabla 3. Mundo Animal y el Trabajo Colaborativo

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 17 57
De acuerdo 12 40
Neutral 1 3
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 2 Mundo Animal y el Trabajo Colaborativo

Completamente de acuerdo ™ De acuerdo

B Neutral En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 3
Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de estudiante encuestados, el 57% mencionaron estar completamente
de acuerdo que el mapa interactivo “Mundo Animal” basado en el trabajo colaborativo en
conjunto con la estrategia educativa contribuye el aprendizaje de vertebrados. Asi mismo un
40% de los encuestados estan de acuerdo y un 3% no estan de acuerdo ni en desacuerdo.

Discusion: El andlisis de los datos reflejan que la mayoria de encuestados consideran que el
mapa interactivo “Mundo Animal”, basado en el método de trabajo colaborativo en
conjunto con la estrategia educativa contribuye el aprendizaje de vertebrados. Esta
percepcion se explica porque la herramienta estimula la exploraciéon y fomentan la

38



curiosidad por el entorno natural. Esta metodologia activa motiva a los estudiantes y genera
una experiencia de aprendizaje en temas de ciencias naturales.

Dillenbourg (2023) sefiala que el trabajo colaborativo promueve la construccion colectiva
del conocimiento, la discusion de ideas y la resolucion conjunta de dudas, aspectos que
favorecen la comprension de conceptos complejos como la clasificacion y caracteristicas de
los vertebrados. Asi mismo permite que los estudiantes se beneficien de las habilidades y
conocimientos de sus compafieros, lo que fortalece el proceso de asimilacion de contenidos
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Pregunta 3 ;Considera que los contenidos tedricos presentados a través del mapa
interactivo elaborado mediante “Genially”, fomentan la curiosidad y el entusiasmo
al tratar tematicas sobre los animales vertebrados?

Tabla 4 Referentes tedricos fomentan la curiosidad y el entusiasmo

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 18 60
De acuerdo 12 40
Neutral 0 0
Desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 3 Referentes teoricos fomentan la curiosidad y el entusiasmo

Completamente de acuerdo ™ De acuerdo M Neutral ™ En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 4
Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Segun los datos recopilados del 100% de encuestados, 60% mencionaron estar
completamente de acuerdo que los contenidos teodricos presentados a través del mapa
interactivo elaborado mediante “Genially”, fomentan la curiosidad y el entusiasmo al
tratar tematicas sobre los animales vertebrados, y un 40% estan de acuerdo.

Discusion: De acuerda con la informacion recopilada la mayoria de encuestados mencionan
que los contenidos tedricos presentados a través del mapa interactivo elaborado mediante
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“Genially”, fomentan la curiosidad y el entusiasmo al tratar tematicas sobre los animales
vertebrados. La interactividad que caracteriza a recursos como los mapas digitales permite
que los alumnos exploren los contenidos de manera dinamica, promoviendo el
descubrimiento activo y la construccion de su propio aprendizaje.

Para Mayer (2022), Este tipo de materiales visuales y atractivos favorecen al aprendizaje, ya
que despiertan la curiosidad natural del estudiante por indagar mas alld de la informacion
presentada inicialmente. Asimismo, los recursos multimedia, como los mapas interactivos,
fortalecen el proceso de ensefianza de temas relacionados con ciencias naturales, dado que
facilitan la comprension de conceptos complejos mediante imagenes, enlaces y animaciones
que ilustran de forma concreta los aspectos teoricos.
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Pregunta 4 ;Considera que la informacion tedrica sobre procordados, peces,
anfibios, reptiles, aves y mamiferos presentada en organizadores graficos
interactivos es facil de entender?

Tabla 5 Valoracion de la informacion teorica

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 15 50
De acuerdo 14 47
Neutral 1 4
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 4. Valoracion de la informacion tedrica

Completamente de acuerdo De acuerdo M Neutral En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 5

Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de encuestados, el 50% mencionaron estar completamente de acuerdo
en que la informacion teodrica sobre procordados, peces, anfibios, reptiles, aves y
mamiferos presentada en organizadores graficos interactivos es facil de entender, un 47%
estan de acuerdo y un 3% estan en una posicion neutral.

Discusion: Luego del andlisis realizado la mayoria de los encuestados consideran que la
informacion teorica sobre procordados, peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferos
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presentada en organizadores graficos interactivos es facil de entender. Al aplicar estos
recursos ayuda a que la informacion se presente de una manera visual y entretenida, esto
ayuda a que el estudiante organice su conocimiento, relacionar los contenidos entre ellos
y asi lograr entender de una forma mas facil los detalles en cuanto a vertebrados se refiere.
Segtin Novak y Cafias (2023) organizadores graficos, mapas mentales, infografias son
herramientas digitales que facilitan el aprendizaje, ya que permiten que el estudiante
evidencie conexiones entre ideas y conceptos de una manera clara. Al presentar las
caracteristicas, los conceptos de los vertebrados de manera visual resultan importante ya
que permite que se relacione conceptos con imagenes concretas con el fin de retener el
conocimiento.
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Pregunta 5 ;Considera que el mapa interactivo mediante Genially utilizando
recursos multimedia como Padlet promoviéo una participacion en el aprendizaje
sobre vertebrados?

Tabla 6 Utilizacion de los recursos multimedia en el aprendizaje

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 19 63
De acuerdo 11 37
Neutral 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 5 Utilizacion de los recursos multimedia en el aprendizaje

Completamente de acuerdo ™ De acuerdo M Neutral En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 6
Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de encuestados, el 63% mencionaron estar completamente de acuerdo
que el mapa interactivo mediante Genially utilizando recursos multimedia como Padlet
promovio una participacion en el aprendizaje sobre vertebrados, y un 37% estan de acuerdo.

Discusion: Estos resultados muestran que el mapa interactivo creado con Genially utilizando

recursos multimedia como Padlet ayudo a que los estudiantes participen de forma mas activa
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en el aprendizaje sobre vertebrados al integrar tecnologias y herramientas interactivas,
generan

un ambiente de aprendizaje participativo, donde los estudiantes encuentren interés y ganas
de

involucrarse en el proceso educativo. Por ejemplo, Padlet permite que los estudiantes
intercambien ideas y se exprese libremente, mientras que Genially permite la exploracion
activa y atractiva del contenido. Esta combinacion fortalece la participacion y la intercambio
entre los estudiantes, aspectos que son clave para lograr un aprendizaje profundo en ciencias
naturales (Cabero & Marin, 2024).

El uso de recursos multimedia se adapta a los distintos estilos de aprendizaje, ya que
permitiendo que los estudiantes observen, escuchen y construyan el conocimiento de forma
conjunta. Diferentes estudios han mostrado que las plataformas virtuales y herramientas
interactivas aumentan el compromiso e interés del alumnado y fortalecen habilidades
importantes como el trabajo en equipo y la resolucion de problemas. Por eso, esta forma de
ensefar representa una estrategia innovadora y efectiva en la ensefianza de temas como los

animales vertebrados
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Pregunta 6 ;Los recursos multimedia, como imagenes, videos y audios, utilizados en
el mapa interactivo lograron captar y mantener su atencion en los contenidos sobre
animales vertebrados?

Tabla 7. Influencia de los recursos multimedia en la atencion estudiantil

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 18 60
De acuerdo 10 33
Neutral 2 7
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 6 Influencia de los recursos multimedia en la atencion estudiantil

Completamente de acuerdo De acuerdo M Neutral En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 6

Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de encuestados, el 60% dicen estar completamente de acuerdo que los
recursos multimedia, como imégenes, videos y audios, utilizados en el mapa interactivo
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lograron captar y mantener la atencion de los estudiantes en los contenidos sobre animales
vertebrados, un 33% estan de acuerdo y un 7% estan en una posicion neutral.

Discusion: Los resultados mostrados en la tabla evidencian que la mayoria de los
encuestados manifestaron que los recursos multimedia, como imagenes, videos y audios,
utilizados en el mapa interactivo lograron captar y mantener su atencion en los contenidos
sobre animales vertebrados. Para, Solano (2019), “los recursos educativos multimedia
como: imagenes, videos y audios son considerados como apoyo para el area educativa y se
emplean para transformar los contenidos de los formatos tradicionales brindando una
vistosidad a los recursos digitales, motivan, interesan y alegran los contenidos planos o
habituales” (pag. 22).
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Pregunta 7 ;Considera que el empleo del mapa interactivo “Mundo Animal”
estimula al aprendizaje de animales vertebrados?

Tabla 8 El mapa interactivo en el aprendizaje

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 18 60
De acuerdo 10 33
Neutral 2 7
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 7 El mapa interactivo en el aprendizaje

Completamente de acuerdo ™ De acuerdo M Neutral ™ En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 8
Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de encuestados, el 60% dicen estar completamente de acuerdo que el
empleo del mapa interactivo “Mundo Animal” estimula al aprendizaje de animales
vertebrados, un 33% estan de acuerdo y un 7% estan en una posicion neutral.

Discusion: La mayoria de los encuestados considera que el empleo del mapa interactivo
“Mundo Animal” estimula al aprendizaje de animales vertebrados, asi mismo, permite
que los estudiantes exploren libremente la informacion personalizando su proceso de
aprendizaje y promoviendo la autonomia. De acuerdo con Prensky (2021), el uso de
recursos digitales adaptados a las preferencias y caracteristicas de los estudiantes actuales,
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denominados “nativos digitales”, es clave para captar su atencion y potenciar su motivacion
por aprender. Esta flexibilidad, sumada al caracter visual y atractivo de los recursos digitales,
genera un ambiente de aprendizaje motivador, lo cual ha demostrado tener un impacto
positivo en la adquisicion de conocimientos en ciencias naturales.
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Pregunta 8 ;Las pruebas presentadas en el mapa interactivo realizadas en
Educaplay, podria servir para potenciar conocimientos sobre las caracteristicas
generales, reproduccion, asi como la organizacion externa e interna y clasificacion
de los procordados, peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferos?

Tabla 9 El mapa interactivo en el aprendizaje

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 15 52
De acuerdo 14 48
Neutral 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 8 El mapa interactivo en el aprendizaje

Completamente de acuerdo ™ De acuerdo M Neutral ™ En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 9
Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de encuestados, el 52% mencionaron estar completamente de acuerdo
que las pruebas presentadas en el mapa interactivo realizadas en Educaplay, podria servir
para potenciar conocimientos sobre las caracteristicas generales, reproduccion, asi como la
organizacion externa e interna y clasificacion de los procordados, peces, anfibios, reptiles,
aves y mamiferos y un 48% estan de acuerdo.

Discusion: Los resultados demuestran que las pruebas presentadas en el mapa interactivo
realizadas en Educaplay, podria servir para potenciar conocimientos sobre las
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caracteristicas generales, reproduccion, asi como la organizacién externa e interna y
clasificacion de los procordados, peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferos. Herramientas
como Educaplay ofrecen actividades ludicas y evaluativas que transforman la revision de
contenidos en una experiencia dindmica y atractiva, lo cual fomenta el aprendizaje activo y
auténomo (Sanchez & Mayor, 2025).

Las evaluaciones interactivas es de suma importancia ya que pretenden mejorar la
asimilacion de la informacion, estas incentivan a practicar de forma constante ayudando al
fortalecimiento de la memoria. Este método es muy util cuando se trata de temas
relacionados a las Ciencias Naturales, donde los alumnos deben comprender conceptos
claves y especificos.
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Pregunta 9 ;Como futuro docente usaria el mapa interactivo con los recursos
multimedia para facilitar el aprendizaje de Vertebrados?

Tabla 10 Utilizacion del mapa interactivo en la labor docente

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 18 60
De acuerdo 11 37
Neutral 1 3
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 9 Utilizacion del mapa interactivo en la labor docente

Completamente de acuerdo ™ De acuerdo M Neutral ™ En desacuerdo

Nota: Elaborado a partir de los datos de la tabla 10

Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de encuestados, el 60% mencionaron estar completamente de acuerdo
que como futuro docente usaria el mapa interactivo con los recursos multimedia para facilitar
el aprendizaje de Vertebrados, un 37% estan de acuerdo y un 3% mantienen una posicion
neutral.
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Discusion: Debido a los resultados obtenidos se muestra que la mayoria de encuestados
mencionan que como futuros educadores emplearian el mapa interactivo con elementos
multimedia para mejorar el aprendizaje de vertebrados, ya que cuentan con herramientas
novedosas en la ensefianza de las Ciencias Naturales. Segiin Cabero (2023), las tecnologias
de informacién y comunicacion (TIC) a mas de impulsar el interés por los estudiantes
beneficia a la creacion activa del conocimiento asi fomenta la creacion de competencias
digitales como futuros docentes

Asimismo, el hecho que la mayoria de los encuestados consideren pertinente el uso de estas
herramientas en su practica futura resalta el cambio de paradigma educativo, en el cual los
docentes en formacion valoran la necesidad de implementar metodologias activas e
interactivas. Este enfoque se alinea con la propuesta de la ensefianza centrada en el
estudiante, en la que los recursos digitales facilitan la personalizacién del aprendizaje y
promueven la autonomia y la creatividad del alumnado.
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Pregunta 10 ;Considera usted que el manejo interactivo mediante vinculo, enlaces,
colores, textos utilizados en la interfaz del mapa, despiertan el interés de los
estudiantes?

Tabla 11 Influencia de la interfaz del mapa en el interés estudiantil

Escala Frecuencia (fi) Porcentaje (f%)
Completamente de acuerdo 19 63
De acuerdo 11 37
Neutral 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.

Elaborado por. Fredy Maji

Figura 10 Utilizacion del mapa interactivo en la labor docente

Completamente de acuerdo ™ De acuerdo

W Neutral En desacuerdo

Nota: Tabla 11
Elaborado por. Fredy Maji

Analisis: Del 100% de encuestados, el 63% mencionaron estar completamente de acuerdo
que el manejo interactivo mediante vinculo, enlaces, colores, textos utilizados en la interfaz
del mapa, despiertan el interés de los estudiantes, y un 37% estan de acuerdo.

Discusion: Los datos obtenidos evidencian que la mayor parte de encuestados consideran
que el manejo interactivo mediante vinculo, enlaces, colores, textos utilizados en la interfaz
del mapa, despiertan el interés de los estudiantes asi genera un entorno atractivo que favorece
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la exploracién activa y la curiosidad. Para Mayer (2022), los principios del disefo
multimedia indican que el uso equilibrado de elementos visuales y textuales mejora la
atencion y facilita el procesamiento cognitivo de la informacion, lo que contribuye al
aprendizaje significativo.

El mapa interactivo al permitir navegar de manera libre esto ayuda a que el estudiante
participe con los contenidos establecidos dentro del mismo, asi refuerza el proceso de
aprendizaje ya se emplean recursos multimedia como imagenes videos graficos llamativos
para el estudiante, de esta se pretende facilitar la comprension de temas complejos acerca de
los animales vertebrados.
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S.
5.1

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

La propuesta del mapa interactivo “MUNDO ANIMAL” en conjunto al modelo del
trabajo colaborativo presentado ante los estudiantes contribuye significativamente el
aprendizaje de Biologia Animal. En los encuestados se evidencio una aceptacion positiva
en cuanto a que este es un recurso ofrece una experiencia didactica, dinamica, y atractiva,
capaz de despertar entusiasmo y curiosidad cientifica en los estudiantes, elementos
claves que, Ademas, se destacan el uso de herramientas como Genially que integra
recursos multimedia como imdagenes, videos, audios, y actividades relacionadas al
estudio.

A partir de la revision bibliografica, se identificaron fundamentos relevantes que
sustentan el uso de los mapas interactivos somo recurso pedagdgico dentro del
aprendizaje. Los contenidos realizados mediante actividades en Genially permitio
evidenciar su aporte al proceso de aprendizaje en Biologia Animal, ya que el disefio
visual como la claridad de los organizadores graficos y el uso de otras herramientas
interactivas favorece la participacion de los estudiantes. De esta forma se evidencia que
el uso de recursos digitales promueve el desarrollo de un aprendizaje mas significativo
y dinamico, Asi mismo es favorable para la participacion de los estudiantes, despierta la
curiosidad y entusiasmo por el estudio.

La elaboracion del mapa interactivo "MUNDO ANIMAL™ mediante la plataforma
Genially, representa un caracter innovador sobre el aprendizaje de Biologia Animal,
debido a que los elementos digitales incorporados como imagenes, videos, mapas
mentales y juegos contribuyen al aprendizaje y la participacion al realizar las dindmicas
educativas integrados en el mapa interactivo.

La socializaciéon de las actividades incluidas en el mapa interactivo pudo fortalecer el
aprendizaje de Biologia Animal "Vertebrados™ a los estudiantes de cuarto semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia. La utilizacién
de herramientas como juegos educativos, videos y talleres ayuda a la comprension de los
conceptos de manera visual y dindmica. Esta experiencia brindo un efecto positivo en la
aceptacion e intencion de aplicar en un futuro el mapa interactivo
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5.2 RECOMENDACIONES

e Se recomienda mantener y ampliar el uso de elementos como imagenes, videos, audios
y actividades interactivas dentro del mapa, ya que estos recursos ayudan que se dé una
comprension mas profunda y atractiva de los vertebrados, haciendo que la experiencia
educativa sea mas dindmica y significativa para los estudiantes.

e Se recomienda indagar las ventajas y desventajas del trabajo colaborativo como
estrategias de aprendizaje para facilitar el uso del mapa interactivo MUNDO ANIMAL"

e Se sugiere implementar programas de formacion continua dirigidos para que los
educadores en ejercicio y formacion, con el objetivo de fortaleces sus competencias en
el uso pedagdgico de herramientas digitales no solo en el manejo técnico sino también
en su integracion dentro de estrategias metodologicas contribuyendo al mejoramiento de
la calidad educativa y aprendizaje para los estudiantes.

e Se sugiere implementar espacios dentro o fuera de Genially para que los estudiantes y
docentes compartan sus impresiones y sugerencias sobre el mapa interactivo, lo que
permitira mejorar el recurso y motivar la adopcion de metodologias pedagdgicas
innovadoras y efectivas, enriqueciendo asi el proceso educativo.
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CAPITULO VI
6. PROPUESTA

Esta propuesta es el resultado de haber realizado una investigacion sobre la utilizacion de
recursos didacticos en el area de Biologia Animal, para lo cual se elabor6 un mapa interactivo
denominado “Mundo Animal” juntamente con la metodologia educativa del trabajo
colaborativo. Se detalla su propoésito y la informaciéon contenido a lo largo del mapa, cada
una de las actividades fueron elaboradas en aplicaciones digitales de uso comun.

Enlace de acceso a la propuesta:

https://view.genially.com/68dc52¢3967bc389¢f452e01/interactive-content-copia-

universidad-nacional-de-chimborazo

Codigo Or
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ANEXOS

8. Anexo1

Encuesta destinada a los estudiantes de sexto semestre

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS TECNOLOGIAS

MAPA INTERACTIVO DE VERTEBRADOS DEL ECUADOR

Encuesta dirigida a estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia

Objetivo: Proponer el mapa interactivo de los animales vertebrados mediante la aplicacion
Genially, para el aprendizaje de los animales vertebrados con los estudiantes de cuarto
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y Biologia

Estimado estudiante comedidamente solito contestar las siguientes preguntas, que tiene
proposito de recabar informacion para el proyecto del mapa interactivo como recursos
didactico virtual para el aprendizaje de biologia Animal, con estudiantes de cuarto

semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia

1.

(Esta de acuerdo en que la propuesta relacionada con el mapa interactivo
mediante Genially oriento el proceso de aprendizaje de animales vertebrados?

Completamente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

.Considera que el mapa interactivo “mundo animal” con el método trabajo
colaborativo facilita el aprendizaje de vertebrados?

Completamente de acuerdo
De acuerdo
Neutral

En desacuerdo
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JEsta de acuerdo que los referentes teoricos relacionados con el mapa
interactivo mediante “Genially”, fomentan la curiosidad y el entusiasmo por
conocer mas sobre los animales vertebrados?

Completamente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

JConsidera que la informacion tedrica sobre procordados, peces, anfibios,
reptiles, aves y mamiferos presentada en organizadores graficos interactivos es
facil de entender?

Completamente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

,Considera que el mapa interactivo mediante Genially utilizando recursos
multimedia como Padlet promovié una participacion activa en el aprendizaje
sobre vertebrados?

Completamente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

JLos recursos multimedia, como imagenes, videos y audios, utilizados en el
mapa interactivo lograron captar y mantener su atencion en los contenidos
sobre animales vertebrados?

Completamente de acuerdo
De acuerdo
Neutral

En desacuerdo
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D)

.Considera que el empleo del mapa interactivo “Mundo Animal” motiva al
aprendizaje de animales vertebrados?

Completamente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

. Las pruebas presentadas en el mapa interactivo mediante Educaplay le
permitieron repasar las caracteristicas generales, reproduccion, organizacion
externa e interna y clasificacion de los procordados, peces, anfibios, reptiles,
aves y mamiferos?

Completamente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

.Como futuro docente usaria el mapa interactivo con los recursos multimedia
para facilitar el aprendizaje de Vertebrados?

Completamente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

.Considera usted que el manejo interactivo mediante vinculo, enlaces, colores,
textos utilizados en la interfaz del mapa, despiertan el interés de los
estudiantes?

Completamente de acuerdo
De acuerdo
Neutral

En desacuerdo

66



8.1 ANEXO 2:

Encuesta destinada a los estudiantes de cuarto semestre para evaluar los aspectos
relacionados con la socializacion.

E Formulario sin titulo &} ¥

® ® o e

Preguntas  Respuestas €)  Configuracion

%+ Este formulario no acepta respuestas. Administrar

30 reSpueStaS Vinculo a Hojas de calculo

Resumen Pregunta Individual

1 de 30 >

No se pueden editar las respuesta

MAPA INTERACTIVO DE VERTEBRADOS DEL
ECUADOR

Estimado

di solito las sigui preg , que tiene
propésito de recabar informacién para
el proyecto del mapa i ivo como recursos didactico virtual para el
aprendizaje de biologia Animal, con estudiantes de cuarto semestre de la
Carrera de ia de las Ciencias Experi les Quimica y Biologia

[<>]

o
=4

Publicado T

~ Portapapel
Elemento no n
portapapeles
reconoce este
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8.2 ANEXO 3:

Fotografias de la socializacion del Mapa Interactivo "Mundo Animal” en la asignatura de
Biologia Animal con estudian tes de cuarto semestre
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