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RESUMEN 

La presente investigación tuvo como objetivo general proponer la historieta como 

recurso digital para el aprendizaje de la Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en 

peligro de extinción, en estudiantes del Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. Para ello, se plantearon tres objetivos específicos: 

identificar los contenidos teóricos sobre la historieta digital y su impacto en el aprendizaje, 

diseñar una historieta educativa en la plataforma Canva y socializarla como herramienta 

didáctica en el aula. La metodología utilizada fue de tipo cuantitativa con enfoque descriptivo, 

desarrollándose en tres fases: revisión teórica, diseño del recurso digital y validación pedagógica 

mediante socialización con estudiantes. Se recurrió al análisis documental y a la observación 

del proceso de recepción del recurso por parte de los estudiantes. Los resultados evidenciaron 

que el uso de historietas digitales facilita la comprensión de conceptos relacionados con la 

biodiversidad, genera mayor interés en los estudiantes y fortalece la memoria visual y 

conceptual. La historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” fue bien recibida, permitiendo una 

apropiación más significativa de los contenidos de la asignatura. Entre las principales 

conclusiones se destaca que la historieta digital representa un recurso didáctico innovador y 

eficaz que contribuye al desarrollo del pensamiento crítico y la conciencia ambiental en el 

ámbito universitario, siendo pertinente su implementación en el currículo de formación docente 

en Ciencias Naturales. 

 

Palabras claves: Biodiversidad del Ecuador, ecuabiodiversidad, historieta, recurso 

educativo digital 
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CAPÍTULO I 

1. INTRODUCCIÓN 

En la actualidad, la innovación educativa tiene un impacto positivo en la formación 

académica en diferentes niveles, debido a la aplicación de nuevas herramientas y recursos 

digitales que promueven un aprendizaje más experiencial en el estudiante. A nivel mundial, la 

historieta, también denominada cómic, obtuvo un alto reconocimiento como recurso educativo 

con un elevado grado de efectividad, ya que combinó de manera armónica textos e imágenes de 

forma llamativa por medio de una historia, lo que despertó el interés del estudiante por conocer 

en profundidad el contenido que presentaba. Este recurso fue implementado en diversas áreas 

del conocimiento, debido a que capturó la atención del lector por su creatividad y por los 

diferentes elementos que en ella se emplearon (viñetas, dibujos, diálogos, narraciones, globos y 

onomatopeyas). Finalmente, se asumió que la historieta en la educación se convirtió en un 

recurso valioso para mejorar la participación, la comprensión y la creatividad de los estudiantes 

en diversos contextos educativos (Ibarra & Ballester, 2022, p. 11). 

 

Por otro lado, los recursos digitales aplicados en el ámbito educativo tienen un impacto 

considerable en el proceso de aprendizaje actual debido a que otorga un acceso a información 

de manera variada, indefinida y de actualización constante, la cual se complementa con una fácil 

interactividad. En palabras de León y Cisneros (2021) menciona que “la aplicación adecuada de 

estos recursos puede desarrollar competencias digitales: informatización y alfabetización 

informacional; comunicación y colaboración; resolución de problemas y pensamiento crítico; y 

seguridad” (pág. 92). Mientras que, a nivel de Latinoamérica el proceso de aprendizaje es 

considerado disparejo debido a varios factores, siendo el principal la variedad de culturas que 

existen en el continente, lo cual impide que la educación se desarrolle de manera equitativa entre 

los diferentes países de la región. No obstante, la historieta en la educación en América Latina 

ha ido obteniendo una gran acogida por su manera de innovar el aprendizaje tradicional. En 

algunos países del continente se han implementado diferentes proyectos incluyendo tesis que 

aplican la historieta como recurso pedagógico en el desarrollo de ciertos temas de clase. 

 

En los últimos años, Ecuador ha priorizado la mejora del sistema educativo tanto en el 

sistema educativo nacional como en el sistema de educación superior. Por ello, la aplicación de 

nuevos recursos digitales en la formación de estudiantes de tercer nivel es necesaria para innovar 

la educación. La historieta, gracias a su contenido visual actúa como una herramienta de 

aprendizaje social y un instrumento didáctico con gran influencia en el pensamiento de los 

estudiantes (Tubay  & Andrade, 2024).  

 

Por consiguiente, la Universidad Nacional de Chimborazo, específicamente en la Facultad 

de Ciencias de la Educación Humanas y Tecnologías, en la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología, se ha reconocido la necesidad de innovar en el aprendizaje 

en la asignatura de Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción. Es 
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por ello, que se propone diseñar una historieta como recurso digital, dirigida a estudiantes de 

Quinto Semestre. Este recurso innovador fortalece la motivación, creatividad y desarrollo de 

recursos pedagógicos. Además, esta cátedra del conocimiento se focaliza en generar 

conocimientos aplicables en la vida cotidiana, lo que contribuirá así a la prevención y 

conservación de la biodiversidad ecuatoriana. 

 

1.1.  Antecedentes 

En el mundo, la incorporación de herramientas basadas en tecnología le ha dado un giro 

a la educación facilitando el proceso de aprendizaje. Entre estas herramientas, las historietas han 

cobrado importancia, debido a su accesibilidad y facilidad de uso. En distintos lugares, se ha 

encontrado un importante interés por el uso de estas en la educación. 

  

En España, Ontenient (2025), realizó un estudió en el que analizaron las historietas como 

recurso en la consolidación de aprendizaje. Encontró que esta herramienta presenta un 

componente lúdico que genera un ambiente agradable, que fomenta la concentración y la 

participación, además de su naturaleza ilustrativa ayuda en las complicaciones con el lenguaje 

por lo que se considera un recurso conveniente para facilitar y consolidar aprendizaje. 

 

Otra investigación en Europa, realizado por Díaz (2016), evaluaron a la historieta, su 

investigación y didáctica como herramienta de aprendizaje en adultos, en el que pudo determinar 

que esta genera el trabajo de la intertextualidad en el aula, impulsando múltiples enfoques como 

histórico, literario, mitológico, entre otros por lo que resulta apropiado y adecuado como 

material para reforzar el aprendizaje. 

 

En América Latina, la adopción de tecnologías aplicadas a la educación ha crecido 

progresivamente, motivada por el objetivo de elevar tanto la calidad como la equidad del sistema 

educativo. En México, en el Instituto Profesional Interdisciplinaria de Biotecnología- Instituto 

Politécnico Nacional (UPIBI-IPN) realizaron una investigación en estudiantes de ingeniería en 

el que evaluaron el proceso de aprendizaje mediante la elaboración de una historieta, en el que 

encontraron, que la misma contribuyó de forma significativa ya que pusieron en práctica su 

capacidad analítica y creativa y demostraron habilidades gráficas y de redacción (Linares et al. 

2016).  

En Colombia Gómez et al. (2020) Analizaron el uso de la historieta como herramienta 

educativa dentro del diseño de estrategias pedagógicas orientadas a fomentar la convivencia 

escolar. Encontraron que generan interacciones que contribuyen en la construcción del 

conocimiento acerca de la convivencia escolar, esta herramienta brinda diversas ventajas como 

recurso didáctico y nueva tecnología aceptado por niños y jóvenes por lo que pueden generarse 

distintas estrategias pedagógicas para enseñar diferentes contenidos.  
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En Ecuador, los recursos digitales han contribuido a los docentes en el desarrollo de 

contenidos interactivos que faciliten el aprendizaje. Gavilánez y Morales (2022), llevaron a cabo 

un estudio centrado en la creación de historietas digitales como recurso didáctico, con el 

propósito de fortalecer el proceso de aprendizaje en estudiantes de primer año de bachillerato 

en la asignatura de Historia y determinaron que el uso de esta herramienta aun es limitado, sin 

embargo, destacó en el ánimo en este y los estudiantes ya que esta les brindo espacios de 

innovación en los procesos educativos.  

 

Guacán et al. (2023) en Ecuador, realizaron una investigación que consistió en la 

implementación de las historietas como recurso para mejorar el aprendizaje de la matemática a 

nivel secundario. El resultado que obtuvieron fue que el 82% mostraron el deseo de implementar 

nuevas herramientas de aprendizaje como las historietas con la tecnología durante el proceso de 

enseñanza usando personajes de ficción. 

1.2.  Planteamiento del problema 

Actualmente, Latinoamérica ha experimentado un cambio significativo, impulsado por 

la innovación tecnológica que ha transformado al mundo entero, y esta región no es la 

excepción. El aprendizaje se presenta como un proceso fundamental para adquirir y desarrollar 

habilidades, destrezas, conocimientos, conductas y valores, todos ellos influenciados por 

factores familiares, sociales y culturales presentes en cada país latinoamericano (Ley & 

Espinoza, 2021). Con base en lo expuesto con anterioridad, se deduce que el aprendizaje está 

estrechamente vinculado, mediante la formación académica, la vivencia práctica y el 

crecimiento individual. Sin embargo, este proceso está en constante evolución, ya que debe 

adaptarse a las condiciones y avances de la región. Por lo tanto, para generar un conocimiento 

auténtico, es esencial que este perdure en el tiempo y se actualice de manera positiva. 

 

De manera similar, en Ecuador, la aplicación de recursos digitales aplicados en la 

educación ha tenido una gran acogida, sobre todo en la preparación de académicos de tercer 

nivel, debido a la innovación que se genera en el ámbito educativo. Sin embargo, por diferentes 

motivos que está atravesando el país principalmente los problemas energéticos, el desarrollo de 

la clase se ve afectada, debido a que varias instituciones de educación no cuentan con fuentes 

de energía que pueda suplir esta problemática, lo que ha conllevado que la clase se imparta de 

manera tradicional. 

 

Por consiguiente, los docentes y estudiantes que forman parte del proceso educativo 

requieren acceso a diversas fuentes de información actualizadas y confiables. Para Ortiz y 

Urrego (2021), “en la actualidad, los recursos digitales actualizan los saberes de manera 

permanente, especialmente en áreas científicas como las ciencias experimentales” (p. 16). Por 

ende, es crucial contar con estas fuentes y recursos para enriquecer las experiencias y 

conocimientos de los estudiantes.  



 

 

18 

 

En ese contexto, la Universidad Nacional de Chimborazo, a través de la Facultad de 

Ciencias de la Educación, Humanas y Tecnologías, ofreció la Carrera en Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología, la cual promovió el conocimiento sobre la 

Biodiversidad del Ecuador. Sin embargo, los temas que esta cátedra presentó fueron complejos 

y utilizaron términos difíciles de comprender. A pesar de la existencia de recursos digitales en 

línea que ofrecían información precisa, Montes (2020) expresó que “su contenido seguía siendo 

complicado para algunos estudiantes debido a la falta de recursos innovadores que faciliten la 

comprensión” (p. 4). 

 

De acuerdo con lo mencionado anteriormente, el problema se enmarcó en la falta de 

elementos visuales atractivos, como gráficos e imágenes, y en la complejidad del lenguaje 

técnico, factores que contribuyeron a la monotonía y a la falta de creatividad. Por esta razón, se 

planteó la creación de una historieta como recurso digital innovador, con el objetivo de estimular 

la creatividad y favorecer el aprendizaje en la asignatura Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna 

y especies en peligro de extinción, dirigida a los estudiantes del Quinto Semestre. Esta propuesta 

partió del reconocimiento de que el docente del momento no debía limitarse a transmitir 

conocimientos, sino que debía contar con habilidades y competencias orientadas al diseño de 

materiales pedagógicos. 

 

1.2.1. Formulación del problema 

¿Cómo la propuesta de la historieta como recurso digital contribuirá en el aprendizaje de 

Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción con los estudiantes 

de Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología? 

 

Preguntas directrices: 

 

• ¿Qué contenidos teóricos se pueden abordar para determinar el impacto de la 

historieta en el aprendizaje de Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en 

peligro de extinción? 

 

• ¿De qué forma se puede diseñar la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” 

mediante la plataforma digital Canva, enfocada en los tópicos Biodiversidad y 

Ecuador, país megadiverso que fortalezcan el aprendizaje? 

 

• ¿Cómo la socialización de la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” como 

recurso digital fortalecerá el proceso de aprendizaje de la asignatura de Biodiversidad 

del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción? 
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1.3.  Justificación 

La educación en Latinoamérica se encontraba en constante cambio, donde el uso de 

documentos en papel había disminuido significativamente. La era de la digitalización presentó 

grandes transformaciones en todos los contextos, incluido el académico. En ese escenario 

surgieron las Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), recursos enfocados en el 

desarrollo educativo en diversas áreas del conocimiento. 

 

Por otra parte, en Ecuador, la Biodiversidad fue un tema de gran relevancia, cuya 

enseñanza se benefició enormemente de métodos que facilitaron la comprensión de los 

estudiantes. Sin embargo, a pesar de la abundancia de recursos digitales disponibles, la 

integración de herramientas como la historieta digital en el ámbito educativo todavía fue 

limitada. 

 

En consecuencia, la implementación de una historieta digital como recurso para el 

aprendizaje de la Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción, 

tuvo un gran impacto, ya que se pretendió generar habilidades, destrezas, conductas y valores 

de conservación de la Biodiversidad en los estudiantes. Este enfoque moderno e interactivo no 

solo facilitó la comprensión de temas complejos, sino que también estuvo orientado a motivar a 

los estudiantes a aprender de manera más atractiva y efectiva. 

 

La investigación fue factible, ya que la historieta digital se realizó en Canva. Esta 

plataforma contó con diversas plantillas, una biblioteca de imágenes, gráficos y elementos que 

enriquecieron la historieta. Además, permitió añadir y editar páginas, así como guardar y 

compartir el recurso creado, lo cual resultó ser económico para su utilización. Asimismo, se 

sustentó en datos relevantes, como el 97% de aceptación referente a la relevancia de la historieta 

como estrategia metodológica, que aportó significativamente al aprendizaje de la asignatura 

inmersa en la investigación (Remache, 2024, p. 50). 

 

Por ende, el trabajo fue viable porque se desarrolló en un escenario real con la 

colaboración de autoridades, docentes y estudiantes de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología, lo que aseguró la veracidad y aplicabilidad del proyecto. 

 

Los principales beneficiarios de este recurso digital fueron los estudiantes de la 

Universidad Nacional de Chimborazo, específicamente aquellos de la Carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología del Quinto Semestre. 
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1.4. Objetivos 

1.4.1. Objetivo General 

• Proponer la historieta como recurso digital para el aprendizaje de Biodiversidad del 

Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción con los estudiantes de Quinto 

Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología. 

 

1.4.2. Objetivos específicos  

• Identificar los contenidos teóricos de la historieta como recurso digital, determinando su 

impacto en el aprendizaje de Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en 

peligro de extinción. 

• Diseñar la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” utilizando la plataforma digital 

Canva, enfocada en la Unidad 1: La Biodiversidad y la Unidad 2: Ecuador, país 

Megadiverso, fortaleciendo el aprendizaje. 

• Socializar la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” como recurso digital 

fortaleciendo el proceso de aprendizaje de la asignatura de Biodiversidad del Ecuador: 

flora, fauna y especies en peligro de extinción.  
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CAPÍTULO II 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1.  Recurso educativo 

Concernientemente al contexto de la educación se conoce que existen varios materiales 

didácticos que contribuyen a facilitar el aprendizaje de una asignatura. La educación en la 

actualidad presenta un proceso de constante innovación, lo que implica que el docente y el 

estudiante se actualicen en diferentes campos. En este contexto, surgen los recursos educativos 

como aquella recopilación de materiales pedagógicos específicos, que se emplean para alcanzar 

un fin establecido en el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

 

Según Chalen et al. (2021) mencionan que “se entiende por Recursos Educativos a todas 

aquellas herramientas libres, tales como materiales de cursos, técnicas, cursos completos, 

videos, libros, exámenes, programas y módulos, que se utilizan para crear y/o brindar acceso al 

conocimiento” (p. 62). 

 

Así mismo, los medios educativos, como también son conocidos, son aplicables de 

manera física como virtual, el docente los emplea para despertar el interés y motivación del 

estudiante. No se debe olvidar que los recursos educativos son diseñados de acuerdo a la 

condición física, psicológica y académica del grupo de aprendices. Una de las funciones más 

destacadas es que apoyan al docente, debido a que usualmente son guías. 

 

Es importante destacar la relevancia de estos recursos, en la estimulación de los sentidos 

de quienes están aprendiendo. Su uso debe ser monitoreado por el docente, debido a que no todo 

material será útil para un mismo grupo de clase. El docente debe estudiar de manera detallada 

que este recurso proporcione información adecuada, cumpla con los objetivos establecidos en 

la planificación docente, debe guiar el proceso de aprendizaje, mejorar la comunicación, 

relacionar la información con la parte sensorial del individuo y sobre todo motivar al 

estudiantado (Ayuso & Gutiérrez, 2022, p. 354). 

 

El desarrollo de estos materiales educativos presenta varios parámetros, como la 

ubicación de los contenidos, el almacenamiento de los mismos, los criterios para seleccionar el 

contenido, como integrar la información a la clase. La creación se lleva a cabo por profesionales 

con perfiles enteramente del campo académico, sin embargo, con una guía adecuada del docente, 

incluso pueden ser establecidos por el propio estudiante. 

 

La invención de los recursos educativos suele llevarse a cabo en tres etapas 

fundamentales, las cuales son: 

• Etapa de selección: Se enfoca en localizar los recursos más relevantes y apropiados para 

el desarrollo de la clase, siempre considerando los criterios pedagógicos, técnicos y 
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relacionados con el conocimiento. Si recurso educativo, no es de autoría propia, se deben 

respetar siempre los derechos de autor, políticas de seguridad y de distribución de los 

repositorios o instituciones propietarias. 

• Etapa de composición: Los recursos obtenidos en la etapa de selección son 

implementados según los requisitos pedagógicos, que permita cumplir con los objetivos 

de la clase. Si son recursos ajenos, se requiere contar con un manual que facilite la 

comprensión del uso de los mismos. 

• Etapa de evaluación: Se enfoca en analizar si el recurso educativo cumplió con las 

expectativas esperadas. 

 

La elaboración de los recursos educativos debe llevarse a cabo de acuerdo con el 

contexto del instituto educativo, según Hernández et al. (2020) indica que “El docente se 

convierte en guía, orientador, facilitador y diseñador de recursos adaptados a los diferentes 

escenarios que enfrenta el estudiante, promoviendo la autonomía de los estudiantes en la gestión 

de información y construcción del conocimiento” (p. 5). Teniendo en consideración la relación 

docente y estudiante, identificando las necesidades de la asignatura. De igual manera debe 

existir una constate actualización del manejo de estos materiales para mejorar el proceso de 

aprendizaje. 

 

La variedad de recursos educativos es extensa y solo depende del docente analizar los 

beneficios y debilidades de cada uno de ellos. A continuación, en la siguiente figura se da a 

conocer la clasificación:  

 

Figura 1  

Tipos de recursos educativos 

 

Nota. Adaptado de “Recursos educativos”, por Trujillo (2020). Elaborado por: Martinez, 2024. 
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2.2.  Recurso educativo digital 

Basado en el apartado anterior, donde se explicó el término recurso educativo, estos son 

materiales de índole académica diseñados para mejorar el proceso de aprendizaje. En primer 

lugar, destacan por ser un apoyo pedagógico esencial para la labor docente. Además, sirven 

como una guía valiosa para el estudiante, facilitando su comprensión y asimilación de los 

contenidos. 

 

Según Melgarejo et al. (2022) manifiesta que “un recurso educativo es un conjunto de 

materiales que están estructurados de manera significativa, desarrollados con propósitos 

pedagógicos para el logro de un objetivo de aprendizaje o competencia. Se caracterizan por ser 

autocontenidos, reutilizables e interoperables” (p. 6). 

 

Actualmente, se han desarrollado la era digital y las TIC’s, presentado un giro de 180 

grados a diferentes campos de la vida, la educación no es la excepción. En este contexto la 

surgen los denominados recursos educativos digitales, los cuales, son aquellas herramientas y 

contenidos que aplican la tecnología para mejorar el aprendizaje. 

 

De hecho, estos recursos presentan una amplia variedad de elementos, como plataformas 

educativas, ebook, juegos interactivos, simuladores, MOOCs, OER y muchos más. La 

aplicación de estos elementos busca que el estudiante se relacione con el mundo digital de 

manera adecuada. Su importancia académica radica en otorgar un acceso sin precedentes a una 

educación de elevado nivel para cualquier individuo, sin importar su condición económica, 

geográfica, cultural, etc. Estos recursos ofertan flexibilidad al generar un aprendizaje más 

personalizado que va de acuerdo al ritmo del alumno. Uno de los puntos más sobresalientes de 

la aplicación de estos materiales digitales es que fomentan la colaboración y el intercambio de 

saberes entre docentes y estudiantes, así como entre pares (Marín et al., 2022). 

 

El docente debe considerar diversos parámetros para escoger de manera adecuada el tipo 

de recurso educativo digital que va a emplear en su clase, por ello se propone analizar las 

siguientes categorías: 
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Figura 2  

Categorías de los recursos educativos digitales 

 

Nota. Adaptado de Páez y Mercado (2021). Elaborado por: Martinez, 2024. 

 

Entender estas categorías permitirá al docente aprovechar al máximo cada uno de los 

diversos recursos educativos digitales. Al escoger una herramienta adecuada que se alinea con 

los objetivos establecidos en las planificaciones curriculares. De esta forma se pueden 

desarrollar estrategias de aprendizaje eficaces y personalizadas. 

 

Para comenzar, los recursos educativos digitales están revolucionando el modelo 

tradicional de enseñanza-aprendizaje. La personalización en entornos digitales resulta 

fundamental para comprender el valor de estos recursos. Las tecnologías de aprendizaje 

adaptativo aplican métodos de enseñanza ajustados a las necesidades particulares de cada 

estudiante, permitiéndoles avanzar a su propio ritmo, practicar habilidades conforme las 

desarrollan y recibir retroalimentación inmediata, lo cual facilita la identificación de aspectos a 

mejorar. Asimismo, estos recursos brindan contenidos que se alinean con los intereses y 

objetivos individuales de los aprendices. 

 

2.3.  Canva 

Hoy en día, Canva se presenta como un recurso digital de diseño en línea muy aplicada 

a nivel global por varias personas, ya sean estudiantes o profesionales de todos los campos de 

conocimiento. Este recurso permite a sus usuarios diseñar diferentes contenidos visuales, ya 

sean presentaciones, infografías, posters, gráficos e incluso hojas de vida, entre una variedad 

más. 

Cabe destacar que Canva surge el primero de enero del año 2012, en Australia, su 

creación se atribuye a Melanie Perkins. Este recurso digital fue lanzado conjuntamente con una 

campaña que buscaba otorgar herramientas simplificadas para el diseño de diferentes anuncios, 
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carteles, etc. Además, la facturación de la compañía creció un 130% durante 2020, el año de la 

pandemia, hasta superar los 500 millones de dólares anuales (Paige, 2020). 

En cuanto a la plataforma de Canva es de fácil comprensión, por tal razón no es necesario 

tener experiencia previa al momento de utilizarla. Uno de sus puntos fuertes es que cuenta con 

plantillas, imágenes, íconos, fuentes y herramientas de edición que facilitan la creación de 

diseños. 

 

A contar con miles de plantillas prediseñadas, Arcentales et al. (2020) afirma que 

“permite al usuario personalizarlas de acuerdo con sus necesidades y gustos, enfocándose en 

diferentes áreas de información” (p. 117). Uno de los complementos favorables es que se puede 

aplicar varios íconos que pueden arrastrarse y colocarse en el sitio que el usuario considere 

conveniente. 

 

Figura 3 

Funciones de creación en Canva 

 

Nota. Adaptado de “Canva, plantillas prediseñadas”, por Arcentales et al. (2020). Elaborado por: 

Martinez, 2024. 

 

Actualmente, varios estudiantes y profesionales optan por usar Canva debido a que 

permite realizar trabajos en equipo de manera simultánea y en tiempo real, lo cual otros recursos 

no lo permiten. También cuenta con una amplia biblioteca de imágenes, íconos, ilustraciones y 

fuentes. Una vez terminado el diseño este puede exportarse en varios formatos o presentarse en 

el mismo Canva. 

 

2.4.  La historieta  

Entre los recursos digitales, se encuentra la historieta, es conocida por ser una forma de 

expresión artística que combina dibujos y textos (en algunas ocasiones) para contar una historia 

en secuencia. Estas narraciones visuales suelen estar enmarcadas en viñetas adaptadas al 

contenido narrativo o humorístico. 

Historietas

Logos

Pósters

Tarjeta de presentación

Curriculum vitae

Infografias

Folletos
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Se conoce que sus raíces se remontan a representaciones pictóricas como los jeroglíficos 

egipcios, este recurso se popularizó en Occidente a través del humor político desde la época del 

Imperio Romano. En la Antigüedad, las caricaturas satíricas ridiculizaban a los poderosos, a 

menudo de forma anónima e ilegal. Cruz (202) expone que “con la invención de la imprenta 

estas representaciones tuvieron una mayor relevancia, pero fue en 1896 cuando apareció la 

primera historieta reconocida, "Yellow Kid", en un periódico estadounidense” (p. 2). Pese a su 

valoración inicial como un arte menor, la historieta se consolidó como el noveno arte. 

 

Las historietas son ejemplos de textos multimodales que combinan palabras e imágenes 

para representar una historia Esta combinación proporciona una mejor modalidad visual que 

aumenta la motivación de los estudiantes, mejora sus habilidades creativas y promueve el 

proceso de aprendizaje creativo, al incrementar su atención y actitudes positivas durante el 

proceso, además, el uso de imágenes como en las historietas puede crear una atmósfera 

estimulante, visible en la forma en que ayuda a los estudiantes a expresar sus emociones 

(Wijayet al., (2021). 

 

Se ha establecido que además de las imágenes, los elementos principales de una 

historieta incluyen: viñetas, tipografía, globos de diálogo, cuadros de texto y bordes. La viñeta 

es el componente básico, puede tener forma cuadrada, redonda o triangular, y es donde se sitúan 

los demás elementos. Las imágenes muestran la apariencia de los personajes, sus acciones y 

expresiones faciales. La tipografía se usa para resaltar palabras importantes. Los globos 

contienen el texto hablado o pensado, con un borde que señala al personaje correspondiente; los 

globos de diálogo suelen tener bordes rectos y los de pensamiento, bordes burbujeantes. Los 

cuadros de texto sirven para narración o transiciones, y los bordes encierran viñetas, globos y 

textos. Todos estos elementos juntos permiten contar una historia de forma secuencial (Wijayet 

al., (2021). 

 

Las teorías afirman que la historieta como material didáctico pueden facilitar el 

aprendizaje de conceptos generales por parte de los estudiantes, tales como el desarrollo 

cognitivo, la motivación y el procesamiento de la información. Una historieta científicamente 

precisa es una forma innovadora de promover habilidades de pensamiento de orden superior, al 

presentar el conocimiento científico en un formato popular que resulta atractivo para la mayoría 

de los estudiantes. Las historietas, como material instruccional en clases de ciencias, pueden 

fomentar la alfabetización científica y mejorar el rendimiento de los estudiantes en algunos 

conceptos específicos (Juliana, 2021). 

 

Además, la historieta se ha implementado en diferentes áreas, incluida la educación, en 

este contexto a este material se lo categoriza dentro de los recursos didácticos y visuales. La 

narrativa visual de la historieta permite combinar de manera armónica textos e imágenes para 

dar a conocer una historia, referido al ámbito académico también se pueden dar a conocer 
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conceptos que faciliten la comprensión de ciertas asignaturas. Según Ibarra-Rius y 

BallesterRoca (2022): 

El formato que se emplea en este recurso resulta atractivo y sobre todo entretenido para 

llamar la atención del estudiante, lo que favorablemente provoca que el estudiante tenga 

un aprendizaje significativo y perdurable. Uno de los puntos fuentes de la historieta es 

que permite contextualizar y exponer situaciones teóricas o reales, lo que genera que el 

estudiante comprenda mejor la información. (p. 2) 

 

Por otro lado, la historieta tiene la ventaja de poder adaptarse a diferentes niveles de 

escolaridad y áreas del conocimiento. Al aplicar este recurso visual se fomenta el desarrollo 

de habilidades de análisis e interpretación de las secuencias narrativas. La educación ya no 

se aferra al paradigma tradicional, por lo cual el explorar diferentes formas de aprender es 

fundamental. 

 

Figura 4  

Aplicación de la historieta en diferentes campos educativos 

 

Nota. Adaptado de “Las historietas como recurso para mejorar el aprendizaje”, por Tamayo et 

al. (2021). Elaborado por: Martinez, 2024. 

 

Además, los principales beneficios que se pueden obtener al aplicar la historieta en el 

desarrollo de la clase en el aula es que facilita la inclusión, debido a que llama la atención de 

todos los estudiantes, sin importar su estilo de aprendizaje. Por otro lado, si el docente considera 

Enseñanza de Historia

•Enfatiza la ilustración de eventos históricos permitiendo entender mejor el 
contexto y los detalles de diferentes épocas.

Educación en Ciencias

•Explican conceptos científicos complejos de manera simplificada y visual.

Aprendizaje de Idiomas

•Al presentar diálogos y situaciones cotidianas, enriqueciendo el 
vocabulario y la gramática.

Educación en Valores

•Presenta situaciones y personajes que enfrentan dilemas éticos y sociales.



 

 

28 

 

este recurso como actividad, generara en el aprendiz motivación al involucrarlo en crear sus 

propias historias o formas de dar a conocer conceptos, lo que mejorara su imaginación y 

habilidades narrativas. 

 

Figura 5  

Elementos de una historieta 

Nota. Adaptado de “Elementos de la historita”, por Zamora (2023). Elaborado por: Martinez, 

2024. 

 

2.5.  Aprendizaje  

Por una parte, el proceso de aprendizaje se ha encontrado presente durante toda la 

historia de la humanidad. Este proceso se ha encontrado en constante actualización debido a los 

diversos cambios que el mundo ha presentado. Actualmente, varias ramas del conocimiento han 

desarrollado diferentes concepciones de aprendizaje, llegando al consenso de que se refiere a la 

adquisición de diferentes habilidades cognitivas y físicas que el ser humano va adquiriendo 

durante toda la vida. 

 

Según Ley y Espinoza (2021) definen al aprendizaje como un “proceso mediante el cual 

una persona adquiere nuevos conocimientos, habilidades, actitudes o valores a través de 

experiencias, instrucción, estudio u observación” (pág. 364). Se deduce que este proceso es 

continuo y se produce a lo largo de toda la vida, en diversos entornos y situaciones. 

Viñetas. 

•Son los recuadros donde se da la historia. Entre una viñeta y otra se 
considera que transcurrió un intervalo de tiempo.

Ilustraciones. 

•Son los dibujos que transmiten al lector lo que ocurre.

Globos de texto. 

•Ubicación de los diálogos de los personajes.

Íconos y signos propios. 

•Son elementos dibujados que representan movimientos, emociones o 
sentimientos. 

•Cartelas.

•Son recuadros en los que se coloca la narración.

Onomatopeyas. 

•Son palabras que hacen referencia a ruidos.
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Es fundamental reconocer que el aprendizaje trasciende los límites de la educación 

formal ofrecida por instituciones académicas. En la vida diaria, las personas adquieren 

conocimientos al interactuar con distintos grupos sociales que poseen sus propias tradiciones, 

creencias y costumbres. En este proceso, la escuela cumple un rol esencial en la formación 

integral del ser humano, favoreciendo su desarrollo en convivencia con otros. 

 

Aprender implica incorporar e integrar nueva información con saberes previos, lo que 

puede modificar nuestras percepciones, conductas y formas de pensar. Este proceso puede ser 

deliberado, cuando se busca conscientemente adquirir ciertos conocimientos o habilidades, o 

bien espontáneo, como resultado de las experiencias cotidianas. 

 

El proceso de aprendizaje puede manifestarse de diversas maneras, tales como la 

observación, la lectura, la práctica activa, la experimentación, la reflexión, el intercambio de 

ideas y la interacción social con otras personas. Además, está influenciado por factores internos, 

como la motivación, el interés y la autoeficacia, así como por factores externos, como el entorno, 

los recursos disponibles y las oportunidades de aprendizaje. Estos elementos interactúan de 

manera compleja y dinámica, configurando el proceso mediante el cual los individuos adquieren 

conocimientos y habilidades (Valero et al., 2020). 

 

Por otra parte, el aprendizaje presenta una serie de características que lo distinguen como 

un proceso fundamental en el desarrollo humano. Destacado la intencionalidad que presenta 

cada individuo en la búsqueda deliberada de adquirir conocimientos, habilidades o actitudes de 

un área específica. Mientras que, las herramientas que se tienen a disposición como textos, 

artículos e internet, permiten que este proceso sea adaptativo a cualquier contexto. De igual 

manera, dependiendo del interés de individuo por adquirir saberes específicos, el ambiente 

jugará un papel fundamental. Finalmente, la característica más sobresaliente referido al 

aprendizaje es la transferencia del conocimiento. Es decir, la capacidad de aplicar la información 

o habilidades adquiridas en un contexto determinado en situaciones que los ameriten. No se 

debe olvidar que este proceso es permanente, todos los días se aprende algo nuevo por pequeño 

o grande que esto parezca. 

 

En la actualidad, se reconoce la existencia de múltiples formas de aprendizaje, las cuales 

pueden ser clasificadas de acuerdo con distintos criterios, tales como el enfoque educativo, el 

entorno en que ocurren y los procesos cognitivos que intervienen. A continuación, se presentan 

resumidamente algunos ejemplos de estos tipos de aprendizaje. 
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Figura 6  

Tipos de Aprendizajes 

 

Nota. Adaptado de “Tipos de aprendizaje”, por Pérez y Tramallino (2020). Elaborado por: 

Martinez, 2024. 

 

Es importante entender que dentro de los tipos de aprendizaje hay una considerable 

variedad, dependiendo de diversas perspectivas y aplicaciones, así como del contexto en el que 

se lleva a cabo. Reconocer esto es crucial, ya que tanto los estudiantes como cualquier individuo 

pueden beneficiarse de una combinación de diferentes enfoques de aprendizaje. 

 

2.6.  La historieta en el aprendizaje 

En un entorno en constante transformación, numerosos docentes aplican estrategias 

educativas orientadas al fortalecimiento de competencias en los estudiantes. El uso de variados 

recursos y materiales didácticos ha evidenciado una mejora notable en los procesos de 

enseñanza-aprendizaje en diferentes niveles educativos. Es crucial que estos recursos se 

apliquen de manera adecuada y en consonancia con las planificaciones curriculares establecidas, 

ya que son imprescindibles para la práctica educativa y la transmisión del conocimiento. 

 

Por otro lado, entre estos materiales educativos destaca la historieta, que Tamayo et al. 

(2021) la deducen que “se utiliza pedagógicamente debido a sus beneficios para el aprendizaje. 

Los elementos más relevantes de las historietas incluyen la historia que transmiten, las 

ilustraciones y los diálogos, que de manera atractiva capturan la atención del alumno” (p. 630). 

El objetivo de la historieta en el nivel superior es contextualizar el tema que se está estudiando 

en clase. 

Aprendizaje significativo

Aprendizaje Gamificado

Aprendizaje por descubrimiento

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje experiencial
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Además, la influencia de la tecnología ha llevado a la adaptación de varios recursos al 

mundo virtual, y la historieta no es la excepción. Este recurso ha demostrado ser eficiente en 

facilitar el aprendizaje en diversas áreas del conocimiento, ofreciendo múltiples beneficios. El 

atractivo visual de las historietas permite capturar la atención del estudiante gracias a las 

ilustraciones secuenciales que forman parte de su composición. Además, simplifican conceptos 

complejos, haciendo que su comprensión sea más accesible para el lector. 

 

Asimismo, estudios globales relacionados con el uso de historietas de acuerdo con 

(Guerrero Elecalde & López Serrano, 2021) mencionan que “las historietas han demostrado que 

su aplicación mejora la memoria y la retención de información, debido a la combinación de 

imágenes y textos que ayudan a recordar lo aprendido al ser contenidos visuales” (p. 94). Como 

recurso poco convencional, comúnmente asociado con el entretenimiento, las historietas 

aumentan la motivación e interés de los estudiantes por aprender, promoviendo un aprendizaje 

más activo y autónomo. 

 

Finalmente, en un mundo digitalizado donde la lectura está afectada, las historietas 

buscan fortalecer las habilidades de lectura y comprensión, ya que el lector debe seguir el hilo 

de la historia. Las historietas permiten contextualizar la información dentro de historias y 

situaciones realistas, facilitando la conexión entre el conocimiento teórico y su aplicación 

práctica. 

 

Este estudio evaluará la efectividad de la historieta como recurso digital en el 

aprendizaje, con el objetivo de innovar y enriquecer el proceso educativo mediante una 

herramienta didáctica dinámica y adaptada a las necesidades de los estudiantes. 

 

2.7.  Biodiversidad del Ecuador flora, fauna y especies en peligro de extinción 

Para abordar esta temática, primero se debe conocer a qué se refiere el término 

biodiversidad, el cual se comprende como la variedad de seres vivos (plantas, animales, 

bacterias, etc.) que habitan el planeta e interactúan para sobrevivir. Cada organismo cumple 

funciones específicas que permiten el correcto desarrollo de los diferentes ecosistemas, los 

cuales son indispensables por la variedad de servicios ambientales que proporcionan a los seres 

vivos para que lleven una vida de calidad natural. Según Ipinza et al. (2021) 

La diversidad biológica se refiere a la variedad y variabilidad de formas de vida que 

posee el planeta, lo que incluye la diversidad genética dentro de especies y ecosistemas. 

Esta biodiversidad es el resultado de millones de años de evolución y se encuentra 

presente en todos los niveles de organización de la vida, desde los genes individuales 

hasta los ecosistemas completos. (pág. 102) 

 

De lo examinado, se deduce que la diversidad biológica es fundamental para mantener 

el equilibrio y la estabilidad de los ecosistemas, así como para garantizar el funcionamiento de 
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sus servicios. Estos incluyen según Sarandón (2020) “provisión de alimentos, la regulación del 

clima, la purificación del agua y la polinización de cultivos” (pág. 268). Además, la 

biodiversidad posee un valor intrínseco y estético, al ofrecer belleza, inspiración y posibilidades 

recreativas y culturales que enriquecen la vida de las sociedades humanas. 

 

En la actualidad, la biodiversidad se ve afectada por múltiples factores, en su mayoría 

originados por actividades humanas. Entre estos se encuentran la destrucción y deterioro de los 

hábitats naturales, la contaminación, la presencia de especies invasoras, el cambio climático y 

la explotación excesiva de los recursos naturales. Proteger y conservar la biodiversidad resulta 

esencial para preservar la salud del planeta y asegurar el bienestar tanto de las generaciones 

actuales como de las futuras. 

 

Ahora que se tiene una mejor comprensión del término biodiversidad, en el contexto del 

Ecuador su territorio se distingue por poseer una amplia y exuberante variedad biológica, así 

como de ecosistemas que se formaron gracias a la ubicación geográfica del país, el cual se divide 

en cuatro regiones. El territorio ecuatoriano es considerado uno de los países megadiversos a 

nivel global, a pesar de que su extensión territorial es diminuta (283.561 Km2), siendo uno de 

los diecisiete países de mayor biodiversidad, teniendo el título de contar con la mayor cantidad 

de biodiversidad por kilómetro cuadrado. En comparación con otros países, como es el caso con 

Costa Rica, Cartay et al. (2020) expresa que este país “destaca por su biodiversidad en especies 

como orquídeas, mariposas diurnas y colibríes, con cifras significativas como 1.400 especies de 

orquídeas, 1.251 de mariposas y 54 de colibríes” (p. 7). Sin embargo, Ecuador supera a Costa 

Rica en estos grupos, aunque no aprovecha esta riqueza de manera eficiente ni la destaca 

públicamente. 

 

Figura 7  

Regiones del Ecuador 

 
Nota. Adaptado de “Regiones del Ecuador”, por Doumet (2020). Elaborado por: Martinez, 2024. 

Región Oriente
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2.8.  Biodiversidad y Ecuador, país megadiverso 

En efecto, la biodiversidad hace referencia a la diversidad de seres vivos que habitan y 

comparten un mismo entorno conocido como ecosistema. La diversidad biológica se analiza en 

cuatro niveles específicamente que son genes, especies, ecosistemas y aspectos étnico-

culturales, representando diferentes niveles jerárquicos de organización biológica (Forero y 

Samaniego, 2023). 

 

Por otra parte, aunque la biodiversidad en Ecuador es abundante y diversa, también se 

ve gravemente amenazada por factores como la deforestación, la contaminación, la caza ilegal, 

el cambio climático y otras problemáticas ambientales. Por tal razón, se deben realizar acciones 

que ayuden a preservación de los ecosistemas, cuidado y protección de las especies endémicas 

(animales y plantas), conservación y restauración de la riqueza cultural.  

 

Asimismo, es importante destacar que Ecuador goza de reconocimiento internacional 

como uno de los países megadiversos del planeta, debido a su abundante riqueza biológica y a 

la diversidad de ecosistemas originados por su ubicación geográfica y las múltiples barreras 

naturales que presenta. Aunque cuenta con una extensión territorial reducida, alberga una 

notable cantidad de especies endémicas. 

 

Actualmente, varios estudios han ubicado a Ecuador como uno de los 20 países 

megadiversos a nivel global. Esto se debe gracias a la ubicación favorable del país. Una de las 

características más destacables como se apreció en apartados anteriores es su división en cuatro 

zonas geográficas naturales. Se debe resaltar la amplia diversidad de ecosistemas que se 

encuentran en este territorio siendo un total de 91 (Vitolo, 2023). 
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Figura 8  

Características de un país megadiverso 

 

Nota. Adaptado de “Ecuador, país megadiverso”, Vitolo (2023). Elaborado por: Martinez, 2024. 

Ecuador alberga tres de los diez puntos calientes de la biodiversidad identificados a nivel 

mundial: los bosques húmedos del noroeste, las laderas externas de la cordillera y las selvas 

amazónicas del noreste. Se considera que el país posee la mayor densidad de especies vegetales 

por unidad de superficie en toda la región. Según Robles (2020): 

Las Islas Galápagos constituyen un sistema ecológico autónomo y una ecorregión con 

alto nivel de endemismo, la megadiversidad de Ecuador lo convierte en un país de gran 

importancia para la conservación de la biodiversidad a nivel mundial. Sin embargo, 

también enfrenta desafíos significativos en términos de conservación y gestión 

sostenible de sus recursos naturales. (p. 20-21) 

 

Entidades como el Ministerio del Ambiente y el Ministerio de Agricultura y Ganadería, 

en coordinación con centros de investigación y universidades, cumplen una función 

fundamental en el manejo de la biodiversidad. Asimismo, distintas organizaciones no 

gubernamentales, tanto nacionales como internacionales, participan de forma activa en 

iniciativas orientadas a la conservación de la diversidad biológica en Ecuador. 

 

En este escenario, la preservación del territorio ecuatoriano se ha vuelto una prioridad, 

dado el inmenso valor biológico que posee el país y su relevancia para la salud global. Con el 

fin de salvaguardar esta biodiversidad excepcional, el Estado ha adoptado múltiples estrategias, 

entre ellas la creación de zonas protegidas, el fomento de la investigación científica, la educación 

ambiental y la inclusión de las comunidades en estos procesos. Sin embargo, a pesar de estas 

acciones, Ecuador continúa enfrentando serios retos como la deforestación, la degradación de 
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hábitats, la contaminación y los efectos del cambio climático, los cuales ponen en riesgo su 

diversidad biológica. 

 

2.9. La historieta en el Aprendizaje de Biodiversidad del Ecuador flora, fauna y especies 

en peligro de extinción 

 

Con relación a la historieta como un recurso educativo por su gran versatilidad, pude 

tener un ´papel fundamental en el proceso de aprendizaje de la biodiversidad del ecuador flora, 

fauna y especies en peligro de extinción. La estructura y elementos que posee este material tiene 

la finalidad de facilitar la comprensión de concepciones complejas de la asignatura. Su 

implementación en la clase generaría un aprendizaje más atractivo para el estudiante (Tamayo 

et al., 2021).  

 

La historita puede ilustrar la variedad biológica del Ecuador, mediante ilustraciones de 

la variedad de flora y fauna. Lo que permitiría al estudiante conocer no solo la especie sino 

también su hábitat. Las historias que se cuentan en este recurso pueden abordar desde un punto 

emocional lo que sucede con las especies en peligro de extinción, lo que generaría conciencia y 

sensibilización en la conservación y cuidado.  

 

Puesto que, la historieta puede ilustrar la variedad biológica del Ecuador, mediante 

ilustraciones de la variedad de flora y fauna. Lo que permitiría al estudiante conocer no solo la 

especie sino también su hábitat. Las historias que se cuentan en este recurso pueden abordar 

desde un punto emocional lo que sucede con las especies en peligro de extinción, lo que 

generaría conciencia y sensibilización en la conservación y cuidado.  

 

A más de ello, se pueden expresar los problemas ambientales que está atravesando el 

territorio ecuatoriano de una manera contextualizada. Remache (2024) destaca que “las causas 

y futuras consecuencias que se pueden generar al momento de perder la biodiversidad de una 

zona afectan de manera directa al desarrollo de una civilización a largo plazo” (p. 34). Mediante 

este recurso visual, los estudiantes pueden desarrollar un pensamiento crítico al analizar y 

reflexionar sobre cada una de las historias.  

 

La implementación de este recurso juntamente con la tecnología permitirá al estudiante 

tener una perspectiva diferente de aprendizaje. esta herramienta pedagógica combinara los ya 

conocidos elementos visuales y narrativos de la historieta, pero a nivel digital. Los contenidos 

referidos a la biodiversidad del Ecuador tendrán un modelo atractivo y dinámico que llame la 

atención del alumno. Además, su formato digital ofrece la capacidad de animación, efectos 

sonoros y enlaces interactivos que mejoren la experiencia del aprendizaje. Este recurso puede 

ser accesible en múltiples plataformas y dispositivos que faciliten su integración en diversas 

estrategias pedagógicas y contextos educativos. 
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CAPÍTULO III 

3. METODOLOGÍA 

3.1. Enfoque de la investigación 

 

El presente trabajo adoptó un enfoque cuantitativo, el cual se caracteriza por el uso de 

datos numéricos y procedimientos estadísticos para analizar fenómenos sociales o educativos. 

Este enfoque tiene como objetivo evaluar variables concretas, identificar las relaciones que 

existen entre ellas y extrapolar los resultados obtenidos a partir de una muestra representativa, 

utilizando instrumentos estructurados como encuestas, cuestionarios o pruebas estandarizadas. 

 

En este estudio, el enfoque cuantitativo se justifica porque se aplicó una encuesta como 

técnica de recolección de datos, utilizando un cuestionario estructurado como instrumento. A 

través de este proceso, fue posible obtener información objetiva y mensurable sobre el nivel de 

interés, motivación y aceptación que los estudiantes del Quinto Semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología demostraron hacia la propuesta 

titulada "La historieta como recurso digital para el aprendizaje de la biodiversidad del 

Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción". 

 

3.2. Diseño de la investigación 

 

No experimental: La investigación realizada se enmarcó dentro de un diseño no 

experimental, dado que no se intervinieron directamente las variables “la historieta” como 

recurso digital y el “aprendizaje” sobre la Biodiversidad del Ecuador, abarcando flora, fauna y 

especies en peligro de extinción, en estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía 

de las Ciencias Experimentales Química y Biología. El estudio se llevó a cabo a través de la 

creación de una historieta con actividades integradas, utilizando la plataforma Canva como 

herramienta digital. 

 

3.3. Tipo de investigación 

3.3.1. Por el nivel o alcance 

Descriptiva: Se dieron a conocer las bondades y características de la historieta como 

recurso digital para el aprendizaje de la Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en 

peligro de extinción a los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

3.3.2. Por el Objetivo 
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Básica: La investigación se presentó con un objetivo básico, debido a que fue elaborada 

con la finalidad de obtener conocimientos teóricos y científicos que permitieran establecer una 

base sólida de datos. Esto favoreció la comprensión de los conceptos fundamentales 

relacionados con la historieta como recurso digital, así como del proceso de aprendizaje de 

Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción, con los estudiantes 

de Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología. 

 

3.3.3. Por el lugar 

Investigación de Campo: Se trabajó con los estudiantes de Quinto Semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Por lo tanto, la 

recolección de información se llevó a cabo de manera directa con la población de estudio. 

 

Investigación Bibliográfica: Se indagó y recolectó información relevante de diversas 

fuentes bibliográficas con un periodo máximo de cinco años de antigüedad, incluyendo libros, 

revistas científicas, artículos, tesis de maestría y tesis de pregrado, entre otros. Estas fuentes 

permitieron sustentar el desarrollo del marco referencial y contemplar los principales 

fundamentos teóricos enmarcados en las características e importancia de la historieta como 

recurso digital para el aprendizaje de la Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en 

peligro de extinción. De igual manera, se fundamentaron los posibles resultados obtenidos 

durante el desarrollo de la investigación. 

 

3.4.  Método 

Método inductivo: La investigación se analizó partiendo desde la observación, 

utilizando una perspectiva particular hacia un enfoque general, centrada en la relevancia de la 

historieta como recurso digital para el aprendizaje de la Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna 

y especies en peligro de extinción. Esta propuesta fue aplicada a los estudiantes de Quinto 

Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

3.5. Técnica e instrumento para la recolección de datos 

3.5.1. Técnica 

Encuesta: Esta técnica fue aplicada y dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de 

la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Su finalidad fue la 

recolección de datos sobre el nivel de interés, motivación y aceptación de la propuesta “La 

historieta” como recurso digital enfocada en el aprendizaje de Biodiversidad del Ecuador: flora, 

fauna y especies en peligro de extinción. 
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3.5.2. Instrumento de Investigación 

Cuestionario en Google Forms: Se establecieron un total de 10 preguntas cerradas de 

opción múltiple, utilizando la escala de Likert, las cuales se ajustaron a los objetivos de la 

propuesta “La historieta como recurso digital para el aprendizaje de la Biodiversidad del 

Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción”. Para su diseño, se tomó en cuenta la 

correspondencia de cada pregunta con el proceso de operacionalización de las variables 

planteadas en la investigación. Esto permitió evidenciar el nivel de interés, motivación y 

aceptación de los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología al integrar este recurso digital. 

 

3.6. Unidad de análisis 

3.6.1. Población 

El número de participantes estuvo conformado por 35 estudiantes legalmente matriculados en 

la asignatura de Biodiversidad del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción, del 

Quinto Semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

Tabla 1 

Estudiantes matriculados en Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología 

Participantes Población Porcentaje 

Hombres 8 22,9 

Mujeres 27 77,1 

Total 35 100% 

 

Nota. Información proporcionada por la Secretaría de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. Elaborado por: Martínez, 2024. 

3.6.2. Muestra 

En el presente estudio no existió la necesidad de tomar una muestra debido a la cantidad 

reducida de participantes, por lo tanto, se trabajó con toda la población de estudio. 
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3.6.3. Técnicas de análisis e interpretación de datos 

• Se elaboró la historieta como recurso digital, mediante la herramienta digital Canva, la 

cual incluyó elementos multimedia relacionados con la Biodiversidad del Ecuador: flora, 

fauna y especies en peligro de extinción. 

•  Se presentó la historieta como herramienta digital a los estudiantes del Quinto Semestre 

de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales en Química y Biología. 

• Se llevó a cabo la aplicación de la encuesta previamente estructurada. 

• Los datos recolectados a través de Google Forms fueron descargados. 

• Se realizó una revisión detallada y crítica de la información obtenida mediante la 

encuesta. 

• Los datos fueron organizados en tablas y representados mediante gráficos estadísticos 

de forma clara y sistemática. 

• Finalmente, se procedió al análisis e interpretación de los resultados obtenidos.
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CAPÍTULO IV 

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1.  Resultados 

Este capítulo describe, la exploración del contenido, la elaboración de la historieta y la 

socialización de esta como recurso digital mediante la clase explicativa a los estudiantes de 

Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, 

también se desarrolló la interpretación y análisis de datos. 

 

4.1.1. Contenidos teóricos de la historieta como recurso digital, determinando su impacto 

en el aprendizaje de Biodiversidad del Ecuador 

 

Los fundamentos teóricos son la base teórica que consta de información recogida y 

sintetizada, que sirvió para la elaboración de la historieta Rescatando mi Ecuabiodiversidad, 

este es un recurso digital para el aprendizaje. Su desarrollo se estableció de acuerdo a varías 

teorías educativas y tecnológicas acerca de la biodiversidad del Ecuador, contenido que 

demostraron ser apropiados y efectivos.  

 

4.1.1.1. Pedagogía: 

La Pedagogía es un área de la educación que consiste en los procedimientos y técnicas 

que contribuyen en el proceso de aprendizaje. Rescatando mi Ecuabiodiversidad es un recurso 

digital en el que, mediante la narración de una historia educativa, usando elementos visuales 

como imágenes reforzado con texto, construyó conocimiento a partir de la facilidad de 

interpretación y la experiencia percibida.  

 

4.1.1.2. Psicología del aprendizaje: 

La psicología del aprendizaje consiste en el estudio de la forma que las personas 

obtengan conocimientos, es decir la forma que estos interpretan y comprenden.  Rescatando mi 

Ecuabiodiversidad fue significativo ya que buscó motivar al cuidado de la Biodiversidad 

Ecuatoriana, a través de recursos atractivos como elementos visuales que resultaron en una 

actividad recreativa y de retroalimentación oportuna. 

 

4.1.1.3. Tecnología educativa: 

Diseño instruccional: Consiste en la estructura que se requiere para mejorar la 

experiencia del proceso de aprendizaje. Rescatando mi Ecuabiodiversidad implica una 

planificación, desarrollo, implementación y evaluación de la experiencia del aprendizaje 

efectivo.  
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Medios de instrucción: Son las herramientas y recursos que se emplean en el proceso 

aprendizaje. Rescatando mi Ecuabiodiversidad utilizó elementos multimedia como imágenes y 

textos que facilitaron el aprendizaje además de hacerlo más atractivo. 

 

4.1.1.4. Comunicación: 

Son los canales que permiten facilitar la interacción docente-estudiante. La historieta 

“Rescatando mi Ecuabiodiversidad” promovió la comunicación efectiva entre docentes, 

estudiantes y demás participantes en el proceso educativo. 

 

Dentro de este contexto los resultados obtenidos al aplicar la encuesta a los estudiantes 

de Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología fueron los siguientes: 

 

4.1.2. Socialización de la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” como recurso 

digital fortaleciendo el proceso de aprendizaje de la asignatura de Biodiversidad 

del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción 

 

A continuación, se presentan los resultados y discusión obtenidos de la socialización 

sobre la historieta como recurso digital. Para ello, se elaboró un cuestionario de 10 preguntas 

cerradas con opción múltiple según la escala de Likert para facilitar la comprensión y análisis 

de las preguntas. Su finalidad fue conocer el nivel de interés, motivación y aceptación sobre 

propuesta presentada. 

  

Pregunta 1: ¿Considera que el uso de historietas como recurso digital ayuda a 

comprender la Biodiversidad del Ecuador, incluyendo flora, fauna y especies en peligro de 

extinción? 

 

Tabla 2  

Comprensión de la Biodiversidad del Ecuador mediante el uso de historietas como recurso 

digital 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  29 82,9% 

De acuerdo  6 17,1% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: 

Martinez, 2024. 
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Figura 9  

Comprensión de la biodiversidad del Ecuador mediante el uso de historietas como recurso 

digital 

 

Nota. Datos obtenidos de la Tabla 2. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 82,9% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 17,1% está de acuerdo en que el uso de historietas como 

recurso digital es una herramienta efectiva para comprender la Biodiversidad del Ecuador, 

incluyendo flora, fauna y especies en peligro de extinción.  

Interpretación: De forma similar que el trabajo realizado por Gavilánez, el porcentaje 

de estudiantes consideraron que el estudio mediante el uso de historias por medio de 

representaciones gráficas resulta ser de fácil comprensión en la población estudiantil. De la 

mano con esto Ontenient Lledó (2024) en su trabajo basado en una revisión de diversas fuentes, 

encontró que “la comprensión es solo una de las tantas ventajas que tienen las historietas como 

herramienta educativa”. En este sentido y con los resultados obtenidos en esta investigación se 

puede concluir que la comprensión de diversos temas, en este caso, la Biodiversidad de Ecuador, 

las historietas son un recurso digital de utilidad. 

 

Pregunta 2: ¿Cree que los personajes y situaciones representados en la historieta pueden 

ayudar a sensibilizar sobre la importancia de conservar las especies en peligro de extinción? 
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Tabla 3  

Participación de los personajes en las historietas como recurso digital 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  29 82,9% 

De acuerdo  6 17,1% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: Martinez, 

2024. 

Figura 10  

Participación de los personajes en las historietas como recurso digital 

 

Nota. Datos obtenidos de la Tabla 3. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 82,9% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 17,1% creen que los personajes y situaciones 

representados en la historieta ayuda a sensibilizar sobre la importancia de conservar las especies 

en peligro de extinción.  

 

Interpretación: De acuerdo con Ontenient Lledó (2024) la elaboración de los 

personajes y escenarios son de gran importancia ya que estos deben tener un impacto atractivo 

en el estudiante que se convierte en una oportunidad de valorar las posibilidades educativas, en 

este sentido, estos tienen un papel didáctico el cual es entretener y hacer participar. Gavilánez y 

Morales (2022) resalta que los personajes deben ser concretos y realistas para que la historia se 

haga de forma exitosa, esto tiene como consecuencia que la historia sea atractiva para el lector 

y contribuya a crear una historia verosímil. Por lo anterior y el resultado obtenido se puede 

concluir que los personajes y situaciones en la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad son 
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de gran importancia y contribuyen en la sensibilización sobre la importancia de conservar las 

especies en peligro de extinción. 

 

Pregunta 3: ¿Considera que incluir datos científicos sobre flora y fauna en peligro de 

extinción en un formato visual, como una historieta, mejora la retención del conocimiento? 

Tabla 4 

Inclusión de datos científicos en las historietas como recurso digital en la retención del 

conocimiento 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  27 77,1% 

De acuerdo  8 22,9% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: 

Martinez, 2024. 

Figura 11  

Inclusión de datos científicos en las historietas como recurso digital en la retención del 

conocimiento 

 

Nota. Datos obtenidos de la Tabla 4. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 77,1% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 22,9% está de acuerdo en que el uso de historietas con 

datos científicos como recurso digital es una herramienta efectiva para la retención del 

conocimiento acerca la Biodiversidad del Ecuador, incluyendo flora, fauna y especies en peligro 

de extinción.  
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Interpretación: De acuerdo con Díaz (2016) la estética de las historietas tiene como 

consecuencia la adquisición de destrezas visuales que a su vez también contribuye con una 

función mnemotécnica (conjunto de técnicas que facilitan la memorización, basándose en la 

creación de asociaciones mentales para recordar información de manera más efectiva) por lo 

que genera y facilita la retención de los conocimientos. Lo antes planteado respalda el resultado 

obtenido en el que los estudiantes consideran que se pueden incluir datos científicos ya que por 

el uso de la historieta estos quedaran retenidos por su estética forma de plantearlo. 

 

Pregunta 4: ¿Piensa que los elementos visuales como colores, fondos y diseño de 

personajes en una historieta facilitan el aprendizaje de temas relacionados con la biodiversidad 

del Ecuador? 

Tabla 5  

Influencia de los elementos visuales de la historieta en el aprendizaje de la biodiversidad del 

Ecuador 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  28 80% 

De acuerdo  7 20% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: 

Martinez, 2024. 

Figura 12  

Influencia de los elementos visuales de la historieta en el aprendizaje de la biodiversidad del 

Ecuador 

 

Nota. Datos obtenidos de la Tabla 5. Elaborado por: Martinez, 2024. 
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Análisis: El resultado obtenido muestra que el 80% de los encuestados están totalmente 

de acuerdo, mientras que el 20% está de acuerdo en que los elementos visuales tienen influencia 

en las historietas como recurso digital, es una herramienta efectiva para comprender la 

Biodiversidad del Ecuador, incluyendo flora, fauna y especies en peligro de extinción.  

 

Interpretación: De la mano con los resultados obtenidos en la pregunta 2 y con lo 

planteado por Gavilánez y Morales (2022) y Ontenient (2024) que los personajes y escenarios 

son de gran importancia por formar parte de los elementos visuales. Así mismo, Ontenient 

(2025) también resalta los factores visuales tienen una implicación en la narración y la 

interacción además de facilitar la comprensión. Barona et al. (2020) resaltan que los elementos 

visuales pueden generar en el lector emociones que le generen interés, por lo anterior y el 

resultado obtenido se puede concluir que los elementos visuales en la historieta “Rescatando mi 

Ecuabiodiversidad” son de gran importancia y contribuyen en el aprendizaje de biodiversidad 

del Ecuador. 

 

Pregunta 5: ¿Cree que las historietas pueden complementar otros recursos educativos, 

como videos o guías prácticas, para reforzar conocimientos sobre la conservación de flora y 

fauna? 

 

Tabla 6  

La historieta como complemento de otros recursos educativos 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  27 77,1% 

De acuerdo  8 22,9% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: 

Martinez, 2024. 
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Figura 13  

La historieta como complemento de otros recursos educativos 

 

Nota. Datos obtenidos de la Tabla 6. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 77,1% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 22,9% creen que las historietas complementan otros 

recursos educativos, como videos o guías prácticas, ya que ayuda reforzar conocimientos sobre 

la conservación de flora y fauna.  

 

Interpretación: El resultado obtenido fue similar al resultado encontrado por Gavilánez 

y Morales (2022), en el que los docentes que fueron entrevistados confirmaron que las 

historietas pueden contribuir como complemento a los materiales que se utilizan en el proceso 

de enseñanza. Ontenient (2024) en su trabajo sugiere o recomienda al profesorado que este 

recurso puede ser usado como complemento educativo por ser un medio practico, que permite 

la mejor absorción del conocimiento.  

 

Pregunta 6: ¿Considera que el uso de recursos digitales, como historietas, puede 

motivar a los estudiantes a investigar más sobre la biodiversidad y su conservación? 
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Tabla 7  

La historieta como recurso digital motiva al estudiante en la investigación sobre 

biodiversidad y conservación 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  26 74,3% 

De acuerdo  9 25,7% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: Martinez, 

2024. 

Figura 14  

La historieta como recurso digital motiva al estudiante en la investigación sobre 

biodiversidad y conservación 

 

Nota. Datos obtenidos de la Tabla 7. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 74,3% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 25,7% están que el uso de recursos digitales, como 

historietas, motivan a los estudiantes a investigar más sobre la biodiversidad y su conservación.  

 

Interpretación: Los resultados obtenidos concuerda con lo planteado por Diaz (2016), 

Barona et al. (2020), Gavilánez y Morales (2022) y Ontenient (2024), el cual todos encontraron 

que las historietas como recurso digital en el proceso de aprendizaje resulta ser motivador en 

los estudiantes ya que involucra al estudiante estimulándolo mediante los procesos creativos que 

implican el uso de dibujo y la escritura, el cual se considera estético. Por consiguiente, se puede 

concluir que la historieta motiva al estudiante investigar más sobre biodiversidad y su 

conservación. 
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Pregunta 7: ¿Cree que incluir moralejas y datos relevantes en historietas puede inspirar 

valores ambientales y éticos en los estudiantes? 

Tabla 8  

Inclusión de moralejas y datos relevantes inspire valores ambientales y éticos en los 

estudiantes 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  26 74,3% 

De acuerdo  9 25,7% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: Martinez, 

2024. 

Figura 15  

Inclusión de moralejas y datos relevantes inspire valores ambientales y éticos en los 

estudiantes 

 

Nota. Datos obtenidos de la Tabla 8. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 74,3% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 25,7% creen que incluir moralejas y datos relevantes en 

historietas inspira valores ambientales y éticos en los estudiantes.  

 

Interpretación: Los resultados obtenidos concuerda con lo planteado por Diaz (2016), 

Barona et al (2020), Gavilánez y Morales (2022) y Ontenient (2024), el cual todos encontraron 

que las historietas como recurso digital fomentan o desarrollan valores sociales, lingüísticos, 

históricos, culturales, entre otros en los estudiantes, ya que estos orientan a la reflexión. Además, 
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cuando se utilizan en contextos educativos, las historietas con moralejas favorecen la empatía, 

el pensamiento crítico y el análisis de conductas correctas o incorrectas en distintas situaciones 

(Moreno & Pérez, 2020). Esto las convierte en un recurso valioso para fomentar valores como 

la honestidad, el respeto, la solidaridad y el cuidado del medio ambiente. 

 

Pregunta 8: ¿Considera que el formato de historieta, al ser accesible y visualmente 

atractivo, puede servir como estrategia digital novedosa y efectiva para la educación en 

biodiversidad? 

Tabla 9  

El formato de historieta se considera una estrategia novedosa accesible y visualmente 

atractiva en la biodiversidad 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  29 82,9% 

De acuerdo  6 17,1% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: Martinez, 

2024. 

Figura 16  

El formato de historieta se considera una estrategia novedosa accesible y visualmente 

atractiva en la biodiversidad 

 
Nota. Datos obtenidos de la Tabla 9. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 82,9% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 17,1% están de acuerdo en que el formato de historieta, 

al ser accesible y visualmente atractivo, sirve como estrategia digital novedosa y efectiva para 

la educación en biodiversidad.  
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Interpretación: De la mano con los resultados obtenidos en esta y en las preguntas 

anteriores, además de lo que los autores Diaz (2016), Barona et al. (2020), Gavilánez y Morales 

(2022) y Ontenient (2024) concuerdan que las historietas forman parte de estrategias de 

aprendizaje el cual son accesibles y visualmente atractivas para la adquisición de conocimientos. 

Así mismo, Bravo y Mella (2021) sostienen que los recursos visuales dinámicos, como las 

historietas interactivas, no solo captan la atención, sino que también fomentan la motivación 

intrínseca hacia el aprendizaje de contenidos ambientales. 

 

Pregunta 9: ¿Cree usted que implementar historietas como material digital en clases 

puede fomentar el aprendizaje significativo en temas de biodiversidad del Ecuador? 

 

Tabla 10  

Implementación de la historieta como material digital en clases fomenta el aprendizaje 

significativo 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  25 71,4% 

De acuerdo  10 28,6% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: Martinez, 

2024. 

Figura 17  

Implementación de la historieta como material digital en clases fomenta el aprendizaje 

significativo 

 
Nota. Datos obtenidos de la Tabla 10. Elaborado por: Martinez, 2024. 
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Análisis: El resultado obtenido muestra que el 71, 4% de los encuestados están 

totalmente de acuerdo, mientras que el 28, 6% están de acuerdo en que implementar historietas 

como material digital en clases fomenta el aprendizaje significativo en temas de biodiversidad 

del Ecuador.  

 

Interpretación: De la mano con los resultados obtenidos y de forma similar Gavilánez 

y Morales (2022) plantean que las historietas pueden generar aprendizaje significativo que no 

solo permite su comprensión sino también la retentiva con el paso del tiempo. Barona et al 

(2020) plantea que el aprendizaje significativo se da en cuanto a la convivencia y la práctica de 

los valores, por último, Díaz (2016) sugiere que los cómics con respecto al aprendizaje 

significativo mejoran habilidades de lecto-escritura, contribuyendo a la alfabetización. 

 

Pregunta 10: Como futuro docente, ¿estarías dispuesto/a implementar el uso de 

historietas digitales para el proceso de aprendizaje del estudiante?  

 

Tabla 11  

Implementación de la historieta como futuro docente en el proceso de aprendizaje del 

estudiante 

Alternativas Frecuencia absoluta Frecuencia porcentual 

Totalmente de acuerdo  28 80% 

De acuerdo  7 20% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en desacuerdo  0 0% 

Total  35 100% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. Elaborado por: Martinez, 

2024. 
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Figura 18  

Implementación de la historieta como material digital en clases fomenta el aprendizaje 

significativo 

 
Nota. Datos obtenidos de la Tabla 11. Elaborado por: Martinez, 2024. 

Análisis: El resultado obtenido muestra que el 80% de los encuestados están totalmente 

de acuerdo, mientras que el 20% están de acuerdo en que, como futuros docentes 

implementarían el uso de historietas digitales para el proceso de aprendizaje del estudiante. 

Interpretación: Ontenient (2024) por todas las ventajas que las historietas como 

herramienta en el proceso de aprendizaje entre ellas, que facilita y asegura la adquisición de 

conocimiento lo recomienda o anima al profesorado a que lo utilice. Gavilánez y Morales (2020) 

destacan que los docentes ratificaban que su implementación ofrecería un aporte positivo a la 

mejora en su trabajo y en el aprendizaje por parte de los estudiantes. 
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CAPÍTULO V 

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1.  Conclusiones 

1. La propuesta de la historieta como recurso digital titulada “Rescatando mi 

Ecuabiodiversidad” fue recibida de manera positiva por los estudiantes del Quinto 

Semestre de la Carrera de Pedagogía en Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Los resultados evidenciaron que el uso de este recurso facilitó la comprensión de 

contenidos complejos, aumentó la motivación por el aprendizaje y promovió el 

desarrollo de competencias didácticas innovadoras, lo que confirma su efectividad como 

herramienta educativa en el contexto universitario. 

 

2. El análisis de los contenidos teóricos vinculados a la historieta como recurso digital 

evidenció que este formato integra elementos visuales y narrativos que favorecen la 

comprensión significativa de los conceptos relacionados con la Biodiversidad del 

Ecuador. Su aplicación promueve una mayor motivación y facilita la asimilación de 

conocimientos sobre flora, fauna y especies en peligro de extinción, lo que responde 

positivamente a la interrogante sobre su impacto en el proceso de aprendizaje. 

 

3. El diseño de la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” utilizando la plataforma 

digital Canva, enfocada en la Unidad 1: La Biodiversidad y la Unidad 2: Ecuador, país 

Megadiverso; se llevó a cabo utilizando plantillas disponibles prediseñadas y propias, 

presentando una propuesta atractiva, contextualizada y accesible. Su enfoque visual y 

narrativo, facilitó la apropiación de los temas abordados, evidenciando la pertinencia de 

su incorporación como estrategia didáctica en la formación docente. 

 

4. La socialización de la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad”, se realizó a 

estudiantes del Quinto Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología, destacando que, los resultados del cuestionario 

aplicado, reflejó que el uso de la historieta digital no solo motivó a los estudiantes, sino 

que también les permitió reflexionar sobre la importancia de la conservación de la 

biodiversidad, inspirando valores éticos y ambientales aplicables en su futura práctica 

docente. 

 

5.2.  Recomendaciones 

1. Se sugiere utilizar el recurso digital “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” que es una 

historieta basada en los fundamentos teóricos de la asignatura de Biodiversidad del 

Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción, este contiene sus actividades 

por cada tema lo cual deben ir realizando para fortalecer el aprendizaje.  
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2. Fomentar al diseño de historietas o recursos digitales en la asignatura de Biodiversidad 

del Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción, ya que estamos en una era 

digital donde que a la naturaleza no se valora, con historias que contenga su moraleja 

para que los lectores adquieran un aprendizaje significativo. 

 

3. Crear más espacios de socialización que permitan obtener más información que puedan 

contribuir en el desarrollo y mejora de herramientas educativas basadas en recursos 

digitales como las historietas, además de fomentar e impulsar más canales que 

favorezcan la comunicación, retroalimentación y reflexión colectiva, considerando todas 

las personas involucradas. 

 

4. Los docentes de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología deben incorporar recursos didácticos digitales como las historietas en el 

proceso de aprendizaje con el fin de reforzar y mejorar el conocimiento y el ambiente 

educativo. Asi como los docentes de diferentes instituciones educativas y futuros 

profesionales en pedagogía deben integrar metodologías creativas y visuales, como la 

historieta digital, para facilitar el aprendizaje significativo en temáticas complejas, 

especialmente aquellas relacionadas con la conservación del medio ambiente. 
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CAPÍTULO VI 

6. PROPUESTA 

Tema: La historieta como recurso digital para el aprendizaje de Biodiversidad del 

Ecuador: flora, fauna y especies en peligro de extinción con los estudiantes de Quinto Semestre 

de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

6.1. Estructura de la propuesta  

Está dividida en cinco secciones, que se describen a continuación:  

• Primera sección: Está compuesta por portada, índice, introducción, objetivos generale 

y específicos.  

• Segunda sección: Se elaboró la historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” que está 

constituida por unidad 1 y 2, cada unidad con sus temas y subtemas correspondientes. 

Se utilizó la plataforma digital Canva, ya que facilita con las plantillas de historietas, que 

están compuestas por 8 y algunas por 6 viñetas y al finalizar cada historia esta su 

moraleja correspondiente para transmitir una enseñanza o una lección moral. 

• Tercera sección: Las actividades complementarias se realizaron en Educaplay, este es 

una plataforma para crear y compartir actividades, por lo cual se elaboró por cada 

subtema que consta de 3 preguntas de reflexión, 3 adivinanzas y sopa de letras. Cada 

actividad contine su calificación, lo que facilita la evaluación del aprendizaje de los 

estudiantes.  

• Cuarta sección: Cada unidad consta de una frase motivadora para animar a los 

estudiantes a la conservación y protección de nuestra Biodiversidad.  

• Quinta sección: Constituida por las referencias bibliográficas utilizadas para la 

elaboración de la historieta. 

 

Código QR de la Historieta “Rescatando mi Ecuabiodiversidad” 

 
Enlace de la historieta: https://surl.li/jbyvii  

https://surl.li/jbyvii
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ANEXOS 

Anexo 1: Encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre. 

Encuesta dirigida a los estudiantes de Quinto Semestre de la asignatura de Biodiversidad 

del Ecuador: Flora, Fauna y Especies en Peligro de Extinción 

Objetivo: Establecer la historieta como recurso digital para el aprendizaje de la Biodiversidad 

del Ecuador (flora, fauna y especies en peligro de extinción) con los estudiantes de Quinto 

Semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, 

Periodo 2024 - 2S. 

Instrucciones: Se solicita leer con atención cada pregunta y seleccionar la alternativa que 

considere más pertinente. 

Preguntas: 

1. ¿Considera que el uso de historietas como recurso digital ayuda a comprender la 

biodiversidad del Ecuador, incluyendo flora, fauna y especies en peligro de 

extinción? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

2. ¿Cree que los personajes y situaciones representados en la historieta pueden 

ayudar a sensibilizar sobre la importancia de conservar las especies en peligro de 

extinción? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

3. ¿Considera que incluir datos científicos sobre flora y fauna en peligro de 

extinción en un formato visual, como una historieta, mejora la retención del 

conocimiento? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

4. ¿Piensa que los elementos visuales como colores, fondos y diseño de personajes en 

una historieta facilitan el aprendizaje de temas relacionados con la biodiversidad 

del Ecuador? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  
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5. ¿Cree que las historietas pueden complementar otros recursos educativos, como 

videos o guías prácticas, para reforzar conocimientos sobre la conservación de 

flora y fauna? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

6. ¿Considera que el uso de recursos digitales, como historietas, puede motivar a los 

estudiantes a investigar más sobre la biodiversidad y su conservación? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

7. ¿Cree que incluir moralejas y datos relevantes en historietas puede inspirar 

valores ambientales y éticos en los estudiantes? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

8. ¿Considera que el formato de historieta, al ser accesible y visualmente atractivo, 

puede servir como estrategia digital novedosa y efectiva para la educación en 

biodiversidad? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

9. ¿Cree usted que implementar historietas como material digital en clases puede 

fomentar el aprendizaje significativo en temas de biodiversidad del Ecuador? 

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  

10. Como futuro docente, ¿estarías dispuesto/a a implementar el uso de historietas 

digitales para el proceso de aprendizaje del estudiante?  

o Totalmente de acuerdo 

o De acuerdo 

o En desacuerdo 

o Totalmente en desacuerdo  
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Encuesta desarrollada en Google Forms 

Enlace: https://forms.gle/qtoLswzMyZPAsxBd7  

 

Anexo 2: Socialización de la propuesta.  
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