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RESUMEN 

La investigación, se realizó al presenciar una escasez uso de las herramientas tecnológicas 

que existen en la actualidad dentro del entorno Educativo para temáticas que requieren de 

un amplio adecuamiento académico, por esta razón surge la propuesta de una guía didáctica 

como recurso para aportar en la enseñanza aprendizaje de la Unidad 1: Los Orígenes que 

contiene la materia de estudios sociales, con los estudiantes de octavo año de educación 

general básica de la Unidad Educativa PCI Chimborazo. La metodología de la investigación 

fue cuantitativa, con diseño no experimental, por el nivel descriptiva, por el objeto básica, 

por el lugar de campo y bibliográfica. La obtención de datos fue mediante la encuesta y el 

cuestionario; en donde la población de estudio fueron 15 estudiantes. Como resultado se 

manifestó que los estudiantes estuvieron de acuerdo con los recursos, actividades, juegos, 

repasos, y evaluaciones que se presentaron en la guía didáctica enfocada al uso del Chat GPT 

con diferentes prompts que son de gran ayuda para solventar dudas en los aprendizajes que 

tiene cada uno de los estudiantes. Se concluyo, a través de la socialización, que las temáticas 

que contiene la unidad 1 “Los Orígenes” fueron bien aceptados por los estudiantes, 

presentando un contenido de calidad e interés promoviendo la participación, motivación en 

la obtención de conocimientos, incentivo de estudio, dinámicas educativas, colaboración y 

trabajo en equipo; de manera que se garantice usar la guía didáctica en la experiencia de 

mejorar sus conocimientos de la asignatura estudios sociales.  

Palabras claves: Tecnología Educativa, Inteligencia Artificial, Guía didáctica, Innovación 

Pedagógica, Aprendizaje activo, Estudios Social.
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ABSTRACT 

The researcher conducted the  current work  due to the   limited use  of existing 

technological tools within the educational environment for topics that require extensive 

academic adaptation. For this reason, it was vital to propose a teaching guide as a 

resource to contribute to the teaching and learning of Unit 1: The Origins, which is part of 

the social studies subject, with eighth-year general basic education students at the PCI 

Chimborazo Educational  Unit. The  research methodology employed a  quantitative 

approach with a non-experimental design, descriptive level, basic object, field location, 

and bibliographic references. The study required data collection through a survey and 

questionnaire, with a study population of 15 students. As a result, the researcher found 

that students agreed with the resources, activities, games, reviews, and evaluations 

presented in the teaching guide, which focused on the use of GPT Chat with different 

prompts that are very helpful in addressing the doubts that each student has during 

learning. Through social media, it was possible to conclude that the topics covered in 

Unit 1, "The Origins," were well accepted by students. The content presented was of high 

quality and  engaging, promoting participation, motivation  to acquire knowledge, 

incentives for studying, educational dynamics, collaboration, and teamwork. It ensured 

that the students used the teaching guide to enhance their understanding of social studies. 

Keywords:   Educational   Technology,  Artificial  Intelligence,  Teaching 

G u i d e , Pedagogical Innovation, Active Learning, Social Studies. 
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CAPÍTULO I 

1. INTRODUCCIÓN 

El presente proyecto de investigación busca analizar el impacto del uso de tecnologías 

emergentes, como Chat GPT en el proceso de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes, 

identificando sus beneficios, desafíos y posibilidades de implementación en el ámbito 

educativo por el interés que ha existido en los últimos años del crecimiento de las nuevas 

tecnologías, su principal característica es solventar dudas académicas de cualquier temática 

en cuestión de segundos.  

Según la ONU dentro de la Educación, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2019) 

menciona que “la tecnología de información y la comunicación (TIC) puede complementar 

enriquecer y transformar la educación” (pág.25).  Las características de la investigación se 

dirigen a un interés de generar cambios para la vida de los estudiantes, partiendo de cómo se 

imparte la educación en base a la inclusión de las herramientas tecnológicas. 

Según Guerrero (2021) “el motivo de que muchos docentes no ocupan estas tecnologías 

que tiene un potencial increíble para el desarrollo de sus conocimientos es el por miedo al 

conformismo de cada estudiante” (pág. 20). Por eso el motivo de la investigación es 

interactuar con formas de implementación de las herramientas tecnológicas dentro del 

entorno educativo de cada estudiante para incentivar los conocimientos que pueden generar 

su uso en su día a día. 

Este tema en particular tiene una gran importancia para el incentivo de cada estudiante 

por generar su propio conocimiento a base de la tecnología que tiene a su disposición que 

dentro de la guía didáctica se va desarrollando a manera de inducción de la herramienta 

tecnológica (Chat GPT) donde estima una mejora en su dominio analítico de las temáticas 

planteadas del 8vo año de Educación General Básica. 
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1.1 Antecedentes  

En un artículo realizado por Pérez y Robador Papich (2023), que contiene por nombre 

“El futuro de la educación Universitaria con Chat GPT” (pág.55). Mantiene la finalidad de 

demostrar como la inclusión del chat GPT tiene excelentes resultados en el ámbito de la 

educación pues tiene la finalidad de mejorar la calidad de educación mediante el 

procedimiento de acoplarse a las necesidades de cada uno de los estudiantes. La más 

prospera que se ha venido utilizando es ChatGPT siendo un modelo de lenguaje e interacción 

basado en inteligencia artificial teniendo una facilidad de generar diálogos coherentes 

generando una inclusión en muchas aplicaciones que son de consumo diario de los seres 

humanos como lo son los asistentes virtuales o los chatbots, es por este medio que se da paso 

a una mejor interacción entre los docentes con el estudiante pues brinda una personalización 

del aprendizaje saliendo un poco de la redundancia y sumergirnos en la tecnología que nos 

presenta ayuda para cada situación de nuestras vidas.  

Según Pingos (2024) La Inteligencia Artificial en el Aprendizaje de la Historia, 2023. La 

presente investigación explora la integración de la inteligencia artificial (IA) en el proceso 

de aprendizaje de la historia durante el año 2023, con el objetivo de identificar sus ventajas 

y desventajas. La IA, con su capacidad para personalizar el aprendizaje, generar contenidos 

teóricos y prácticos, y crear experiencias inmersivas, representa una oportunidad 

significativa para mejorar la enseñanza de la historia. Sin embargo, también plantea desafíos 

relacionados con la dependencia tecnológica, la privacidad de los datos y la necesidad de 

formación continua para los docentes. La investigación se fundamenta en el análisis de cómo 

la IA está siendo implementada en el aprendizaje de la historia, utilizando un enfoque 

metodológico cualitativo que incluye la revisión de literatura y el análisis de casos prácticos 

correspondientes al año 2023. Se presentan dos tablas detalladas que resumen las ventajas y 

desventajas de la integración de la IA en el aprendizaje histórico. Entre las principales 
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ventajas se encuentran la personalización del aprendizaje, la mejora en la participación y 

autonomía de los estudiantes, y la creación de experiencias inmersivas. Por otro lado, las 

desventajas incluyen la falta de comprensión sobre el alcance de la IA, el riesgo de 

dependencia excesiva, y desafíos éticos relacionados con el uso de datos.   

En el siguiente artículo de autoría de Moreno (2019) con el título “ La llegada de la 

inteligencia artificial a la educación” tiene la finalidad de realizar una recopilación de la 

educación de forma tradicional ha conseguido varios méritos en el desarrollo de los 

conocimientos de cada estudiante, pues para el autor se le hace interesante la evolución de 

dar clases a un grupo determinando de estudiantes en cómo nace el conocimiento, que quizá 

en un futuro se perderá tras la sustitución de la inteligencia artificial, pues si en un principio 

se da como un beneficio a la educación el uso como la implementación deben ser simultaneo 

para tener un máximo potencial en cada estudiante, se estima que el papel del docente no 

cambie más bien se alíen para formar un mejor conocimiento dentro de la educación y a 

futuro podamos compartir una evolución muy amplia tanto de  la educación tradicional junto 

a la inclusión de herramientas tecnológicas.   

1.2 Planteamiento del Problema  

 

Los estudiantes necesitan ser liderados por conocimientos que le facilite la comprensión 

a futuro adentrándose a sus gustos como fines, para generar conocimientos amplios en varias 

ramas por lo que se necesita de diferentes metodologías para una enseñanza correcta pues 

permite interactuar en desear la implementación de recursos didácticos de manera virtual 

(Cabrera, 2023).  

En el caso de América Latina se desarrollan nuevas metodologías muy amplias las cuales 

son de ayuda al estudiante, pero no son del todo factibles por la relación socioeconómica de 

cada región que tiene el país (Varas-Meza, 2020). Se da por temor a la innovación que quizás 
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sea un miedo en que la opinión de los estudiantes se vea opacada por esta herramienta 

tecnológica dejando de lado su lado critico de cualquier tema de estudio.  

En el caso de Ecuador, la tecnología en las instituciones tiene un poco de inconvenientes 

por el contexto de la economía, el financiamiento adecuado, interacción educativa, y formas 

de adecuamiento educativo (Carrillo, 2021). Enseñar mediante estas herramientas se estima 

dejar de un lado la educación tradicionalista, pues la incorporación de recursos tecnológicos 

no es muy bien utilizada por la falta de recursos que tienen ambas partes por lo que se 

requiere de una implementación que sirva de apoyo para analizar el tema impartido en el 

aula de clase.  

Según Bonifaz et al. (2023) “Una de las limitaciones es la accesibilidad, ya que no todos 

los estudiantes tienen acceso a dispositivos y servicios en línea. Además, puede haber una 

brecha digital que limita el acceso a estas herramientas en algunas comunidades y países” 

(pág. 90). Todos necesitamos de un aprendizaje igualitario por diferentes circunstancia se ve 

un poco cuestionable la accesibilidad a la tecnología que en un entorno educativo es muy 

indispensable, dentro de la Unidad Educativa PCI Chimborazo se manifiesta en personas 

adultas las cuales tienen un tipo de desconcierto en no saber utilizar dichas plataformas 

tecnológicas, junto a un desconocimiento total de las mismas, siendo el principal factor de 

un declive en sus conocimientos pues no están tan actualizados en las diferentes maneras de 

desarrollar su aprendizaje.   

1.2.1 Formulación del problema  

¿Como el chat GPT apoya dentro de los conocimientos en los estudiantes de 8vo año de 

EGB de la Unidad 1: Los Orígenes de los estudiantes de la Unidad Educativa PCEI 

Chimborazo?   

Mediante lo mencionado dentro de esta investigación se desprende las siguientes 

inquietudes:  
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• ¿De qué manera los estudiantes integran el uso de ChatGPT en las actividades 

académicas dentro del aula y qué formas de interacción predominan?  

• ¿Con qué frecuencia los estudiantes utilizan estos recursos tradicionales con 

herramientas acorde a su enseñanza, como ChatGPT para su proceso de enseñanza dentro 

del aula?  

• ¿Cómo el uso de ChatGPT sirve como herramienta novedosa manteniendo un  desarrollo 

de habilidades de aprendizaje tanto autónomo como colaborativo? 

1.3 Justificación  

En la actualidad el conocimiento del impacto que tiene la tecnología en la educación es 

muy importante ya que se presencia diferentes herramientas que se pueden ocupar en cierta 

medida para que se genere una buena educación como entendimiento de cada tema en la 

enseñanza-aprendizaje por lo que el uso que podemos implementar en gran medida facilitara 

a los docentes como a los estudiantes a la hora de aprender las ciencias sociales (Puente, 

2020).   

Los beneficiarios de asociar e implementar las temáticas de las ciencias sociales, 

ejerciendo el uso de la inteligencia artificial puede ser una estrategia clave para potenciar el 

aprendizaje significativo pues al ser una herramienta que contiene diferentes plataformas de 

aprendizaje en línea como recursos audiovisuales, enriquecen la manera en que los 

estudiantes acceden a la información, fomentando el pensamiento crítico junto a la capacidad 

de análisis de los estudiantes además, la implementación de Chat GPT de aprendizaje como 

de metodologías basadas en la gamificación pueden contribuir a un mayor interés y 

motivación por parte de los alumnos. 

Es viable porque se dispone de una adecuada integración de la tecnología en el sistema 

educativo beneficiaría tanto a docentes como a estudiantes esto representa la oportunidad de 
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optar por los recursos a disposición y acceder a la creación de la guía didáctica que facilite 

la enseñanza, permitiéndoles atender distintas maneras de generar su propio conocimiento. 

Es factible debido a la incorporación de herramientas digitales en el proceso educativo no 

solo ayuda a solventar vacíos en la comprensión de ciertos temas, sino que también fomenta 

una educación más accesible es importante que esta implementación se realice de manera 

estructurada como planificada, asegurando que los recursos tecnológicos sean utilizados de 

manera eficiente  con el propósito pedagógico claro así, el uso adecuado de la tecnología 

puede convertirse en un elemento clave para fortalecer la enseñanza.  

1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo General 

 

• Proponer al chat GPT (recursos, prompts, herramientas, chatbot) como apoyo en el 

aprendizaje de la unidad 1: Los Orígenes, para los estudiantes de octavo año EGB  

1.4.2 Objetivos Específicos  

• Analizar las diferentes formas que puede ser utilizado ChatGPT para aportar al 

aprendizaje de Estudios Sociales. 

• Diseñar una guía didáctica de la utilización del Chat GPT como aporte al aprendizaje 

de la Unidad I (Estudiar historia, El origen de la humanidad, Surgimiento de la 

agricultura y la escritura). 

• Socializar la Guía Didáctica a los estudiantes de la Unidad Educativa PCI Chimborazo. 
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CAPÍTULO II 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1 Uso del Chat GPT 

La autora Rouhiain (2024) en su estudio afirma que: “La Inteligencia Artificial (IA) 

es una rama de la informática que se ocupa del desarrollo de sistemas capaces de realizar 

tareas que, tradicionalmente, requieren inteligencia humana” (p.21). Por lo que engloban a 

las capacidades que tiene el ser humano como el razonamiento junto a su sentido crítico que 

se tienen dentro de cada área de conocimiento, es una ayuda creada por el ser humano que 

tiene multiples algoritmos que dan como resultado acciones que realizan de manera sencilla.  

Vlasica (2021) realizo la investigación sobre chat GPT sobre si es una nueva 

herramienta para optimizar nuestros trabajos académicos manifestando que su uso ha 

revolucionado el ámbito educativo, ofreciendo nuevas formas de interactuar con el 

conocimiento que tienen las diferentes plataformas educativas. Es un modelo de lenguaje 

basado en (IA) que puede generar respuestas coherentes como contextualizadas, lo que lo 

convierte en una herramienta útil para el aprendizaje, sin embargo, su implementación 

requiere una reflexión sobre sus ventajas como sus desafíos, por ejemplo, se destaca que, 

aunque ChatGPT puede personalizar el aprendizaje, también plantea preocupaciones éticas, 

como la dependencia tecnológica y la posible deshumanización de la educación.   

2.2 Frecuencia del uso del Chat GPT 

Según el autor Villegas (2024) hace mención que: “La mayoría, 6 encuestados, 

afirman que nunca han utilizado el Chat GPT como recurso educativo, y 5 lo han hecho 

ocasionalmente. Esto refleja una falta de regularidad en su utilización, lo que podría limitar 

su impacto en el aprendizaje” (pág. 4950). De esta deducción se logra entender como existe 

un poco de desconocimiento en el ámbito educativo por las personas que no incluyen el Chat 

GPT dentro de su aprendizaje e incluso hubo ciertas personas que lo han realizado de manera 

irregular que en cierto punto la utilización de la herramienta tecnológica facilitaría en su 
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aprendizaje, pero distintas razones no utilizan ya sea por guiarse en el método tradicionalista 

de la educación o la desinformación de la herramienta en cuestión.  

 El uso de la herramienta tecnológica Chat GPT causa desconfianza a la hora de usar 

de manera frecuente por parte de los docentes, por un factor clave el cual es al no generar el 

lado critico de cada estudiante, características que han frenado la implementación de dicho 

recurso en la educación, en todo sentido es una sensación de pánico pues al generar textos 

sobre todo tipo de temas en cualquier índole de la educación. Se tiene el temor que los 

estudiantes en vez de que lo usen como apoyo a sus conocimientos lo hagan para facilitar 

las tareas dentro del aula o fuera de la misma haciendo alusión a que fueran textos copiados 

y sin ningún tipo de criticidad por parte de los estudiantes quedando vacíos en la educación 

o la forma en como aprenden puede alterar en el futuro de cada estudiante sin ningún tipo de 

beneficio (Román, 2024). 

La forma en cómo avanza la tecnología en el entorno educativo es muy interesante 

de analizarla pues la frecuencia de uso ha sido totalmente cambiada por nuevas herramientas 

que son o eran utilizadas en la actualidad como lo era el Google catapultada como buscadores 

más eficaces para los investigadores haciendo una comparación, en la sustitución con la 

herramienta tecnológica en cuestión Chat GPT. Al ser herramientas se busca un equilibrio 

entre satisfacción de uso junto a la eficacia que puede tener estas herramientas por parte de 

conocedores en tecnología resulta más sencillo utilizar la herramienta pues su uso es sencillo 

con toda la interfaz que tiene hace fácil la interacción con la información, quedando en 

menos el uso de la herramienta Google que quizás en unos años dejara de ser útil para la 

educación como para los investigadores o cualquier persona que disponga de internet para 

cualquier tipo de duda. 
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2.3 Recursos tradicionales e innovadores (Chat GPT)  

 Según Lorido (2021) menciona que “El hecho de que las nuevas tecnologías 

propicien maneras alternativas de trabajo escolar frente a las fórmulas más tradicionales, es 

lo significativo” (pág. 21). Se hace mención de las oportunidades que tiene la integración de 

nuevas tecnologías para la educación abriendo un montón de puertas para el desarrollo del 

aprendizaje dentro del aula como fuera de ella, sirviendo de ayuda tanto al docente como al 

estudiante. Cambiando la manera tradicionalista que se utilizaba antes, siendo catapultado 

como un avance en la educación, viviendo el futuro en donde la tecnología ayude o beneficie 

a la par del pensamiento humano lo que significa cuanto hemos desarrollado en el avance 

tecnológico, e incluso ahora se espera grandes avances no solo en la educación también en 

otras ramas importantes de los seres humanos.  

 En la actualidad dentro de la educación la finalidad del docente es utilizar recursos 

muy innovadores para no caer en la redundancia y que el estudiante aprenda de una manera 

esencial cada tema que desee impartir el docente dentro del aula de clases, se entiende que 

los recursos tradicionales ayudan bastante para el aprendizaje de cada estudiante, pero ya no 

son lo suficientemente aptos en el sector educativo. Ahora con el uso de la tecnología la 

disponibilidad que tiene cada estudiante para el uso siendo utilizado de forma sencilla, 

existiendo recursos tecnológicos que ayudan a mejorar el aprendizaje Chat GPT, se busca 

implementar en la educación porque si está bien que los recursos tradicionales son de gran 

apoyo para el estudiante en todo sentido, pero salir de lo rudimentario ayuda mucho a 

consolidar los conocimientos en el ámbito educativo facilitando la manera en cómo el 

estudiante junto al docente ven la educación (Arteaga, 2022). 

 Según Tupe y Barba (2025) “Los docentes señalaron la falta de reflexión sobre las 

reglas y la influencia negativa de las redes sociales, manifestando interés en usar plataformas 

digitales, aunque limitados por la infraestructura” (pág. 1498). El cambio que trae consigo 
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las diferentes plataformas educativas que se puede generar a traves de la implemetnacion de 

la tecnologia son abismales para el desarrollo de un mejor apredizaje, el sobresaliente 

resultado que manifiestan son potenciadas con la sencilles que es su uso teniendo la 

capadidad de ser adecuadas en cualquier ambito brindando un apoyo a cada estudiante para 

solventar cada tipo de dudas educativas, el unico limite que se propone es ñla imaginacion 

que tiene cada individuo del uso que se podria generar dentro de la educación.   

 El autor Arteaga (2022) menciona que “Muchos docentes aún están aferrados al 

método tradicional, por lo que intentar cambiar al empleo de la tecnología puede crear 

frustración, llevándolos a alejarse del uso de los dispositivos tecnológicos disponibles en la 

actualidad” (pág. 186). La forma de inclusión por parte de los docentes debe ser variada en 

todo sentido ya que el temor de la utilización de estas herramientas es quizás por falta de 

apoyo o capacitaciones que motiven al docente cambiar de estrategia educativa, como lo 

conocemos la forma tradicionalista de la educación es que el docente debe saber de todo por 

lo que el estudiante se guía en eso pero deja de lado oportunidades de investigar por sí solo, 

auto educarse, guiarse por herramientas tecnológicas que faciliten la comprensión de 

cualquier tema que desee aprender.  

 La era digital ha invadido la educación trayendo consigo novedades interesantes que 

tiene a disposición el estudiante junto al docente para la relación del aprendizaje con los 

métodos que son empleados en la educación, es muy importante aclarar que el uso que se le 

puede dar no tiene límites, la única barrera es la imaginación junto a la forma que el 

estudiante le dé a la herramienta pues tras la utilización Chat GPT se ha tenido varios 

resultados que han facilitado en la comprensión de cualquier tema asegurando que sí sirve. 

El cambio que se debe realizar debería ser progresivamente ya que una inclusión forzosa tal 

vez aturdiría al estudiante lo que se recomienda es encontrar un equilibrio entre recursos 

tradicionalistas junto a los recursos innovadores para que de una parte genere conocimientos 
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mientras la otra parte ayude e impulse dicho conocimiento previo manifestando una oferta 

educativa excelente para cualquier tipo de institución educativa (Atencio-González, 2023).  

2.3.1 TAC Y TIC en la educación   

Según Chávez (2021) “las TAC buscan orientar el uso de las TIC hacia fines formativos 

tanto para estudiantes como docentes, destacando la importancia de la metodología y los 

usos didácticos de estas herramientas, más allá del dominio técnico básico de las mismas” 

(pág. 25). En el ámbito educativo, las TAC (Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento) 

representan una evolución de las TIC (Tecnologías de la Información y la Comunicación), 

enfocándose no solo en el uso de herramientas tecnológicas, sino también en su integración 

pedagógica para mejorar el aprendizaje como la enseñanza siendo una base concreta de 

estructura para tener una guía sobre como sobrellevar la educación a otro nivel mediante las 

herramientas tecnológicas que tenemos a nuestra disposición siendo la cúspide en avance 

tecnológico del aprendizaje de los estudiantes.  

2.4 ¿Qué es el aprendizaje?  

El aprendizaje es denominado como tácticas para el entendimiento de cualquier tema 

que sea impartido dentro de la educación, son bases para que se desarrolle un buen manejo 

de estrategias para generar un entorno educativo adecuado para cada estudiante. Se estima 

que cada estudiante genere un análisis involucrando su lado crítico sobre lo que le enseña, 

el docente dentro del aula de clases, lo que significa que el patrón para generar un buen 

desarrollo del aprendizaje es el docente en la manera que es impartida dichas estrategias o 

técnicas son esenciales para generar un adecuado aprendizaje, no es nada sencillo realizarlo 

cada docente tiene metodologías muy diferentes lo único que tiene que hacer el estudiante 

es adecuarse a cada una de estas metodologías que servirán a lo largo de su vida estudiantil 

(Montes de Oca Recio, 2011). 



 

 

 

 

26 
 

Montes de Oca Recio (2011) menciona que “Las estrategias son consideradas a un 

nivel macro o global; mientras que las tácticas se instauran en una dimensión micro o 

específica”. (p.480). En el contexto educativo de nuestro país se lo realiza de esta manera 

por la manera en cómo se va agrupando desde lo macro hasta lo micro con diferentes 

metodologías para que generen un buen aprendizaje dentro de la educación del estudiante. 

Se requiere mantener un equilibrio muy interesante entre las afinidades de cada estudiante 

junto a los fines que tiene el docente dentro de la materia por lo que se requiere de una buena 

forma de generar un conocimiento acoplando al estudiante a un entorno que deje huella a 

futuro a cada estudiante, pues las finalidades que tiene cada estudiante son distintas pero las 

metodologías son las mismas para el grupo que desea aprender.  

Figueroa (2023), indica que el aprendizaje, relacionado con el rendimiento 

académico, se entiende desde una construcción social. Este aporte ha brindado varias 

dimensiones a los resultados de la obtención del conocimiento por parte de los alumnos, 

indicador que se aplica en cualquier grado o forma educativa. 

 Según Paredes-Bonilla et al. (2024), la implementación de estrategias para el 

desarrollo del aprendizaje socioeducativo y comunicativo, enfatiza la utilización de 

metodologías dialógicas que impulsan la participación activa de los alumnos para así 

fomentar la comunicación efectiva y accesible para generar el aprendizaje. 

Los diferentes modelos que tiene la educación para generar un buen aprendizaje 

tienen un gran potencial por lo que debemos analizar las cualidades que tiene cada uno de 

los estudiantes para enfatizar un modelo que se acople a sus gustos, donde se vea presente 

el lado critico de cada estudiante por lo que se considera un aprendizaje significativo. Lo 

que se consigue con esta estrategia es que le estudiante intuya cual es la razón de estudio, 

por qué se llegó a esa conclusión, qué percepción se tiene de lo aprendido, consiguiendo que 

el estudiante se involucre más dentro del aula de clase comparta e interactúe con el resto del 
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grupo de la misma manera con el docente, eso es lo que se espera para cada hora de clases 

que es impartida por el docente consiguiendo un aprendizaje duradero para el futuro que con 

apoyo de diversas herramientas que se conoce ayuden de una buena manera en la formación 

del estudiante (Penso, 2015). 

2.5 Recursos de apoyo tecnológico para generar conocimientos  

Según Gonzales (2023) menciona que “Una de las áreas más destacadas de la 

investigación en IA en educación es la personalización del aprendizaje” (p.53). Al tener una 

malgama de técnicas de aprendizaje como lo es el poder chatear con un servidor que está 

conectado a la red permite manejar un estilo libre de la información moldeando el 

aprendizaje a nuestra manera, teniendo respuestas que se generan en base a los algoritmos 

de la inteligencia artificial por lo que se destaca en la facilidad de mantener un amplio manejo 

de información en tiempo real que para el desarrollo de la educación dentro de los estudiantes 

facilita su conocimiento.    

Según Wehr y Baluis (2023), uno de los objetivos de los chatbots basados en 

inteligencia artificial no es reemplazar la enseñanza humana, sino brindar una solución 

complementaria al proceso educativo existente e interactivo, además de apoyar a los 

responsables en la formulación de políticas educativas. Estos sistemas han sido utilizados en 

diversas disciplinas y niveles educativos, lo que permite que cada estudiante los considere 

útiles para obtener respuestas rápidas a sus preguntas —especialmente cuando en el aula no 

disponen de suficientes recursos o conocimientos—, repasar conceptos de forma dinámica e 

interactuar en actividades que mejoren sus habilidades. 

La implementación de estas investigaciones respalda la idea de que el apoyo de 

ChatGPT puede revolucionar el ámbito educativo al proporcionar a los estudiantes 

herramientas interactivas como personalizadas, y ofrecer a los profesores una mayor 

eficiencia en la gestión del aula y el diseño de estrategias educativas (Terán, 2023). Por lo 
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que el uso de chat GPT en el aula podría incluirse como asistente de estudio durante las 

tareas, permitiendo generar un poco más de tiempo a realizar otras actividades relacionadas 

a los campos de estudio, como complemento durante las actividades para responder 

preguntas en menor tiempo que faciliten la comprensión del tema propuesto.  

2.5.1 Mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes con la tecnología  

Según González (2023) afirma que “La preeminencia de Chat GPT en la educación 

reside en su potencial para individualizar el aprendizaje” (p. 37). Lo que garantiza una 

mejora en cuanto es el proceso de aprendizaje de cada estudiante dando oportunidad a 

moldear el estilo que se requiera aprender los límites que tiene esta herramienta tecnológica 

están en la mente de cada estudiante, puede haber una infinidad de técnicas que serían buenas 

empleadas por los estudiantes e incluso con guía del docente se tendrá buenos resultados. La 

forma de implementación debe ser muy bien ejecutada pues lo que se busca es incentivar el 

lado crítico del estudiante mas no eliminar dichas características fundamentales de la 

educación.  

Tras el avance tecnológico dentro de la educación se ha venido desarrollando una 

implementación en el sector educativo para dar el entendimiento que los recursos 

tecnológicos que se están manifestando para apoyar a los estudiantes deben ser muy bien 

guiados por los docentes. La labor docente debe cambiar de cierta medida de ser un conector 

de conocimientos los cuales quizás en muchas ocasiones no satisfacían las necesidades 

individuales de los estudiantes, la labor ahora es un mentor que incentive, proponga al 

estudiante la utilización de estas herramientas teniendo la finalidad de promover el lado 

critico de cada estudiante, crítica constructiva de lo que enseña el docente analizando las 

estrategias que tiene el docente para generar el aprendizaje (González. 2023).  

Para Figueroa et al. (2025), la tecnología además de permitir el desarrollo de la 

comunicación, empatía, trabajo en equipo, resolución de conflictos y adaptabilidad, ayuda 
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al uso destrezas blandas esenciales tanto para el desarrollo personal en su entorno de los 

adolescentes. La comunicación, como resultado del uso de la tecnología, se destaca como un 

vínculo clave que permite a los adolescentes expresar sus ideas y participar activamente en 

el proceso de interacción con los demás; lo que permite que se adapten a los desafíos sociales 

y educativos. 

El desarrollo de actividades que permitan una motivacion intrínseca se relaciona al 

diseño de actividades es expuesto por Manzano et al. (2022) como “ aquel en el que se 

articulan las experiencias vividas por el sujeto y se ofrecen nuevas perspectivas internas y 

externas para la redefinición de estos procesos, a partir de la estimulación de la creatividad, 

pensamiento independiente y bienestar del jugador” (p. 30). La finalidad de generar un lazo 

entre la estimulación con el lado critico de los participantes, mediante la incorporacion de 

herramientas tecnologicas  se tiene  como resultado un uso ilimitado en la imaginación de 

cada estudiante solventando cualquier tipo de dudas en cuestion de minutos que facilita la 

comprension de las tematicas plateadas dentro del entorno educativo.  

Según Figueroa (2024) “Para lograr estos propósitos, los participantes completarán 

los desafíos previamente establecidos, siguiendo las reglas señaladas al inicio del juego, lo 

que despierta la motivación e interés, y promueve la consecución de los resultados 

esperados” (p. 56). El punto clave se manifiesta mediante los prompts sugeridos por el 

docente o guía didáctica que se abarquen dentro del aula, para generar una motivación e 

imaginación en la educación de los estudiantes rompiendo las maneras tradicionales de 

impartir clases que promueva una estructura basada en encender la motivación para de cierta 

manera garantizar resultados favorables para cada uno de los participantes.  

Según Stojanovic de Casas (2020)  menciona que: “Las Actividades de aprendizaje 

en línea se han vuelto un componete común de la educacion superior, aún cuando 

inicialmente  comenzó como una forma complementaria de interacción” (p. 103). Tras la 
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implementación periodica dentro de la educación se ha realizado una forma muy peculiar en 

la evolución de la manera de su desarrollo por parte de cada estudiante pudiendo formar su 

aprendizaje de manera individual. Abasteciendo cada necesidad estudiantil forjando bases 

que realmente sirvan en el futuro con actividades educativas impartidas por el docente  

sirviendo de apoyo en el desarrollo del conocimiento o formación de cada estudiante.   

2.6 Guía Didáctica   

La guía didáctica contribuye a una orientacion facilitando de una gran medida el 

proceso de enseñanza aprendizaje, se divide en dos componetes por parte del personal 

docente quienes son los promotores de la guía didáctica, mientras que los estudiantes son los 

componentes esenciales para su uso, lo que permite desarrollar una personalización en el 

aprendizaje en donde engloba los objetivos de estudio, los temas-subtemas de la unidad, 

recursos didácticos, estrutura en la forma de docencia, y la evaluación para reiterar si se 

aprendio los conocimientos (Arbolaez, 2020). 

2.6.1 Influencia de las guías didácticas   

 Es una mejora de la enseñanza con diferentes recursos que son innovadores 

presenciando un propósito de mejorar la calidad que tiene la educación siendo de ayuda con 

sus múltiples recursos que tiene una estructura detallada que se maneja en gran medida en 

desarrollar contenidos de calidad, buscando encontrar maneras de generar una integración 

para incentivar cada proceso de enseñanza- aprendizaje en cualquier ámbito educativo de 

esta manera lo que se estima es a través de cualquier herramienta tecnológica guiar a cada 

estudiante para que tenga un óptimo manejo teniendo a su disposición una guía de cómo 

aprender a utilizar dicha herramienta tecnológica (López, 2022). 

2.6.2 Función de la guía didáctica  

 La guía didáctica cumple una función estratégica en los procesos de enseñanza-

aprendizaje al proporcionar orientación metodológica concisa una guía didáctica no solo 
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organiza y facilita el acceso a recursos, sino que también dirige la construcción crítica del 

conocimiento a través de actividades bien planteadas que promueven la reflexión y la 

resolución de problemas a través de evaluaciones para avanzar en su aprendizaje este 

recurso, diseñado para responder a las demandas del entorno educativo moderno, se 

convierte en un catalizador para que el estudiante desarrolle competencias específicas 

relacionadas con su disciplina, integrando herramientas tecnológicas que reflejan las 

necesidades actuales de los procesos investigativos y educativos (Cabezas Mejía, 2022). 

2.6.3 Estructura de la guía didáctica   

• Carátula: Se mostrará cada uno de los datos importantes de manera general y puntual.  

• Presentación: se manifiesta la plataforma en la que voy a desarrollar la guía didáctica y 

se abarcara el tema principal con los subtemas de la unidad.  

• Metodología: se ejecutará la metodología del Aula Invertida.  

• Competencias: se estima hasta qué punto se puede dar uso a la herramienta en cuestión 

ChatGPT, enmarcando cada uno de los temas que tiene la unidad 1 Los Orígenes, y 

cada uno de sus temáticas correspondientes a cada estudiante.  

• Contenido: Información de cada uso pertinente que se puede dar a la herramienta 

tecnológica a través de la guía didáctica.  

• Desarrollo: Se mostrará las diferentes actividades como juegos, actividades, videos, 

imágenes, evaluaciones, entre otros.  

• Actividades de Evaluación: forma correcta de analizar si el estudiante ha tenido un 

progreso en su estudio mediante la implementación de la guía didáctica.  

• Bibliografía.  

2.7 Unidad 1: los Orígenes    

Según el Ministerio de Educación (2021) que desarrollo  La unidad 1 "Los orígenes", 

tiene un fundamento esencial en el currículo de octavo año de EGB, que introduce a los 
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estudiantes en temas como la evolución humana, las primeras civilizaciones y los procesos 

históricos que dieron forma a la historia de nuestra humanidad, esta unidad busca desarrollar 

habilidades críticas y analíticas en los estudiantes, no obstante indican que muchos 

estudiantes enfrentan dificultades para comprender conceptos abstractos, como la 

temporalidad o las interacciones culturales que se tenían en esa época, lo que justifica la 

necesidad de herramientas innovadoras que engloban al Chat GPT.  

Esta perspectiva implica una dinámica en el enfoque del aprendizaje con la tecnología y 

también el aprendizaje sin la tecnología, promoviendo el desarrollo de competencias 

metodológicas fundamentales, como aprender con pasión a lo que se sintetiza este concepto 

al describirlo como gestión del conocimiento, enfatizando una aproximación integral donde 

la tecnología sirve al proceso educativo en lugar de ser su objetivo final.  

2.7.1 Estudiar Historia  

El estudio de la Historia constituye una información crucial para comprender los procesos 

sociales, políticos, económicos y culturales que han configurado la experiencia humana a lo 

largo del tiempo durante esta disciplina no solo se enfoca en la recopilación de hazañas 

históricas, sino también en su interpretación analítica, permitiendo entender cómo las 

sociedades han evolucionado a partir de las cuales los historiadores construyen narraciones 

fundamentadas dichas fuentes son interpretadas según el enfoque junto a la finalidad de el 

investigador de esta manera la historia permite desarrollar habilidades de pensamiento 

crítico, al promover la reflexión sobre las múltiples versiones del pasado, las relaciones de 

poder, las memorias colectivas y las construcciones identitaria, llegando a la finalidad de 

enseñar historia contribuye significativamente a la formación ciudadana, fomentando la 

comprensión del presente a partir del pasado, y el desarrollo de una conciencia histórica en 

los estudiantes. 
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2.7.2 El Origen de la humanidad  

El origen de la humanidad es un tema central dentro de las investigaciones históricos 

antropológicos, ya que permite rastrear las raíces biológicas como los inicios culturales del 

ser humano esta temática se basa principalmente en los aportes de la arqueología, junto a la 

genética, disciplinas que han contribuido a reconstruir el proceso evolutivo de los primeros 

homínidos que han dado paso a nuevos hallazgos a lo largo de la investigación de sus restos 

fósiles. La evolución humana es entendida como un proceso secuencial que se inicia con 

especies anteriores al género Homo y que culmina, hasta el momento, con el Homo Sapiens 

siendo especies destacadas se encuentran el Homo Habilis, reconocido por el uso intencional 

de herramientas de caza; el Homo Erectus, que dominó el fuego desarrollando formas más 

complejas de organización social; por último el Homo Sapiens, quien mostró una capacidad 

cognitiva superior, lo que le permitió desarrollar lenguaje simbólico, arte, pensamiento 

abstracto y estructuras culturales más complejas. 

Este proceso no fue lineal ni infinito, ya que distintas especies humanas coexistieron durante 

múltiples períodos el Homo sapiens, originado en África hace aproximadamente 300.000 

años, logró expandirse por el resto del planeta en sucesivas migraciones, adaptándose a 

diversos ecosistemas que dieron paso a una gran diversidad de culturas por lo que estudiar 

el origen de la humanidad permite comprender la profunda conexión entre biología, cultura, 

medio ambiente, entornos nuevos que poco a poco se ha ido acoplando a la humanidad así 

como los factores que permitieron a nuestra especie no solo sobrevivir, sino también 

transformar su entorno y construir civilizaciones. 

2.7.3 Surgimiento de la agricultura y la escritura 

El surgimiento de la agricultura manifiesta una de las transformaciones más significativas 

en la historia de la humanidad durante este proceso, conocido como Revolución Neolítica, 



 

 

 

 

34 
 

principalmente en regiones como el Creciente Fértil actualmente conocido como Oriente 

Medio pero también en Mesoamérica, China junto a otras partes del mundo lo interesante en 

este punto de la historia es la domesticación de plantas destacando los animales siendo el 

inicio de comunidades nómadas a sociedades sedentarias, permitiendo la formación de 

aldeas estables, el almacenamiento de alimentos, desarrollando una experiencia en el 

crecimiento de la población.  

A medida que las comunidades crecían en complejidad, se hizo necesaria una forma de 

registrar actividades económicas, científicas, eventos religiosos durante este proceso de 

adaptación surge la escritura, considerada uno de los principales hitos en la historia de la 

humanidad siendo las primeras formas de escritura, como los cuneiformes sumerios o los 

jeroglíficos egipcios, tenían una función principalmente como la de administrar con el 

tiempo, la escritura evolucionó hacia formas más accesibles y complejas, permitiendo la 

transmisión del conocimiento y el desarrollo de la historia escrita 
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CAPÍTULO III 

3. METODOLOGÍA 

3.1 Enfoque de la investigación  

3.1.1 Cuantitativo   

 La investigación tendrá un enfoque cuantitativo, siendo el motivo de que la manera 

de recolección de datos a través de la hipótesis con una estructura de análisis numérico y una 

variación estadística con la finalidad de manifestar unidades de comportamiento y garantizar 

teorías (Hernández et al. 2014). Por lo tanto el objetivo de medir o analizar mediante datos 

estadísticos, el impacto de la implementación de la herramienta tecnológica ChatGPT en el 

aprendizaje de los estudiantes de la unidad 1: Los Orígenes  recopila la información sobre la 

frecuencia de uso de la herramienta, el nivel de rendimiento académico alcanzado mediante 

la guía didáctica con los temas de la unidad, la relación entre el tiempo de interacción que 

mantienen con el ChatGPT de la misma manera con los resultados obtenidos en la 

socialización que se estima tener por último se analizarán patrones de uso dentro y fuera del 

aula para determinar su influencia en la formación académica de los estudiantes.  

3.1.2 El Diseño de Investigación   

3.1.3 No experimental  

Se utilizará un diseño no experimental pues se basa en un enfoque que para Hernández et al. 

(2014) siguen afirmando que “este tipo de diseño se caracteriza porque el investigador 

observa los fenómenos tal y como están en su contexto natural, sin manipular variables ni 

intervenir en las condiciones que se tiene en el entorno” (pág. 56). En este caso el objetivo 

es analizar la relación entre las variables estudiadas teniendo una labor de describirlas o 

explicarlas con base en la recolección de datos de manera objetiva con una manera 

sistemática, de esta manera este diseño permite obtener una comprensión precisa de las 

dinámicas existentes dentro de los estudiantes de 8vo año de EGB sin alterar el 

comportamiento de las variables ni influir en los resultados.  
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3.1.4 Tipo de Investigación  

3.3.1 Por el nivel  

• Descriptiva:  

Según Stewart (2024) “la investigación descriptiva es un enfoque sistemático que 

recopila, analiza y presenta datos sobre fenómenos de la vida real para describirlos en su 

contexto natural” (pág. 25). Por lo cual la investigación realizada adoptó un enfoque 

descriptivo, centrado en observar y detallar fenómenos específicos (Implementación de la 

herramienta tecnológica Chat GPT) por lo que este tipo de estudio permite identificar y 

analizar las características de las variables involucradas, proporcionando una comprensión 

clara del fenómeno investigado.  

• Básica:  

El nivel que tiene la investigación fue de tipo básica, por la manera en que todo el 

proyecto de estudio se enfocó en el dominio teórico, lo que significa que se trató de 

incrementar los conocimientos científicos en gran medida, pero sin tratar de reflejarlos en 

ningún aspecto práctico. 

3.1.5 Por el Lugar  

• Investigación de Campo:  

El agrupamiento de cada uno de los datos fue claramente dirigido para la población 

de estudio. En este caso son los estudiantes que pertenecen a 8vo año EGB de la unidad 

educativa PCI Chimborazo y tienen de materia estudios sociales dentro de su malla 

académica.  

• Investigación Bibliográfica:  

Como se manifiesta que es una investigación de varias fuentes secundarias, se 

requirió al uso de recurso-material bibliográfico que se pudo encontrar en distintos lugares 

de datos importantes para la investigación. El enfoque era manipular información que 
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validen todo lo que este trabajo contiene, de esta manera información que apoye a la 

utilización de la guía didáctica con el fundamento de que es un aporte a la utilización de la 

herramienta tecnológica Chat GPT para el aprendizaje de la unidad 1 Los Orígenes de 8vo 

año EBG de la unidad educativa PCI Chimborazo.   

3.1.6 Métodos de la investigación  

• Inductivo  

Según Quesada y Medina (2020) “el método inductivo se caracteriza por generar 

principios generales a partir de la observación de eventos específicos o hechos sumamente 

particulares” (pág. 18). Este enfoque fue de mucha importancia para organizar la 

información documental recopilada, lo que permitió identificar patrones o características 

relevantes del fenómeno en estudio que, a partir de dichas observaciones específicas, se 

lograron conclusiones generales que contribuyen a una mejor comprensión del tema.  

• Deductivo  

Se trata de describir el método deductivo como una dinámica que inicia con 

conceptos generales y utiliza el razonamiento para llegar a conclusiones específicas que sean 

adecuadas para el conocimiento de cada estudiante (León, 2020). Dicho método genero 

descomponer el fenómeno de estudio, avanzando desde una visión abismal hacia elementos 

sumamente particulares, lo que facilitó un análisis amplio y estructurado del problema 

abordado.  

3.1.7 Técnicas de recolección de Datos   

3.1.8 Técnica  

• Encuesta  

Mediante esta técnica se requiere obtener datos mientras se obtiene información muy 

relevante sobre la guía didáctica dentro del proceso de enseñanza- aprendizaje de la Unidad 

1 Los Orígenes, 15 estudiantes de 8vo año EGB de la Unidad Educativa PCI Chimborazo.  
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3.1.9 Instrumento de recolección de datos    

• Cuestionario  

Se elaboró un cuestionario de 15 preguntas de diferentes secciones en donde la sección 

A se basará en experiencia general, sección B utilidad y apoyo en el aprendizaje, sección C 

impacto en el pensamiento crítico, cada una de estas secciones abarcan respecto a la 

implementación de la guía didáctica para el conocimiento de la herramienta tecnológica para 

determinar si es de total apoyo para el aprendizaje de cada uno de los estudiantes.    

3.2 Unidad de análisis  

3.2.1 Muestra  

Estuvo conformada por 15 estudiantes matriculados en 8vo año de EGB de la Unidad 

Educativa PCI Chimborazo. Por ser un grupo pequeño de población ya que es una institución 

a distancia objeto de esta investigación, la muestra correspondió a los 15 estudiantes que 

tienen la materia de estudios sociales dentro de su malla educativa, por lo tanto, se laboró 

con toda la población de estudio.  

Tabla 1. Estudiantes matriculados en 8vo año EGB en estudios sociales 

Categorías Alumnos Porcentaje 

Hombres 9 60% 

Mujeres 6 40% 

Total 15 100% 

 
Nota: Información sacada de los estudiantes matriculados de 8vo año EGB de la Unidad Educativa PCI 

Chimborazo. Elaborado por: Tenelema, (2024). 

3.3 Método de análisis, y procesamiento de datos  

• Se elaboró una guía didáctica como un recurso en el aporte del proceso enseñanza-

aprendizaje de la unidad 1 “Los Orígenes”: estudios sociales.  
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• Se socializó cada una de las actividades que fueron elaboradas de los temas que habían 

dentro de la unidad a cada uno de los estudiantes de 8vo año de EGB de la Unidad 

Educativa PCI Chimborazo. 

• Se aplicó la encuesta en cual se tenían preguntas de opción múltiple en base a lo 

socializado. 

• Se analizó cada uno de los datos en donde se generó los gráficos estadísticos de una 

manera ordenada y sistemática.  

• Para concluir, se repasó los resultados lo que permite sacar conclusiones como 

recomendaciones para futuros trabajos de investigación.   
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CAPÍTULO IV 

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

Luego de haber finalizado la ejecución de la encuesta a cada uno de los estudiantes, se realizó 

el análisis e interpretación de los resultados que se han obtenido en cada una de las preguntas, 

lo que se realizó fue una tabulación, se graficaron donde claramente se presenció el interés 

de los participantes sobre la guía didáctica “Unidad 1:  Los Orígenes” como un recurso de 

aprendizaje sobre como el estudiante puede utilizar la herramienta tecnológica Chat GPT 

con los estudiantes de 8vo año de Educación General Básica  de la Unidad Educativa PCI 

Chimborazo en la materia de estudios sociales.  

4.1 Resultados  

1. ¿Cómo calificaría su experiencia general utilizando Chat GPT para estudiar la 

Unidad 1? 

Tabla 2. Experiencia utilizando Chat GPT 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 8 54% 

Frecuentemente 5 33% 

Ocasionalmente 2 13% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 

 

Figura 1. Experiencia utilizando Chat GPT 
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Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases. 

Fuente: Tabla 1. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

 

Análisis: El 54% de los alumnos manifestaron que el docente que da clases de estudios 

sociales muy frecuentemente permita utilizar la herramienta tecnológica dentro del aula de 

clases, el 33 % prefirió que se use frecuentemente dicha herramienta y por último el 13% de 

estudiantes manifestó que desea ocasionalmente se ocupe la herramienta tecnológica dentro 

del aula de clases.  

Interpretación: Los resultados indican una apertura pedagógica significativa hacia el uso 

de tecnologías, lo que favorece la motivación estudiantil y el desarrollo de habilidades 

digitales que según Vlasica et al. (2021), “la integración de las TIC depende en gran medida 

de la disposición del docente, quien actúa como mediador en la experiencia educativa por lo 

que en este grupo de estudiantes”. La principal virtud del docente es clave para fomentar una 

cultura digital escolar que incentive el uso de herramientas como ChatGPT llevando los 

conocimientos a otra cúspide de aprendizaje, teniendo como métodos amplios, donde se 

desarrolle diferentes matices para que el estudiante se sienta acorde con la inclusión de la 

tecnología durante el proceso que mediante los resultados han podido manifestar en una 

favorable ventaja en la adquisición de conocimientos. 

2. ¿Le resultó muy optimo el uso de la herramienta ChatGPT en los conocimientos 

para aprender la Unidad 1? 

Tabla 3. Utilidad de la herramienta Chat GPT para aprender la Unidad 1. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 9 64% 

Frecuentemente 6 18% 

Ocasionalmente 0 0% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 
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Figura 2. Utilidad de la herramienta Chat GPT para aprender la Unidad 1. 

 

 

  

 

 

 

 

   

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases. 

 Fuente: Tabla 2. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

 

Análisis: La tabla refleja que el 64% de los alumnos identifican que el docente permite 

frecuentemente el uso de herramientas tecnológicas en el aula, mientras que el 18% 

considera que su uso es frecuente, y no se reportaron ninguna novedad en las categorías de 

"ocasionalmente", "raramente" o "nunca" este resultado evidencia una fuerte integración de 

la tecnología en las dinámicas de enseñanza, ampliando su aceptación y uso rápido. 

Interpretación: Para Guerrero, 2021 “La constante exposición a estas herramientas permite 

que los estudiantes desarrollen competencias clave del siglo XXI, como la autonomía, el 

pensamiento crítico y la alfabetización digital” (p.72). Esto refleja que un entorno educativo 

tecnológicamente activo se destaca que las herramientas basadas en IA, como ChatGPT, 

pueden enriquecer los aprendizajes mediante una personalización de contenidos mediante la 

ayuda del docente se podría generar varios métodos de aprendizaje que generen incentivo.  

3. ¿Con qué frecuencia utilizó Chat GPT para estudiar esta unidad?  

Tabla 4. Frecuencia de uso de la herramienta tecnológica Chat GPT. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 10 67% 

Frecuentemente 4 27% 

Ocasionalmente 1 6% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 
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Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 

 
Figura 3. Frecuencia de uso de la herramienta tecnológica Chat GPT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases.  

Fuente: Tabla 3. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

Análisis: Los resultados revelan que un 67% de los alumnos perciben que las herramientas 

tecnológicas se utilizan muy frecuentemente en el aula, mientras que un 27% considera que 

se generan frecuentemente en cambio solo un 6% de los estudiantes perciben el uso de estas 

herramientas como ocasional, sin que haya reportes de uso raro o nulo este patrón sugiere 

que la dinámica tecnológica está fuertemente sumergida en el proceso educativo, siendo una 

práctica fácil y frecuente en las clases de los docentes. 

Interpretación: Cómo afirma Román, 2024 “Este patrón sugiere que el uso de tecnologías 

como ChatGPT está naturalizado en el aula, tal como se afirma la tecnología debe 

implementarse de manera contextualizada” (p.56). Pues permite a los estudiantes participar 

activamente en su proceso de aprendizaje a través de herramientas interactivas, como las 

plataformas de inteligencia artificial lo que refleja una enseñanza moderna  como alineada 

con las demandas digitales actuales la alta frecuencia de uso puede indicar que los 

estudiantes tienen acceso regular a recursos tecnológicos, lo cual podría potenciar su 

aprendizaje al ofrecer herramientas más dinámicas  adaptadas a sus necesidades de este uso 

constante de la tecnología también puede ser interpretado como un reflejo del interés por 

parte de los docentes en innovar sus metodologías de enseñanza, lo que favorece una 

experiencia educativa más interactiva y acorde con el contexto digital contemporáneo. 

4. ¿Considera que la Guía Didáctica le ayudó a comprender mejor los temas: Estudiar 

historia, El origen de la humanidad, Surgimiento de la agricultura y la escritura?. 

Tabla 5. La guía didáctica ayudo en la comprensión de los subtemas de la unidad. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 12 80% 
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Frecuentemente 3 20% 

Ocasionalmente 0 0% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 

 

Figura 4. La guía didáctica ayudo en la comprensión de los subtemas de la unidad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases.  

Fuente: Tabla 4. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

 

 

 

Análisis: Los resultados muestran que un 80% de los alumnos perciben que las herramientas 

tecnológicas se utilizan muy frecuentemente en el aula, mientras que un 20% las considera 

frecuentemente claramente no se reportaron respuestas en las categorías de ocasionalmente, 

raramente o nunca, lo que indica que, para todos los estudiantes, la tecnología tiene un papel 

activo y constante en su proceso de aprendizaje. 

Interpretación: No hay respuestas en categorías más bajas, lo que sugiere que el uso de 

tecnologías como ChatGPT es transversal lo que genera esta integración de manera 

secuencial favorece los procesos de enseñanza tanto activa como participativa, donde la 

tecnología ya no se percibe como un complemento sin más, sino como un eje articulador del 

aprendizaje (Arteaga-Alcívar, 2022). 

Siendo un reflejo de un entorno de enseñanza que aprovecha las herramientas digitales de 

manera regular, lo que puede tener un impacto positivo en la motivación de los estudiantes 

junto a el desarrollo de habilidades digitales este resultado también resalta la tendencia de 

los docentes a adoptar enfoques educativos modernos como a la integrar recursos 

tecnológicos que favorecen un aprendizaje más dinámico y actualizado. 
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5. ¿ChatGPT le proporcionó información clara y comprensible sobre cada uno de los 

subtemas de la unidad?  

Tabla 6. Chat GPT propuso información clara y comprensible sobre la unidad. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 13 80% 

Frecuentemente 1 20% 

Ocasionalmente 1 0% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 

Figura 5. Chat GPT propuso información clara y comprensible sobre la unidad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases. 

Fuente: Tabla 5. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

Análisis: Los alumnos presencian que un 87% perciben que las herramientas tecnológicas 

se utilizan muy frecuentemente en el aula, mientras que un 7% las demás opciones son 

frecuentemente solo un 6% de los estudiantes percibe el uso de estas herramientas de forma 

ocasional, sin que se generen respuestas en las categorías de raramente o nunca, lo que refleja 

una presencia amplia y constante de la tecnología en el entorno educativo. 

Interpretación: Luego del análisis se concuerda con lo planteado por Terán et al. (2023), 

indica que “la integración efectiva de la IA requiere de una planificación pedagógica que 

garantice la utilidad de la información que brinda las herramientas tecnológicas”. Los 

resultados obtenidos tras la generación de información que brinda las conversaciones de 

Chat GPT han resultado ser beneficiosas para los estudiantes los cuales han desarrollado un 

análisis crítico de lo impartido en clases con lo generado mediante la herramienta, por lo que 

el único incentivo que requieran es la imaginación que cada uno de los estudiantes puede 
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tener, siendo un desarrollo en las posibilidades de generar un conocimiento propio basado 

en tecnología.  

6. ¿Te sentiste más seguro/a al realizar las actividades de la guía didáctica en 

comparación con otros modelos educativos que hay en el internet? 

Tabla 7. Desarrollo de las actividades que tiene la guía didáctica en comparación a otros métodos 

educativos. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 14 93% 

Frecuentemente 1 7% 

Ocasionalmente 0 0% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 

 

Figura 6. Recibimiento de la herramienta en comparación a otras herramientas tecnológicas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Desarrollo de las actividades que tiene la guía didáctica en comparación a otros métodos educativos. 

Fuente: Tabla 6. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 
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Análisis: Tras observar los resultados dictamina que un 93% de los alumnos perciben que 

las herramientas tecnológicas se utilizan muy frecuentemente en el aula, mientras que un 7% 

las considera frecuentemente no se reportaron respuestas en las categorías de 

ocasionalmente, raramente o nunca, lo que indica que, para la gran mayoría de los 

estudiantes, la tecnología es una herramienta que verdaderamente apoya en su conocimiento 

y constante en su experiencia educativa. 

Interpretación: La mayoría de los estudiantes indica una apropiación sólida de la 

implementación sobre la inteligencia artificial en el aprendizaje y en este sentido González 

et al. (2023) indica que “los estudiantes actuales aprenden mejor cuando se utilizan 

herramientas tecnológicas acordes a su realidad digital. ChatGPT, en este contexto, 

representa un recurso valioso para ofrecer apoyo individualizado, resolver dudas y promover 

el aprendizaje autónomo”.  

Lo que se sugiere que la tecnología no solo está presente sin importancia en nuestra vida, 

sino que forma una parte integral como central del proceso de enseñanza, pues tiene un alto 

nivel de utilización que refleja un enfoque pedagógico moderno, en el que los docentes 

incorporan activamente recursos tecnológicos para enriquecer el aprendizaje, lo que podría 

fomentar una mayor interacción, creatividad y desarrollo de habilidades digitales en los 

estudiantes. 

7. ¿ChatGPT le ayudó a incentivar su pensamiento crítico respecto a los temas como 

a los subtemas que contenía la unidad?   

Tabla 8. Desarrollo del pensamiento crítico de los estudiantes. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 11 73% 

Frecuentemente 3 10% 

Ocasionalmente 1 7% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 
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Figura 7. Desarrollo del pensamiento crítico de los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases.  

Fuente: Tabla 7. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

Análisis: Lo que manifiestan dentro del aula es que un 93% perciben que las herramientas 

tecnológicas se ocupan muy frecuentemente en el aula, mientras que un 7% las considera 

frecuentemente no se generaron respuestas en las categorías de ocasionalmente, raramente o 

nunca, lo que indica que, para la gran mayoría de los estudiantes, la tecnología es una 

herramienta común y constante en su experiencia educativa. 

Interpretación: Esto respalda la idea de que los estudiantes han incorporado herramientas 

como ChatGPT como parte de su vida escolar teniendo desconocimiento total de 

herramientas tecnológicas indispensable para cada estudiante y en este ámbito Lorido et al. 

(2021) manifiesta que “los entornos educativos deben considerar el uso de tecnología no 

como un accesorio, sino como un medio integral para generar experiencias de aprendizaje 

significativas”.  

La intención de la inducción de herramientas tecnológicas dentro de la educación es que el 

estudiante pueda ocupar para desarrollar su conocimiento es garantizar todas las 

posibilidades que el análisis como la crítica tengan un respaldo con otras fuentes de 

información como lo es el Chat GPT un desarrollo sostenible de conocimientos en base a la 

tecnología es no sustituir los métodos tradicionales de aprendizaje es analizar varias 

posibilidades a disposición de cada estudiante que es impartida por el docente.  

8. ¿Pudiste formular mejores preguntas y buscar respuestas más profundas usando 

Chat GPT?  

Tabla 9.  Formulación de preguntas más concisas a través de Chat GPT. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 14 93% 

Frecuentemente 1 7% 
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Ocasionalmente 0 0% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales.  

Figura 8. Formulación de preguntas más concisas a través de Chat GPT. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases.  

Fuente: Tabla 8. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

 

Análisis: Los resultados arrojan que un 93% de los alumnos identifican que las herramientas 

tecnológicas se utilizan muy frecuentemente en el aula, mientras que un 7% las considera 

frecuentemente, no se analizaron respuestas en las categorías de ocasionalmente, raramente 

o nunca, lo que se manifiesta que la tecnología es un recurso ampliamente utilizado en el 

espacio educativo. 

Interpretación: Según Chávez (2021), “el uso de tecnologías debe orientarse hacia la 

resolución de problemas y la construcción de conocimiento. ChatGPT ofrece esta posibilidad 

al permitir que los estudiantes formulen preguntas, verifiquen información y desarrollen 

pensamiento crítico a través del diálogo con la herramienta” (p. 83). Las herramientas 

digitales son una parte esencial como continua del proceso de enseñanza este alto nivel de 

utilización destaca el compromiso de los docentes por incorporar tecnologías en su 

metodología, lo cual favorece una enseñanza más interactiva, moderna y adaptada a las 

demandas digitales actuales la escasa percepción de uso frecuente refuerza la idea de que la 

tecnología no solo está presente, sino que se utiliza de manera constante para enriquecer el 

aprendizaje.  
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9. ¿Considera que sus habilidades para analizar información mejoraron con el uso de 

ChatGPT?  

Tabla 10. Mejoramiento de habilidades para el pensamiento analítico. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 13 87% 

Frecuentemente 2 13% 

Ocasionalmente 0 0% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 

 

Figura 9. Mejoramiento de habilidades para el pensamiento analítico. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios   sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases.  

Fuente: Tabla 9. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

Análisis: Los datos  nos permite identificar que la gran mayoría de los alumnos (87%) 

seleccionaron "Muy Frecuentemente", lo que es un significativo comportamiento o situación 

que ocurre con alta regularidad en menor medida, un 13% señaló "Frecuentemente", lo que 

también apunta a una recurrencia significativa, aunque con menor generosidad por otro lado, 

las opciones "Ocasionalmente", "Raramente" y "Nunca" no fueron seleccionadas, lo que 

sugiere que la acción evaluada es sumamente constante entre los estudiantes. 

Interpretación: Esta integración tiene un impacto positivo en el desarrollo de la 

implementación de herramientas tecnológicas dentro del aula de clases y en este sentido 

Stojanovic de Casas et al. (2022), indica que “el uso constante de herramientas de IA 

contribuye al fortalecimiento del pensamiento reflexivo y la autonomía, elementos clave del 

aprendizaje significativo. Por lo cual la herramienta tecnológica ha tenido una 
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implementación en el desarrollo de varias destrezas de cada estudiante como el ámbito social 

que distribuye a una solidificación de conocimientos, pues la herramienta ofrece 

interactividad, accesibilidad, y flexibilidad para cada necesidad del estudiante. 

10.  ¿Prefiere usar la guía didáctica enseñada en clase, en lugar de métodos 

tradicionales (libros, notas, etc.) para estudiar? 

Tabla 11. Implementación de la guía didáctica impartida dentro del aula de clases. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 14 93% 

Frecuentemente 1 7% 

Ocasionalmente 0 0% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales 

 

Figura 10. Implementación de la guía didáctica impartida dentro del aula de clases. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios   sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases.  

Fuente: Tabla 10. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 

 

Análisis: La gran mayoría de los alumnos (93%) seleccionaron "Muy Frecuentemente", lo 

que indica que el fenómeno evaluado ocurre con una alta regularidad en el grupo analizado 

solo un 7% eligió la categoría "Frecuentemente", lo que señala que, aunque menos 

consistente, este fenómeno aún tiene presencia significativa, no se registraron respuestas en 
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las categorías de menor frecuencia ("Ocasionalmente", "Raramente" o "Nunca"), lo que 

evidencia una percepción homogénea sobre la habitualidad del evento evaluado. 

Interpretación: La ausencia total de respuestas en las categorías bajas refuerza la aceptación 

generalizada de estas herramientas y en este sentido Arbolaez et al. (2020) manifiesta que 

“el éxito de la tecnología educativa no radica únicamente en su uso, sino en la manera de 

implementación pedagógica en este caso, el contexto sugiere que existe una estrategia 

coherente de integración tecnológica en el aula”.  La socialización de la guía didáctica ha 

sido altamente efectiva como bien aceptada, convirtiéndose en un recurso esencial para los 

alumnos la influencia que tuvo refleja la confianza en la articulación de conocimientos como 

un apoyo constante en el aprendizaje, lo que posiblemente está optimizando procesos de 

consulta, resolución de dudas y generación de ideas que poco a poco se ha integrado 

plenamente como parte de las estrategias académicas de los estudiantes. 

11. ¿Creé que tras la socialización de la guía didáctica se evidencian ventajas sobre los 

métodos tradicionales de estudio que estaba acostumbrado a utilizar? 

Tabla 12. Ventajas de la socialización sobre la guía didáctica en presencia a otros métodos educativos. 

Alternativa Alumnos Porcentaje 

Muy Frecuentemente 13 93% 

Frecuentemente 1 7% 

Ocasionalmente 1 6% 

Raramente 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total 15 100% 

 

Nota: Datos extraídos de la encuesta que fue aplicada a los alumnos de 8vo año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa PCI Chimborazo en la materia de estudios sociales. 

Figura 11. Ventajas tras la socialización de la guía didáctica en comparación a otros métodos educativos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La imagen muestra la cantidad de alumnos que apoyan que el docente de estudios   sociales use la 

herramienta tecnológica Chat GPT dentro del aula de clases.  

Fuente: Tabla 10. 

Elaborado por: Tenelema, (2024). 
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Análisis: Los datos muestran que la mayoría de los alumnos (93%) seleccionaron "Muy 

Frecuentemente", indicando que el uso del ChatGPT en el estudio es una práctica altamente 

recurrente dentro del grupo analizado. Un 7% optó por "Frecuentemente", lo que señala que 

esta herramienta también es utilizada con regularidad, aunque con menor intensidad. Por lo 

que se dictamina, un alumno seleccionó el 6% "Ocasionalmente", dentro del total refleja un 

porcentaje insignificante dentro de estas categorías de menor frecuencia como "Raramente" 

o "Nunca", lo que resalta la predominancia de su uso de la tecnologia. 

Interpretación: Los datos obtenidos reafirman la implementación sólida del uso de guías 

didácticas en las prácticas pedagógicas tal como indica López et al. (2022) “el uso de 

recursos educativos dentro el aula puede mejorar el acceso al conocimiento, generar 

aprendizajes personalizados y apoyar la participación de los estudiantes, siempre que sea 

acompañado por una guía docente crítica y contextualizada”. Esta interpretación manifiesta 

que la implementación de recursos didácticos en el estudio ha sido ampliamente adoptada 

por los estudiantes, integrándose como una herramienta esencial en sus actividades 

académicas lo que refleja que los alumnos perciben un valor significativo utilizando la 

plataforma, empleándola como un apoyo constante para resolver dudas, generar ideas o 

complementar su aprendizaje.  

4.2 Discusión  

Los resultados obtenidos en la presente investigación evidencian una alta inclusión del uso 

de herramientas tecnológicas, en particular Chat GPT en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de los estudiantes de octavo año de Educación General Básica cada uno de los 

datos recopilados a través de la encuesta reflejan que entre el 80% y el 93% de los estudiantes 

indicaron que estas herramientas se utilizan “muy frecuentemente” dentro del aula, lo que 

demuestra una aceptación mayoritaria y una percepción positiva hacia su implementación 

pedagógica, la ausencia casi total de respuestas en las categorías de menor frecuencia sugiere 

que la tecnología ya no es un recurso complementario, sino que forma parte esencial de la 

experiencia educativa diaria. 

Este hallazgo empírico se encuentra en consonancia con diversos referentes teóricos donde 

Gómez (2024) “sostiene que las tecnologías educativas han modificado profundamente la 

manera en que los estudiantes acceden al conocimiento, promoviendo experiencias de 

aprendizaje más activas, colaborativas y contextualizadas” (pág. 50). Acierta que los 

estudiantes actuales, definidos como nativos digitales, muestran una predisposición natural 

al uso de herramientas tecnológicas, lo que exige una transformación en las metodologías 

tradicionales de enseñanza en este sentido, la aceptación de Chat GPT por parte de los 

alumnos responde a esa necesidad generacional de interactuar con medios digitales que les 

resulten cercanos, útiles y dinámicos. 
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Desde una perspectiva más específica, el uso la guía didáctica enfocada al uso de 

herramientas tecnológicas, se enmarca dentro de los enfoques de enseñanza personalizada 

mediados por inteligencia artificial que según Mejía (2022), “este tipo de herramientas 

posibilita la personalización de contenidos, la generación de retroalimentación inmediata y 

el fomento de la autonomía en los procesos de aprendizaje” (pág. 25).  Así, se puede 

interpretar que los altos porcentajes registrados en las respuestas no solo reflejan la 

frecuencia de uso, sino también el impacto positivo que perciben los estudiantes en cuanto 

al apoyo que estas tecnologías les brindan en su desempeño académico. 
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CAPÍTULO V 

12. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES 

12.1 Conclusiones  

• Se concluye que la herramienta con inteligencia artificial ChatGPT dentro del 

aprendizaje de la Unidad 1: Los Orígenes ayuda en la comprensión de los temas 

históricos, ya que permite a los estudiantes interactuar con un recurso dinámico que 

responde sus dudas en tiempo real y amplía la información de manera accesible. Además, 

tiene mérito ayudando a procesar diferentes inquietudes de manera estructurada 

solventando falencias o huecos en el sistema educativo. 

• Se inspeccionó las múltiples formas que se le puede dar a la Guía Didáctica que se 

programó mediante la aplicación eXeLearning acoplando las temáticas del libro de 8vo 

año de Educación General Básica de la asignatura de estudios sociales, lo cual motiva a 

los estudiantes a desarrollar habilidades de investigación, pensamiento crítico mejorar la 

síntesis, promoviendo un aprendizaje más autónomo e interactivo incluyendo diferentes 

herramientas que verdaderamente ayuden a cada uno de los estudiantes.  

• El diseño de una guía didáctica con prompts específicos despertó el interés en los 

estudiantes a estructurar mejor sus consultas aprovechando al máximo el potencial de 

ChatGPT para reforzar conocimientos sobre la prehistoria, la evolución humana, el 

surgimiento de la agricultura y la escritura temas que son de suma importancia pues es 

la base de nuestros comienzos de evolución de la humanidad. 

• La socialización de la guía en la Unidad Educativa PCI Chimborazo tuvo una gran 

aceptación lo que ha permitido identificar la receptividad de los estudiantes ante el uso 

de herramientas de IA en el aula, evidenciando una mayor participación tato en el 

enfoque analítico que tiene cada uno de los estudiantes de la misma manera dentro del 

entusiasmo pues al ser algo fuera de lo habitual tienen un mejor interés por aprender. 
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12.2 Recomendaciones   

• Según los resultados obtenidos de la encuesta que se realizó a los estudiantes de 8vo Año 

de Educación General Básica se recomienda interactuar con la Guía Didáctica dándole 

un uso efectivo de ChatGPT para garantizar que las consultas como las actividades 

dentro de los recursos didácticos sean pertinentes, alineadas con los objetivos educativos 

manteniendo una inclusión de herramientas tecnológicas para mejorar el análisis 

educativo de cada estudiante.   

• Se sugiere el uso de la herramienta tecnológica Chat GPT dentro de las clases de estudios 

sociales, pues al utilizarse prompts diseñados para fomentar el análisis crítico de cada 

estudiante mejora la enseñanza-aprendizaje de cada uno sirviendo de apoyo para 

cualquier inquietud o duda que el estudiante disponga. 

• Es recomendable que la práctica de la Guía Didáctica enfocada al uso de la herramienta 

Chat GPT para actividades como debates, análisis de fuentes históricas y actividades 

prácticas, desarrollando la experiencia de aprendizaje de una mejor manera, sin la 

preocupación de no sustituir el rol del docente ni tampoco a otras estrategias didácticas. 

• Finalmente, se recomienda el uso de la herramienta tecnológica Chat GPT como apoyo 

en el aprendizaje de la Unidad 1: Los orígenes para los estudiantes de Octavo año de 

Educación General Básica, como recurso de aporte didáctico para facilitar el aprendizaje 

en la materia de estudios sociales.   
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CAPÍTULO VI 

13. PROPUESTA 

 

Elaboré una guía didáctica utilizando la aplicación de eXeLearning para consolidar con los 

aprendizajes de la Unidad 1: Los Orígenes para los estudiantes de 8vo año de Educación 

General Básica en donde se abarcó toda la unidad con cada uno de los subtemas los cuales  

han permitido hacerles entender las maneras más dinámicas posibles para el uso de la 

herramienta tecnológica dentro de cada subunidad, tenía temas que eran muy importantes 

para el aprendizaje con la guía didáctica se tuvo una consolidación de conocimiento por las 

múltiples actividades que se elaboraron sirviendo de apoyo para cada uno de los estudiantes. 

Objetivo General   

• Consolidar los aprendizajes de la Unidad 1: Los Orígenes en los estudiantes de 8vo año 

de Educación General Básica mediante el uso de la herramienta tecnológica Chat GPT, 

promoviendo una dinámica e interacción de los contenidos a través de actividades 

didácticas. 

Objetivos Específicos  

• Implementar formar interactivas en eXeLearning para analizar la comprensión de los 

subtemas de la Unidad 1, facilitando el aprendizaje significativo. 

• Diseñar actividades didácticas que permitan a los estudiantes ejecutar los 

conocimientos adquiridos sobre las temáticas en cuestion, favoreciendo el desarrollo de 

habilidades propias de un alumno junto a sus críticas. 

• Socializar la efectividad de la guía didáctica en la consolidación del conocimiento, 

midiendo la participación como la comprensión de los estudiantes a través de 

actividades prácticas de la unidad. 
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El contenido que presenta la guía didáctica todo el contenido se clasifico mediante una 

estructura en donde primero se analice la información con los prompts que se puede dar al 

uso de la herramienta tecnológica, se lo catalogo de la siguiente manera, portada donde se 

registra la información general de la guía didáctica, la introducción de la Unidad 1 Los 

Orígenes, al contener 3 sub unidades de la unidad general se catalogó por recursos, juegos, 

practica, evaluación este estilo se utilizó para cada sub unidad, el propósito era analizar la 

información disponible luego darle inquietudes para cada temática, generar juegos o repasos 

para finalizar con una actividad que será evaluada por el docente.  

Código QR de la Guía Didáctica unidad I  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Enlace de la guía de eXeLearning: https://heyzine.com/flip-book/de0533c025.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://heyzine.com/flip-book/de0533c025.html
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Unidad 1: Los Orígenes 
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ANEXOS 

Anexo 1. Autorización por parte de la institución educativa  
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Anexo 2. Encuesta Aplicada a los estudiantes de Octavo año de Educación General Básica  
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Anexo 3. Imágenes sobre la socialización de la Guía Didáctica  

 

 

 


