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RESUMEN

En la actualidad, la automatizacién de procesos ha transformado la gestion empresarial
de pequenias y grandes empresas (Pymes), las aplicaciones web modernas ofrecen una
ventaja significativa al mejorar la independencia de actividades y optimizar procesos
administrativos. En particular, la gestion de inventarios es una de las areas mas criticas
dentro de las organizaciones, ya que requiere un enfoque integral para la supervision de

mercaderia, la actualizacion de datos y el control eficiente de los recursos disponibles.

Este proyecto de investigacion tuvo como objetivo desarrollar una aplicacién web para la
gestion de inventarios de pequeias y medianas empresas utilizando Laravel. Este
framework se caracteriza por ser escalable y mantenible, lo que garantiza una adecuada
evolucion del sistema a lo largo del tiempo. Laravel emplea el patron arquitectonico
Modelo-Vista-Controlador (MVC), que facilita la separacion de responsabilidades dentro
del codigo y asegura una correcta gestion de solicitudes, procesamiento de datos y
presentacion de informacion al usuario. Ademas, su modularidad permite la integracion
de funcionalidades especificas, asi como la comunicacion con otras aplicaciones a través

de servicios RESTful, lo que amplia sus posibilidades de interoperabilidad.

Para el desarrollo de la aplicacion web, se empled la metodologia agil Kanban,
permitiendo un control eficiente de las actividades mediante la visualizacion y gestion de
tareas en un flujo de trabajo optimizado. Su flexibilidad y enfoque en la mejora continua
facilitaron la adaptacion a cambios y aseguraron el éxito en cada etapa del desarrollo.
Ademas, se realizd una evaluacion del rendimiento con Apache Jmeter para medir la
capacidad de respuesta del sistema bajo distintos niveles de carga. Los resultados
demostraron que la aplicacion mejora significativamente la gestion de inventarios,
reduciendo el tiempo de actualizacion de datos y aumentando la precision en la

supervision de mercaderia.

Palabras claves: Aplicacion web, gestion de inventarios, Laravel, metodologia Kanban,

optimizacion de procesos.



ABSTRACT
Nowadays, the automation process has transformed the business management of small and
large enterprises (SMEs). Modern web applications provide a meaningful advantage by
enhancing independent activity and optimizing administrative processes. In particular,
inventory management is the most critical area within organizations. It requires a
comprehensive approach to merchandise supervision, data updating, and efficient control of
available resources.
This research project was to develop a web application for inventory management for small
and medium enterprises using "Laravel". This framework is characterized as being scalable
and maintainable, ensuring the proper evolution of the system over time. "Laravel" employs
the Model-View-Controller (MVC) architectural pattern, which facilitates the separation of
responsibilities within the code and ensures the correct request management, data processing,
and presentation of information to the user. Furthermore, its modularity allows the integration
of specific functionalities and communication with other applications through RESTful
services, which expands its interoperability possibilities.
The "Agil Kanban" methodology was applied to develop the web application, enabling
efficient control activities through visualization and management tasks in an optimized
workflow. Its flexibility and focus on continuous improvement facilitated change adaptation
and ensured success at every stage of development. In addition, a performance evaluation
was done using "Apache JMeter" to measure the system's answers under different charge
levels. The results demonstrated that the application significantly improves inventory
management, reducing data update time and increasing merchandise monitoring precision.
Keywords: Web application, inventory management, Laravel, Kanban methodology,

process optimization.

&% PALACIOS MORENO

Reviewed by: Mgs. Vanessa Palacios
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CAPITULO 1. INTRODUCCION

En la actualidad la automatizacion de procesos surgié con la finalidad de reducir costos
y el tiempo de servicio, dando como resultado beneficios para el cliente y la empresa. Las
aplicaciones web tienen una gran ventaja en cuanto a independencia, ya que solo
necesitan tener acceso a la red, un buen navegador web y un dispositivo hardware para

acceder al mismo.

En el desarrollo de aplicaciones web existe una variedad de lenguajes de programacion y
frameworks, la mayoria de codigo libre, como de PHP (Preprocesador de hipertexto) cuya
estructura es similar a JavaScript y a Phyton, lenguajes popularmente utilizados en el
desarrollo web moderno, a diferencia de los lenguajes mencionados, PHP trabaja con mas
eficiencia en el lado del servidor, realizando peticiones asincronas a la base de datos y

enviandolas al lado del cliente a través de peticiones HTTP (Deyimar, 2024).

Las aplicaciones web desarrolladas con PHP suelen incluir la incorporacion de librerias
externas y frameworks que reducen la necesidad de insertar de cdédigo y lo remplazan con
modulos que se pueden reutilizar n veces. Laravel es un framework escalable con bases
de codigo de facil mantenimiento y reutilizacion, a su vez, Laravel tiene un sistema de
empaquetado modular y una gestion de dependencias bastante solida. El desarrollo de
aplicaciones web con Laravel y PHP se refuerzan con una arquitectura que sigue el patron
Modelo-Vista-Controlador, lo que permite separar las actividades y dividirlas en modulos
independientes y de facil mantenimiento. Los controladores llevan a cabo la tarea de
gestionar solicitudes desde la interfaz de usuario, procesan los datos del modelo y

finalmente devuelven la informacién estructurada y legible al usuario (Vera, 2021).

Laravel es un framework que permite la integracion con multiples bases de datos
relacionales y no relacionales. Para este proyecto se utilizo MySQL por su alta
confiabilidad en el manejo de datos estructurados y el soporte en la creacion de
aplicaciones web expansivas; su principal objetivo es mejorar el rendimiento de las
aplicaciones mediante la implementacion de diversas funcionalidades, permitiendo que
la aplicacion sea manejable, segura y de fécil acceso para los usuarios (Huillcen, Soria,

& Palomino, 2022).

Para el desarrollo de la aplicacion web, se utilizé la metodologia agil Kanban, la cual
permite un mejor control de las actividades de desarrollo mediante la visualizacion y

gestion de tareas en un flujo de trabajo optimizado. Esta metodologia se escogi6é debido
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a su flexibilidad y enfoque en la mejora continua, lo que facilita la adaptacién a cambios
y garantiza la entrega de un producto funcional en cada etapa del desarrollo.
Adicionalmente, se llevd a cabo una evaluacion del rendimiento de la aplicacion
utilizando la herramienta Apache JMeter, con el fin de medir la capacidad de respuesta
del sistema bajo diferentes niveles de carga. Los resultados obtenidos evidenciaron que
la aplicacion web optimiza significativamente los procesos de gestion de inventarios,
reduciendo el tiempo empleado en la actualizacion de datos y mejorando la precision en

la supervision de mercaderia.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Formulacion del problema

La gestion de inventarios en pequeias y medianas empresas ha presentado deficiencias
que impactan negativamente en la eficiencia operativa, la toma de decisiones y la
rentabilidad del negocio. Entre los principales problemas se encuentran la falta de
trazabilidad en los movimientos de stock, la desactualizacion de registros, la
sobreacumulacion o escasez de productos, y la ausencia de integracion con otros sistemas

de gestion empresarial.

Los métodos tradicionales de control de inventario, basados en hojas de célculo o
registros manuales, generan inconsistencias en la informacion, dificultando la
identificacion de tendencias y la optimizacion de los recursos. La falta de automatizacion
también limita la capacidad de respuesta ante variaciones en la demanda, afectando la

planificacion de compras y la distribucion de productos.

1.1.2  Justificacion

Dada la necesidad de soluciones tecnoldgicas adaptables y escalables, se propuso el
desarrollo de una aplicacion web para la gestion de inventarios de Pymes utilizando
Laravel, un framework PHP que facilita la implementacion de arquitecturas modernas
como MVC. Laravel proporciona herramientas avanzadas para la gestion de bases de
datos, implementacion de APIs RESTful, autenticacion de usuarios, y despliegue en

entornos en la nube, lo que garantiza una solucion robusta y segura.

Este proyecto aborda la implementacion de una aplicacion web que permite a las Pymes
gestionar su inventario en tiempo real, minimizando errores humanos, mejorando la

visibilidad del stock. Al implementar una plataforma eficiente y accesible, las Pymes
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podran optimizar sus operaciones, adaptarse rapidamente a cambios en la demanda y

mejorar sus margenes de rentabilidad.

.Como influye una aplicacion web para la gestion de inventarios en Pymes
desarrollado con Laravel, en el rendimiento general del sistema y en la toma de

decisiones?

La implementacion de una aplicacion web para la gestion de inventarios en Pymes,
desarrollada con Laravel, tiene un impacto significativo en el rendimiento general del
sistema y en la toma de decisiones empresariales. Laravel es un marco de trabajo elegante
y expresivo, primordial en el desarrollo de aplicaciones web que no exigen demasiados
recursos tecnoldgicos. Las aplicaciones web desarrolladas con Laravel son robustas y
escalables, capaces de manipular grandes cantidades de registros como compras,
inventarios e incluso informacidon de productos en tendencia, todo lo que una Pymes

necesita para su administracion.

Otra ventaja que una aplicacion web con Laravel ofrece es su independencia, puede ser
ejecutado a través de cualquier sistema operativo, no necesita de un servidor local ya que
la aplicacion final se aloja en un servidor remoto, esta ventaja se ve reflejada en el costo

y la rapidez con la que Pymes recuperan informacion de sus actividades comerciales.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo general
Desarrollar una aplicacion web para el control de inventario de Pymes utilizando el

framework Laravel.

1.2.2 Objetivos especificos
e Investigar el framework Laravel en el desarrollo de aplicaciones web de gestion
de inventarios.
e Desarrollar la aplicacién web para gestionar de manera eficiente los inventarios
de Pymes utilizando Laravel.

e Evaluar el rendimiento de la aplicacion web utilizando la herramienta Jmeter.
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CAPITULIO II. MARCO TEORICO

2.1 Arquitectura de software

Segun Arias & Durango (2014), se conoce como arquitectura de software a la estructura
fundamental de un sistema, sus componentes y las relaciones entre ellos, ademas, las
propiedades que resultan de sus interacciones. Para lograr que un software tenga una
arquitectura que comparta responsabilidades con el resto de componentes integrados, es
necesario comprender los requisitos que deben cumplirse durante todas las fases de vida
del software. También, es fundamental llevar una documentacion clara y consistente para
compartirla con el equipo de desarrollo, un cédigo que no esta debidamente documentado

perdera su objetivo inicial, y, por lo tanto, no sera escalable.

1.Patrén
cliente-
servidor

2. Patrén
de capas

Tipos de
arquitectura

3. Patron de software 4. Patron
master- \ modelo-vista-
slave \ (J CANNIN controlador

5.Patrén broker

(=
104

Figura 1: Patrones arquitectonicos de software.
Obtenido de: https://canvia.com/arquitectura-software/

2.2 Modelo-Vista-Controlador (MVC)

Los autores Fernandez & Diaz (2012) argumentan que el patrén MVC es una arquitectura
de software que segmenta una aplicacion en tres componentes interrelacionados: el
Modelo, Vista y Controlador. Esta separacion facilita la gestion y escalabilidad del

software al asignar responsabilidades especificas a cada componente.

Este modelo de arquitectura de software se caracteriza por segmentar en tres componentes

relacionados entre si:
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e Modelo: lleva la logica de negocio y maneja los datos de la aplicacion web,
permite su acceso y manipulacion, ademds mantiene la integridad y claridad de
los datos.

e Vista: cuando los datos son procesados por la logica de negocios son mostrados
en formato legible para el usuario a través de la interfaz grafica.

e Controlador: procesa las solicitudes que el usuario realiza a través de la interfaz
grafica, las encamina hacia la logica de negocio y finalmente las regresa a las
vistas.

Este patron promueve la separacion de responsabilidades, facilitando el mantenimiento y
la escalabilidad de las aplicaciones. Al mantener independientes la l6gica de negocio, la
presentacion y el control de flujo, es mas sencillo realizar modificaciones o afiadir nuevas

funcionalidades sin afectar otras partes del sistema.

El modelo MVC aplica la separacion de responsabilidades de manera efectiva para
aplicaciones basicas, pero con potencial de escalabilidad. Es muy comun utilizar este tipo
de arquitectura en frameworks como: Angular, Node, o Laravel, porque son muy

populares en el entorno de desarrollo web moderno.

Client

|

B!
[ Controller ]

I

View
Model
Application .

Figura 2: Patron arquitectonico Modelo-Vista-Controlador.
Obtenido de: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:MVC Diagram.jpg

2.3 Framework

Segtin Heredia (2022) un framework es un subsistema integrado por funciones y métodos
que reducen la cantidad de c6digo y permiten su reutilizacion. Un framework es también
un stack tecnolédgico que fue creado para reducir el codigo espagueti, los desarrolladores

de frameworks siempre estan en constante actualizacion, beneficiando la escalabilidad y
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el soporte a largo plazo. Sin embargo, un framework no esta hecho para todo proyecto,
generalmente, utilizan para sistemas con potencial de escalabilidad, aplicaciones
empresariales grandes que no escatiman en uso de recursos como memoria o

almacenamiento remoto.

2.3.1 Ventajas de un Framework
Entre las ventajas que el autor destaca se encuentran los siguientes:

e Marcos de desarrollo que previamente estan definidos.

e Reutilizacion de codigo en varias secciones del proyecto.

e Mayor velocidad y alcance.

e La gran mayoria de patrones arquitectonicos se basan en frameworks.

e (Cuenta con una amplia comunidad de soporte.

e Son adaptables y faciles de mantener.
2.4 Laravel
El autor Ciceri (2018) plantea que, el framework Laravel es considerado el mas popular
para el lenguaje de programacion PHP, se originé a partir del afio 2011 y en un principio
se focalizaba a tareas de autenticacion. Su segunda version adoptd el patron
arquitectonico MVC con una sintaxis simple y previniendo el famoso codigo espagueti.
A partir del ano 2015 Laravel empezd la distribucion de versiones LTS (Long Term
Support), esto significaba que su disefio tendria soporte durante periodos mas largos,

garantizando la continuidad en la creacion de proyectos a largo plazo.

View
ef X Model
yayed'© g e, oy,
DisP I-...fl.rs daty ——
“reay o ~ )
-'.....e, — A
Constructs —
the view ~ i
J
% Se ___
& Nt HTT
P re
User YWy
Controller

Figura 3: Flujo de trabajo del framework laravel.
Obtenido de: https://kinsta.com/es/blog/laravel-vs-node/
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2.4.1 Caracteristicas del framework Laravel

Segun la investigacion del autor Hurtado (2022), Laravel es un poderoso framework PHP
que simplifica el desarrollo de aplicativos webs, proporcionando herramientas flexibles y
poderosas para la creacion de proyectos escalables con el tiempo y robustos. Laravel
permite construir aplicaciones modernas con un codigo mantenible y limpio, evitando el

codigo espagueti.

Tabla 1: Caracteristicas del framework Laravel.

Caracteristica Descripcion

Modular y extensible Laravel es un framework que facilita la incorporacion de
cualquier funcionalidad adicional, ya que dispone de un
repositorio denominado Packalyst, el cual alberga mas de
5,500 paquetes. En este, se pueden encontrar diversas
soluciones ya implementadas para cubrir las necesidades
del proyecto.

Tareas automatizadas A través de la API Elixir de Laravel, es posible crear tareas
de Gulp que permiten configurar el uso de preprocesadores
para la compresion de archivos CSS (Hojas de Estilo en

Cascada) y JavaScript.

Http routing Laravel dispone de un sistema de enrutamiento agil y eficaz,
similar al utilizado en Ruby on Rails. Este sistema facilita
la conexion de las diferentes secciones de la aplicacion con
las rutas que el usuario introduce en el navegador.

Http Middleware Permite el uso de Middleware, que se encarga de examinar

y filtrar las solicitudes HTTP en el servidor.

Caché Cuenta con un sistema de caché robusto y configurable.

Encriptacion Utiliza la seguridad de OpenSSL y el cifrado AES-256-
CBC.

Cola de tareas (Queues) Ofrece la opcion de ejecutar procesos largos y complejos en

segundo plano mediante el uso de listas de tareas.

Integra un sistema ORM Cuenta con un sistema de mapeo de datos relacional
denominado Eloquent, y, ademas, permite la construccion
de consultas directas a la base de datos mediante su Query
Builder.

Autenticaciéon Se lleva a cabo a través de un inicio de sesion con usuario y
contrasefia, lo que permite restringir el acceso y definir los
permisos segun el tipo de usuario.

Fuente: (Hurtado, 2022).
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2.4.2 Ventajas y desventajas de Laravel

Tabla 2: Ventajas y desventajas del framework Laravel.

Ventajas

Desventajas

Laravel se considera un framework accesible y
sencillo de aprender, debido a que esta
desarrollado en el lenguaje de programacion
PHP.

Facilita la colaboracion en equipo, ademas de
mejorar la claridad, el mantenimiento y la

reutilizacion del codigo.

Facilita la gestion de bases de datos como
MySQL, PostgreSQL, SQLite y SQL Server,
permitiendo la manipulacion de tablas
directamente desde el codigo y asegurando un
control de versiones a través de su sistema de
migraciones.

Hace uso del motor de plantillas Blade para
agilizar el proceso de compilacion, lo que
permite a los wusuarios afiadir nuevas
funcionalidades de forma sencilla.

Laravel simplifica la  expansion de
funcionalidades a través de paquetes o
bibliotecas externas, lo que permite integrar
facilmente diversas librerias, agilizando el
desarrollo de aplicaciones y reduciendo el
tiempo de programacion.

Incluye un intérprete de linea de comandos
denominado Artisan, que ofrece herramientas
avanzadas para realizar tareas y migraciones.

Dispone de una muy amplia documentacion

Resulta complicado de optimizar.

Dado que es un lenguaje interpretado en
tiempo de ejecucion, en ciertos casos
puede ser un inconveniente que el codigo
fuente no pueda ser ocultado.

Existen muchos métodos incluidos en el

enrutamiento inverso que son complejos

Fuente: (Hurtado, 2022).

2.4.3 El ecosistema Laravel

Laravel tiene una de los ecosistemas mas amigables para desarrolladores web, se destaca

las siguientes herramientas integradas:
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Tabla 3: Herramientas para facilitar el desarrollo de sistemas con Laravel.

Caracteristica Descripcion

Homestead Maquina virtual para ejecutar en un ambiente
virtual los proyectos de Laravel

Lumen Usada para la creaciéon de servicios web, mas
ligeros y mas rapido de desarrollar.

Laravel cashier Creado para acoplarse con sistemas externos para
suscripciones o métodos de pago en linea.

Statamic Un administrador de contenido desarrollado por
Laravel.

Fuente: (Ciceri, 2018).

2.4.4 Composer

Es un software encargado de la gestion de paquetes y librerias de PHP, se encarga de
verificar la compatibilidad, manteniendo la legibilidad del codigo a largo plazo. Se instala
de manera global en el sistema operativo anfitrion y es recomendable actualizarlo de

manera periodica.

Una de las ventajas de este gestor de dependencias es su facilidad de uso, para crear un
nuevo proyecto, se utiliza el comando ‘composer init” desde el simbolo del sistema o con
git bash, después de ejecutar el comando se crea el historial de cambios del proyecto

dentro de un archivo llamado ‘composer.json’.

Para crear un proyecto usando el framework Laravel y Composer se utiliza la misma
estructura, icnorporando la dependencia Laravel de esta manera: ‘composer créate-project
—prefer-dist laravel/laravel’, con este comando se descarga la ultima version estable de

Laravel junto con sus dependencias (Equipo de Contenidos de GoDaddy, 2024).

Route: / Route: /posts

Home View Post View

Base Layout
; Comman Blade "
posts.list View Shared post.list

Figura 4: Manejador de dependencias de laravel.
Obtenido de: https://www.learn2torials.com/a/laravel-view-composers

Base Layout
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2.4.2 Artisan
Es una interfaz de linea de comandos (CLI) que viene acompafiada de un proyecto con
Laravel y PHP. Cuenta con muchas funcionalidades, como la automatizacioén de tareas,

gestion de migraciones a base de datos, crear plantillas de codigo, entre otras (Willis,

2024).
Los comandos mas comunes en el desarrollo web con Laravel son los siguientes:

e php artisan list: muestra la lista general de comandos disponibles en la version
del proyecto.

e php artisan help [command_name]|: muestra las instrucciones de uso para un
comando en especifico.

e php artisan make:controller [ControllerName]: genera un controlador en el
proyecto.

e php artisan migrate: utilizado para ejecutar las migraciones a la base de datos.

e php artisan tinker: tinker es también una linea de comandos que comunica a
toda la aplicacion, se utiliza para insercion de datos iniciales o de configuracion

global.

2.4.3 Blade

Es el motor de plantillas de vistas que mas se utiliza en proyectos creados con Laravel,
su sintaxis es simple y flexible por su organica combinacion entre codigo PHP y etiquetas
HTML, muy indispensable para el mantenimiento de codigo. Blade tiene muchas
ventajas, como evitar la duplicacion de codigo al heredar plantillas, sus directivas
permiten manejar estructuras condicionales desde las visas, un enfoque que beneficia

mucho al rendimiento de la aplicacion (10Code Software Design, 2024).

2.4.4 ORM (Object Relational Mapping (Mapeo Objeto Relacional)

De acuerdo a lo indicado por Yanes & Gracia del Busto (2011), el mapeo objeto-
relacional es un enfoque de programacion que se utiliza para transformar los datos de un
sistema basado en objetos, en un lenguaje de programacion hacia un formato compatible
con una base de datos relacional. En términos practicos, da lugar a una base de datos
virtual orientada a objetos sobre una estructura de base de datos relacional. Gracias a esta
técnica, se puede aprovechar las caracteristicas propias de la programacion orientada a

objetos, como la herencia y el polimorfismo.
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2.4.5 Eloquent ORM

Segun el autor, (Jound, s.f.) Eloquent ORM que se incluye en Laravel utiliza la
implementacion del patron Active Record para acceder a la base de datos. Este patron
permite que las bases de datos relacionales se representen mediante codigo orientado a
objetos. En la estructura MVC, cada clase de modelo creada se corresponde con una tabla
en la base de datos, y la instancia de dicho modelo esta asociada a una tnica fila de esa
tabla. Los atributos del modelo se vinculan con los campos de la tabla. Cuando se crea 'y
guarda un objeto, se aflade una nueva fila a la tabla correspondiente. Al cargar un objeto,
se recupera la informacion desde la base de datos, y cuando el objeto se actualiza, la fila

correspondiente en la tabla también se modifica.

I Model I
C
3,
i Laravel
[ e 1 W
Generate Execute
El t ORM SQL sSQL
Model i Bb
- «——— | Connection -
Result Result
I Model I

Figura 5: Flujo de trabajo de Eloquent ORM
Obtenido de: https://www.diva-portal.org/smash/get/diva2:1014983/FULLTEXTO02.pdf

2.5 Base de datos relacionales

De acuerdo con Benitez (2015), las empresas en la actualidad enfrentan una demanda
cada vez mayor en la presentacion y tratamiento de datos. Una base de datos relacional
es un sistema que gestiona los datos y la estructura de tal manera que, su acceso solo

puede realizarse a través de consultas estructuradas.

Las bases de datos tienen la ventaja de que ser independientes a los cambios de codigo de
aplicaciones, previenen la redundancia de informacioén, y protegen el acceso no

autorizado de manera concurrente.
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Modelo de Entidad Relacion
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Figura 6: Modelo Entidad Relacion.
Obtenido de: (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Modelo de Entidad Relaci%C3%B3n.jpg

2.5.1 Base de datos ventajas e inconvenientes
De acuerdo con Cabello (2010), las bases de datos contribuyen a mejorar la calidad de las

prestaciones de los sistemas informaticos y a maximizar su rendimiento.
Ventajas

e Independencia de los datos y los programas y procesos: Esto posibilita la
modificacion de los datos sin necesidad de alterar el cddigo de las aplicaciones.

e Menor redundancia: Esto permite cambiar los datos sin tener que modificar el
codigo de las aplicaciones.

e Integridad de los datos: Mayor dificultad para perder los datos o generar
incoherencias en los mismos.

e Coherencia de los resultados: Al recopilarse y almacenarse la informacién una
sola vez, en los procesos se emplean siempre los mismos datos, lo que garantiza
la coherencia de los resultados.

e Mayor seguridad de los datos: Al permitir limitar el acceso a los usuarios, se
puede establecer que cada tipo de usuario tenga acceso solo a las funcionalidades
o datos especificos correspondientes a su perfil.

e Datos mas documentados: Gracias a los metadatos, que facilitan la descripcion
de la informacién en la base de datos, se puede gestionar y organizar mejor los
datos almacenados.

e Acceso a los datos mas eficiente: La correcta organizacion de los datos genera

un rendimiento mas optimo en el sistema.
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¢ Reduccion del espacio de almacenamiento: Gracias a una mejor estructuracion
de los datos, se logra un rendimiento mas eficiente en el sistema.

e Acceso simultaneo a los datos: Es mas sencillo gestionar el acceso de usuarios
de manera concurrente.

Desventajas
En un sistema de gestion de base de datos se presentan las siguientes desventajas:

e Instalacion costosa: La administracion y el control de bases de datos requieren
de un software y hardware de alto costo.

e Requiere personal cualificado: Debido a la complejidad en la gestion de este
tipo de sistemas.

e Implantacion larga y dificil: Debido a los puntos mencionados anteriormente, la
adaptacion del personal se vuelve mas compleja y requiere un tiempo
considerable.

e Ausencia de estandares reales: Esto significa que exista una dependencia
excesiva de los sistemas comerciales disponibles en el mercado. Sin embargo, en
la actualidad, gran parte de esta tecnologia se ha consolidado como un estandar
de facto.

e Falta de rentabilidad a corto plazo: Debido al costo del personal y los equipos,

ademas del tiempo que se requiere para que esté operativa.

2.6 Sistema gestor de base de datos MySQL

Segtn Cobo et al. (2005), MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacionales
rapido, robusto y flexible. Es ideal para desarrollar bases de datos con acceso desde
paginas web dindmicas, crear sistemas de transacciones en linea o cualquier otra solucion
profesional que implique el almacenamiento de datos, permitiendo realizar consultas

multiples y rapidas.

2.6.1.1 Caracteristicas de MySQL

Cobo et al. (2005) afirman que, MySQL utiliza un lenguaje estructurado para ejecutar las
consultas y acceder a datos relacionados, su arquitectura se basa en cliente/servidor,
permitiendo el trabajo multi usuario y procesamiento multiple. MySQL también destaca
por su portabilidad, significa que, esta disponible en varias plataformas y distribuciones
para Linux. La mayoria de aplicaciones web utilizan MySQL por estas razones, ademas

de tener un soporte amplio y una comunidad de desarrollo en constante crecimiento.
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Figura 7: MySQL se basa en el modelo cliente-servidor
Obtenido de: https://raiolanetworks.com/blog/mysql-que-es-y-para-que-sirve/

2.6.1.2 Ventajas de MySQL

De acuerdo a lo sefialado por Fossati (2014) las ventajas de MySQL son las siguientes:

e Dado que utiliza el modelo cliente-servidor, permite realizar copias de seguridad
sin necesidad de cerrar los objetos bloqueados por los usuarios.

e Mientras que Access tiene un limite de 4 GB por tabla, MySQL puede manejar
hasta 1 Terabyte.

e Es compatible con multiples plataformas.

e Existen numerosos ejemplos en linea de como acceder a la base de datos
utilizando JSP o Servlets.

e Su configuracion es bastante sencilla.

e Maximiza el rendimiento de los sistemas multiprocesador gracias a su
implementacion de multihilos, lo que la convierte en una base de datos muy
rapida.

e Soporta una amplia variedad de tipos de datos en las columnas.

e Ofrece APIs para una gran cantidad de lenguajes de programacion (PHP, C++,
PERL, JAVA, entre otros).

e Tiene una excelente compatibilidad entre diferentes sistemas.

e Admite hasta 32 indices por tabla.

e Cuenta con un robusto sistema de gestion de usuarios y contrasefias, garantizando

un alto nivel de seguridad en los datos.
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2.5.2 MySQL y Laravel

Las aplicaciones realizadas con el framework Laravel tienen la particularidad de crear
una base de datos al ejecutar las migraciones, no obstante, siempre se recomienda iniciar
las primeras configuraciones de manera manual. Una base de datos MySQL tiene muchos
gestores para administracion de datos, por ejemplo, PhPMyAdmin, DBeaver, el
desarrollador es libre de escoger el gestor que mejor se adapte a sus necesidades (Herd

Services, s.f.).

La conexién entre Laravel y MySQL se controla desde los archivos que manejan las
variables de entorno de la aplicacion, por lo general estan nombrados como ‘.env’ o
‘.production.env’. Estos archivos contienen informacion confidencial y deben ser

protegidos, esta es una configuracion bésica de la conexion entre Laravel y MySQL.:

DB _CONNECTION=mysql

DB HOST=127.0.0.1

DB PORT=3307

DB _DATABASE=laravel # el mismo nombre en la base de datos
DB USERNAME-=root

DB PASSWORD=

Laravel — Estructura

Base de Datos

= ——3

Figura 8: Estructura de Laravel.
Obtenido de: https://www.incanatoit.com/2016/07/sistema-web-php-laravel-mysqgl-rutas-modelo.html

2.7 Apache Jmeter

Segun el autor Gillis (2024), Jmeter es un software open source utilizado para pruebas de
carga y estrés en sitios web. Las pruebas simulan como se comportara la aplicacion web
cuando es sometida a visitas de multiples usuarios al mismo tiempo. La interfaz de Jmeter
es muy similar a la de un navegador web, su comportamiento es muy similar, sin embargo,

esta herramienta también incluye un CLI para un control mas eficiente.
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Figura 9: Caracteristicas de Apache Jmeter.
Obtenido de: https://www.geeksforgeeks.org/apache-jmeter-an-introduction/.

2.8 API REST y RestFul

APL. - Se han convertido en una forma estandar y omnipresente de intercambiar datos en
la nube, en plataformas SaaS y entre los sistemas internos de las empresas. Aunque
existen diversos tipos de interfaces API en la web, las que se desarrollan utilizando HTTP

son las mas relevantes, ya que es el tipo mas utilizado y el mas comun en la web actual

(Reis & Housley, 2022).

REST. - Basado en Reis & Housley (2022), REST (Transferencia de Estado
Representacional) es el paradigma de API mas utilizado en la actualidad. REST, fue
sugerido por Roy Fielding en su tesis doctoral en el afio 2000. Este conjunto de principios
y filosofias se centra en el uso de los verbos HTTP, como GET y PUT. En la practica,
REST moderno emplea solo un nimero reducido de los mapeos de verbos que Fielding

describid en su tesis original.

API REST. - De acuerdo a, (Yoris, s.a), una API REST es simplemente una API que
sigue los principios de disefio de REST y emplea las solicitudes HTTP (GET, POST,
PUT, PATCH, DELETE) para la manipulacion y gestion de datos.

Peticion N
.

m— HTTP
Cliente = Respuesta

Servidor

Figura 10: HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertextos)
Obtenido de: https://medium.com/@germancutraro/servidor-http-node-js-4725004bf386
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2.9 Metodologia agil para el desarrollo de software

De acuerdo con (Porras, s.a), el desarrollo de software sigue un ciclo de vida que
comienza cuando surge una necesidad, se definen los requisitos y se realiza la
especificacion correspondiente. Cada etapa del ciclo de vida consta de diversas
actividades, y cada actividad esta formada por tareas que son llevadas a cabo por personas
que desempenan roles especificos. Estas personas tienen la responsabilidad de entregar

un artefacto en un tiempo determinado.

I I,

Reguerimientos Disefio » | Implementacion
1 ¥
Mantenimiento Verificacion

Figura 11: Modelos de proceso de desarrollo de software.
Obtenido de:
https://www.google.com.ec/books/edition/Metodolog%C3%ADas %C3%A l1giles para el desarrollo/Jf
XBEAAAQBAIJ?hl=es&gbpv=1&dg=metodologia+de+desarrollot+de+software&printsec=frontcover

2.10 Metodologia agil Kanban

Segtn Anzuales & Moya (2024), la metodologia agil Kanban se basa en el uso de tableros
dinamicos que organizan el trabajo del proyecto en tres columnas: tareas pendientes,
tareas en progreso y tareas completadas. La visualizacion del trabajo en curso es un
aspecto clave en Kanban, ya que permite a los equipos obtener una vision clara de sus

actividades actuales.

La implementacion de la metodologia agil Kanban en equipos de desarrollo de software
tiene el potencial de optimizar significativamente la comunicacion, transparencia, y
colaboracion en equipo. Ademas, su adopcidon ha demostrado incrementar la eficiencia y

productividad al reducir el tiempo dedicado a tareas no productivas.
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ACTIVIDADES ACTIVIDADES ACTIVIDADES
PENDIENTES EN PROCESO FINALIZADAS
TAREA TAREA TAREA
TAREA TAREA TAREA

TAREA TAREA
TAREA
TABLERO KANBAN

Figura 12: Tablero Kanban.

2.11 Rendimiento

Las pruebas de rendimiento con Jmeter evaliian el comportamiento y la eficiencia de una
aplicacion web, bajo todo tipo de carga. Se muestran los diferentes tipos de pruebas de
rendimiento:

e Prueba de carga: evalua el comportamiento del aplicativo con un niimero de
usuarios de forma creciente.

e Prueba de estrés: comprueba el rendimiento del sistema en condiciones
extremas.

e Prueba de escalabilidad: verifica que el sistema maneje un aumento progresivo
de usuarios.

e Prueba de resistencia: mide el rendimiento del sistema en periodos prolongados

de actividad (Alvarez, 2014).
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Figura 13: Esquema de funcionamiento de Jmeter.
Obtenido de: https://www.arquitecturajava.com/jmeter-test/
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CAPITULO III. METODOLOGIA

La investigacion sigue un enfoque cuantitativo, se evalué el rendimiento con la

herramienta Apache Jmeter.

3.1 Tipo y diseiio de la investigacion
3.1.1 Segun el tipo de variable

e Cuantitativa: se utilizo para obtener un tiempo promedio de respuesta, métricas

de rendimiento, indices de error y resultados en las pruebas de carga y estrés.
3.1.2 Segun el objeto de estudio

e Aplicada: el desarrollo de la aplicacion web con Laravel busca implementar una
solucién eficiente, escalable y que cumpla con las necesidades operativas de las
Pymes.

e Experimental: incluye pruebas de rendimiento de la aplicacion (tiempos de
respuesta, capacidad de carga, escalabilidad), ademéas de probar sus
funcionalidades en un entorno real para verificar su funcionamiento y usabilidad.

3.2 Poblacion y muestra
Acorde al tipo de investigacion planteada la poblacion es infinita, por lo tanto, se va a

utilizar la herramienta Apache Jmeter para evaluar el rendimiento de la aplicacion web.

3.3 Identificacion de variables
Variable independiente

Aplicacion web
Variable dependiente

Rendimiento de la aplicacion web

3.4 Operacionalizacion de variables

Tabla 4: Operacionalizacion de Variables.

. . Definicion . . .
Variable Tipo Dimension Indicadores
conceptual

Sistema e Moddulos de
desarrollado con gestion de
el  framework ) )

Aplicacion web  Independiente  Laravel para  Metodologia Inventario.
gestionar e Generacién de
inventarios  en
Pymes, reportes.
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e  Administracion

de wusuarios y

roles
e Tiempo
. promedio de
Capacidad de la
Rendimiento de aplicacién  web carga  de las
la aplicacion Dependiente para responder Rendimiento paginas.
web eficientemente a .
las solicitudes de e Tiempo de
los usuarios procesamiento

de solicitudes.

3.5 Metodologia de desarrollo
El desarrollo de la aplicacion web siguid los lineamientos de la metodologia agil Kanban

enfocada a las fases de desarrollo de software.

Tabla 5: Metodologia Kanban aplicada a la fase de analisis.

Actividades Pendientes Actividades en Desarrollo Actividades Terminadas
Disefio de la base de datos Revision de la documentacion de  Revision de la documentacion de
ELOQUENT ORM Laravel
Prueba de la base de datos Analisis de requerimientos

Disefio de la interfaz grafica
Implementacion del proyecto
con Laravel

Desarrollo de modulos
Desarrollo de controladores
Desarrollo de vistas
Pruebas de integracion
Desarrollo de Api RESTful
Pruebas de integracion con
PostMan

Pruebas de rendimiento con
Apache Jmeter

3.5.1 Analisis de requerimientos
En esta fase, se identificaron las necesidades del sistema y se definieron los

requerimientos funcionales y no funcionales.
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Use Case Diagram

Use _ase

Admiritirator
uselrs
O
0 ()
N
Employer

o)

Georntate
products

Manage
re-e cases
application

O
Grencrate Grenrrate
products % products
Grenrate Proviate
prodorts products

Figura 14: Requerimientos Funcionales.

Requerimientos funcionales

Requerimientos especificos e importantes para el desarrollo de la aplicacion web.

Tabla 6: Tabla de requerimientos funcionales.

Item

Descripcion

Concepto

Prioridad

RF.1

RF.2

Gestion de usuarios

Gestion de almacenes

Gestion de categorias

Gestion de productos

Generacion de reportes

Generacion de API
RESTful

La aplicacion debe gestionar
permitir el registro, lectura,
actualizacion y eliminacion
de usuarios

La aplicacion debe gestionar
permitir el registro, lectura,
actualizacion y eliminacion
de almacenes.

La aplicacion debe gestionar
permitir el registro, lectura,
actualizacion y eliminacion
de categorias de productos.
La aplicacion debe gestionar
permitir el registro, lectura,
actualizacion y eliminacion
de productos.

La aplicaciéon debe emitir
reportes finales de productos.
La aplicacion debe gestionar
permitir que otras
aplicaciones accedan a la
informaciéon a través de un
API RESTful.

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta
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Requerimientos no funcionales

Requerimientos que se enfocan en el disefio y seguridad de la aplicacion web, pero no

comparten una estrecha relacio

n con las funcionalidades.

Tabla 7: Tabla de requerimientos no funcionales.

item Descripcion Concepto Prioridad

RNF.I  Usabilidad  \0terfaz  inwitiva 'y Alta
responsive
Proteccion de rutas 'y

RF.2 Seguridad prevencion de Alta
autoeliminacion

RF3 Escalabilidad Diseflo modular para futuras Alta

versiones

3.5.2 Diseiio y desarrollo de la aplicacion web

Tabla 8: Metodologia Kanban aplicada a la fase de disefio.

Actividades Pendientes

Actividades en Desarrollo

Actividades Terminadas

Implementacion del proyecto
con Laravel
Desarrollo de modulos

Desarrollo de controladores
Desarrollo de vistas

Pruebas de integracion
Desarrollo de Api RESTful
Pruebas de integraciéon con
PostMan

Pruebas de rendimiento con
Apache Jmeter

Disefio de la base de datos
Prueba de la base de datos

Disefo de la interfaz grafica

Revision de la documentacion de
Laravel

Revision de la documentacion de
ELOQUENT ORM

Analisis de requerimientos

Diseno de la base de datos

Se disefid un modelo relacional normalizado con la herramienta en linea DBDIAGRAM

para garantizar la integridad y

eficiencia de los datos.
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Figura 15: Diagrama Entidad Relacion.

Diseiio de la interfaz grafica de usuario
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Con la herramienta en linea Pencil, se desarrollo el mockup de la aplicacion web, tomando

en cuenta que los modulos y vistas que Laravel genera pueden variar con el boceto inicial

propuesto.

Vista de Login

Las bibliotecas externas de Laravel permiten generar una vista genérica de un login de

ingreso, permite personalizacion utilizando codigo PHP junto con etiquetas HTML.

‘ LARAVEL

LOGIN REGISTRO ‘

Contrasefia

Figura 16: Disefo de Login.
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Vista del panel de administracion

Es la vista principal del usuario, se muestra graficos interactivos que resumen las
actividades realizadas con la aplicacion web. En la barra lateral izquierda se ubican los

botones de redireccionamiento a las demads vistas de la aplicacion.

O S D USUARID LOGEADD

[Eluscar . } | DASHBOARD

DASHBOARD

ALMACEMNES
INVENTARIOS
CATEGORIAS

PRODUCTOR

Figura 17: Disefio del panel principal.

Vista formulario de ingreso de productos

Todos los formularios utilizados para el ingreso de datos siguen una misma estructura
para reutilizacion de codigo. Toda la informacidn pasa por un filtro de JavaScript antes
de ser almacenada en la base de datos, por lo que, si existe errores de tipado, el formulario

se encarga de validarlo.

Om|E
fouscar . || | ProDUCTOS

DASHBOARD ‘
ALMACENES

|Numbre ‘
INVENTARIOS N

|Descnpcmn ‘
CATEGORIAS .

|Prec|u ‘
PRODUCTOS N

|Smck minimo ‘

Codigo

|Categoria

|A\macén

Figura 18: Diseilo de formularios de ingreso de datos.
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3.5.3 Implementacion del proyecto con Laravel

Tabla 9: Metodologia Kanban aplicada a la fase de desarrollo.

Actividades Pendientes Actividades en Desarrollo Actividades Terminadas

Pruebas de integracion Implementacion del proyecto Revision de la documentacion de
con Laravel Laravel

Desarrollo de Api RESTful Desarrollo de modulos Revision de la documentacion de

ELOQUENT ORM

Pruebas de integracion con Desarrollo de controladores Analisis de requerimientos

PostMan

Pruebas de rendimiento con Desarrollo de vistas Disefio de la base de datos

Apache Jmeter
Prueba de la base de datos
Disefio de la interfaz grafica
Disefio de la base de datos

Después de tener un modelo inicial como guia para la construccion de la interfaz, se
procedid con la estructuracion del proyecto utilizando composer. Desde la terminal de
linea de comandos, para este proyecto Bash, se inicia con la descarga y configuracion del

entorno de trabajo.

Aplicando los comandos composer create-project --prefer-dist laravel/laravel
inventario_manager "10. *" se procede con la construccion del entorno de la aplicacién

web.

hs_projects/Trabajos de inw

hs_projects/Trabajos de inwvestigaci

nAluis Mu
php ar

i COM. T

Figura 19: Git bash para construir el entorno.

3.5.4 Desarrollo de modulos, controladores y vistas

Autenticacion

e Instalar Laravel UI: Laravel Ul es un paquete oficial que facilita la generacion

de vistas y configuraciones iniciales para autenticacion.
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e Generar la interfaz de usuario y las vistas de autenticacion: para este proyecto
se utilizé las vistas generadas con Blade.

e Compilar los assets front-end: Una vez que se generan las vistas, necesitas
instalar y compilar los recursos front-end.

e Configurar la base de datos: Como se mencioné anteriormente, Laravel incluye
comandos de migracion de tablas a la base de datos, después de generar los
modulos respectivos se procede a ejecutar una migracion.

e Proteger rutas con middleware: Laravel usa middleware para asegurarse de que

solo los usuarios autenticados puedan acceder a ciertas rutas.

Administrador de Bodega

Figura 20: Vista de login de acceso a la aplicacion web.

Gestion de usuarios

La aplicacion web permite el registro de nuevos usuarios desde el login y desde el panel
de administracion, al registrarse desde la interfaz del login el usuario es asignado con el

rol de vendedor, por defecto.

Vista gestion de usuarios
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& M @ Gestion denventarios x +

& C | (@ localhostB000/users
@ Bodega Mia = Inicio
Usuarios

Listado de Usuarios

" Perfiles Show entries

E Empresa

(=

Luis Vinicio Mufioz Molina lvmm@unach.edu.ec

Vinicio lvmm-vendedor@unach.edu.ec

Showing 1 to 2 of 2 entries

2025 Gestor de Inventarios. Todos los dere rados.

Figura 21: Panel de administracion de usuarios.

Vista formulario de creacion de usuarios

.

O @ Gestion de Inventarios x +

o
-
< C (@ localhost:8000/users/create

= Inicio
Crear Usuario

Nuevo Usuario

Nombre

Perfiles

Vinicio Vendedor
= Empresa

Correo Electrénico
) Bodegas

viniciovendedor@unach.edu.ec

Contrasefia

Rol

Empleado

Usuario

Figura 22: Vista de creacion de usuarios.

Vista edicion de usuarios

. G

X
o )om Qe - O

Inicio / Usuarios

Search:

cciones
o~0
o=0
Previous - Next

Version 1.0.0

= o x

woow @l - 0

a
Inicio / Usuarios / Crear Usuario
v
v
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& M O Gestion delnventarios x  +

] (@  lecalhost:8000/users/4/edit
@BodegaMia = Inicio

@ Luis Vinicio Murioz Molin [l e[ @OLI I 1 Te)

admin

Nombre
Vinicio
Empresa
Correo Electrénico
Bodegas
= Categorfas
Rol
Productos
Empleado

3 Movimientos
& Ver kardex

Servicio Restful

Vista de usuario unico

. P
& MO @@ Gestiondelnventarios x IS

< G @ localhost:8000/users/1

= Inicio
Usuarios
o Dashboard

Perfiles

Empresa

Bodegas

Categorias

Productos
2 Movim

Ver kardex

Servicio Restful

Modificar Usuario

lvmm-vendedor@unach.edu.ec

Actualizar Usuario

© 2025 Gestor de Inventarios. Todos los derechos reservados

Figura 23: Vista de edicion de usuarios.

Luis Vinicio Munoz Molina

Correo electrénico: lvmm@unach.edu.ec
Miembro desde: 28 Mar, 2025

Rol asignado:Admin

© 2025 Gestor de Inventarios. Todos los derechos reservados.

Figura 24: Vista de usuario Gnico.

= a X

= 03 = -

Inicio / Usuarios / Editar Usuario

= a x

w Gt -

Inicio / Usuarios

Versién 1.0.0

Cuando un usuario con rol de Administrador ingresa al panel principal podra observar y

tener acceso a todas las funcionalidades del sistema. Los permisos asignados segun el rol

son:

e Administrador:

aplicacion.

tiene todos los permisos para operaciones CRUD en la

e Vendedor: tiene permisos de edicion y lectura de los modulos de inventarios y

almacenes.
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Gestion de empresas

La aplicacion web estd desarrollada para gestionar diferentes almacenes con diferentes
productos e inventarios independientes. Esto permite que el usuario pueda gestionar a la

vez diferentes tipos de sucursales o negocios independientes.

Vista de listado de empresas

* G n n rios o
2 O @ Gestion de Inventarios x -+
« C (D localhost8000/branches Ww 3 = - 0
@ Luis Vinicio Mufioz Molin Empresas Inicio / Empresas
admin
Show|10 ~|entries Search:
Systema Security Store Avenida Canonigo Ramos y 11 de noviembre 0985120415
2 Tuti Loja y Boyaca 0985120415 7 n
3 Pc Soluciones Informaticas Yugosalavia y ucrania 2924185 Vi u
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous . Next
© 2025 Gestor de Inventarios. Todos los derechos reservados. Version

Figura 25: Panel de administracion de empresas.

Vista formulario de creacion de empresas

& D O estiondeinventarios x  + - o x
< O (@ localhost:8000/branches/create 7 @ G = - B
crear Empresa Inicio / Empresa / Crear Empresa

Nueva Empresa

@ Dashboard

Nombre de la Empresa
22 Pperfiles

Repair Pc

E Empresa

Direccién

EI Bodegas

Loja y Olmedo
Categorfas

Teléfono

@ Productos
0998119516

&3 Movimientos

Guardar Sucursal
& Ver kardex -

B servicio Restful

© 2025 Gestor de Inventarios. Todos los derechos reservados. Versién 1.0.0

Figura 26: Vista de creacion de empresas.
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Vista edicion de empresas

. - .
& D @ Oestiondelnventarios

<& G | O localhosts000/branche

@ Luis Vinicio Muioz Molin [l e [1e=]g Empresa

admin

x  +

s/3/edit

Modificar Empresa

Nombre de la Empresa

Pc Soluciones Informaticas

a Empresa
Direccién
=) Boc
Yugosalavia y ucrania
Teléfono
2924185

Actualizar Sucursal

© 2025 Gestor de Inventarios. Todos los derecho:

(=]

x

ow G - O

Inicio / Empresas / Editar Empresa

Versién 1.0.0

Figura 27: Vista de edicion de empresas.

Gestion de categorias

Cada producto del inventario estd debidamente categorizado, esto facilita la

administracion de consultas y filtrado de productos.

8 O @ Gestionde Inventarios x +

< G @D localhost80 tegories
= nicio
Categorias

Listado de Categorias

Show| 10 v/ entries

R ——

Electronicos

2 Accesorios de
Computadora

3 Laptops

4 Proyectos

— u] X

w G * 0

A

Inicio / Categorias

© Registrar cagtegoria

Search:

Articulos eléctricos de la mas alta calidad, exportados desde China, Japén y Corea

Teclados, mouse, parantes, audifonos rd u

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has Vi n
been the industry’s standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown printer took a
galley of type and scrambled it to make a type specimen book.

It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting, remaining Vi u
essentially unchanged.

Figura 28: Panel de administracion de categorias.
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Vista formulario de creacion de categorias

s G - SR
& D @ Gestion delnventarios x +

<~ O (D localhost:8000/categories/create

Crear Categoria

Nueva Categoria

o Dashboard

Nombre de la Categoria
Perfiles

Fuentes de poder

ﬂ Empresa

Descripcion

IEI Bodegas

Fuentes de poder de 500w

egorias

@ Productos
o

&3 Movimientos Ererehy i

& Ver kardex
B’

Servicio Restful

) 2025 Gestor de Inventarios. Todos los derech

Figura 29: Vista de formulario de creacion de categorias.

Vista de edicion de categorias

g’ [ (@ Gestién de Inventarios % +

< O @  localhost:8000/categories/2/edit

= Inicio
Editar Categoria

Modificar Categoria

@ Dashboard
Nombre de |a Categoria

Accesorios de Computadora

ﬂ Empresa

Descripcién

B Bodegas

Teclados, mouse, parantes, audifonos
egorias

Productos

Actualizar Categoria

-
- .
g3 Movimientos

© 2025 Gestor de Inventarios. Todos los dere: ados.

Figura 30: Vista de edicién de categorias.

Inicio

Inicio

Cerrar Sesion

/ Categorias / Crear Categoria

/ Categorfas / Editar Categoria
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Gestion de productos

Los productos que se almacenan en la base de datos llevan un identificador de categoria

y un identificador de almacén correspondiente.

@ Gestion de Inventarios x +

© localhost:8000/products

= nicio

Productos

Listado de Movimientos

Show |10 ¥ entries

Empresa

CPU HP ELITE SFF 800
G3 / PROCESADOR
(CORE i5-6500 /
MEMORIA 8GB RAM /
750 GB SSD SOLIDO

MEMORIA CRUCIAL
8GB 3200 BALLISTIX
RGE NEGRA DIMM
288PIN
UNBUFFERERED

Servicio Restful 2

Plaza de entrega entre Electrénicos
24 272 horas CPU HP
ELITE SFF 800 G3/i5-
6500/8GB/750 GB
SSD/i5.H.D.800
G3/3.20GH

Plazo de entrega entre Electrénicos
24 a2 72 horas MEMORIA

CRUCIAL 8GB 3200

BALLISTIX RGB NEGRA

DIMM 288PIN

G = - O
==

Inicio / Productos

© Registrar producto

Search:

as A 1y =)

Systema 850.00

Security Store |

Sucursal La

Dolorosa

Systema 1000 150.00 p n

Security Store |
La Condamine

Figura 31: Panel de administracion de productos.

Vista formulario creacion de producto

Para afiadir un nuevo producto se realiza a partir del botdén ubicado debajo del titulo

principal de la vista.

2 DO @ Gestion delinventarios x +

< C

(D localhost:8000/products/create

D s

admin

Crear Producto

Nuevo Producto
Nombre del Producto

Fuente de poder Gamer Platino
Descripcion

Fuente marca Lg platino de 800w

Categoria
Accesorios de Computadora

Almacen

Cantidad

200

Systema Security Store | Sucursal La Dolorosa

W @ -
:

nicio / Productos / Crear Producto

Figura 32: Formulario de ingreso de productos.
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Vista de edicion de producto

Para editar un producto se redirige a la vista principal del médulo Productos, se selecciona
el producto a editar. El formulario de edicion captura los datos registrados a través de una

consulta asincrona a la base de datos.

& O @O Gestion delnventarios x +
<« G @ localhost:8000/products/12/edit vy w 3 v - O
a
o uis Vinicio M Aolin Ed itar Producto Inicio / Productos / Editar Producto
admin
Maodificar Producto
© Dashboard
Nombre del Producto
Perfiles
Fuente de poder
Empresa
Descripcién
FUENTE DE PODER QUASAD MINI 850W 24PIN 25ATA P4 110V
Productos
Categoria
Accesorios de Computadora v
Ubicacién
Pc Soluciones | Centro - principal -
Cantidad
nn -/
. . . .y
Figura 33: Formulario de actualizacion del producto.
. Ve . .
Vista de gestion de movimientos
& D O Gestionde Inventarios x + = @ X
<« O @ localhost:3000/movements o7 @ 0 = -
a
pEevrrave s N\ ovimientos Inicio / Movimientos
admin
Listado de Movimientos © Registrar Movimiento
@ Dashboard
Perfiles Show entries Search:
Empresa
Producto Cantidad
Bodegas
egreso  Salida de CPU HP ELITE SFF 800 Systema 2025- Luis Vinicio
ategorias mercaderia a G3 / PROCESADOR Security Store | 03-01 Mufioz
- Sucursal La CORE i5-6500 / Sucursal La Molina
& Productos Condamine MEMORIA 8GB RAM / Dolorosa
— . 750 GB S5D SOLIDO
&3 Movimientos
& Ver kardex 2 ingreso  Vuelve una CPU HP ELITE SFF 800 Systema 100 2025- Luis Vinicio Vi u
mercaderia G3 / PROCESADOR Security Store | 03-02 Mufioz
B servicio Restful CORE i5-6500 / Sucursal La Molina
MEMORIA 8GB RAM / Dolorosa
750 GB SSD SOLIDO
3 egreso COOLER ANTEC T120 Systema 500 2025- Luis Vinicio Vi n v

Figura 34: Vista de gestion de movimientos.
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Ver formulario de creacion de movimientos

O @ Gestién de Inventarios x EES — 5] X

& C | @ localhost8000/movements/create & @ 3

Registrar Movimiento Inicio / Movimientos / Registrar Movimiento

Nuevo Movimiento
Dashboard

Tipo de Movimiento

Perfiles

Ingreso v
Empresa

Detalle del movimiento

Bodegas

Venta de mercaderia a una empresa x
tegorias

Productos Producto

3 Movimientos CPU HP ELITE SFF 800 G3 / PROCESADOR CORE i5-6500 / MEMORIA 8GB RAM /750 GB SSD SOLIDO | Qty: 894 v

r kardex Almacén

rvicio Restful Systema Security Store | Sucursal La Dolorosa v

Responsable

v
Figura 35: Ver formulario de creacién de movimientos.
s or . .
Vista de edicion movimientos
x + - g X
@ 3
= Inicio
Editar Movimiento Inicio / Movimientos / Editar Movimiento
Modificar Movimiento
Tipo de Movimiento
Perfiles
Egreso ¥
Empresa
Detalle del movimiento
Bodegas
tegorfas
#
Productos Producto
Movimientos CPU HP ELITE SFF 800 G3 / PROCESADOR CORE i5-6500 / MEMORIA 8GB RAM / 750 GB SSD SOLIDO v
r kard Almacén
rvicio Restful Systema Security Store | Sucursal La Dolorosa v
Responsable
Luis Vinicio Mufioz Molina v

Figura 36: Vista de edicién de movimientos.
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Vista de gestion de Kardex

& D @ Oestiondelnventarios x EES — 5] X

< C

@  localhost:8000/kardex s w a

= Inicio

Kardex de productos Inicio / Kardex

Registro de movimientos de productos

Dashboard

Perfiles Show entries Search:

e m_m
Bodegas

1 CPU HP ELITE SFF 800 G3 / PROCESADOR CORE i5-6500 / MEMORIA 8GB RAM / 750 GB SSD SOLIDO
Categorias

2 MEMORIA CRUCIAL 8GB 3200 BALLISTIX RGB NEGRA DIMM 288PIN UNBUFFERERED
Productos

% Movimientos 3 COQLER ANTEC T120 CHROMATIC RGB INTEL / AMD

e leTita: 4 MOUSE GAMER MARVO M292 NEGRO USB 8000DPI GAMING

5 MOUSE PAD MARVO MGO8 SCORPION RGB BACKLIGHT

6 POWER STATION PORTABLE EGO08PB 150W/AC + LAMPARA

Figura 37: Visita de gestion de Kardex

Vista de detalles del Kardex

& D @ Gestion delnventarios X+ - & x
< C | @ localhost8000/kardex/3 & w

= Inicio

Kardex del Producto

Fecha Detalles Tipo Cantidad Saldo
Dashboard 2025-03-11 Egreso 500 -500
Perfiles 2025-03-12 Ingreso 10 -490

Empr
=] Bodegas
itegorias
@ Productos
=

&3 Movimientos

& Ver kardex

E Servicio Restful

Figura 38: Vista de detalles del Kardex de un producto.
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Vista del servicio Restful

s G - SR
& D @ Gestion delnventarios x +

< G C
@E’-odega Mia = Inicio

(- FEAVENSIYTY  Documentacion de la APl RESTful

admin

(@  localhost:8000/documentation S =

Este servicio RESTful esta habilitado sin necesidad de cabeceras o autorizacion Bearer

o Dashboard
. Endpoints
=g= Perfiles 3 . 3
1. Inventario Final Actualizado
ﬂ Empresa

GET /api/products
IEI Bodegas
{
i= Categorias d7 4,
"name": "nombre",
# Productos description”: "descripcion”,
“category id": 1,
S "warehouse_id": 1,
&3 Movimientos . o
quantity”: 1,
"min_stock™: 1,
& Ver kardex . .
max_stock™: 1,
m o Restful "price”: "@.e@",
Servicio Restiu "created_at": "2825-83-28T15:26:47.0880087",
"updated_at": "2825-83-29T02:50:43.606000Z",
"deleted_at": null
¥

Figura 39: Vista del servicio Restful.

3.5.5 API RESTful agrega la pantalla del api

= a x

G = -0

.

Se desarroll6 un API RESTful que facilite la integracion con otros dispositivos, a traveés

de protocolos HTTP. El objetivo es permitir a futuro la integracion con aplicaciones

empresariales CRM o facilitar la emision de facturas electronicas. Con estos protocolos

cualquier dispositivo conectado a la red puede realizar peticiones.

Tabla 10: Protocolos para comunicacion con API RESTHull.

URL Protocolo Método Descripcion
http://localhost:8000/api/products HTTP GET Consulta
http://localhost:8000/api/categories HTTP GET Consulta
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3.5.6 Pruebas

Una vez concluida la fase de desarrollo se realizo las pruebas de funcionalidad de

aplicacion web.

php
filel &6

Reciente Favoritas

[~ & Nueva

~— | gestion_inventarios
[ 4 Nueva

Frin vategories

- failed_jobs
migrations
password_resets
personal_access tokens
products

users
warehouses

~ . information_schema
~ masterdb

— 0 mysel

~ | performance_schema
~ . phpmyadmin

— fest

&

=

localho

id
name :
descr

price :

created .

updated

name
descr

price :

ac

category_ id

rehou
created at
updated_at
category {

iption

iption

8000/api/product

e_id:

Figura 40: JSON compartido a través de un API RESTful

la

# Estructura

&

CEE

= Consala

L soL 4 Buscar

Mo cestion_inventarios migrations
g id - intt10) unsigned

[ rrigration : varchar(255)

« hatch zint{11)

M e sestion_imventarios categories
o 1d 2 higint(20) unsigned

o name : varchar(255)

& description : text

@ created_at: fimestamp

& updated_at - timestamp

He
@ id ! bigint(20) unsigned

o name :varchar(255)

3 email - varchar(255)

@ email_verified_at: tirmestarnp

o password  varchar{255)

& remember_token :varchart00)
[ crealed_at: timestamp

@ Updated_at: timestamp

geslion_inventarios users

Generar una consulta

=} Exportar

e westion_inventarios warehouses
v id  bigint(20) unsigned

@ name - varchar(255)

o location : varchar(254) |
@ created_at: timestamp

@ updated_at : timestamp ‘

Mo seston_imentaros products
o i bigint(20) unsigned

0 name : varchat(255)

o description : text

w price - decimalig, )

« slock intf1)
€ u categon_id : biginti20) unsigned

4 warehouse_id : higint(20) unsigned
® created_at - timestamp

© Updated_at: timestamp

) Importar

4 Operaciones Privilegios % Rutinas = & Eventos ¥ Mas

H e sestion_inventarios personal_access_tokens
o id - bigint(20} unsigned

o tokenahle_tyne - varchar(255)

# tokenable_id : higint{20) unsigned

o name - varchar(2465)

o token - varchar(84)

o ahilities : text

 last_used_at timestamp

® created_at - timestamp

@ updated_at:timestamp

B o cestion_inventarios failed_jobs
o g bigintt20) unsigned

@ Uuid : varchar(255)

o connection : text

[ queus - text

o payload : longtext

o exception : longtest

@ failed_at - timestamp

Ho oestion_inventarios password_resets

o email varchart255)
o token - varchar(255)
= created_at: timestamp

« role : enum(dministrador' Editor, Lestor)

Figura 41: Diagrama relacional de la base de datos en PhpMyAdmin.
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Vista general de la aplicacion web

Los datos ingresados se presentan en tarjetas visuales para mejor interpretacion del

usuario.
L DO @ Gestisndelinventarios x BB
« C (D localhost2000/home o w3 = - 0
© soceqa via = '
[ YT D ashboard
admin
Movimientos Mensuales
- I Tolal de Productos
E . l I
Productos con mas egresos Niveles de Stock por Categoria
[__EN BN Rl 7 — N Elecironicos NN Accesofios de Compuladora W Laplops b
Figura 42: Panel general de la aplicacion web.
Tabla 11: Metodologia Kanban aplicada a la fase de pruebas
Actividades Pendientes Actividades en Desarrollo Actividades Terminadas
Pruebas de rendimiento con Pruebas de integracion Revision de la documentacion
Apache Jmeter de Laravel
Desarrollo de Api RESTful Revision de la documentacion
de ELOQUENT ORM
Pruebas de integracion con Analisis de requerimientos
PostMan

Disefio de la base de datos
Prueba de la base de datos
Disefio de la interfaz grafica
Disefio de la base de datos
Implementacion del proyecto
con Laravel

Desarrollo de modulos
Desarrollo de controladores
Desarrollo de vistas

3.6 Pruebas de carga y estrés con la herramienta Jmeter

Prueba de carga y estrés con 100 threads

El programa Jmeter sobrecarga el nimero de peticiones de ingreso al sistema por una
cantidad X determinada de usuarios, cabe recalcar que los usuarios estan realizando
peticiones GET al mismo tiempo. En la Figura 43, se aprecia los resultados obtenidos al

sobrecargar el sistema con 100 usuarios, se observa un resultado promedio 6,78% en el
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manejo de errores. Cabe recalcar que los resultados pertenecen al desempefio total del

sistema, no al desempefio del servidor fisicos en donde se ubique la base de datos.

# Thread Group2ud.jmx (CAUsers\LuisM\Desktop\Thread Group2xd.jmy) - Apache IMeter (5.63 - o
File Edit Search Run Options Tools Help

Ddald Lo+ = rPr@®0 |4 d et

i
2]

00:12:24 A\ 0 0/100 @

=} - Test Plan
405 Thread Group TRy (EFTS
' HTTP Request - Home Name: Summary Report
« /* HTTP Request - Users
/¥ HTTP Rrequest - Branches =i
/" HTTP Request - Warehouses Wirite results to file /Read from file
i ¥ HTTP Request - Categories Filename Erowse... Log/Display Only: [] Errors [ Successes Configure
# HTTP Request -Products -
/* HTTP Request -Movements Label # Samples Average Min Max Std. Dev. Error % Throughput  RecsivedKB/ssc  SentKBjsec Avg. Bytes
+ /¥ HTTP Request -Kardex [HTTP Request -.... 23399 10843| 35975 7872.77) 40.67%) 15.9/min 1.35 0.03 5222.0)
l‘ HTTP Request - Kardex Individual HTTP Request -... 51352 22652 66575‘ 17741.67‘ 0.00%| 7.7 fmin| 0.67| 0.03] 5317.0|
. View Results Tree HTTP Request -.. 49352 ﬂ' s@‘ 15762.71 0.00% 10.7/min 0.2 0.04] 5317.0)
[HTTP Request ... 56751 2944 73300, 19244.90 0.00% §.7/min 054 0.04 5317.0)
ph Results HTTP Request -... 34580 1696 60079 14909.73 0.00% 12. 1fmin 1 [I—El 0.05] 5317.0|
| Response Time Graph HTTP Request ... 55033 28859 75445] 18433.60, 0.00%| 8.5fmin [I‘Bl 0.03] 5317.0|
. TP Request ... 57833 28925 73217 2182.63 0.00%) 8.2fmin 071 0.03 5317.0)
" HTTP Request - AP [FTTF Request ... 55263 2533, 35290 26180.57] 0.00% 8.8/min 07 0.03 5317.0
#* HTTP Request - APT HTTP Request 63422 29564| 83676 2314108 0.00%| 9.2fmin| 0.80| 0.04] 5317.0}
v ¥ HTTP Request - APT csv IHTTP Request -... sz}ﬁ{ zazﬁl 66951 1310931 0.00%; 11.2/min 0.97] 0.04] 5317.0)
HTTP Request ... 50448 25346' 60773 13829.33 0.00%,| 10.3/min| D‘ﬁl 0.04| 5317.0|
[ToTAL 4@6?3{ 1636 #5240 22400.65 6.78%) 1.3fesc 654 0.77] 53013

Figura 43: Prueba de carga y estrés con 100 threads.
Grifica de tiempo de respuesta con 100 thread

En la Figura 44, se muestran los tiempos de respuesta a lo largo del tiempo para varias
solicitudes HTTP bajo una carga de 100 threads o hilos, el eje vertical (y) representa los
tiempos de respuesta en milisegundos (ms). El eje Horizontal (x) representa el numero de
muestras o el tiempo transcurrido durante la prueba. A medida que aumentan las muestras
(o el tiempo), se observan los tiempos de respuesta en funcion de la carga y tiempo de

ejecucion.

Las diferentes lianas de colores representan los tiempos de respuesta de diferentes

solicitudes HTTP que se han ejecutado:

La linea de color azul, representa las solicitudes que estdn en un grupo especifico de
peticiones, las lineas roja, verde o negra pueden corresponder a diferente tipo de

peticiones.
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# Thread Group2xd,jmx (CAUsers\Luis

File Edit Search Run Options Tools

\Desktop\Thread Group2xd,jm) - Apache JMeter (5.6.3)

= a X

DeadXmol+ -~

b h.. "‘““b|_ % uu‘umAuulmu@

g TestPlan
40 Thread Group
#* HTTP Request - Home
/" HTTP Request - Users
" HTTP Request - Branches
-/ HTTP Request - Warehouses
" HTTP Request - Categories
" HTTP Request -Products
- /¥ HTTP Request - Movements
¥ HTTP Request -Kardex

¢ View Results Tree
{ Summary Report
| GraphResults
6

#* HTTP Request - 4P
#* HTTP Request - AP1
" HTTP Request - APT csv

o ' HTTR Request - Kardex Individual

Response Time Graph

Name: |Response Tme Graph |

Comments: | ‘

Write results to fie /Read fiom
’rF\\EnamE‘ Brows=.. | Log/Display Only: [JErrors [ Successes | Configure ‘

Settings Graph
Response Time Graph
0,
38,000
32,000
28,0001
24,000
5 20000
S jsom
12,000
8,000
4,000
2 8 2 § 8 8§ 8 8 2 R B § § 8 2 § 8 ®§ 8 B 2 § § § 8 B 2 §
4 ® § 9§ @& ® ® 3 F T T T F @ @ w ow w & ® 8w o® v g ® & w5 o5
§ % § & § 8§ & & & ¥ & & % 8 & ¥ o8 8% & 85 § B § 8§ 8§ h o8 B
g8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 B8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
B HTTP Request- Home = HTTP Request. Users ® HTTP Request- Branches HTTP Request- Warehouses B HTTP Request - Categories
® HTTP Request - Praducts  HTTP Request - Movements # HTTP Request - Kardsx  HTTP Request - Kardex Individual @ HTTP Request. API

® HTTF Request- AF| esv

Figura 44: Grafica de tiempo de respuesta con 100 hilos.
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4.1 Resultados

Analisis de las pruebas de carga y estrés con 25 threads

CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

Tabla 12: Prueba de carga y estrés con 25 hilos.

Componente Threads Media Tiempo Tiempo Rendimiento Envio Recepcion Error
P (usuarios)  (ms) (Min.)) (Max.) (peticiones/segundo) (kb/segundo) (Kb/segundo) (%)
Ftp Reduest 2 3523 611 6436 18.6/minuto 0.00 0.84 100.00%
H_“grlzzgl‘f::t 25 13906 11612 15659 38.3/minuto 0.15 3.31 0.00%
If“cpatlzzz‘rlfesst 25 13799 12301 15452 36.2/minuto 0.14 3.13 0.00%
fitp Reduest s 7797 736 11755 1.5/segundo 0.34 7.84 0.00%
Ht_tﬁifg:f“ 25 11580 6937 14254 47.3/minuto 0.12 3.74 56.00%
Http Request
— Kardex 11 6033 34 14266 34.2/minuto 0.03 1.90 81.82%
Individual
Http Request
- 25 12442 12195 13629 39.1/minuto 0.15 3.38 0.00%
Movements
fltp Request 5 12060 12414 14252 39.1/minuto 0.15 3.38 0.00%
fitp Beduest 5 11328 4441 12165 53.6/minuto 0.20 4.64 0.00%
Http Request
- 25 13789 12277 15717 37.8/minuto 0.15 3.28 0.00%
Warehouses
TOTAL 213 11800 34 15715 2.1/segundo 0.4 10.39 11.74%

Se realiz6 una prueba inicial con una carga de 25 threads en un periodo de 60 segundos,

donde se notd que los endpoints: Branches, Categories y Warehouses mantienen un

rendimiento estable entre 36 y 39 peticiones por minuto, con 0% de errores indicando

robustez en operaciones de lectura y gestion de datos.

un_ Opt

Desktop\Thread Group2xd jmx) - Apache JMeter (5.6.3]
Tools Help

FIEIEEGEI A Y L IER L1

vt A\ o ors @3

" HTTP Request - Home
/¥ HTTR Request - Users
¥ HTTP Request - Branches
/¥ HTTP Request - Warehouses
/¥ HTTP Request - Categories
' HTTP Request - Products
/¥ HTTP Request - Movements
#* HTTP Request -Kardex
/¥ HTTP Request - Kardex: Individual
¢ View Results Tree
¢ Summary Report

w | Graph Results

/" HTTP Request - APT csv

Response Time Graph
Name: Response Time Graph
Comments:
Write results to file /Read from fie
Filename

Settings Graph

20/

Response Time Graph

Browss... | Log/Display Only:

[DErrors (O Successes

ure

18,000

18,000

14,000

12,000 &

8000

4000

2000

& 1oom
= 8,000 .

01:00:30
01:00:40

® HTTP Request- Home
W HTTP Requast - Products

01:00:50

= HTTP Request- Users
HTTP Request - Movements

01:01:00
01:01:10

= HTTP Request. Branches
= HTTP Request - Kardex

01:01:20

010130
01:01:40

HTTP Request. War

= HTTP Request - Kardex Individual

Figura 45: Grafica de tiempo de respuesta con 25 threads.

01:01:50

= HTTP Request - Categories
™ HTTP Request- API

01:02:00
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También, se registr6 una baja desviacion estandar en los siguientes endpoints:

Movements y Products, con una desviacion estdndar minima de 333.71 ms y 146.19 ms

respectivamente, lo que sugiere tiempos de respuesta predecibles bajo carga.

Finalmente, el endpoint Movements destaca con el menor tiempo promedio de respuesta

de 7797 ms y un alto rendimiento de 7.84 KB/s, optimizado para transacciones rapidas.

Analisis de las pruebas de carga y estrés con 40 threads

Tabla 13: Prueba de carga y estrés con 40 hilos.

Componente Threads Media Tiempo Tiempo Rendimiento Envio Recepcion Error
P (usuarios)  (ms) (Min.) (Max.) (peticiones/segundo) (kb/segundo) (Kb/segundo) (%)
H“Iiljflﬂlue“ 25 353 611 6436 18.6/minuto 0.00 0.84 100.00%
Hitp Request 40 21651 19144 22497 45.4/minuto 0.18 3.93 0.00%
— Brnaches
Hitp Request 18 6654 10 19612 47.7/minuto 0.03 2.61 94.44%
— Categories
Ht?g;%‘f“ 40 17282 1324 23881 1.4/segundo 0.32 7.22 0.00%
Hitp Request 25 11580 6937 14254 47.3/minuto 0.12 3.74 56.00%
— Kardex
Http Request
— Kardex 11 6033 34 14266 34.2/minuto 0.03 1.90 81.82%
Individual
Http Request
- 25 12442 12195 13629 39.1/minuto 0.15 3.38 0.00%
Movements
Hitp Request | 3031 3031 3031 19.8/minuto 0.89 0.0 100.00%
— Products
H“j’ll};jr‘;e“ 40 19930 16261 22735 50.1/minuto 0.19 434 0.00%
Http Request
- 40 17503 11477 22474 53.9/minuto 0.15 4.40 55.00%
Warehouses
TOTAL 179 17751 10 23881 2.2/segundo 0.43 10.75 22.35%

Para una carga de 40 threads con un periodo de 5 minutos entre cada peticion se notd que:

los endpoints Branche y Users muestran 0% de errores, con tiempos de respuesta

consistentes y una desviacion estandar baja de 792.70 ms y 1188.80 ms respectivamente,

indicando robustez en operaciones de gestion de datos.
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£ Thee
File Ed

(S8 ad Lo+ =%>rr @0 |duerei=H soorzt A\ 0 o0 ©)
E 4 TestPlan
& Thresd Group Response Time Graph
¥ HITP Request - Home Name: Response Time Graph
4 HTTP Request - Users
/¥ HTTP Request - Branches Eorr=tim
/¥ HITP Request - Warshouses Write results to fie /Read from fie
#* HTTP Request - Categories Filename Browse.. Log/Display Only: [[JErrars (] Successes Configure
¥ HTTP Request -Products
-+ /¥ HTTP Request -Movements Settings  Graph
# HTTP Request -Kardex .
7
¥ HITP Request - Kardex Individual Response Time Graph
20;
27,000
" 24000
/¥ HITP Request - aP1 g
p 21000 —_— . —
¥ HITP Request - APT csv
7
H o—

Millisscol

15,000

12,000

2000

8000

3000

010830

= HTTP Request- Home

08:40

= HTTP Request. Users

010850
01:07.00

= HTTP Request. Branches

0107:10
010720

HTTP Request. Warehouses

0107.30

® HTTP Reguest - Categaries

Figura 46: Grafico de tiempo de respuesta con 40 threads.

0107:40

0107:50

= HTTF Request - Products

El resultado del rendimiento con esta carga oscila entre 45 y 50 peticiones por minuto

para estos endpoints, adecuado para cargas moderadas.

Analisis de las pruebas de carga y estrés con 100 threads

Tabla 14: Prueba de carga y estrés con 100 hilos.

Componente Threads Media Tiempo Tiempo Rendimiento Envio Recepcion Error
P (usuarios)  (ms) (Min.) (Max.) (peticiones/segundo) (kb/segundo) (Kb/segundo) (%)
H“Iilellue“ 300 23399 10843 35975 15.9/minuto 0.03 1.35 40.67%
Hup Request 450 51350 22652 66575 7.7/minuto 0.03 0.67 0.00%
— Brnaches
Hutp Request 150 49352 25318 62128 10.7/minuto 0.04 0.92 94.44%
— Categories
Htif’I{R(fr‘rllLéeSt 150 56751 29449 73800 9.7/segundo 0.04 0.84 0.00%
Hitp Request 150 34580 1696 60079 12.1/minuto 0.05 1.05 56.00%
— Kardex
Http Request
— Kardex 150 55033 28859 75445 8.5/minuto 0.03 0.73 81.82%
Individual
Http Request
- 150 57833 28925 73217 8.2/minuto 0.03 0.71 0.00%
Movements
Hitp Request 150 66263 28833 88240 8.8/minuto 0.03 0.76 100.00%
— Products
H“j’ll}g‘;e“ 150 63422 29564 83676 9.2/minuto 0.04 0.80 0.00%
Http Request
- 150 52360 23229 66951 11.2/minuto 0.4 0.97 55.00%
Warehouses
TOTAL 1800 48638 1696 88240 1.3/segundo 0.27 6.54 6.78%

En la prueba con 100 threads durante un lapso de 5 minutos entre cada prueba se obtuvo

que, 9 de 11 endpoints muestran 0% de errores incluso bajo carga pesada, demostrando

robustez en operaciones criticas.
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# Thread Group2xd jrx (C\User
File Edit Search Run Options

IR EEEFIEEE Y T ET I Y

- a X

00:1224 A\ 0 0/100 @

E g TestPlan
3406 Thread Groun
2 HTTP Request - Home
7 HTTP Request - Users
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-/ HTTP Request - Warehouses
/" HTTP Request - Categories
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+|e¢ Graph Results
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Figura 47: Grafico de tiempo de respuesta con 100 threads.
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El rendimiento se mantiene estable con resultados entre 8 y 12 peticiones por minuto en

cada endpoint, también se obtuvieron resultados de tiempo promedio de respuesta del

servidor entre 56751 ms y 55830 ms, indicando capacidad para manejar cargas sostenidas.
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4.2 Discusion

Laravel permitié construir mdédulos independientes que facilitaron la separacion de la
logica de negocio y la logica de presentacion. Esto asegurd una aplicacion web bien
estructurada y funcional para las necesidades de las Pymes. Ademads, las pruebas de
rendimiento realizadas con la herramienta Apache JMeter revelaron un margen de error

de 0% en cargas de hasta 100 peticiones.

En comparacion con el articulo publicado por la agencia de marketing online y desarrollo
web (Entra en la Red, 2024) se refuerza la percepcion de Laravel como una herramienta
confiable para el desarrollo de sistemas de inventario. La agencia, con mas de 24 afos de
experiencia en el mercado, destaca que Laravel es ideal para crear sistemas
personalizados y automatizar procesos, como la generacion de reportes y alertas. Estas
cualidades se alinean con los resultados obtenidos en este proyecto, donde se confirma la
capacidad del framework para ofrecer estabilidad, facilidad de uso y optimizacion del

control de inventarios.

Segun el autor Guevara (2017), Laravel presenta una solucidn eficiente para las pequenas
y medianas empresas (pymes). Ofrece una estructura bien organizada, funciones de
seguridad integradas y herramientas que hacen que el desarrollo de aplicaciones web
personalizadas sea mucho mas 4agil. En una investigacion llevada a cabo en la empresa
Cuenca Llantas, implementan un sistema web desarrollado con Laravel, permitid
automatizar los procesos manuales de gestion de inventario, reducir errores operativos y
generar reportes confiables que facilitaron la toma de decisiones. Gracias a estas mejoras,
la empresa pudo optimizar su productividad y control operativo sin tener que hacer
grandes inversiones en infraestructura tecnologica. Este caso ilustra que Laravel es una
opcion viable para las pymes que buscan soluciones tecnoldgicas escalables, seguras y

econdmicas para gestionar sus procesos internos.

En conclusion, Laravel es una herramienta adecuada para la gestion de inventarios. Su
flexibilidad, estabilidad y capacidad para manejar procesos complejos lo convierten en
una opcion fiable para Pymes que buscan mejorar su operatividad mediante soluciones

tecnoldgicas avanzadas.
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S CAPITULO V. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Se concluye que el framework Laravel es una herramienta adecuada para el desarrollo de
aplicaciones orientadas a la gestion de inventarios. Su capacidad para gestionar consultas
basicas de forma estable y eficiente, y con una cantidad minima de errores, fue respaldada
por pruebas realizadas con herramientas como Apache JMeter. El rendimiento general en
operaciones comunes demostrd ser solido, con tiempos de respuesta entre 2 y 12

segundos, una soluciodn fiable para aplicaciones de este tipo.

Se desarrollaron de manera independiente los modulos, controladores y vistas,
cumpliendo con el proposito de gestionar la transaccionalidad y el manejo de peticiones
de manera eficiente. Cada modulo fue disefiado para desempefiar una funcion especifica,
lo que permiti6 evitar la sobrecarga de funcionalidades y garantizar una separacion clara

entre la 16gica de negocio y la 16gica de presentacion.

Las pruebas de rendimiento de la aplicacion web desarrollada con Laravel mostraron
resultados satisfactorios, con un margen de error de 0% para en cargas masivas de hasta

100 peticiones en lapsos de 60 segundos.

5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda utilizar el framework Laravel como base para el desarrollo de aplicaciones
orientadas a la gestion de inventarios, considerando su rendimiento estable y eficiente en
consultas basicas. Adicionalmente, se sugiere explorar herramientas complementarias de
Laravel, como paquetes de optimizacion y caching, para garantizar un desempefo

superior en operaciones mas complejas.

Mantener la estructura modular en el desarrollo de futuras aplicaciones, asegurando una
separacion clara entre la ldgica de negocio y la logica de presentacion. Esta estrategia
debe implementarse junto con una documentaciéon detallada para facilitar el
mantenimiento y futuras actualizaciones del sistema, garantizando una gestion organizada

y eficiente.

Se sugiere realizar pruebas de carga adicionales y ajustes en la arquitectura para mejorar
la escalabilidad del sistema. Es importante optimizar las consultas SQL y explorar
mejoras en el disefio de la infraestructura tecnoldgica, con el objetivo de garantizar un

rendimiento consistente incluso en escenarios de alta demanda y cargas extremas.
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INTRODUCCION

Bienvenido al manual de usuario de la aplicacion web Bodega Mia de gestion de
inventarios para PY MEs, una herramienta disefiada para optimizar y simplificar el control
de existencias en pequefias v medianas empresas. Esta aplicacion ha sido desarrollada
utilizando el framework Laravel y la base de datos MySQL, lo cual garantiza una
plataforma robusta, segura y escalable para la administracion eficiente de productos e
insumos,

El objetivo principal de esta aplicacion es proporcionar a los usuarios un sistema agil e
intuitivo para llevar un control detallado de su inventario, permitiendo registrar
productos, realizar entradas v salidas de stock, establecer niveles minimos de inventario,
generar reportes, y facilitar la toma de decisiones basada en datos actualizados en tiempo
real.

Este manual esta dirigido a los usuarios finales del sistema, incluyendo personal de
almacén, administrativos y gerentes, y tiene como proposito guiar paso a paso en el uso
de las funcionalidades principales de la aplicacion, desde el acceso al sistema hasta la
generacion de reportes.

A lo largo del documento se incluirdn capturas de pantalla y ejemplos practicos que
facilitaran la comprension del uso de cada modulo. Se recomienda leer este manual
detenidamente antes de comenzar a utilizar la aplicacion, con el fin de aprovechar al
maximo todas sus funcionalidades.

LUIS MM 3
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Login de acceso

Para ingresar al sistema escribir un correo electronico y contrasefia registrados.

& T O wgromendememans x +

« C lacahnst T " w o2 - 0

2M

BODEGA MIA

GESTION DE USUARIOS
Registrar usuario
Para ingresar un usuario seleccionar del menu lateral izquierdo el icono de perfiles.

LUIS MM 2
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Dar click en el botén azul Registrar usuario.

L Usuarios Lot
admin
Listacks de usuerios |:> o
Show[10_v|entries o

Luis Muioz hmmEunach.edu.ec Admiristrador 8a+<0

Vinicia Moling hmm-vendedard unach edu ec Vendedor n # n

Completar todos los campos solicitados y dar click en el boton Guardar usuario.

& M B Gembadelwentsic x

€ 3 (7 locahestBOOD/ sersicreats . w3 - O
Crear usuario nicla 7 UsiarnG | Crear usua
Nuevo usuaris

Nombre
Luis Mclina
Carrea electrénien

luismolina @unach.edu.2c

Rol

Adminigtradcr v

Cuardorusuario R 1

LUIS MM 3
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Editar usuario

Dar click en el icono de color amarillo

con forma de lapiz.
2 M G et deinvenmios
€«

D ol 8000/ use

Usuarios

Listade ce usuarios

show [10_ | entries

Luis Mufiaz wmm@unach.ed.Lec

viniein Molina lvmm-vendsdor@inach edise

Skowing 115 2 of 2 entries

2025 Gastor de Inventarics,

boton de Actualizar usuario.

it de Invertaios

tocahesti00n e

1]

Editar usuario
Modificar usuaric
MNombre

Luis Mufioz

Correo slectrénico
mmédunach.edu.ec

Rol

Admiinistau

Actualizar usuario .

< 2025 Gestor de Inventarios.

Adminisradar

vendedzr

Incia

Iniciz / Usuarios

search

v
D=0

Es necesario completar todos los campos a actualizar del formulario y dar click en el

Usuaries / Edit

R R R R R I = Eimm=———————==,
LUIS MM
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Eliminar usuario
Para eliminar un usuario, elegir el registro correspondiente y dar click en el boton rojo
con un icono de cesto de basura.

2 O 6 Gemnelwertarcs x P
<« O locathestE000/ e s ; oS o
- JE Usuarios e i

Listado de usuarios

Show[10 ~|ertres search:

I e
Luis Munoz mmeunach.scusc Administrader azp &
Vinicio Molina mm-vendedorevunach.sdu.ec vendedor gz0

Showing 1104 of 2 entries Previcu et

O 2025 Gestor de Inventarlas. Todos los Serechos raseniadh

Ver usuario
Para visualizar un usuario, dentro del listado de usuarios dar click en el boton azul con un
icono de un ojo.

- B S

Usuarios nidia  Usuarios

Listado de usuarios

Show 10 ¥/ entries

Nombre 4 Emall
Luis Mufioz mm@unacheduce Administizdor ’ [P ]

Viricio Molina Ivmm-vendedar@unach.eduec Vendzcor B=0

Showirg 110 2 of 2 entries Fravious - st

£ 2025 Gestor de Inventaries.
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2 M B Gowinccwnsio x o+

e lagahost E0C0/ R

Usuarios

Luis Munioz

Comreo electrénicor lvmm unach edu.ec

Miembro desde: 11 Api. 2005

Rol: Administrador

2025 Gestor de Inventarios.

GESTION DE EMPRESAS
Registrar empresa
Para ingresar un usuario dirigir al menu lateral y dar click en el icono de Empresa.

Q Bodega Mia

Product

Movimientos

Ver kardex

Reportes

rvicio Restful

LUIS MM
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Dar click en el boton azul Registrar empresa.

Empresas e
2
Show| 10 v| entries Search:

e

1 “iekiso (Calla 10 de Agosto y Sucre, Lertro de Kiobamba OUYR1 181 ’ u
Showing 1101 of 1 entries - - .

2025 Gestor de Inventarios. T

Completar todos los campos solicitados y dar click en ¢l botén Guardar empresa.

L O O cetiondrine
€

C | O locahon . - @ e

Crear empresa nidc / Empres

admin
Nueva empresa
Nombre de la empresa
Pi Markest One
Direccion
Calle 10 de Agostn y Sucre, Cantro de Riobamba
Teléfons

099611951

o -

2025 Gestor de Inventarios.
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Editar empresa
Dar click en el icono de color amarillo con forma de lapiz.

& O O Goténcemenmos x

&« 3 C localhost

Empresas

admin

Listado de empresas

Show[10_ ¥/ entries
1

Showing 110 1 of 1 entries

FindeGo Calle 10 Je Agosto y Suue, Centio Je Rivbainiba

£ 2025 Gestor de Inventaries.

0 FRegistrar empreso

Search

e s S e S e

ossar1ss1? 70

Es necesario completar todos los campos a actualizar del formulario y dar click en el

boton de Actualizar empresa.

@D Gestn de inventarics x +

T .

o
[ locanost 100

L Editar empresa
admin

Modificar emprasa

Nombre de la empresa

Teléfanc

0938119517

Actulzorempress @

2025 Gestor de Inventarics
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Eliminar empresa
Para eliminar una empresa, elegir el registro correspondiente y dar click en el boton rojo
con un icono de cesto de basura.

$ O B cemitndeinensio « BB
“- 3 - O

=
Empresas : presa.
TrRr—
Show[10_~] entries Suaich:
R
1 Fis&Gu Calle 10 de Agosio y Suue, Centio de Rivbambe 0998119517 ' D -

Showing 110 1 0f 1 sntiies oo [ ves

2025 Gestor de Inventarios.

GESTION DE ALMACENES
Registrar almacén
Para ingresar un usuario dirigir al menu lateral y dar click en el icono de Almacenes.

hboard
rfil

Empre

Ver kard

Reportes

LUIS MM 9
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Dar click en el botén azul Registrar almacén.

x
- a
Almacenes tnkcio / Alma
sdmin
Listado de akmacenes I:>
Show[ 10 ] entries Search:
_ mimired et m
1 Ls Dolorose | FiseGo Companents FixlGo a«0
2 Terminal Terrestre | FiefitGo StockZone FockiGo =0

Showing 110 2 of 2 entries. e - Nex

© 2025 Gestor de Inventarios. |

Completar todos los campos solicitados y dar click en el boton Guardar almacén.

2 & Gedion de Invertarics. x +

& o
« ¢ locanost 800 arahonses/crest w @ o D

Crear almacén inicio /# Al

admin

Nuevo almacén

Nombre del almacén

aping | ExBGa F

Empresa ala que pertenece:

FixdG:
=

2025 Gestor de Inventarios.

R R R R R I = Eimm=———————==,
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Editar empresa
Dar click en el icono de color amarillo con forma de lapiz.

BE | © tuincrimeiain
- 3 O localhost

Almacenes
Listado de almacenes
Show10_v] oliies Search
e e [
1 La Dolarosa | Fix&Go Corrpanents FaxkiGo 0
a=o

Fix&Go

Showing 110 2 of 2 entries

© 2025 Gestor de Inventarios. |

Es necesario completar todos los campos a actualizar del formulario y dar click en ¢l
boton de Actualizar almacén.

% O @ Cetionde inertmios ¥+
=

&€ C | O oo

Editar almacén

admin
Modificar almacén

Nombrs de al almacén

a Dolorcsa | I
Empresa a la que pertenece:

Findhtso

Actuslizar slinsctn gl

2025 Gestor de Inventarios

R R R R R I = Eimm=———————==,
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Visualizar el reporte de almacén
Para visualizar el inventario, dentro del listado de almacenes dar click en el boton azul

con un icono de un ojo.

2 0 0 temencemenans ® o+

& O | @ lcahostblwarshouss

Almacenes

Listado de almacenes

Show 10 ¥ entries Seandlt

. Bich: phe m
] La Do 0rosa | k&GS Components FXBGO ’ B=Z0

2 Terminal Ter-estre | Fx8Go StockZore FaBiGO u ' u

Showing 1 to 2 of 2 entrias Frevious - Mext

© 2025 Gestor de Inventaries

El sistema permite visualizar el inventario completo de cada almacén.

'n e

el x [+

Q

localhost 0

Detalles del almacén: La Dolorosa | Fix&Go Components

Informacién del almacén

Empresa: HifiGo

Almacén: Lo Colorasa | Fx&Go Comporents

Inventario de Productos
¥ Producta Categeria Stock  Precio
1 Amldns - Norron 360 Deliuce Proneccian y Segurdad paca PO 500 55000
2 Gpda NVIDIA GaFeres RTX 3070 Terjetaz Grafces [GPU) a0 $200.00
3 Maniror - Arer Predator X277 rManitnres 00 $20000
4 Placa- ASUS ROG Stk Z580-€ Gaming Slacas Madre (Motharboards) ot $10000
5 RAM - Corsair Vergeance LPX 16G8 (2 x 8GE) DDR4 320004Hz Memorias RAM 100 $30.00
6 Sila  DXRacor Raoing Sencs %allas Ergonamicas. 30C0 £100.00
T SSD - Samsung S70 EVO Plus 178 (NWMe) Discos Dures SSD 400 £2000
8 Webcem - Logitech C520 HD Pro Weocerns y Chmaras W 53000

2025 Gestar de Inventarios.

LUIS MM 12
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Exportar reporte de almacén
Dar click en el boton exportar de color azul y se descargara un archivo csv con el
inventario completo.

2 0 O temoncemenans ® o+

Detalles del almacén: La Dolorosa | Fix&Go Components

admin

Informacion del almacén

Empresa; FixéGo

Almacén | Dol sa | Fie% Compoer is

Inventario de Productos *

#  Producto Categoria Stock  Precio
Anivirus - Nortar, 360 Deluxe Pretecciér y Sequridad para PC 500 $5000

& Gpu - NVICIA Geforce RTX 3070 Tar ctes Graficas (GPU) 870 $200.00

3 Monitor - Acer Predator X27 Manitores A00 £200.00

Eliminar almacén
Para eliminar un almacén, elegir el registro correspondiente y dar click en el boton rojo
con un icono de cesto de basura.

E DO @ cestindsinertarics x +

& 2 G D focalhostd " - Qe o B

Empresas inicio / Empresa
admin
Listedo de empresas
show [10_v| entries Search

EEETeeem e T

1 FxfiGo Calle 10 de Agaste y Suere, Centra de Riobamba 0998119517 D=

Showing 110 1 of 1 enries cicus [ e

2025 Gestor de Inventarios.
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GESTION DE CATEGORIAS
Registrar categoria
Para ingresar una categoria dirigir al menu lateral y dar click en el icono de Categorias.

Empre

Almacer

Icealbost atagorie W a

Categorias
Listado de categerias |:> B Tt cabagors
Show[ 10 ~] envies Search
n
1 Placas Madre Companentes esenciales para montar o actualizar un sisiema conectando 2
(Motherboards) todos los demés componantes
2 Terjeis Gréfias Elenenios clave pare enderizar araficus y mejorar o terdimisnto enjuegosy 2 70
[GFU) aplicaciones gréficas intensivas
3 Discos Duros $SD Almacenamisnto répido pars mejorar la velocidad de carga y transferencia de 2 0
datos.
4 Memorias RAM Aumentan la capacidad multitarea y mejoran la velocidad general del sisiema. 2 Z0
5 Monitores Pantallas de aha resclucién y frecuencia de actualizacién para una experiendia 2 20
visual superior, ya sea para juegos, disenio gréfica o productividad. -

R R R R R I = Eimm=———————==,
LUIS MM 14
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Completar todos los campos solicitados y dar click en el botén Guardar categoria.

Crear categoria eqorta
Nueva categoria

Nombre de la categorin
Parlantes y Altavoces
Descripcian

Parlantes con sonide nitida y bajos

o -

© 2025 Gestor de Inventarios.

Editar categoria
Dar click en el icono de color amarillo con forma de lipiz

R Ter— x

g 0o
& C O kahots

Categorias

Listado de categorias

show 10 v|entries Search:
1 Plicas Madre Componentes esenciales para montar ¢ actuaizas un sistema, conectando 2 20
{Motherboards) todos los demas componentes.
2 Totjctas Gréficas Elementos clave para renderizar gréficos y mejorar el rendimiento en juegos y 2 0
GPU) apicacionss giakicas intersives,
Diseas Dures S50 Aimacenamiento tapido par mejorar la velocidad de carga y transterencia de 2 20
datos.
4 Memoriss RAM Aumentan la cepacidac multitarca y mejoran ko velacided general de! sisteme. 2 20
5 Monitores Partallas de alta resoluzion y Irscuencia de actualizacion para una experencia 2 20
visuial Supeicr, ya sea para juegos, disein grdfice o productividad -

R R R R R I = Eimm=———————==,
LUIS MM 15



Es necesario completar todos los campos a actualizar del formulario v dar click en ¢l
boton de Actualizar categoria.

Editar categoria icia 1 Categeria

admin

Madificar categoria

Nombre de la categoria

Placas Maks (W otherboards)
Deseripeién
Componentes esencialzs para montar o sctuaiiza un sisteme, conectando tod s componentes

Actuslizar categoriz 4

2025 Gestor de Inventarios.

Eliminar almacén
Para eliminar un almacén, elegir el registro correspondiente y dar click en el boton rojo
con un icono de cesto de basura.

& C B Gorencememn: % R
& 3 0 focalhest
Categorias
listado e categorias D i g
Show[10_ ] entries Search
n
1 Paces Madre Componentes esencales para montar o actualzar un ssiema conectando z 70 =
(Motherboards) tados los demés compenantas
2 Tarjetas Gréficas Elementos clave para renderizar gr: y mejorar el rerchmicnto enjucgosy 2 20
(GFU) aplicaciones gréficas intensivas,
3 UiscosUurosssD  Almacenamisnto ripido pars mejorar laveiocidad de cargay tansferencia de 2 z0
dates.
4 Memorias RAM Aumentan la capacidad multitarca y mejoran la velocidad gencral dal sistema. 2 20
5 Montares Pantallas de alta resolucion y trecuencia de actualizacion para una experiencia ? , a
visual superiar, ya sea pasa juegos, disefia grifien o praductividad .

R R R R R I = Eimm=———————==,
LUIS MM 16



GESTION DE PRODUCTOS
Registrar producto

Para ingresar un producto dirigir al menu lateral y dar click en el icono de Productos.

L uf

admin

Dar click en el boton azul Registrar producto.

T D O cesitadeimvenizoos x +

« C Iocalnsat

°\‘-‘: =

Q@ i s Productos

admin

Listado de oroductos

Show| 10+ entries

1

Placa - ASUSROG  Place pare procesadores

Strin 2590-€ Intel de. 100y 11

Gaming generacion, ideal para
gaming y averdocking.

Z  Placa-MSIB4S0  Placs base para AMD
IUMA-AWK AX  Kyzen, perfecta pars
sistemas de gama media
con soporte para memoria
nNR4

1 Gpu-NVIDIA Tarjeta grifica de ahto

LUIS MM

Placas Madre
(Motherboards]

Placas Madre
(Motherboarcs

Tarjstas Graficas

:> © Registrar producto

Search:

Pracio
-
100.00 0

La Doloross | 100 1
FixliGo
Components

Terminal 2000 100.00 20
ierrestre |

Fix&Go

StockZone

La Dolorosa | o7 200.00 0

7
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Completar todos los campos solicitados, elegir la categoria, v el almacén al que pertenece

y dar click en el boton Guardar producto.

- G
Crear Producto wiele. . Prcsbiotes -
admin
Nueva producto
Nombre del producto
Pactantes | 6 SW.HFS. 1 46000
Dascripdén
Categeria
Cantidad
T
Stock minimo
50
Stock méximo
2000
Precio unitario
n
-
2025 Gestar de Inventarios.
Editar producto
Dar click en el icono de color amarillo con forma de lapiz.
N B Cosacehemio "
< - QO n o
Productos P ¥ Sies
Listado de oroductas
Show 13 7] enties Search
mm
1 Haia- ASUS ROKG Placa e i enachies Plotas Mathe ta rabisiima | 000 100.00 0
Stri 7530-F intel de 10y 118 (Mctherboards) Fix&Go
Gaming qeneracion, ideal para Components
gaming y overclocking.
2 Maca  MSIB450 Maca basc para AMD Maocaz Madre Terminal 2000 100.20 ra n
TOMAI AWK MAX | Ryzen, pedlecta para (Motherboards]  Terrestre |
i i g N Pt
iy oo s i Smeczane
DDRA.
3 Gpu-NVIDIA Tarjata grafica de aho Tarjetas Graficas  La Dolorosa | 97 200.00 0 2
LUIS MM 18
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Es necesario completar todos los campos a actualizar del formulario v dar click en el

boton de Actualizar categoria.

Editar producto
Modificar producto

Nembre del producta

Descripcion

Flzca para proces

Categoria

Cantidad

1000

Stock minima

Stock méxima
1000

Precio unitaric

100,00

Eliminar producto

Flaca - A5US KOG Strix £590-k Gaming

Actnalva preducie

£ 2025 Gastor de Inventarios.

12 genaracién, ideal para gaming y overcocking

as Madre (Motherboards) v

5a | FixdGo Components v

Para eliminar un producto, elegir el registro correspondiente y dar click en el boton rojo

con un icono de cesto de basura.

Productos

Listado de oroductas

Show 12 | entries

1 Paa- ASUSRDG
Strie Z530-E
Gaming

2 Maca MSIB450

TOWAI AWK MAX

5 Gpu-NVIDIA

Searche

Predio
m i e il et m

DR o thume et O e laDedisima| 2000 1000 7[00 &
el de 107y 110 (Mctherboards)  FixaGo
qeneracion, ideal para Components

gaming y cverclacking.

Maca base para AMD Magas Madre Terminal 2000 100.00 0

Ryzen, perfecta para (Mctherboards)  Terestre |

sintemas dhe gaina el FixfGior

con soportz para memeria Swocezene

DDRA

Tarjata grafica de alto Tarjetas Graficas  La Dolorosa | a7y 200.00 20 =

LUIS MM
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GESTION DE MOVIMIENTOS

Registrar movimiento

Para registrar un movimiento dirigir al men lateral y dar click en el icono de
Productos.

Q Bodega Mia

Movimientos

Listado de movimientos

Show[10_v] antriss Search
1 Ingresc  Ingreso de mercaderia  Gpu - NVIDIA La Doloross | 500 2025 Luls 0
desde China con GeForce RTX 3070 Flix&Go 04-14 Mufioz
factura #{1234567890 Comporents
2 cgre  Devolucion de Gou NVCIA LoDolowosa| 30 05 s “0
mercaderia en mal Geforce RTX 307C Mix&Go 04-15 Mufioz

Comgorents

i ingrese  Ingra<n de mercaderia  Monitar - Razer Terminal 200 25 luis 20
factura £1234567 Kiyo Terrestre | 05-01 Mudoz
FickGo
StockZone

R R R R R I = Eimm=———————==,
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Completar todos los campos solicitados, seleccionar si es ingreso o egreso y dar click en

el botén Guardar movimiento.

Registrar movimiento
Nuevo mavimiento

Tipo de movimiento

Ingrase v

Detalle del movimients

ngreso e mercadeiia desde Japon con factura #321532761325
Producto

Silla - Secretlab TIAN Euo 2023 | Gty: 30
Almacén

Terminal Tewrestr= | Fix&Go StockZone
Cantidad

1000

Fecha

15/04/2075 8

-

£ 2025 Gestor de Inventarios

Editar movimiento
Dar click en el icono de color amarillo con forma de lapiz.

Movimientos

listado de movimientos

Show |10 “|cnirics

ngreso  Ingreso de mercaderia  Gpu - NVIDIA La Dolorosa|
desdde China con GeForce ATX 3070 FiRGo
factura #]1234567890 Components
2 egiesa Devolucionds Gpu - NVIDIA La Dolorosa |
GeFore ATN 3070 FixdeGo
Companents
#122325
4 ngreso  Ingreso de morcaderia  Monitor  Razer Terminal
factura #1234567 Kiyo Terrestre |
FixfiGo
StockZone

Cantidad
500

Search:

e e e O

2025
414

2025~
04-15

205
0501

w o e

© Registian movimierio

Luis 0

Muhaz

s 20

Muiioz

Luis 20

Mufoz

LUIS MM
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Es necesario completar todos los campos a actualizar del formulario v dar click en ¢l

botoén de Actualizar movimiento.

Editar movimiento
Mocificar movimiento

Tipo de movimiento
ngreso

Detalle del movimiente

Ingreso de mercaderia desde China con factura #{123

Producto

Gpu - NVIDIA Geforce RTX 3070
Almacén

La Doloesa | FixGo Components
Cantidad

500
Facha

14/04/2025

Actuslizar monmiento 4

£ 2025 Gestor de Inventarios. Tr

Eliminar movimiento

Para eliminar un movimiento, se debe elegir el registro correspondiente y dar click en el

botdn rojo con un icono de cesto de basura.
T
o Mavimientos

admin

Listado de movimientos

Show |10 | entries

CERC—C

1 ingreso  ingreso de mercaceria  Gpu - NVIDIA
desda China con GeForce RTX 3070
tactura #]1 234567450

2 egreso  Develucion de Gpu NVIDIA
mercaderia en mal GeTorce RTX 070
estado factura
4122345

4 ingress  ingreso de mercacefia  Monitor - Razer
Factura £1234567 Kiyn

] © movimiento

Search
Almacén Cantidad Fecha Usuario m
La Dolorosa | 500 2= Luis . n dm
FikeGo 0414 Mufloz
Components
2 Dolorosa | 30 2025 Luis & n
TickGo 0415 Muoz
Components
Terminal 200 2025- Luis 0
Tertestra | 5.0 Wuter
FickGo
StockZone

LUIS MM
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GENERACION DE KARDEX
Visualizacion de kardex
Para visualizar la kardex dirigir al meni lateral y dar click en el icono de Ver kardex.

Per

Empre

Almacen:
Categorias

Productos

Se pueden visualizar los diferentes kardex de cada producto ingresado.

£ T @ cutiedsinanara w B

Kardex de productos ricic / Karde
Registro de movimientos de productos

Show[10_+] entries Searche

Placa - ASUS ROG Strix Z590-E Gaming

2 Placa - M5I D450 TOMAL AWK MAX

k] Gpu - NVIDIA Geforce RTY 3070

4 Gpu  AMD Radecn RX 6800 XT

5 SSD - Samsung 970 EVO Pius TTB (NVMe)
b S50 - Lrucial MXSUO SUUGH (SAIR)

LUIS MM 23
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Ver kardex
Para visualizar un kardex, dentro del listado de usuarios dar click en el botén azul con

un icono de un ojo.

2 T D tmen e <
e O D bocaMosB000 Lz _ o

Kardex de productos nicic, / Kardex
Registre de movimientos de productos

show[10 v| entries Searche

Nambre

Maca  ASUS ROG Strix 2590 E Gaming

2 Maca  MSI B450 TOMAHAWK MAX

3 Gpu - NVIDIA Getorca RiX 070

4 Gpa - AMD Radeon KX 6800 X1

5 S50 - Samsung £70 EVO Plus 1T8 (NVMe) OE
6 550 - Zrucial MXS00 S00GS (SATA) (o] =]

Se pueden visualizar los diferentes detalles del Kardex del producto elegido.

£ M B ceim i x. ok
& O @ halustec o 3| L]
@ Luis Moz Kardex del producto
admin Producte: Gpu - NUVIDIA GeForee RTX 3070
Resumen

« Stock actual: 470

+ Total de ingresos: 500
+ Total da egresos: 30

« Saldo finals 1/

m
2025-04-14 ngreso da mercaderia desce Chira con factura #[1234567890 ingreso 500 500

2025-04-15 Devoluciun de nercaderia en mel estedu laclaa #122345 Eyresu 0 470

£ 2025 Gestor de Inventarios.

R R R R R I = Eimm=———————==,
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Exportar Kardex
Para exportar la kardex del producto elegido, se debe dar click en el boton de color
verde csv.

2T D temontmimemnes x 4+

Kardex de productos Descargas Ba - £

B kardex_producto_1 {Thcsv

Abeir srehive.

Registre de movimientos de productos

show[10 | entries Mas informacion

Placa ASUS ROG Strix 2590 E Gaming OEn ‘
2 Maca  MSI B450 TOMAHAWK MAX n
3 Gpu - NVIDIA ekorce KIX 3040 (o] =]
4 Gpu - AMD Radecn HX 300 XI
5 5D - Samsung $70 EVO Plus 1TB (NVie) OE
6 58D - Zrucial MXSCO SC0GB (SATAY (o] =]

GENERACION DE REPORTES
Para visualizar ¢l apartado de reportes dirigir al menu lateral y dar click en el icono de
Reportes.

Empresa

Almacer

LUIS MM 25
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Reporte de movimientos

Filtros
Tipo de Movimiento Ao
Todos o Tedos

Resultados

Tipa  Producto

Monitor - Razer Kiyo

Gpu - NVIDIA Geborce KIX 3040

Silla « Seert by TITAN Fyip 2007

gaaa

Gpu  NYIDIA GeForce RTX 3070

Almacin

Terminal Terrestre | Tix&Go StockZore

La Uolorosa | HistttGo Components

Terminal Tesine | Sxdtio SiockZone

Lz Dolorosa | Fix&Gao Components

Usuaria

Luis Mufioz 200

Luis Mutioz 30

dis Midior 70

Luis Mufioz 500

Cantidad

-0 ]

Fecha

0051

T8/04128

15,0412

14/04/20

Para filtrar por movimiento de ingreso o egreso, por afio o por meses v dar click en el

boton filtrar.

& N B subikimtan

LUIS MM

Tocalhost:3000jreps

Reporte de movimientos
Filtros

Tipo de Movimiento Afio

Egreso W

*

Resulladhe,

Tipo  Producto

fepu - NVICIA Geborce RIX 3070

Silla - Secretlab TITAN Cvo 2022

550 - Sanwung S70 EVO Plus 178 (NVM:)

© 2025 Gestor de Inventarios. T

- Apil

4

Almacén
La Diclorosa | Hdkto Lomacnents
Terminal Terrestre | FixéGe StockZore

Lat Dloross | FixBGu Camponents

Usuario

Cantidad

Luis Mufioz  3U

LuisMufioz 70

Luis Mufioe 100

Fecha
15/00/202%
15/04/2025

11/04/2025

26




API RESTFUL
Visualizacion de Servicio Restful

Para visualizar el servicio Restful dirigir al menu lateral y dar elick en el icono de

Servicio RestFul.

Perfiles
Empre

Almacenes

wimientos

Ver kardex

Reporte

El sistema permite visualizar los diferentes endpoints para que otra aplicacién los pueda

consumir o interactuar.

Documentacion de la APl RESTful

Este servicio K51l esta habilizado sin necesidad ce cabeceras ¢ storizaciin bearer

Endpoints

1. Inventario Final Actualizado
GET /api/products.

ceseriprion”,

-@3.28T15: In247_ARPRReT”,
£3-29T82:59:43,. 8088667 " ,

“daleted at”: rull

LUIS MM
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