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RESUMEN 

La integración de herramientas digitales en el ámbito educativo se ha convertido en un aspecto 

clave para responder a las exigencias del aprendizaje del siglo XXI. En este contexto, los 

Geographical Information Systems (GIS), conocidos español como Sistemas de Información 

Geográfica, se destacan como recursos didácticos innovadores que fortalecen la enseñanza de 

contenidos geográficos mediante la representación, análisis e interpretación de datos 

espaciales. Por ello, el propósito de la presente investigación fue examinar el uso de los SIG 

como herramienta pedagógica en el abordaje del bloque 4: Los continentes, correspondiente al 

octavo año de Educación General Básica (EGB). El estudio se desarrolló con un enfoque 

bibliográfico, descriptivo y de tipo tecnológico. A partir de una revisión teórica y 

metodológica, se elaboró una propuesta educativa estructurada en el formato oficial de 

planificación del Ministerio de Educación del Ecuador, en la que se ejemplifica la utilización 

de softwares como Atlas.com, QGIS, Google Earth Pro, entre otros, como apoyo para optimizar 

el proceso de enseñanza-aprendizaje. Dicha propuesta aspira a constituirse en una guía práctica 

para que los docentes integren los GIS en sus clases, promoviendo un aprendizaje más 

significativo y acorde con los retos de la educación contemporánea. En conclusión, la 

incorporación en el aula de los GIS representa una oportunidad para transformar la enseñanza 

tradicional y hacerla más dinámica, siendo importante que los docentes tengan una formación 

continua y adecuar las estrategias en el entorno escolar. 

 

Palabras claves: Educación básica general, Herramientas digitales, Sistemas de Información 

Geográfica, Los continentes. 
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CAPÍTULO I 

INTRODUCCION 

La educación ha experimentado una profunda transformación impulsada por la 

revolución digital y los cambios sociales actuales. En este nuevo escenario, donde los 

estudiantes son considerados nativos digitales, resulta imperativo innovar en las metodologías 

de enseñanza. En este contexto, los Geographical Information System (GIS), conocidos en 

español como Sistemas de información Geográfica, emergen como una herramienta clave para 

responder a este nuevo escenario educativo, ofreciendo experiencias de aprendizaje más 

dinámicas, interactivas y conectadas con la realidad (Buzai, 2007). 

Este proyecto de investigación propuso un diseño innovador para la enseñanza de la 

asignatura de Estudios Sociales de octavo año EGB, centrado en el bloque 4: Los continentes. 

El objetivo fue transformar un tema que a menudo resulta poco atractivo para los estudiantes 

en una experiencia de aprendizaje dinámica y significativa. A través de la implementación de 

los GIS, se buscó despertar la curiosidad de los estudiantes y fomentar su participación en el 

descubrimiento de las características geográficas, culturales y sociales de cada continente. 

La asignatura de Estudios Sociales desempeña una función importante en la 

comprensión del entorno y en la formación de ciudadanos críticos y comprometidos. Al 

estudiar historia, geografía, ciencias políticas y sociología, se desarrolla un pensamiento crítico 

y reflexivo que permitió analizar los eventos del pasado, entender las dinámicas del presente y 

proyectar posibles futuros. Esta disciplina brindó las herramientas necesarias para tomar 

decisiones informadas como ciudadanos activos, promoviendo la tolerancia, la empatía y el 

respeto por la diversidad cultural (Lacomba, 2008). 

Los GIS son una herramienta informática que permite la recopilación, almacenamiento, 

análisis y visualización de datos espaciales. Su versatilidad ha permitido que se aplique en 

diversos ámbitos, incluida la educación. En el marco del estudio de los continentes, los GIS 

pueden ser utilizado como una herramienta didáctica para ayudar a los estudiantes a 

comprender mejor la distribución geográfica del planeta, sus características físicas y culturales, 

y sus relaciones con otros continentes (Jonker, 2023). 

En este sentido, el presente estudio tuvo como objetivo principal diseñar un plan de 

enseñanza que, mediante la implementación de los GIS, promoviera el pensamiento crítico y 

la resolución de problemas entre estudiantes. A través de una interacción dinámica con datos 

geográficos, esta propuesta buscó contribuir a un aprendizaje más significativo y 

contextualizado. 

1.1 Antecedentes 

Ortega Valcárcel (2000) sostiene que la geografía es una ciencia que estudia las 

relaciones entre el ser humano y el espacio en el que habita, analizando fenómenos naturales, 

sociales y sus interacciones. Desde esta perspectiva, la integración de herramientas 

tecnológicas en el ámbito educativo ha transformado significativamente los procesos de 
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enseñanza y aprendizaje, especialmente en el área de Ciencias Sociales. Entre estas 

herramientas, los Geographical Information Systems (GIS) se destacaron como recursos 

didácticos esenciales que facilitaron la comprensión de conceptos geográficos de forma visual, 

analítica y contextualizada. Su aplicación permite representar y analizar fenómenos espaciales, 

desarrollando un aprendizaje activo y habilidades cognitivas como es el pensamiento crítico, 

la resolución de problemas y la interpretación de datos espaciales (Buzai, 2007). 

A nivel mundial múltiples investigaciones han demostrado que el uso de los GIS en 

ámbitos educativos mejora la comprensión de los procesos territoriales y fomenta el 

pensamiento espacial. Buzai y Baxendale (2012) sostienen que la incorporación de datos 

espaciales en el aula permite a los estudiantes interactuar con información real, lo cual mejora 

su capacidad para interpretar fenómenos geográficos y tomar decisiones informadas. De este 

modo, esta herramienta no solo estimula la reflexión profunda, sino que también fortalece la 

comprensión de los procesos territoriales y espaciales. 

En el contexto Latinoamericano, el uso de los GIS en la educación ha tenido un 

impacto positivo en la calidad del aprendizaje como en la reducción de brechas de acceso al 

conocimiento geográfico. Según Viteri, Zarate, & Casco, (2021), mencionan que estas 

tecnologías permiten una enseñanza más contextualizada, particularmente en zonas rurales o 

con limitaciones tecnológicas, al mejorar el analisis de problemáticas territoriales reales. 

Además, investigaciones proyectadas en Argentina, Colombia y México han demostrado que 

el uso de plataformas geoespaciales puede fomentar el compromiso de los estudiantes y la 

ocupación del espacio como objeto de estudio (Buzai G. D., et al, 2016). 

En Ecuador, la incorporación de los GIS en el ámbito educativo aún se halla en una 

etapa naciente, pero con experiencias significativas. Nieto (2016) afirma que su aplicación en 

la enseñanza de la geografia ha permitido a los docentes incorporar contenidos curriculares  

con herramientas tecnológicas, promoviendo una comprensión más nitida y crítica de 

fenomenos físicos, sociales y culturales del entorno. Asimismo, iniciativas impulsadas por 

universidades e instituciones educativas han iniciado a capacitar a docentes para el uso 

pedagógico de GIS, permitiendo abrir nuevas oportunidades para una educación geografica 

más significativa. Esto demuestra que el uso de los GIS no solamente es una necesidad 

pedagógica del siglo XXI, sino que también transforma la manera de entender y enseñar la 

geografía escolar. 

En conjunto, estos antecedentes afirman que el uso de los GIS representa una 

herramienta innovadora para la enseñanza de la geografía en todos los niveles educativos. Su 

capacidad para dinamizar el aula, conectar el aprendizaje con la realidad territorial y mejorar 

las competencias del siglo XXI los ubica como un recurso importante para la educación, 

esencialmente en el área de Ciencias Sociales. 
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1.2  Planteamiento del problema 

 La enseñanza de la geografía en la Educación General Básica (EGB) confronta 

actualmente el desafío de acoplarse a las nuevas demandas educativas, caracterizadas por el 

desarrollo tecnológico y el cambio en la manera de aprendizaje de los estudiantes. En este 

contexto, la integración de herramientas tecnológicas como los GIS demuestra una estrategia 

innovadora que ayudaría enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de la geografía. Estos 

sistemas conceden una comprensión más dinámica, visual y contextualizada de los contenidos 

geográficos, especialmente en lo que se refiere a los fenómenos, territoriales, sociales y 

culturales (Buzai G. , 2007). 

 Tradicionalmente, los contenidos geográficos en EGB se han enseñado mediante libros 

de texto, mapas físicos impresos y exposiciones magistrales. Si bien estas metodologías fueron 

efectivas en su momento, actualmente resultaron poco atractivas para los estudiantes y 

tendieron a limitar su aprendizaje activo. Como señalaron Rodríguez de Moreno et al. (2006), 

estas metodologías no siempre respondieron a las necesidades del aprendizaje contemporáneo, 

en el que las tecnologías digitales tuvieron un rol protagónico en la adquisición del 

conocimiento. 

En este marco, los GIS han demostrado ser herramientas didácticas importantes para la 

comprensión de los diferentes conceptos geográficos y además fomenta el pensamiento crítico.  

Según Solano Mayorga et al. (2009), su uso fortalece la motivación estudiantil y ayuda a la 

comprensión de contenidos geograficos, Sin embargo, la utilización de los GIS en el currículo 

de EGB sigue siendo casi nulo, sobre todo por la falta de capacitación docente y ademas las 

instituciones educativas carecen de recursos tecnológicos. 

En el caso específico de Ecuador, este problema se agravó por deficiencias estructurales 

del sistema educativo. Mendoza-Bozada (2020) señaló que uno de los principales obstáculos 

para la integración de tecnologías como los SIG fue la nula capacitación de los docentes y de 

infraestructura tecnológica. Muchos educadores desconocieron su potencial didáctico y no 

contaron con los medios técnicos para incorporarlos en sus planificaciones pedagógicas. A esto 

se sumó el acceso limitado a computadoras, internet y software especializado, lo que restringió 

aún más su aplicación en el aula.  

Ante esta realidad, resulta indispensable replantear las metodologías empleadas en la 

enseñanza de la geografía en Ecuador, aplicando enfoques más actualizados e innovadores 

como el uso de los GIS. Aunque su incorporación aún es limitante, como la falta de formación 

y el acceso restringido a recursos tecnológicos. Por ello, es importante impulsar propuestas que 

ayuden a la implementación de estos recursos en el aula como una estrategia pedagógica 

permitiendo conectar el aprendizaje con la realidad geográfica del entorno.  

Pregunta de investigación  

¿Cómo diseñar un plan de enseñanza basado en el uso de los SIG como herramienta didáctica 

en el estudio del bloque 4: Los continentes?. 
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1.3  Justificación 

En el contexto educativo actual, caracterizado por la integración de tecnologías 

digitales, los GIS se consolidan como una herramienta didáctica clave para fortalecer el proceso 

de enseñanza-aprendizaje de la geografía. Gracias a su funcionalidad para recopilar, almacenar, 

procesar y visualizar información geográfica, los GIS permitieron a los estudiantes interactuar 

con los contenidos de manera dinámica y significativa (Buzai G. D., et al. 2016). En particular, 

su implementación en el estudio de los continentes, dentro del segundo nivel de Educación 

General Básica, se presenta como una oportunidad valiosa para mejorar la comprensión de 

contenidos curriculares y el desarrollo de competencias digitales importantes en el siglo XXI. 

Desde la perspectiva geográfica, los GIS ayudan a la exploración de fenómenos físicos, 

sociales y culturales a través de mapas interactivos, capas temáticas y datos reales. Según 

Arenas & Salinas (2013), esta visualización dinámica ayuda a la comprensión de temas 

complejos como la distribución de recursos, el relieve, la población o las divisiones politico-

administrativas. De esta manera, los estudiantes no solamente observan, sino que analizan y 

construyen su conocimiento a partir de la interacción directa con el entorno geográfico.  

Además, los GIS fortalecen un aprendizaje crítico y participativo. Al crear mapas, 

manipular datos y resolver problemas, los estudiantes se transforman en los protagonistas del 

proceso educativo. Esto mejora el aprendizaje significativo y promueve el desarrollo del 

pensamiento crítico, habilidades analíticas y la capacidad de resolución de problemas (Sánchez 

& Colomo, 2020). A través del uso de los GIS, los estudiantes pudieron contextualizar los 

contenidos teóricos en realidades geográficas, relacionando el conocimiento escolar con el 

mundo global.  

Así mismo, los GIS conectaron la teoría con la práctica, ya que permitieron aplicar el 

conocimiento adquirido en situaciones concretas. Por ejemplo, los estudiantes pudieron 

analizar cómo los factores geográficos influyeron en la economía, la cultura o el medio 

ambiente de un continente en específico, lo que promovió una comprensión más profunda y 

contextualizada (González & Marrón, 2000). 

Otro aspecto relevante fue que los GIS contribuyeron al desarrollo de competencias 

digitales, fundamentales en la sociedad contemporánea. Al trabajar con estos recursos, los 

estudiantes adquirieron habilidades tecnológicas aplicables no solo al estudio de la geografía, 

sino también a futuros entornos laborales cada vez más orientados al manejo de datos y 

tecnología (Trujillo, 2022). 

Finalmente, los GIS también impulsaron la colaboración entre estudiantes, al fomentar 

el trabajo en equipo, el intercambio de ideas y la discusión de diferentes enfoques en proyectos 

conjuntos. Esta interacción fortaleció las habilidades comunicativas e interpersonales, 

esenciales para el aprendizaje social (Ruíz & Galindo, 2015). 

En conclusión, esta propuesta se justifica por su enfoque pedagógico, tecnológico y 

disciplinar. Incorporar los GIS en el estudio de los continentes en octavo año de EGB no solo 

ayuda a una necesidad educativa, sino que también fortalece en la formación de ciudadanos 
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críticos, capacitados y competitivos en el uso del espacio geográfico. Este enfoque innovador 

busca que la enseñanza tradicional de la geografía sea más dinámica y significativa para los 

estudiantes. 

1.4  Objetivos 

1.4.1 General 

• Diseñar la implementación de un plan de enseñanza basado en la incorporación del 

GIS como herramienta didáctica en el estudio del bloque 4: Los continentes, en 

octavo año de EGB. 

 

1.4.2 Específicos 

• Analizar el uso del GIS en el contexto educativo a través de investigaciones previas. 

• Identificar la importancia del GIS como herramienta didáctica en el proceso de 

enseñanza en el estudio del bloque 4: Los continentes, en octavo año de EGB. 

• Proponer un plan de enseñanza basado en el uso del GIS como herramienta didáctica 

en el estudio del bloque 4: Los continentes, en octavo año de EGB, mediante un sitio 

web. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2. Marco teórico  

2.1. Herramientas didácticas  

La educación es una herramienta fundamental para potenciar las habilidades de una 

persona en distintos aspectos, como el intelectual y el moral. Su propósito principal es formar 

individuos con pensamiento crítico, sensibilidad e imaginación, cualidades que fueron 

esenciales para fortalecer sus capacidades y competencias, preparándolos así para afrontar los 

desafíos del futuro (Delors, 2013). 

A partir de lo mencionado, las herramientas didácticas fueron estrategias empleadas por 

los docentes para facilitar un aprendizaje significativo en los estudiantes, permitiéndoles 

asimilar de manera más efectiva los conocimientos impartidos. Estas herramientas 

representaron un enfoque de enseñanza que buscó optimizar el proceso educativo, abarcando 

desde la aplicación de técnicas pedagógicas hasta la integración de recursos digitales (Reyes, 

2024). 

Estas herramientas se planificaron con antelación, ya que no solo deben ajustarse al 

tema y nivel educativo al que estuvieron dirigidas, sino también responder a las necesidades 

individuales y grupales de los estudiantes, alinearse con la malla curricular y estar en 

concordancia con la filosofía de cada institución educativa (Reyes, 2024). 

 

Figura 1. Herramientas didácticas ventajas y desventajas 

 
Nota. Ventajas y desventajas del uso de herramientas didácticas. Tomado de (Zaragoza, 2021) 
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2.1.1. Tipos de estrategias didácticas  

Existen varias estrategias didácticas las cuales son las siguientes:  

Estrategias de aprendizaje activo 

Estas técnicas de enseñanza estuvieron diseñadas para estimular la participación, la 

motivación y la colaboración activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Se 

fundamentaron en la teoría constructivista y pudieron aplicarse a través de metodologías como 

el aprendizaje basado en proyectos o el aprendizaje colaborativo (Reyes, 2024). 

Estrategia de aprendizaje diferenciado 

Este aprendizaje, también conocido como aprendizaje adaptativo, estuvo estrechamente 

relacionado con el mencionado anteriormente, ya que permitió a los estudiantes avanzar a su 

propio ritmo, favoreciendo el desarrollo de su potencial. Además, contribuyó a fortalecer su 

confianza, autoestima, autonomía y motivación a lo largo del proceso de aprendizaje. Para 

lograrlo, se emplearon estrategias como la adaptación de contenidos y la flexibilidad en la 

enseñanza (Reyes, 2024). 

Estrategias de evaluación formativa 

Este tipo de evaluación se realizó durante las clases con el propósito de mejorar el 

aprendizaje. Brindó a los estudiantes la oportunidad de reflexionar sobre los conceptos 

abordados, permitiendo evaluar de manera rápida su nivel de comprensión. Para su aplicación, 

se utilizaron estrategias como la retroalimentación y el uso de rúbricas de evaluación (Reyes, 

2024). 

Estrategias de aprendizaje autónomo  

Estas estrategias permitieron a los estudiantes adaptar su aprendizaje a sus propias 

necesidades e intereses, alejándose de los enfoques tradicionales de enseñanza. Al fomentar la 

autonomía, favorecieron un aprendizaje más independiente y flexible, permitiendo a cada 

estudiante desarrollar su propio ritmo y estilo de aprendizaje (Reyes, 2024). 

2.2. Proceso de enseñanza-aprendizaje  

La educación del siglo XXI había estado evolucionando significativamente, tanto 

dentro como fuera del aula. Aunque el ámbito educativo seguía en constante cambio, 

comprender a fondo el proceso de enseñanza-aprendizaje era fundamental para desarrollar 

estrategias pedagógicas efectivas.(Morales & Higueras, 2017). 

El aprendizaje no se podía desligar de la enseñanza, de esta manera, era importante 

evidenciar desde que posición de enseñanza se analizaba. Según Castellanos Simons (2002) 

dice: “enseñar era organizar de manera planificada y científica las condiciones susceptibles de 

potenciar los tipos de aprendizaje que buscamos, era explicitar determinados procesos en los 
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estudiantes, propiciando en ellos el enriquecimiento y crecimiento integral de sus recursos 

como seres humanos” 

En este sentido, el proceso de enseñanza-aprendizaje era una actividad dinámica y 

enriquecedora que promovía la apropiación activa y creativa de la cultura. Este proceso 

facilitaba la construcción de significados y el desarrollo de habilidades esenciales para 

comprender y transformar el entorno. Además, a través de un aprendizaje significativo e 

integrador, se fortalecía la formación de valores, actitudes y normas en armonía con los ideales 

sociales y las necesidades individuales (Rochina Chileno et al., 2020). 

El proceso de enseñanza-aprendizaje se desarrollaba en un entorno diseñado para 

fomentar que el estudiante aprendiera a aprender. Se trataba de un proceso dinámico y reflexivo 

en el que se generaban situaciones que le permitían adquirir y apropiarse de herramientas 

esenciales. Estas le ayudaban a interactuar con la realidad de manera crítica, afrontar los 

desafíos del mundo con una actitud científica y desarrollar un pensamiento creativo y 

personalizado (Kursanov, 2000). 

Además, era importante también mencionar el rol del profesor y el rol del estudiante en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

2.2.1. El rol del profesor 

El docente era la figura central del proceso de enseñanza-aprendizaje y un agente de 

cambio en la sociedad. Su labor iba más allá de transmitir conocimientos; planificaba, orientaba 

y evaluaba el aprendizaje, fomentaba el desarrollo intelectual y humano de sus estudiantes 

(Rochina Chileno et al., 2020). 

2.2.2. El rol del estudiante 

El estudiante era el principal protagonista de su aprendizaje, asumía un rol activo, 

reflexivo y crítico en su formación. A través de un proceso dinámico y colaborativo, construía 

y reconstruía conocimientos, asimilaba la cultura de manera consciente y creativa. Además, 

desarrollaba estrategias para planificar, organizar y evaluar su propio aprendizaje, lo orientaba 

hacia el logro de sus objetivos y su crecimiento personal (Rochina Chileno et al., 2020). 
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Figura 2. Proceso de enseñanza aprendizaje 

 

 

 
Nota. Proceso de enseñanza aprendizaje. Tomado de (Zacca González, s.f.) 

2.3. Plan de enseñanza 

Los cambios en las dinámicas sociales y la creciente descentralización de los sistemas 

educativos exigían que los docentes con funciones directivas asumieran nuevos roles, 

ejercieran su autonomía en la toma de decisiones y se adaptaran a un entorno educativo 

globalizado. Esto implicaba que los actores del ámbito educativo debían gestionar procesos 

eficientes y alineados con la movilidad social de sus comunidades, lo que conllevaba asumir 

responsabilidades para lograr resultados innovadores y exitosos. Así mismo, era fundamental 

desarrollar capacidades para planificar, diseñar, analizar y evaluar políticas y proyectos acordes 

con las necesidades actuales. En este contexto, la gestión de los sistemas educativos no solo 

requería líderes y administradores capacitados, sino también una planificación estratégica que 

garantizara equidad, calidad, uso eficiente de recursos, participación comunitaria y rendición 

de cuentas, con el fin de mejorar los servicios educativos (Carriazo Diaz et al., 2020). 

Un plan de enseñanza era un documento estructurado que detallaba el desarrollo del 

proceso educativo durante un periodo específico. Su propósito era organizar y orientar la 

enseñanza de manera eficaz, garantizaba que los contenidos se presentaran de forma lógica y 

articulada, permitía así alcanzar los objetivos de aprendizaje previstos. 
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Figura 3. Planificación de enseñanza 

 

 
Nota. Planificación de la enseñanza. Tomado de (Varela, 2020) 

2.3.1. Importancia del plan de clase 

El plan de clase era una herramienta fundamental, ya que permitía estructurar y 

visualizar el desarrollo completo del curso. Gracias a él, los docentes podían gestionar de 

manera eficiente el tiempo dedicado a cada contenido y determinaban el orden más adecuado 

para su presentación. 

Además, facilitaba la preparación previa de los temas, permitía que el profesor 

practicara con anticipación y mantuviera el enfoque durante la enseñanza, evitaba desviaciones 

y aseguraba el cumplimiento de los objetivos establecidos. Asimismo, contribuía a optimizar 

el tiempo de clase y seleccionar materiales complementarios pertinentes para enriquecer el 

aprendizaje (Rojas, 2020). 

2.3.2. Beneficios de la planificación de clase 

Uno de los grandes beneficios de la planificación era que permitía al docente impartir 

sus lecciones dentro de un marco estructurado y eficiente. Como bien señalaba Benjamín 

Franklin: "Al no prepararte, te estás preparando para fallar." Una planificación adecuada no 

solo optimizaba el tiempo de enseñanza, sino que también le brindaba al docente la oportunidad 

de atender mejor a aquellos estudiantes que requerían apoyo adicional. 

Asimismo, la planificación facilitaba una preparación consciente y clara de los 

contenidos a enseñar, permitía que el aprendizaje avanzara de manera progresiva, desde 

conceptos básicos hasta niveles más complejos. Al contar con una estructura previa, el docente 

evitaba contratiempos y desarrollaba sus clases con mayor seguridad y fluidez. 
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Además, los docentes jugaban un papel crucial como fuente de inspiración para sus 

alumnos. Al demostrar organización y previsión, no solo generaban confianza en la enseñanza, 

sino que también sirvían de modelo para inculcar el valor de la planificación y el compromiso 

en el aprendizaje (Rojas, 2020). 

2.3.3. Integración de tecnologías en la educación  

La integración de tecnologías en el aula se refirió al proceso de incorporar herramientas 

tecnológicas en las prácticas educativas para mejorar el aprendizaje y la enseñanza. Este 

enfoque buscó no solo el uso de dispositivos tecnológicos, sino su incorporación efectiva en el 

currículo, facilitando un aprendizaje más interactivo y personalizado. Según Mishra y Koehler 

(2006), "la integración efectiva de la tecnología en el aula requirió un entendimiento profundo 

de la pedagogía, el contenido y la tecnología, lo que se conoció como el modelo TPACK 

(Technological Pedagogical Content Knowledge)." Además, la integración de tecnologías 

permitió a los educadores diseñar experiencias de aprendizaje más atractivas y relevantes, 

adaptándose a las necesidades de los estudiantes en un entorno digital (Granados et al., 2020). 

La integración de las tecnologías en la educación fue un fenómeno inevitable, 

especialmente en tiempos de pandemia, cuando el confinamiento y el aislamiento social 

convirtieron a las tecnologías de la información y la comunicación en la principal herramienta 

para llevar a cabo encuentros educativos y sociales. Esta transformación impactó tanto en la 

dinámica de interacción entre alumnos y docentes como en el propio proceso de enseñanza-

aprendizaje. La crisis sanitaria provocada por la pandemia de COVID-19 a principios de 2020 

transformó de manera inevitable la forma en que se desarrollan los procesos educativos. En 

este contexto, el uso de herramientas digitales se volvió esencial para diseñar y aplicar métodos 

de aprendizaje en todos los niveles educativos (Granados Maguiño et al., 2020). 

Figura 4. Beneficio de aplicaciones educativas 

 

Nota. Beneficios del uso de aplicaciones educativas. Tomado de (Ortega, s.f.) 
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2.4. Los Sistemas de información geográfica (por sus siglas en inglés GIS) 

Los GIS fueron herramientas tecnológicas que permitieron la recopilación, análisis y 

visualización de datos espaciales. Con la capacidad de integrar diferentes capas de información 

geográfica y contextual, los SIG encontraron aplicaciones en una variedad de campos, desde 

la planificación urbana hasta la gestión ambiental (Los Sistemas de Información Geográfica, 

2006).  

Los GIS comenzaron a aplicarse de manera específica a problemas relacionados con la 

planificación y el impacto ambiental durante la década de 1970. Sin embargo, fue a principios 

de los años 80, con la llegada de ordenadores dotados de interfaces gráficas, que la industria 

de los GIS experimentó un crecimiento exponencial. Este auge se debió especialmente al 

lanzamiento de productos comerciales como ARC/INFO en 1982, que revolucionaron la forma 

en que se manejaba la información geográfica (Zemanate, 2024). 

La década de los 90 marcó un hito con la popularización de las estaciones de trabajo 

UNIX, ofreciendo plataformas más potentes para los GIS, aunque con un alto costo que 

limitaba su uso a aplicaciones profesionales. La reciente proliferación de sistemas Windows de 

32 bits, con capacidades gráficas y de procesamiento comparables a las estaciones de trabajo, 

había democratizado el acceso a esta tecnología (Rubio & Gutiérrez, 1997). 

Figura 5. Historia de los GIS 

 
Nota. Historia de los GIS. Tomado de (Mesa, 2022). 

2.4.1. Componentes básicos de los GIS 

Los elementos que conformaron los GIS fueron los siguientes: 

Hardware: Se refirió a los componentes físicos de un computador, como el procesador, 

la tarjeta gráfica, la memoria RAM, el disco duro, la pantalla y otros elementos esenciales para 

su funcionamiento. 
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Software: Fue el conjunto de programas necesarios para ejecutar una tarea específica, 

como en el caso de los GIS. Existieron tanto software de código abierto como soluciones 

corporativas, entre las que se incluyeron ArcView, ArcGIS, QGIS, ArcMap, así como sistemas 

operativos como Windows XP y Windows 2000. Estos programas estuvieron disponibles en 

diversas versiones, adaptadas a distintas necesidades y entornos. 

Datos e información: Fueron un componente fundamental de los GIS, ya que de su 

calidad depende la precisión de la información obtenida y la eficacia de los procesos realizados. 

Los GIS permitieron acceder tanto a información secundaria, proveniente de diversas fuentes 

como fotografías aéreas, mapas e imágenes satelitales, como a información primaria, 

recopilada directamente en el campo a través de la toma de datos alfanuméricos, imágenes y 

coordenadas, entre otros. 

Personal: El recurso humano fue fundamental en los GIS, ya que se encargó de 

capturar, gestionar, analizar, modelar y representar los datos. Aunque muchas de estas tareas 

fueron realizadas en conjunto por el hardware y el software, fue el personal quien determinó 

los parámetros y criterios para ejecutar los procesos. Los usuarios del sistema pudieron variar 

desde especialistas con amplia experiencia hasta aprendices en formación. 

Procesos: Para que los GIS se implementaran de manera efectiva en cualquier ámbito 

social, fue fundamental contar con un diseño sólido y reglas de operación bien definidas. Estos 

lineamientos, que incluyeron modelos y prácticas específicas, variaron según las necesidades 

de cada usuario, ya fuera a nivel individual o dentro de una organización. 

Figura 6. Componentes básicos de los GIS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Componentes básicos que conforman a un GIS. Tomado de (Blogspot, 2012). 
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2.4.2. Tipos de GIS 

Existen dos tipos de GIS los cuáles son los siguientes: 

• Ráster 

• Vectorial  

Datos ráster: Los datos ráster estuvieron compuestos por una cuadrícula de píxeles, 

donde cada celda almacenaba información espacial específica, como la elevación, la 

temperatura o el uso del suelo. Este tipo de datos se empleó para generar imágenes detalladas 

y de alta resolución, como fotografías o capturas satelitales. Por ejemplo, una imagen satelital 

representada mediante una matriz de datos pudo contener información meteorológica de una 

ciudad, permitiendo a sus habitantes verificar si se esperaban lluvias (Jonker, 2023). 

Según López y González (2010), "los datos ráster fueron fundamentales para el análisis 

de variables que cambiaban de manera continua en el espacio, facilitando la identificación de 

patrones y tendencias." Además, los datos ráster fueron ampliamente utilizados en aplicaciones 

como la teledetección, la modelización ambiental y la planificación territorial (Olaya, 2014). 

Figura 7. Datos ráster 

 
Nota. Representación ráster. Tomado de (Qgis, 2025) 

Datos vectoriales: Los datos vectoriales representaban elementos geoespaciales 

mediante coordenadas X e Y. Su forma más básica era el punto, mientras que la unión de dos 

o más puntos generaba una línea, y la conexión de tres o más líneas daba lugar a un polígono. 

Un ejemplo claro de su aplicación fue Google Maps, una plataforma que empleaba datos 

vectoriales para representar ubicaciones mediante puntos, carreteras a través de líneas y 

edificios o límites territoriales con polígonos (Jonker, 2023). 
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Figura 8. Datos vectoriales 

 

 
Nota. Representación vectorial. Tomado de (Geogra, s.f.). 

 

2.4.3. Los GIS en el contexto educativo 

La pedagogía moderna se fundamentó en el contexto sociocultural en el que se 

desarrolló. Hacia finales del siglo XX, se evidenció una transformación significativa en los 

métodos de enseñanza, marcada por una reestructuración y un reajuste en la forma de educar. 

Este cambio implicó una ruptura con las prácticas tradicionales, dando paso a nuevas 

metodologías impulsadas por los avances tecnológicos, que se convirtieron en el eje central del 

proceso educativo. Las nuevas corrientes educativas se basaron en un enfoque de enseñanza 

innovador, donde el docente asumió el rol de guía en el proceso de aprendizaje. Su labor 

consistió en diseñar estrategias que permitieran a los estudiantes desarrollar habilidades para 

comprender, analizar y expresar ideas de manera crítica. De este modo, se buscó prepararlos 

para afrontar los cambios culturales de las últimas décadas y gestionar de forma inteligente la 

gran cantidad de información que recibieron a través de diversos medios de comunicación 

(Morales & Gómez, 2005). 

En el marco de este nuevo paradigma educativo, la computadora se convirtió en un 

valioso recurso para la enseñanza de la geografía. Como herramienta dentro del sistema 

educativo, no solo fortaleció la labor del docente, sino que también mejoró la calidad del 

aprendizaje, fomentando la autonomía y el compromiso estudiantil. Su uso permitió tanto a 

docentes como a alumnos abordar los contenidos de manera más práctica y significativa, 

facilitando una comprensión profunda y dinámica del conocimiento geográfico. 

Existió la necesidad de incorporar herramientas tecnológicas innovadoras, como los 

Sistemas de Información Geográfica (SIG), en el proceso de enseñanza-aprendizaje para 

mejorar la comprensión de los contenidos relacionados con los continentes. A menudo, las 

metodologías tradicionales de enseñanza no lograron captar la atención de los estudiantes ni 

facilitaron un entendimiento profundo de las interrelaciones geográficas, culturales y naturales 

que caracterizaron a cada continente. El uso de los SIG como herramienta didáctica en el 

análisis de estos temas ofreció ventajas significativas, como la posibilidad de una visualización 
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intuitiva de la información espacial, facilitación del análisis espacial, y promoción del 

pensamiento crítico y la resolución de problemas (León, Ortiz, & Manangón, 2020). 

Según Buzai y Baxendale (1999), el incorporar SIG en la educación no solo fomentó la 

curiosidad, sino que también permitió a los estudiantes desarrollar una comprensión más 

profunda de fenómenos. Al ofrecer visualizaciones interactivas, el SIG facilitó la identificación 

de patrones y relaciones en datos geográficos, esenciales para el aprendizaje crítico en 

geografía y otras disciplinas relacionadas. 

La incorporación de los SIG en la educación comenzó a tener un notable impulso a 

inicios de 1992. Investigaciones recientes indicaron que la integración de los SIG en la 

educación básica no solo fomentó el desarrollo de habilidades espaciales, tales como la 

localización de puntos y la interpretación de datos geográficos, sino que también llevó a su 

rápida adopción en sistemas educativos alrededor del mundo. Las instituciones educativas 

reconocieron el potencial de los SIG para enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

promoviendo investigación, pensamiento crítico y resolución de problemas a través de 

proyectos interdisciplinarios (Díaz, 2019). 

En el contexto educativo actual, el uso de los SIG se presentó como una herramienta 

clave para la enseñanza y el aprendizaje a través de la computadora. Su implementación no 

solo facilitó la adquisición de conocimientos, sino que también permitió una atención 

personalizada, adaptándose a las necesidades de cada estudiante. Además, contribuyó al 

desarrollo de habilidades cognitivas, como el razonamiento y la resolución de problemas. Así 

mismo, ofreció la oportunidad de integrar distintas áreas del conocimiento, fomentando un 

aprendizaje interdisciplinario y una visión global del saber (Morales & Gómez, 2005). 

2.4.4. Los GIS como herramienta didáctica 

Los GIS son una valiosa herramienta didáctica que ofrece múltiples beneficios en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. Su eficacia había sido ampliamente demostrada por quienes 

los utilizaban. No obstante, su implementación también podía presentar ciertos desafíos que, si 

bien no constituían desventajas, era importante tener en cuenta.  

Un GIS facilita el desarrollo de habilidades tecnológicas y una comprensión más 

profunda del territorio. Esto permite a los alumnos investigar y aplicar ejemplos relacionados 

con los conceptos geográficos enseñados en clase. Además, contaban en todo momento con la 

guía y orientación del docente, quien actuaba como facilitador del aprendizaje (Torres & 

González González, 2005). 

Los alumnos al usar los SIG podían desarrollar habilidades como eran: 

La creación de mapas: A partir de imágenes escaneadas, mapas topográficos y 

fotografías aéreas, los estudiantes podían desarrollar habilidades en la interpretación de escalas 

y leyendas, el manejo de datos y la elaboración de mapas. Además, fortalecían su capacidad de 

orientación utilizando la información contenida en los mapas. 
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Estudio de casos a partir de un problema espacial a resolver: Factores de 

localización y pautas de distribución. La utilización del GPS.  

Era fundamental que los estudiantes adquirieran habilidades relacionadas con los SIG 

desde el inicio de su formación en geografía, al igual que lo hacían con otras herramientas 

tecnológicas. En el ámbito educativo, esto se traducía en el estudio del entorno inmediato. La 

utilización de los GIS variaba según la edad del alumnado; por ejemplo, se podía comenzar 

con representaciones simples, como dibujos de su barrio, su hogar o el recorrido entre su casa 

y la escuela. A medida que avanzaban, podían abordar desafíos más complejos que implicaban 

la toma de decisiones. Las investigaciones más rigurosas requerían una georreferenciación 

precisa de los datos para incorporar atributos y capas de información de manera efectiva. La 

elección de la metodología y del software adecuado dependía de la edad del alumnado, las 

condiciones del entorno, los recursos disponibles y los objetivos educativos. En cualquier caso, 

se recomendaba proporcionar a los estudiantes una ficha de trabajo con instrucciones claras y 

detalladas sobre la tarea a realizar, así como los objetivos a alcanzar (Torres & González 

González, 2005). 

Era así como, los GIS eran una herramienta didáctica clave para comprender nuestro 

entorno, ya que permitían una lectura intencionada, integrada y significativa de la realidad en 

diferentes escalas. Su aplicación en el aula facilitaba un enfoque dinámico para el análisis de 

diversas problemáticas sociales, económicas, ambientales y territoriales, brindando una visión 

más profunda del impacto que estos factores generaban en el espacio geográfico. 

Otra característica por resaltar de los GIS como herramienta didáctica era la facilidad 

para relacionar simultáneamente, por medio de las capas, diferentes tipos de información como 

una localización geográfica determinada. Esto permitía comparar y analizar información para 

descubrir causas y efectos muy complicados de analizar con métodos tradicionalistas 

(Zappettini M. C., 2007).  

2.5.  Bloque 4: Los continentes 

Comprender la organización de los continentes era esencial para el estudio de la 

geografía, ya que permitía conocer la estructura del planeta y la diversidad que definía a cada 

región. En este bloque, los estudiantes examinaban la localización, extensión y fronteras de los 

continentes, junto con sus rasgos físicos, climáticos y biológicos más representativos. 

Asimismo, se analizaba la distribución de la población, la disponibilidad de recursos naturales 

y el impacto de los factores geográficos en el desarrollo económico y social de cada continente. 

Este enfoque permitía a los estudiantes reconocer la interconexión entre los distintos territorios 

y la influencia del entorno en la vida y actividades humanas. 

Durante el desarrollo de este bloque, se promovía el fortalecimiento de habilidades 

esenciales como la interpretación de mapas, la identificación de patrones geográficos y el 

análisis de la interconexión entre las diferentes regiones del mundo. Se exploraban aspectos 

fundamentales, incluyendo la biodiversidad, los ecosistemas predominantes, la influencia del 
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clima y las particularidades culturales que hacían de cada continente un territorio único y 

dinámico. 

A través de este enfoque, los estudiantes ampliaban su comprensión sobre la estructura 

del planeta y su diversidad, al mismo tiempo que desarrollaban la capacidad de analizar los 

procesos geográficos que impactaban la vida cotidiana y la organización de las sociedades en 

distintas partes del mundo. 

2.5.1. Software de GIS utilizados en el estudio del bloque 4: Los continentes 

Existían varios softwares de Sistemas de información Geográfica (SIG), cada uno con 

características y funcionalidades específicas. Sin embargo, era necesario mencionar que había 

opciones gratuitas que resultaban accesibles y muy útiles tanto para docentes como para 

estudiantes. Estas herramientas permitían analizar, visualizar e interpretar datos geoespaciales, 

facilitando la comprensión de los diversos temas que eran abordados en la unidad 4: Los 

continentes.  

A través de estos programas, los usuarios podían descubrir mapas interactivos, 

superponer capas de información geográfica y realizar análisis espaciales de manera didáctica. 

Esto no solo fortalecía el aprendizaje, sino que también fomentaba el desarrollo de habilidades 

al momento de interpretar datos geográficos y la toma de decisiones fundamentadas. A 

continuación, se presentaban algunos de los principales softwares gratuitos que podían ser 

empleados para el estudio de esta unidad.  

 

Tabla 1. Softwares gratuitos de los GIS 

Aplicación  Descripción  ventaja Desventaja  Sitio web  

Atlas.co 

Es una plataforma SIG 

en línea, intuitiva y 

colaborativa con 

herramientas para 

análisis espacial y 

creación de mapas 

interactivos. 

Fácil de usar, 

potente y 

colaborativo. 

No incluye 

tantos análisis de 

nichos como 

algunos de los 

competidores. 

Atlas 

 

QGIS  

Es un software gratuito 

y de código abierto, 

ampliamente utilizado 

por su versatilidad y 

numerosas funciones. 

Altamente 

extensible con 

complementos, 

soporte activo de 

la comunidad y 

actualizaciones 

periódicas. 

Curva de 

aprendizaje más 

pronunciada para 

principiantes. 

QGIS 

Google 

Earth Pro 

Es una herramienta 

gratuita con funciones 

avanzadas para 

Fácil de usar, 

amplio contenido 

visual, 

Capacidades 

analíticas 

limitadas en 

Google 

Earth Pro 

https://app.atlas.co/login
https://qgis.org/
https://www.google.com/earth/versions/#earth-pro
https://www.google.com/earth/versions/#earth-pro
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visualizar datos 

geográficos y crear 

mapas personalizados. 

ampliamente 

utilizado.  

comparación con 

el software SIG 

dedicado. 

Grass GIS 

Software de código 

abierto, potente y 

utilizado para la gestión, 

análisis de datos 

geoespaciales, 

procesamiento de 

imágenes y modelado 

espacial. 

Amplias 

capacidades 

analíticas, fuerte 

soporte para 

grandes 

conjuntos de 

datos. 

La interfaz puede 

ser menos 

intuitiva en 

comparación con 

otro software 

SIG.  

GRASS 

GIS 

MapWindow 

GIS 

Software gratuito, de 

código abierto y 

extensible, utilizado 

tanto para mapeo como 

para desarrollar 

aplicaciones 

personalizadas de datos 

espaciales.  

Fácil de usar, 

bueno para la 

creación rápida 

de mapas y 

análisis básicos.  

Funciones 

avanzadas 

limitadas. 

MapWind

ow GIS 

gvSIG  

Software de código 

abierto diseñado para 

capturar, almacenar, 

manejar, analizar y 

desplegar cualquier tipo 

de información. 

Interfaz fácil de 

usar, admite una 

amplia gama de 

formatos, fuerte 

enfoque en la 

interoperabilidad.  

Comunidad de 

usuarios más 

pequeña en 

comparación con 

QGIS. 

gvSIG 

 

Nota. Fuente: Tigse, 2025. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://grass.osgeo.org/
https://grass.osgeo.org/
http://www.mapwindow.org/
http://www.mapwindow.org/
https://www.gvsig.com/
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

3.1. Enfoque 

El enfoque utilizado en esta investigación corresponde al tipo mixto ya que combina 

tanto los enfoques de tipo cuantitativo y cualitativo; según, Vega et al., (2014): 

 

El enfoque mixto (multimétodo) constituye el mayor nivel de integración 

entre los enfoques cualitativos y cuantitativos, donde ambos se combinan  

o  entremezclan  durante  todo  el  proceso de  la  investigación  o  al  menos  

en  la  mayoría  de  las  etapas,  requiere  de  un  manejo  completo  de  los  

enfoques y una mentalidad abierta, agrega complejidad al diseño de estudio, 

pero contempla todas las ventajas de cada uno de los enfoques. (p.527) 

 

Esta investigación tiene por objetivo analizar el uso del GIS en el contexto educativo. Por lo 

tanto, los datos se recolectaron mediante una encuesta de 6 preguntas cerradas, las cuales han 

sido tabuladas e interpretadas mediante representaciones gráficas.  

3.2. Tipo de investigación  

Investigación descriptiva  

 Para, Valle et al., (2022) la investigación descriptiva es aquella que tiene por 

característica principal describir una situación, un fenómeno, un hallazgo de una población o 

de un evento en particular. Esta investigación corresponde al tipo descriptivo ya que se 

describieron la implementación de los GIS en el estudio del bloque 4: Los continentes, en 

octavo año de EGB.  

Investigación bibliográfica  

Esta investigación encaja en el tipo bibliográfico debido a que el primer objetivo 

específico responde a analizar el uso del GIS en el contexto educativo a través de 

investigaciones previas. En este sentido, de acuerdo con la clasificación en la sexta edición de 

metodología de la investigación de Hernández Sampieri y Fernández Baptista (2014) la 

investigación bibliográfica es aquella que analiza, evalúa y sintetiza la información encontrada 

en diversas fuentes documentales, como libros, revistas, artículos.  

Investigación de campo  

 Para Criado (2008), la investigación de campo está relacionada a la recolección de datos 

directamente en el lugar en dónde se produce el fenómeno de estudio. Para la investigación de 

campo se pueden aplicar encuestas, entrevistas, grupos focales, o estudios de caso. En este 

contexto, el presente trabajo corresponde a una investigación de campo ya que se ejecutaron 

las encuestas en la Unidad Educativa “Once de Noviembre”, cantón Riobamba, provincia de 

Chimborazo.  
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3.3.Tipo de diseño de investigación 

En correspondencia con los objetivos y el planteamiento del problema esta 

investigación corresponde al diseño mixto, ya que se utilizó la investigación descriptiva para 

describir el uso de los GIS en el contexto educativo. Así también corresponde a la investigación 

bibliográfica ya que se analizaron diversas fuentes de información para formular el marco 

teórico. Finalmente corresponde a la investigación de campo porque las encuestas fueron 

ejecutadas en la Unidad Educativa.  

3.4.Unidad de análisis  

Población de estudio  

Según, López, (2004) la población representa el grupo total sobre el cual se busca 

obtener información para comprender un fenómeno o problema específico. En esta 

investigación la población fue el octavo año de EGB.  

Muestra 

Según López (2004), la muestra es el subconjunto o parte del universo o población en 

que se llevará a cabo la investigación. En este caso, la muestra fue de tipo intencional, no 

probabilística y se representó por:  

• Octavo año de educación general básica paralelo A: 25 estudiantes.  

3.5.Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Encuesta 

Según, Montes, (2000) la encuesta es una técnica de recolección de datos que se ejecuta 

mediante la interrogación a los individuos de interés. Tiene como finalidad obtener datos 

detallados y sirve para auxiliar a la observación. En este contexto, para esta investigación se 

aplicó una encuesta de 6 preguntas cerradas.  
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. Análisis del uso de los GIS en el contexto educativo a partir de investigaciones previas 

En correspondencia con el primer objetivo específico de esta investigación, se realizó 

un análisis comparativo de diversas experiencias investigativas relacionadas con la 

incorporación de los SIG como recurso didáctico en la enseñanza de la geografía. Este análisis 

permitió identificar similitudes, diferencias y aportes relevantes que sustentan la propuesta 

presentada, centrada en la unidad 4: Los continentes para octavo año de Educación General 

Básica.  

Las investigaciones revisadas coinciden en señalar que el uso de los SIG en el aula 

ayuda significativamente a la construcción de aprendizajes significativos, especialmente 

relacionado con el desarrollo del pensamiento espacial, la comprensión del territorio y la 

ubicación geográfica. La mayoría de las investigaciones se apoyaron en herramientas de fácil 

acceso como Atlas.co, QGIS, Google Earth, Grass Gis, entre otros, adaptadas a los contextos 

educativos y a las competencias del nivel educativo correspondiente.  

En términos metodológicos, se identificó una tendencia hacia enfoques activos y 

participativos, donde los estudiantes interactúan de manera directa con mapas digitales, capas 

temáticas y recursos visuales que permiten explorar y analizar información geográfica. Este 

tipo de experiencias ha demostrado una mejora en la motivación estudiantil, promover la 

autonomía y fomentar habilidades analíticas en el aula.  

En el contexto ecuatoriano, investigaciones recientes señalan avances en la integración 

de los SIG en la Educación General Básica, particularmente en unidades relacionadas con la 

organización espacial del mundo. Estas experiencias aportan referentes valiosos para el diseño 

de propuestas didácticas contextualizadas que incorporen herramientas digitales en función del 

currículo nacional.  

 

Tabla 2. Comparativa de investigaciones sobre el uso didáctico de los SIG en la enseñanza de 

la geografía 
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Nota. Fuente: Tigse, 2025.  

Autor(es) Año País Nivel educativo Software SIG Aportes importantes 
Similitudes en el 

uso de SIG 

Diferencias en el 

uso de SIG 

Morales, L. & 

Gómez, M. 
2005 Venezuela 

Educación 

Básica 
Google Earth 

Aumento del interés y la 

comprensión geográfica 

en los estudiantes 

Uso de SIG como 

herramienta para la 

visualización 

geográfica  

Enfoque 

comparativo entre 

métodos 

tradicionales y SIG 

Zappettini, M. 2007 Argentina 
Educación 

secundaria 
GvSIG 

Mejora de habilidades 

espaciales y 

tecnológicas de los 

estudiantes 

Uso interactivo de 

mapas digitales 

para explorar el 

territorio 

Aplicación en clase 

como experiencia 

práctica 

Sánchez, P. 2014 España 
Educación 

secundaria 
QGIS 

Desarrollo del 

pensamiento geográfico 

critico en los estudiantes 

Integración 

curricular del SIG 

en la enseñanza de 

geografía  

Diferentes 

softwares SIG 

usados según el 

nivel educativo 

León, X., 

González, S., 

Rivas, J. 

2020 Ecuador 
Educación 

superior 
ArcGIS/QGIS 

Promoción de un 

aprendizaje activo y 

contextualizado en el 

aula 

Uso de SIG para 

análisis espacial 

detallado 

Aplicación en 

educación superior, 

no en básica 

Torres, V. 2018 Ecuador 
Educación 

básica 
Google Earth 

Incremento en la 

participación y 

retención del contenido 

geográfico  

Uso de SIG en la 

enseñanza de 

continentes 

Predominancia de 

Google Earth como 

herramienta de SIG 

Fajardo, M. & 

Cedeño, J. 
2021 Ecuador 

Educación 

general básica 

(EGB) 

QGIS 

Mejora en la 

localización espacial y 

análisis comparativo de 

datos geográficos  

Uso de SIG para 

enseñar conceptos 

geográficos clave 

Aplicación en el 

contexto 

ecuatoriano 

Bravo, M. & 

Andrade, E. 
2022 Ecuador 

Octavo año de 

EGB 

Google 

Earth/QGIS 

Interés estudiantil 

elevado y comprensión 

de los conceptos 

geográficos 

Aplicación de SIG 

en clases 

interactivas sobre 

geografía  

Inclusión de 

herramientas SIG 

como Google Earth 

en el aula 
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• El color verde representa los aportes más importantes y positivos de cada 

investigación en relación con el uso de los GIS. 

• El color amarillo representa los aspectos relevantes, pero no determinantes, como 

características generales, técnicas o repetidas. 

• El color rojo indica aspectos negativos detectadas en los estudios analizados 

En resumen, el análisis comparativo de las investigaciones analizadas evidencia una 

tendencia mayor hacia la incorporación de los Sistemas de Información Geográfica como 

herramientas didácticas en diferentes niveles educativos, especialmente en la enseñanza de 

la geografía. A pesar de las diferencias contextuales, metodológicas y en el uso de software, 

todas coinciden en resaltar el valor pedagógico de los SIG para desarrollar el aprendizaje 

significativo, el desarrollo del pensamiento espacial y el interés del alumnado. Estas 

investigaciones no solamente respaldan la viabilidad de la propuesta planteada en la 

investigación, sino que también permite identificar vacíos específicos en la aplicación de los 

SIG en el contexto de la Educación General Básica en Ecuador, especialmente en a unidad 

4: Los continentes, lo cual justifica la necesidad de su implementación con un enfoque 

contextualizado e innovador.  

4.1.1. Análisis de las encuestas 

Las encuestas fueron aplicadas a estudiantes de octavo año de educación general 

básica en la Unidad Educativa “Once de Noviembre”. Los resultados obtenidos reflejan el 

conocimiento de los estudiantes sobre los Sistemas de Información Geográfica (SIG) y su 

aplicación dentro de sus clases.  

 

Pregunta 1: ¿Conoces qué son los Sistemas de Información Geográfica (SIG)? 

 

Tabla 3. Conoces los sistemas de información geográfica 

Indicador  Frecuencia  Respuesta  

Sí, los conozco y los he 

utilizado. 

8 32% 

Sé qué son, pero no los he 

usado. 

6 24% 

He escuchado el término, 

pero no sé 

qué son. 

8 32% 

Nunca he escuchado sobre 

ellos. 

3 12% 

Total 25 100% 

Nota: Dirigida a estudiantes de 8° año de educación general básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre” 

Elaborado por: Tigse, 2025. 

 



 

 

 

38 

 

Figura 9. Nivel de conocimiento sobre los Sistemas de Información Geográfica 

(SIG) 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Datos tabla 3 

Elaborado por: Tigse, 2025. 

 

Análisis 

La figura indica las respuestas de los 25 participantes sobre su conocimiento y uso 

de los GIS. Se analiza lo siguiente: 

Una parte significativa de la población señala que conoce y ha utilizado los GIS, lo 

que indica que algunos ya tienen una experiencia previa con estas herramientas. Otros 

participantes suelen escuchar el termino “GIS” pero no conocen lo que significan, lo que 

señala un conocimiento superficial, pero sin conocimiento profundo. Hay quienes conocen 

lo que son los GIS, pero no los han utilizado, lo que indica que existe un conocimiento 

teórico, pero sin experiencia práctica. Finalmente, algunos participantes señalan que nunca 

han escucha sobre los GIS, lo que indica que parte de la población no tiene conocimientos 

sobre estas herramientas. En general, los resultados señalan que los GIS son herramientas 

que suelen ser conocidas, pero su uso todavía no es difundido en los sectores educativos.  

Interpretación 

Según los resultados de la encuesta indica lo siguiente: 

El 64% de la población tienen algo de conocimiento sobre los GIS, ya sea de manera 

practica o teórica. Esto señala que, aunque no todos los participantes tienen una experiencia 

directa, la mayoría tiene al menos un pequeño conocimiento acerca de los GIS.   

El hecho de que un 24% de la población no haya utilizado los GIS, pero tenga 

conocimiento de lo que son, y un 32% haya escuchado el término, pero no tenga 

conocimiento, deja notar que los GIS son una herramienta conocida pero muy poca utilizada 

en algunos contextos educativos. Un 12% de la población son ajenas sobre los GIS, esto 

refleja la falta de difusión de estas herramientas, especialmente en áreas donde su uso es muy 

poco aplicado.  
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Pregunta 2: ¿Has utilizado mapas digitales interactivos en alguna materia?  

Tabla 4. Has utilizado mapas digitales interactivos 

Indicador  Frecuencia  Respuesta  

Frecuentemente. 4 16% 

Una o dos veces. 12 48% 

Varias veces. 3 12% 

Nunca 6 24% 

Total 25 100% 

Nota: Dirigida a estudiantes de 8° año de educación general básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre” 

Elaborado por: Tigse (2025). 

Figura 10. Has utilizado mapas digitales interactivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Datos tabla 4 

Elaborado por: Tigse, 2025. 

 

Análisis  

Los resultados obtenidos indican una variedad en las experiencias de la población 

encuestada con el uso de mapas digitales interactivos. Algunos participantes señalan haber 

utilizado estas herramientas de manera frecuente, lo cual indica un uso activo y continuo de 

recursos digitales para su aprendizaje. 

La mayoría de los participantes señalan haber usado los mapas una o dos veces, lo 

que indica que han tenido una experiencia espontanea con estas herramientas. Otro grupo 

muy reducido menciona que los utilizan en varias ocasiones, lo que señala una experiencia 

moderada de estos recursos. Finalmente, un número extenso de participantes afirman nunca 

haber usado mapas digitales interactivos, lo cual demuestra una falta de implementación de 

estas herramientas.  

Interpretación 

El 16% ha utilizado frecuentemente mapas digitales interactivos, lo cual indica que 

un reducido grupo ha integrado de forma regular estos recursos en su proceso de enseñanza. 
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El 48% los ha usado una o dos veces, lo que representa a la mayoría de la población. 

Esto puede señalar que los mapas digitales son conocidos, pero aún no se aplican de manera 

directa. El 12% señala que los han usado varias veces, lo cual señala una exposición parcial 

a estos recursos, dependiendo del área académica, el docente o el tipo de contenidos. Un 

24% nunca los ha utilizado, lo que representa que casi una cuarta parte de la población no 

ha tenido acceso ni experiencia directa con este tipo de recursos. Esto puede indicar la falta 

de conocimiento o capacitación del docente, infraestructura de la institución limitada o baja 

digitalización de estos contenidos curriculares.  

En conclusión, aunque el uso de los mapas digitales interactivos suele estar presentes 

en las experiencias educativas de los encuestados, su aplicación aún es muy limitada. Estos 

resultados indican la necesidad de integrar estos recursos para potenciar el aprendizaje 

geográfico. 

Pregunta 3: ¿Te resulta fácil o difícil entender los continentes a través de mapas 

físicos tradicionales? 

Tabla 5. Te resulta fácil entender a través de mapas físicos tradicionales 

Indicador  Frecuencia  Respuesta  

Fácil. 11 44% 

Muy fácil. 4 16% 

Difícil. 9 36% 

Muy difícil. 1 4% 

Total 25 100% 

Nota: Dirigida a estudiantes de 8° año de educación general básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre” 

Elaborado por: Tigse (2025). 

 

Figura 11. Te resulta fácil entender a través de mapas físicos tradicionales 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Datos tabla 5 

Elaborado por: Tigse, 2025. 
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Análisis  

Los resultados señalan múltiples perspectivas entre la población sobre la facilidad o 

dificultad para la comprensión del contenido de los continentes utilizando mapas físicos 

tradicionales.  

Una parte de la población indica que entender los continentes a través de los mapas 

les resulta fácil o muy fácil, lo que representa que estos recursos tradicionales aún cumplen 

su función pedagógica para algunos estudiantes. Sin embargo, se identifica un número 

considerable de estudiantes que consideran difícil o muy difícil aprender con estos mapas, 

lo que evidencia las limitaciones en su uso como único recurso didáctico. Esta diversidad de 

respuestas señala que, aun que los mapas físicos tradicionales siguen siendo herramientas de 

ayuda, no resulta muy eficaz para la enseñanza geográfica, esto sucede por la falta de 

interactividad y motivación de los estudiantes. 

Interpretación  

El 44% de la población le resulta fácil entender el contenido de los continentes 

mediante los mapas físicos tradicionales, lo cual señala que para casi la mitad de la población 

este recurso sigue siendo efectivo y adecuado. 

El 16% señala que le resulta muy fácil, lo que ayuda a tener una idea de que existen 

grupos que se sienten adaptados a este tipo de representaciones geográficas. Por otro lado, 

un 36% señala que le resulta difícil entender estos contenidos con mapas tradicionales, lo 

que evidencia que más de un tercio de la población tiene dificultades de aprendizaje con este 

recurso. Finalmente, un 4% le resulta muy difícil, indicando un porcentaje bajo, reflejando 

que existen estudiantes que no logran entender de manera eficaz la información. En 

conclusión, los resultados indican que los mapas físicos tradicionales no ayudan de manera 

positiva a las necesidades de todos los estudiantes. Aunque existen algunos que entienden 

con este recurso, un pequeño porcentaje presenta dificultades, lo que sugiere la 

implementación de recursos más interactivos. 

Pregunta 4: ¿Crees que aprender geografía con mapas digitales sería más 

interesante? 

Tabla 6. Crees que con mapas digitales se aprende geografía 

Indicador  Frecuencia  Respuesta  

Sí, sería más interesante. 15 60% 

Tal vez, depende del tema. 5 20% 

Definitivamente sí, me 

motiva más. 

3 12% 

No, me parece lo mismo. 2 8% 

Total 25 100% 

Nota: Dirigida a estudiantes de 8° año de educación general básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre” 



 

 

 

42 

 

Figura 12. Crees que con mapas digitales se aprende geografía 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Datos tabla 6 

Elaborado por: Tigse, 2025. 

 

Análisis  

Los resultados evidencian una tendencia positiva hacia el uso de mapas digitales en 

la enseñanza de la geografía. La mayoría de la población indican que esta metodología les 

parecería más dinámica e interesante.  

Algunos estudiantes también indicaron una postura condicionada al tema, lo cual 

sugiere que el nivel de interés va a depender del contenido o enfoque con el que se utilicen 

estos recursos. Además, un grupo de la población señaló que el uso de mapas digitales les 

resultaría más motivador, lo que indica que estas herramientas son más interactivas que los 

métodos tradicionales. En contraste, solo una pequeña parte de la población indicaron que 

no existe ninguna diferencia entre los recursos digitales y los tradicionales, lo que señala que 

la mayoría si le interesara aprender de una manera diferente y tecnológica la geografía.  

Interpretación 

El 60% respondió que sí, sería más apropiado e interesante aprender geografía con 

mapas digitales, lo que señala un mayor respaldo a la idea de añadir herramientas 

tecnológicas dentro de clases. El 20% señaló que tal vez, depende del contenido, esto indica 

que existen estudiantes que valoran la utilización de recursos digitales, pero su aceptación 

va a depender del tema en el que se encuentren. 

El 12% señaló que definitivamente sí, les motiva más, siendo así que estas 

herramientas resultan positivas y estimulantes en los estudiantes. Solo el 8% indicó que les 

parece que no hay diferencia, se sienten cómodos con los recursos brindados por la 

institución educativa. En conclusión, los datos señalan una clara inclinación por parte de la 

población que se incorporen herramientas digitales en la enseñanza de la geografía. 

Permitiendo la idea de que se integren los GIS en el aula, para mejorar el interés y motivación 

de los estudiantes.  
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Pregunta 5: ¿Qué tan familiarizado estás con el uso de softwares como Atlas.co, 

Google Earth, QGIS, Grass GIS, MapWindow GIS, GvSIG u otros softwares en línea? 

Tabla 7. Que tanto usas los softwares como Atlas.co, Google Earth, QGIS, Grass 

GIS, MapWindow GIS, GvSIG 

Indicador  Frecuencia  Respuesta  

Muy familiarizado. 7 29.2% 

Algo familiarizado. 6 20.8% 

Poco familiarizado. 8 33.3% 

Nada familiarizado. 4 16.7% 

Total 25 100% 

Nota: Dirigida a estudiantes de 8° año de educación general básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre” 

Elaborado por: Tigse (2025). 

 

Figura 13. Que tanto usas los softwares como Atlas.co, Google Earth, QGIS, Grass 

GIS, MapWindow GIS, GvSIG 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Datos tabla 7 

Elaborado por: Tigse, 2025. 

 

Análisis  

Los resultados indican un nivel de familiaridad variado entre la población acerca del 

uso de softwares GIS. 

Un grupo de la población señala sentirse muy familiarizado con estas herramientas, 

lo que indica que estudiantes han tenido un contacto con este tipo de recursos. Otro grupo se 

considera algo familiarizado, indicando una experiencia limitada. No obstante, un parte 

importante de la población se declara poco o nada familiarizado, indicando la falta de 

utilización de recursos tecnológicos en el entorno educativo.  
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Interpretación 

El 29.2% se considera muy familiarizado con el uso de los diferentes softwares, 

indicando que una parte significativa de la población tienen relación directa con estas 

herramientas. 

El 20.8% señala estar algo familiarizado, lo que indica un conocimiento parcial sobre 

el uso de los GIS, posiblemente en actividades académicas puntuales o fuera del entorno 

escolar. El 33.3% indica que se sienten poco familiarizado, lo que representa la mayor 

cantidad de la población, además, esto señala que muchos estudiantes no han utilizados los 

GIS dentro de su aprendizaje geográfico. 

El 16.7 afirma estar nada familiarizado, evidenciando que una parte considerable de 

la población no ha tenido ningún contacto con los diferentes softwares mencionados. En 

conclusión, los resultados indican que existe una necesidad importante de fortalecer en la 

formación en herramientas GIS dentro del campo educativo, esencialmente en niveles 

básicos, ya que estas no solo mejoran la comprensión geográfica, sino que también fortalecen 

sus habilidades tecnológicas.  

 

Pregunta 6: ¿Crees que los mapas digitales interactivos (como los SIG) son una 

mejor forma de aprender sobre los continentes que los métodos tradicionales? 

Tabla 8. Crees que los SIG son una mejor forma de aprender sobre los continentes 

Indicador  Frecuencia  Respuesta  

Sí, son una buena 

herramienta 

complementaria. 

15 60% 

Sí, los mapas digitales son 

mucho mejores para 

aprender. 

4 16% 

Tal vez, pero depende de 

cómo se usen. 

5 20% 

No, prefiero los métodos 

tradicionales. 

1 4% 

Total 25 100% 

Nota: Dirigida a estudiantes de 8° año de educación general básica de la Unidad 

Educativa “Once de Noviembre” 

Elaborado por: Tigse (2025). 
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Figura 14. Crees que los SIG son una mejor forma de aprender sobre los continentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Datos tabla 8 

Elaborado por: Tigse, 2025. 

 

Análisis  

Los resultados indican una actitud positiva y abierta por parte de la población hacia 

el uso de mapas digitales interactivos y los GIS como recurso didáctico.  

La mayoría de la población considera que los GIS son una buena herramienta 

didáctica, señalando que valoran su utilidad educativa, aunque no necesariamente como 

reemplazo total de los métodos tradicionales. Un grupo más reducido, sin embargo, indican 

que los mapas digitales son mucho mejores que los métodos tradicionales, lo que sugiere 

que estos estudiantes han experimentado beneficios de estos recursos. 

Algunos encuestados señalan una postura mas condicionada, indicando que todo 

depende de como se apliquen estas herramientas, resaltando la importancia del enfoque 

pedagógico por parte del docente. Solo un pequeño número indican que los métodos 

tradicionales también son útiles, provocando que muestren poco interés en la aplicación 

tecnológica. 

Interpretación 

El 60% indica que los GIS son una buena herramienta complementaria, lo que 

sugiere que la mayoría ve a los mapas digitales y softwares como un recurso eficaz que 

pueden ser integradas junto a otros métodos. 

El 16% opina que los mapas digitales son mucho mejores para aprender sobre los 

continentes, lo que muestra un grupo de la población que confía en la utilización de estas 

herramientas tecnológicas para mejorar la comprensión geográfica. El 20% responde que 

depende y como se utilicen, indicando que algunos no cuestionan la herramienta en sí, sino 

su aplicación de manera pedagógica, señalando la necesidad de un uso didáctico adecuado. 
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Solo el 4% prefiere métodos tradicionales, señalando que hay resistencia mínima al 

cambio, aun que es importante considerar estos casos al momento de introducir métodos 

innovadores. En resumen, los datos reflejan una aceptación mayoritaria por parte de la 

población al introducir los GIS como herramientas didácticas y pedagógicas, además, es una 

nueva forma de aprendizaje acerca de temas como lo son los continentes, siempre y cuando 

se apliquen de manera adecuada y adaptándose a las necesidades del grupo estudiantil. 

4.1.2. Discusión  

Los resultados obtenidos a partir de la aplicación de las encuestas evidencias una limitada 

familiaridad de los estudiantes con el de softwares de los GIS. Una gran parte de los 

encuestados indicó haber escuchado del término GIS, pero sin conocerlo a profundidad o sin 

haberlo utilizado, lo cual refleja una barrera inicial en el acceso y uso de estas herramientas 

digitales dentro del aula. Esta situación coincide con lo que señala Delgado, (2021), quien 

afirma que la falta de integración de metodologías basadas en tecnologias digitales afecta en 

el desarrollo de habilidades geográficas en el aula. 

Frente a esto, se recomienda incorporar procesos de capacitación y familiarización con 

softwares GIS desde edades tempranas, esencialmete en el segundo ciclo de la Educación 

General Básica, con el fin de mejorar las habilidades espaciales y el pensamiento geográfico 

de los estudiantes. Esta recomendación está sustentada por autores como Sánchez C., (2014) 

quien en su presentación titulada “Integración curricular de las TIC: conceptos e ideas”, 

indica que la incorporación de tecnologías como los GIS dentro del currículo escolar ayuda 

al pensamiento crítico y fortalece la comprensión significativa del espacio geográfico.  

Asimismo, al preguntar a los estudiantes si consideran que los mapas digitales interactivos 

pueden ayudar en el aprendizaje de los continentes, la mayoría respondió afirmativamente , 

ya sea como herramienta complementaria o como recurso superior a los métodos 

tradicionales. Este hallazgo pone en evidencia el potencial motivacional y pedagógico de los 

GIS como medios para tener un aprendizaje más dinámico y significativo, lo cual esá en 

conexión con lo mencionado por Bravo & Andrade, (2022) quienes documentan un mayor 

interés y comprensión de los conceptos geográficos cuando se aplican mapas digitales en el 

aula. 

En contraste, al analizar el uso de mapas fisicos tradicionales, los estudiantes señalaron 

dificultades para interpretar y entender los continentes mediante estos recursos, lo cual 

sugiere la necesidad de replantear la metodología tradicional con la que se ha abordado esta 

unidad. Tal como plantea Pimenta, (2012) el aprendizaje significativo se potencia cuando se 

utilizan recursos visuales interactivos que ayudan a organizar gráficamente el conocimiento, 

especialmente en asignaturas como la geografía. 

Finalmente, se concluye que el uso de los GIS no debe contemplarse únicamente como una 

herramienta tecnológica aislada, sino como parte de una estrategia pedagógica integral que 

involucre planificación didáctica, evaluación formativa y metodologías activas. En este 

sentido, se recomienda a las instituciones educativas y docentes de octavo año de EGB 
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considerar la implementación gradual de estas herramientas como complemente de los 

contenidos curriculares. 

4.2. Identificar la importancia del GIS como herramienta didáctica en el proceso de 

enseñanza en el estudio del bloque 4: Los continentes, en octavo año de EGB 

Los resultados obtenidos afirman que los estudiantes reconocen el potencial de los 

GIS, especialmente en relación con el estudio de los continentes. Aunque la mayoría no ha 

utilizado con frecuencia este tipo de recursos, existe una disposición positiva hacia su 

respectiva incorporación. Esto indica que los GIS podrían ocupar una función importante 

como herramienta didáctica para dinamizar y enriquecer la enseñanza de la geografía.  

La geografía, como disciplina formativa, requiere metodologías que ayuden a 

visualizar fenómenos espaciales y territoriales de manera clara y concisa. En este sentido, 

los GIS se transforman en un puente entre el conocimiento teórico y la experiencia visual e 

interactiva. Según López & Herrera, (2019) la utilización de tecnologías geoespaciales en el 

aula ayuda a la contrucción de aprendizajes significativos, ya que permiten a los estudiantes 

analizar datos reales, interpretar información visual y comprender mejor los procesos fisicos 

y humanos que complementan el espacio geográfico. 

Además, al integrar los GIS en el bloque 4: Los continentes, brinda oportunidades 

para que los estudiantes desarrollen habilidades como la oriemtación espacial, el análisis de 

patrones geográficos y la comprensión de relaciones espaciales a escala mundial. En esta 

línea, Velázquez & Montes, (2020) destacan que la educación geográfica debe añadir 

herramientas digitales como los GIS para ayudar a la alfabetización espacial desde edades 

escolares, ya que asi va a permitir a los estudiantes explorar el mundo desde una perspectiva 

diferente. 

Asimismo, la motivación que causa el uso de recursos digitales puede afectar 

positivamente en la actitud de los estudiantes frente al aprendizaje. Varios encuestados 

indicaron que aprender geografía mediante mapas digitales les resultaría más interesante y 

motivador. En este contexto, Estrada & Molina, (2021) mencionan que el uso de entornos 

digitales interactivos no solo mejora la atención de los estudiantes, sino que tambien 

contribuyen a un aprendizaje más autónomo, exploratorio y colaborativo. 

Por tanto, se concluyen que los GIS, más que una herramienta tecnológica adicional, 

representan una oportunidad pedagógica para transformar la enseñanza tradicional de la 

geografía. Su uso permite un abordaje más interactivo, contextualizado y actualizado de 

contenidos como los continentes, promoviendo una comprensión más integral del mundo. 

Es recomendale que las instituciones educativas valoren e integren estas tecnologías en el 

currículo, capacitando a los docemtes para que puedan guiar y capacitar de mejor manera a 

sus estudiantes para segurar un proceso de enseñanza-aprendizaje optimo.  
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CAPÍTULO V 

PROPUESTA 

5.1. Introducción 

Esta propuesta se centró en la incorporación de los Sistemas de Información 

Geográfica (GIS) en la enseñanza del bloque 4: Los continentes, dirigida a estudiantes de 

octavo año de EGB. Para ello, se presentó un plan de clase como modelo de la estructura 

final, tomando como referencia el formato de planificación establecido por el Ministerio de 

Educación del Ecuador. 

Asimismo, un estudio publicado en 2022 por la revista Internacional de 

Geoinformática de la ISPRS analizó las limitaciones de la implementación de los GIS en el 

ámbito educativo. En este contexto, la planificación propuesta buscó ofrecer un ejemplo 

práctico de cómo integrar esta herramienta en el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

potenciando su uso como recurso didáctico. 

5.2. Consideraciones de la propuesta 

Es importante destacar que cada institución educativa en Ecuador realizó ajustes en 

la planificación establecida por el Ministerio de Educación, con el propósito de adaptarla a 

sus necesidades académicas y a la realidad específica de su comunidad educativa. Estas 

modificaciones permitieron que la planificación respondiera de manera más efectiva a los 

desafíos y particularidades de cada contexto escolar. 

No obstante, a pesar de las adaptaciones realizadas, los elementos esenciales del 

formato guía continuaron siendo aplicados en su totalidad. Esto garantizó la coherencia y 

uniformidad en los procesos de enseñanza, asegurando que, independientemente de las 

adecuaciones, se mantuviera una estructura sólida que facilitara el cumplimiento de los 

objetivos educativos y la mejora continua de la calidad de la enseñanza. 

En el proceso de elaboración de la planificación se tomaron en cuenta diversos 

aspectos fundamentales, entre ellos: contenidos esenciales con criterio de evaluación, 

destrezas con criterios de desempeño, indicadores de evaluación, recursos, actividades 

evaluativas, estrategias metodológicas y recomendaciones para los padres de familia o tutor 

en el hogar. 

Así mismo, se incluyeron aspectos clave como los valores y otros ejes transversales, 

los objetivos generales de la clase, el proyecto o experiencia de aprendizaje, el reto propuesto 

y los objetivos de aprendizaje. Es importante resaltar que la planificación se basó en el 

currículo vigente del área de Estudios Sociales, siguiendo los lineamientos establecidos por 

el Ministerio de Educación. Para garantizar su correcta aplicación, se incorporaron los 

códigos correspondientes en elementos como las destrezas con criterio de desempeño, los 

indicadores de evaluación, los objetivos generales de la clase, el proyecto o experiencia de 

aprendizaje, el reto y los objetivos de aprendizaje. Dichos códigos se ubicaron al final del 
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argumento debido a modificaciones realizadas para adaptar los temas abordados, en este 

caso, incluyendo el estudio de las derivadas. 

Además, como estrategia metodológica, se implementó el enfoque ERCA 

(Experiencia, Reflexión, Conceptualización y Aplicación), el cual favoreció un aprendizaje 

significativo al permitir que los estudiantes construyan conocimientos de manera progresiva 

y contextualizada. 

5.3. Objetivos 

5.3.1. Objetivo General 

Incorporar el uso de los softwares de los GIS en el proceso educativo del bloque 4: 

Los continentes para octavo año de EGB. 

5.3.2. Objetivos específicos  

Ejemplificar el uso de los softwares: Atlas.co, QGIS, Google Earth Pro, Grass GIS, 

Map Window GIS y gvSIG, para el bloque 4: Los continentes de octavo año de EGB. 

Desarrollar actividades con el uso de los softwares de los SIG para educación en el 

bloque 4: Los continentes. 

5.4. Desarrollo de la propuesta 

La propuesta en si se basó en el uso de los GIS en relación con la planificación que 

los docentes debían realizar para poder encaminar el proceso de enseñanza-aprendizaje 

durante el año escolar. 

Para poder aplicar la propuesta se determinó realizar una planificación, esto se llevó 

a cabo en el formato del Ministerio de Educación del Ecuador evidenciando el uso de los 

diferentes softwares proporcionados por los sistemas de información geográfica (SIG) 

enfocadas en la educación con respecto al bloque 4: Los continentes; se consideró el área de 

Estudios Sociales debido a que los temas se podían estudiarse de una manera más virtual. 

Además, los estudiantes observaban estos temas con un poco de desinterés lo que provocaba 

que los temas planteados no se comprendieran.  

La propuesta se fundamentó en la integración de los Sistemas de Información 

Geográfica (GIS) en la planificación docente, con el objetivo de optimizar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje a lo largo del año escolar. 

Para su implementación, se diseñó una planificación basada en el formato establecido 

por el Ministerio de Educación del Ecuador. En esta, se evidenció el uso de diversos 

softwares de los GIS aplicados a la educación, específicamente en la enseñanza de la unidad 

4: Los continentes. Se seleccionó el área de Estudios Sociales, ya que permitía abordar los 

contenidos de manera más interactiva y dinámica. Además, se observó que los estudiantes 

suelen mostrar desinterés en estos temas, lo que dificultaba su comprensión. 

A continuación, se presenta las actividades que se pueden llevar a cabo utilizando los 

Sistemas de Información Geográfica: 
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Atlas.com 

Para poder utilizar el siguiente software es necesario crear una cuenta o vincularse 

con Gmail, al ser gratuito puede ingresar tanto el docente como los estudiantes, este software 

va a permitir la interacción en tiempo real con las diferentes funciones que contiene. En este 

caso podemos realizar un análisis más profundo con el tema de la unidad que se denomina 

“Grecia”. Para ingresar al software debe dirigirse al siguiente link: https://app.atlas.co/login 

 

 
QGIS 

QGIS es un software de código abierto ideal para la gestión y análisis de datos 

geoespaciales. Permite la superposición y edición de capas cartográficas, lo que facilita el 

https://app.atlas.co/login
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estudio del tema que se denomina “Características de los continentes”, como su relieve, 

clima, biomas, distribución de población y recursos naturales. 

Al utilizar QGIS, es posible integrar diversas capas de información para comparar y 

analizar cómo varían estas características entre los continentes. Esto no solo enriquece la 

comprensión geográfica, sino que también permite visualizar datos de manera dinámica e 

interactiva, favoreciendo un aprendizaje más significativo en el área de Estudios Sociales. 

Para ingresar al software debe dirigirse al siguiente link: https://qgis.ec/ 

 

 

 

https://qgis.ec/
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Google Earth Pro 

Google Earth Pro es una herramienta avanzada que facilita la exploración y el análisis 

de datos geográficos mediante imágenes satelitales y modelos tridimensionales. Aplicado al 

estudio del tema denominado “Roma”, permite observar su transformación a lo largo del 

tiempo, localizar estructuras emblemáticas como el Coliseo, el Foro Romano y el Panteón, 

y examinar su organización urbana. Sus funciones permiten comparar mapas históricos con 

la distribución actual de la ciudad, calcular distancias entre sitios relevantes y realizar 

recorridos virtuales que ofrecen una experiencia inmersiva. Para ingresar al software ingrese 

en el siguiente link: https://www.google.com/earth/about/versions/#earth-pro 

 

 

 

https://www.google.com/earth/about/versions/#earth-pro
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Grass Gis 

GRASS GIS es un software de código abierto diseñado para el análisis geoespacial, 

que resulta útil para examinar la distribución de poblaciones y la diversidad cultural dentro 

de un Estado. En relación con el último tema de la unidad denominado “El Estado y la 

Multiculturalidad”, esta herramienta facilita la representación cartográfica de distintos 

grupos étnicos, lingüísticos y culturales, permitiendo evaluar su acceso a recursos, servicios 

y territorios. Su capacidad para procesar datos espaciales ayuda a identificar patrones de 

integración o segregación, analizar el impacto de políticas gubernamentales en comunidades 

diversas y comprender cómo la multiculturalidad influye en la organización del territorio. 

Así, GRASS GIS se convierte en una herramienta clave para la investigación y planificación 

en sociedades multiculturales. Para ingresar al software ingrese en el siguiente link: 

https://grass.osgeo.org/ 

 

 
 

 

 

https://grass.osgeo.org/
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Map Window GIS 

MapWindow GIS es una herramienta ideal para analizar y explorar la geografía de 

Los Continentes, ya que permite trabajar con mapas digitales y datos espaciales de manera 

interactiva. A través de este software, se pueden visualizar aspectos como el relieve, los 

distintos climas, la distribución de biomas y la ubicación de montañas y ríos en cada 

continente. Además, ofrece funciones para calcular áreas y distancias, facilitando la 

comparación entre continentes en términos de extensión territorial, población y recursos 

naturales. Su capacidad para integrar diferentes capas de información permite una mejor 

comprensión de la diversidad geográfica del mundo, convirtiéndolo en un recurso didáctico 

valioso para la enseñanza de Estudios Sociales y Geografía. Este software puede ser ligado 

con el software QGIS permitiendo que el docente complemente su clase con este software 

para reformar el aprendizaje de los alumnos. Para ingresar al software ingrese en el siguiente 

link: https://www.mapwindow.org/ 

 
gvSIG 

gvSIG es una herramienta de software libre que facilita el análisis y visualización de 

datos geoespaciales, siendo especialmente útil para el estudio de Los Continentes. Con este 

programa, es posible representar mapas digitales que muestran características como el 

relieve, los climas, la distribución de ecosistemas y la ubicación de ríos y montañas en cada 

continente. Además, permite realizar mediciones de áreas y distancias, lo que ayuda a 

comparar la extensión territorial, la densidad poblacional y los recursos naturales entre 

continentes. Gracias a su capacidad para superponer capas de información, gvSIG contribuye 

a una mejor comprensión de la geografía global, convirtiéndose en un recurso valioso para 

la enseñanza de Estudios Sociales y Geografía. Para ingresar al software ingrese en el 

siguiente link: http://www.gvsig.com/es 

https://www.mapwindow.org/
http://www.gvsig.com/es
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A continuación, se presenta el ejemplo de cómo puede ser realizada la planificación con la 

adaptación de los softwares brindados por los sistemas de información geográfica (SIG) 

orientadas a la educación:  

Para visualizar la propuesta en Google Sities escanear el código QR: 

https://sites.google.com/view/usodelgiscomoherramientadidcti/conclusiones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://sites.google.com/view/usodelgiscomoherramientadidcti/conclusiones
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PLAN DE CLASE  

 

1. Datos informativos 

DOCENTE:  TIGSE LEÓN FRANKLIN JOEL ÁREA: CIENCIAS SOCIALES ASIGNATURA:  CIENCIAS SOCIALES 

UNIDAD 

DIDÁCTICA:  

4 TÍTULO DE LA 

UNIDAD: 

Los Continentes NO. DE SEMANAS:   

CURSO/GRADO: 8° EGB PARALELOS:  A FECHA DE INICIO:  

VALORES U OTROS EJES 

TRANSVERSALES 

DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CRÍTICO PARA INTERPRETAR Y RESOLVER 

PROBLEMAS DE LA VIDA. 

RESPETO POR LA VIDA, SOLIDARIDAD, CONVIVENCIA, HONESTIDAD, IDENTIDAD 

NACIONAL, PERSEVERANCIA, TOLERANCIA, DIÁLOGO Y RENUNCIA A LA VIOLENCIA. 

FECHA DE 

FINALIZACIÓN: 

 

OBJETIVO GENERAL DE 

CLASES: 

O.CS.4.3. Establecer las características del planeta Tierra, su formación, la ubicación de los continentes, océanos y mares, mediante el uso 

de herramientas cartográficas que permitan determinar su importancia en la gestión de recursos y la prevención de desastres naturales. 

PROYECTO/EXPERIENCIA 

DE APRENDIZAJE/RETO: 

Comprender las características geográficas, culturales y ambientales de los diferentes continentes del mundo, desarrollando habilidades de 

investigación, análisis y presentación mediante herramientas tecnológicas. 

. 

OBJETIVOS DE 

APRENDIZAJE: 

Ofrecer a los estudiantes una visión general de la sociedad donde viven; su ubicación y desarrollo en el espacio; su origen y evolución 

histórica; su papel en el marco de la geografía y la Historia del mundo. 

                                                            2. Planificación 
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COMPETENCIAS COMPETENCIAS 

COMUNICACIONALES 

 

COMPETENCIAS SOCIALES COMPETENCIAS 

DIGITALES 

COMPETENCIAS 

SOCIOEMOCIONALES 

CONTENIDOS 

ESENCIALES 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

DESTREZA CON 

CRITERIO DE 

DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

RECURSOS ACTIVIDADES 

EVALUATIVAS 

ESTRATEGIAS 

METODOLOGIC

AS 

RECOMENDACIONES 

PARA EL PADRE DE 

FAMILIA O TUTOR EN 

EL HOGAR 

- Grecia  

- Roma  

- Característi

cas de los 

continentes 

- El estado y 

la 

multicultur

alidad 
Temporización: 6 

horas. 

CE.CS.4.6. Examina 

conceptual y 

prácticamente la 

Cartografía, en 

función de 

comprender los 

procesos de 

formación de la 

Tierra, las 

características 

diferenciales de sus 

continentes, 

océanos, mares y 

climas, 

*CS.4.1.7. Explicar la 

naturaleza de las 

culturas 

mediterráneas, 

especialmente la 

griega, con énfasis en 

su influencia en el 

pensamiento 

filosófico y 

democrático. 

 

*CS.4.1.8. 

Caracterizar el 

imperio romano, su 

expansión en el 

Mediterráneo, sus 

rasgos esclavistas e 

institucionales e 

influencia ulterior. 

 

*CS.4.2.5. Describir 

las características 

fundamentales de 

África, Europa, Asia 

y Oceanía: relieves, 

I.CS.4.6.1. Explica el 

proceso formativo de 

la Tierra, la gestación 

de los continentes y 

sus características 

generales, las eras 

geológicas, océanos, 

mares, movimientos y 

climas, y su impacto 

en posibles desastres 

naturales y planes de 

contingencia en los 

ámbitos geográfico, 

demográfico y 

económico. (I.1., I.2.) 

 

I.CS.4.6.2. Aplica 

diversos instrumentos 

y recursos 

cartográficos para 

describir las 

características 

fundamentales de 

África, Europa, Asia y 

Oceanía (relieves, 

-Pizarra  

 
-Marcadores 

 
-Borrador 

 
-Libro del 

Ministerio de 

Educación 

 
-Proyector 

Técnica 

Revisión de contenidos 

Instrumento  

Link de acceso a 

Atlas.com 

Premisas: 

-Computador o laptop 

 
-Agenda para la toma de 

apuntes 

 
-Libro del Ministerio de 

Educación. 

-(E) Experiencia 

Dinámica: observa 

y analiza los videos 

proyectados, 

además, ejecutar los 

diferentes 

softwares. 

 

-(R) Reflexión 

Contesta las 

siguientes 

preguntas: 

- ¿En que 

circunstan

cias 

podemos 

aplicar los 

sistemas 

de 

informació

n 

geográfica

? 

 

-Dar seguimiento a los 

estudiantes con relación al 

cumplimiento de sus 

actividades. 

-Controlar el tiempo de uso 

del computador y del internet 

en el hogar. 

-Ser responsable en las 

diferentes actividades 

implementadas por la 

institución educativa 



 

 

 

58 

 

reconociendo sus 

posibles riesgos, los 

planes de 

contingencia 

correspondientes y 

características 

particulares 

(económicas, 

demográficas, 

calidad de vida). 

 

 

hidrografía, climas, 

demografía y 

principales 

indicadores de 

calidad de vida. 

 

*CS.4.3.4. Reconocer 

la interculturalidad 

desde el análisis de 

las diferentes 

manifestaciones 

culturales y la 

construcción del 

Ecuador como unidad 

en la diversidad. 

hidrografía, climas, 

demografía y 

principales 

indicadores de vida). 

(I.1., I.2.) 

 

I.CS.4.6.3. Explica las 

características 

fundamentales de 

América del Norte, 

Central, del Caribe y 

del Sur, destacando 

algunos rasgos 

geográficos más 

relevantes 

relacionados con la 

economía, la 

demografía y calidad 

de vida. (I.1., I.2.) 

 
-Tics 

 
 

*Atlas.co 

(Interacción 

con elementos 

importantes en 

tiempo real). 

*QGIS 

(Gestión y 

análisis de 

datos 

geoespaciales). 

*Google Earth 

Pro 

(Comparación 

de mapas 

históricos con 

la distribución 

actual de la 

ciudad, calcula 

distancias entre 

sitios 

relevantes y 

realiza 

recorridos 

virtuales). 

 
Actividad 

Investigar y analizar la 

diversidad cultural de 

“Grecia”. 

 

Técnica  

Análisis de contenidos 

Instrumento 

Link de acceso a QGIS  

Premisas: 

-Computador o laptop 

 
-Agenda para la toma de 

apuntes 

 
-Libro del Ministerio de 

Educación. 

- ¿En que 

casos se 

puede 

aplicar la 

toma de 

decisiones 

dentro de 

los SIG? 

 

- ¿Se 

pueden 

aplicar los 

SIG fuera 

del campo 

de ciencias 

sociales? 

 

-(C) 

Conceptualización 

Una vez observado 

y analizado el video 

escribe: 

- Con tus 

propias 

palabras 

escribe una 

definición 

de lo que 

son los 

sistemas 

de 

informació
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*Grass Gis 

(Diseñado para 

el análisis 

geoespacial, 

que resulta útil 

para examinar 

la distribución 

de poblaciones 

y la diversidad 

cultural dentro 

de un Estado). 

*Map Window 

Gis (Permite 

trabajar con 

mapas digitales 

y datos 

espaciales de 

manera 

interactiva). 

*gvSIG (Es 

posible 

representar 

mapas digitales 

que muestran 

características 

como el 

relieve, los 

climas, la 

distribución de 

ecosistemas y 

la ubicación de 

ríos y 

montañas). 

 
Actividad 

Analizar y visualizar las 

características físicas y 

geográficas de los 

continentes.  

 

Técnica  

Análisis de contenidos 

Instrumento  

Link de acceso a 

Google Earth Pro 

Premisas: 

-Computador o laptop 

 
-Agenda para la toma de 

apuntes 

 

n 

geográfica. 

 

- Escribe 

otros 

ejemplos 

en donde 

tengamos 

que aplicar 

y ejecutar 

los 

sistemas 

de 

informació

n 

geográfica. 

 

-(A) Aplicación 

*Ejercitación: 

aplicar el mejor 

software para un 

análisis geoespacial 

más exacto. 

*Creación y 

mantenimiento del 

aprendizaje: 

Analiza problemas 

de la vida cotidiana 

aplicando los 

diferentes softwares 

para la resolución de 

los mismos.  
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Enlaces de 

anális:   

Funciones y 

elementos de 

un SIG: 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=CLfza2

NZqI8 

Características 

de los 

continentes y 

océanos del 

mundo: 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=V8XGO

nSxEy8 

 

-Libro del Ministerio de 

Educación. 

 
Actividad 

Explorar la ciudad de 

Roma, comparar su 

pasado a través de mapas, 

modelos 3D Y 

fotografías históricas. 

Técnica 

Análisis de contenidos  

Instrumento 

Link de acceso a 

Grass Gis 

Premisas: 

-Computador o laptop 

 
-Agenda para la toma de 

apuntes 

https://www.youtube.com/watch?v=CLfza2NZqI8
https://www.youtube.com/watch?v=CLfza2NZqI8
https://www.youtube.com/watch?v=CLfza2NZqI8
https://www.youtube.com/watch?v=CLfza2NZqI8
https://www.youtube.com/watch?v=V8XGOnSxEy8
https://www.youtube.com/watch?v=V8XGOnSxEy8
https://www.youtube.com/watch?v=V8XGOnSxEy8
https://www.youtube.com/watch?v=V8XGOnSxEy8
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-Libro del Ministerio de 

Educación. 

 
Actividad 

Analizar la distribución 

de grupos étnicos, 

lenguas y 

manifestaciones 

culturales. 

 

Técnica  

Análisis de contenidos  

Instrumento 

Link de acceso a  

Map Window Gis 

Premisas:  

-Computador o laptop 
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-Agenda para la toma de 

apuntes 

 
-Libro del Ministerio de 

Educación. 

 
Actividad 

Visualizar y analizar el 

relieve, hidrografía y 

clima de los continentes. 

 

Técnica  

Análisis de contenidos 

Instrumento 

Link de acceso a  

GvSIG 

Premisas: 

-Computador o laptop 
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-Agenda para la toma de 

apuntes 

 
-Libro del Ministerio de 

Educación. 

 
Actividad 

Analizar y representar la 

diversidad geográfica de 

los continentes. 
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CAPÍTULO VI 

 

CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES 

 

6.1. Conclusiones 

A partir del análisis de investigaciones previas, se identificó que los GIS representan 

una herramienta pedagógica valiosa para el ámbito educativo, particularmente en el área de 

Estudios Sociales. Las experiencias documentadas evidencian que su uso favorece el 

desarrollo del pensamiento crítico, la comprensión espacial y la interacción activa con los 

contenidos. No obstante, también revelan que su implementación enfrenta desafíos 

relacionados con la formación docente y el acceso a recursos tecnológicos. 

La aplicación de los GIS como herramienta didáctica en la enseñanza del bloque 4: 

"Los continentes", en octavo año de EGB, demostró ser pertinente y viable, siempre que se 

utilicen softwares accesibles y se cuente con una adecuada planificación pedagógica. La 

propuesta socializada permitió visualizar cómo estos recursos digitales pueden dinamizar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, mejorar la comprensión de los contenidos y estimular el 

interés del estudiantado por la geografía. 

Se constató que los GIS representan una herramienta didáctica de muy alto potencial 

para facilitar el proceso de enseñanza-aprendizaje de contenidos geográficos, 

específicamente del bloque 4: Los continentes. Su implementación no solo ayuda a la 

comprensión espacial de los estudiantes, sino que también fomenta su motivación, 

participación activa y pensamiento crítico. Esta tecnología ayuda abordar los contenidos 

desde una perspectiva visual e interactiva, lo que favorece el desarrollo de competencias 

cartográficas y geográficas, convirtiendo al aprendizaje en una experiencia más significativa. 

La implementación del plan de enseñanza propuesto constituye una innovación 

metodológica que puede ser replicada y adaptada por docentes de Educación General Básica. 

Esta propuesta responde a las exigencias actuales de la educación, promoviendo el uso de 

herramientas digitales en el aula y aportando al desarrollo de competencias geográficas y 

tecnológicas en los estudiantes. Además, plantea una base sólida para futuras iniciativas 

educativas que busquen integrar tecnologías geoespaciales en el currículo escolar. 
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6.2. Recomendaciones 

 

Para obtener información precisa y bien estructurada, es fundamental utilizar 

softwares especializados. Asimismo, es necesario llevar a cabo una revisión exhaustiva de 

los documentos que servirán de base para la investigación, ya que algunos pueden presentar 

inconsistencias o limitaciones. Además, resulta esencial la implementación de talleres y 

capacitaciones dirigidos a los docentes sobre el uso de los GIS, con el propósito de fortalecer 

sus conocimientos y mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Para aprovechar al máximo los beneficios de los softwares presentados, es 

fundamental que el investigador tenga un dominio práctico de cada uno de ellos. Esto no 

solo le permitirá respaldar su estudio con fundamentos teóricos basados en otras 

investigaciones, sino también transmitir sus conocimientos a los estudiantes desde su propia 

experiencia y perspectiva, enriqueciendo así el proceso de aprendizaje. 

Se recomienda que el uso de los GIS no se limite a su incorporación en la 

planificación docente, sino que se transforme en una herramienta cotidiana en el aual para 

fortalecer el aprendizaje. El uso de mapas digitales interactivos debe estar vinculado a 

actividades prácticas que involucren al estudiante en la observación, análisis y solución de 

problemas espaciales. De este modo, se aumenta la comprensión significativa de los 

contenidos geográficos y se desarrollan competencias clave como la interpretación 

cartográfica, la orientación espacial y la alfabetización digital.  

Finalmente, es fundamental destacar cómo los docentes pueden incorporar los 

softwares de los GIS en sus planificaciones. Para ello, es imprescindible que reciban 

capacitaciones, talleres y cursos que les permitan comprender su funcionamiento y 

aplicación. Esto garantizará una visión clara y estructurada al diseñar sus planificaciones, ya 

que, aunque cada software posee características y funciones distintas, todos ofrecen una gran 

versatilidad para su implementación en el ámbito educativo. 
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ANEXOS 

 

Anexo 1. Guía de la estructura de las encuestas. 
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Anexo 2. Creación de la encuesta en Google forms. 
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Anexo 3. Encuestas a estudiantes de 8° año de educación general básica (EGB). 
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Anexo 4. Implementación de la propuesta en Google Sities 
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