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RESUMEN

La presente investigacion titulada el desarrollo cognitivo en las habilidades matematicas en
el nivel inicial 2 del centro de educacion inicial Maria Guerrero Vasquez, cantén Chambo
tiene como propdsito Determinar la importancia del desarrollo cognitivo en las habilidades
matematicas en el nivel inicial 2 del centro de educacion inicial Maria Guerrero Vasquez,
canton Chambo. Por consiguiente, el desarrollo de las habilidades matematicas es muy
importante en la educacion de los nifios porque desde pequefios los nifios exploran, indagan,
descubren e investigan aspectos que los involucran en el aprendizaje, en el area de las
matematicas a reconocer los nimeros y las formas a medida que crecen desarrollan su
capacidad para entender estos conceptos desde aprender a contar e identificar los nimeros
hasta desarrollar habilidades méas avanzadas como resolver problemas. Jean Piaget, un
pionero en el estudio del desarrollo cognitivo, sefialé que los nifios pasan por diferentes
etapas, comenzando con una comprension mas simple y avanzando hacia una mas compleja
de las matematicas. El presente estudio se enfoca principalmente en las habilidades
matematicas de los nifios. A través de una metodologia cuantitativa donde se fue usando
fuentes bibliograficas confiables de Google académico, articulos académicos y diferentes
repositorios universitarios. Los resultados obtenidos en este proyecto de investigacion
indican que el desarrollo cognitivo ayuda a la maduracion del hemisferio izquierdo es decir
el area matematica, la importancia del trabajo enfocado en el area cognitiva del nifio desde

edades tempranas.

Palabras claves: desarrollo cognitivo, educacion inicial, aprendizaje, habilidades.



ABSTRACT

The present research entitled Cognitive Development in Mathematical Skills in the Initial
Level 2 of the Initial Education Center Maria Guerrero Vasquez, canton Chambo, has the
purpose of determining the importance of cognitive development in mathematical skills in
the Initial Level 2 of the Initial Education Center Maria Guerrero Vasquez, canton Chambo.
Therefore, the development of mathematical skills is critical in the education of children
because, from an early age, children explore, inquire, discover, and investigate aspects that
involve them in learning; in the area of mathematics, to recognize numbers and shapes as
they grow, they develop their ability to understand these concepts from learning to count and
identify numbers to develop more advanced skills such as problem-solving. Jean Piaget, a
pioneer in the study of cognitive development, noted that children go through different
stages, starting with a more straightforward understanding and progressing to a more
complex understanding of mathematics. The present study focuses mainly on children's
mathematical skills through a quantitative methodology using reliable bibliographic sources
of academic Google, academic articles, and different university repositories. The results
obtained in this research project indicate that cognitive development helps the maturation of
the left hemisphere, i.e., the mathematical area, and the importance of work focused on the

cognitive area of the child from an early age.

Keywords: cognitive development, early education, learning, skills.



CAPITULO |
1.1 INTRODUCCION

Desde edades tempranas es fundamental relacionar a los nifios con los nimeros, pero para
que exista una absorcién de aprendizaje de manera correcta es importante realizarlo por
medio del juego o la exploracion para estimular el desarrollo cognitivo y el aprendizaje del
area matematica ya quedé esto surge nuevos aprendizajes. Para el aprendizaje es importante
la implementacion de materiales didacticos creativos que llamen la atencion del nifio para
realizar actividades de construccion, resolucién de problemas entre otras que ayuden al

aprendizaje matematico y fortalezca su desarrollo integral.

Es importante tomar en cuenta que las habilidades matematicas sean adquieren a traves del
contacto con el entorno con la experimentacién, con el juego y no solamente se desarrolla
dentro del salon de clases como muchos docentes lo consideran. Ademas, se debe llegar al
nifio mediante estrategias que lo motiven a profundizar el aprendizaje matematico

fortaleciendo estas habilidades de manera significativa.

Es fundamental que el docente incorpore la tecnologia para poder escoger las estrategias que
ayuden al docente a ofrecer un aprendizaje enriquecedor fortaleciendo el area matematica
para que todos los nifios permitiendo un progreso de acuerdo al ritmo de aprendizaje de cada

uno de ellos.

Los resultados que se abstuvieron mediante esta investigacion muestran que el implementar
estrategias pedagogicas genera un aprendizaje efectivo dentro del area matemaética que es
fundamental para su vida diaria y académica proporcionando bases que permiten en un
futuro adquirir de manera rapido los conceptos matematicos. Ademas, ensefia a los nifios a
analizar situaciones y resolver problemas, lo que fomenta su desarrollo del pensamiento
I6gico y critico. La mejora de las habilidades cognitivas generales, como la memoria y la

atencion, esta estrechamente relacionada con las habilidades matematicas.

1.2 ANTECEDENTES

Para la elaboracion de esta investigacion se identificaron una serie de trabajos nacionales e
internacionales relacionados a las variables de estudios propuestas entre ellos se puede

mencionar los siguientes.



En la investigacion cargada en la Revista Electronica Formacion y Calidad Educativa
(REFCALE) realizada por (Gerrero & Tejada, 2022), el motivo de esta investigacion es
mejorar el area matematica en los nifios con la aplicacion de actividades ladicas para generar
un aprendizaje y desarrollo cognitivo dentro del nivel inicial. Donde se utilizdé un enfoque
mixto con el método inductivo-deductivo que ayudo a la recopilacion de informacion. En el
punto de vista tedrico se encontro informacion sobre que las experiencias en contacto con el
entorno generan conceptos de aprendizaje matematico en muchos casos de forma empirica

por lo que es importante dejar a los nifios que exploren.

En la Universidad Nacional de Chimborazo se presenta un trabajo de investigacion titulado
“ESTRATEGIA DIDACTICA BASADA EN LA MOTRICIDAD GRUESA PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES LOGICO-MATEMATICAS” el mismo que fue
elaborado por la sefiorita Carrillo Lépez, Carmen Margot en esta investigacion la autora
menciona como objetivo principal el analisis de incidencia que tienen las estrategias
didacticas dentro de la motricidad gruesa que ayudan a desarrollar habilidades l6gico
matematicas en el nivel inicial, con una poblacién de 64 nifios de dos grupos el primero
experimental y el otro de control, para obtener esta informacion se aplicé una guia de
estrategias didacticas. La conclusién de este trabajo es que el nivel de desarrollo del grupo
experimental es bajo y el nivel del grupo de control es mas alto demostrando que la guia de
estrategias de motricidad gruesa es efectiva para el desarrollo de las habilidades matematicas
(Carrillo, 2024).

Por otro lado, se presenta la tesis de grado titulada “ACTIVIDADES MUSICALES EN EL
DESARROLLO DE HABILIDADES MATEMATICAS DE SECUENCIA LOGICA EN
NINOS DE EDUCACION INICIAL” elaborada por (Pandi, 2022) en la cuidad de Ambato
para la obtencion de la licenciatura en Ciencias de la Educacion. Tiene como objetivo
determinar actividades musicales que ayuden en el desarrollo de habilidades matematicas de
secuencia légica en nifios, con una poblacion de 24 estudiantes y 3 docentes, con la
aplicacion de una ficha de observacion se hizo la recoleccion de informacion donde se
obtuvo como resultado que las actividades musicales ayuda en el conteo de numeros y

reconocimiento de figuras.
1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

segun el informe mundial de la UNICEF dentro de la educacion inicial se ha hecho un

analisis en todo EI Mundo donde da recomendaciones practicas para que los gobiernos y



asociados brinden a la ciudadania una educacion de calidad y calidez para los mas pequefios.
Al observar que al menos 175 millones de nifios —el 50% de la poblacion en edad preescolar—
no participan en ningun programa de educacion preescolar, el informe hace un Ilamamiento
a los gobiernos para que asignen el 10% de su presupuesto nacional de educacién a la
ampliacion de estos programas (UNICEF, 2019).

Con lo descrito se observa que el informe brinda un analisis integral sobre la educacion en
la primera infancia a nivel global, resaltando problemas criticos, algunos no tienen acceso a
ningun tipo de programa educativo siendo claves al desarrollo y habilidades cognitivo para
el infante, ademas hay la necesidad de que el gobierno establezca un cierto por ciento a la
educacion para que generen aprendizajes solidos y también generen fondos Optimos en
materiales, recursos e implementos escolares para que los docentes puedan impartir su clase

sin ninguna carencia académica.

En Latinoamérica el estudio del desarrollo de las habilidades cognitivas es un punto
primordial en &mbito educativo por ejemplo el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar
(ICBF) y la UNICEF, durante las décadas de los ochenta y noventa, se basé en completar
las teorias del desarrollo infantil dentro de la teoria cognitiva en contextos especificos
sociales y culturales. La familia, pieza fundamental en este proceso, debia adoptar practicas
de crianza que valoraran y comprendieran los cambios cualitativos que la infancia
experimentaba durante su desarrollo. Inicialmente, los conceptos de desarrollo, aprendizaje,
esquema, asimilacién y acomodacion constituian la base de la teoria. Sin embargo, con el
tiempo, se incorporaron otros términos esenciales como crianza y socializacion, ampliando

el enfoque para incluir una serie de enunciados (UNICEF, 2011).

Para el desarrollo del area cognitiva es importante realizar una estimulacion desde edades
tempranas hoy siendo una etapa fundamental ya que existe mayor plasticidad cerebral y
absorcion de conocimiento ya que ponen mayor atencién en las actividades que se esta
realizando y genera un aprendizaje significativo. Por lo que la implementacion de la
estimulacién temprana tiene un impacto importante dentro de las areas cognitiva motora,

linguistica, emocional y social (Marin, 2023).

En el ambito educativo ecuatoriano la estimulacion en edades tempranas se ha reconocido,
pero existen muchos desafios que impiden la completa implementacion de la misma hacia
toda la poblacion de nifios en edades tempranas por lo cual existe falencias durante los

primeros afios de vida en su desarrollo integral. Estas deficiencias pueden tener



consecuencias a largo plazo en el desempefio académico, habilidades sociales y bienestar
emocional de los individuos. (UNICEF, 2017).

En el curriculo del ministerio de educacion del Ecuador 2014 se visualiza en su enfoque y
destrezas la importancia del desarrollo de las habilidades matematicas, mismas que estan
inmersas en el &mbito de relacion légico matematica donde se establecen las destrezas que
deben trabajarse en los nifios de 4 a 5 afios entre ellas se puede mencionar la resolucion de
diferentes tipos de problemas que abordan conocimientos relacionados con los nimeros, el

espacio, los colores las formas geométricas, la medida (Curriculo, 2014).

Por lo tanto, el desarrollo cognitivo en las habilidades matematicas durante el nivel inicial
es necesario para establecer una base solida en el aprendizaje académico y en la vida

cotidiana de los nifos.

En el Centro de Educacién Inicial Maria Guerrero Vasquez, existen falencias con el
desarrollo de las habilidades matematicas dentro del nivel inicial 11 por lo que en este entorno
escolar los nifios presentan dificultades en conteo (cantinela), en procesos de seriacion, el
trabajo en conjunto, secuencias, reconocimiento de figuras geométricas, identificacion de
los nimeros, agrupacion, falta de materiales didacticos adecuados para el aprendizaje en esta
area, y la implementacion de metodologias pedagdgicas innovadoras y efectivas que
deberian ser determinantes para el éxito en la ensefianza de matematicas en el subnivel inicial
2.

1.4 JUSTIFICACION

El desarrollo de esta investigacion se establece en la necesidad de comprender de manera
profunda y amplia como diversos factores influyen en el desarrollo cognitivo de las

habilidades matematicas en los nifios de nivel inicial 2 en el &mbito educativo.

Al estimular el desarrollo cognitivo en los nifios de Inicial 2 se va implementando etapas
relevantes para el crecimiento y cambio que se produce a lo largo de la progresion del
infante van forméandose las conexiones de las células nerviosas cerebrales para
comprender, procesar informacion, resolver problemas; La teoria del desarrollo
cognitivo se centra en los cambios y desarrollo en la estructura fisica, el comportamiento
y la funcion mental en varias etapas de la vida desde la concepcion hasta la muerte

cercana, también podemos decir que en el proceso de desarrollo infantil apoya



Las matematicas no solo representan una asignatura fundamental, sino que también son
una herramienta esencial para el desarrollo del pensamiento logico, critico y analitico del
infante, estas habilidades son importantes dentro de la vida diaria y el desarrollo personal
de los individuos. Como lo menciana (Graus, 2023) quien afirma la importancia de

desarrollar las habilidades cognitivas entiende que nos sirve para aprender y pensar.

Ademas, la investigacion se enfocara en el entorno escolar y las practicas pedagdgicas.
Permitiéndonos identificar las mejores estrategias de aprendizaje y los recursos
necesarios que se pueden proporcionar a los docentes para crear un entorno de
aprendizaje mas efectivo y estimulante. Por consiguiente, la capacitacion continua de los
docentes es relevante para mantener estas practicas actualizadas y basadas en la

evidencia que realmente beneficien a los estudiantes.

De igual manera es importante, porque las interacciones diarias en el aula y las
experiencias de aprendizaje individualizadas tienen un impacto directo en el desarrollo
cognitivo de los nifios. Entender como se pueden optimizar estas interacciones y
experiencias puede llevar a estrategias de ensefianza mas personalizadas y efectivas, que
no solo mejoren el aprendizaje de matematicas, sino que también fomenten una actitud

positiva hacia las matematicas y el aprendizaje en general.

También es importante indicar que se cuenta con la apertura para la ejecucion de este
proyecto de investigacion por parte de las autoridades de la institucion y el
consentimiento de los padres de familia.

1.5 OBJETIVO

15.1 General

e Determinar la importancia del desarrollo cognitivo en las habilidades matematicas
en el nivel inicial 2 del centro de educacion inicial Maria Guerrero Vasquez, cantén
Chambo.

1.5.2 Especificos

e Identificar las principales dificultades que presentan los nifios en el aprendizaje de
las habilidades matematicas.



Fomentar un ambiente de aprendizaje estimulante y participativo, mediante la
creacion de experiencias significativas y desafiantes para que los nifios desarrollen
su curiosidad, creatividad autonomia en el aprendizaje de las matematicas.

Implementar un conjunto de estrategias pedagdgicas efectivas para mejorar el

desarrollo cognitivo en las habilidades matematicas.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1. Conceptualizacion del Desarrollo Cognitivo

El desarrollo cognitivo son las etapas de crecimiento y cambio que se produce a lo largo de

la vida humana para comprender, procesar informacion, resolver problemas; La teoria del

desarrollo cognitivo se centra en los cambios y desarrollo en la estructura fisica, el

comportamiento y la funcién mental en varias etapas de la vida desde la concepcion hasta la

muerte cercana, también podemos decir que en el proceso de desarrollo infantil apoya

muchos aspectos cognitivos en la primera infancia, a una edad temprana proporcionar

estimulacion a los nifios es muy importante para el crecimiento de las conexiones de las

células nerviosas del cerebro por lo que este momento se debe dar un tratamiento adecuado

al desarrollo del nifio, los aspectos del desarrollo cognitivo incluyen:

1)

2)

3)

4)

El aspecto del desarrollo fisico motor: es el desarrollo del control de los
movimientos fisicos a través de la actividad nerviosa central. Este aspecto también
explica el patron de cambio que comienza en la concepcion y continua a lo largo de
la vida, involucran aspectos del desarrollo incluido los aspectos bioldgicos,
cognitivos y sociales emocionales y fisico, asi como las propias habilidades motoras
del nifio y las habilidades motoras en si son el proceso de crecimiento y desarrollo
de movimiento en la primera infancia.

Aspectos del desarrollo del lenguaje: este aspecto es uno de los aspectos de la etapa
de desarrollo de un nifio que se expresa a través de los pensamientos del nifio
utilizando palabras que marcan las crecientes habilidades y creatividad del nifio
segun la etapa de desarrollo. El desarrollo de habilidades linglisticas en la primera
infancia tiene como objetivo garantizar que los nifios sean capaces de comunicarse
verbalmente en su entono.

Aspectos socioemocionales: este aspecto es un proceso donde los nifios se adaptan
para comprender situaciones y sentimientos al interactuar con otras personas en el
entorno que se obtiene escuchando, observando e imitando las cosas que tienen. Este
aspecto también explica la capacidad del nifio de comprender los sentimientos de
otras personas y también una parte integral de otros desarrollos.

El aspecto artistico: es una cualidad inherente al campo del desarrollo de las

habilidades basicas y la creatividad de los nifios segun la etapa de desarrollo.
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5) Aspecto del desarrollo cognitivo: que es la capacidad de aprender o pensar en todos,
procesos de actividad mental relacionados con la percepcion de pensamientos y
manejo de informacidn que permite a una persona adquirir conocimientos, resolver
problemas y pensar sobre su entorno.

6) Aspectos del desarrollo moral del nifio: que es la capacidad del nifio para
comportarse y ser util en la vida social (Agustina Nual, 2023).

2.2. Autores que han aportado al estudio del desarrollo cognitivo

Jean Piaget, un cientifico suizo que vivio entre 1896 y 1980, cred la teoria del desarrollo
cognitivo. Su teoria aporta muchas de las ideas fundamentales de la psicologia del desarrollo
y tiene un impacto en cdmo se desarrolla la idea de inteligencia. La inteligencia es la
capacidad de representar el mundo con mayor precision y aplicar operaciones légicas a él

representaciones conceptuales que se basan en la realidad (Piaget, 1964).

Estas teorias exploran cémo surgen y se adquieren los esquemas. Esquema de la percepcion
del entorno de una persona durante las etapas de desarrollo, cuando una persona aprende
nuevas formas de representar mentalmente la informacion Jean Piaget propuso que el
desarrollo cognitivo se realiza en cuatro etapas: sensoriomotora, preoperacional, operaciones

concretas y operaciones formales (Piaget, 1964).

La etapa preoperacional, se centra en el rango de edad de 2 a 7 afios, donde los nifios
empiezan con el desarrollo de habilidades de simbolizacién, lenguaje y la autonomia a pesar
de que ello todavia no pueden entender los conceptos mas complicados (Piaget, 1964).

La teoria cognitiva desarrollada por Piaget esta basada en que los nifios adquieren el

conocimiento mediante la exploracién de su entorno.

Para Piaget el desarrollo cognitivo se divide en 4 etapas: sensoriomotora, preoperatoria,

operaciones concretas y formales, donde se presentan caracteristicas diferentes.

1. La etapa sensoriomotora (desde el nacimiento hasta los dos afios) implica el
aprendizaje a través de los sentidos y las acciones motoras, y el desarrollo de la
permanencia del objeto.

2. L etapa preoperacional va de los 2 a 7 afios que se caracteriza por estimular el
desarrollo del pensamiento simbdlico haciendo que los nifios usen su lenguaje de
manera correcta y su imaginacion, aunque no logre comprender conceptos mas

complejos. En la etapa de operaciones concretas (de 7 a 11 afios), los nifios
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desarrollan un pensamiento mas l6gico y abstracto, comprenden la conservacion de
los objetos y son capaces de clasificar y ordenar, de acuerdo con, (Susanto, Ahmad,
2011).

El crecimiento cognitivo es un proceso mediante el cual se produce energia y mejora. Pensar
es una accién llevada a cabo por parte del cerebro que se encarga de comprender, pensar
conocer y comprender. Por tanto, estd comprobado que en la mente es donde comienza el
desarrollo mental y cognitivo. Pensar es una de las funciones cognitivas del cerebro, Esta
sensacion tiene como objetivo ayudar a los estudiantes a reconocer patrones, buscar causas

y efectos subyacentes y comprender (Fauziah, 2023).

2.3. Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

Lev Vygotsky destacd la importancia del contexto social y cultural en el desarrollo
cognitivo. Seguln su teoria, el aprendizaje es obtenido por medio de la exploracién con méas
expertos y mediante el uso del lenguaje. EI docente crucial dentro del desarrollo del nifio ya

que su accionar permite que los nifios puedan adquirir habilidades (Vygotsky, 1978).
Teoria de proceso de informacion

El desarrollo cognitivo lleva una forma parecida a como funciona el procesador de la
computadora ya que los nifios procesan, almacenan y recuperan la informacion de acuerdo
con la madurez o las diferentes experiencias hacen que esto mejore. En el nivel inicial, se
enfatiza la mejora en la atencion, la memoria y las estrategias de resolucion de problemas
(Shiffrin, 1968).

El desarrollo cognitivo es el resultado de los intentos del nifio de entender y comportarse en
su entorno. En cada fase el nifio forma nuevas maneras de actuar, desarrollo progresivo a
través de las ventajas de la organizacion, la adaptacion y el balance, el cuerpo humano tiene
una estructura interna con atributos propios que se encarga del funcionamiento del
organismo el cual es invariable por lo gue este autor menciona que los elementos del proceso
cognitivo se derivan de una mezcla de cuatro areas conocidas como: maduracion,
experiencia, interaccion social y equilibrio. El ser humano posee una maduracion y herencia
inherentes dado que esta preestablecido genéticamente por lo que el desarrollo es irreversible
(Ordofiez, 2005).
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¢ Qué son las habilidades?

Las habilidades son capacidades de demostrar un sistema y una sSecuencia de
comportamiento que estan funcionalmente relacionados con el logro de una meta de
desempefio. Usar una habilidad no es una accion Unica. La relacion entre las acciones
especificas es tal que cada una contribuye de alguna manera directa a la capacidad de las
personas para funcionar de manera efectiva o ineficaz en una situacion de determinada
(Abbas, 2010).

Dado que una habilidad es la capacidad de demostrar un sistema y una secuencia de
conducta, debe resultar en algo observable, algo que alguien en el entorno de la persona
pueda ver. Po ejemplo, la capacidad de planificacion es una habilidad. Las personas que
tienen esta habilidad pueden identificar la secuencia de acciones que se deben tomar para
lograr un objetivo especifico, pueden identificar obstaculos potenciales para esas acciones
(Abbas, 2010).

Tipos de habilidades

El desarrollo de habilidades cognitivas y sociales tiene como base los procesos de
aprendizaje, los cuales se evidencian en cambios relativamente permanentes de los
conocimientos y las acciones de las personas, cambios estos debidos a la experiencia, es
decir a las relaciones sociales y materiales que los individuos experimentan en su historia de

vida.
Habilidades cognitivas

Son capacidades qué hacen a un individuo idoneo y hacen que interactie de manera
simbolica con el entorno dandole habilidades que forman una estructura importante
Ilamandose competencia cognitiva dentro del ser humano esta permite la discriminacién
entre objetos, la identificacion y la clasificacion, formulacién o construccion de problemas,
aplicacion de reglas y resolucion de problemas. Las habilidades cognitivas estan en la base
de los procesos de transferencia que propician una construccion continuada de estructuracion
de procesos mentales cada vez mas complejos en la direccion de la construccion/

reconstruccion de estrategias cognitivas. (Gatti, 2005)
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Habilidades sociales

Las habilidades sociales comprenden un conjunto de capacidades y destrezas que integran
el entorno socioafectivo de una persona. Estas habilidades son cruciales para enfrentar los
desafios diarios de manera competente y contribuyen al desarrollo humano, englobando 5
componentes que son la autoestima, decision, empatia, asertividad y manejo de emociones.
El propoésito de las habilidades sociales es proporcionar mecanismos pertinentes para

interactuar social y situacionalmente de forma satisfactoria. (Goicochea, 2019).
Habilidades matematicas

con la innovacion de la tecnologia el docente debe estar abierto a aprender nuevas formas te
transmitir las habilidades matematicas siendo fundamental para que se pueda brindar un
aprendizaje de calidad por lo que debe centrarse en la forma en que los nifios aprenden para
de esta manera crear estrategias que ayuden al nifio con el desarrollo efectivo de las
habilidades matematicas. La ensefianza de las matematicas ocupa un lugar estratégico en los
curriculos educativos, reflejando su relevancia en la formacion integral de los individuos y

su aplicacion en el mundo laboral y personal (Espinosa, 2008).

Caracteristicas

Segun (Espinosa, 2008) las caracteristicas de las habilidades matematicas son las siguientes:
» Desarrollo de la Inteligencia

Las matematicas juegan un papel destacado en la formacion de la inteligencia promoviendo
habitos y actitudes positivas, y la capacidad de formular conjeturas racionales y asumir retos

basados en el descubrimiento y situaciones didacticas.
» Pensamiento légico - matematico

Es crucial desarrollar el pensamiento I6gico — matematico desde la infancia, permitiendo a
los nifios utilizar competencias matematicas en diversas situaciones, tanto escolares como

cotidianas.
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» Competencia Numérica

Una persona competente en matematicas debe sentirse comoda con los nimeros y ser capaz

de utilizar habilidades matematicas para enfrentar necesidades practicas (Espinosa, 2008).
Dificultades que presenta los nifios en el aprendizaje de las matematicas

Contar es un componente de las matematicas, porque las matematicas incluyen el acto de
organizar nimeros. Las matematicas son unicas entonces el aprendizaje requiere ciertas
formas, a saber, abstracta, coherente, razonada y deductivo; Los estudiantes que
experimentan dificultades en el aprendizaje de matematicas tendran un mal impacto si el
problema no se resuelve. Los factores que causan dificultades en el aprendizaje de las
matematicas incluyen factores internos y externos. Los factores internos incluyen mala salud
fisica, deficiencias fisicas como problemas de vision o perdidas de audicion, bajo coeficiente
intelectual, falta de interés de los estudiantes en las lecciones de matematicas y falta de
motivacion de los estudiantes, mientras tanto, el factor externo es el factor ambiental escolar,
es decir la falta de creatividad uso de medios de aprendizaje de matematicas, mientras que
los factores ambientales familiares influenciado por padres que prestan menos atencion a las
actividades de aprendizaje de matematicas estudiantes, el ambiente hogarefio es menos
propicio para que los estudiantes aprendan matematicas (Eva, 2023 ).

Ambito 16gico matematico para el subnivel inicial 2 en el Curriculo Ecuatoriano

En el Subnivel inicial 2 el ambito 16gico matematico que engloba procesos cognitivos en los
nifios donde exploran y comprenden el ambiente en el que se encuentran diariamente ademas
de que potencian diferentes aspectos de su pensamiento. Este ambito ayuda a que los nifios
puedan adquirir nociones basicas de tiempo, espacio, forma, cantidad, textura, color y
tamafio por medio de la explotacion y la adquisicidn de experiencias que esta le brinda dentro

de la solucién de problemas con la recoleccion de informacion (Curriculo, 2014)

Estrategias pedagdgicas efectivas para mejorar el desarrollo cognitivo en las habilidades

matematicas de los nifios del subnivel inicial 2.
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Tabla 1. Estrategias pedagogicas
OBJETIVOS

DESTREZAS

IDENTIFICAR LAS  NOCIONES
TEMPORALES BASICAS PARA SU
UBICACION EN EL TIEMPO Y LA
ESTRUCTURACION DE LAS
SECUENCIAS LOGICAS QUE
FACILITAN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO.

COMPRENDER NOCIONES BASICAS
DE CANTIDAD FACILITANDO EL
DESARROLLO DE HABILIDADES
DEL PENSAMIENTO PARA LA
SOLUCION DE PROBLEMAS
SENCILLOS.

COMPRENDER NOCIONES BASICAS
DE CANTIDAD FACILITANDO EL
DESARROLLO DE HABILIDADES
DEL PENSAMIENTO PARA LA
SOLUCION DE PROBLEMAS
SENCILLOS.

La Ludica en la primera infancia

Ordenar en secuencias légica sucesos de
hasta cinco eventos en representaciones
gréaficas de sus actividades de la rutina diaria
y en escenas de cuentos.

Ordenar en secuencias légica sucesos de
hasta cinco eventos en representaciones
gréaficas de sus actividades de la rutina diaria
y en escenas de cuentos.

Comparar y ordenar secuencialmente un
conjunto pequefio de objetos de acuerdo con
su tamario.

Continuar y reproducir patrones simples con
objetos concretos 'y representaciones
gréficas.

Comprender la relacion de numero-cantidad
hasta el 10.

La ludica es fundamental en Educacion Inicial, estd basada generalmente en el juego, a través
de este el Infante podra potenciar su imaginacion y creatividad. Esto se complementa con

los materiales de facil manipulacién que se les brinda.

Las actividades ludicas son estrategias importantes dentro del nivel inicial ya que mediante
esta se puede crear un ambiente armonico y de confianza para que los estudiantes adquieran

nuevos conocimientos y puedan potenciar sus sentidos, ayudando a desarrollar
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psicomotricidad, el area cognitiva y socioafectiva brindandoles la facilidad de poder

expresarse correctamente (Guerrero, 2022).

La actividad ludica presenta una importante repercusion en el aprendizaje académico,
al ser uno de los vehiculos mas eficaces con los que los alumnos cuentan para probar y
aprender nuevas habilidades, destrezas, experiencias y conceptos, por lo que resulta
conveniente la aplicacion de programas encaminados hacia una educacion
compensatoria, que aporten equilibrio emocional al desarrollo evolutivo de la nifiez
(Guerrero, 2022).

El juego en la Educacion Inicial 2 en el @mbito l6gico matematico

Para generar esta estrategia el material que se utilice debe ser divertido y practico para que
los infantes tengan un mejor aprendizaje. Al existir varias estrategias ludicas, favorece que

el docente cual trabajar con los infantes y de esta manera se podra ver resultados favorables

Propuesta "“Conjunto de estrategias pedagdgicas efectivas para mejorar el desarrollo
cognitivo en las habilidades matematicas *”

Para poder cumplir con el objetivo de esta investigacion se propone 5 estrategias
pedagdgicas, mismas que cuentan con Actividad (tema), objetivo, Tiempo de duracién, edad,
materiales y/o recursos, procedimiento y evaluacion; mismas que han sido caracterizadas de
acorde a las necesidades observadas en este trabajo, con la finalidad de mejorar el desarrollo

cognitivo en las habilidades matematicas en los nifios del nivel inicial 2.
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ACTIVIDAD 1: MI PRIMER V IAJE AL MUNDO DE LOS NUMEROS
Experiencia de Aprendizaje: Contando numeros
Grupo de edad: 4-5 afios
Tiempo estimado: 20 minutos
Descripcion General de la Experiencia: Desarrollar el pensamiento l1égico matematico para la contribucion de nociones matematicas mediante
material didactico para un mejor desarrollo cognitivo en los nifios.
Elemento Integrador: Cancion de los nimeros

Ambito Destrezas Actividades Recursos Indicador de
Materiales evaluacion
Relaciones Contar oralmente | Actividades iniciales: e Videos Se cuenta
Ldgico del 1 al 10 e Bienvenida de los estudiantes e Rosetas oralmente del 1 al
matematico consecuencia e Video motivacional e Piedritas 10 consecuencia
numérica Anticipacion: e Semillas numeérica.
e Presentacion de los numeros del 1 al 10 e Hojas
Construccion: e Patio
e Reconocimiento de los nimeros con la cancion escolar
aprendo numeros. e Fomix
https://youtu.be/2frIDEzGEPs?si=Y_WgcvDeRAtat8NR e Parlante

e Contar objetos (rosetas, piedritas, Semillas) hasta el
numeral 10
e Pegar cuadritos de fomix en la hoja de trabajo sobre
el numeral 10.
Consolidacion: Cantar la cancion de despedida
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ACTIVIDAD 2: AVENTURAS EN EL TIEMPO

Experiencia de Aprendizaje: Nociones del antes, Ahora y Después
Grupo de edad: 4-5 afios

Tiempo estimado: 20 minutos
Descripcion General de la Experiencia: Aprender sobre la diferencia entre antes y después mediante formulacion de preguntas para una mejor
orientacion en el tiempo
Elemento Integrador: Video de la orientacion antes y después

e Ver el video de orientacion antes y después

https://youtu.be/q1sSEORXCGIlo?si=HotluH4um-

Olhrlp

e Formulacién de preguntas de que hicieron
antes y que piensan para después

e Colorear la hoja de trabajo con las iméagenes
de las nociones del antes y después.

Consolidacion: Despedida

Ambito Destrezas Actividades Recursos Indicador de
Materiales evaluacion

Relaciones Logico | Identificar las | Actividades iniciales: e Marcadores Se identifica las

matematico nociones de e Baile motivacional e Video nociones de tiempo
tiempo en acciones e Hojade en acciones que
que suceden antes | Anticipacion: Trabajo suceden antes
ahora y después. e Presentacion del tema e Colores ahoray después.

Construccion: e Lépiz
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ACTIVIDAD 3: LA MAGIA DE LOS RECIPIENTES

Experiencia de Aprendizaje: Cantidad lleno y Vacio
Grupo de edad: 4-5 afios

Tiempo estimado: 20 minutos
Descripcion General de la Experiencia: Desarrollar la comprensién del concepto de cantidad mediante actividades ludicas para diferenciar los

estados lleno y vacio de la nocion.
Elemento Integrador: Actividad Ludica

Construccion:

Escuchar la cancion lleno y vacio

https://youtu.be/HJye TXRXPec?si=8Qa5d2sWOHdARMEOp
Conversar con los nifios que escucharon en la cancién
Presentar a los nifios recipientes llenos y vacios

Jugar con los nifios a llenar recipientes

Consolidacion: Cancién de despedida

Ambito Destrezas Actividades Recursos Indicador de
Materiales evaluacién
Relaciones Identificar la | Actividades iniciales: e Parlante Identifica la
Logico nocion de e Saludo de bienvenida e \/asos nocion de
matematico cantidad e Agua cantidad
Lleno- vacio | Anticipacion: e Recipiente | lleno-vacio
e Presentacion del tema e Imégenes
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ACTIVIDAD 4: PINCELADAS DE ALEGRIA

Experiencia de Aprendizaje: Coloreando aprendo
Grupo de edad: 4-5 afios

Tiempo estimado: 25 minutos

Descripcion General de la Experiencia: Identificar habilidades como la clasificacion, la organizacion, la categorizacion mediante la presentacion
de colores para un mejor desarrollo cognitivo con los colores.
Elemento Integrador: Mediante dinamicas y actividades ludicas

Recursos y
Materiales

e Objetos

del aula

e Prendas

de vestir

e Parlante
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CAPITULO 11l
3.1. METODOLOGIA.

El proceso metodoldgico en este proyecto de investigacion se centra en los siguientes

aspectos.
3.1.1. Enfoque de la investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo donde se realizara la recopilacion de
datos numeéricos en base a la aplicacion de instrumentos que implican la recoleccion de datos
cuantificables.

3.1.2. Tipo de Investigacion.

» Investigacion bésica

Es una investigacion pura — tedrica que permitira investigar a cabalidad el objeto de estudio

de esta investigacion que se basa en el desarrollo cognitivo en las habilidades matematicas.
» Documental

Porque se realizé la busqueda y analisis de la informacion sobre las variables de estudio el
desarrollo cognitivo en las habilidades matematicas a través de diferentes fuentes como:

articulos, libros, sitios web, etc.
» Descriptivo

Porque permitio detallar las caracteristicas del fendmeno estudiado, mediante el analisis y
seleccion de informacion relacionadas al tema de investigacion el desarrollo cognitivo en las

habilidades matematicas.
» De Campo.

Debido a que la investigacion relacionada al desarrollo cognitivo en las habilidades
matematicas se realizé en el propio sitio donde se encuentra el objeto de estudio, es decir en

el Centro de Educacion Inicial Maria Guerrero Vasquez, Cantén Chambo
» Transversal.

Porque permite recolectar datos sobre el tema propuesto el desarrollo cognitivo en las

habilidades matematicas en un periodo 0 momento especifico de tiempo.
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3.2. Disefio de Investigacion

» No experimental.

Porque no se manipularon las variables de estudio, y se centrard en la observacion y
comprension de fendmenos tal como ocurre en su contexto real.
3.3. Técnicas de recoleccion de Datos

Técnicas

En esta investigacién, se empleara la técnica de observacion, la cual implica la
registrar de forma directa del fendmeno estudiado para recopilar informacion y registrarla
con el fin de llevar a cabo un analisis posterior referente a el desarrollo cognitivo en las

habilidades matematicas.
Instrumento.

Se utilizo la observacién como técnica y la ficha de observacién como instrumento mismo
que se fundamento en el ambito légico matematico desde el curriculo ecuatoriano sus
indicadores se relacionaron al reconocimiento de nimeros y conteo, comprension de
patrones, conceptos basicos de medida, operaciones matematicas iniciales, reconocimiento

y manipulacion de figuras geomeétricas, clasificacion y seriacion.

Con relacién al desarrollo de habilidades cognitivas: atencion y concentracion,
memoria, resolucion de problemas, comprension y uso del lenguaje, desarrollo de conceptos

basicos, pensamiento critico y I6gico, Imaginacion y creatividad, comprension espacial.
Poblacion de estudio y tamafio de muestra
Poblacion.

La poblacién considerada para la presente investigacion sobre el desarrollo cognitivo en las
habilidades matematicas son 23 nifios del nivel inicial 2, edad cronologica 4 a 5 afios del

Centro de Educacion Inicial Maria Guerrero VVasquez, Canton Chambo.
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Tabla 2. Poblacién

CENTRO DE NINOS NINAS TOTAL %
EDUCACION INICIAL

MARIA GUERRERO 13 10 23 100%
VASQUEZ

Muestra

La muestra considerada toda la poblacion, es decir lo 23 nifios del nivel inicial 2 del

Centro de Educacion Inicial Maria Guerrero Vasquez, Canton Chambo.
Métodos de analisis, y procesamiento de datos.

La eleccion de la poblacion para evidenciar la problematica

Elaboracion de la ficha de observacion de acuerdo con el tema de investigacion
Revision del instrumento de investigacion por el docente tutor

Aplicacion de la ficha de observacion

Tabulacion y representacion grafica de resultados

vV V.V V V VY

Anadlisis e interpretacion de los resultados
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CAPITULO IV
4.1. RESULTADOS Y DISCUSION

Una vez aplicada la ficha de observacion a los nifios del nivel inicial 2, del Centro de
Educacién Inicial Maria Guerrero Vasquez, Cantén Chambo, se obtuvieron los siguientes

resultados.

Tabla 3. Identifica numeros en un juego de tarjetas

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 2 9%

EN PROCESO 8 35%
ADQUIRIDO 13 56%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Gréfico 1. Identifica numeros en el juego de tarjetas

Juego de tarjetas

® [niciado = En proceso = Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

Al aplicar la ficha de observacién a los 23 nifios quée representa el 100%, se obtienen los
siguientes datos; 13 nifios que corresponden al 56% identifican nUmeros en un juego de
tarjetas mientras que el 35%que son 8 nifios se encuentran en proceso de aprendizaje y solo

el 9% que son 2 nifios estan iniciando.
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Anélisis

En el indicador juegos de tarjetas indica que la mayoria de los nifios ya tienen desarrollado
esa destreza mientras que una cantidad minima se encuentra en proceso de aprendizaje. Este
ejercicio es fundamental porque desarrolla su area cognitiva y matematica dandole al nifio
habilidades de reconocer los nimeros, asociar los simbolos y tener un correcto razonamiento
I6gico. Dentro del &rea educativa el jugar con tarjetas es una actividad ludica que mantiene
a los nifios enfocados en un aprendizaje en este caso en el desarrollo de habilidades
matematicas. Al identificar nimeros, los nifios fortalecen sus competencias matematicas
basicas, lo que sera fundamental para su desempefio académico futuro y para el desarrollo

de habilidades aplicables en la vida cotidiana.

Tabla 4. Secuencias de colores, formas o niUmeros

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 1 4%

EN PROCESO 6 26%
ADQUIRIDO 16 70%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Grafico 2. Completa secuencias

Completa secuencias

70%

® [niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

Al aplicar la ficha de observacion a los 23 nifios qué representa el 100%, se obtienen los

siguientes datos; 16 nifios que corresponden al 70% identifican secuencia de colores, formas
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0 nmeros mientras que el 26%gque son 6 nifios se encuentran en proceso de aprendizaje y
solo el 4% es decir un nifio esta en la etapa inicial de este desarrollo.

Anélisis

Los resultados dan a entender la importancia que existe de implementar estrategias
pedagdgicas que ayuden en las necesidades de cada nifio ya que todos son un mundo
diferente ademas de que fortalezcan su area cognitiva y la combinen con el &rea logica para
gue tengan bases matematicas que ayuden en un futuro a desarrollar las mas complejas. Las
actividades ladicas méas conocidas para desarrollar estas habilidades eso el juego de tarjetas
ejercicios numéricos simbdlicos para mantener a los nifios con un enfoque en la adquisicion
de conocimientos ademas de mantenerlos motivados para que su aprendizaje sea
significativo y no momentaneo. Este tipo de actividades son fundamentales para fomentar el

compromiso de los nifios con su proceso educativo y prepararlos para retos

académicos futuros.

Tabla 5. Compara tamafios, longitudes o pesos

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 3 13%

EN PROCESO 7 30%
ADQUIRIDO 13 57%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Grafico 3. Compara tamarios

Compara tamanios, longitudes y pesos

57%

® [niciado ® En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Interpretacion
Después de la aplicacion del instrumento de recoleccion de datos.

La aplicacion de la ficha de observacion en un grupo de 23 nifios, los resultados obtenidos
fueron los siguientes en el indicador los comparan tamafos, longitudes y pesos, el 57% que
son 13 nifios dominan esta habilidad, el 30%, que son 7 nifios, se encuentran en proceso,

mientras que el 13%, es decir 3 nifios, estan en la etapa inicial de adquisicion.

Anélisis

Desde el punto de vista educativo, estos resultados destacan la importancia de implementar
estrategias diferenciadas para atender las necesidades de cada grupo. Para los nifios que ya
dominan estas habilidades, es fundamental introducir retos que los motiven a profundizar su
comprension, como actividades que combinen comparacion con otras areas, como el conteo
0 el razonamiento légico.

Para los nifios en proceso y en la etapa inicial, es necesario utilizar recursos didacticos
ludicos, como juegos de clasificacion, manipulacion de objetos y actividades practicas que
incluyan materiales concretos. Estas actividades no solo fomentan el aprendizaje
significativo, sino que también promueven la motivacion y el compromiso de los nifios con

su desarrollo.

Tabla 6. Resuelve sumas o restas simples con objetos manipulativos

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 5 22%

EN PROCESO 7 30%
ADQUIRIDO 11 48%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Gréfico 4. Usa objetos manipulativos para sumas y restas simples

Objetos manipulativos para sumas o
restas

48%

m [niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

La aplicacién de la ficha de observacion en un grupo de 23 nifios, que representan el 100%
del grupo, arrojo resultados significativos sobre si los nifios Usa objetos manipulativos para
sumas y restas simples. Luego de los datos obtenidos, el 48% que son 11 nifios, usan
materiales poder sumar o restar. Mientras que el 30% que son 7 nifios se encuentran en
proceso de adquisicion, por otro lado, el 22% que son 5 nifios recién empiezan con el

desarrollo de esta habilidad.

Anélisis

Es importante utilizar diferentes estrategias qué ayuden a dominar las habilidades
matematicas con recursos que puedan manipular y sean practicos para los nifios que estan
en proceso de adquisicion y mucho mas para los que recién comienzan a realizar estas
experiencias. Este enfoque garantizara un desarrollo integral, fortaleciendo las bases

cognitivas esenciales para aprendizajes futuros y habilidades aplicables a la vida cotidiana.

Tabla 7. Identifica y clasifica figuras

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 0 0%

EN PROCESO 5 22%
ADQUIRIDO 18 78%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Grafico 5. Identifica y clasifica figuras

Clasifica figuras geometricas basicas

78%

® |[niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

La aplicacién de la ficha de observacion en un grupo de 23 nifios, que representan el 100%
del grupo, arrojé resultados significativos sobre si los nifios identifican y clasifican figuras.
De acuerdo con los datos obtenidos, el 78% del grupo, equivalente a 18 nifios saben
identificar y clasificar las figuras, mientras que el 22%, es decir, 5 nifios alin se encuentran
en proceso de aprendizaje.

Anélisis

El reforzar habilidades matematicas es de suma importancia ya que mediante el estudio
realizado se obtuvo que el pensamiento l6gico matematico necesita un refuerzo dentro de la
percepcion espacial. Para ayudar con la adquisicion de este aprendizaje lo fundamental es
usar actividades ludicas donde los nifios puedan manipular el material mientras observen el
conocimiento obtenido mediante las estrategias que la docente debe de aplicar de manera

grupal e individualizada.

Tabla 8. Agrupa objetos segln caracteristicas y ordena seguin tamafio y color

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 2 9%

EN PROCESO 4 17%
ADQUIRIDO 17 74%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Gréfico 6. Agrupa por caracteristicas comunes

Agrupa y ordena por caracteristicas
comunes

83%

m [niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

La aplicacién de la ficha de observacion en un grupo de 23 nifios, que representan el 100%
del grupo, arrojé resultados significativos sobre si los nifios agrupan por caracteristicas
comunes. El 74% de los nifios hoy domina la habilidad de agrupar y ordenar, el 17% que son
cuatro nifios estan en proceso y el 9 es decir un nifio recién estd comenzando a desarrollar

esta habilidad.

Anélisis

Desde un enfoque pedagdgico, esta habilidad es clave para desarrollar el pensamiento légico
y la clasificacion, fundamentales para aprendizajes posteriores en matematicas y ciencias.
Es esencial reforzarla mediante actividades ludicas que involucren manipulacion y
observacion, desafiando a los nifios avanzados con tareas mas complejas, mientras se
disefian ejercicios sencillos y guiados para quienes aln estan en proceso, asegurando un

progreso integral en todo el grupo.

Tabla 9. Atencion en una actividad determinada

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 0 0%

EN PROCESO 5 22%
ADQUIRIDO 18 78%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Gréfico 7. Mantiene la atencién en una actividad

Atencion en una actvidad

78%

m [niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

Luego de haber aplicado el instrumento de recoleccion de datos a un grupo de 23 nifios da
como resultado que los nifios mantienen su atencién en una actividad donde él 78% que son
18 nifios han desarrollado la habilidad de mantener su atencion Por otro lado el 22% que son

5 nifios se encuentran en proceso de desarrollo.
Analisis

Los resultados obtenidos en esta categoria muestran la importancia de trabajar con
actividades ludicas para que el aprendizaje que se desea impartir sea de calidad y se pueda
cumplir cada uno de los objetivos planteados inicialmente, asi como también satisfacer las

expectativas y generar en los nifios mayor interés.

Tabla 10. Recuerda secuencias en juegos o actividades

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 2 9%

EN PROCESO 6 26%
ADQUIRIDO 15 65%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Grafico 7. Recuerda secuencias

Recuerda secuencias

65%

m [niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

La aplicacion de la ficha de observacion en un grupo de 23 nifios, que representan el 100%
del grupo, dio como resultado que los nifios pueden sin problema recordar secuencias. De
acuerdo con los datos obtenidos, el 65% del grupo, equivalente a 15 nifios saben recordar las
secuencias, mientras que el 26%, es decir, 6 nifios aln se encuentran en proceso de
aprendizaje y el 9 % equivalente a 2 nifios estan empezando a adquirir el aprendizaje.
Anélisis

Los resultados obtenidos en esta categoria muestran la importancia de trabajar juegos o
actividades donde el nifio pueda trabajar el hemisferio izquierdo de su cerebro para que de
esta manera se estimule el 16bulo frontal y parietal del cerebro, por lo tanto, la aplicacién de

secuencias en actividades matematicas son una gran opcién para trabajar estas habilidades.

Tabla 11. Entiende y usa correctamente palabras relacionadas con la actividad

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 3 13%

EN PROCESO 7 30%
ADQUIRIDO 13 57%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Gréfico 8. Usa palabras correctamente

Usa palabras correctamente

57%

m [niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

La aplicacién de la ficha de observacion en un grupo de 23 nifios, que representan el 100%
del grupo, arrojo resultados significativos sobre si los nifios usan las palabras correctamente
en una actividad. De acuerdo con los datos obtenidos, el 57% del grupo, equivalente a 13
nifios saben usar palabras adecuadas, mientras que el 30%, es decir, 7 nifios aun se
encuentran en proceso de aprendizaje mientras que el 13% que son 3 nifios todavia no pueden
usar correctamente las palabras.

Anélisis

Los resultados obtenidos en esta categoria resaltan la importancia de reforzar estas
habilidades, fundamentales para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico ya que
mientras trabajamos el area matematica también estamos reforzando otras areas de su
aprendizaje por lo cual se debe estimular mediante actividades ludicas el desarrollo del
lenguaje matematico para que puedan participar de manera correcta en las actividades. Hola

no

Tabla 12. Identifica relaciones entre conceptos como "dentro/fuera™, "arriba/abajo"

VALORACIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIADO 2 9%

EN PROCESO 13 57%
ADQUIRIDO 19 83%

TOTAL 23 100%

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion
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Gréfico 9. Identifica relaciones entre conceptos como "dentro/fuera”, "arriba/abajo".

Relaciona conceptos de dentro/fuera, arriba/abajo

83%

® |[niciado = En proceso Adquirido

Autora: Diana Dolores Estrada Oviedo
Fuente: Ficha de observacion

Interpretacion

La aplicacién de la ficha de observacion en un grupo de 23 nifios, que representan el 100%
del grupo, arrojo resultados significativos sobre si los nifios identifican la relacion entre
conceptos de dentro/fuera, arriba/abajo. De acuerdo con los datos obtenidos, el 83% del
grupo, equivalente a 19 nifios saben si logran relacionar los conceptos, mientras que el 53%,
es decir, 13 nifios aln se encuentran en proceso de aprendizaje y finalmente el 9% que son
2 nifios se encuentran iniciando a relacionar estos conceptos.

Anélisis

Los resultados obtenidos en esta categoria resaltan la muestran lo importante de trabajar en
los conceptos de dentro/fuera, arriba/abajo, ya que ayuda al desarrollo cognitivo y emocional
de los nifios permitiéndoles comprender y organizar su entorno permitiendo que el nifio

pueda explorar y aprender de forma significativa.
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4.2Discusion

De acuerdo con los datos que se obtuvo mediante el instrumento de recopilacion de datos
que fue la ficha de observacion revela que los nifios tienen ya desarrolladas diversas areas
cognitivas como muestra la primera tabla donde el 56% de los nifios tienen adquirida esta
habilidad de poder jugar un juego de tarjetas dando asi a este método como efectivo para el
aprendizaje. Otra cantidad mas pequefia que es el 35% se encuentra en proceso de
adquisiciones de aprendizaje por lo cual se necesita mejorar las estrategias para desarrollar
esta habilidad de manera efectiva. Cabe mencionar que el enfoque ludico es una manera de

motivar y llamar el interés de los nifios para que adquieran un aprendizaje de manera facil.

En cuanto a la identificacion y clasificacion de figuras, los resultados muestran que un 78%
de los nifios ha alcanzado esta habilidad. Este dato es crucial, ya que la capacidad de
clasificar y reconocer figuras es fundamental para el desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico. Las actividades ltdicas que promueven el uso de juegos manipulativos pueden
ser clave para consolidar estas competencias, especialmente para aquellos que ain se
encuentran en proceso de aprendizaje. Ademas, la implementacion de desafios adecuados
para los nifios que ya dominan estas habilidades puede mantener su interés y fomentar un
aprendizaje continuo.

Por ultimo, un 83% muestra que los nifios tienden a identificar la relacion entre conceptos
de “dentro/fuera” y “arriba/abajo” donde es notable como el aprendizaje desarrolla el area
cognitiva y emocional permitiendo que el nifio pueda comprender mejor su entorno.

Es fundamental que los educadores continten utilizando métodos interactivos y juegos para
reforzar estas habilidades, asegurando asi un desarrollo integral. En resumen, los resultados
sugieren que las estrategias educativas basadas en el juego son efectivas y deben ser

promovidas para optimizar el aprendizaje en la primera infancia.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

5.1

CONCLUSIONES

Al realizar esta investigacion se puede concluir que las principales dificultades que
presentaron los nifios en el aprendizaje de las habilidades matematicas eran sumar,
recordar secuencias y usar las palabras correctamente dentro de las actividades lo que
ayudo a desarrollar actividades matematicas de intervencion para contrarrestar la
falta de aprendizaje que no solo afectan el rendimiento académico, sino que también
pueden generar una hostilidad hacia la materia.

Fomentar un ambiente de aprendizaje estimulante y participativo en el nivel Inicial
es fundamental para el desarrollo cognitivo y matematico de los nifios, a través de
experiencias significativas y desafiantes de potencia su curiosidad, creatividad y
autonomia, lo que facilita la construccion de conocimientos matematicos de manera
natural y efectiva.

Asi mismo se concluye que la implementacion de un conjunto de estrategias
pedagdgicas efectivas ayud6é a mejorar el desarrollo cognitivo en las habilidades
matematicas ya que este requiere un enfoque integral combinado con la motivacién,
la resolucion de problemas y la colaboracion entre estudiantes, estas estrategias no
solo fomentan el interés por las matematicas sino que también facilitan una
comprension mas profunda de los conceptos lo que a su vez contribuye al desarrollo

de habilidades que son esenciales en la vida diaria.
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5.2

RECOMENDACIONES

Se recomienda implementar programas de intervencion que se centren en la
identificacion temprana de las dificultades en el aprendizaje de las matematicas y que
ofrezcan apoyo personalizado a los nifios esto incluye la creacion de actividades
ludicas y préacticas que fomenten la comprension de los conceptos basicos, asi como
la promocion de un ambiente de significativo.

Se recomienda disefiar e implementar estrategias didacticas innovadoras basadas en
el juego, la exploracion y el uso de materiales manipulativos que permitan a los nifios
interactuar activamente con conceptos matematicos ya que es muy importante
fortalecer el pensamiento l6gico para asegurar un desarrollo integral.

Es recomendable que las instituciones educativas adopten y coordinen la
implementacion de estas estrategias pedagdgicas efectivas para el desarrollo de
habilidades matematicas esto implica capacitar a los docentes en técnicas que
integren la motivacion la resolucion de problemas y la colaboracion entre estudiantes
ademas es fundamental crear un ambiente de aprendizaje que valore el esfuerzo y la

curiosidad.
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7. ANEXOS

Instrumento de Observacion para Evaluar Ambitos de Desarrollo Cognitivo y Logico-

Matematico
Datos Generales:

Mombre del Observador:
Fecha:

Mombre del Nifio o Nifa:
Edad:

Contexto de Observacion:

I. Ambito Logico-Matemdtico

N ASPECTOS AVALORAR ASPECTOS PARA VALORAR
Indicodores ! EFP A

7 Identifica numeros en un juego de tarjetas. Realizo
conteo de objetos.

2 | Completa secuencias de colores, fornas o nimeros.

3 Compora tamanos, longitudes o pesos usando
términos como “mas grande " o “mds pequefio”.

4 Resuelve sumas o restas simples usando objetos
manipulativos.

5 Identifica v clasifica figuros (circulos, cuadradaos,
triangulos).

5 Agrupa objetos segun caracteristicas comunes y los
ardena segiin tamafo o calor.

7 Mantiene foco en una actividad durante un tiempo
determinado.

g Recuerdo instrucciones o secuencias en juegos o
actividades.

9 Entiende v usa correctamente palabras relacionadas
con la actividad.
Identifica relaciones entre conceptos como

10, wom - u

dentro/fuera”, “arriba/obajo”.
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