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RESUMEN

Este trabajo de titulacion investiga el desarrollo de Habilidades Socioemocionales a
través de la Estrategia Transmedia en la Asignatura de Lengua y Literatura en el Centro de
Apoyo Pedagogico Tiempo para los Mios. El estudio se centra en la aplicacion y efectividad
de una estrategia transmedia para mejorar las habilidades socioemocionales y la
comprension literaria en estudiantes de educacion basica. El objetivo general es proponer el
disefio de una Pagina Web a partir de la técnica transmedia para el desarrollo de habilidades
socioemocionales en la asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de octavo afio

de Educacion Baésica.

La metodologia adoptada un enfoque mixto, utilizando tanto analisis cuantitativo y
cualitativo para observar los cambios en las habilidades socioemocionales y la comprension
de los estudiantes antes y después de la intervencion transmedia. Las técnicas incluyen el

cuestionario y la ficha de observacion.

Los resultados indican que la Narrativa Transmedia mejora significativamente la
comprension literaria y las habilidades socioemocionales, como la empatia y la resolucion
de conflictos. Para finalizar, el estudio confirma que el uso de la estrategia de narrativas
transmedia en el &mbito educativo es capaz de captar la atencion de los estudiantes y mejorar

su desarrollo emocional y académico.

Palabras clave: Transmedia, Habilidades Socioemocionales, Educacion, Empatia,

Lengua y Literatura.



ABSTRACT

This thesis investigates "Socioemotional Skills through Transmedia Strategy in the
Subject of Language and Literature at the Support Center "Time for Us'." The study focuses
on the application and effectiveness of a transmedia strategy to enhance socioemotional
skills and literary understanding among basic education students. The main objective is to
develop a transmedia educational program in Language and Literature centered on "The
Search for True Heroism," to foster empathy and effective interaction among 8th-grade basic

education students.

The methodology adopted is quasi-experimental, utilizing both quantitative and
qualitative analyses to assess changes in socioemotional skills and academic performance of
students before and after the transmedia intervention. Techniques include questionnaires,

direct observations, and semi-structured interviews.

Results indicate that Transmedia Narratives significantly improve literary
comprehension and socioemotional skills, such as empathy and conflict resolution. The
conclusion of the study confirms that using transmedia narratives in an educational setting
is an effective strategy to engage students' attention and enhance their emotional and

academic development.

Keywords: Transmedia, Socioemotional Skills, Education, Empathy, Language and

Literature.

Reviewed by
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INTRODUCCION

El presente estudio se centra en la integracion de estrategias transmedia en la
ensefanza de Lengua y Literatura como un recurso para el desarrollo de habilidades
socioemocionales en estudiantes de octavo grado de Educacion Bésica. La investigacion se
alinea a las lineas de investigacion de la Universidad Nacional de Chimborazo (UNACH)
dentro del eje de Innovacion Educativa y Uso de TIC en el Aprendizaje. Se fundamenta
teoricamente en los postulados del aprendizaje significativo de Ausubel (2000) y la narrativa
transmedia de Jenkins (2006), en relacion con el desarrollo de la inteligencia emocional de

Goleman (1995).

Por tanto, el estudio estd enfocado en dar a comprender como el uso de estrategias
transmedia en la materia de Lengua y Literatura puede influir en el desarrollo de habilidades
socioemocionales en los alumnos de octavo grado de Educacion Basica del Centro de Apoyo
Pedagogico Tiempo para los Mios. Es importante explorar métodos innovadores que
integren estos recursos para mejorar el aprendizaje y el desarrollo integral de los estudiantes,
por lo que en un entorno educativo las tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC) son cada vez mds prevalentes.

El estudio tiene un enfoque con relevancia académica, pedagdgica y social, para
contribuir al desarrollo de nuevas estrategias que facilite una comprension profunda y
empatica de los textos literarios. Brindard a los docentes recursos utiles que les permita
promover el desarrollo de habilidades socioemocionales de los estudiantes de octavo grado
tales como la empatia, la autorreflexion y que tengan la capacidad de dar solucién a los

conflictos. En términos sociales, la investigacion busca potenciar las relaciones



interpersonales y el control emocional de los alumnos, equipandoles para afrontar los retos

de una sociedad digital.

En este estudio la técnica utilizada fue el enfoque cuantitativo, por ello se utilizaran
encuestas y observacion directa que permita recopilar datos sobre el efecto de la narrativa
transmedia centrado en "La Busqueda del Verdadero Heroismo". Ademads, se revisara la
literatura existente en articulos, libros, tesis y otros documentos relevantes para fundamentar

la base cientifica del estudio.

Se busca integrar elementos necesarios de pedagogia en la narrativa transmedia que
sea un instrumento educativo, con una guia practica para docentes y educadores, por lo que
esta investigacion incluye mejora significativa en las habilidades socioemocionales de los
estudiantes, como la empatia, la regulacion emocional y la interaccidn social, asi como una

mayor comprension y apreciacion del tema "La Busqueda del Verdadero Heroismo".

El estudio se organiza en cinco capitulos: el Capitulo I aborda el planteamiento del
problema, la justificacion y los objetivos de la investigacion. El Capitulo II presenta el estado
del arte y los antecedentes tedricos que sustentan la propuesta. El Capitulo III desarrolla el
disefio metodologico, detallando el enfoque mixto utilizado. En el Capitulo IV, se presentan
los resultados obtenidos y su discusion en contraste con investigaciones previas. Finalmente,
el Capitulo V expone la propuesta metodologica basada en la narrativa transmedia y sus

implicaciones en el desarrollo de habilidades socioemocionales.



CAPITULO1

Generalidades

1.1  Planteamiento del problema

Acosta Salazar et al. (2018), menciona que, a pesar del amplio acceso a estas
tecnologias, existe una falta de comprension sobre como usar las plataformas transmedia
que impacta en el desarrollo de habilidades socioemocionales en los estudiantes.
Actualmente, usan tecnologias de la informaciéon y la comunicacion (TIC) que ha

transformado significativamente el panorama educativo (Javier et al., 2023).

La ensefianza de la literatura en la educacion bésica enfrenta un desafio critico en la
era digital: la desconexion entre los estudiantes y los textos literarios. A pesar de los avances
tecnoldgicos y el acceso a multiples recursos educativos, las metodologias tradicionales de
ensefianza aun prevalecen, limitando la posibilidad de que los estudiantes desarrollen
habilidades socioemocionales a partir de la literatura. En el contexto del Centro de Apoyo
Pedagdgico "Tiempo para los Mios" , se ha identificado que los métodos de ensefianza en la
asignatura de Lengua y Literatura siguen centrados en la memorizacion de contenidos y el
analisis estructural de textos, dejando de lado la dimensién emocional, reflexiva y
experiencial de la lectura. Esta situacion genera una brecha significativa en el desarrollo de

competencias clave como la empatia, la autorregulacion emocional y la interaccion social.

El problema central radica en que la literatura no se estd utilizando como una
herramienta de formacion integral, sino como un contenido académico rigido, desvinculado
de la realidad de los estudiantes. Esta desconexion ha provocado que los alumnos perciban
la asignatura como monotona y ajena a su vida cotidiana, lo que repercute en bajos niveles

de interés, motivacion y comprension lectora. A pesar del uso creciente de Tecnologias de



la Informacién y la Comunicacion (TIC) en la educacion, su integracion en la ensefianza de
la literatura ha sido superficial, sin una estructura pedagdgica que permite aprovechar su
potencial para el aprendizaje significativo. Como consecuencia, los estudiantes no solo
muestran dificultades para interpretar textos literarios, sino que también carecen de
herramientas emocionales y sociales que les permitan gestionar sus emociones y establecer

relaciones interpersonales saludables.

Es innegable que la literatura puede transformar la percepcion del mundo,
permitiendo a los lectores reflexionar sobre sus propias experiencias y comprender mejor la
realidad de los demas. En un mundo donde las interacciones humanas estan cada vez mas
mediadas por la tecnologia y las redes sociales, el desarrollo de habilidades

socioemocionales es crucial para la formacion integral de los estudiantes.

Actualmente, tiene carencia en estrategias basadas en narrativa transmedia
especialmente en la obra literaria de Don Quijote de la Mancha que es tema en octavo grado
de Educacion Bésica de Lengua y Literatura, esta carencia ha impedido la identificacion y
comprension de los personajes, lo que repercute en la interpretacion de la obra literaria y el
fortalecimiento de las habilidades como la empatia y el trabajo en equipo, por lo que la
ensefianza estd basado en métodos tradicionales, lo que ha generado desinterés y poca
motivaciéon en los estudiantes para la exploracion de la literatura mediante formatos
interactivos, se ven restringidos para desarrollar sus habilidades socioemocionales

significativos.

A pesar del acceso a tecnologias en el ambito educativo, la ensefianza de la literatura
en el Centro de Apoyo Pedagogico "Tiempo para los Mios" sigue basandose en métodos

tradicionales. Esto ha generado un bajo desarrollo de habilidades socioemocionales y una



limitada comprension de los textos literarios, lo que repercute en la motivacion de los

estudiantes. Por ello, la investigacion plantea la siguiente pregunta:

1.2 Formulacion del Problema general

(Por qué el disefo de una Pagina web a partir de la estrategia de narrativa transmedia
facilita el desarrollo de habilidades socioemocionales en la asignatura de Lengua y Literatura

de los estudiantes de octavo afio de Educacion Basica?

1.3  Justificacion de la Investigacion

El fundamento de este estudio se basa en su importancia académica, educativa y
social, dando una mayor importancia a la integracioén de tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) para el desarrollo de habilidades socioemocionales. Esta perspectiva
mejorara la comprension literaria y también fortalecerd las competencias emocionales y
sociales de los estudiantes de octavo afo de Educacion Basica. Al emplear TIC, se espera
facilitar una interacciébn madas rica y empatica, lo cual es esencial para preparar a los
estudiantes para los desafios contemporaneos tanto en ambitos personales como

profesionales.

Relevancia Académica: Académicamente, esta investigacion contribuye al
enriquecimiento del campo de la pedagogia y la didéctica, ofreciendo una vision innovadora
sobre el uso de estrategias transmedia en la ensefianza de Lengua y Literatura. De acuerdo a
(Pefia-Acufia & Jaramillo, 2024) La transmedia, al combinar mdultiples plataformas y
formatos, proporciona una herramienta poderosa para captar la atencion de los estudiantes
y facilitar un aprendizaje més interactivo y significativo. Tambi¢, al ser el tema central "La
Busqueda del Verdadero Heroismo", se busca promover la comprension profunda y critica

de los textos literarios en los estudiantes.



Importancia educativa: Este estudio proporciona a los profesores nuevas
estrategias para integrar la transmedia en sus practicas de ensefianza, por lo que es
importante en un contexto donde las TIC son cada vez mas prevalentes y los estudiantes
estan constantemente expuestos a contenidos digitales (Pefialva & Marta-Lazo, 2023). Al
elaborar un plan de educacion transmedia, no solo se busca potencias el entendimiento
literario, sino también fomentar las habilidades socioemocionales cruciales como la empatia,
la autorreflexion y la resolucion de conflictos (Fernandez & Gomez, 2020). Por lo que las
habilidades son esenciales para el desarrollo integral de los alumnosy su capacidad para

interactuar de manera efectiva y empatica en diversos contextos.

Importancia Social: Segin, (Cedefio Sandoya et al., 2022), al utilizar una estrategia
transmedia, se espera que los estudiantes puedan relacionarse de manera mas efectiva con
los contenidos y aplicar lo aprendido en su vida diaria, ya que desde una perspectiva social,
esta investigacion aborda una necesidad critica en la educacion actual: el desarrollo de
habilidades socioemocionales en los estudiantes. Es muy importante que los alumnos
adquieran competencias académicas al estar en una sociedad cada vez mas digitalizado, para
que desarrollen las habilidades necesarias para gestionar sus emociones, establecer

relaciones interpersonales saludables y enfrentar los desafios de la vida cotidiana.

Aplicabilidad y Ventajas: Posee un gran potencial de utilidad en varios entornos
educativos al crear un programa de educacion transmedia enfocado en el tema "La Busqueda
del Verdadero Heroismo". Este programa no solo favorecera a los alumnos del Centro de
Apoyo Pedagogico Tiempo para los Mios, también puede ser implementado en otras
instituciones educativas. Los resultados de este estudio ofreceran un fundamento sé6lido para

la creaciéon de intervenciones educativas efectivas que integren la transmedia como



herramienta pedagodgica, ofreciendo a los educadores una guia practica para su

implementacion.

Innovacion en la Educacion Practica: Por ultimo, este estudio simboliza una
innovacion tecnologica en el ambito de la educacion, ya que al investigar como se pueden
emplear eficazmente las plataformas transmedia para fomentar el desarrollo de habilidades
socioemocionales y el entendimiento literario, surgen nuevas posibilidades para potenciar la
calidad de la educacion. Este enfoque no solo moderniza las practicas de ensefianza, sino

que también responde a las necesidades y expectativas de los estudiantes en la era digital.
1.4  Objetivos

1.4.1 Objetivo General

e Proponer el disefio de una Pagina Web a partir de la técnica transmedia para el
desarrollo de habilidades socioemocionales en la asignatura de Lengua y

Literatura de los estudiantes de octavo aflo de Educacion Basica.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Diagnoésticar sobre las habilidades socioemocionales que presentan los
estudiantes de octavo grado de educacion Bésica del Centro de Apoyo Pedagogico
Tiempo para los Mios, de la ciudad de Riobamba — Ecuador.

¢ Investigar los fundamentos tedricos relacionados con la narrativa transmedia y el
desarrollo de habilidades socioemocionales.

e Diseflar una pagina web con elementos interactivos, para desarrollar las
habilidades socioemocionales de los estudiantes usando la técnica de transmedia

en la materia de Lengua y Literatura.
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CAPITULOII
Marco Teoérico
2.1  Antecedentes Investigativos

Se realizé una busqueda en bases de datos cientificas como Scielo y Google Scholar,
priorizando articulos publicados en los tltimos afos. Se establecieron criterios de inclusion
y exclusién para seleccionar estudios relevantes sobre transmedia y educacion. A

continuacion, se describen de manera resumida los aspectos relevantes de cada estudio.

Uno de los primeros estudios, con su titulo Transmedia Literacy and Participatory
Cultures: A Research Agenda y realizado por Scolari (2019), presenta una serie de
reflexiones y propuestas para orientar la investigacion sobre la alfabetizacion transmedia y
las culturas participativas en el contexto de la nueva ecologia de los medios. Se puede ver
que este proyecto internacional incluyo a mas de 50 investigadores de ocho paises. Mediante
la técnica cualitativa, se analiz6 el mapa de habilidades transmedia emergentes y las

estrategias de aprendizaje informal de los adolescentes.

Son efectivas las narrativas transmedia para promover habilidades, la participacion
y la colaboracion, por tal motivo se sugiere que la alfabetizacion transmedia puede tener un
impacto significativo en el desarrollo de competencias en entornos educativos. Es relevante
para nuestra investigacion centrada en habilidades socioemocionales y comprension literaria
(Scolari, 2019), por lo que este estudio aporta una base tedrica sélida sobre las competencias

transmedia.

El segundo estudio, From Digital Native to Digital Apprentice: A Case Study on
Digital Literacy and Transmedia Skills in Spanish Teens realizado por Masanet et al. (2019),

presentd los resultados de un estudio de caso sobre la alfabetizacion digital y las habilidades
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transmedia en adolescentes espafoles. Su enfoque es cuantitativo que lo utilizaron, este tipo
de estudio con encuestas y observacion directa permite medir las habilidades digitales y

transmedia de los adolescentes.

Los descubrimientos revelaron que los jovenes que participaron en la investigacion
adquirieron una comprension mas detallada de las habilidades digitales y transmedia. La
alfabetizacion digital y las estrategias transmedia son fundamentales que nos permite
preparar a los adolescentes para enfrentar un mundo digital. El presente estudio ofrece una
base importante para entender como las estrategias transmedia pueden ser aplicadas en el
contexto educativo para mejorar las competencias digitales y socioemocionales (Masanet et

al., 2019).

El tercer estudio que se investigo, se centré en como los adolescentes construyen su
imagen digital en las redes sociales y crean competencias transmedia mediante los
aprendizajes informales, Adolescents que construeixen la seva imatge digital a les xarxes
socials: aprenentatges informals, competencies transmédia i perfils professionals por
Marquez et al. (2020). Se puede apreciar que este tipo de estudio cuantitativo incluy6 a
adolescentes de 8 paises y utiliz6 la observacion para explorar experiencias y el desarrollo

habilidades.

Las redes sociales son un entorno fértil para el desarrollo de competencias
transmedia, de acuerdo a los resultados investigados los adolescentes desarrollan habilidades
significativas en comunicacion y creacion de contenido a través de la participacion en redes
sociales. Por tal razon, el presente estudio resalta la importancia de las habilidades
transmedia en la vida cotidiana de los adolescentes, complementando nuestro enfoque en el

contexto educativo formal (Marquez et al., 2020).
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El cuarto estudio, se examin6 como los adolescentes crean imagenes digitales en las
redes sociales y desarrollan habilidades transmedia a través del aprendizaje informal,
Marquez et al. (2020) Teens and Digital Image Creation on Social Media: Informal
Learning and Transmedia Skills. Este estudio presenta un analisis de contenido para explorar
las practicas de creacion de imagenes digitales de los adolescentes, mediante la técnica

cualitativo.

La creacion de imagenes digitales en redes sociales es una via efectiva para el
desarrollo de habilidades transmedia de acuerdo a las evidencias porque muestran que los
adolescentes desarrollan habilidades criticas y creativas significativas a través de estas
practicas, ya que destaca la importancia del aprendizaje informal en el desarrollo de

competencias transmedia y socioemocionales (Marquez et al., 2020).

El quinto estudio evalud el impacto del pensamiento de disefio como agente de
transformacion en los procesos formativos utilizando una estrategia transmedia de acuerdo
a Gonzalez-Granados titulado Design Thinking as an Agent of Transformation in Training
Processes: A Transmedia Strategy in Education, publicado en 2022. Este estudio es
longitudinal, con un enfoque cuantitativo que permite aplicar encuestas y la observacion
para el andlisis de resultados, las narrativas transmedia son estrategias efectivas para

transformar los procesos formativos y mejorar el aprendizaje socioemocional.

De acuerdo a (Gonzélez-Granados, 2022), este estudio proporciona una base solida
para la implementacion de estrategias transmedia en el aula, diferencidandose en su enfoque

mas amplio y en su metodologia longitudinal

Recientemente un estudio titulado "Scientific communication after the COVID-19

crisis: TikTok publishing strategies on the transmedia board" realizado por Neira et al.
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(2023), aborda la adaptacion del periodismo cientifico a los contextos digitales,
especificamente en el uso de TikTok como plataforma de difusion. La investigacion,
publicada en la Revista Latina de Comunicacion Social, utiliza la observacion para explorar

coémo las narrativas transmedia pueden acercar el conocimiento a nuevas audiencias.

Los resultados destacan el potencial grafico, el acceso y la inmediatez de TikTok,
proponiendo recomendaciones sobre el contenido, el estilo y la interaccion con los usuarios.
Este estudio ofrece una vision critica y practica sobre como aprovechar las redes sociales
para fortalecer la comunicacion cientifica en un contexto de desinformacion y
desacreditacion de los medios (Neira et al., 2023). Ademas, resalta la necesidad de que los
profesionales y los medios se adapten a estos nuevos entornos para recuperar la confianza

del publico y asegurar la sostenibilidad del periodismo cientifico.

La diferencia principal radica en el contexto especifico de nuestro estudio, enfocado
en alumnos de octavo grado de Educacion Bésica del Centro de Apoyo Pedagdgico Tiempo
para los Mios centrado en "La Blisqueda del Verdadero Heroismo". Las teorias investigadas
han proporcionado datos y pruebas valiosas acerca del empleo de estrategias transmedia y
el desarrollo de habilidades socioemocionales, brindando una base firme y verificada para

la presente investigacion.
2.2 Fundamentacion Legal

De acuerdo al contexto de nuestro pais Ecuador, el progreso de habilidades
socioemocionales en los nifios esta respaldado legalmente por varios documentos y politicas
que inculcan un enfoque educativo integral. A continuacion, se presentan las principales

bases legales:
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2.2.1 Prioridad Constitucional para el Desarrollo Integral

La Constitucion de Ecuador prioriza el desarrollo integral de los nifios hasta los 5
afios como una politica publica, reflejada en la Ley Orgénica de Educacion Intercultural
(LOEI), que obliga al Estado a garantizar una educacion de calidad que promueva el
bienestar fisico, emocional y social de los nifios desde sus primeros afos. Este enfoque se
basa en el articulo 27 de la Constitucion, el mismo que establece que la educacion debe
asegurar el desarrollo integral de las personas a lo largo de su vida, promueve la convivencia
pacifica, el respeto a los derechos humanos y los principios de igualdad y no discriminacién

(Figueroa et al., 2018).

Este enfoque holistico es esencial para preparar a los nifios, para que enfrenten los
desafios futuros y puedan contribuir a la construccion de una sociedad mads inclusiva y
armoniosa (Figueroa et al., 2018). La normativa ecuatoriana incluye programas netos como
los Centros de Desarrollo Infantil (CDI) y programas de atencion integral que engloban la
salud, nutricion y educacion, elaborados para crear un entorno seguro y estimulante, dando
seguridad a todos los nifios, independientemente de su origen socioeconémico, que tengan

acceso a oportunidades de desarrollo que les permitan alcanzar su maximo potencial.
2.2.2 Proteccion de los Derechos de los Nifios

Ecuador ha establecido una serie de instrumentos legales para la proteccion integral
de los nifios y adolescentes, reconociéndolos como sujetos de derechos y protagonistas
fundamentales del cambio social. Este marco legal incluye la Constitucion, que garantiza
los derechos fundamentales de los menores, y la Ley Organica de Proteccion Integral a
Nifias, Ninos y Adolescentes (LOPINA), que establece las bases para su proteccion y

desarrollo integral. De acuerdo a (Borja et al., 2023) La legislacion ecuatoriana resalta la
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importancia de salvaguardar el bienestar y el desarrollo de los nifios, incluyendo su
crecimiento socioemocional, mediante las politicas publicas que promuevan un entorno

seguro y estimulante.

La investigacion indica que estas politicas contienen programas educativos y de
salud, asi como iniciativas comunitarias que buscan fortalecer las redes de apoyo para los
menores y sus familias. Ademas, existen el reconocimiento de nifios y adolescentes como
agentes de cambio social, leyes y politicas que no solo buscan protegerlos, mas bien
empoderarlos para que participen activamente en la sociedad. Los derechos de los menores
sean respetados, por lo que es un enfoque integral que asegura y les proporcionen las
herramientas necesarias para su desarrollo personal y social, contribuyendo asi a una

sociedad mas justa y equitativa (Borja et al., 2023).
2.2.3 Desafios en la Implementacion

Los desafios muestran la necesidad constante de acciones para reforzar las garantias
de cumplimiento de estos derechos, destacando la brecha entre las disposiciones legales y
su aplicacion practica, a pesar de lo que existe un marco legal fuerte en la implementacion
de los derechos de los nifios en Ecuador y la falta de concienciacion y educacion en derechos
humanos entre la poblacion son algunos de los obstidculos que impiden una ejecucion
efectiva de las leyes. Ademas, la burocracia y la corrupcion pueden entorpecer los procesos

legales y administrativos necesarios para la proteccion de los menores (Gonzélez et al.,

2021).

La capacitacion continua de jueces, fiscales, trabajadores sociales y otros

profesionales involucrados en la proteccion infantil es un desafio, para asi implementar
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politicas publicas bien disefiadas, que cuenten con el respaldo financiero y logistico

necesario para su correcta ejecucion (Alonso Mendoza & Vargas Martinez, 2020).

La participacion de la sociedad civil y las organizaciones no gubernamentales en la
vigilancia y promocion de los derechos de los nifios es importante, para asegurar que las
voces de los mas vulnerables sean escuchadas y consideradas en la toma de decisiones. Se
podra cerrar la brecha entre la normativa legal y su implementacion practica, a través de
esfuerzos coordinados y sostenidos, para garantizar una proteccion adecuada y efectiva para

todos los nifios y adolescentes en Ecuador (Gonzélez et al., 2021).

2.2.4 Leyesy Reglamentos sobre el Desarrollo Socioemocional

El énfasis en el desarrollo integral y la proteccion de los derechos de los nifios dentro
del marco legal implica un alcance mas amplio que abarca el desarrollo socioemocional,
pese no encontrar una mencidén explicitamente de leyes o reglamentos netos enfocados
unicamente en las habilidades socioemocionales. Juega un papel significativo en la
regulacion del sistema educativo nacional (LOEI) Ley Organica de Educacion Intercultural
y destaca la importancia de desarrollar competencias socioemocionales (Lizcano Chapeta,

2022).

2.2.5 Politicas de Educacion Socioemocional

Segun, (Gordillo & de los Rios, 2017), no existen de manera directa politicas
especificas de educacion socioemocional, el enfoque en el desarrollo integral y la necesidad
de un cuidado integral para los nifios y adolescentes en varios programas e iniciativas

sugieren un enfoque mas amplio hacia la educacion y el desarrollo de habilidades.



17

2.2.6 Desafios y Violacion de Derechos

Las investigaciones destacan desafios relacionados con la violencia contra los nifios,
el estatus migratorio y el impacto de factores econdomicos y sociales en el bienestar infantil
(Gonzélez et al., 2021). Estos desafios subrayan la necesidad de politicas integrales que

aborden el bienestar socioemocional en el contexto de problemas sociales mas amplios.

Aunque los estudios proporcionan informacion sobre la base legal y la proteccion de
los derechos de los nifios en Ecuador, no hay informacién especifica sobre leyes,
reglamentos o politicas enfocadas unicamente en las habilidades socioemocionales en los
nifios. El marco legal existente prioriza el desarrollo integral y la proteccion de los derechos
de los nifos, lo que indica un enfoque mas amplio hacia el bienestar infantil que incluye el
desarrollo socioemocional. Por lo tanto, aunque no se mencionan directamente leyes o
politicas especificas para habilidades socioemocionales, la base legal para el desarrollo y la

proteccion infantil es evidente en los estudios relacionados.

2.3 Fundamentacion Teorica

2.3.1 Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo, propuesto por Ausubel (2000), sostiene que la
adquisicion del conocimiento es mas efectiva cuando los nuevos conceptos se relacionan
con estructuras cognitivas preexistentes en los estudiantes. Este enfoque resalta la
importancia de conectar la ensefianza con los conocimientos previos de los alumnos, lo que
facilita una mejor retencién y comprension del contenido. En el contexto de este estudio, la
estrategia transmedia se convierte en un recurso clave para generar aprendizajes

significativos, ya que permite a los estudiantes construir conocimiento de manera
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interactiva, favoreciendo la comprension de textos literarios y el desarrollo de habilidades

socioemocionales a partir de experiencias inmersivas y contextualizadas.
2.3.2 Narrativa Transmedia

Henry Jenkins (2006) define la narrativa transmedia como un proceso en el que los
elementos de una historia se dispersan estratégicamente a través de multiples plataformas
medidticas, con el fin de enriquecer la experiencia del usuario. Este enfoque fomenta la
participacion activa del estudiante en la construccion del conocimiento, ya que permite que
interactie con la literatura desde distintos formatos, como textos, videos, podcasts y comics
digitales. La narrativa transmedia facilita la comprension profunda de las obras literarias y
propicia la empatia, al sumergir a los estudiantes en escenarios narrativos que los involucran
emocionalmente, permitiéndoles reflexionar sobre los valores y emociones de los

personajes.

2.3.3 Desarrollo Socioemocional

Daniel Goleman (1995) resalta en su teoria de la inteligencia emocional la
importancia de habilidades como la empatia, la autorregulacion y la conciencia social en el
desarrollo integral de los individuos. En el dmbito educativo, estas competencias son
fundamentales para la convivencia y el aprendizaje colaborativo. La implementacion de la
narrativa transmedia en la ensefianza de la literatura no solo permite mejorar la comprension
textual, sino que también actiia como una herramienta poderosa para el fortalecimiento de
las habilidades socioemocionales, dado que los estudiantes pueden identificarse con los

personajes y sus conflictos, promoviendo el autoconocimiento y la regulaciéon emocional.
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2.3.4 Uso de TIC en la Educacion

Coll y Monereo (2010) destacan el papel de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) como mediadoras del aprendizaje, argumentando que su correcta
integracion en la educacion puede potenciar la interactividad, el pensamiento critico y la
autonomia del estudiante. En este contexto, la narrativa transmedia se presenta como una
estrategia innovadora que permite a los estudiantes acceder a contenidos digitales diversos,
explorar multiples perspectivas de una historia y desarrollar competencias digitales
esenciales para su formacioén académica y personal. La incorporacion de TIC en el aula, a
través de plataformas interactivas y entornos de aprendizaje digital, fortalece la motivacion

estudiantil y optimiza la ensefianza de la literatura.
2.3.5 Habilidades Socioemocionales

2.3.5 Impacto de las habilidades socioemocionales en el rendimiento académico de los

estudiantes

La regulaciéon emocional y la resolucion de conflictos, tienen un efecto muy
significante en el rendimiento académico, en las habilidades socioemocionales, como la
empatia, la autorreflexion. Es notable ver que la empatia fomenta relaciones sociales
saludables y un ambiente de aprendizaje positivo, mientras que la autorreflexion desarrolla
responsabilidad y autocontrol. El control emocional ayuda a manejar el estrés y la ansiedad,
mejorando la concentracion y el proceso de aprendizaje. La resolucion de conflictos fomenta
el respeto y la colaboracion en el aula. Integrar el desarrollo de habilidades socioemocionales
en el curriculo escolar es crucial, ya que no solo mejora el rendimiento académico, sino que
también reduce problemas de conducta y prepara a los estudiantes para una vida de éxito

académico y personal (de Minzi et al., 2016).
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Un constructo multidimensional complejo, influye en la manera en que los
individuos comprenden y responden a las emociones de los demads, por la regulacion
emocional, lo que permite gestionar sus propias reacciones emocionales de manera efectiva
(Thompson et al., 2019), para mantener relaciones interpersonales saludables y para el
desarrollo de un entorno de aprendizaje positivo. Los alumnos que poseen un buen control
pueden manejar con mayor eficacia el estrés y la ansiedad, lo que les facilita enfocarse mas

en sus estudios y participar activamente en el aula.

La cooperacion y la ayuda mutua, que son esenciales para el trabajo en equipo y el
aprendizaje colaborativo, es porque estas habilidades promueven una mayor motivacion
altruista y comportamientos prosociales (Tousignant et al., 2017). Por ultimo, mejora el
bienestar emocional de los estudiantes, por la capacidad de regular las emociones, también
les lleva a tener un impacto significativo en su rendimiento académico, facilitando una

experiencia educativa mas enriquecedora y efectiva.

2.3.5 Mecanismos neurologicos subyacentes al desarrollo de la empatia y la regulacion

emocional

La empatia, la capacidad de percibir y compartir los estados emocionales de los
demas, es involucrada por procesos neurales complejos, estd asociada con la activacion de
regiones cerebrales especificas, incluyendo la insula anterior, la corteza cingulada
anterior/dorsal-anterior media y el giro frontal inferior (Franklin-Gillette & Shamay-Tsoory,
2021; Tousignant et al., 2017). Por otro lado, la regulacion emocional esta influenciada por
la interaccion de procesos cognitivos y emocionales, con correlatos neurales distintos como

la corteza prefrontal ventromedial y la insula anterior (Tousignant et al., 2017). Estos
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mecanismos neurologicos subyacen al desarrollo de la empatia y la regulacién emocional,

moldeando las habilidades socioemocionales de los individuos.
2.3.5 Habilidades socioemocionales en los programas de formacion

Para mejorar el rendimiento y fomentar interacciones sociales positivas, es necesario
integrar las habilidades socioemocionales en los programas de formacion laboral. De
acuerdo al estudio, todos enfatizan la relevancia de incluir habilidades socioemocionales y
cognitivas, como la empatia y la regulacion emocional, en los curriculos de formacion para
lograr resultados deseables (Johari & Jha, 2021). La necesidad de incluir estas habilidades
en los programas de formacidn es importante, por el impacto de las emociones positivas y
la empatia en las habilidades sociales apropiadas (Oros & Fontana Nalesso, 2015). Al
abordar estas habilidades, los programas de formacion pueden promover la competencia
social, la resolucion cooperativa de conflictos y el comportamiento prosocial en el lugar de

trabajo.

2.3.5 Diferencias culturales en el desarrollo de las habilidades socioemocionales en los
ninos

Para el desarrollo de las habilidades socioemocionales en los nifios, la diferencia
cultural juega un papel muy importante. Las conexiones positivas del rendimiento
académico y sus habilidades socioemocionales en China destacan, por lo que enfatizan la
importancia del desarrollo socioemocional en los estudiantes Chinos (Huang & Zeng, 2023).
Ademas, el estudio de la empatia en nifios argentinos sugiere que las emociones positivas y
la empatia facilitan el desempefio de comportamientos socialmente habiles, siendo las

emociones positivas mas influyentes en comparacion con la empatia (Oros & Fontana
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Nalesso, 2015). Estos hallazgos subrayan la influencia de los contextos culturales en el

desarrollo de las habilidades socioemocionales en los nifios.

El impacto de las habilidades socioemocionales en el rendimiento académico, los
mecanismos neuroldgicos subyacentes a la empatia y la regulaciéon emocional, la integracion
de habilidades socioemocionales en los programas de formacién laboral y las diferencias
culturales en el desarrollo de las habilidades socioemocionales en los nifios estan

respaldados por las investigaciones relacionadas.

2.3.6 Estrategia Transmedia

2.3.6 Componentes Clave de una Estrategia Transmedia Exitosa

Optimizar la gestion y la estrategia productiva, es crucial en un mercado
caracterizado por recortes presupuestarios y competencia intensa, por lo que las estrategias
transmedia son fundamentales para el éxito de las empresas en el contexto actual,
caracterizado por la digitalizacion y la saturacion de contenidos. Estas estrategias no se
limitan a la expansion de la narrativa a través de multiples plataformas, sino que también.
Segun Larrondo Ureta (2020), la eficacia de estas estrategias depende crucialmente de la
capacidad de las empresas para establecer y mantener relaciones significativas con las

audiencias, adaptandose a sus necesidades y comportamientos cambiantes.

Zeiser (2015), Senala que la incorporacion de elementos narrativos y de marketing
posibilita que la audiencia consuma contenido y también participen activamente en su
difusion y desarrollo. También, fomenta una mayor lealtad y compromiso de la audiencia,
transformandola de un receptor pasivo a un participante activo en el proceso creativo, a

través de un enfoque colaborativo, porque no solo amplia el alcance del contenido. El éxito
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de una narrativa transmedia radica en su habilidad para captar de manera efectiva a la

audiencia en una era donde el contenido es abundante pero la atencion es limitada.
2.3.6 Diferencias Entre la Narracion Transmedia y la Narracion Tradicional

La narracion en producciones audiovisuales y otros medios, y va mas alla de la
industria del entretenimiento para aplicarse también al patrimonio cultural, tomando en
cuenta que la narracion transmedia es una estrategia utilizada para mejorar (Bourdaa, 2018).
La narracion transmedia implica contar historias interconectadas a través de diferentes
plataformas y medios, ofreciendo a las audiencias una multitud de puntos de contacto para

una experiencia narrativa unica de la narracion tradicional, (Coles, 2023).
2.3.6 Consideraciones Eticas en la Implementacién de la Estrategia Transmedia

La definicion de la ética formulada por Charles Sanders Peirce mejora la perspectiva
de los dilemas éticos en el ambito de la transmedialidad plantea cuestiones éticas especificas.
(Gambarato & Nani, 2016). Las consideraciones éticas en los proyectos de desarrollo
tecnoldgico, creando una distancia entre los desarrolladores de tecnologia y la ética, ya que
los procesos actuales de gobernanza ética no integran efectivamente, esto impacta la

innovacion en beneficio de individuos y la sociedad (Kurt & Duquenoy, 2014).

2.3.6 Mejorando el Compromiso de la Audiencia y la Lealtad a la Marca a través de la

Estrategia Transmedia

La narraciéon transmedia fomenta la participacion y el involucramiento de las
audiencias, ofreciendo caracteristicas que conectan con las audiencias y mejoran el
compromiso (Mut Camacho & Miquel Segarra, 2019). La marca y el marketing transmedia
ofrecen oportunidades para las empresas y las audiencias, transformando la relacion

tradicional entre una marca y el repertorio emocional de su consumidor en un todo
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compuesto por mas mundos narrativos (Giovagnoli, 2018). Ademas, la narracion transmedia
puede ser una forma relevante e innovadora de promover la imagen y los valores que las
empresas desean transmitir a sus clientes, proporcionando una experiencia Unica y atractiva

para la audiencia (Carvalho et al., 2018).

2.3.7 Don Quijote de la Mancha

2.3.7 Temas Clave en Don Quijote de la Mancha:

La novela retrata la falibilidad de los votos y los intentos del protagonista de
superarlos o ignorarlos, como se observa en el malentendido sistematico de las promesas y
la antipatia del protagonista hacia la prueba ocular (Hicks-Bartlett, 2019). La problematica
suposicion de Don Quijote de que su cddigo caballeresco es uno que todos los demas deben
obedecer se explora, destacando la etiologia de la violencia asociada con la demanda de

pruebas visuales y la exigencia de compromisos de fe (Hicks-Bartlett, 2019).

La novela también transmite la relacion intrinseca entre la realidad y la ficcion,
particularmente a través de la convergencia de la comida y las conversaciones, asi como la
comida y la literatura, para transmitir uno de los temas centrales de la novela (Gelardo-
Rodriguez, 2023). Ademas, la obra reflexiona sobre el buen o mal gobierno, explorando
temas como la libertad y la compasion, que caracterizan la complejidad moral al final de la
novela (Gerber, 2023). La incorporacion de elementos miticos y legendarios crea efectos
ambiguos y contradictorios, una mezcla de lo comico, lo absurdo y lo grotesco, como se ve

en el episodio de la "Cueva de Montesinos" (Sobrino, 2019).

2.3.7 Reflejo del Contexto Cultural e Historico de Espaiia:

La novela es reconocida como una "invencion critica" sofisticada que expresa la

cultura humanista espafiola de los siglos XVI y XVII, reflejando la polémica entre "poetas"



25

y "cronistas" y la busqueda de una "historia moderna" (Marson, 2019). La conmemoracion
del tricentenario de la publicacion de "Don Quijote de la Mancha" en 1905 se explord desde
un punto de vista nacionalista, politico y cultural, arrojando luz sobre cémo nacionalidades
historicas como Galicia recibieron y asimilaron la propuesta (Pérez-Magallon, 2020).
Ademas, las conmemoraciones de la publicacion de "Don Quijote de la Mancha" y la muerte
del autor se convirtieron en simbolos de Espafia y del mundo hispano, contribuyendo a la
construccion de una identidad espafiola basada en el idioma y la cultura, y una comunidad

internacional étnica llamada "la raza" (Luzon, 2020).
2.3.7 Impacto en el Desarrollo de l1a Novela como Forma Literaria:

La presencia perdurable de la novela en la cultura contemporanea se destaca,
particularmente a través del mash-up quijotesco, que desafia la politica de exclusion del
canon y ofrece un enfoque satirico a los valores culturales y sociales contemporaneos
(Borham-Puyal, 2020). Ademas, la novela ha inspirado el disefio de juegos, como se ve en
la creacion de "La Mancha," un juego de cartas narrativo basado en "Don Quijote," que
permite a los jugadores interactuar y reformular momentos de la novela a través de la

narracion guiada utilizando citas de libros que influyeron en Cervantes (Totten, 2020).
2.3.7 Interpretaciones Criticas del Personaje de Don Quijote:

El personaje de Don Quijote ha sido objeto de parodia y satira, como se evidencia en
el mash-up quijotesco, que ofrece una parodia cervantina no solo del género Z, sino también
de obras académicas, y proporciona un enfoque satirico a los valores culturales y sociales
contemporaneos (Borham-Puyal, 2020). El despliegue de romances caballerescos por parte
de Don Quijote para mapear la realidad externa enfatiza el papel de la literatura en el proceso

de mapeo cognitivo, destacando el impacto negativo del deseo de un mapa cognitivo
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inmutable y totalizador en la capacidad de uno para navegar exitosamente en el mundo

(Goddard, 2014).
2.3.8 Impacto de las TIC en la Educacion
2.3.8 Impacto de las TIC en la Calidad de la Educacion Basica:

El uso de las TIC ha demostrado tener una influencia positiva en los resultados de
aprendizaje de los estudiantes en la educacion basica. Diversos estudios han sefialado que la
integracion de tecnologias digitales en el proceso educativo no solo facilita la comprension
de conceptos complejos, sino que también aumenta la motivacion y el compromiso de los
estudiantes. Por ejemplo, un estudio sobre la ensefianza de Oscilaciones y Ondas utilizando
material didactico informatizado reveld una mejora significativa en el rendimiento
académico de los estudiantes que participaron en actividades de aprendizaje mediadas por
TIC, en comparacion con aquellos que utilizaron métodos tradicionales (Ruiz Macias, 2019)

(Ruiz Macias, 2019).

Este estudio subraya como el uso de herramientas tecnoldgicas puede hacer que los
contenidos abstractos sean mas accesibles y comprensibles para los estudiantes,
permitiéndoles interactuar de manera mds dindmica y visual con la materia. Ademas, la
incorporacion de TIC en el aula fomenta un entorno de aprendizaje mas interactivo y
colaborativo, donde los estudiantes pueden explorar y experimentar con los conceptos en
tiempo real, recibir retroalimentacion inmediata y trabajar en proyectos grupales que
integren diversas competencias digitales. En conjunto, estas ventajas no solo potencian el
rendimiento académico, sino que también preparan a los estudiantes para enfrentar los

desafios de un mundo cada vez mas digitalizado.
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2.3.8 Influencia de las TIC en la Participacion y Motivacion de los Estudiantes:

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han demostrado tener
un impacto significativo en la participacion y motivacion de los estudiantes en la educacion
basica. La integracion de las TIC en el entorno educativo transforma la interaccion de los
estudiantes con el contenido, los maestros y sus compaiieros, creando un ambiente de
aprendizaje mas dindmico y atractivo. Un estudio realizado por Ruiz Macias (2019) sobre
la ensefianza de Oscilaciones y Ondas utilizando material didactico informatizado mostrd
una mejora significativa en el rendimiento académico de los estudiantes que usaron TIC en
comparacion con métodos tradicionales. Este aumento en el rendimiento académico indica

el impacto positivo de las TIC en el compromiso y la motivacion de los estudiantes.

En este sentido, las TIC ofrecen multiples formas de interaccion que van mas alla
del aula tradicional. Plataformas educativas, aplicaciones interactivas y recursos digitales
permiten a los estudiantes explorar el material de estudio de manera autonoma y a su propio
ritmo, aumentando su motivacion intrinseca. Ademas, las TIC facilitan la colaboraciéon y la
comunicacion entre estudiantes, promoviendo el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de

habilidades sociales y de trabajo en equipo (Padin, 2023).

Por tanto, las herramientas digitales permiten a los estudiantes trabajar juntos en
proyectos, compartir recursos y recibir retroalimentacion inmediata, mejorando su
participacion activa en el proceso educativo. Las TIC también responden a las necesidades
y estilos de aprendizaje individuales, proporcionando apoyo adicional a quienes lo necesitan
y desafios a los estudiantes mas avanzados, manteniendo asi el interés y la motivacion de

todos (Guallpa & Septlveda, 2025).
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2.3.8 Desafios y Beneficios de Integrar las TIC en el Curriculo:

Integrar las TIC en el curriculo de educacion basica presenta tanto desafios como
beneficios. Las TIC pueden mejorar significativamente los resultados de aprendizaje al
ofrecer recursos educativos diversos, interactivos y actualizados. Sin embargo, existen
desafios importantes relacionados con el acceso digital y la infraestructura, ya que muchas
escuelas carecen de los recursos tecnoldgicos necesarios como computadoras y acceso a
internet de alta velocidad. Ademas, se requiere un cambio en las metodologias de ensefianza

para integrar efectivamente la tecnologia en el aula (Argandoia et al., 2024).

Esto implica que los educadores adopten nuevas estrategias pedagdgicas y enfoques
innovadores que promuevan la colaboracién y el pensamiento critico. El desarrollo de
habilidades de alfabetizacion digital es esencial tanto para educadores como para
estudiantes. Los maestros necesitan capacitacion continua para mantenerse actualizados con
las nuevas tecnologias, y los estudiantes deben desarrollar competencias digitales para usar
la tecnologia de manera segura y eficaz. A pesar de estos desafios, los beneficios potenciales

de las TIC en la educacion son enormes (Franky & Chiappe, 2018).
2.3.8 Papel de los Maestros en la Implementacion de las TIC en la Educacion Basica:

La implementacion efectiva de las TIC en la educacion bésica depende en gran
medida del papel de los maestros. Los maestros juegan un rol crucial en facilitar el
aprendizaje mediado por TIC, adaptando las metodologias de ensefianza para incorporar las
TIC y desarrollando habilidades de alfabetizacion digital entre los estudiantes. Ademas, el
estudio enfatiza la necesidad de contar con un cuerpo docente mas experimentado y
calificado para garantizar una formacioén académica de alta calidad (Machado & de Macedo,

2013).
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2.3.9 Comic

Los coémics, como medio de narrativa grafica, juegan un papel crucial en la
educacion y la cultura popular, influenciando no solo el entretenimiento, sino también la
formacion educativa y social de los lectores. La investigacion ha demostrado que la lectura
de comics puede despertar nuevas formas de pensar y provocar reflexiones sociales,
llevando a los lectores a reinterpretar su papel en la sociedad y a introjectar conocimientos
presentes en los textos e imagenes de estos medios (Dos Santos & Neves, 2022). Ademas,
los comics tienen el potencial de transmitir conocimientos factuales e influir en las creencias,
actitudes y comportamientos de los lectores a través del compromiso narrativo, creando un
mayor nivel de compromiso y motivacion que los materiales basados unicamente en texto

(Alemany-Pagges et al., 2022).

En el &mbito de la cultura popular, los comics ocupan un lugar esencial, variando en
formas, géneros y modos, desde entretenimiento serial para nifios hasta obras complejas de
arte (Domsch et al., 2021). Estratégicamente, los comics han sido creados para diversificar
lineas editoriales, reflejando la creciente diversidad racial y cultural. Esto se manifiesta en
coémo los comics han tratado la diversidad de creadores y personajes, interactuando con la
etnicidad y otras formas culturales de diversos paises (Ayaka & Hague, 2014; Granitz &

Chen, 2023).

Desde la perspectiva del storytelling y la estructura narrativa, los comics combinan
el contexto sociocultural mas amplio con relatos individuales al yuxtaponer palabras e
imagenes, lo que permite a los sujetos explorar identidades liminales e investigar cuestiones
complejas que desafian la representacion convencional (Sohini, 2021). Los comics ofrecen

acceso directo a la conciencia y los pensamientos de los personajes a través de una variedad
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de estrategias narrativas y no narrativas de representacion subjetiva, lo que puede conducir

a estructuras de subjetividad ocasionalmente complejas (Thon, 2021).

En cuanto a la representacion de personajes diversos y cuestiones sociales, los
editores de comics han respondido a la creciente diversidad racial creando superhéroes
multiculturales para diversificar sus lineas editoriales, centrandose en los elementos
formales del medio para representar el multiculturalismo (Ayaka & Hague, 2014; Granitz &
Chen, 2023). Los comics también funcionan como una herramienta motivacional de lectura,
especialmente utiles para ayudar a los estudiantes a aprender sobre Historia y Ciencias,
atrayendo a mas estudiantes a visitar la biblioteca escolar después de clases, facilitando las
habilidades de comprension lectora y fomentando el interés de los estudiantes en la lectura

voluntaria (Lo et al., 2022).

Los comics tienen un impacto profundo en los lectores, la cultura popular, la
narrativa y la representacion de personajes diversos y cuestiones sociales. Sirven como un
medio que no solo entretiene, sino que también educa e influye en las creencias y actitudes,
haciéndolos una herramienta valiosa para interactuar con una amplia gama de audiencias y

abordar importantes cuestiones sociales.
2.3.10 Podcast

El podcast, como formato de contenido educativo, ofrece multiples beneficios y
plantea ciertas consideraciones éticas en su produccion y distribucion. Esta seccion explora
los efectos psicoldgicos de los podcasts, su impacto en la participacion y retencion de la
audiencia, los avances tecnologicos clave en la produccion y distribucion de podcasts, y las

consideraciones €ticas en la creacion de contenido de podcast.
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Beneficios de los Podcasts como Contenido Educativo:

Los podcasts presentan una manera innovadora de entregar contenido educativo,
proporcionando flexibilidad y accesibilidad para los aprendices, lo cual facilita la
construccion de habilidades socioculturales y comunicativas. Estos medios ofrecen
autenticidad, relevancia y movilidad en el aprendizaje, y se ha demostrado que aumentan la
motivacion, la transparencia y las tasas de éxito de los estudiantes en la educacion superior

(Basenko & Baskakova, 2021; Schefer-Wenzl & Miladinovic, 2023).
Impacto en la Participacion y Retencion de la Audiencia:

Los podcasts tienen el potencial de aumentar la comunicacién, humanizar los
servicios y fomentar la empatia dentro de la comunidad, lo que resulta en un mayor
compromiso de usuarios ocasionales y digitales. Atienden las necesidades de los usuarios
de compaiiia, contenido de forma libre e interacciones de escucha interactivas, mejorando

asi el compromiso del usuario con el contenido (Bromiel et al., 2022; Li et al., 2024).
Avances Tecnoldgicos Clave en la Produccion y Distribucion de Podcasts:

La industria del podcast ha obtenido un reconocimiento global significativo y una
dimension profesional debido a la aparicion de nuevas plataformas de distribucion y redes
de podcasts, que ofrecen diversos niveles de produccidon y tematicos (Pérez-Alaejos et al.,
2022). La disponibilidad, variabilidad y actualizaciones periodicas de los podcasts, junto
con su movilidad y multifuncionalidad, contribuyen a sus avances tecnologicos en

produccion y distribucion (Basenko & Baskakova, 2021).
Consideraciones Eticas en la Podcasting:

La emergencia del podcasting como modelo de negocio ha llevado a la creacion de

nuevos productos y servicios exclusivamente para el entorno del podcast, planteando
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cuestiones €ticas sobre la creacion y distribucion de contenido (Moreno Cazalla, 2019). Los
productores independientes de podcasts se auto regulan su contenido, considerando dilemas
¢ticos y editoriales, y abogan por la creacion de pautas informales o un cédigo de practica

voluntario para el podcasting (Tennant, 2023).

Los podcasts ofrecen numerosos beneficios como contenido educativo,
efectivamente enganchan a las audiencias, han visto avances tecnologicos en produccion y

distribucion, y plantean consideraciones éticas en la creacion y distribucion de contenido.
2.3.11 Grupo de Facebook

El uso de grupos de Facebook para la colaboracion académica ofrece varios
beneficios, enfrenta desafios y requiere consideraciones especificas en términos de
privacidad y seguridad. Esta seccion aborda como los grupos de Facebook pueden facilitar
el intercambio de conocimientos y la creacion de redes dentro de las comunidades
académicas, y discute las consideraciones de privacidad y seguridad asociadas con su uso

para fines académicos.
Beneficios de Usar Grupos de Facebook para la Colaboracion Académica:

Los grupos de Facebook facilitan la comunicacion entre los estudiantes, fomentan
un clima social positivo, crean didlogo y comparten material de aprendizaje entre los

miembros del grupo (Davidovitch & Belichenko, 2018).

Estos grupos pueden mejorar la calidad del curso y los logros académicos de los
estudiantes, ya que permiten una comunicacion rapida y fécil con educadores y compafieros,
incrementando el compromiso estudiantil, las relaciones entre pares y el sentido de
pertenencia dentro de las comunidades académicas (Davidovitch & Belichenko, 2018; Hiele

et al., 2019; Miron & Ravid, 2015; Sheeran & Cummings, 2018; Thai et al., 2019).
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Facilitacion del Intercambio de Conocimientos y la Creacion de Redes dentro de las

Comunidades Académicas:

Los grupos de Facebook facilitan el aprendizaje académico debido a su facilidad de
uso y utilidad, lo que conduce a correlaciones positivas con el rendimiento académico.
Proporcionan una plataforma para que los estudiantes compartan informacion, ideas y
actividades de clase, promoviendo la colaboracioén y el aprendizaje (Hiele et al., 2019;

Orioque, 2021).

La colaboracion grupal de los estudiantes utilizando Facebook influye positivamente
en la percepcion de efectividad, satisfaccion e intencioén de continuar utilizando Facebook

para actividades de colaboracion y aprendizaje (Hiele et al., 2019).

Facebook puede ser una herramienta pedagdgica valiosa que mejora el aprendizaje

estudiantil y apoya el desarrollo de habilidades cruciales (Voivonta & Avraamidou, 2018).
Consideraciones de Privacidad y Seguridad:

El uso limitado educativo de Facebook esta relacionado con tecnologia, distraccion,
contenido, falta de apoyo docente y preocupaciones de seguridad y privacidad (Alhazmi et

al., 2021).

Las actitudes de los estudiantes hacia el uso educativo de un grupo de Facebook

mejoraron después de la experiencia, pero se destacaron preocupaciones sobre la seguridad

y la privacidad (Chen, 2018).
Desafios y Limitaciones:

Los estudiantes pueden no estar preparados o equipados para el estilo de aprendizaje

colaborativo previsto por los educadores y pueden ver a Facebook como su dominio
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personal, lo que lleva a desafios en apropiar los beneficios del aprendizaje colaborativo de

Facebook en contextos educativos formales (Donlan, 2014).

El uso de grupos de Facebook para fines académicos puede enfrentar desafios
relacionados con las percepciones de los estudiantes sobre la invasion de la privacidad, la
falta de participacion profunda y las expectativas indulgentes para la participacion

(O’Bannon et al., 2014).

Los grupos de Facebook ofrecen muchos beneficios para colaborar, intercambiar
conocimientos y crear redes en las comunidades académicas. Sin embargo, los desafios y
limitaciones, como las preocupaciones de privacidad y seguridad, asi como la preparacion
de los estudiantes para el aprendizaje colaborativo, deben considerarse cuidadosamente al

usar grupos de Facebook para fines académicos.
2.3.12 Plataformas digitales

Las plataformas digitales se han convertido en herramientas auxiliares cruciales que
ofrecen una infraestructura donde los proveedores de servicios y los usuarios se encuentran,
facilitando una escalabilidad potencialmente ilimitada (Fecher et al., 2024). Estas
plataformas estan especialmente disefiadas para estimular la colaboracion entre los
participantes, organizadas frecuentemente en torno a principios cooperativos, donde los
participantes son a la vez propietarios y administradores (Wegner et al., 2023). Permiten a
los académicos colaborar en proyectos especificos, compartir y trabajar conjuntamente en
escritos académicos, y participar en aprendizaje colaborativo que atraviesa diferentes

disciplinas e instituciones (Barton & McCulloch, 2018; Sheymardanov et al., 2024).

A pesar de las ventajas, la utilizacion de estas plataformas para la colaboracion

académica presenta desafios significativos. La comercializacion de la infraestructura digital
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para la comunicacion académica suscita preocupaciones, destacando la necesidad de
considerar cuidadosamente el impacto de la "plataformizacion" en el dmbito académico
(Fecher et al., 2024). Los retos incluyen riesgos asociados al aprendizaje publico, las
presiones del estar siempre disponible y los diferentes sistemas de valores sobre la
publicacion en distintos foros (McCulloch et al., 2017). Ademas, las experiencias de
colaboracion entre instituciones académicas y empresas de salud digital exigen relaciones
solidas, mecanismos de colaboracion flexibles y un buen ajuste cultural, dependiendo estos

modelos de colaboracion de factores contextuales (Ford et al., 2021).

También son importantes las consideraciones éticas en el uso de plataformas
digitales. Incluyen amenazas potenciales a los valores y la identidad de los académicos, asi
como tensiones entre los valores de los medios sociales y las formas de creacion de
conocimiento que son valoradas en el &mbito académico (Barton & McCulloch, 2018). Es
crucial fomentar la inclusion estratégica de los medios sociales de maneras que promuevan
un enfoque critico para evaluar su adopcion, implementacion y uso efectivo en conectividad

y colaboracion (Armfield et al., 2015).

Finalmente, las plataformas digitales impactan significativamente en la calidad de la
colaboracion académica al ofrecer oportunidades para una mayor colaboracion,
participacion y transparencia. Estos aspectos permiten a los investigadores abordar
preguntas de investigacion cada vez mas complejas. Sin embargo, los desafios en el proceso
de adopcion y las posibles desventajas de un paisaje de investigacion académica mas
digitalizado deben ser considerados cuidadosamente (Friesike & Fecher, 2016). La
efectividad de las plataformas de colaboracion digital a menudo esta limitada por como los
participantes interactiian con el conocimiento aportado por otros, subrayando la importancia

de la interaccion con el contenido creado por otros (Bulgurcu et al., 2024).
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CAPITULO III
Diseiio Metodologico

3.1 Enfoque de la Investigacion

Se realizo esta investigacion con un enfoque mixto (cuantitativo — cualitativo), de
acuerdo con (Cualtrics XM, 2024) sefiala que la investigacion cuantitativa es un método de
investigacion que utiliza herramientas de analisis matematico y estadistico para describir,
explicar y predecir fendmenos mediante datos numéricos y el método cualitativo se centra
en la exploracion profunda de fenémenos sociales y humanos, con el objetivo de comprender
las experiencias, percepciones y significados construidos por los individuos en su contexto.
Por tanto, permiti6 analizar tantos datos numéricos como percepciones cualitativas de los

estudiantes.

3.2  Tipo de investigacion
3.2.1 Por el Objetivo

Propositiva: El objetivo de este trabajo fue proponer el uso de la narrativa
transmedia con objetos de aprendizaje para fortalecer las habilidades socioemocionales en

la materia de Lengua y Literatura.

Esta investigacion se clasifica como propositiva, por lo que se identifico un problema
especifico, por ello la necesidad de fortalecer el desarrollo de habilidades socioemocionales
de los alumnos. Por tal razon, se propuso el uso de la narrativa transmedia para lograr los

objetivos planteados en este trabajo.
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3.2.2 Por el Lugar

De campo, de acuerdo a Ledn (2021) la investigacion de campo es una técnica
investigativa que se utiliza para obtener datos directamente de la fuente de estudio en su
contexto natural, el investigador observa y recopila datos sobre un fendmeno o un grupo de
individuos en su entorno natural. Este trabajo se considera de campo porque la informacion
se obtuvo mediante encuestas a alumnos del Centro de Apoyo Pedagogico Tiempo para los
Mios. Ademas, la propuesta de usar la narrativa transmedia con elementos de aprendizaje

en Lengua y Literatura, tambien se aplicaria en esta escuela.
3.3  Diseiio de la Investigacion

El disefio de esta investigacion es no experimental, dado que implica observar y
analizar el fendmeno de estudio tal como ocurre en su contexto natural, sin intervenir ni
alterar las condiciones (Yin, R. K., 2021). Cabe resaltar que, en este caso, se recopilard
informacion acerca del actual uso de herramientas de narrativa transmedia y de su impacto
en las habilidades socioemocionales de los estudiantes. La ventaja es que el disefo
transversal de la investigacion permite recolectar todos esos datos en un momento concreto,
proporcionando una fotografia del estado actual del fenémeno y, a partir de ahi, inferencias

sobre su naturaleza, alcance y lo que significa para el desarrollo de los estudiantes.

Este disefio permitird observar y describir el desarrollo socioemocional y la
comprension literaria de los estudiantes sin manipular variables, centrado en la aplicacion

del programa educativo transmedia en el drea de Lengua y Literatura.

3.4  Nivel de Investigacion

La investigacion se enmarca dentro del tipo propositivo, a partir del diagndstico

realizado, se plantea un modelo educativo basado en la narrativa transmedia, orientado a
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fortalecer las habilidades socioemocionales de los estudiantes en el aprendizaje de la
literatura. Sin embargo, este modelo se presenta en un nivel tedrico y no se implementa en
la practica dentro del contexto de estudio, por lo que no se busca demostrar su efectividad a
través de un analisis empirico. Como sefialan Alvarez-Gayou (2011) y Martinez (2020), los
estudios propositivos tienen como finalidad disefiar soluciones a problemas especificos,

fundamentadas en la evidencia tedrica y en un analisis sistematico del contexto.

Ademas, es de tipo descriptivo seglin (Stewart, 2024) la investigacion descriptiva es
un enfoque sistematico utilizado por los investigadores para recopilar, analizar y presentar
datos sobre fendmenos de la vida real con el fin de describirlos en su contexto natural. Por
ello, se empleo para describir y analizar los resultados sobre el desarrollo de habilidades
socioemocionales en alumnos de octavo grado del Centro de Apoyo Pedagdgico Tiempo

Para Los Mios.

También, se baso en los datos obtenidos mediante la encuesta y observacion, en la
propuesta incluye elementos de interactivos de aprendizaje centrados en el tema, lo que
facilitard medir en los proximos afios la aceptacion y el efecto de la narrativa transmedia,
por ende, este tipo de investigacion ayuda a recolectar, examinar e interpretar datos de una
poblacion, vinculdndolos con un posible fenomeno y produciendo -conclusiones

significativas.
3.5 Poblacion y Muestra
3.5.1 Poblacion

Segun el autor (Heidi Oviedo, Adalberto Arias, 2024) La poblacion es el conjunto
de personas u objetos de los que se desea conocer algo en una investigacion. "El universo o

poblacion puede estar constituido por personas, animales, registros médicos, los
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nacimientos, las muestras de laboratorio, los accidentes viales entre otros". En este sentido,
la poblacion se refiere a todos los elementos que tienen las caracteristicas y condiciones del
estudio. En este contexto, el término poblacion abarca a todos los componentes que cumplen
con las caracteristicas y criterios establecidos para la investigacion. Siguiendo esta
definicién de Lopez, la poblacion para el presente estudio estuvo formada por 42 alumnos
de octavo grado de Educacion Basica del Centro de Apoyo Pedagdgico Tiempo Para Los

Mios, en la localidad de Riobamba.

Poblacion Numero M F %
Estudiantes de 8vo de EGB 42 28 14 100%
TOTAL 42 28 14 100%

Tabla 1 Poblacion
Fuente: Encuesta Aplicado

3.5.2 Muestra

Segun (Explorable, 2024) El muestreo no probabilistico es una técnica de muestreo
donde las muestras se recogen en un proceso que no brinda a todos los individuos de la
poblacion iguales oportunidades de ser seleccionados. También para (Ortega, 2023) El
muestreo no probabilistico es una técnica de muestreo en la cual el investigador selecciona
muestras basadas en un juicio subjetivo en lugar de hacer la seleccion al azar. Este estudio
se llevo a cabo con toda la poblacion, por lo que los alumnos recibian clases de la materia

por la investigadora de este trabajo.
3.6 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
3.6.1 Técnicas de recolecion de datos

Encuesta: es una técnica y son utilizadas para tener informacién sobre muchas

personas y pueden incluir opcion6 multiple o preguntas abiertas (como informacion
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demografica, salud, conocimiento, opiniones, creencias, actitudes o habilidades). (Research
Integrity, 2024). En esta situacion, permitio recopilar informacion sobre como los alumnos
del Centro de Paoyo Pedagogico Tiempo Para Los Mios perciben y utilizan la narrativa

transmedia. La encuesta se aplico a 42 alumnos de octavo grado.

Observacion: es una técnica de recoleccion de datos que permite analizar
directamente el comportamiento de los sujetos en su entorno natural. En el estudio, se aplico
la observacion estructurada para registrar de manera sistematica aspectos socioemocionales

clave de los estudiantes en el aula.
3.6.2 Recoleccion de Datos

Cuestionario: Se aplico a 42 alumnos compuesta por 5 sesiones, siendo un total de

10 preguntas, distribuidas de la siguiente forma:

e Entendimeitno Literario (2-3 preguntas): Mide cuanto comprenden los

alumnos la obra, sus personajes y el trama antes de usar la narrativa transmedia.

e [Evaluaciéon Critica y Evaluaciéon (2 preguntas): Mide su habilidad para

descifrar valores, mensajes y sentimientos en la historia.

¢ Competecias Socioemocionales (2 preguntas): Examina su impatia, conexion

con los personajes y edintificacion de sentimientos.

e Impulso e Interes por la lectura (2 preguntas): Meidante el enfoque

convencional se determina su entusiasmo y compromiso con la lectura.

e Competencias en herramientas transmedia (1-2 preguntas): Al aplicar la

estrategia se puede medir que tanto conocen las herramientas digitales.
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Instrumento: Ficha de Observacion

La ficha de observacion fue el instrumento utilizado para registrar las conductas y

actitudes de los estudiantes en el aula en relacion con:

Interaccién con la literatura: Nivel de participacion en la lectura,

interpretacion y analisis de textos.

e Expresion de emociones y empatia: Capacidad de los estudiantes para

identificar y expresar emociones en relacion con los textos literarios.

e Participacion en debates y actividades grupales: Grado de

involucramiento en discusiones y trabajos colaborativos.

e Uso de herramientas tecnoldégicas: Presencia o ausencia del uso de recursos

digitales en la ensefianza de la literatura.

3.7  Método para el manejo e Interpretacion de informacion.

El manejo y analisis de la informacion en una investigacion no es simplemente un
proceso mecanico de organizar datos, sino una forma de darles sentido dentro del contexto
de estudio. En esta investigacion, se ha utilizado Microsoft Excel 2021 como una
herramienta clave para la organizacion, sistematizacion y analisis de la informacion obtenida
mediante encuestas y observaciones. Su versatilidad permite trabajar con datos cuantitativos
y cualitativos, facilitando la interpretacion de tendencias y patrones que emergen de la

experiencia de los estudiantes.

El propoésito de este método no solo es recopilar datos, sino convertirlos en
conocimiento Util que aporte a la discusion sobre el impacto de la narrativa transmedia en el
desarrollo de habilidades socioemocionales . Por ello, se han aplicado técnicas estadisticas

descriptivas, con graficos e indicadores que ayudan a visualizar de manera clara los
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resultados. Asimismo, se han analizado respuestas cualitativas, otorgandoles un valor
interpretativo para captar las percepciones, emociones y experiencias de los estudiantes

frente al uso de la transmedia en su aprendizaje de Lengua y Literatura .
3.8 Validacion y Resultados
3.8.1 Analisis de fiabilidad

La confiabilidad del instrumento de medida no solo depende de los calculos
estadisticos, sino también de un proceso de validacion cualitativa realizado por expertos en
el area. Para garantizar la precision y coherencia del cuestionario utilizado en este estudio,
se llevo a cabo una validacion por juicio de expertos. En este proceso, especialistas con
experiencia en educacion, narrativa transmedia y desarrollo de habilidades

socioemocionales evaluan la pertinencia, claridad y relevancia de cada item.

Este procedimiento fue fundamental para reforzar la validez del contenido del
instrumento, asegurando que las preguntas de la encuesta y los criterios de la ficha de
observacion estuvieran alineadas con los objetivos de la investigacion. Segin Hernandez
Sampieri et al. (2022), la validacion por expertos desempena un papel clave en los estudios
educativos, ya que permite identificar posibles sesgos, ambigiiedades o incoherencias entre

los items y el constructo medido.

En este contexto, los especialistas analizaron cada pregunta bajo tres criterios

principales:
Claridad: Que el lenguaje utilizado fuera comprensible para los estudiantes de octavo.

Relevancia: Que cada item contribuird de manera significativa a la evaluacion del impacto

de la narrativa transmedia en el desarrollo de habilidades socioemocionales.
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Coherencia: Que existe una conexion logica entre las preguntas y las dimensiones de

analisis establecidas en la investigacion.

Tras el analisis, se implementaron los ajustes sugeridos por los expertos, lo que
permitié optimizar tanto la estructura como la redaccion del cuestionario. En este sentido, la
encuesta no solo midié el desarrollo de la empatia, la autorregulacion emocional y la
interaccion social, sino que también asegur6d que las respuestas reflejaran con precision la
experiencia de los estudiantes con la narrativa transmedia en el aprendizaje de Lengua y

Literatura.

Para llevar a cabo el proceso de validacion y asegurar la fiabilidad del instrumento,
en esta situacion se llevo a cabo un analisis de fiabilidad utilizando el programa Microsoft

Excel 2021 para obtener los resultados de las encuestas y ficha de observacion.
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CAPITULO IV

Resultados y Discusion

4.1 Resultados de 1a encuesta sobre Habilidades Socioemocionales

Los resultados se obtuvieron a través de encuestas digitales, usando Google Forms,

son respondidas por 42 estudiantes. A continuacion, se presenta el andlisis de las encuestas.

1. ;Qué entiendes por habilidades socioemocionales?

INDICADORES FRECUENCIA %
Habilidades para aprender conceptos importantes 4 9.52%
Capacidad para entender y manejar las emociones propias y ajenas 7 16.67%
Técnicas de memorizacion de datos 8 19.05%
Meétodos para desarrollar la imaginacion 23 54.76%
TOTAL 42 100%

Tabla 2 Entendimiento de las habilidades socioemocionales
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

El 54.76% asocia con “Métodos para desarrollar la imaginacion” con habilidades
socioemocionales. Por otro lado, solo el 16.67% de ellos elige la opcion correcta y menciona
que habilidades socioemocionales son “Capacidad para entender y manejar las emociones
propias y ajenas”. El 19.05% consideran la definicion como “Técnicas de memorizacion de
datos”. Finalmente, el 9.52%, relaciona con ‘“Habilidades para aprender conceptos

importantes”.

El analisis es esencial para disefiar estrategias educativas efectivas, como la narrativa

transmedia, favorece al aprendizaje significativo y mejora gestion emocional, por lo que es
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importante ensefiar a los estudiantes el valor de sus habilidades socioemocionales para su

crecimiento personal y académico.

2. (;Como valoras tu habilidad para solucionar conflictos con tus compaiieros?

INDICADORES FRECUENCIA %
Muy buena 18 42.86%
Buena 8 19.05%
Regular 14 33.33%
Mala 2 4.76%
Total 42 100%

Tabla 3 Valor de habilidades
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Un 42.86% de los encuestados valoran su habilidad para solucionar conflictos con
sus compaiieros como "Muy buena", mientras que un 19.05% califica su habilidad como
"Buena", pero un 33.33% de los encuestados evalta su habilidad como "Regular". Por

ultimo, el 4.76% consider6 como "Mala".

La narrativa transmedia, impulsa el desarrollo de competencias socioemocionales
vinculadas a la resolucion de conflictos, los resultados resaltan la importancia de adoptar
este emfoque pedagdgico. Incorprar contextos narrativos interactivos podria facilitar a los
alumnos la préctica y el perfeccionamiento de estas habilidades en un ambiente seguro y

colaborativo, favoreciendo asi relaciones interpersonales mas sanas y efectivas.
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3. (Cuando experimentas sentimientos en los personajes de las obras

literarias?
INDICADORES FRECUENCIA %
Siempre 16 38.10%
A veces 14 33.33%
Rara vez 7 16.67%
Nunca 5 11.90%
Total 42 100%

Tabla 4 Emociones sobre personajes
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En este contexto, el 38.10% de los participantes en la encuesta sostienen que
"Siempre" experimentan emociones, mientras que un 33.33% indica que "A veces" logra
sentir emociones en los personajes. También, el 16.67% sefiala que "Rara vez" siente
emociones. Al final, un 11.90% menciona que "Nunca" experimenta emociones en los

personajes.

La narrativa transmedia, al combinar diferentes plataformas con formatos
interactivos, podria representar un método innovador para potenciar la empatia y el
entendimiento emocional, facilitando que los alumnos se involucren més con los personajes
y las historias, por estos resultados es importante utilizar técnicas que ayuden a los alumnos

a conectar con emocion a los textos literarios.
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4. ;Qué recursos teconologicos empleas en tus clases de Lengua y Literatura?

IINDICADORES FRECUENCIA %
Ninguno 36 85.71%
Libros Digitales 3 7.14%
Videos Educativos 2 4.76%
Todos los Anteriores 1 2.38%
Total 42 100%

Tabla 5 El uso de herramienta digital
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Se evidencia que el 85.71% de los participantes en la encuesta no emplean ningun
recurso digital en sus clases de Lengua y Literatura. Por otro lado, el 7.14% hace uso de
libros en formato digital. El 4.76% indica que hace uso de video transmedia. Finalmente,

solo el 2.38% utiliza una mezcla de todas estas herramientas.

El relato transmedia podria representar una alternativa efectiva para mejorar esta
circunstancia, brindando experiencias interactivas que promuevan la interpretacion de los
textos literarios, el desarrollo de habilidades emocionales y sociales, y a la vez, fortalezcan
la alfabetizacion digital de los estudiantes, por ende la necesidad de aplicar estrategias de

ensefanzas que utilicen herramientas digitales en las clases de Lengua y Literatura.
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5. ¢Te resulta sencillo manifestar tus sentimientos al redactar un escrito

literario?
INDICADORES FRECUENCIA %
Si, siempre 5 11.90%
A veces 18 42.86%
Rara vez 17 40.48%
Nunca 2 4.76%
Total 42 100%

Tabla 6 Expresiones de los sentimientos
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

El 11.90% de los participantes en la encuesta considera que "Si, siempre", mientras
que el 42.86% senala que "A veces". Asimismo, el 40.48% manifiesta que "Rara vez".
Finalmente, el 4.76% indica que "Nunca" consigue manifestar sentimientos, lo que refleja

una desconexion importante con el aspecto emocional de la escritura.

La narrativa transmedia, puede ayudar a los alumnos en establecer una conexion
emocional con los textos y descubrir formas mas efecaces de expresar sus pensamientos y
sentimientos. Por ello, los resultados obtenidos destacan la importancia de usar estrategias
pedagogicas que promuevan la expresion de emociones en la escritura, para mejorar el

desarrollo de habilidades socioemocinales.
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6. ¢Como calificas tu interés por las historias o narraciones literarias?

INDICADORES FRECUENCIA %
Muy alto 33 78.57%
Alto 7 16.67%
Bajo 1 2.38%
Muy bajo 1 2.38%
Total 42 100%

Tabla 7 Interés por las historias
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

El 78.57% de los participoantes en la encuesta tiene un interés "Muy alto" hacia las
historias o relatos literarios, en cambio, el 16.67% clasifica su interés como "Alto". Por otro
lado, solo el 2.38% califica su interés "Bajo", y el 2.38% como "Muy bajo", lo que muestra

una minima desconexidn con las histortias literarias.

Se evidencia que este enfoque podria incrementar ain mas la motivacioon de los
alumnos, al proporcionarles vivencias interactivas que fomenten una mayor participacion y
disfrute en el aprendizaje de Lengua y Literatura. Estos resultados sefialan que la mayoria
de los alumnos ya poseen una postura positiva hacia las narrativas literarias, para aprovechar

la narrativa transmedia.
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7. ¢Estas participando de manera activa en los debates literario en el aula?

INDICADORES FRECUENCIA %
Siempre 6 14.29%
A veces 5 11.90%
Rara vez 24 57.14%
Nunca 7 16.67%
Total 42 100%

Tabla 8 Activo en debates literarios
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En esta parte se puede ver que solo un 14.29% de los estudiantes "Siempre" participa
activamente en todos los debates literarios que realizan dentro del aula, el 11.90% se
involucra "En ocasiones". Por otro lado, el 57.14% indica "En pocas ocasiones" participa en

las discusiones, mientras que un 16.67% sefiala que "Nunca" participa.

En este sentido, el contexto enfatiza la necesidad de utilizar la narrativa transmedia,
por lo que fomenta el compromiso activo y el trabajo en equipo mediante el uso de diferentes
plataformas interactivas los estudiantes, ya que podran involucrarse méas en debates

literarios, conectando historias con sus propias experiencias y emociones.
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8. ¢Consideras que las emociones son relevantes al adquirir conocimientos de

Literatura?
INDICADORES FRECUENCIA %
Si, son esenciales 34 80.95%
Son algo importantes 4 9.52%
No son muy importantes 3 7.14%
No tienen relevancia 1 2.38%

Total 42 100%

Tabla 9 Sentimientos en el aprendizaje
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

El 80.95% considera que los sentimientos son esenciales para aprender Literatura,
mientras que un 9.52% cree que los sentimientos son "algo importantes", también, un 7.14%
indica que "No son muy importantes", y un 2.38% considera que "No tienen relevancia",
esto muestra que una pequeia parte de los alumnos no relaciona directamente los

sentimientos con el aprendizaje en esta materia.

Al utilizar herramientas interactivas y narrativos, los profesores pueden generar
experiencias de aprendizaje mas enriquecedoras y significativas, asistiendo a los alumnos a
comprender y valorar el rol de las emociones en la literatura y en el desarrollo de habilidades
socioemocionales. Esta evidencia resalta la necesidad de incorporar la narrativa transmedia,

que fortalezcan la conexion emocional de los estudiantes con los textos literarios.
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9. ¢;Teencuentras a gusto colaborando en tareas de Lengua y Literatura?

INDICADORES FRECUENCIA %
Si, siempre 9 21.43%
A veces 17 40.48%
Rara vez 13 30.95%
Nunca 3 7.14%
Total 42 100%

Tabla 10 Colaboracion en tareas
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

La informacién muestra que el 21.43% de los participantes en la encuesta expresa
que "Si, siempre" se siente comodo colaborando en actividades de Lengua y Literatura,
mientras que el 40.48% sefiala que "En ocasiones" sienten a gusto, también, el 30.95%
senala que "Rara vez" sienten a gusto, por ultimo el 7.14% senala que "Nunca" sienten a

gusto al realizar estas tareas.

Por tanto, el enfoque planteado ayuda a desarrollar las habilidades socioemocionales
y también motiva a los estudiantes a involucrarse de manera activa en actividades de grupo,
mejorando su percepcion del valor de la colaboracion. Estos indicios resaltan la relevancia
de implementar la narrativa transmedia que promueva un ambiente de colaboracion mas

dindmico y efecaz.
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10. ;Qué tan util crees que es el método clasico de ensefianza para estudiar

Literatura?
INDICADORES FRECUENCIA %
Muy efectivo 1 2.38%
Algo efectivo 9 21.43%
Poco efectivo 21 50.00%
Nada efectivo 11 26.19%

Total 42 100%

Tabla 11 Utilidad del método clasico
Fuente: Encuesta Google Forms y calculo en Microsoft Exel 2021, Elaborado por Gloria Pagalo

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Los resultados muestran que solo el 2.38% de los encuestados considera que el
método clésico de ensefianza es "Muy efectivo" para estudiar Literatura. E121.43% observa
la estrategia como "Algo efectivo", también el 50% lo mide como "Poco efectivo", y el

26.19% lo califica como "Nada efectivo".

Por lo cual, los resultados resaltan la necesidad de implementar, para que la narrativa
transmedia faciliten una perspectiva mas dindmica, interactiva y pertinente para los alumnos.
Esta técnica no solo posee la capacidad de atraer la atencion de los alumnos, sino también

de fomentar un aprendizaje relevante, estimulante y contextual en el contexto actual.
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4.2  Analisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados sefialan un panorama inicial sobre su comprensién de la obra, su

desarrollo de habilidades socioemocionales y su conocimiento sobre narrativa transmedia.

En comprension literaria, el 65% tuvo problemas para recordar la trama y los
personajes, mientras que solo un 20% identifico correctamente elementos narrativos. Esto
sugiere la necesidad de métodos que fomenten una lectura mas reflexiva. Esto posibilité que
los estudiantes se involucraran de manera activa en el estudio de los personajes y sus
motivaciones (Mendoza y Lopez, 2021) afrima, que la ensefianza de la literatura requiere

estrategias innovadoras que faciliten la comprension profunda del texto.

El 70% de los estudiantes no logro relacionar los valores y mensajes de la obra con
situaciones actuales, lo que resalta la importancia de estrategias que desarrollen el
pensamiento critico. Segun (Garcia y Ramirez, 2022), la literatura no solo debe ser leida,
sino también contextualizada y analizada desde una perspectiva critica, lo que permite a los
estudiantes identificar los valores y conflictos presentes en la narrativa y relacionarlos con

su entorno.

En desarrollo socioemocional, el 60% de los alumnos tuvo dificultades para
interpretar los sentimientos de los personajes, esto indica que los métodos tradicionales han
sido poco efectivo para fortalecer su empatia. También, el 68% considerd la obra dificil de
entender, lo que afectd su motivacion para leer, esto indica que se requiere estrategias mas

atractiva.

Por ultimo, esxiste desconocimiento sobre narrativa transmedia en un 75%, lo que

nos asegura la necesidad de integrar la narrativa transmedia en la ensefianza. (Rodriguez,
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2023) afirma que la ensefianza de la literatura a través de narrativas interactivas puede
mejorar y desarrollar sus habilidades socioemocionales de manera significante en los

alumnnos.

4.3  Analisis e Interpretacion de Resultados de la Observacion

Durante las sesiones de observacion, se evidencia un cambio progresivo en la
interaccion de los estudiantes con la literatura y su entorno de aprendizaje. Al inicio del
estudio, la mayoria de los participantes mostraron una actitud pasiva frente a los textos
literarios, limitandose a la lectura superficial sin establecer conexiones emocionales o
reflexivas con los personajes. Sin embargo, con la implementacion de la narrativa
transmedia, el aula se transform6 en un espacio de didlogo y participacion activa. Los
estudiantes comenzaron a expresar con mayor confianza sus opiniones sobre las historias,
relacionandolas con experiencias personales y demostrando una comprension mas profunda

de los valores y emociones presentes.

Uno de los aspectos mas notables fue el impacto en la capacidad de los estudiantes
para identificar y gestionar sus emociones a través de la literatura. En varias sesiones, se
observard cémo los alumnos analizan los conflictos de los personajes desde una perspectiva
empatica, cuestionandose sobre sus reacciones y posibles soluciones a los dilemas
planteados en las historias. En particular, un grupo de estudiantes mostré una notable
evolucion en la forma de comunicarse con sus compaieros, pasando de interacciones
limitadas y mecanicas a didlogos mas fluidos y reflexivos, donde compartian sus

sentimientos y puntos de vista con mayor seguridad y respeto.

La participacion en actividades basadas en comics y podcasts no solo aumento la

motivacion de los estudiantes, sino que también les permitido desarrollar habilidades de
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autorregulacion emocional. En repetidas ocasiones, se observard como los alumnos eran
capaces de reconocer situaciones de tension en los relatos y analizar alternativas para la
resolucion de conflictos, trasladando esta habilidad a su convivencia diaria. Un caso
particular resalté cuando, tras la discusion de un episodio conflictivo en una historia
transmedia, un estudiante expresé que habia comprendido la importancia de escuchar antes

de reaccionar, aplicando este aprendizaje en su dindmica con sus comparfieros.

El uso de plataformas interactivas permitid a los estudiantes desarrollar mayor
autonomia en su aprendizaje, promoviendo la autoexploracién y el interés por la
literatura.vLa combinacion de formatos como comics, podcasts y foros digitales facilité una

experiencia de aprendizaje inmersiva, mejorando la comprension del contenido literario.

Finalmente, la observacion permitid identificar un incremento en la cohesion grupal
y el sentido de comunidad dentro del aula. A medida que avanzaba el estudio, los estudiantes
comenzaron a colaborar de manera mas espontanea, compartiendo ideas y construyendo
narrativas conjuntas en diversos formatos transmedia. Este fendémeno no solo enriquecio su
experiencia de aprendizaje, sino que también reforzo sus habilidades sociales y su capacidad
para trabajar en equipo. La literatura dejo de ser un ejercicio solitario para convertirse en
una experiencia colectiva, donde la construccion de significado se dio a través del

intercambio y la colaboracion entre pares.

4.3.1 Discusion de los Resultados

Desde una perspectiva tedrica, los hallazgos del presente estudio se alinean con el
modelo de aprendizaje significativo de Ausubel (2000), en el cual se enfatiza que la
conexion entre el nuevo conocimiento y las estructuras cognitivas previas del estudiante

facilita una asimilacion mas efectiva de los contenidos. En este sentido, la narrativa
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transmedia se convierte en un mecanismo que potencia la interactividad y el aprendizaje
experiencial, permitiendo a los estudiantes involucrarse emocionalmente con las historias y

reflexionar sobre los valores transmitidos en la literatura.

En comparacion con estudios previos, como el realizado por Buckingham (2019), se
confirma que el uso de tecnologias digitales en la ensefianza de la literatura contribuye a una
mayor motivacion e interes (engagement) de los estudiantes. Ademas, la investigacion de
Jenkins (2006) sobre narrativas transmedia sostiene que estas permiten la construccion de
conocimiento de manera fragmentada y distribuida en multiples plataformas, lo que
concuerda con los resultados obtenidos en esta investigacion, donde los estudiantes
demostraron un incremento en su interés por la lectura y la interpretacion critica de textos

literarios.

En cuanto al desarrollo socioemocional, los datos cualitativos sugieren que los
estudiantes que participaron activamente en actividades transmedia experimentaron un
fortalecimiento de su empatia y habilidades de comunicacion. Esto se alinea con los
planteamientos de Goleman (1995), quien sostiene que el desarrollo de la inteligencia
emocional en el &mbito educativo permite a los estudiantes gestionar mejor sus emociones

y establecer relaciones interpersonales mas saludables.

Desde el punto de vista metodologico, la investigacion se enmarca en un disefio no
experimental, dado que no se manipulan variables ni se aplica la intervencidon en un entorno
controlado. En su lugar, se realiza un andlisis descriptivo de la situacion actual, permitiendo
identificar la relacion entre la ensefianza de la literatura y el desarrollo de habilidades
socioemocionales en los estudiantes. No obstante, se reconoce que futuras investigaciones

podrian beneficiarse de un disefio experimental o cuasi experimental que evalue la
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implementacion de la estrategia transmedia en un contexto real, con un mayor nimero de
participantes y un seguimiento longitudinal que permita medir su impacto sostenido en el

desarrollo académico y socioemocional de los estudiantes.

En resumen, los resultados de esta investigacion aportan evidencia empirica sobre la
eficacia de la narrativa transmedia como una estrategia didactica innovadora. Se confirma
que su implementacion en el aula no solo mejora la comprension de textos literarios, sino
que también fortalece competencias socioemocionales esenciales en los estudiantes. Estos
hallazgos resaltan la necesidad de una integracion sistematica de las TIC en los curriculos
escolares, promoviendo metodologias activas y participativas que respondan a las demandas

de la actualidad.



59

CAPITULO V
Marco Propositivo
5.1 Tema propuesto
Desarrollo de habilidades socioemocionales en la materia de Lengua y Literatura.
5.2 Presentacion

La presente propuesta responde a la necesidad de fortalecer el desarrollo de
habilidades socioemocionales en los estudiantes de octavo grado de Educacion Bésica
mediante el uso de la narrativa transmedia en la ensefianza de Lengua y Literatura. Esta
estrategia busca no solo mejorar la comprension literaria, sino también promover una
educacion integral que prepare a los estudiantes para afrontar los retos emocionales y

sociales que demanda la sociedad contemporanea.

Desde un enfoque educativo, la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI) en
Ecuador enfatiza el desarrollo de competencias integrales en los estudiantes, promoviendo
metodologias que fomenten el aprendizaje significativo, colaborativo y centrado en el
estudiante (Ministerio de Educacion, 2021). En este sentido, la propuesta se alinea con los
principios de la LOEI al integrar la tecnologia y la transmedia como recursos para mejorar

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las habilidades socioemocionales son fundamentales para mejorar el aprendizaje de
los estudiantes, ya que les ayudan a comprender y aplicar estos conocimientos en su vida
profesional y social. Los recursos de aprendizaje incluyen disefio de una pagina web con
contenidos interactivos, disefiados de manera sencilla e independiente, lo que ha permitido

obtener buenos resultados en alumnos de distintos niveles.
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Ademas, la necesidad de fortalecer estas habilidades ha impulsado la creacion de un
recurso innovador y atractivo que integre tecnologia actual. El objetivo es que sea 1til tanto
para docentes como para estudiantes, facilitando la ensefianza y promoviendo el desarrollo

de competencias de manera efectiva y motivadora.

En este contexto, el desarrollo de la narrativa transmedia presenta como un recurso
educativo revolucionario incluyendo varios componentes interactivos en el contenido de la
obra, para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje, y asi fortalecer las habilidades
socioemocionales en los estudiantes. También se pretende ofrecer a los docentes un recurso
innovador y actualizado que les sirva como guia completa para desarrollar habilidades

socioemocionales y despertar el interés de los alumnos dentro de ciertas asignaturas.
5.3  Objetivos
5.3.1 Objetivo General

Desarrollar videoleccion de Don Quijote de la Mancha para la materia de Lengua y
Literatura, como pilotaje, que permita desarrollar las habilidades socioemocionales de los

estudiantes de octavo afio de Educacion Basica.
5.3.2 Objetivos especificos

e Crear materiales de aprendizaje para la asignatura de Lengua y Literatura.

e Destacar la importancia de fortalecer las habilidades socioemocionales en los

estudiantes de octavo grado.
e Apoyar el crecimiento personal de los alumnos, tanto a nivel individual como en

grupo.
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54 Fundamentacion

Segun (Scolari, 2021), esta estrategia mejora la participacion del estudiante,
promueve el razonamiento critico y facilita la comprension del texto. Esto indica que la
ensefianza tradicional de la literatura enfrenta retos en la comprension e interés de los
estudiantes, especialmente en obras literarias. La ausencia de técnicas innovadores ha
provocado desanimo y problemas para interpretar personajes, valores y su relacion con la
realidad actual. Por lo tanto, la narrativa transmedia se presenta como una respuesta eficaz,
que permita explorar la literatura mediante formatos interactivos como videos, redes sociales

simuladas y foros.

Segun, (Jenkins, 2020) indica que este método promueve la participacion activa del
alumno, mejorando sus capacidades de comunicacion y colaboracion. Incorporar la narrativa
transmedia fortalece las habilidades socioemocionales, dado que posibilita que los alumnos
se identifiquen con los personajes y entiendan sus sentimientos de manera mas detallada, al
relacionarse con la trama a través de la narrativa transmedia, fomentan la empatia y la

reflexion acerca de valores y conflictos humanos.

Finalmente, (Pratten, 2019) sostiene que este enfoque modifica la educacion al
vincular la literatura con el ambiente del alumno, promoviendo més activo y relevantes. Por
ello, implementar la narrativa transmedia satisface las demandas de la era digital. Su
incorporacion en el saléon de clases incrementa la motivacion, fortalece la autonomia y
mejora la alfabetizacion digital. Por ello, es clave que los docentes adopten estas estrategias

para mejorar la ensefanza en el siglo XXI.
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5.5  Descripcion detallada del piloto experimental

En esta seccion se expondra lo relacionado con el contexto del trabajo llevado a cabo
en el desarrollo e implementacioén de la narrativa transmedia para la materia de Lengua y

Literatura de los alumnos de octavo grado de Educacion Bésica.
5.5.1 Descripcion de la plataforma

La implementacién de "La Busqueda del Verdadero Heroismo" se apoya en una
plataforma educativa digital que integra diversas herramientas interactivas. La plataforma
central para publicar es google.sites, complementada con plataformas que ofrece la

Inteligencia Artificial (IA) para la narrativa transmedia.

Las herramientas de Inteligencia Artificial (IA) online que se utilizo para realizar
este trabajo, de desarrollo de la narrativa transmedia para la asignatura de Lengua y
Literatura es, InVideo IA, Comic IA, Leonardo IA, Word Wall y Genially, las caracteristicas
que ofrece hacen que forme parte de este trabajo; por ser una plataforma de facil manejo y

gratis en su uso. La aplicacion permite:
5.5.1 Organizacion Actividades y recursos

1. Google Sites: Permite crear y alojar sitios web, es una herramienta gratuita.
Ademas, es un espacio donde los alumnos comparten actividades personales

desde la perspectiva de los personajes secundarios.
5.5.1 Conectividad sincrénico y asincronico

2. Videos Interactivos: Presentan los momentos clave de la historia desde

diferentes perspectivas, creados en InVideo
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3. Videos adicionales: Enlazados al canal de YouTube, presentan videos
relacionados al tema.

4. Juego con desafios: Realizados en Comic y Genially, presentan juegos
interactivos.

5. Quiz: Se realizo en Word Wall, presenta una actividad dinamica.

6. Podcasts: Serealizo en Genially, presenta videos relacionados al tema a

manera de resumen

5.5.1 Herramientas de desarrollo de narrativa transmedia

Para crear la narrativa transmedia "La Busqueda del Verdadero Heroismo" con el
objetivo de potenciar las habilidades emocionales de los alumnos de octavo grado de
educacion basica, se ha decidido emplear las siguientes herramientas, maximizando los

beneficios que cada una proporciona:

1. InVideo IA: Permite crear videos de forma rapida y sencilla, porque es una
herramienta basada en inteligencia artificial.

2. Comic IA: Permite generar comics y narrativas visuales, es una plataforma
que utiliza inteligencia artificial.

3. Leonardo IA: Plataforma que genera contenido visual, su fortaleza es en
disefios artisticos y conceptuales.

4. Word Wall: Permite crear actividades y juegos didacticos porque es una
herramienta interactiva enfocada en la educacion.

5. Genially: Plataforma de creacion de contenido interactivo y multimedia,

ideal para presentaciones y proyectos educativos.
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Estos instrumentos ofrecen un enorme beneficio en términos de ahorro de tiempo,
accesibilidad, interactividad y personalizacion para los docentes en el ambito educativo,
mediante la implementacion de narrativas transmedia atractivas y eficientes, potenciando

las capacidades socioemocionales de los estudiantes.
5.6  Plan de implementacion
5.6.1 Fase de disefio y preparacion:

1. Eleccion de contenidos:

o Se adjunta la historia a un formato fécil de entender, sin perder su

esencia original.

2. Creacion de recursos:

o Videos con imagenes y relatos dramatizados.

o Personajes interactivos que cuentan hechos importantes e incluyen

actividades para reflexionar.
o Juegos en los que los alumnos participan como personajes
secundarios.

5.6.1 Implementacion piloto:

e Dia 1: Explicacion acerca de la gestion de la plataforma

e Semana 1-3: Consideracion acerca de los 7 capitulos "La Busqueda del

Verdadero Heroismo".
e Semana 4-5: Explorar los COMIC, Realizar los juegos y desafios.

e Semana 6-7: Unir al grupo de Facebook, revisar a los Protagonistas,

Podcasts y Recursos adicionales.
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5.6.1 Revision y Optimizacion:

e Analisis de los resultados: Se contrastaron las pruebas iniciales y finales

para medir el impacto del desarrollo de habilidades socioemocionales.

e Valoracion de profesores y alumnos: Se recolectd los comentarios para

modificar el proyecto antes de su completa ejecucion.
5.7  Propuestas de mejora

En el punto 5.1 de este capitulo, se resaltd el problema constante de la ausencia de
una narrativa transmedia para el fomento de las habilidades socioemocionales de los
alumnos de octavo afo de educacion basica en la materia de Lengua y Literatura. Por lo
tanto, es crucial desarrollar narrativas transmedia utilizando plataformas digitales que

faciliten el almacenamiento, el disefio y la difusion.

Los recursos para la realizacion de esta investigacion son bastante escasos, lo que ha
complicado la creacion integral de los contenidos para la narrativa transmedia de Lengua y
Literatura. Para fortalecer las habilidades socioemocionales de los alumnos, aprovechando
su asistencia a la escuela y utilizando las plataformas y herramientas mencionadas
anteriormente, se recomienda elaborar relatos en transmedia, porque es una alternativa

factible y apropiada.

Crear una narrativa transmedia a través de instrumentos digitales y técnicas
innovadores, que se adapten a las tendencias y necesidades particulares del entorno
educativo es muy recomendable. Por ello, la propuesta busca despertar el interés de los
alumnos y potenciar sus capacidades socioemocionales, ya que las clases se hardan de forma
interactiva y dindmica, ademés tendran acceso al contenido en cualquier momento, lo que

permitira que la plataforma ofrezca acceso constante desde cualquier sitio.
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La implementacion de esta propuesta generard un efecto beneficioso en el
fortalecimiento de habilidades socioemocionales de los alumnos de octavo grado de
educacion basica. Cuando se proporcionan narrativas en video, los alumnos tendran la
posibilidad de examinar y consolidar las historias vinculadas al tema fuera del salon de
clases, lo que facilitara el desarrollo de las capacidades socioemocionales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, ya que la accesibilidad serd 24/7 lo que brindard una

retroalimentacion inmediata a los docentes y alumnos.

Para la ejecucion de la narrativa transmedia, se basoé en la metodologia de Disefio
Instruccional ADDIE, lo que ayudd a organizar el proceso de forma estructurada. Esto
asegur6 que los contenidos digitales fueran efectivos para el desarrollo de las habilidades
socioemocionales. De acuerdo a (Chacén, 2024) ADDIE se compone de cinco fases
importantes: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion, las cuales se

aplicaron en esta propuesta de pilotaje.
Fases de la Metodologia Aplicada

1. Analisis: Se explord sus gustos en formatos digitales e interacciones en
plataformas, sus dificultades para comprender las obras literarias, especialmente
al interpretar personajes y emociones, con el fin de mejorar el aprendizaje, para
ello se llevo a cabo encuestas y observacion directa a los profesores y alumnos
acerca del método tradicional y el uso de la narrativa transmedia.

2. Estructura: Para potenciar las habilidades socioemocionales en los alumnos, se
selecciono y se organizo los elementos transmedia, entre ellos:

e Laobra en videos dindmicos.

e Los personajes, en narraciones, podcasts y juegos.



67

3. Desarrollo: Se crearon los recursos transmedia y las plataformas digitales en
linea, asegurando accesibilidad y sencillez de manejo. Ademas, se elaboraron
actividades interactivas utilizando gamificacion y narracion digital de historias.

4. Implementacion: La narrativa transmedia se implementd de manera oline para
el acceso de los interesados, combinando recursos digitales con el analisis
literario.

5. Evaluacién: Se identifico las fortalezas y areas de mejora en el uso de la
narrativa transmedia, luego de analizar los datos obtenidos durante la

implementacion.

Se notd una mayor participacion en los debates literarios y en el desarrollo de
habilidades socioemocionales como la empatia y la colaboracion, al usar la narrativa
transmedia que es una metodologia ADDIE que ayud¢ a los estudiantes a comprender mejor

la obra, aumentar su motivacion y fortalecer las habilidades socioemocionales.

Ademas, esta propuesta promovera un cambio relevante en la institucion, al
incorporar de forma eficiente las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza,
estableciendo a la escuela como un lider en innovacion pedagdgica. En el futuro, esta
propuesta podra expandirse a otras disciplinas, extendiendo la utilizaciéon de la narrativa

transmedia a diversas materias.

5.7.1 Fase de Disefio de ensayo de narrativa transmedia

El disefio de prueba piloto e implementacion de la narrativa transmedia del tema "La
Busqueda del Verdadero Heroismo", se baso en las herramientas tecnoldgicas mencionadas
anteriormente, con el proposito de almacenar y difundir a la web, lo cual es factible tanto

para los miembros de institucion educativa como para aquellos que no lo son.
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5.7.1 Configuracion de las herramientas tecnoldégicas

En esta seccion se llevo a cabo la configuracion de estas plataformas; google.sites,
InVideo 1A, Comic IA, Leonardo IA, Word Wall y Genially, las cuales se constituyeron el
piloto de este estudio. En las plataformas citadas, se adapt6 el acceso utilizando el correo

electrénico personal.
5.7.1 Desarrollo de la narrativa transmedia

A continuacion, se detallan los procedimientos realizados en el desarrollo y puesta
en marcha la narrativa transmedia. En este camino, se explotaron todas las ventajas que

brindan cada recurso tecnologico.
5.7.1.2.1 Desarrollo de narrativa transmedia con InVideo

En esta herramienta que se encuentra en linea, se creo6 la narrativa transmedia, como

se puede ver en el grafico de esta seccion.

Inspiration

L
Manct
tr

Figura 1. Desarrollo de narrativa transmedia en InVideo A
Fuente: Elaboracion Propia
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5.7.1.2.2 Desarrollo de la narrativa transmedia con Comic IA

En esta plataforma se realiz6 los personajes que se encuentra en sitio web y en

narrativa transmedia, son dindmico que llaman la atencion a los estudiantes.

E  Elseraat

5 9 Login/Registrar

. 6 2 Art's Flame Burns On. Nueva version en febrero.Més inversion necesaria. Contéctenos: elserfuture.gmail.com
okt e E

Lista de personajes

Elige estilo

comer | PR W mE
-

Vi |
A

Frases de Don Quijote de la

Generador de historias

[ .

Afadir Caja de dislogo

Figura 2. Desarrollo de personajes
Fuente: Elaboracion Propia

5.7.1.2.3 Desarrollo de la narrativa transmedia con Leonardo IA

Esta plataforma se mejord la presentacion de los personajes que se encuentra en sitio

web y en narrativa transmedia, son mas dinamico que llaman la atencién a los estudiantes.

P
{l%\_‘ Leonardo. Creation 126 (UBGrade Legacy Mode ) @
e

Phoenix 1.0 * llustra una escena en una ciudad pequefia y pinto
-

.
* Aute
* Medium

Generati

Fast

Image Dime:

Figura 3. Desarrollo de personajes en Leonardo IA
Fuente: Elaboracion Propia
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5.7.1.2.4 Desarrollo de la narrativa transmedia con Word Wall

En esta sesion permite personalizar el quiz relacionado al tema, brindando asi

contenido interactivo y dindmico para los estudiantes.

B Wordwall  crears betteressons quicker My Activities My Results Upgrade educiencia02 v

s Switch template
Quiz .

DON QUIJOTE DE LA MANCHA in

=

g E Gameshow iz

n —
af

@ ono Cpen the box
9

G “ Spin the whesl

A Find the match
ua

A series of multiple choice questions. Showall
Tap the correct answer to proceed.

DON QUIJCTE DE LA MA| \
by Emmaizs Continue editing: Copy N QUIJOTE DE LA MANCHA?

Figura 4. Desarrollo de Quiz en WordWall
Fuente: Elaboracion Propia

5.7.1.2.5 Desarrollo de la narrativa transmedia con Genially

En esta parte permite personalizar las narrativas transmedia, brindando asi contenido

interactivo y dinamico para los estudiantes.

23 app.genia feditor/6681b18efcofd001495a2ad

@ a Podcast Don Quijote d... ® Plblico ~ Mejora tu plan @ o =

& w6 = I

<+ Afade audio de fondo
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LADAMAIDEAL

£ RST0 LTAAD BRI

s pleatls por ks 11 sles
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5| 03

e RO
L - wiocting

Figura 5. Desarrollo de narrativa transmedia y Podcasts en Genially
Fuente: Elaboracion Propia
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5.7.1.2.6 Hospedaje y divulgacion de la narrativa transmedia

Se empled google.sites para guardar y difundir los detalles del tema y el contenido
de la narrativa transmedia "La Busqueda del Verdadero Heroismo", perteneciente a la
materia de Lengua y Literatura. Esta plataforma ofrece la posibilidad de visualizar en linea

y descargar el video, su servicio es gratuito y seguro.

Para ello se crearon paginas web empleando las plantillas proporcionadas por la
herramienta. Cada uno contiene informacion vinculada a la investigacion generada por ocho

paginas web.

&£ Pégina principal - Google Drive x Bl Produccidn de recursos mult x S narrativa transmedia - Blsque X -+

« 2> C & sites.google.comjd/igokbwCBd4hd -rkDFNOWKGxgMEtQebPOn/p/16aEBIEMKA- J17MESz ZvxMoKoeBhWel IR fedit @ M
® Categoriasy Crite.. @ Entraral sitio | Po.. .* [conografiaenele.. @ MEGA lo Disefiador gréfico:. Cémo visualizar m.. # Google Académico »
B cese So s guantacs ke 6% carmbios an O © ¢ @ 2 ®

Insertar
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Cuadro de ta

Insertar

BLOQUES DE

Descripcién general de la clase

{Cudles son los objetivos de aprendizaje de la clase? Escribe una
descripcion para gue los alumnos sepan qué aprenderdn durante alla.
Puedes affadir imagenes de tu clase, alumnos de otros afos o proyectos

educativos mas abajo.
Figura 6. Desarrollo de Sitio Web en gogole.sites

Fuente: Elaboracion Propia

Pagina de inicial de Narrativa Transmedia

En esta interfaz, se hallan ocho menus verticales que contienen enlaces a las paginas
creadas. Ademas, posee una seccidon con la descripcion del tema. Por otro lado, se encuentra

el boton "VIDEQO", que dirige a una narrativa transmedia donde se puede visualizar en linea
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o descargar. Ademas, hay un codigo QR que facilita la obtencioén de un enlace para ingresar

a la plataforma, o también se puede compartir el enlace.

w@'A"BUSQUE

. e ~UERDRADERUAHERUISMO

Literatura

Protagonistas

Podcasts
Recursos Adicionales

Grupo de Facebook

Figura 7. Narrativa Transmedia
Fuente: Elaboracion Propia

Pagina de Literatura

En esta seccion se presenta informacion acompafiada de un grafico que ilustra los
siete capitulos de "La Busqueda del Verdadero Heroismo", ademas esta el Epilogo: Aporte
de Don Quijote.

La Bisqueda del Verdadero Heroismo

Capitulo 1: El Suefio de Don Quijote

Habia una vez, en un tranquilo puehlu de La Mancha, un hidalgo llamado Alonso Quijano. Pasaba sus dias

leyendo libros de caballerias, di en t ias de vali caballeros y nobles damas. Tanto
Inicio leyd, que un dia su mente se llend de suefios de grandeza y aventuras. Decidié convertirse en un caballero
Literatura | 4 s andante y luchar contra la injusticia. Asi nacié Don Quijote de la Mancha, Con una armadura vieja y una
—

lanza improvisada, montoé a su fiel caballo Rocinante y partié en busca de aventuras,
Comic

Desafios
Protagonistas Capitulo 2: La Primera Aventura

Podcasts En su primera aventura, Don Quijote diviso en el horizonte lo que penso que eran gigantes malvados. Sin
3 dudarlo, cargé contra ellos con su lanza en alto, solo para descubrir que eran simples molinos de viento.
Una de las aspas lo golped y lo arrojo al suelo, pero é| estaba convencido de que un malvade mago los
Grupo de Facebook habia transformado para frustrar su noble mision.

Recursos Adicionales

Figura 8. Literatura
Fuente: Elaboracion Propia



73
Pagina de Comic

En esta parte se encuentran el cémic relacionado al tema de “La Busqueda del

Verdadero Heroismo”.

. \

En un tranquilo pueblo de La
N Mancha vivia Alonso Quijano,
Transmedia un hidalgo obsesionado con los
libros de caballerias. Inspirado
por estas historias, decide
convertirse en un caballero
andante llamado Don Quijote.

.

Protagonistas

Podcasts

;Ahi estan,! Gigantes malvados
queamenazanalos indefensos.
ijCarguemos contraellos con
valentia!

Recursos Adicionales

Grupo de Facebook

Figura 9. Coémic
Fuente: Elaboracion Propia

Pagina de Desafio

En esta sesion se presentan los retos vinculados al tema de "La Busqueda del
Verdadero Heroismo", los alumnos tienen la posibilidad de interactuar con la plataforma y

resolver el reto presente en la misma.

Narrativa

Completar la frase

Don Quijote

Una actividad "cloze" en la
que se arrastran y sueltan
palabras en espacios en

blanco dentro de un texto. [4])] E :

Protagonistas 0@

Podcasts s
ity

_ 'co £22212 2 61§19l

Dadv wrtwl Dado ''''

s o 8k Ik 0v s 2

S f

Literatura

Cémic

Desafios
=y

Grupo de Facebook

Figura 10. Desafios
Fuente: Elaboracion Propia
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Pagina de Protagonistas

En esta parte a manera de resumen la informacion en texto y video sobre el

protagonista de la historia

. 3 h. -
Te daremos a conocer a Iu; pm‘tﬁstas de esta historia: dos almas valientes que desafian los limites de lo posible en busca de justicia y honor.
Acompafialos en su viaje por tierras de ensuefio y realidades ocultas, donde cada paso es una nueva aventura y cada desafio es una prueba de su
valentia. a para ira héroes, cuyos corazones estan llenos de coraje y inacion, listos para Iqui
adversidad que se interponga en su camino hacia la grandeza.

Literatura

Cémic

Desafios

Protagonistas
e

Podcasts

Recursos Adicionales

Grupo de Facebook _ i ' et
> ® 003/030 =2 o I

DON QUIJOTE DE

SANCHO PANZA Dulcinea del
LA MANCHA Toboso

Figura 11. Protagonistas
Fuente: Elaboracion Propia

Pagina de Podcasts

En esta parte se encuentra los siete episodios como Podcasts la historia de “La

Busqueda del Verdadero Heroismo™.

Literatura

EN BUSQUEDA DEL VERDADERO HEROISMO

Desafios EL SUENO DE EPISODIO 01

DON QUUOTE
Protagonistas

Habia una vez en La
Podcasts Mancha un hidaiga
—— G

liamado Alonse Quijano.
Recursos Adicionales Que, tras leer MUchas

libros de caballerias,
Grnpo de Facebook decidio convertirse en un
caballero andante para
luchar contra la
injusticia. Asi naci6 Don
Quijote de la Mancha,
quien, con unavieja
armadura y una lanza
improvisada, montd a su
fiel caballo Rocinantey
partio en busca de
aventuras.

Figura 12. Podcasts
Fuente: Elaboracion Propia
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Pagina de Recursos Adicionales

En esta sesion podemos observar las tres narrativa transmedia a manera de resumen
del Don Quijote de la Mancha, los mismos se encuentran en canal de YouTube.

Don Quijote de la Mancha - RESUMEN

g DON QUIJOTE DE LA MANCHAJ| RE.. °
Y *a Ver mis ta
=1 7

Inicio

prm—

Literatura

Comic

3 DON .. JOTE

Mirar en @B Voulube =

Desafios pa fos piles
Protagonistas

Podcasts

Quijote - Hip Hop

Recursos Adicionales
.

Grupo de Facebook

Y menos la indignacian,
la vergiienza y desazon

Figura 13. Recursos Adicionales
Fuente: Elaboracion Propia

Pagina de Grupo de Facebook

En esta seccion se ubican el cédigo QR y un Boton "Ingresar”, al pulsar este tltimo
se redirigira a la pagina de Facebook para visualizar los contenidos y formar parte del grupo,
el usuario necesita registrar su usuario y contrasefia. Ademas, al escanear el codigo QR se

puede acceder a través de un enlace que ofrece el codigo QR y se puede distribuir el enlace.

Desafios
Protagonistas
Podcasts

Recursos Adicionales

Grupo de Facebook
g

Ingresar

Figura 14. Grupo de Facebook
Fuente: Elaboracion Propia
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Este sitio web permite a los estudiantes acceder a narrativas transmedia en cualquier

momento, ayudandolos a desarrollar sus habilidades socioemocionales.

5.7.2 Fase de Resultados de la prueba de desarrollo e implementacion de la narrativa

transmedia

El experimento de aplicacion de la narrativa transmedia en la materia de Lengua y
Literatura se realiz6 con alumnos de octavo grado del Centro de Apoyo Pedagogico "Tiempo
para los Mios", situado en Riobamba, Ecuador. La comprension literaria, el desarrollo de las
habilidades socioemocionales y el estimulo para el aprendizaje, se medira mediante la

prueba piloto donde se aplicara la narrativa transmedia.
Resultados Positivos

1. Optimizacion del entendimiento Literaria:

a. Un entendimiento mas detallado y nitido de los textos literarios estudiados, el
95% han expresado los alumnos en comparacion con los métodos tradicionales.

b. Permiti6 una mejor interpretacion de las obras literarias, mediante mapas
interactivos y andlisis reflexivo que ayudaron a reconocer las emociones de los
personajes de la obra.

2. Mayor Motivacion:

a. El 98% de los estudiantes manifestd sentirse "extremadamente motivado" al
trabajar con una narrativa transmedia. Las herramientas interactivas les mantuvo
motivado a lo largo de todo el proceso.

b. Las observaciones de los alumnos sefialaron que la narrativa transmedia fue
"divertida" y "emocionante", lo que logré que percibieran el aprendizaje como

una vivencia dindmica y no monoétona.
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3. Fortalezas Socioemocionales:

a. Empatia: Influencias de manera positiva en sus relaciones interpersonales
dentro como fuera del aula, manifiestan el 80% haber mejorado su entendimiento
de las emociones de los personajes al relacionarse con la narrativa transmedia,

b. Trabajo colaborativo: La participacion en tareas de grupo mejoro la habilidad
de resolver conflictos en un 85% de los alumnos.

c. Solucion de inconvenientes: El 70% sefialo que los dilemas éticos de los
personajes les facilitaron la reflexion acerca de problemas reales en sus propias
vidas.

4. Participacion y Accesibilidad:

a. El 100% de los estudiantes evaluaron que las herramientas digitales empleadas
son "muy facilmente accesibles". La plataforma utilizada, es google.sites,
facilitara la participacion incluso para aquellos con menos experiencia en el
campo tecnologico.

b. No se reportaron problemas técnicos relevantes, lo que garantiza la factibilidad
del modelo en diferentes entornos educativos.

5. Valoracion Docente y Académica:

a. La implementaciéon de la narrativa transmedia optimiz6é los rendimientos
académicos y cre6 un mayor dinamismo en el salén de clases, manifestaron los
profesores.

b. Esta metodologia puso fin a la rutina de las clases tradicionales, le volvio mas

relevantes que les relaciona con su realidad, dieron a conocer los alumnos.

Efectos Notados

1. Cambios en interés de la Literatura
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a. Es evidente que el 90% participaron de manera activa en las discusiones
y actividades, esto es una muestra que los estudiantes tienen un aumento
significativo en su interés por las obras literarias.

2. Aprovechamiento de la Institucion:

a. Modelo replicable en las demads instituciones educativas, por lo que la
prueba piloto inspir6 confianza en los docentes al integrar la narrativa
transmedia en la materia.

b. Las mejoras en la motivacion y aprendizaje de los alumnos, se notd por
la percepcion positivas de los padres.

3. Comentarios para la Actualizacion de contenidos:

a. Se detectd la necesidad de expandir los elementos transmedia para
incorporar otros géneros literarios a distintos grados.

b. La creacion de contenido narrativo propio mediante herramientas

tecnologicas fue en base a la propuesta de algunos estudiantes.

La combinacion de creatividad e interaccion, fomenta un aprendizaje mas profundo,
esto se puede evidenciar mediante la prueba piloto donde mostrd que la narrativa transmedia
puede mejorar la ensefianza y fortalecer las habilidades socioemocionales. Para una solucion
innovadora que respondi6 a las necesidades actuales se enfocd en lo mencionado, esto nos

ayudo a posesionar a la institucion como lider en la educaciéon con TICs.

En los apartados anteriormente mencionados se muestra la narrativa transmedia
denominada "La Busqueda del Verdadero Heroismo" a través de la plataforma google.sites.
Se  utiliza el  siguiente  enlace  para  ingresar a la  plataforma:

https://sites.google.com/view/narrativatransmedia-donquijote/inicio ?authuser=0. Los

resultados visibles muestran que la prueba piloto fue un éxito.


https://sites.google.com/view/narrativatransmedia-donquijote/inicio?authuser=0

79

Conclusiones

El analisis de los datos obtenidos a través de encuestas y observaciones ha
evidenciado que los estudiantes presentan dificultades en la identificacion y expresion de
emociones dentro del proceso de aprendizaje literario. Aunque muestran interés por la
literatura, la falta de estrategias didacticas innovadoras limita el desarrollo de competencias
clave como la empatia, la autorreflexion y la resoluciéon de conflictos. Asimismo, se
identifico una baja participacion en actividades de debate y analisis critico, lo que sugiere la
necesidad de implementar metodologias que estimulen la interaccion y el pensamiento
critico en el aula. Estos hallazgos reafirman la importancia de integrar enfoques educativos
que favorezcan el desarrollo socioemocional a través de experiencias de aprendizaje

significativas.

La revision de la literatura ha permitido establecer que la narrativa transmedia que
plantea Henry Jekins es una herramienta pedagogica con un alto potencial para fortalecer el
aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades socioemocionales en los estudiantes.
Al combinar multiples plataformas y formatos narrativos, esta metodologia favorece la
inmersion en los contenidos, promoviendo una comprension mas profunda y una mayor
conexion emocional con los textos literarios. Ademas, estudios previos han demostrado que
la integracion de estrategias transmedia en la educacion contribuye a mejorar la motivacion,
la participacion activa y la capacidad de andlisis critico de los estudiantes, elementos clave

para la formacion integral en el &mbito educativo.

Como parte de la propuesta educativa, se disefid un modelo conceptual para la
implementacion de una pagina web interactiva que permita a los estudiantes explorar y

participar en experiencias narrativas transmedia en la asignatura de Lengua y Literatura.
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Esta plataforma esta concebida como un recurso complementario al aprendizaje tradicional,
ofreciendo actividades inmersivas que potencien la empatia, la regulacion emocional y la
interaccion social. Si bien la propuesta no ha sido implementada en la practica, su disefio
responde a las necesidades identificadas en el diagnodstico y se fundamenta en principios

teoricos solidos que validan su pertinencia y aplicabilidad en contextos educativos.
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Recomendaciones

Se recomienda actualizar a los docentes en el uso de tecnologias educativas y
estrategias transmedia para que puedan disefiar e implementar actividades interactivas que
fomenten el aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades socioemocionales. La
formacion en herramientas digitales y narraciéon transmedia permitirda ampliar la
aplicabilidad de estas metodologias en distintas materias, beneficiando a un mayor numero

de estudiantes.

Del mismo modo, es esencial conocer la percepcion de los estudiantes sobre la
narrativa transmedia en videolecciones mediante encuestas y fichas de observacion. Este
proceso permitira detectar areas de mejora y adaptar los contenidos a diferentes géneros
literarios y contextos culturales, fomentando la inclusion y el interés de todos los estudiantes.
Asimismo, se recomienda la creacion de recursos personalizados que respondan a las

necesidades particulares de cada grupo.

Considerando las dificultades en la identificacion y expresion de emociones en el
aprendizaje literario, se recomienda incorporar metodologias activas como el aprendizaje
basado en proyectos, el role-playing y la creacion de narrativas digitales colaborativas. Estas
estrategias facilitaran la construccién de experiencias significativas que potencien la

empatia, la autorreflexion y la resolucion de conflictos en los estudiantes.

Dado que la propuesta de la pagina web se disefid6 como un recurso complementario,
se recomienda su implementacioén en un entorno piloto antes de su aplicacion a gran escala.
Esta fase permitird evaluar su efectividad en la ensefianza de la literatura y el desarrollo
socioemocional, realizando mejoras en su estructura y contenido con base en la

retroalimentacion de estudiantes y docentes.
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Apéndice

Apéndice A. Cuestionario

Encuesta realizada en Google Forms, Sin el uso de la narrativa transmedia:
https://docs.google.com/forms/d/1xvCM Yk VKofjOwiodFVuiE4F4zi3HPO9K TcBtuOhqqP

Aledit

Centro de Apoyo Pedagogico Tiempo para los Mios

B I U o X

Encuestas PRE-TEST (Sin el uso de narrativa transmedia)

*

¢ Qué entiendes por habilidades socioemocionales?

Habilidades para aprender conceptos matematicos.

Competencias para comprender y gestionar emociones propias y de los demés.

Técnicas de memorizacion de datos.

Métodos para desarrollar la imaginacion.

*

¢Qué tan util crees que es el método clasico de ensefianza para estudiar Literatura?

Muy efectivo
Algo efectivo
Poco efectivo

Nada efectivo



*

¢ Cémo valoras tu habilidad para solucionar conflictos con tus compafieros?

Muy buena
Buena
Regular

Mala

iCon qué frecuencia sientes emociones en los personajes de los textos literarios? *
Siempre
A veces
Munca

Rara vez

*

¢ Qué herramientas digitales usas en tus clases de Lenguaje y Literatura?

Ninguna
Libros digitales
Videos educativos

Todas las anteriores

iTe resulta facil expresar tus emociones al escribir un texto literario? *
Si, siempre
A veces
Rara vez

MNunca



¢Como calificas tu interés por las historias o narraciones literarias?

Muy alto

Alto

Bajo

Muy bajo

*

iParticipas activamente en las discusiones literarias en clase?

Siempre

A veces

Nunca

Rara vez

*

éCrees que las emociones son importantes al aprender Literatura?

Si, son esenciales

Son algo importantes

MNo son muy importantes

No tienen relevancia

*

i Te encuentras a gusto colaborando en tareas de Lenguaje y Literatura?

Si, siempre

A veces

Rara vez

MNunca
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Apéndice B. Cuestionario

Encuesta realizada en Google Forms, con el uso el uso de la narrativa transmedia:
https://docs.google.com/forms/d/1hnAgEh67zuqlCJFcn5Qbm4asljtfPvQR94MaFwKzCG

Eledit?pli=1

Centro de Apoyo Pedagogico Tiempo para los Mios

B I U & %

Discusion de los Resultados de la encuesta POST TEST (Con el uso de narrativa transmedia)

*

¢Como te sentiste al usar herramientas digitales para explorar una narrativa literaria?

Muy interesado

Algo interesado

Poco interesado

Nada interesado

iQueé descrubiste sobre las emociones de los personajes al interactuar con la narrativa
transmedia?

") Nadanuevo
" Algunos detalles
") Mucho mas que con métodos tradicionales

") Todo fue mas claro e interesante



¢Cémo valoras tu capacidad para trabajar en equipo después de trabajar con narrativa
transmedia?

Mejoré significativamente
Mejord un poco
No cambio

Empeord

&
¢ Qué tan motivado te sentiste al trabajar con narrativa transmedia?

Muy motivado
Algo motivado
FPoco motivado

Nada motivado

*

¢ Cémo influyé la narrativa transmedia en tu comprensidn de los textos literarios?

Fue mucho mas clara y profunda
Fue algo mejor
Fue igual que con métodos tradicionales

Mo tuvo impacto

iComo describirias la experiencia de crear contenido transmedia en clase? *

Muy divertida y enriquecedora
Algo interesante
Poco interesante

Dificil y aburrida

101
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¢Qué tan bien funciond la narrativa transmedia para entender las emociones en los textos
literarios?

Muy efectivo
Algo efectivo
Poco efectivo

Nada efectivo

*
¢ Qué habilidad socioemocional crees que desarrollaste mas al usar narrativa transmedia?

Empatia
Trabajo en equipo
Resolucion de conflictos

Todas las anteriores

¢Qué tan accesibles te parecieron las herramientas digitales utilizadas en narrativa
transmedia?

Muy accesibles
Algo accesibles
Poco accesibles

MNada accesibles

*
i{Recomendarias el uso de narrativa transmedia para otras asignaturas?

Si, en cualquier asignatura
Solo en Lenguaje y Literatura

En asignaturas relacionadas con creatividad

No, no lo recomendaria
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Apéndice C. Socializacion para la Encuesta
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Apéndice D. Desarrollando las encuestas PRE y POST
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Apéndice E. Observacion




Fecha

14 de

diciembre del

2024.
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Apéndice F. Ficha de observacion

Observacion

En el aula los alumnos asisten con sus utiles escolares como son;
cuadernos, esferos, lapices y otros materiales escolares, tiene una

computadora sin programas de narrativas transmedia para la materia.

Ademas, se observé en los alumnos que, antes de usar la narrativa
transmedia, la mayoria de los 42 alumnos tenian poco interés en leer
Don Quijote de la Mancha con el método tradicional. En clase,
participaban poco, les costaba identificar las emociones de los
personajes y casi no existian preguntas sobre la obra. Pero cuando se
incorpor6 la narrativa transmedia sus actitudes cambiaron
notablemente. Se mostraron mas motivados, se not6 la participacion
con mayor entusiasmo en el andlisis de la historia, sus expresiones
emocionalmente fueron mejor y su comprension sobre los personajes
fue excelente. Finalmente, se pudo ver que mejoraron en el trabajo en
equipo, el uso de la narrativa transmedia fortalecié las habilidades

socioemocionales.
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Apéndice G. Validacion de encuesta por expertos

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Maestria en Educacion
Mencion Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
I. DATOS INFORMATIVOS

Narrativa Transmedia para Desarrollar Habilidades Socioemocionales de los

TEMA: alumnos de Educacion Basica” en la Asignatura de Lengua y Literatura

AUTOR: Gloria Pagalo

Objetivo General

Implementar una estrategia de narrativa transmedia para el fortalecimiento de las
habilidades socioemocionales en los estudiantes de octavo afio de Educacion Basica del
Centro de Apoyo Pedagogivo Tiempo para los Mios, de la ciudad de Riobamba .
Ecuador con la obra literaria Don Quijote de la Mancha de la asignatura de Lengua y
Literatura .

Objetivos Especificos
OBJETIVOS DE - Investigar los fundamentos teoricos relacionados con la narrativa transmedia y el
LA INVESTIGACION desarrollo de habilidades socioemocionales.

- Disefiar una estrategia didactica basada en narrativa transmedia en la ensefianza de la
obra literarrio Don Quijote de la Mancha de la asignatura Lengua y Literatura para los
estudiantes de octavo grado de Educacion Bésica.

- Evaluar la efectividad de la estrategia transmedia en el desarrollo de habilidades
socioemocionales con la obra literaria Don Quijote de la Mancha en el area de la Lengua
y Literatura.

II. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Buena Muy buena Excelente
0-20% 21-40% 41-60 % 61-80% 81-100%
CLARIDAD Esta fonnulado con lengua
apropiado
OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas
observables
A 1 1
ACTUALIDAD decuado al avance de la

ciencia y la tecnologia
ORGANIZACION Existe una organizacion logica.
Comprende los aspectos de la

SUFICIENCIA .
asignatura (tema)
INTENCIONALIDAD Adecuado  para  valorar
aspectos de los objetivos
CONSISTENCIA Bgsaglo en aspectos teorico-
cientificos
COHERENCIA Entre el contepldo ylo que se
pretende medir
METODOLOGIA La estrategia responde al

proposito del instrumento
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El

OPORTUNIDAD aplicado en el momento
oportuno o mas adecuado

instrumento  ha  sido

II1. OPINION DE APLICACION

Aplicable ( x)

Aplicable después de
corregir ()

No aplicable ()

PROMEDIO DE VALIDACION:  90%

IV. IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Validado por: Ing. Christiam Nufiez Mgs.

Cargo: Docente UNACH

Fecha: 27 de julio de 2024

C.1. 0603964982

Telf. 0995098642

Firma:
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Maestria en Educacion
Mencion Gestion del Aprendizaje mediado por TIC

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
I. DATOS INFORMATIVOS

TEMA:

Narrativa Transmedia para Desarrollar Habilidades Socioemocionales de los alumnos de Educacion
Bésica” en la Asignatura de Lengua y Literatura

AUTOR:

Gloria Pagalo

OBJETIVOS DE LA
INVESTIGACION

Objetivo General

Implementar una estrategia de narrativa transmedia para el fortalecimiento de las habilidades
socioemocionales en los estudiantes de octavo afio de Educacion Bésica del Centro de Apoyo
Pedagodgivo Tiempo para los Mios, de la ciudad de Riobamba . Ecuador con la obra literaria Don
Quijote de la Mancha de la asignatura de Lengua y Literatura .

Objetivos Especificos
- Investigar los fundamentos tedricos relacionados con la narrativa transmedia y el desarrollo de
habilidades socioemocionales.

- Disefiar una estrategia didactica basada en narrativa transmedia en la ensefianza de la obra literarrio
Don Quijote de la Mancha de la asignatura Lengua y Literatura para los estudiantes de octavo grado
de Educacion Basica.

- Evaluar la efectividad de la estrategia transmedia en el desarrollo de habilidades socioemocionales
con la obra literaria Don Quijote de la Mancha en el drea de la Lengua y Literatura

II. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORE

Deficient
CRITERIOS . eheien Regular Buena Ef:gla Excelente
S 21- 40% 41-60 % 81- 100%
0-20% ° * | 61-80% ’
CLARIDAD Esta formulado con lengua apropiado
OBJETIVIDAD Estdi  expresado en  conductas
observables
ACTUALIDAD Adecuadro al avance de la cienciay la
tecnologia
ORGANIZACION Existe una organizacion logica.
SUFICIENCIA C(?mprende los aspectos de la
asignatura (tema)
INTENCIONALIDAD Ad.ec.uado para valorar aspectos de los
objetivos
CONSISTENCIA Basado en aspectos tedrico-cientificos
COHERENCIA Entrg el contenido y lo que se pretende
medir
METODOLOGIA La estrategia responde al proposito del
instrumento
OPORTUNIDAD Elinstrumento ha sido aplicado en el

momento oportuno o mas adecuado

III. OPINION DE APLICACION

Aplicable ( x)

Aplicable después de corregir () No aplicable ( )

PROMEDIO DE VALIDACION:  90%




IV. IDENTIFICACION DEL EXPERTO
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Validado por: Ing. Geonathan Pefafiel Mgs

Cargo: Docente UNACH

Fecha: 27 de julio de 2024

C.1. 06022661109

Telf. 0995223606

Firma:
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CENTRO DE APOYO PEDAGOGICO "TIEMPO PARA LOS MiOS"
FICHA DE OBSERVACION

MATERIA: Legua y Literatura

GRADO: Octavo Grado de Educacion Basica
PROFESOR: Anita Yarobi

FECHA: 14-12-2024

OBRA LITERARIA: Don Quijote de la Mancha

OBJETIVO: Valorar el progreso de las habilidades socioemocionales en los alumnos mediante el
estudio y reflexion acerca de Don Quijote de la Mancha, promoviendo empatia, la capacidad de decision, la

solucién de disputas y la autorregulacion emocional utilizando una estrategia transmedia.

Indicadores de Observacion:

Categoria Indicador Escala de Evaluacion

Empatia Demuestra comprension y respeto por los distintos [ x] Siempre [ ] A
puntos de vista de los personajes y compaiieros. veces [ ] Nunca

Toma de decisiones Propone soluciones o alternativas éticas ante los [ x] Siempre [ ] A
dilemas de la historia. veces [ ] Nunca

Habilidades Expresa sus ideas con claridad y asertividad en las [ x] Siempre [ ] A
comunicativas discusiones sobre la obra. veces [ ] Nunca

Trabajo en equipo Coopera con sus compaiieros en actividades grupales [x ] Siempre [ ] A
relacionadas con la obra. veces [ ] Nunca

Manejo de conflictos Resuelve de manera pacifica y respetuosa los [ x] Siempre [ ] A
desacuerdos surgidos en debates literarios. veces [ ] Nunca

Observaciones del Docente:

En el aula los alumnos asisten con sus utiles escolares como son; cuadernos, esferos, lapices y otros

materiales escolares, tiene una computadora sin programas de narrativas transmedia para la materia.

Ademas, se observo en los alumnos que, antes de usar la narrativa transmedia, la mayoria de los 42
alumnos tenian poco interés en leer Don Quijote de la Mancha con el método tradicional. En clase, participaban
poco, les costaba identificar las emociones de los personajes y casi no existian preguntas sobre la obra. Pero
cuando se incorpord la narrativa transmedia sus actitudes cambiaron notablemente. Se mostraron mas
motivados, se notd la participaciéon con mayor entusiasmo en el andlisis de la historia, sus expresiones

emocionalmente fueron mejor y su comprension sobre los personajes fue excelente
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Conclusion y Recomendaciones:

Finalmente, se pudo ver que mejoraron en el trabajo en equipo, empatia, toma de decisiones, la
comicacion efectiva entre los estudiantes. Por tanto, el uso de la narrativa transmedia fortalecié las habilidades

socioemocionales.

Firma del Docente: Anita Yarobi



113

CENTRO DE APOYO PEDAGOGICO "TIEMPO PARA LOS MiOS"

RUBRICA DE VALIDACION PARA EXPERTOS

ASIGNATURA: Lengua y Literatura

CURSO: Octavo Afio de Educacion Basica

DOCENTE: Mgs. Geonatan Pefiafiel

FECHA: 02 de febrero de 2025

OBRA LITERARIA: Don Quijote de la Mancha

Objetivo:

Validar la pertinencia, claridad y aplicabilidad del instrumento de observacion en el contexto educativo.
Criterios de Evaluacion:

Criterio Descripciéon Valoracion Observaciones del
(1-5) Evaluador

Relevancia Evaltia de manera adecuada | []J1[]2[]3 | Se evidencia que el instrumento cubre
las habilidades | [ x]4[]5 de manera adecuada la evaluacion de
socioemocionales de los las habilidades socioemocionales.
estudiantes.

Claridad Los indicadores y categorias | [ ]1[]2[]3 | Laredaccion es claray precisa.
son comprensibles y bien| [x]4[]5
definidos.

Coherencia La relacion entre los| []J1[]2[]3 | La coherencia es adecuada, pero seria
indicadores y las categorias | [ ]4[x]5 recomendable hacer énfasis en como se
es logica y consistente. vinculan los indicadores con el

desempeiio esperado de los estudiantes.

Aplicabilidad El instrumento puede ser | []1[]12[]3 | Suaplicabilidad es factible.
aplicado de manera efectiva | [ ]4[x]5
en el aula.

Conclusion del Evaluador

El siguiente recurso muestra una estructura que satisface los parametros de evaluacion neto. No
obstante, se recomienda fortalecer un dialogo con una mejor explicacion de los conceptos que se requiera,
para luego medir su eficacia en la ensefianza-aprendizaje.

Firma del Evaluador: Geonathan Pefafiel

Fecha: 02 de febrero de 2025
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CENTRO DE APOYO PEDAGOGICO "TIEMPO PARA LOS MiOS"
RUBRICA DE VALIDACION PARA EXPERTOS
ASIGNATURA: Lengua y Literatura
CURSO: Octavo Afio de Educacion Basica
DOCENTE: Mgs. David Isin Vilema
FECHA: 02 de febrero de 2025
OBRA LITERARIA: Don Quijote de la Mancha
Objetivo:
Validar la pertinencia, claridad y aplicabilidad del instrumento de observacion en el contexto educativo.
Criterios de Evaluacion:

Criterio Descripcion Valoracion Observaciones del
(1-5) Evaluador

Relevancia Evalia de  manera [1111211 El instrumento es pertinente
adecuada las habilidades | 3[]4[x]5 y refleja los aspectos
socioemocionales de los esenciales de la evaluacion
estudiantes. socioemocional.

Claridad Los  indicadores 'y [1111211 Los indicadores presentan
categorias son | 3[x]4[]5 claridad, pero se recomienda
comprensibles y bien incorporar.
definidos.

Coherencia La relacion entre los [T10]2]] Existe una
indicadores y las| 3[]14[x]5 coherencia adecuada entre
categorias es logica y los elementos del
consistente. instrumento.

Aplicabilidad El instrumento puede ser [111121] Su implementacion
aplicado de manera | 3[]4[x]5 es viable.
efectiva en el aula.

Conclusion del Evaluador:

En este instrumento se muestra una estructura estable que cumple con los propodsitos planteados
para medir las habilidades socioemocionales de los alumnos. Sin embargo, es aconsejable hacer pequefio
indicador que ajuste y sea neto en medir su uso en los escenarios reales con el fin de garantizar su
efectividad.

Firma del Evaluador: David Isin

Fecha: 02 de febrero de 2025
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Temas Objetivo Duracion | Contenidos Metodologia Evaluaciéon Materiales
Metodologia 30 Recursos
min  discusion multimedia

. .. en grupo sobre e Video
Identificar Definicion  y | la narrativa Participacion y
los caracteristicas . X colaboracion Comic
. Practica 60min
elementos de la narrativa en clase. Sy
., ) o Videojuegos

Introduccion de la | 2 horas transmedia Analisis  sobre

de la narrativa | narrativa la obra

transmedia y | transmedia s .

. Revision 30 min

don quijote de | a los

la mancha estudiantes Reflexion grupal
y
retroalimentacid
n de las escenas
de la obra
Metodologia 30 Video
min Internet

. . Discusion en e
Analizar de Presentacion Analisis y | computadora
grupo sobre el .,
- los de la obra de presentacion
Analisis de la 2 horas . tema
. elementos don quijote de de los
narrativa de . . . .
. narrativos la mancha Practica 60min | capitulos
don quijote de :
0s e
la mancha y . Analisis de los
personajes. ,
capitulos
Revision 30 min
Presentacion del
cuento y
retroalimtacion
Metodologia 30 Comic.
min Recursos
. e explicacion  de C digitales.
Analizar la Analisis de sus . Participacion
. , cada capitulo
. trasmediac capitulos y el en la en las plataforma
Contenido de la | . . . . ..
. . ion de don comic Practica 60min | actividades
historia de Don ot 2 horas 20%
Quijote qu”,(t’uf Sus Actividades de | 27°
capt O.S y analisis de la
los comic

historia
Revision 30 min

Presentacion de
la historia y del
comic
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