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RESUMEN 

En la Facultad de Ciencias de la Educación Humanas y Tecnologías de la Universidad 

Nacional de Chimborazo, estudiantes del cuarto semestre, periodo 2024- 1s, de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología, participaron en la 

investigación. El problema surgió a partir del desconocimiento de nuevas estrategias 

didácticas activas en la asignatura de Biología Animal, lo que complica a la planificación u 

organización en la enseñanza induciendo a la desmotivación en el aprendizaje de los 

alumnos. El objetivo de la investigación es proponer CQA (lo que conozco, lo que quiero 

aprender y lo que aprendí) como una estrategia didáctica para facilitar el aprendizaje de 

Biología Animal estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. El enfoque es cuantitativo, con un diseño no 

experimental y un nivel descriptivo. Se clasificó como una investigación básica, de campo y 

bibliográfica. Se recolectaron datos mediante una encuesta de 10 preguntas de opción 

múltiple aplicada a 27 integrantes. Los resultados indicaron que la guía didáctica “Aventuras 

del Mundo Animal” fue bien recibida por los estudiantes, generando su interés en los 

temarios y facilitando un aprendizaje significativo. Se concluye, que CQA (lo que conozco, 

lo que quiero aprender y lo que aprendí) es una estrategia didáctica moderna que da acceso a 

diversas fuentes de información y enriquece el pensamiento crítico.  

 

Palabras claves: Estrategia didáctica, aprendizaje, motivación, guía, CQA. 
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CAPÍTULO I. 

1. INTRODUCCIÓN. 

El aprendizaje es un tema que cada vez cobra más trascendencia en el ámbito 

educativo, sin duda, hablar de una motivación, metacognición, inteligencia emocional, 

autoeficacia, autonomía, entre muchos otros temas que tienen una base común que es 

empoderar de manera eficaz en los estudiantes como actores y protagonistas de su propio 

proceso de aprendizaje. “En el Ecuador un informe del Programa de las Naciones Unidas 

para el Desarrollo (PNUD) indica que Ecuador se encuentra entre los países que más han 

incrementado la calidad de su sistema educativo en los últimos años” (Villafuerte, 2018). En 

este entorno, la estrategia didáctica CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que 

aprendí) permite activar el conocimiento previo que tiene el alumno, es una forma eficaz para 

enseñar a los alumnos a construir aprendizajes significativos, es una iniciativa hacia los 

estudiantes que beneficiara en el estudio de la cátedra de Biología Animal, por lo tanto, se 

visualiza el potencial de motivar a los estudiantes a aprender y comprender este tema de 

importancia. 

Las TAC (Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento) tiene como propósito 

lograr que los estudiantes edifiquen sus conocimientos en base a experiencias y en 

actividades innovadoras, donde puedan explotar su creatividad y tener iniciativa para 

ejecutarlas (Cuenca, 2017). La estrategia didáctica CQA (lo que conozco, lo que quiero 

aprender y lo que aprendí), como una oportunidad para mejorar la comprensión y el interés 

de los estudiantes. 

En los centros educativos de la Provincia de Chimborazo, especialmente en la ciudad 

de Riobamba, se ha demostrado que la motivación es esencial para lograr estados de ánimo 

positivos, lo que facilita un desarrollo integral, flexible y creativo.  La demanda educativa 

aumentó desde la alfabetización hasta el bachillerato, mientras que los resultados de 

aprendizaje del sistema educativo ecuatoriano muestran tendencias decrecientes y una 

estratificación clasista entre las y los estudiantes.  Esto se explica por tres factores: sociales 

y económicos, infraestructura y modelo educativos. 

En la Universidad Nacional de Chimborazo el principal motor para el aprendizaje 

desarrolla un papel fundamental en este nivel, el estudio de una estrategia didáctica CQA (lo 

que conozco, lo que quiero aprender y lo que aprendí) definiendo como procedimientos que 

el proceso de enseñanza emplea en forma flexible y reflexiva para suscitar el logro de 

aprendizajes significativos en los alumnos. Esta estrategia planteada ayudará a la 

comprensión de Biología Animal de una forma tanto científica como didáctica haciendo 

énfasis en distintos temas como son: Animales cordados y procordados – vertebrados con su 

respectiva característica generales, reproducción y organización externa e interna es por lo 

que esta investigación aportara a los estudiantes tener motivación por un tema específico. 
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De manera que el uso de la estrategia didáctica CQA (lo que conozco, lo que quiero 

aprender y lo que aprendí) se centra en una teoría constructivista porque otorga nuevas 

alternativas de aprendizaje en la que se va a construir el conocimiento a través de la 

interacción social donde el estudiante por medio de sus experiencias previas se puede 

aprender algo nuevo la estrategia didáctica CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y 

lo que aprendí) permitirá al estudiante administrar la teoría de manera interactiva haciendo 

referencia la unidad III y IV que son temas y subtemas como los procordados, clasificación 

de las aves reptiles anfibios incluso de los mamíferos. 

1.1 Antecedentes 

Para el desarrollo del presente trabajo se ha realizado la respectiva revisión bibliográfica 

dentro de repositorios digitales encontrando dos trabajos de titulación enfocados en las 

variables de esta investigación. 

Para fundamentar la estrategia CQA se halló la investigación titulada “Estrategia CQA para 

mejorar los desempeños de aprendizaje en estudiantes del VI ciclo de una institución pública 

de Pacopampa” bajo la autoría de (García & de la Cruz Blanco, 2021), su propósito se centra 

en aplicar estrategia CQA de aprendizaje en textos expositivos y elevar los desempeños de 

aprendizaje en el aspecto literal, inferencial o criterial, teniendo en cuenta el grave problema 

suscitado en la educación a causa del covid 19. Dentro de las conclusiones se determina que 

se ha logrado incrementar el nivel de desempeño en el grupo experimental. 

Una segunda investigación encontrada se titula “Estrategias didácticas en la 

enseñanza-aprendizaje de la Biología” que tiene como autores (Delgadillo & Góngora, 

2015), su intención es difundir bases teóricas y metodológicas para concebir las colecciones 

biológicas como estrategias didácticas en la enseñanza- aprendizaje de la Biología para 

aumentar la calidad en los procesos educativos. Dentro de sus conclusiones se evidencia que 

las colecciones biológicas brindan infinidad de posibilidades de trabajar dentro del aula de 

clase, de forma que los docentes y estudiantes aprovechan como estrategias didácticas 

posibilitando la enseñanza-aprendizaje.  

En base a lo indagado con anterioridad se puede decir que las estrategias educativas 

aplicadas adecuadamente en el proceso de aprendizaje, en conjunto con el uso de recursos 

didácticos promueven el interés con una finalidad de apoyar en la educación. 

1.2 Planteamiento del problema 

En Ecuador, la educación desempeña un papel fundamental en el desarrollo del país 

y en la formación integral de sus ciudadanos. El sistema educativo ecuatoriano se organiza 

en niveles que incluyen la educación inicial, básica y superior, con el objetivo de 

proporcionar una educación inclusiva y equitativa para todos. A lo largo de los años a existido 

algunas complicaciones como el desinterés o la falta de recursos, estrategias y metodologías 

que sean muy útiles en el aprendizaje de los estudiantes. 

La provincia de Chimborazo ha buscado adaptarse a las demandas de una sociedad 

cada vez más digital, promoviendo la inclusión de herramientas tecnológicas y estrategias 
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innovadoras en las aulas para mejorar la calidad de enseñanza y preparar a los estudiantes 

para los desafíos del siglo XXI (Mondragón, 2020). 

A pesar de estos avances, persisten desafíos, como la necesidad de mejorar el acceso 

a la educación en zonas rurales y comunidades marginadas. Sin embargo, la provincia de 

Chimborazo continúa trabajando en estrecha colaboración con instituciones educativas, 

organizaciones no gubernamentales y la sociedad civil para seguir fortaleciendo su sistema 

educativo y ofrecer oportunidades de aprendizaje igualitario. 

En la Universidad Nacional de Chimborazo, precisamente en la Carrera de Pedagogía 

de las Ciencias Experimentales Química y Biología existen asignaturas orientadas al análisis 

y comprensión de aprendizajes como la Biología Animal, la misma que permite entender y 

conocer lo animales vertebrados en la antigüedad y en la actualidad obteniendo más 

información de sus especies. Al ser una asignatura con su diferente grado de dificultad por 

su diversidad de especies que posee, existen ciertas falencias y desinterés en los estudiantes 

durante el proceso de aprendizaje de Biología animal en el desarrollo de revisiones 

bibliográficas en las que son muy extensas, es por lo que se propone una estrategia más 

factible en el proceso de aprendizaje, llenar esos vacíos del estudiantado, y alcanzar las metas 

y objetivos propuestos, generando aprendizajes significativos. Los contenidos en base al 

silabo no deben ser enseñados solo con documentos o libros extensos que en ciertas ocasiones 

el alumnado presenta varios problemas al descargarlos e incluso un desinterés por parte de 

ellos, sino que también se puede utilizar estrategias motivadoras que sean eficaces para 

generar aprendizajes significativos. 

La falta de interés y motivación En el ámbito educativo puede tener consecuencias 

significativas en el desarrollo y el rendimiento. Cuando las personas experimentan desinterés, 

es probable que se vean afectadas en su capacidad para comprometerse plenamente con las 

tareas y metas. Asimismo, la desmotivación puede ser un obstáculo considerable, ya que impide 

el impulso necesario para superar desafíos y alcanzar objetivos. La ausencia de metodologías 

innovadoras también contribuye a este fenómeno, ya que la monotonía puede generar 

desánimo. 

Al proponer CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que aprendí) como 

estrategia didáctica para el aprendizaje de Biología Animal, su finalidad será directamente 

fomentar la participación en la falta de métodos que no contribuyen al interés y motivación 

de los estudiantes de cuarto semestre respecto a su aprendizaje. 

De lo expuesto, se generan los subproblemas: 

• ¿Qué fundamentos teóricos se puede abordar para determinar las características e 

importancia de CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que aprendí) en el 

proceso de aprendizaje de Biología Animal? 

• ¿Cómo la elaboración de la guía didáctica innovadora que integra actividades 

interactivas, aplicada la estrategia CQA, para abordar los contenidos de las unidades 

III y IV de la asignatura de Biología Animal? 
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• ¿Cómo la socialización de las actividades propuestas en la guía didáctica utilizando 

CQA para fortalecer los conocimientos con los estudiantes de cuarto semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología? 

 

 

1.3 Formulación del problema 

¿De qué manera la propuesta CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que 

aprendí), como estrategia didáctica motivara en el aprendizaje de los estudiantes de cuarto 

semestre en la asignatura de Biología Animal de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología? 

1.4 Justificación 

La propuesta a desarrollar tiene un gran interés ya que permite conocer las causas del 

porque no se alcanzado los niveles de formación académica en los estudiantes, mediante esta 

estrategia se logrará que los estudiantes mejoren su aprendizaje en la asignatura de Biología 

Animal. De modo que, la investigación será viable y factible ejecutarlo ya que se cuenta con 

la predisposición de los docentes y estudiantes para recoger información necesaria y el apoyo 

de las autoridades, para poder realizar. 

La investigación se fundamenta en la urgencia de abordar los problemas del 

aprendizaje en la Cátedra de Biología Animal, siendo la base de esta investigación la creación 

de una estrategia que ayude al estudiante a comprender de manera interactiva la asignatura 

antes mencionada. Se conoce que la Educación en Ecuador está pasando por una 

transformación constante debido a la necesidad de adaptarse a un mundo desarrollado en 

constante transformación. 

El impacto que presenta CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que 

aprendí) como estrategia didáctica es importante y significativo, porque fomentará la 

activación del conocimiento previo de los estudiantes. Por tal motivo, mediante la propuesta 

CQA se trabajará directamente con nuevas estrategias de aprendizaje como actividades 

interactivas que permitan la memorización, la motivación, la práctica, la cooperación, la 

competencia y la colaboración dentro del aula de clase. 

Actualmente gracias a la innovación de nuevas estrategias de aprendizaje a nivel 

educativo favorecerá la creatividad y el desarrollo intelectual de los estudiantes, la 

incorporación de CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que aprendí) como 

estrategia, en el proceso de aprendizaje permitirá incluir imágenes las cuales desempeñarán 

un papel fundamental en el desarrollo de habilidades que enriquecerán la comprensión de la 

de la asignatura de Biología Animal, los beneficiarios de este recurso son los alumnos de 

cuarto semestre de la Carrea de Pedagogía de las Ciencias Experimental Química y Biología. 
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1.5 Objetivos 

1.5.1 Objetivo general 

Proponer CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que aprendí) como 

estrategia didáctica para motivar el aprendizaje de los estudiantes de cuarto semestre en la 

asignatura de Biología Animal de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología 

1.5.2 Objetivos específicos 

• Indagar las características e importancia de CQA (lo que conozco, lo que quiero 

aprender y lo que aprendí) en el proceso de aprendizaje de Biología Animal. 

• Elaborar una guía didáctica innovadora que integre actividades interactivas, 

aplicando la estrategia CQA, para abordar los contenidos de las unidades III y IV de 

la asignatura de Biología Animal. 

• Socializar la guía didáctica con las actividades propuestas utilizando CQA para 

fortalecer los conocimientos con los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 
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CAPÍTULO II. 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1 Estrategia Didáctica 

2.1.1  Conceptualización de Estrategia Didáctica 

La estrategia didáctica se establece como la estructuración de actividad en la que se 

cumplen y conforman los objetivos y contenidos. Esta estructura involucra un proceso que 

tiene como punto de partida, los contenidos de información ya sean conocimientos nuevos o 

previos que las personas partícipes ya posean sobre el tema; hasta la meta a obtener; es decir, 

cumplir con el objetivo, el desempeño de lo que se desea alcanzar con el ejercicio de una 

estrategia. Cada individuo posee un conocimiento previo sobre cualquier información y su 

significado, por lo que, asocia ese nuevo saber con lo que la información que ya tiene, por lo 

que es indispensable indagar qué, cómo y cuánto conoce el individuo acerca del tema que se 

va a tratar.  

Así, se puede crear una interacción con el conocimiento que cada uno tenga, desde 

cada perspectiva y contexto, para conjuntamente poder ir edificando un nuevo conocimiento 

(Hernandez, 2019). La estrategia didáctica para los docentes es una herramienta de apoyo en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje. Este lo guiará en la búsqueda de obtener los alcances 

que busca lograr, tomando en cuenta el desarrollo de las capacidades de sus estudiantes. Es 

así que, al tener en cuenta aspectos como el contexto que los involucra y los previos 

conocimientos que posee cada alumno. También, es necesaria el incentivo a la intervención 

de ellos en el desarrollo, construyendo de manera colaborativa el conocimiento. 

2.1.2 Características de estrategias didácticas 

Figura  1 Características de estrategias didácticas  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Basado en objetivos

La característica más 
significativa de las 

estrategias didácticas es 
que están destinadas a 
ayudar a los alumnos a 

lograr objetivos 
específicos de aprendizaje. 
Para ayudar a los alumnos 
a mejorar los resultados de 
su tiempo en la escuela, se 
ajustan a las necesidades 

de cada momento.

Tienen naturalezas 
muy distintas

En función de factores 
como su ambiente, su 

nivel educativo, su edad o 
la materia que intentan 

comprender, los alumnos 
pueden tener necesidades 

de aprendizaje muy 
diversas. Por lo tanto, una 

estrategia didáctica 
efectiva debe estar 

adaptada a la situación 
particular en la que se 

utilice.

Fomentan el papel 
activo del alumno

El alumno desempeña un 
papel pasivo en la 

adquisición de 
conocimientos, lo cual es 

una característica del 
aprendizaje tradicional. Los 

profesores transmiten el 
material de manera directa 

en la enseñanza 
convencional, sin prestar 
atención a las necesidades 

de los alumnos ni a sus 
comentarios.
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Elaborado por: Joselyn Merino O. 

Nota: Adaptado (Educalink,2021) 

2.1.3 Ventajas de Estrategia didáctica 

Los alumnos que introduzcan de alguna manera alguna de estas tácticas mejorarán su 

desarrollo cognitivo y proceso de aprendizaje será mucho más eficaz. Y es que, en primer 

lugar, motivan al alumnado y facilitan la autonomía e independencia del estudiante en su 

aprendizaje (Laguna Maldonado, 2020) . 

 

• Mayor participación del estudiante 

• Los estudiantes asumen la responsabilidad de sus aprendizajes 

• Conocemos actitudes de los estudiantes 

• Examinamos sus destrezas 

• Se pueden adaptar a diversas necesidades, intereses y habilidades de cada estudiante 

• Se pueden utilizar en todos los niveles escolares 

• Solución de problemas. 

• Entendimiento del rol en sus comunidades. 

• Responsabilidad. 

• Debatir ideas. 

• Diseñar planes y/o experimentos. 

• Recolectar y analizar datos. 

• Comunicar sus ideas y descubrimientos a otros. 

• Manejo de muchas fuentes de información y disciplinas. 

• Manejar los recursos disponibles, como el tiempo y los materiales. 

• Trabajo colaborativo. 

2.1.4 Desventajas de Estrategias didácticas 

• Aunque la materia se explora en profundidad el ritmo de avance es considerablemente más 

lento y se cubre menos material. 

• Muchos estudiantes prefieren trabajar individualmente y no les gusta trabajar en equipo por 

mucho tiempo. 

• Algunos alumnos muestran poca seriedad o interés por aprender, lo que ocasiona que la 

participación no sea homogénea. 

• La participación del alumno es fundamental para que el método funcione 
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2.1.5 Tipos de Estrategias didácticas 

Figura  2 Tipos de estrategias didácticas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Joselyn Merino O. 

Nota: Adaptado ( Juancadotcom, 2023) 

2.2 Lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que aprendí (CQA) 

2.2.1 Conceptualización de CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que 

aprendí)  

C-Q-A es una estrategia para activar el conocimiento previo de los estudiantes y 

ayudarles a determinar sus propósitos beneficiando esta estrategia por ser interactiva da a los 

alumnos la oportunidad de aprender unos de 26 otros. También siendo útil para aquellos 

estudiantes que experimentan dificultades en construir el significado a través de una discusión 

natural y les ofrece un apoyo proporcionado por el educador y la interacción entre los 

Ambiente aprendizaje.

Es el desarrollo de 
espacios educativos 

destinados a fomentar la 
curiosidad, la reflexión, 

el diálogo y la 
adquisición de 
conocimientos.

Makerspaces.

Se trata de convertir el salón de 
clases en un laboratorio o taller 
donde los alumnos, en grupos, 
realicen experimentos o diseño 
que luego explicarán en común.

Aprendizaje basado en 
problemas.

La organización de pequeños 
grupos con el propósito de 

resolver problemas reales es 
su base. Los alumnos deberán 

buscar información por sí 
mismos y discutir cuál es la 
mejor manera de resolver el 

problema.

Aprendizaje colaborativo.

Se produce cuando el alumno 
colabora con otras personas, 

ya sea el profesor o otros 
compañeros, con el fin de 

adquirir nuevos 
conocimientos, habilidades y 

habilidades. Además, 
adquirirán habilidades para 

cooperar, empatizar, 
socializar y llegar a un 

acuerdo.

CQA.

(lo que conozco, lo 
que quiero aprender y 

lo que aprendí).

Aprendizaje situado.

La participación social de los 
alumnos se fomenta con esta 
estrategia pedagógica. Podrán 

adquirir una comprensión 
más real de las implicaciones 
de los conocimientos que se 
están transmitiendo de esta 

manera.

Aprendizaje activo.

Se trata de hacer lo que se 
aprende. Para entender y 

desarrollar ideas, los alumnos 
experimentarán y interactuarán. 

El respeto mutuo se fomenta 
mediante la escucha activa de 

esta estrategia, lo que permite un 
intercambio de conocimientos 
que fomente la reflexión y el 

aprendizaje.

Gamificación en el aula.

Para que los alumnos 
asimilen los 

conocimientos de manera 
entretenida, se 

introducen juegos en el 
salón de clases.

Aula invertida.

Para mejorar el aprendizaje, se 
integra con la tecnología. Para 

que los estudiantes aprendan de 
manera dinámica e interactiva y 

se desarrollen en conjunto, el 
maestro queda en segundo 

plano.
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diferentes estudiantes (Estupiñán, 2020). 

2.2.2 Características de CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que 

aprendí) 

• Las estrategias de enseñanza son recursos o procedimientos que los educadores utilizan, 

con el fin de lograr aprendizajes significativos en los estudiantes. 

• Activa los conocimientos previos de los estudiantes y ayudarles a determinar sus 

propósitos. 

• Tiene un aprendizaje significativo y óptimo para los estudiantes (Emmanuel, 2021). 

2.2.3 Ventajas y Desventajas de CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que 

aprendí) 

Ventajas 

• Ayuda a integrar el conocimiento previo a uno nuevo. 

• Motiva al desarrollo conceptual. 

• Apoya al aprendizaje colaborativo. 

• Desarrolla habilidades de lectura crítica 

2.2.4 Desventaja 

• Un proceso complejo es la planificación estratégica, la misma que demanda una 

técnica determinada que envuelve los aspectos esenciales de la organización y el 

contexto, demandando de sutileza, sistematización y método. 

• La ejecución de la planificación estratégica no es un proceso fácil, ya que requiere de 

un espacio de tiempo y responsabilidad de todos los integrantes del proceso de 

enseñanza-aprendizaje, en cada uno de sus desempeños. 

2.3 Aprendizaje  

2.3.1 Conceptualización de aprendizaje. 

El aprendizaje significativo es “el que puede relacionar los conocimientos nuevos con 

los conocimientos previos del estudiante y esto le permite asignar significado a lo aprendido 

y poderlo utilizar en otras situaciones de la vida. El aprendizaje es significativo cuando 

nuevos saberes adquieren significados mediante una especie de interrelación en la 

organización cognitiva preexistente en el alumno, es decir, cuando el nuevo conocimiento se 

capta de forma sustancial, coherente, lógica, y no inicua en proposiciones y conceptos 

precedentes en su ordenación de conocimientos con diferenciación, estabilidad y claridad 

que indican que el aprendizaje significativo origina comprensión, en la cual el estudiante 

inicia de la selección, recolección y el análisis de la nueva información adquirida desde el 

estudio del contenido, relacionando la previa información analizada con los conocimientos 

preexistentes y las experiencias cotidianas vividas. De lo mencionado por los autores 
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analizados, se puede inferir que el aprendizaje significativo es una estrategia de aprendizaje 

que propicia aprendizajes con un significado y relacionados con el contexto socioeducativo 

de quien aprende, de tal modo que los aprendizajes se convierten en conocimiento, que puede 

ser usado en diferentes situaciones (Merchán, 2023) . 

2.3.2 Características de aprendizaje. 

De acuerdo con Ausubel citado en (Ley Leyva, 2021) manifiesta que los principios necesarios 

para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes son los siguientes: 

• Tomar en cuenta los saberes previos. El aprendizaje significativo se relaciona y su 

intensidad permanece en la interrelación entre la nueva información y los 

conocimientos previos. 

• Suministrar actividades que lleguen a despertar el interés del estudiante. Ya que a mayor 

interés el estudiante, mayor disposición a incorporar el nuevo conocimiento en su 

marco cognitivo. 

 

Establecer un ambiente amigable donde el alumno sienta confianza hacia el docente. Para 

que el maestro no sea un obstáculo en su aprendizaje, los estudiantes deben ver al maestro 

como una figura de seguridad. 

Proporcionar actividades que permitan a los estudiantes expresar sus opiniones, intercambiar 

ideas y debatir. Es responsabilidad de los estudiantes construir el conocimiento, ya que son 

ellos quienes deben comprender la realidad material a través de su marco conceptual.  

Mostrar ejemplos. Los ejemplos ayudan a aprender sobre la complejidad de la realidad.  

Construir un aprendizaje situado en un entorno sociocultural. Toda educación se imparte en 

un contexto social y cultural, por lo que es fundamental que los estudiantes comprendan que 

el conocimiento es construido e interpretativo. Entender las razones detrás de las diversas 

interpretaciones ayudará a crear un aprendizaje significativo. 

2.3.3 Tipos de aprendizajes 

Figura  3 Tipos de aprendizaje 
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Elaborado por: Joselyn Merino O 

Nota: Adaptado ( Gómez, 2017) 

Aprendizaje Activo

Un deseo de experimentar y entrar en contacto directo 
con experiencias nuevas sin analizarlas demasiado, sin 

resistencias al cambio ni miedo a los desafíos se 
manifiesta.

Aprendizaje Reflexivo 

Se trata de una preferencia por observar una 
situación y recopilar la mayor cantidad de 

información posible sobre ella antes de 
interactuar con ella o experimentar. El estilo 

reflexivo mejora el rendimiento de los alumnos 
en tareas que pueden examinarse 

minuciosamente antes de llegar a conclusiones.

Aprendizaje Teórico

La comprensión del &quot;por qué&quot; de 
las cosas y la incorporación de los hechos en 

teorías sólidas, coherentes y lo más 
completas posibles son aspectos destacados 

de este estilo de aprendizaje. 

Aprendizaje Pragmatico 

Este estilo de aprendizaje motiva más a los 
alumnos a lograr objetivos concretos que a 

integrar teorías abstractas; además, prefieren 
saber el para qué de las cosas.

Aprendizaje auditivo 

Cuando la información se escucha junto con 
sonidos que puedan relacionar con los 

conceptos, algunos alumnos aprenden mejor.

Aprendizaje visual

Es el opuesto al aprendizaje auditivo. Puede 
ser difícil para los alumnos que aprenden con 
este estilo seguir el curso de una lección oral, 

pero pueden captar y entender fácilmente 
imágenes y textos gráficos.

Aprendizaje kinestésico

Cuando su cuerpo entra en contacto directo 
con la experiencia y cuando puede conectar 
la información con una parte tangible de su 
mundo físico, el alumno aprende y retiene 

mejor.

Aprendizaje verbal

Los estudiantes que se desempeñan mejor con 
el lenguaje verbal, ya sea escrito o hablado, 
tienen una gran facilidad para conectar 
hechos y conceptos abstractos, siempre y 
cuando cuenten con una base lingüística que 
los apoye, independientemente de si los están 
escuchando o leyendo.

Aprendizaje lógico matemático

Los estudiantes con un estilo más lógico o matemático 
prefieren utilizar esquemas, ecuaciones y asociaciones 
visuales de conceptos abstractos, como los números y 
los símbolos, a pesar de que el aprendizaje verbal se 

basa en la estructura del lenguaje.

Aprendizaje social o interpersonal

Se refiere a los alumnos que aprenden mejor y más 
cuando trabajan en equipo o en grupo. Cuando aprenden o 
experimentan, prefieren considerar los puntos de vista de 
los demás y comparten sus conclusiones con los demás.

Aprendizaje intrapersonal

Para concentrarse mejor, algunos 
alumnos prefieren el silencio y la 

soledad.

Aprendizaje Constructivista 

Se realiza basándose en la experiencia. La 

selección y secuenciación de contenidos 

tanto conceptuales como de valores, 

actitudes, destrezas y estrategias de 

conocimiento deben adaptarse a las 

características del alumno desde la 

perspectiva del educador. 
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2.4 Las estrategias didácticas en el aprendizaje 

2.4.1 Conceptualización de estrategias didácticas en el aprendizaje. 

Acciones planificadas por el maestro para que los estudiantes alcancen la construcción del 

aprendizaje y los objetivos. En términos estrictos, una estrategia didáctica es un proceso 

organizado, formalizado y orientado a lograr una meta clara. El perfeccionamiento de 

procedimientos y técnicas necesarios para su aplicación en la práctica diaria recae en el 

docente. 

Las estrategias de aprendizaje se crean a partir de una variedad de perspectivas y elementos. 

Muchas definiciones han sido propuestas en el campo educativo para explicar este concepto. 

De acuerdo con (Inzunza Melo, 2020) , "las estrategias de aprendizaje son cadenas de 

procesos o planificaciones encaminadas hacia al logro de metas de aprendizaje, mientras que 

los métodos específicos dentro de esa cadena se denominan tácticas de aprendizaje". 

En este escenario, las estrategias serían procedimientos de alto nivel que incorporarían una 

variedad de tácticas o técnicas de aprendizaje. Las estrategias de aprendizaje son una forma 

adaptable y reflexiva de ayudar a los estudiantes a lograr sus objetivos durante el proceso de 

aprendizaje. Teniendo en cuenta la naturaleza de la estrategia, un guía debe tener unos pasos 

definidos. 

2.4.2 Importancia de estrategias didácticas en el aprendizaje 

 

La educación es un sistema en constante transformación y evolución. En su modelo 

tradicional, el maestro impartía clases magistrales sin prestar atención a las diversas 

perspectivas y necesidades de los estudiantes. En la actualidad, la importancia de las 

estrategias didácticas se centra en el aprendizaje significativo y la motivación. 

Las estrategias didácticas, por lo tanto, son un conjunto de acciones, herramientas y recursos 

que se utilizan para aumentar la probabilidad de que los estudiantes alcancen los objetivos 

planteados y interioricen el conocimiento que se les ha enseñado. 

2.5 Biología animal 

El objetivo de esta asignatura es introducir a los estudiantes a los conceptos fundamentales 

de Biología Animal, brindándoles las técnicas de aprendizaje adecuadas para abordar los 

contenidos de la asignatura. 

De acuerdo con (Velastegui, 2019), la "Biología Animal es la ciencia que estudia el Reino 

Animal." siendo el mismo para todos los organismos con múltiples células. Y los cuales 

contienen células organizadas en tejidos y toman energía a través de la digestión de los 

alimentos. 

2.5.1 Importancia de la Biología Animal 

Microorganismos, plantas, animales y hongos. Sin embargo, ¿por qué es necesario que todas 

sean necesarias en el ciclo de la vida? Debido a que cada organismo tiene un propósito 

distinto que cumplir. La biodiversidad de la Tierra es fundamental para la supervivencia del 
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planeta. Con motivo de la celebración del Día de los Animales, como cada 4 de octubre, 

vemos por qué una diversidad amplia de especies es una de las condiciones fundamentales 

para la vida del ser humano y cuánto de protagonismo tienen los animales en este aspecto. 

(Velastegui, 2019) 

2.5.2 Unidades y temáticas de la asignatura de Biología Animal 

Las unidades y temáticas en el sílabo de la asignatura de Biología Animal de la 

Universidad Nacional de Chimborazo, su clasificación de las aves reptiles anfibios incluso de 

los mamíferos en donde se realizaron actividades que corresponde a esos temas. 

 

Figura  4 Biología animal 

 

Nota: Adaptado (Martinez,2018) 

Tabla 1 Temáticas de estudio 

UNIDAD TEMA SUBTEMA 

 

UNIDAD 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Peces Características generales 

Organización externa e interna 

Reproducción 

Clasificación 

Anfibios Características generales 

Organización externa e interna 

Reproducción 

Clasificación 

Reptiles 

 

Características generales 

Organización externa e interna 
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Reproducción 

Clasificación 

 

UNIDAD 4 

Generalidades Definición 

Características 

Organización interna y externa 

Reproducción 

Clasificación de las 

aves 

Carenadas (aves con quilla) 

Rátidas(aves sin quilla) 

Generalidades Definición 

Características generales 

Organización internas y 

externas 

Reproducción 

Clasificación de los 

mamíferos 

Prototerios 

Terios 

Nota: Adaptado del silabo de la asignatura de ‘‘Biología Animal’’ de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología tomado de la asignatura de 

‘‘Biología Animal’’ 

2.5.3 CQA como estrategia didáctica para el aprendizaje de Biología Animal. 

Como ya se ha mencionado en los párrafos anteriores la necesidad de aplicar una estrategia 

didáctica en la catedra de Biología Animal, en este caso al aplicar CQA ayudará al estudiante 

a mejorar su proceso de aprendizaje de los contenidos, promoviéndolo a un buen entendimiento 

claro y conciso. Se propone elaborar una guía didáctica con gráficos palabras claves, 

actividades. Finalmente, con la utilización la propuesta se pretende que retroalimente el proceso 

de aprendizaje de Biología Animal con los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología 

2.6 Experiencia, reflexión, conceptualización y aplicación (ERCA) 

Es una metodología que nos permite planificar las clases además que está basada en la 

teoría de Piaget y el modelo de aprendizaje propuesto por David Kolb en 1984. 

• Experiencia: Es el comienzo para el aprendizaje, por lo tanto, se basa en su 

intensidad, emocional e involucramiento en el éxito del aprendizaje. 

• Reflexión: La reflexión es una acción natural por medio de la cual buscamos un 

alto índice de emociones o sensaciones, que nos ha producido una vivencia o 

experiencia determinada. Es importante que el estudiante tenga oportunidad de 

“contar” y “descubrir” sus sensaciones y estar en condiciones para analizar lo 
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sucedido. Una buena reflexión implica preguntas adecuadas que provoquen una 

interpretación lógica de las emociones, en función a la capacidad que se quiere 

lograr en la sesión.  

• Conceptualización: En esta etapa, se coordinan las ideas que los participantes 

construyeron durante la reflexión y luego el profesor realiza aportes sobre el 

tema tratado. Para profundizar los conceptos, el docente debe proporcionar a los 

educandos, información, conceptos y teorías, que constituyen los conocimientos 

que se esperaba que los participantes adquieran para lograr una nueva capacidad 

de desempeño. 

• Aplicación:  Es la etapa final del ciclo de aprendizaje. Aquí los alumnos 

interactúan y realizan ejercicios, actividades y tareas que facilitan la utilización 

de los nuevos conocimientos adquiridos en situaciones nuevas (Santana, 2018). 

2.7 Guía didáctica 

2.7.1 Conceptualización de guía didáctica 

Las guías didácticas se crearon principalmente para ayudar a los estudiantes a aprender a 

distancia. Desde la mitad del siglo pasado, algunas instituciones educativas, especialmente 

en Norteamérica, han creado estas técnicas con el objetivo de capacitar a profesionales y 

técnicos de manera no presencial. Estas guías suelen asociarse con la educación a distancia 

o la modalidad semipresencial, lo cual es un error. Dado que la educación presencial busca 

la autonomía del aprendizaje, los profesores deben crear guías que les permitan no solo 

orientar, sino también contribuir a la organización del trabajo de los estudiantes y su propio 

trabajo. 

Se considera una guía didáctica para el instrumento digital o impreso que funciona como un 

recurso para el aprendizaje a través del cual se concreta la acción del maestro y los estudiantes 

dentro del proceso docente. Brinda información técnica al estudiante y tiene como base la 

educación como un proceso activo y conducción. Se basa en la didáctica como ciencia que 

estudia cómo desarrollar el desarrollo cognitivo y los estilos de aprendizaje a partir de sí 

mismos. Debido a que mejora el trabajo del maestro en la creación y orientación de las tareas 

docentes como parte fundamental del proceso de enseñanza-aprendizaje, cuya realización se 

controla posteriormente en las propias actividades curriculares, constituye un recurso crucial. 

Figura  5 Guía didáctica 
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Nota: Adaptado (Robet,2017) 

2.7.2 Características de una guía didáctica 

Figura  6 Características de una guía didáctica 

 
Elaborado por: Joselyn Merino O. 

Nota: Adaptado (Robet,2017) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Señalar con claridad las etapas o hitos más significativos del curso; presentar y organizar la información 
de tal manera que ayude a comprender la estructura del trayecto a recorrer durante el curso.

Ofrecer información que ayude al alumno a entender el 
significado y la importancia del curso en su educación.

Estar escrita de manera 
clara y sintética, dirigida 

al alumno.

Entre sus partes debe haber 
coherencia o consistencia.

Estar diseñada en función de las 
actividades que los alumnos 

realizarán

Se permite un uso flexible a lo 
largo del curso.
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CAPÍTULO III. 

3. METODOLOGÍA. 

3.1 Enfoque de la investigación 

3.1.1 Cuantitativa 

El enfoque de la investigación fue de carácter cuantitativo ya que luego de identificar el 

problema de estudio relacionado con el proceso de aprendizaje de Biología Animal, para 

conocer y analizar las opiniones sobre la propuesta de CQA como estrategia didáctica, se 

aplicó una encuesta utilizando de instrumento el cuestionario. Tal que los datos obtenidos 

fueron representados en diagramas estadísticos y se realizó el análisis y discusión de 

resultados sobre la apreciación de cada individuo. 

3.2 Diseño de la investigación 

3.2.1 No experimental 

La investigación fue no experimental, debido que la variable independiente CQA y la 

dependiente Biología Animal, no fueron manipuladas ni afectadas, siendo que los datos 

fueron recolectados mediante una encuesta a los estudiantes cuarto semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología en lo referente al uso de CQA 

en el aprendizaje de Biología Animal. 

3.2.2 Por el objeto 

Básica 

El estudio fue de carácter básico, ya que se centró en profundizar los fundamentos 

teóricos de la estrategia de aprendizaje propuesta para Biología Animal. De tal forma que se 

dirigió específicamente a la socialización de las actividades con las temáticas propuestas. 

3.3 Por el nivel o alcance 

Descriptiva 

Su nivel fue descriptivo porque la relevancia y los beneficios que ofrece CQA como 

estrategia para el aprendizaje de Biología Animal se determinó a partir de los resultados de la 

encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. 

3.3.1 Por el lugar 

Investigación de campo 

Dado que la investigación se realizó con los estudiantes de cuarto semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología en su contexto y 

relacionado con el objeto de estudio. 

Investigación Bibliográfica: 

Se recopiló información relevante de diversas fuentes, tales como revistas científicas, 

artículos, tesis de posgrado, libros, entre otros, relacionados con las variables del tema de 
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investigación. Esta información se utilizó para desarrollar el marco teórico y fundamentar los 

resultados a obtener en referencia a las variables del tema de investigación. 

3.4 Método 

Método inductivo 

Este método se apoyó en las observaciones específicas realizadas a los estudiantes de 

cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología, para llegar a una conclusión general necesaria tras la socialización de las 

actividades educativas basadas en la estrategia CQA en el proceso de aprendizaje de Biología 

Animal. 

3.5 Técnica e instrumento para la recolección de datos 

3.5.1 Técnica 

Encuesta: 

Se utilizó la encuesta para recopilar la información relevante relacionada a la 

propuesta de la estrategia propuesta CQA para el aprendizaje de Biología Animal, la cual 

será aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

3.5.2 Instrumento 

Cuestionario en Microsoft Forms: 

El cuestionario constaba de 10 preguntas cerradas de opción múltiple para que los 

encuestados puedan responder de acuerdo con su criterio, con esto se pretendió determinar 

si existe interés, motivación y aceptación de la estrategia CQA como propuesta para el 

proceso de aprendizaje. 

3.6 Unidad de análisis 

Población 

La población ha estado conformada por los estudiantes de cuarto semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Tabla 2 Población de estudio 

Estudiantes fi f% 

Hombres 10 37 

mujeres 17 63 

Total 27 100 

Nota: Datos obtenidos a partir de la Secretaría de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología 

Elaborado por: Joselyn Merino O. 

 

 



33 

 

 

Muestra 

En este caso, no se utilizó una muestra porque los elementos de la población son 

reducidos, ya que se trabajó con la totalidad de los estudiantes, que constaron de 27 

integrantes, distribuidos en 17 mujeres y 10 hombres, como se detalló en el cuadro superior." 

3.7 Procesamiento de datos 

1. Se elaboró el cuestionario de 10 preguntas cerradas de opción múltiple. 

2. Se realizó la socialización de la estrategia CQA a los estudiantes de cuarto semestre 

de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

3. Se aplicó la encuesta a los estudiantes. 

4. Se tabuló los datos en Excel. 

5. Se analizó e interpretó los datos obtenidos de la encuesta. 

6. Por último, se estableció las conclusiones y recomendaciones. 
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CAPÍTULO IV. 

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1 Análisis de las preguntas de la socialización del manual didáctico 

La metodología implementada para el análisis de resultados obtenidos en la 

investigación cuantitativa se recopiló mediante la información de los 27 estudiantes de la 

carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología de cuarto semestre. 

 

Pregunta 1. ¿Considera que las actividades creadas en WORDWALL que se 

encuentran en la guía didáctica "Aventuras del mundo animal” contribuyen a 

comprender la temática de “Los peces”? 

Tabla 3 Las actividades en WORDWALL contribuye   a la comprensión de la temática. 

Escala Fi f% 

Siempre 27 100 

A veces 0 0 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

Figura  7 Las actividades en WORDWALL contribuyen a la comprensión de la temática. 

 

 

Nota: Datos Tabla 3 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 
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Análisis: 

  El 100% de encuestados mencionan que siempre las actividades creadas en 

WORDWALL que se encuentran en la guía didáctica "Aventuras del mundo animal” 

contribuyen a comprender la temática de “Los peces”.  

Discusión: 

Por consiguiente; todos los encuestados confirman que siempre las actividades 

creadas en WORDWALL que se encuentran en la guía didáctica "Aventuras del mundo 

animal” contribuyen a comprender la temática de “Los peces”. Según (Zambrano, 2023), 

menciona que, las metodologías de enseñanza utilizadas por los docentes durante las 

actividades académicas están relacionadas con el aprendizaje de los alumnos; por lo tanto, el 

uso de WORDWALL como herramienta de apoyo complementario y de interés. 

 

Pregunta 2 ¿Los juegos en KAHOOT , que ofrece la guía didáctica "Aventuras del 

mundo animal" es importante para la motivación en  el proceso de aprendizaje de 

Biología Animal? 

Tabla 4 Kahoot fortalece el proceso de aprendizaje de la temática. 

Escala Fi f% 

Siempre 27 100 

A veces 0 0 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

Figura  8 Kahoot motiva en el proceso de aprendizaje de la temática. 
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Nota: Datos Tabla  4 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

Análisis:  

En base a la información obtenida en la población de estudio se puede dar a conocer 

que el 100% de encuestados considera que los juegos en KAHOOT siempre es importante 

para llegar a una motivación en el aprendizaje de la temática Biología Animal. 

 

Discusión:  

Los resultados ratifican en su totalidad que los juegos en KAHOOT siempre es 

importante para llegar a una motivación en el aprendizaje de la temática Biología Animal, 

debido a que los alumnos son los protagonistas del juego; toman decisiones, participan, 

asumen desafíos y reciben premios por sus logros. Según (Navarro, 2021), el secreto del 

aprendizaje ideal radica en la diversión; además, la diversión aporta nueva información al 

cerebro. 
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Pregunta 3 ¿Las actividades lúdicas como videos interactivos que contiene la guía 

didáctica "Aventuras del mundo animal" contribuirá   a la autonomía del estudiante 

en el proceso de aprendizaje de Biología Animal? 

Tabla 5 Las actividades lúdicas contribuirá la autonomía de aprendizaje. 

Escala Fi f% 

Siempre 26 96 

A veces 1 4 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

Figura  9 Las actividades lúdicas fomentan la autonomía de aprendizaje. 

 
Nota: Datos Tabla  5 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

Análisis:  

En base a la información obtenida en la población de estudio se puede dar a conocer 

que el 96% de encuestados consideran que las actividades lúdicas como videos interactivos 

siempre contribuye a la autonomía de los estudiantes en el aprendizaje de las temáticas de 

Biología Animal, mientras el 4% manifiesta a veces.  

Discusión: 

La mayoría de los encuestados determinan que siempre las actividades lúdicas como 

videos interactivos contribuye a la autonomía de los estudiantes en el aprendizaje de las 

temáticas de Biología Animal. Para los propósitos finales de la educación, la autonomía es 
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la base fundamental del desarrollo humano. Su justificación radica en circunstancias 

sociales controladas por un Estado y en sistemas normativos que, a pesar del pensamiento 

lógico, no permiten su existencia. No obstante, la existencia de la autonomía de las 

personas depende de esas limitaciones; sin embargo, si no existieran sociedades reguladas y 

normalizadas, la autonomía no tendría sentido. (Design, 2022) 

 

 

Pregunta 4 ¿Considera que CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo que aprendí) 

como estrategia de aprendizaje, despierta el interés por aprender sobre los 

animales vertebrados? 

Tabla 6 CQA despierta el interés por aprender. 

Escala fi f% 

Siempre 26 96 

A veces 1 4 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

Figura  10 CQA despierta el interés por aprender. 

 
Nota: Datos Tabla 6 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 
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Análisis:  

Los estudiantes mencionan que un 96% de encuestados están siempre de acuerdo que 

las estrategias de aprendizaje despiertan el interés por aprender la temática sobre los 

animales vertebrados, un 4% de estudiantes señalan que a veces las estrategias de aprendizaje 

despiertan el interés. 

Discusión:  

Un alto porcentaje de estudiantes considera CQA (lo que conozco, lo que quiero 

conocer, lo que aprendí) como estrategia de aprendizaje, despierta el interés por aprender 

sobre los animales vertebrados. Según Bernal A (García & de la Cruz Blanco, 2021)  CQA 

es la estrategia que permite a los alumnos dirijan su propio aprendizaje, fomenta el 

aprendizaje conceptual y ayuda a combinar conocimientos previos con nueva información, 

por lo que todas estas características incentivan al estudiante en el proceso de aprendizaje. 

 

Pregunta 5 ¿Cómo futuro pedagogo consideraría la aplicación de la guía didáctica 

"Aventuras del mundo animal" para el proceso de aprendizaje de Biología Animal con 

sus estudiantes? 

Tabla 7 Aplicación de la guía didáctica para el proceso de aprendizaje. 

Escala Fi f% 

Siempre 25 93 

A veces 2 7 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Figura  11 Aplicación de la guía didáctica para el proceso de aprendizaje. 
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Nota: Datos Tabla 7 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Análisis: 

Dentro de la población de estudio se puede destacar que un 93% de encuestados 

mencionan que siempre consideraría a la guía didáctica "Aventuras del mundo animal” para 

impartir clases como futuro pedagogo, un 7% dicen que casi siempre considerarían de la 

misma. 

Discusión:  

Frente a los resultados obtenidos determinan que siempre considerarían la aplicación 

de la guía didáctica "Aventuras del mundo animal" para el proceso de aprendizaje de Biología 

Animal con sus estudiantes. Puesto que, la preparación del profesor va más allá de lo que 

este profesional debe hacer para que sus alumnos aprendan conocimientos; incluye el 

aprendizaje de destrezas y/o la facilitación para que eleve el nivel de logros que ya ha 

alcanzado; y para promover el aprendizaje de actitudes que le permitan al alumno interesarse, 

dedicarse, concentrarse en el estudio y en la innovación; y para formar en valores que le 

permitan ser solidario, colaborar y cooperar. (Robiny LESAGE, 2020)  

 

 

 

 

 

 

 



41 

 

 

Pregunta 6 ¿Las actividades de refuerzo en Kahoot y Educaplay de la guía didáctica 

"¿Aventuras del mundo animal”, se puede considerar como un aporte para la temática 

de “Anfibios y reptiles? 

Tabla 8 Aporta Kahoot y Educaplay al tema de Anfibios y reptiles 

Escala fi f% 

Siempre 23 85 

A veces 4 15 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Figura  12 Actividades de refuerzo en Kahoot y Educaplay. 

 

 
Nota: Datos Tabla 8 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Análisis:  

La población de estudio señala que un 85% está siempre de acuerdo en que las 

actividades de refuerzo en Kahoot y Educaplay son un aporte para comprender las temáticas 
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de estudio, un 15% manifiesta que a veces es necesario el aporte de las actividades de 

refuerzo en el proceso educativo de la comprensión de este. 

Discusión:  

El uso de las actividades de refuerzo en Kahoot y Educaplay de la guía didáctica 

“Aventuras del mundo animal”, ha sido considerada en su mayoría por la población 

encuestada, como un aporte para la temática de “Anfibios y reptiles”. Para (HERNÁNDEZ, 

2018), Kahoot es una herramienta que fomenta la colaboración y la autoeducación y permite 

a estudiantes y docentes compartir información a través de la dinámica del juego. Según 

(Ferro Soto, 2019)Ferro Soto, Martínez Senra y Otero Neira (2009), una de las ventajas de 

Educaplay es la motivación de los alumnos, ya que el aprendizaje les resulta más atractivo y 

divertido.  

Pregunta 7: ¿Considera que la inserción de actividades didácticas como Froggy Jumps 

en el proceso de aprendizaje permite mejorar la interactividad en el 

estudio de las “Aves”? 

Tabla 9 Inserción de actividades didácticas para mejorar la interactividad. 

Escala fi f% 

Siempre 23 85 

A veces 4 15 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Figura  13 Inserción de actividades didácticas para mejorar la interactividad. 
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Nota: Datos Tabla 9 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

 

Análisis:  

Dentro de la población de estudio se puede identificar que el 85% de estudiantes están 

siempre de acuerdo en que las actividades didácticas como Froggy Jumps mejora la 

interactividad en la temática “Aves”, y un 15% nos menciona que a veces es necesario la 

interactividad para el proceso de aprendizaje en las temáticas de estudio. 

Discusión:  

La mayoría de los estudiantes consideran que la inserción de actividades didácticas 

como Froggy Jumps en el proceso de aprendizaje permite mejorar la interactividad en el 

estudio de las “Aves”. (Gavilanes, 2018) nos menciona que la implementación de la 

gamificación es importante para despertar en los estudiantes la motivación intrínseca y de 

esta manera lograr grandes avances en el proceso de enseñanza aprendizaje y de esa forma 

se obtendrá un mejor rendimiento académico. 
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Pregunta 8: ¿El uso de CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo que aprendí) 

facilita la comprensión de los conceptos básicos de “Clasificación de los mamíferos”? 

Tabla 10 Uso de CQA facilita la compresión de los conceptos básicos. 

Escala fi f% 

Siempre 25 93 

A veces 2 7 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Figura  14 Uso de CQA facilita la compresión de los conceptos básicos. 

 
Nota: Datos Tabla 10 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

Análisis:  

Dentro de la población de estudio se puede identificar que el 93% de estudiantes 

siempre están de acuerdo en que CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo que aprendí) 

facilita la compresión de conceptos básicos en la temática de “Clasificación de los 

mamíferos”, y un 7% nos manifiestan que a veces están de acuerdo. 

Discusión:  
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El uso de CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo que aprendí) si facilita la 

comprensión de los conceptos básicos de “Clasificación de los mamíferos”, según la mayoría 

de los resultados de la encuesta planteada. Según , (FERNÁNDEZ-MESA, 2022)el maestro 

debe enfrentar dos desafíos importantes: comprender mejor los recursos del alumno y 

emplear estrategias diversas que se adapten a su estilo y ritmo de aprendizaje, por lo que 

constantemente el uso de estas estrategias va a generar efectos positivos en el proceso . 

 

 

Pregunta 9 ¿La estrategia de aprendizaje CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, 

lo que aprendí) propuesta en el estudio de “Taxonomía de los mamíferos” contribuye a 

la capacidad para organizar y sintetizar información? 

Tabla 11 La CQA contribuye a la organización y sinterización de información. 

Escala Fi f% 

Siempre 27 100 

A veces 0 0 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Figura  15 La CQA contribuye a la organización y sinterización de información. 
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Nota: Datos Tabla 11 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

 

Análisis:  

El 100% de encuestados mencionan que la estrategia de aprendizaje CQA siempre 

contribuye a la capacidad para organizar y sintetizar información sobre la temática 

“Taxonomía de los mamíferos”. 

Discusión:  

Para esta pregunta, los resultados que se han obtenido han sido en su totalidad que 

siempre la estrategia de aprendizaje CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo que 

aprendí) propuesta en el estudio de “Taxonomía de los mamíferos” contribuye a la capacidad 

para organizar y sintetizar información. A los alumnos se debe proporcionar una variedad de 

herramientas que lo impulsen a desarrollar estrategias personales para solucionar una 

situación problemática, lo que resultará en la modificación de sus ideas y en la construcción 

activa de nuevos saberes significativos, basados en lo que sabe en relación con los demás con 

quienes interactúa, según (PRENSKY, 2023). 

 

Pregunta 10 ¿La guía didáctica "Aventuras del mundo animal” utiliza ejemplos y casos 

prácticos que impulsa al aprendizaje de las temáticas de “Biología animal”? 

Tabla 12 Los ejemplos y casos prácticos impulsa al aprendizaje. 

Escala Fi f% 

Siempre 25 93 

A veces 2 7 

Nunca 0 0 

Total 27 100 

 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogía de 

las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Figura  16 Los ejemplos y casos prácticos impulsa al aprendizaje. 
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Nota: Datos Tabla 12 

Elaborado por: (Merino J, 2024) 

 

Análisis:  

La población de estudio señala que un 93% está a favor que siempre la guía didáctica 

"Aventuras del mundo animal” utiliza ejemplos y casos prácticos que impulsa al aprendizaje 

de las temáticas de “Biología animal”, un 7% manifiesta que a veces están de acuerdo con la 

aplicabilidad de los mismos. 

Discusión:  

En referencia a los estudiantes encuestados demuestran que están a favor de que 

siempre la guía didáctica "Aventuras del mundo animal” utiliza ejemplos y casos prácticos 

que impulsa al aprendizaje de las temáticas de “Biología animal”.  El uso de casos y ejemplos 

es interactivo (alumno-maestro) y los conocimientos se construyen paso a paso; podría 

considerarse como una técnica de simulación en la clase, aunque el docente debe planificar 

el método en función de los elementos del entorno, los destinatarios y la complejidad del 

tema que se trata. (Estrada & Alfaro, 2013) 
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CAPÍTULO V 

 

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1 Conclusiones 

• La propuesta la estrategia didáctica CQA (Lo que Conozco, lo que Quiero aprender 

y lo que Aprendí) en la asignatura de Biología Animal se representa una estrategia 

innovadora para fomentar la motivación y el aprendizaje significativo entre los 

estudiantes del cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. Esta metodología se establece como una opción 

alterna educativa debido a que estimula el interés de los estudiantes al conectar sus 

conocimientos previos con los nuevos contenidos.  

• Al indagar las características e importancia del método CQA (Lo que Conozco, lo 

que Quiero aprender y lo que Aprendí) en el proceso de aprendizaje de Biología 

Animal revela su potencial como una estrategia didáctica colaborativa para fomentar 

el aprendizaje significativo. Este enfoque facilita la conexión entre los conocimientos 

previos y los nuevos conceptos, promueve la curiosidad y el interés por los 

contenidos, y fortalece la capacidad de reflexión y autoevaluación de los estudiantes. 

En el contexto de Biología Animal, el CQA permite abordar temas complejos de 

manera estructurada, motivando a los estudiantes a participar activamente en su 

proceso de formación y desarrollando habilidades críticas esenciales para su 

desempeño académico. 

• La elaboración de una guía didáctica innovadora que integre actividades interactivas 

basadas en la estrategia CQA (Lo que Conozco, lo que Quiero aprender y lo que 

Aprendí) ha generado reacciones favorables en medio del estudiantado. Por lo que, el 

96% de los encuestados resaltan que siempre CQA (lo que conozco, lo que quiero 

conocer, lo que aprendí) como estrategia de aprendizaje, despierta el interés por 

aprender sobre los animales vertebrado. Las actividades incorporadas como juegos, 

videos interactivos y Wordwall son alternativas llamativas que enriquecen el proceso 

de aprendizaje.  

• La socialización de la guía didáctica que incorpora actividades basadas en la 

estrategia CQA (Lo que Conozco, lo que Quiero aprender y lo que Aprendí) con los 

estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología, representa un paso esencial para fortalecer sus 

conocimientos en Biología Animal, fomentando un aprendizaje activo y significativo, 

promoviendo la reflexión crítica y la conexión entre los saberes previos y los nuevos 

contenidos. 
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5.2 Recomendaciones  

• Continuar investigando sobre la estrategia CQA en distintos contextos de aprendizaje, 

considerando variables como la motivación, la retención de contenidos y el desarrollo 

de habilidades críticas en ciencias. Asimismo, se sugiere realizar capacitaciones para 

docentes sobre el uso efectivo de CQA, con el fin de fomentar su integración en otras 

asignaturas y niveles educativos para mejorar la comprensión y el compromiso de los 

estudiantes. 

• Revisar y actualizar periódicamente la guía didáctica, incorporando nuevas 

actividades y tecnologías interactivas para mantenerla relevante y atractiva para los 

estudiantes. Además, se recomienda evaluar su efectividad en distintos grupos de 

estudiantes para adaptar las actividades de acuerdo a sus niveles de conocimiento y 

estilo de aprendizaje.  

• Organizar sesiones de revisión y retroalimentación colaborativa en las que los 

estudiantes puedan compartir sus experiencias y sugerencias sobre el uso de la guía 

didáctica. Además, se recomienda fomentar un espacio de intercambio de ideas entre 

estudiantes y docentes, en el que se discutan estrategias pedagógicas y metodologías 

de enseñanza que utilicen el CQA. Esto permitirá fortalecer el aprendizaje y el 

desarrollo profesional de futuros docentes en el uso de estrategias activas como CQA 

en su práctica educativa. 
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CAPÍTULO VI 

6. PROPUESTA  

Esta propuesta es el resultado de haber realizado una investigación sobre la estrategia 

educativa en Biología Animal, para lo cual se elaboró una guía didáctica denominada 

“Aventuras del Mundo Animal” con CQA (lo que conozco, lo que quiero aprender y lo que 

aprendí) presentando a través de actividades lúdicas. Cada una de las actividades fue creada 

en aplicaciones digitales de uso común, y se explica su propósito en la guía. 

 

Enlace acceso a la propuesta: 

https://www.canva.com/design/DAGEsCKBlic/_pDY7z1JvvljfrXFDRdCMw/view?ut

m_content=DAGEsCKBlic&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_s

ource=editor 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.canva.com/design/DAGEsCKBlic/_pDY7z1JvvljfrXFDRdCMw/view?utm_content=DAGEsCKBlic&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGEsCKBlic/_pDY7z1JvvljfrXFDRdCMw/view?utm_content=DAGEsCKBlic&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGEsCKBlic/_pDY7z1JvvljfrXFDRdCMw/view?utm_content=DAGEsCKBlic&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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8. ANEXOS 

 

Anexo 1 Encuesta 

Cuestionario de Biología Animal 

Estimados estudiantes, de la manera más comedida les solicitó llenar la siguiente encuesta 

para conocer la importancia de utilizar la Guía didáctica sobre CQA como aprendizaje de 

biología animal para los estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Química y Biología. 

Pregunta 1. ¿Considera que las actividades creadas en WORDWALL que se encuentran en 

la guía didáctica “Aventuras del mundo animal” contribuyen a comprender la temática de 

“Los peces”? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 2. ¿Los juegos en KAHOOT , que ofrece la guía didáctica "Aventuras del mundo 

animal" es importante para la motivación en  el proceso de aprendizaje de Biología Animal? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 3. ¿Las actividades lúdicas como videos interactivos que contiene la guía didáctica 

"Aventuras del mundo animal" contribuirá   a la autonomía del estudiante en el proceso de 

aprendizaje de Biología Animal? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 4. ¿Considera que CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo que aprendí) 

como estrategia de aprendizaje, despierta el interés por aprender sobre los animales 

vertebrados? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 5. ¿Cómo futuro pedagogo considera que la guía didáctica "Aventuras del mundo 

animal" para el proceso de aprendizaje de Biología Animal con sus estudiantes? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

 

Pregunta 6. ¿Las actividades de refuerzo en Kahoot y educaplay de la guía didáctica 

"¿Aventuras del mundo animal”, se puede considerar como un aporte para la temática de 

“Anfibios y reptiles? 
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• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 7. ¿Considera que la inserción de actividades didácticas como Froggy Jumps en el 

proceso de aprendizaje permite mejorar la interactividad en el estudio de las “Aves”? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 8. ¿El uso de CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo que aprendí) facilita 

la comprensión de los conceptos básicos de “Clasificación de los mamíferos”? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 9. ¿La estrategia de aprendizaje CQA (lo que conozco, lo que quiero conocer, lo 

que aprendí) propuesta en el estudio de “Taxonomía de los mamíferos” contribuye a la 

capacidad para organizar y sintetizar información? 

Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Pregunta 10. ¿La guía didáctica "Aventuras del mundo animal” utiliza ejemplos y casos 

prácticos que facilita el aprendizaje de las temáticas de “Biología animal”? 

• Siempre 

• A veces 

• Nunca 

Anexo 2  

Socialización de la propuesta  

 

 


