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RESUMEN 

La investigación se centró en la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Química y Biología, donde se obtuvo que los métodos de enseñanza tradicionales 

generaban poco interés en el aprendizaje significativo. Para abordar esta problemática, 

se propuso la aplicación de una guía didáctica “Reino Vegetal", con el objetivo fue 

mejorar comprensión de los estudiantes sobre las características, definición, partes y 

funciones de las plantas superiores. Se utilizó la metodología del Aprendizaje Basado en 

Problemas (ABP) y la herramienta TOMI Digital para fomentar la interacción entre 

docentes y alumnos. El estudio, de enfoque cuantitativo y diseño no experimental, de 

campo, bibliográfico con nivel descriptivo, incluyó una encuesta aplicada a 27 

estudiantes de tercer semestre. Los resultados mostraron que la guía didáctica fue 

considerada excelente por los estudiantes, logrando despertar su interés en la asignatura. 

Esto indicó que la integración de tecnologías digitales y métodos interactivos puede 

transformar. En conclusión, favoreció el aprendizaje significativo, estimuló la 

motivación de los estudiantes para involucrarse activamente en su formación académica. 

La utilización de recursos digitales y enfoques pedagógicos innovadores puedo ser clave 

para revitalizar el interés para la asignatura de Biología Vegetal y se sugiere que se 

continúe utilizando y ampliando las guías didácticas diseñándolas para  integrar más 

recursos interactivos y actividades preparando a los futuros educadores para enfrentar 

los desafíos del aprendizaje. 

 

 

Palabras claves: Guía Didáctica.  Biología Vegetal, Biología Vegetal, Metodología, 

Tecnología, Recursos 
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ABSTRACT 

 

This research focused on the Pedagogy program in Experimental Sciences, specifically 

in Chemistry and Biology, where it was identified that traditional teaching methods 

generated little interest in meaningful learning. To address this issue, the implementation 

of a didactic guide titled "Plant Kingdom" was proposed, aiming to improve students' 

understanding of the characteristics, definitions, parts, and functions of higher plants. 

The methodology employed was Problem-Based Learning (PBL) and the TOMI Digital 

tool to promote interaction between teachers and students. Using a quantitative approach 

and non-experimental, field, bibliographic design with a descriptive level, the study 

included a survey applied to 27 third-semester students. The results indicated that the 

students considered the didactic guide excellent, successfully awakening their interest in 

the subject. It suggested integrating digital technologies and interactive methods could 

transform the educational process. In conclusion, applying this guide favored meaningful 

learning and stimulated student motivation to actively engage in their academic 

development. The use of digital resources and innovative pedagogical approaches is 

deemed essential for revitalizing interest in Plant Biology. It is recommended that 

didactic guides be utilized and expanded and designed to incorporate more interactive 

resources and activities, thus preparing future educators to face learning challenges. 

 

Keywords: Teaching Guide, Plant Biology, Plant Biology, Methodology, 

Technology, Resources. 
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I. CAPÍTULO  

1.1 INTRODUCCION.  

 

La Universidad Nacional De Chimborazo es una Institución superior que forma 

profesionales lo cual en la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología y fomenta la integración y la disciplina para poder cambiar la educación del país 

requiere el mejoramiento de la calidad de las personas.  

Sin embargo, se observada deficiencia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes en 

ciertas aplicaciones tecnológicas además se observa la falta de implementación de 

herramientas didácticas que faciliten el conocimiento lo cual existen variedad de guías en 

las asignaturas no son tomadas en cuenta para que se pueda contribuir al aprendizaje de los 

estudiantes. 

 

En este sentido, en América latina Robles (2019), Manifiesta que” el aprendizaje es 

el proceso de adquirir nuevos conocimientos, habilidades, valores, creencias y hábitos”. Por 

ello el aprendizaje es un cambio en la disposición o capacidad de las personas que puede 

retenerse y no es atribuible simplemente al proceso de crecimiento”. Por lo cual en ello nos 

permite entender y construir nuevas capacidades en los estudiantes en lo cual estimulan el 

desarrollo de su creatividad a través de las experiencias vividas dentro de las aulas (Murrillo, 

2017). 

 

En Sudamérica uso de la tecnología de la información y la comunicación (TIC) en 

la educación está cambiando el mundo. En los últimos años, el avance tecnológico que se 

identifiquen diferentes tipos de conocimientos habilidades para el proceso de aprendizaje lo 

cual deja atrás un poco la educación tradicional. 

Según Moya (2019), indica que un incremento de interés del usuario al momento de la 

utilización de herramientas didácticas lo cual permite y facilita el aprendizaje y ayuda a 

consolidar su autoaprendizaje, lo cual impulsa a nuevos conocimientos, habilidades en 

las cuales va recrear la creatividad y la innovación lo cual la tecnología proporciona 

múltiples actividades en el proceso de aprendizaje para cada uno de los estudiantes 

(Escamilla, 2020). 

 

En Ecuador se presentan una variabilidad de cambios en la educación se ha 

presentado en constante actualización docente, para ir a la par con los educandos, también 

como conocidos como “nativos digitales,” que según argumenta (Quinaucho, 2020). De esta 

manera, el aprendizaje puede darse en una variedad de espacios y contextos, trascendiendo 

los límites físicos de las instituciones educativas convencionales. Las tecnologías educativas 

tienen el potencial de transformar quiénes, cómo, dónde y cuándo se puede acceder al 

conocimiento y desarrollo de habilidades (Molina,2022). 

 

En la Universidad Nacional de Chimborazo, se destaca por fomenta la participación 

de integrar herramientas digitales como parte fundamental del proceso educativo. Aunque 
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en algunos casos pueda parecer que estas herramientas no evidencian completamente el 

desarrollo de habilidades, es importante señalar que la diversidad de enfoques de aprendizaje 

digital es una herramienta digital lo cual facilita que los alumnados que pueden ingresar 

promueven dinámicas grupales u uso debido a sus funciones para crear clases interactivas 

con imágenes, textos y actividades en tiempo real donde los estudiantes puedan realizarlas 

fácilmente con cualquier dispositivo electrónico (Lopera, 2020).  

 

De acorde a lo mencionado es importante el desarrollo del proceso de aprendizaje 

necesario en promover la motivación al alumno, y ejecutar una implementación y utilización 

para tecnológica para el manejo de los recursos de adquisición de conocimientos habilidades 

y destrezas. Sería beneficioso explorar cómo estas herramientas pueden ser integradas de 

manera más efectiva en el proceso de enseñanza, facilitando un aprendizaje activo y 

participativo. Algunas estrategias podrían incluir la capacitación docente para maximizar el 

uso de estas herramientas, fomentar la colaboración entre educadores para intercambiar 

buenas prácticas y promover un enfoque pedagógico que valore la interactividad y el 

compromiso del estudiante (Lopera, 2020). 

 

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

En Ecuador existe la necesidad de mejorar el proceso educativo, particularmente en la 

integración de la ciencia y la tecnología. A menudo se pasa por alto la responsabilidad de 

adaptarse a un entorno tecnológico, lo que lleva a una falta de implementación de actividades 

o procesos que promuevan el cambio en el aprendizaje. En ocasiones los docentes no logran 

utilizar estrategias interactivas que aprovechen las herramientas tecnológicas, que pueden 

reforzar el conocimiento de los estudiantes y mejorar su aprendizaje. Este es un problema 

que debe abordarse para mejorar la calidad de la educación en Ecuador. Se destaca la 

importancia del uso de la tecnología para mejorar los resultados del aprendizaje (Roig 

Alvarez , 2019). 

 

En la provincia de Chimborazo en la ciudad de Riobamba se ha considerado que los 

estudiantes son el eje central del proceso de enseñanza. Los docentes deben mejorar y 

adaptarse a diferentes enfoques de aprendizaje, lo que favorecerá el conocimiento 

adecuadamente de manera óptima los temas que serán vistos en dicha asignatura. Es 

fundamental emplear diversas estrategias didácticas ya que existen problemas en el proceso 

educativo, para lograr una comprensión más efectiva. 

 

El problema de esta investigación se manifiesta en que los docentes de la Universidad 

Nacional de Chimborazo, han sido instruidos en diversas herramientas digitales que emergen 

constantemente, pero aún no han empleado la herramienta TOMi Digital en el proceso de 

aprendizaje de Biología Vegetal, por lo tanto se desaprovecha las ventajas que tiene la 

herramienta digital, tales como: Es de fácil acceso, la interfaz que brinda es gratuita para 
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subir información, permite crear, organizar y publicar documentos de forma colaborativa 

con los estudiante 

1.2.1 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA  

 

¿Cómo la aplicación de la guía didáctica “Reino Vegetal” en la asignatura de Biología 

Vegetal mediante la herramienta TOMi Digita puede contribuir al mejoramiento del 

aprendizaje de los estudiantes de tercer semestre de Biología Vegetal? 

1.2.2 Preguntas de investigación  

Por consiguiente, se ha propuesto las siguientes preguntas directrices 

• ¿Cuáles son los fundamentos teóricos y la importancia de la guía didáctica “Reino 

Vegetal “realizada a través de la herramienta TOMi Digital para el proceso de 

aprendizaje de Biología Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología? 

• ¿Como el Diseño de la guía didáctica “Reino Vegetal”, sobre la unidad 1 y 2(Reino 

vegetal y Plantas Superiores Órganos), características, definición, partes y funciones 

con el apoyo de la herramienta TOMi Digital para incluir imágenes, mapas mentales 

y actividades interactivas, ¿puede mejorar el aprendizaje con los estudiantes de tercer 

semestre de la Carrera de Ciencias Experimentales Química y Biología? 

• ¿Cómo la Socialización de los contenidos de la guía didáctica ¿Reino Vegetal” 

elaborada a través de la herramienta TOMI Digital, puede fortalecer el aprendizaje 

de la asignatura Biología Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología? 
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1.3 JUSTIFICACIÓN  

 

El propósito de este estudio es destacar la relevancia del proceso de aprendizaje para 

los estudiantes en su tercer semestre, específicamente en la materia de Biología Vegetal. 

Esto nos posibilitará comprender y educarnos de manera más efectiva, promoviendo la 

inclusión y fomentando el desarrollo de la creatividad en cada estudiante. 

 

La investigación puede llevarse a cabo con éxito porque es factible y viable ya que la 

investigación cuenta con el conocimiento científico y pedagógico requerido para desarrollar 

el recurso didáctico en la asignatura. Además, tiene acceso sin restricciones a todo tipo de 

información, lo que le confiere la capacidad de guiar el proceso de investigación. Se dispone 

de los recursos necesarios y el tiempo suficiente para llevar a cabo la creación del material 

propuesto. 

  En factible este tipo de aprendizaje nos puede ayudar a tener un mejor conocimiento 

en el enfoque educativo, porque proporcionar acceso a una amplia variedad de recursos 

educativos, como libros electrónicos, videos, simulaciones y actividades interactivas, que 

enriquecen el aprendizaje. Es importante en el contexto educativo y de cómo se utilice en 

conjunto con enfoques pedagógicos como la evaluación constante y la retroalimentación de 

los estudiantes y educadores son clave para garantizar el éxito de las herramientas digitales 

en el aprendizaje (Quinde, 2022).  

 

Es Viable proponer esta investigación ya que se cuenta con el apoyo de los docentes 

y estudiantes de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología 

para el desarrollo de este. TOMI digital como un Acceso a Recursos Educativos: Las 

plataformas digitales pueden proporcionar acceso a una amplia variedad de recursos 

educativos, como libros electrónicos, videos, simulaciones y actividades interactivas, que 

enriquecen el aprendizaje (Quinde, 2022). 

 

La intención es estimular el uso de estas plataformas al fomentar la participación 

activa de los estudiantes a través de clases y actividades interactivas. Este enfoque práctico 

de aprendizaje busca desarrollar habilidades de pensamiento crítico y resolución de 

problemas, fundamentales para el éxito en un entorno en evolución constante. Se ha 

comprobado que este método promueve una retención de conocimientos más efectiva en 

comparación con el aprendizaje. Los beneficiarios directos de este análisis son los 

estudiantes de la carrera de Pedagogía en Ciencias Experimentales Química y Biología, 

quienes se beneficiarán al integrar herramientas tecnológicas en su proceso educativo. 

Además, los beneficiarios indirectos incluyen a los docentes y a la comunidad educativa en 

general, que se verán enriquecidos en la calidad del aprendizaje y la motivación de los 

estudiantes.  
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1.4 Objetivos  

 

1.4.1  General  

• Proponer la guía didáctica “Reino Vegetal” en la asignatura de Biología Vegetal 

mediante la herramienta TOMi Digital para contribuir al mejoramiento del 

aprendizaje de los estudiantes de tercer semestre de Biología Vegetal. 

1.4.2 Específicos 

• Indagar en los fundamentos teóricos y la importancia de la guía didáctica “Reino 

Vegetal” realizada a través de la herramienta TOMi Digital para el proceso de 

aprendizaje de Biología Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

• Diseñar la guía didáctica “Reino Vegetal”, sobre las unidades 1 y 2 (Reino Vegetal 

y Plantas Superiores Órganos), características, definición, partes y funciones con el 

apoyo de la herramienta TOMi Digital para incluir imágenes, mapas mentales y 

actividades interactivas, para mejorar el aprendizaje con los estudiantes de tercer 

semestre de la Carrera de Ciencias Experimentales Química y Biología.  

 

• Socializar los contenidos de la guía didáctica “Reino Vegetal “elaborada a través de 

la herramienta TOMi Digital para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de 

Biología Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogía 

de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 
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II.  

                                             CAPÍTULO  

2.  MARCO TEÓRICO.  

2.1 METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE 

2.1.1 ¿Cuáles son los tipos de metodología de Aprendizaje? 

La importancia de emplear estrategias en la enseñanza y el aprendizaje es 

fundamental en el ámbito educativo. Estas estrategias comprenden un conjunto de técnicas, 

procedimientos y actividades diseñadas para mejorar la adquisición de conocimientos y 

lograr los objetivos establecidos, tanto para estudiantes como para docentes (Garcia, 2020). 

2.1.2 Metodología de aprendizaje. 

El método de aprendizaje, asimila la información que variar según el estilo requerido. 

del aprendizaje. Alcanzar un tipo de conocimiento en los estudiantes contribuyen a promover 

sus capacidades educativas que permiten desarrollar el método apropiado. De esta manera, 

alcanzarán los objetivos académicos y lograr el éxito personal. Comprenden que están 

destinados a procesar la información de manera significativa. En este contexto, los 

procedimientos empleados en estas estrategias se conocen como habilidades o técnicas de 

aprendizaje. Estas acciones tienen como objetivo facilitar la comprensión y asimilación 

efectiva de la información (Garcia, 2020). 
Figura 1. 

Metodología del Aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota:  El grafico representa las características de las principales metodologías de aprendizaje [Imagen]por (Garcia, 2020). 

Tomado de https://psicologiaymente.com/desarrollo/tipos-de-aprendizaje. 

2.1.3 Metodología Didáctica 

Constituyen un conjunto de acciones, procedimientos, técnicas y actividades que son 

implementadas por el docente, mientras que el estudiante organiza sus propias acciones para 

alcanzar las metas establecidas previamente en el proceso de aprendizaje. Además, estas 

estrategias posibilitan la adaptación a las necesidades individuales, promoviendo una 

participación significativa (Hernandez, 2019). 

https://psicologiaymente.com/desarrollo/tipos-de-aprendizaje
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2.1.4 Tipos de teorías de la metodología de aprendizaje 

Tipos de teorías de la metodología de aprendizaje 

Tabla 1.                                                                                                                                                                        

Metodología de aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Adaptado los tipos de teorías de la metodología de aprendizaje por (Hernandez, 2019). 

2.1.5 Ventajas y desventajas de la metodología de aprendizaje. 

2.1.5.1 Ventajas  

-Estructura clara: Los estudiantes suelen tener una estructura definida de clases y tareas. 

Facilita el control: Es más fácil de gestionar para los profesores. Familiaridad: Muchos 

estudiantes están acostumbrados a este enfoque. 

2.1.5.2 Desventajas 

Poca participación: Puede limitar la participación activa de los estudiantes., Enfoque 

memorístico: A veces se centra en la memorización en lugar de la comprensión profunda. 

Poca adaptabilidad: No se ajusta fácilmente a las diferentes necesidades de aprendizaje. 
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2.1.6 Ventajas 

Participación activa: Los estudiantes participan de manera más activa en su propio 

aprendizaje. Fomenta habilidades prácticas: Se centra en la aplicación práctica del 

conocimiento. Estimula la creatividad: Puede fomentar la creatividad y el pensamiento 

crítico.  

2.1.6.1 Desventajas 

Requiere más planificación: Puede ser más laboriosa para los profesores en términos 

de planificación. Desafíos en la evaluación: Evaluar el aprendizaje puede ser más complejo.  

-Posible resistencia: Algunos estudiantes pueden sentirse incómodos al principio con un 

enfoque menos estructurado. 

2.1.7 Aprendizaje de Biología Vegetal. 

2.1.7.1 El aprendizaje. 

Para Gagné (2019), “El aprendizaje es un cambio en las disposiciones o capacidades 

humanas, que persiste durante cierto tiempo y que no es atribuible solamente a los procesos 

de crecimiento”. En este enfoque se concibe al ser humano como procesador de información 

basándose en la aceptación de la analogía entre la mente humana y el funcionamiento. 

Tabla 2                                                                                                                                                   …………… 

Tipos de Aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Adaptado de Gagné (2019). 

2.1.7.2 Aprendizaje como actividad.  

 



 

 

 

 

22 

 

El aprendizaje es un proceso individual que se inicia aún antes del nacimiento y que 

continua de por vida y de manera progresiva. El sujeto se involucra integralmente en su 

proceso de aprendizaje (con sus procesos cognoscitivos, sus sentimientos y su personalidad). 

El aprendizaje, según Serrano (2023), es un proceso activo “en el cual cumplen un papel 

fundamental la atención, la memoria, la imaginación, el razonamiento que el alumno realiza 

para elaborar y asimilar los conocimientos que va construyendo y que debe incorporar en su 

mente en estructuras definidas y coordinadas”. 

2.1.7.3 Aprendizaje significativo 

 

La teoría del aprendizaje significativo de David Ausubel se enfoca en cómo los 

estudiantes conectan nuevos conocimientos con lo que ya conocen, lo que facilita el 

desarrollo de su estructura cognitiva. Este enfoque argumenta que el aprendizaje es más 

efectivo cuando los nuevos conceptos se vinculan de manera lógica y coherente con el 

conocimiento previo del estudiante. El aprendizaje significativo no solo implica la 

comprensión y asimilación de nueva información, sino también su integración personal, 

abarcando tanto aspectos cognitivos como emocionales Serrano (2023). 

2.1.7.4 Aprendizaje de Proposiciones. 

 Exige captar el significado de las ideas expresadas en forma de proposiciones, las cuales se 

obtienen cuando el alumno forma frases que contienen dos o más conceptos, este nuevo 

concepto es asimilado al integrarlo en su estructura cognitiva con los conocimientos previos. 

Dicha asimilación puede hacerse por: diferenciación progresiva (cuando el concepto nuevo 

se subordina a conceptos más inclusores ya conocidos por el alumno), por reconciliación 

integradora (cuando el concepto nuevo es de mayor grado de inclusión que los conceptos 

que el alumno ya conocía) y por combinación (cuando el concepto nuevo tiene la misma 

jerarquía que los conocidos. 

 

• El desarrollo intelectual es un caso particular del crecimiento. 

• La actividad cognitiva es una instancia particular de la adaptación biológica. 

•  La estructura es un sistema de transformaciones.  

•  Aprender es un proceso complejo definido por los límites del crecimiento, la 

estructura cognitiva y la capacidad de cambiar. 

 Para finalizar queremos enumerar algunos aportes del constructivismo: 

• El sujeto filtra lo que le llega del ambiente para producir su realidad individual. 

• Los estudiantes construyen interpretaciones personales del mundo, basados en sus 

experiencias e interacciones individuales. 

• El conocimiento emerge en contextos significativos para el sujeto. 

• El modelo constructivista tiene su estructura en el desequilibrio-reordenación 

equilibrio, que le permite a la persona superarse constantemente. 

• Se presta atención a los conocimientos previos del alumno. 

• Globalización de los aprendizajes, aprendizaje significativo. 

• Planificar, controlar y reformular objetivos. 
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Nota: Estilos de aprendizaje [Imagen]por (Maldonado, 2020). Tomado por la Revista Científica Multidisciplinaria. 

 

2.1.8 Aprendizaje de herramientas digitales Reino vegetal. 

 

El reino vegetal, también llamado reino plantae (del latín “plantas”), es uno de los 

seis reinos de la vida conocidos, en la clasificación contemporánea llevada a cabo por la 

biología. El reino comprende todas las formas vegetales de vida, es decir, todos aquellos 

organismos pluricelulares inmóviles que obtienen su energía de la fotosíntesis (Fuertes, 

2019). 

El reino vegetal está constituido por organismos eucariontes pluricelulares que 

forman tejidos. Sus células tienen pared celular y pigmentos fotosintéticos. Son las plantas 

terrestres y las adaptadas secundariamente al agua (metalitas), los vegetales se incluyen 

actualmente en los reinos protista y plantas, se clasifican en no vasculares y vasculares, las 

no vasculares pueden ser unicelulares o pluricelulares de gran tamaño (reino protista), las 

vasculares con tejidos de conducción son pluricelulares como las criptógamas y 

fanerógamas. 

Durante los últimos años, la escritura se ha vuelto monótona en el aula de clase, 

producto de métodos tradicionalista en donde los estudiantes presentan atención dispersa en 

la aplicación de normas ortográficas y sus derivados relacionad (Belloch, 2019) os a la 

producción de textos. Acurio (2020). 

 

Según (Belloch, 2019). Las herramientas digitales en la época actual son muy fundamental 

en las cuales utilizan los docentes y los estudiantes. profesionales y entre otros en los cual 

nos ayudan a desarrollar y poder mejorar la interactividad del proceso aprendizaje ayuda a 

poder identificar y determinar un mejor conocimiento no obstante nos ayuda a seleccionar 

recursos tecnológicos gratuitos. 

 

2.1.8.1 Softwares educativos para Biología Vegetal. 

 

Figura 2                                                                         - 

Estilos de aprendizaje 
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Con el avance de la tecnología, existe una vasta gama de opciones innovadoras que 

permiten al docente ser parte del cambio, ya que se han vuelto necesarias para el 

acompañamiento de las actividades educativas, pues hacen que las clases sean más divertidas 

y que faciliten el proceso de enseñanza aprendizaje (Murrillo, 2017). 

El estudiante al tener este tipo de herramientas nos ayuda tal como el 

desarrollo de su aprendizaje mediante actividades como: 

• Proponer habilidades 

• Promover su imaginación y creatividad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nota: Descripción de las funciones del software educativo [Imagen]por (Murillo, 2017). Tomado por 

.http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1652- 67762017000100011. 

 

2.1.8.2 Recursos didácticos. 

Los materiales o recursos de aprendizaje son los materiales que los instructores 

pueden usar para llevar a cabo la instrucción y facilitar el logro de las metas educativas de 

un estudiante. Estos recursos pueden ser utilizados tanto por los profesores como por los 

estudiantes para adquirir más conocimientos sobre un tema en particular. En estos días, las 

opciones de materiales o recursos de aprendizaje son muy amplias. No se limita solo a libros 

o aulas. Los estudiantes pueden buscar el aprendizaje de varias fuentes en línea disponibles 

como videos, etc. Se conoce como aprendizaje informal (Maldonado, 2020). 

 

En el alumnado de los centros en los que no se ha integrado Los Ecosistemas digitales 

educativos en el aula se observa una actitud para tener que descargar o buscar el material en 

la Tablet, ya que el libro de texto tradicional, para ellos, lo tiene todo. A pesar de ello, 

también existen alumnos que destacan que dispositivos como la Tablet, por ejemplo, 

permiten más búsquedas y conexiones que les facilitan el trabajo académico, además de que 

bajo la óptica de alguno de los/as participantes, estarían contribuyendo a respetar el medio 

ambiente al prescindir en mayor medida del papel. Todos ellos proceden de centros que 

emplean tecnología de forma habitual (Maldonado, 2020). 

2.1.8.3 Clasificación de los recursos didácticos. 

 

Figura 3.Funciones de software educativo. 

http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1652-
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Después de identificar y definir conceptualmente la naturaleza de los recursos 

didácticos y explorar en detalle sus características fundamentales, se pueden clasificar en 

cuatro áreas principales que respaldan teórica, metodológica y operativamente su uso: el 

soporte interactivo, la intención comunicativa, su origen y su aplicación en el proceso de 

aprendizaje (Maldonado, 2020). 

 

 

 

Nota: Recursos tecnológicos [Imagen]por (Maldonado, 2020).  Tomado por la Revista Científica Multidisciplinaria. 

 

Entornos virtuales de aprendizaje. 

 

Estas plataformas digitales son herramientas como fichas interactivas, pizarrones 

digitales. Videos, imágenes, actividades de lógica donde son clase interactivas compartidas 

en tiempo real es por ello este tipo de herramientas está vinculado al interés del profesor. 

Una plataforma digital de aprendizaje “es un programa informático, o software, diseñado 

específicamente para ayudar en la creación, gestión y distribución de actividades de 

aprendizaje” (Gómez et al., 2019, p. 56). Son utilizadas frecuentemente en procesos 

educativos y de capacitación a distancia por medio de la web, aunque no exclusivamente. 

Son Entornos Virtuales de Aprendizaje, estos son una agrupación de las partes más 

importantes de los demás entornos para aplicarlos en el aprendizaje, se podrían describir 

como entornos que: 

• Presentan módulos para la gestión y administración académica, organización de 

cursos, calendario, materiales digitales, gestión de actividades, seguimiento del 

estudiante, evaluación del aprendizaje. 

• Son entornos de aprendizaje donde administrador, profesor, tutor y estudiante. Los 

privilegios de acceso están personalizados y dependen del rol del usuario. De modo 

que, el EVA debe de adaptarse a las necesidades del usuario particular 

2.1.8.4 TOMi digital como plataformas digitales para el aprendizaje. 

Descripción  

Figura4.                                                                                                                                                      . 

Características   de recursos tecnológicos. 



 

 

 

 

26 

 

Figura 5.                                                                                                                                                                 ……..  

Página principal de TOMi digital 

 
Nota:  El grafico representa a la Plataforma de TOMi Digital gratuita como herramienta tecnológica (Digital, 2022),  

tomado por (https://tomi.digital/es). 

 

Es importante conocer “Las plataformas virtuales se están convirtiendo en una 

herramienta común en la enseñanza en nuestro país, desde la educación en colegios e 

institutos hasta las universidades” (Fernández, 2012, p.16). Por lo cual el estudiante al 

momento de realizar actividades en diferentes espacios digitales se centra a fortalecer sus 

conocimientos y habilidades, puesto que la tecnología está al servicio de la información. 

 

Es una plataforma diseñada y pensada para los docentes o estudiantes encargados de 

liderar una clase, la cual contiene miles de clases interactivas listas para ejecutarse, así como 

también puede ayudar a crear este material desde cero, haciendo uso de diferentes tipos de 

recursos multimedia (TOMi digital, 2020). 

2.1.8.4.1 Características de uso de la plataforma TOMI Digital. 

 

Según se explica en el blog de TOMi digital (2020) esta plataforma tiene las principales 

características de uso: 
Tabla 3. 

 Características de uso de la plaforma TOMI Digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Adaptado de (Bit4Learn, 2024). 

https://tomi.digital/es
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2.1.8.4.2 Ventajas y Desventajas de uso de la plataforma TOMI Digital. 

 

Los autores Gómez (2019) describen tanto las ventajas como desventajas de la plataforma 

TOMi digital. 
Tabla 4. 

Ventajas y Desventajas de TOMi Digital. 

Ventajas Desventajas 

-Debo de comentar que lo que más me 

sorprendió de esta plataforma es que toda 

la infraestructura base que brinda es 

gratuita. 

Otra parte que tenemos que tener en 

cuenta es que no ofrece la posibilidad para   

poder   hospedar   contenidos   de 

manera propia por la plataforma por 

lo 

-Otra parte interesante a tener en cuenta es 

que es una plataforma muy fácil de 

utilizar y con una interfaz muy moderna 

-Tomi Digital también ofrece la posibilidad 

de tomar materiales de otros profesores 

para tenerlos como base para 

dar clases a nuestros alumnos 

- Si no estás en un plan premium esta 

plataforma puede mostrarse de manera 

limitada o algunas publicidades. 

 

Nota: Ventajas y desventajas de TOMi digital(TOMi digital, 2020). 

 

2.1.8.5 Importación de uso en el campo educativo  

La Biología vegetal al ser tratada mediante la herramienta digital TOMi digital, 

tienden a incrementar la eficacia y la creatividad, posibilitándonos llevar a cabo actividades 

de forma más ágil y estructurada. También, simplifican la obtención de información 

favoreciendo la toma de recursos basadas en material didáctico que se implementará en el 

diseño de actividades de aprendizaje. 

Según Cabero, (2019). Se examinó que las herramientas educativas digitales TOMi 

Digital y se transforman en recursos pedagógicos que contribuyen al aprendizaje 

significativo de la biología vegetal" (p. 45). En relación con esto, las autoras Gómez et al. 

(2019) argumentan que la utilización pedagógica de TOMi Digital facilita la capacidad del 

individuo para abstraer e interpretar la teoría e ideas científicas, proporcionando significado al 

contexto de aprendizaje y fomentando la conexión entre conocimientos previos y nuevos en 

un entorno de aprendizaje motivador y colaborativo. 

2.1.8.6 Unidades de la asignatura de Biología Vegetal. 

Las unidades que se verán evidenciadas de forma organizada en TOMi Digital son: 

Tabla 5.  

 Unidades de la asignatura Reino vegetal. 
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Unidad  Tema  Subtemas 

 El reino vegetal -Encuadre pedagógico, Acuerdos y 

Compromisos, socialización de Becas, 

Origen evolutivo de las plantas.  

- Origen evolutivo de las plantas, 

Clasificación de las Plantas  

- Plantas Vasculares 

 - Plantas no vasculares 

 Célula vegetal -Tipo de Célula,  

- Tipos de Tejidos de la célula  

- Estructura 

-Comparación con otras células 

 Tejidos 

vegetales. 

-Tejidos meristemáticos 

 - Tejidos Adultos 

 -Tejidos Parenquimáticos, -Tejidos 

Conductores, Tejidos Protectores 

 Características 

principales de 

las plantas. 

- Importancia del Medio Ambiente en el 

desarrollo de los Vegetales,  

- Adaptación de las plantas a diferentes 

condiciones climáticas. 

 - El potencial Hídrico 

 - Determinación del potencial 

Osmótico. 

 

 

NOTA: Adaptado del silabo de la asignatura de ‘‘Biodiversidad del Ecuador’’ de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología tomado de la asignatura “Biología Vegetal” 

 

2.1.8.7 Unidad 2: Plantas Superiores Órganos, características, definición, partes y 

funciones.  

Tabla 6. 

Unidad 2 de la asignatura Reino vegetal. 

Unidad 2 Tema Subtema 

 

 

 

 

Unidad 2 

 

 

 

 

Raíz y Tallo 

-Clasificación, Estructura de la 

Raíz  

-Función, Asociación e 

interacciones de raíces con el 

ambiente del suelo 

 -Clasificación, Estructura del Tallo 

 -Funciones del Tallo 

 

 

 

 

-Morfología de la Hoja 

 -Tejidos, Formación de la Hoja  
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Unidad 2 Hojas y 

Flores 

-Floración, Estructura de la Flor 

 -Gametofitos, Fecundación 

 

 

 

Unidad 2 

 

 

 

Semillas 

-Fecundación,  

-Estructuras - Vascularización, 

Dormancia, 

 -Dispersión, Germinación 

 

Unidad 2 

Fruto  --Origen del Fruto 

 -Desarrollo del Fruto  

- Características del Fruto -Forma 

de clasificación. 
 

NOTA: Adaptado del silabo de la asignatura de ‘‘Biodiversidad del Ecuador’’ de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología tomado de la asignatura “Biología Vegetal 

2.1.8.8 Metodología  

2.1.8.8.1 Aprendizaje basado en problemas 

 

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodología educativa centrada 

en el estudiante que utiliza problemas del mundo real como punto de partida para el 

aprendizaje. En lugar de presentar información de manera tradicional, el ABP comienza con 

un problema que los estudiantes deben resolver, lo que les obliga a identificar sus 

necesidades de aprendizaje y buscar información relevante (Noriega, 2023). 

 

Esta metodología promueve el desarrollo de habilidades críticas, como el 

pensamiento analítico y la resolución de problemas, al tiempo que fomenta la colaboración 

y el trabajo en equipo. A través de este proceso, los estudiantes no solo adquieren 

conocimientos teóricos, sino que también aprenden a aplicar estos conceptos en situaciones 

preparándolos para enfrentar desafíos. El rol del docente en el ABP es fundamental, ya que 

actúa como guía y facilitador del aprendizaje, apoyando a los estudiantes en su investigación 

y en la elaboración de soluciones efectivas  (Noriega, 2023). 
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III.  

 

                                              CAPÍTULO 

3. METODOLOGIA. 

3.1 ENFOQUE DE INVESTIGACIÓN  

3.1.1 Cuantitativo:  

Dado el proceso que se llevó a cabo, la investigación pretendió utilizar como técnica de 

carácter cuantitativo, debido a que, luego de identificar el problema de estudio con los 

docentes de la Universidad Nacional de Chimborazo no fueron orientados en el uso de la 

herramienta TOMi Digital en el proceso de Aprendizaje de Biología Vegetal con los 

estudiantes de tercer semestre en el aporte a la retroalimentación. Se aplicó una encuesta 

utilizando de instrumento un cuestionario. 

3.2 Diseño de investigación 

3.2.1 No experimental:  

El proyecto de investigación fue no experimental porque se pretendió proponer la Guía 

Didáctica “Reino Vegetal” con la herramienta TOMi Digital y el aporte a la 

retroalimentación en el proceso de aprendizaje de Biología Vegetal con los estudiantes de 

tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología. Es decir, la variable independiente fue la Guía Didáctica “Reino Vegetal” con la 

herramienta TOMi Digital, no fue manipulada por el investigador. 

3.3 Tipos de investigación  

3.3.1  Por el objetivo Básica:  

En cuanto al objeto de investigación, fue básico, porque el proyecto de investigación se 

centró únicamente en la parte teórica. Es decir. Tuvo como objetivo aumentar el 

conocimiento científico. Este tipo de investigación se efectuó cuando se deseó describir, en 

todos sus componentes principales.  

3.3.2  Por el nivel Descriptiva:  

Mediante los resultados que se obtuvieron en la encuesta que se aplicó a los estudiantes de 

tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología. Se conoció la relevancia y beneficios de la Guía didáctica “Reino Vegetal” con la 

herramienta TOMi Digital.  

3.3.3 Por el lugar. 

 Investigación de Campo:  

El levantamiento de los datos fue directamente de la población de estudio. En este caso los 

estudiantes que conformaron el tercer semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología y se encontraron matriculados en la asignatura de 

Biología Vegetal. 
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Investigación Bibliográfica: 

Considerándose una investigación se recurrió al uso de material bibliográfico encontrado en 

distintas bases de datos. El propósito fue indagar los antecedentes que facilitaron esta 

investigación, como la información de la Guía Didáctica “Reino Vegetal” con la herramienta 

TOMi Digital y su aporte a la retroalimentación en el proceso de aprendizaje de Biología 

Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

3.4 Método.  

Método Inductivo: 

 

 Este método se apoyó en las observaciones específicas realizadas a la población de estudio, 

para luego construir las conclusiones tras la socialización de la guía didáctica “Biología 

Vegetal” con la herramienta TOMi Digital para identificar el nivel de interés, motivación y 

aceptación en el proceso de aprendizaje en Biología Vegetal con los estudiantes de tercer 

semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

3.5 Técnica e instrumento para la recolección de datos.  

3.5.1 Técnica.  

Encuesta:  

Se implementó esta técnica debido a que fue importante la recolección de datos con el 

propósito de obtener información relevante sobre la guía didáctica “Reino Vegetal” realizada 

a través de la herramienta TOMi Digital para el proceso de aprendizaje de la asignatura de 

Biología Vegetal. Esta encuesta fue aplicada a los 32 estudiantes del tercer semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

3.6 Instrumento. 

 Cuestionario:  

Se utilizó la herramienta Microsoft Forms para elaborar un cuestionario de 10 preguntas 

cerradas de opción múltiple. Con su aplicación se indagó el nivel de interés, motivación y 

aceptación que la Guía Didáctica “Reino Vegetal “con la herramienta TOMi Digital en el 

proceso de aprendizaje en Biología Vegetal con los estudiantes de tercer semestre de la 

Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

3.7 Unidad de análisis.  

3.7.1 Población: 

La población estuvo conformada por los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 
Tabla 7.  

Tabla de población 
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Ilustración fi f% 

Hombres 12 37,5% 

Mujeres 20 62,5% 

Total 32 100% 

Nota: Adaptado de los registros de la secretaria de la de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química 

y Biología. 

Elaborado por: (Garzón, 2024). 

3.7.2 Tamaño de muestra: Muestra:  

No hubo la necesidad de seleccionar una muestra para la investigación debido al número 

mínimo de estudiantes matriculados en la asignatura de Biología Vegetal, por lo tanto, se 

trabajó con toda la población de estudio 

3.7.3 Técnica de análisis e interpretación de datos 

• Se elaboró una guía didáctica “Reino Vegetal” con la herramienta TOMi Digital que 

contuvo a elementos multimedia como: texto, imágenes, videos.  

•  Se socializó la guía didáctica a los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología.  

•  Se aplicó la encuesta a los estudiantes de tercer semestre.  

• Se descargaron los datos obtenidos en Microsoft Forms.  

• Se revisó la información obtenida mediante la encuesta.  

•  Se tabularon los datos y se realizaron los gráficos estadísticos de manera ordenada 

y sistemática.  

•  Finalmente, se analizó e interpretaron los resultados. 

3.8 Presupuesto y cronograma del trabajo investigativo 

Presupuesto  

Recursos por utilizar Costo Unitario ($) Costo total ($) 

Movilización  0,90 15 

Impresiones 2,00 50 

Fotocopias 0,50 20 

Anillado - - 

Horas de internet 1.50 15 

total  100 

 

Nota: Los gastos aproximados donde se empleó el estado de trabajo de investigación 

Elaborado por: Nayeli Garzón (2024) 
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IV. CAPÍTULO 

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

A continuación, se presentará los análisis y resultados de la encuesta 

tomada a los estudiantes de sexto semestre de la Carrera de Pedagogía de las 

Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Pregunta 1._ ¿Considera que la guía didáctica “Reino Vegetal” efectuada con 

herramientas digitales ayuda a fortalecer el aprendizaje de los estudiantes? 
Tabla 8.                                                                                                                                                                        ……. 

Herramientas digitales y el fortalecimiento del aprendizaje. 

Escala  fi f% 

Totalmente de 

acuerdo 

21 78 

De acuerdo 6 22 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 
 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 6.                                                                                                                                                                           … 

Herramientas digitales ayuda a fortalecer el aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 8 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Análisis  

El 78% de los educandos mencionan que están totalmente de acuerdo que las herramientas 

digitales ayudan a fortalecer el aprendizaje, mientras que un 22% están de acuerdo al 

momento de aplicar las herramientas digitales en su aprendizaje de la asignatura. 

Interpretación  

 

De los datos obtenidos con los estudiantes encuestados, el 100% Consideran que la guía 

didáctica “Reino Vegetal” efectuada con herramientas digitales si ayuda a fortalecer el 

aprendizaje de los estudiantes. En tal sentido, los resultados obtenidos muestran la 
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importancia y la utilidad del uso de las herramientas digitales, trata el desarrollo de las 

destrezas de los estudiantes, al mismo tiempo crear en las mentes de aprendizaje 

significativo, que empiece desde generar buenos hábitos de estudio (Mero, 2021). 

 

 

PREGUNTA 2. _ ¿Cree usted que la guía didáctica “Reino Vegetal” elaborada con 

TOMi Digital contribuyó al mejoramiento de su aprendizaje en Biología Vegetal? 
Tabla 9.                                                                                                                                                                                           . 

La guía didáctica “Reino Vegetal” TOMi Digital y el mejoramiento del aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 7.  

La guía didáctica “Reino Vegetal” TOMi Digital y el mejoramiento del aprendizaje. 

 

 

 

 

  
Fuente: Tabla 9 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Análisis  

El 70% de los educandos mencionan que están totalmente de acuerdo que la guía didáctica 

elaborada con TOMi Digital ayudó al mejoramiento del aprendizaje, el 30% están de acuerdo 

a la aplicación de esta herramienta didáctica. 

Interpretación  

 De los datos recopilados se afirman que la plataforma de aprendizaje TOMi digital si 

contribuyó al mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes encuestados, ya que la guía 

didáctica “Reino Vegetal”, ha facilitado la coordinación y comunicación de los estudiantes, 

dentro de la asignatura. 

 De acuerdo con (Portela, 2020)la guía didáctica digital, se caracteriza por ser una 

herramienta de aprendizaje que contribuye al estudiante que alcance los conocimientos, 

habilidades y hábitos, y con un alto desarrollo, permitió la comunicación, la creatividad, el 

pensamiento crítico con los estudiantes de en la asignatura. 

 

Escala  fi f% 

Totalmente de acuerdo 19 70 

De acuerdo 8 30 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 
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Pregunta 3. _¿Está de acuerdo que los contenidos de la unidad Reino Vegetal y Plantas 

Superiores Órganos elaborados con herramientas digitales, facilitan el aprendizaje 

autónomo y aplicación en el contexto? 
Tabla 10. 

Herramientas digitales y el aprendizaje autónomo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 8 

Herramientas digitales y el aprendizaje autónomo. 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Nayeli Garzón 

Fuente: Tabla 10 

 

Análisis  

El 67% de los estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo en que le herramienta digital 

facilitó el aprendizaje autónomo, mientras el 33% están de acuerdo a la aplicación de esta 

herramienta didáctica para optimizar el aprendizaje de la asignatura. 

Interpretación  

Con base en los resultados se afirma que las herramientas didácticas de aprendizaje conducen 

a una mejor coordinación dentro de la asignatura de Biología Vegetal, si ayudan en su 

totalidad a los estudiantes encuestados, ya que les permiten acceder a las herramientas 

digitales para facilitar un aprendizaje autónomo.  

En este sentido,  (Ministerio de Educación, 2020)indicó   que el aprendizaje autónomo ayuda 

a los estudiantes a desarrollar una mentalidad de crecimiento, las herramientas digitales han 

abierto múltiples de posibilidades a poder aplicar diferentes metodologías que facilitó el 

aprendizaje. Esto se debe a que los estudiantes actuales presentan un mayor dominio de los 

medios digitales, lo que les permite acceder a recursos de aprendizaje de manera más 

Escala  fi f% 

Totalmente de acuerdo 18 67 

De acuerdo 9 33 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 
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sencilla. El autoaprendizaje es uno de los enfoques en la pedagogía que presenta una 

importancia, permitiendo que el estudiante consolide conocimientos previos o adquiera 

nuevos en función de su interés. (Cano, 2022). 

 

Pregunta 4. _¿Considera que la guía didáctica "Reino Vegetal" elaborada con TOMi 

Digital mejora   la comprensión de la unidad 1 Y 2 (Reino vegetal y Plantas 

Superiores Órganos) de la asignatura? 
Tabla 11. 

La guía didáctica “Reino Vegetal y la comprensión de la unidad ((Reino vegetal y Plantas y Superiores Órganos) de la 

asignatura. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 9                                                                                                                                                                                              …       

La guía “Reino Vegetal y la comprensión de la unidad ((Reino vegetal y Plantas Superiores Órganos) de la asignatura. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 11 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Análisis  

El 67% de los estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo que la guía didáctica mejoró su 

compresión de las temáticas, mientras el 33% también reconocieron los beneficios de la 

herramienta para su aprendizaje. 

Interpretación  

Estos resultados expresan que la guía didáctica “Reino Vegetal “fortaleció la capacidad de 

acceder al mismo contenido de la plataforma de aprendizaje de la Asignatura, permitiría 

ampliar su compromiso y participación con eficaz para gestionar los elementos 

fundamentales, como los contenidos, las actividades y las evaluaciones en el proceso de 

aprendizaje. 

Escala  fi f% 

Totalmente de 

acuerdo 

18 67 

De acuerdo 9 33 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 
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Menciona (Altamirano, 2024) han demostrado que el uso de estas plataformas puede 

fomentar el desarrollo de habilidades en los estudiantes. Así mismo, brindan opciones 

creativas e individualizadas que permiten a los estudiantes expresar sus conocimientos sobre 

la asignatura de manera más efectiva.  

 

Pregunta 5. _ ¿La distinción de las plantas vasculares y no vasculares del Reino 

Vegetal, contribuyó al desarrollo de habilidades pedagógicas en la enseñanza Biología 

Vegetal? 
Tabla 12.  

La enseñanza y habilidades pedagógicas. 

Escala  fi f% 

Totalmente de acuerdo 18 67 

De acuerdo 9 33 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 
Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 10. 

La enseñanza y habilidades pedagógicas. 

 

 

 

 

 

 

Fuente:10 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

 

Análisis  

El 67% de los estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo, que la enseñanza contribuyo al 

desarrollo a las habilidades pedagógicas sobre la distinción de las plantas vasculares y no 

vasculares, mientras el 33% están de acuerdo con el desempeño de destrezas para adquirir 

un mejor conocimiento 

Interpretación  

Los resultados expresan que los estudiantes que participaron en la encuesta opinan que la 

guía didáctica "Reino Vegetal" elaborada con recursos digitales contribuye positivamente a 

reforzar su aprendizaje. Esto se debe a que la guía permite una interacción efectiva con 

contenidos de fácil entendimiento, lo cual motiva y estimula la actividad creativa de los 
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estudiantes. De esta manera, la guía digital facilita que los estudiantes logren un aprendizaje 

significativo para desarrollar habilidades pedagógicas en Biología Vegetal. 

 

 Menciona en (Ministerio de Educación, 2020), el desarrollo de habilidades pedagógicas no 

solo implica la capacidad de transmitir conocimientos, sino también la habilidad de utilizar 

diversos recursos que faciliten a los estudiantes la apropiación de estos aprendizajes. Esto 

incluye procedimientos de diferentes niveles de complejidad, así como hechos, conceptos, 

actitudes y valores, con un enfoque especial en el "saber hacer" y la aplicabilidad del 

conocimiento adquirido. Esta visión subraya la relevancia de las habilidades pedagógicas en 

el ámbito educativo, ya que permiten evaluar tanto el aprendizaje del estudiante como su 

habilidad para aplicar lo aprendido en situaciones prácticas dentro del proceso de aprendizaje 

(Pagés, 2021). 

 

Pregunta 6. _ ¿Está de acuerdo que el empleo de una guía didáctica “Reino Vegetal 

“con recurso digitales permite innovar el aprendizaje en la asignatura de Biología 

Vegetal? 
Tabla 13. 

Recursos digitales innovación el aprendizaje de Biología Vegetal. 

Escala  fi f% 

Totalmente de 

acuerdo 

18 67 

De acuerdo 9 33 

 Ni de acuerdo ni 

en desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 
Figura 11. 

Recursos digitales innovación el aprendizaje de Biología Vegetal. 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Tabla 13 

Elaborado por: Nayeli Garzón 
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Análisis  

El 67% de los estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo, que los recursos digitales 

permiten innovar el aprendizaje en la asignatura de Biología Vegetal, mientras el 33% están 

de acuerdo con el desempeño de adquirir un mejor aprendizaje de la asignatura 

Interpretación  

Estos resultados sugieren que la capacidad de acceder al contenido de aprendizaje permitiría 

a los estudiantes aumentar su compromiso con la implementación de recursos digitales 

permitió innovar significativamente.  

Según ( Asaquivay,Mera, 2020) los recursos han permitido a los estudiantes acceder a 

información actualizada y visualmente atractiva, lo que ha mejorado su comprensión y 

retención del contenido. La utilización de videos, simulaciones y aplicaciones facilitado la 

comprensión de conceptos complejo. Además, los recursos digitales han permitido a los 

docentes crear actividades interactivas y dinámicas que fomentan la participación y en el 

aula, lo que ha enriquecido el proceso de aprendizaje más allá del aula. 

 

Pregunta 7. _ ¿Considera que las actividades interactivas sobre el Reino vegetal 

elaborados mediante TOMI Digital, Canva, Educaplay, ayudó a comprender las 

definiciones, estructura y funciones, en esta parte de la asignatura? 
Tabla 14. 

Herramientas interactivas TOMI digital, Canva y educaplay las definiciones, estructuras y funciones de Biología Vegetal. 

Escala  fi f% 

Totalmente de 

acuerdo 

18 67 

De acuerdo 9 33 

 Ni de acuerdo ni 

en desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 12. 

 Herramientas interactivas TOMI digital, Canva y educaplay las definiciones, estructuras y funciones de Biología 

Vegetal. 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 14 

Elaborado por: Nayeli Garzón 
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Análisis  

El 67% de los estudiantes consideraron que las herramientas interactivas fueron muy 

efectivas para facilitar la comprensión de los conceptos fundamentales de la materia, 

mientras el 33% están de acuerdo con el desempeño de actividades interactivas para adquirir 

un mejor aprendizaje de la asignatura. 

Interpretación  

Con estos resultados se comprende que tanto las herramientas interactivas son muy efectivas, 

cooperan al seguimiento y evaluación para el aprendizaje del estudiante.  Según un estudio, 

"la utilización de herramientas digitales en el aula permite crear un ambiente de aprendizaje 

dinámico y atractivo, lo que favorece la participación activa de los estudiantes" (Maza, 

2023). 

Estas plataformas no solo apoyan a los alumnos a asimilar información compleja, sino que 

también fomentan el autoaprendizaje. Esto resalta cómo la integración de tecnología en la 

educación puede enriquecer el proceso de aprendizaje, haciendo que los estudiantes se 

sientan más motivados, creativos y comprometidos con el contenido en la asignatura (Maza, 

2023). 

Pregunta 8. _¿Considera que la utilización de TOMi Digital, con actividades del Reino 

Vegetal y   Plantas Superiores Órganos, consiguió un aprendizaje significativo en los 

estudiantes de la asignatura? 
Tabla 15. 

 TOMi Digital y el aprendizaje significativo. 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 13.                                                                                                                                                                            

TOMi Digital y el aprendizaje significativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 15 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Escala  fi f% 

Totalmente de 

acuerdo 

19 70 

De acuerdo 8 30 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 
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Análisis  

El 70%de los estudiantes consideraron que TOMi digital logró captar la atención de los 

estudiantes de la asignatura, mientras el 30% de los estudiantes estuvieron de acuerdo en 

que el desempeño de la herramienta didáctica les ayudó a adquirir un mejor aprendizaje de 

la asignatura. 

Interpretación  

Los resultados expresan que tanto TOMi Digital logró captar la atención, con actividades 

centradas en el Reino Vegetal y las Plantas Superiores, ha demostrado ser efectiva para 

captar la atención de los estudiantes en la asignatura. Las plataformas interactivas, como 

TOMi Digital, ofrecen una variedad de recursos, incluyendo actividades prácticas y 

multimedia, que fomentan un aprendizaje más dinámico y permite a los estudiantes incluyan 

el contenido. Además, la interactividad de estas herramientas facilita la comprensión de 

conceptos complejos, haciendo que el aprendizaje sea más accesible y atractivo para los 

alumnos. Esto sugiere que la implementación de TOMi Digital , mejoró la atención de los 

estudiantes, sino que también enriquece su experiencia educativa en el estudio del Reino 

Vegetal (Digital, 2022). 

 

Pregunta 9. _¿Cree usted que el diseño de la   guía “¿Reino Vegetal, fortaleció el 

aprendizaje de Biología Vegetal? 
Tabla 16. 

TOMi digital y el aprendizaje de biología vegetal  

Escala  fi f% 

Totalmente de 

acuerdo 

18 67 

De acuerdo 9 33 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 14.  

TOMi digital con su diseño de guía “Reino Vegetal” ha logrado captar la atención de los estudiantes en la asignatura. 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Tabla 16 

Elaborado por: Nayeli Garzón 
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Análisis  

El 67%consideraron que la guía didáctica "Reino Vegetal" fue efectiva para hacer que el 

aprendizaje de la asignatura fuera más atractivo e interesante, mientras el 33% también 

reconocieron que la guía didáctica "Reino Vegetal" les ayudó a adquirir un mejor aprendizaje 

de la asignatura. 

Interpretación  

Los resultados sugieren que la guía didáctica "Reino Vegetal" es efectiva. Cuando se utilizan 

adecuadamente, estas herramientas pueden potenciar el aprendizaje. Un diseño visualmente 

atractivo, con gráficos e ilustraciones cautiva la atención de los estudiantes. Además, la 

inclusión de actividades interactivas fomenta una mayor participación activa. Esta 

interactividad es esencial para hacer que el aprendizaje sea más atractivo y significativo, 

permitiendo a los estudiantes involucrarse de manera más profunda con la asignatura 

(Gutierrez, 2022). 

 

Pregunta 10. _ ¿Está de acuerdo que la socialización de la guía “¿Reino Vegetal 

“elaborada con herramientas digitales, facilitaron el aprendizaje de la Unidad 1 y 2 

(Reino vegetal y Plantas Superiores Órganos) de Biología Vegetal? 

Tabla 17. 

Socialización de la guía “Reino Vegetal” y el aprendizaje de las unidades 1 y 2(Reino vegetal y Plantas Superiores Órganos) 

de Biología Vegetal. 

Escala  fi f% 

Totalmente de 

acuerdo 

19 70 

De acuerdo 8 30 

 Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo  

0 0 

 En desacuerdo  0 0 

Total  27 100 
Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias 

Experimentales Química y Biología. 

Elaborado por: Nayeli Garzón 

Figura 15. 

La socialización de la guía “Reino Vegetal” y  el aprendizaje de las unidades 1 y 2(Reino vegetal y Plantas Superiores 

Órganos) de Biología Vegetal. 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Tabla 17 

Elaborado por: Nayeli Garzón 
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Análisis  

El 70 % consideraron que la socialización de la guía “Reino Vegetal” elaborada con 

herramientas digitales. Fue efectiva para hacer que el aprendizaje de la asignatura fuera más 

atractivo e interesante, mientras el 30%también reconocieron que la guía didáctica "Reino 

Vegetal" les ayudó a adquirir un mejor aprendizaje de la asignatura. 

Interpretación  

En base los resultados se pueden interpretar que la socialización de la guía “Reino Vegetal” 

fomentan la participación activa de los estudiantes en  la asignatura de Biología Vegetal, 

Mencionan (Heredia-Sánchez, B., Pérez-Cruz, D., CocónJuárez, J., & Zavaleta-Carrillo, P, 

2020), vivimos en un mundo en constante transformación, en el cual las tecnologías 

modernas pueden ayudar al docente a ofrecer diversas estrategias de aprendizaje que 

motivan la elaboración de actividades en las aulas. De esta manera, la tecnología se convierte 

en un instrumento de la condición humana que permite diseñar todo aquello con el fin de 

perfeccionar su trabajo y mejorar la calidad de su entorno social y educativo a pensar de 

manera crítica y a utilizar sus habilidades para no solo mejora la comprensión de los temas, 

sino que también contribuye a la retención de información a largo plazo. 
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V.  

CAPÍTULO  

5. CONCLUSION Y RECOMENDACIONES   

CONCLUSIONES  

• La propuesta de la guía didáctica “Reino Vegetal” en la asignatura de Biología 

Vegetal, utilizando la herramienta TOMi Digital para contribuir al mejoramiento 

aprendizaje de los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogía en 

Ciencias Experimentales Química y Biología, se considera fundamental, ya que 

ofrece un valioso apoyo en los entornos educativos y facilita la creación de espacios 

de aprendizaje interactivos. Todos los estudiantes encuestados manifiestan que la 

guía contribuyó significativamente a su rendimiento académico y comprensión en 

los conocimientos adquiridos. 

 

• Se investigó los fundamentos teóricos y la importancia de la guía didáctica “Reino 

Vegetal, realizada a través de la herramienta TOMi Digital, fortaleciendo el 

aprendizaje de Biología Vegetal para mejorar la organización y la comunicación de 

la información, así como en su habilidad para optimizar la calidad y variedad de las 

actividades de aprendizaje, ya sean digitales. Los resultados revelan que todos los 

encuestados coincidieron en que esta guía no solo proporciona un marco teórico 

sólido, sino que también facilita la comprensión de conceptos complejos a través de 

recursos interactivos que promueven un aprendizaje activo entre los estudiantes de 

tercer semestre de la Carrera de Pedagogía. en Ciencias Experimentales Química y 

Biología. 

 

• La creación de la guía didáctica "Reino Vegetal", que abarca las unidades sobre el 

Reino Vegetal y las Plantas Superiores, es fundamental para potenciar el aprendizaje 

de los estudiantes de tercer semestre en la Carrera de Ciencias Experimentales 

Química y Biología. Al integrar la herramienta TOMi Digital, se facilita la inclusión 

de elementos visuales como imágenes y mapas mentales, así como actividades 

interactivas. Esto no solo enriquece el contenido educativo, sino que también 

promueve un aprendizaje más dinámico y efectivo, mejorando la comprensión de las 

características, partes y funciones de las plantas. 

 

• La socialización de la guía didáctica “Reino Vegetal” ha contribuido 

significativamente al proceso de aprendizaje en la asignatura de Biología Vegetal. El 

uso de herramientas digitales como TOMi Digital, facilita la comprensión de los 

contenidos, y fomenta la participación activa y el interés por la materia entre los 

estudiantes. Al emplear plataformas digitales que generan nuevos recursos de 

aprendizaje, se motiva a los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Pedagogía 

en Ciencias Experimentales Química y Biología. 
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RECOMENDACIONES 

 

 

• Se recomienda que las guías didácticas se diseñen para contribuir al mejoramiento 

del aprendizaje que proporcionan apoyo y facilitando entornos que permitan un 

mejor rendimiento y una mayor retención de conocimientos con los estudiantes de 

tercer semestre de la Carrera de Pedagogía en Ciencias Experimentales Química y 

Biología 

 

• Se sugiere continuar utilizando y ampliando las guías didácticas diseñándolas para 

facilitar más recursos interactivos y actividades prácticas. Esto no solo fortalece el 

aprendizaje de Biología Vegetal, sino que también fomenta un enfoque más dinámico 

y participativo en el aula, beneficiando a los estudiantes de la Carrera de Pedagogía 

en Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

 

• Se sugiere seguir utilizando y ampliando las guías didácticas, integrando más 

recursos interactivos, como imágenes, mapas mentales y actividades prácticas, 

utilizando herramientas digitales. Esto mejorará la comprensión de los conceptos 

clave y fomenta un aprendizaje más dinámico entre los estudiantes de tercer semestre 

de la Carrera de Ciencias Experimentales Química y Biología. 

 

• Se recomienda socializar y difundir los trabajos realizados por los futuros pedagogos, 

en nuestro caso la guía didáctica “Reino Vegetal”, incorporando diversas actividades 

interactivas y recursos visuales que mantengan el interés de los estudiantes. Además, 

es fundamental fomentar un ambiente participativo en el aula para despertar la 

curiosidad de los alumnos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

46 

 

 

 

VI. CAPÍTULO  

6.  PROPUESTA (Opcional) 
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8. ANEXOS (si aplica) 

 

Anexo 1. Socialización de la guía didáctica “REINO VEGETAL” con los estudiantes 

de tercer semestre de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química 

y Biología. 
Figura 16. 

Presentación de la herramienta de apoyo Canva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura 17. Explicación del funcionamiento de la guía. 
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Figura 18. Explicación de los juegos de la aplicación. 

 

 
Figura 19. Explicación de la metodología y la integración de la gamificación. 

 

 
 


