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RESUMEN

La investigacion desarrollada el juego como estrategia para la maduracion de las
funciones basicas en el subnivel inicial II de la “Escuela de Educacion Basica
Benjamin Franklin”, ubicada en el canton Riobamba, provincia de Chimborazo, tiene
como proposito analizar el desarrollo de las funciones basicas en nifios de 4 a 5 afios.
La metodologia utilizada se bas6 en un enfoque cualitativo y cuantitativo, con un
disefio descriptivo no experimental y de tipo transversal. Este estudio se llevé a cabo
en el lugar de los hechos y se trabajé con la poblacion total, sin necesidad de
muestreo. Se utilizo una ficha de observacion como instrumento de recoleccion de
datos. Los resultados obtenidos fueron analizados mediante tablas y graficos
estadisticos, lo que permitié concluir que el juego es una estrategia efectiva para
mejorar la maduracién de las funciones basicas en los nifios del nivel inicial Il. Es
importante reconocer que la teoria y la practica son un buen complemento en el
aprendizaje de los infantes. La elaboracion de estrategias ladicas que incluyan
ejercicios especificos puede ayudar a los nifios a mejorar sus habilidades, facilitando
asi un desarrollo significativo en la madurez de sus funciones bésicas.

Palabras claves: Estrategia, Juego, Madurez, Funciones bésicas, nifios.



ABSTRACT

The research developed the game as a strategy for the maturation of basic functions in the
initial sublevel II of the "Benjamin Franklin Basic Education School", located in the
Riobamba canton, Chimborazo province, has the purpose of analyzing the development
of basic functions in children from 4 to 5 years old. The methodology used was based on
a qualitative and quantitative approach, with a non-experimental and cross-sectional
descriptive design. This study was carried out on-site and worked with the entire
population, without the need for sampling. An observation sheet was used as a data
collection instrument. The results obtained were analyzed using tables and statistical
graphs, which allowed us to conclude that the game is an effective strategy to improve
the maturation of basic functions in children in the initial level II. It is important to
recognize that theory and practice are a good complement in the learning of infants. The
development of playful strategies that include specific exercises can help children
improve their skills, thus facilitating a significant development in the maturity of their
basic functions.

Keywords: Strategy, Game, Maturity, Basic functions, children.

Mgs. Doris Chuquimarca
C.1. 060449038-3



CAPITULO I.

1.1 INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo establecer al juego como
estrategia para la madurez de las funciones basicas en el subnivel inicial II en la “Escuela de
Educacion basica Benjamin Franklin™, por tal motivo, el juego es una forma divertida y
activa de fortalecer el crecimiento infantil. Se deduce que es un acto innato; por lo que se
pretende conocer mas acerca de los aspectos méas importantes en el desarrollo del infante
durante la etapa temprana.

Sabiendo que en el mundo actual de la educacién se relacionan actividades lidicas
que permiten desarrollar habilidades desde los primeros meses de vida, se contribuye asi a
un desarrollo adecuado y significativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante
estrategias propuestas.

Para abordar la investigacion previa, es fundamental conocer la importancia de las
funciones bésicas en el infante, con el fin de evitar problemas en su desempefio intelectual.
Esto es crucial, ya que afectard su maduracion y le permitira incorporarse adecuadamente en
el entorno que lo rodea, tanto a nivel corporal como emocional.

La educacion temprana es necesaria y positiva para aplicar una estrategia integral en
el desarrollo del infante, con el objetivo de reforzar su crecimiento y favorecer su
desenvolvimiento en las destrezas neuroldgicas, fisiologicas y anatémicas.

De igual manera, el juego es una excelente motivacion que debe emplearse en la
educacion infantil, con el objetivo de alcanzar el maximo potencial en diversas funciones,
como el desarrollo de la inteligencia, el desarrollo motriz y la capacidad de comunicarse y
relacionarse con los demas.

Después de todo el proceso investigativo, se presentan las conclusiones y
recomendaciones obtenidas, asi como las referencias bibliograficas previas y los anexos.

1.2 ANTECEDENTES

En la investigacion titulada el Juego como Estrategia en la Madurez de las Funciones
Basicas en el Subnivel Inicial II en la “Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin”, se
analizaron varias fuentes bibliogréaficas cuyas variables establecidas del trabajo de
investigacion.

Tomando en cuenta el repositorio de la Universidad Nacional de Chimborazo, asi
como de otras universidades, revistas cientificas y articulos académicos, entre otras fuentes
bibliograficas confiables vinculadas entre si, se busca que estas contribuyan a la realizacion
del proyecto como base, motivo de inspiracion y pautas para su ejecucion.

Segln (Ortega Guaman, 2016) menciona en su investigacion con el tema “LOS
JUEGOS EN EL DESARROLLO DE LA MACRO-DESTREZA DE ESCRIBIR EN LOS
NINOS DEL 3ER ANO EGB, DE LA UNIDAD EDUCATIVA ISABEL DE GODIN DE
LA CIUDAD DE RIOBAMBA, PROVINCIA DE CHIMBORAZO PERIODO 2015 —



2016 referente al andlisis, se deduce que el juego, como definicion, es considerado una de
las actividades més agradables y populares hasta el dia de hoy. Se presenta como una forma
de distraccion antes o después de alguna actividad, y tiene un alcance significativo, ya que
aporta esfuerzo, dedicacién, concentracion, tiempo y expectativa, entre otros.

(Silva, 2004), indaga en su trabajo con el tema “El juego como estrategia para
alcanzar la equidad cualitativa en la educacidn inicial Entornos ludicos y oportunidades de
juego en el CEI y la familia”. Se interpreta que la autora sostiene que el juego es una base
fundamental para el desarrollo y el aprendizaje, ya que, durante el acto de jugar, se puede
generar conciencia a partir de los conocimientos previos mediante eventos que ocurren
durante la actividad. Ademas, se reconoce que estas actividades, al ser sencillas, logran
captar la atencion y el interés, al mismo tiempo que contribuyen al desarrollo desde la
primera infancia.

De acuerdo con la revision de la autora, (Montenegro Nagua A. , 2019) que desarroll
el trabajo de investigacion sobre “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO
DE LAS FUNCIONES BASICAS, RELACIONADAS CON LA MOTRICIDAD EN LOS
NINOS Y NINAS DEL PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA, DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “MANUEL ABAD”, CIUDAD DE QUITO, EN EL ANO
LECTIVO 2018 —2019” Se indaga que las funciones basicas se desarrollan desde la primera
infancia hasta la adultez de manera integral a medida que avanzan las etapas de la vida. Esto
comienza con la orientacion y la direccionalidad del cuerpo humano en el espacio, las cuales
se ajustan al entorno de forma mental, emocional y corporal, con el fin de desarrollar
habilidades y destrezas.

1.3 PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

A nivel mundial, se considera que en la primera infancia se debe alcanzar una
particularidad importante en la educacion preescolar, ya que la UNESCO promueve un
aprendizaje significativo en el cerebro del infante, lo que establece una serie de beneficios
sustanciales para una buena formacion. Ademas, se enfoca en los derechos humanos,
logrando un aprendizaje en los primeros afios de vida, sumamente importante para contribuir
a una realidad. Este derecho a la educacion se enmarca en el panorama de un aprendizaje a
lo largo de toda la vida.

Segin (UNESCO, 2022) “En 2021, solo el 22% de los Estados Miembros de las
Naciones Unidas han impuesto la obligatoriedad de la ensefianza preescolar, y sélo el 45%
ofrecen al menos un afio de ensefianza preescolar gratuita. Solo 46 paises han adoptado la
educacion preescolar gratuita y obligatoria en sus marcos legales.”

Todas las personas que habitan en Ecuador, incluidos nifios, nifias, jovenes y adultos,
tienen derecho a la educacion. EI Ministerio de Educacidén promueve una educacion integral
e inclusiva para fortalecer un desarrollo éptimo en las personas desde una edad temprana.
Por otro lado, los docentes deben contar con una buena preparacion académica y
capacitaciones Utiles para beneficiar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes.



En el entorno de la practica preprofesional realizada en el subnivel inicial 11 de la
“Escuela de Educacion Basica Benjamin Franklin” del canton Riobamba, surge la necesidad
de elaborar una investigacion para establecer el juego como una estrategia para la
maduracion de las funciones bésicas en los nifios. Por otro lado, al ejecutar actividades con
los nifios de 4 a 5 afios, se evidencid que no tenian un buen desarrollo de estas funciones.
También se pudo constatar que las falencias y factores que ocasionan un lento desarrollo de
la maduracion de dichas funciones, se deben a la ausencia de estimulacion, el abandono de
actividades y posiblemente a la falta de atencion de los padres, lo que no favorece la
maduracion mencionada en los nifios.

Hoy en dia, el juego es un agente importante en la vida de los infantes, ya que facilita
el aprendizaje y fortalece su desarrollo. Este término es fundamental como estrategia, pues
contribuye a resolver conflictos internos y a enfrentar situaciones futuras. Ademas, es una
actividad esencial en la infancia. No utilizar el juego como estrategia en las actividades
impacta negativamente en el desarrollo infantil. Por ello, se ha visto la necesidad de buscar
estrategias basadas en el juego que ayuden a los nifios a desarrollar la madurez en sus
funciones basicas dentro del subnivel inicial I de la “Escuela de Educacion Basica Benjamin
Franklin.”

1.4 JUSTIFICACION

En el &mbito de la educacidn, con el paso de los afios se han observado deficiencias
en el desarrollo de habilidades y destrezas académicas, tanto tedricas como psicolégicas o
fisioldgicas. Segun los estudios realizados y el informe correspondiente, muchos nifios
carecen de la madurez en las funciones basicas, como la expresion corporal, la percepcion
auditiva y la motricidad, entre otras.

El trabajo investigativo tiene como objetivo estudiar la madurez de las funciones
bésicas en los nifios de 4 a 5 afios, estableciendo el juego como la estrategia principal para
fomentar la madurez de las funciones basicas.

Dentro de los estudios realizados, notamos la ausencia de estas destrezas, lo que
indica que los nifios no alcanzan una adecuada maduracién de las funciones basicas.
Asimismo, se observa la falta de actividades e implementaciones de juegos por parte de los
docentes, asi como la falta de atencion de los padres de familia. Como resultado, los nifios
experimentan un lento proceso de desarrollo de las funciones basicas, lo que causa
aburrimiento y dificultades en el aprendizaje.

En el marco de los estudios, buscamos obtener resultados favorables en el aprendizaje
de los nifios de una manera divertida y activa, a través de actividades ludicas y dando
importancia al juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El juego es una parte esencial
para la madurez de las funciones en los nifios de 4 a 5 afios, ya que fomenta un buen
aprendizaje y mejora su desemperio.

Se ha identificado la necesidad de revisar diversas fuentes bibliogréficas, aplicar una
ficha de observacion y considerar estudios previos sobre los nifios, con el fin de diagnosticar
el nivel de madurez de las funciones béasicas. De esta manera, se podrd implementar lo
necesario, sabiendo que el juego es una estrategia con resultados 6ptimos para la madurez



de estas funciones, y que debe llevarse a cabo de forma divertida, activa y frecuente dentro
de una institucién educativa.

1.5 OBJETIVOS
1.4.1 General

e Determinar al juego como estrategia para la madurez de las funciones bésicas
en el subnivel inicia .

1.4.2 Especificos

e Diagnosticar el nivel de maduracion en las funciones basicas de los nifios del
subnivel I1.

e ldentificar actividades que pueda ayudar a desarrollar de mejor manera las
funciones basicas en los nifios.

e Elaborar estrategias a través del juego que puedan ser utilizadas para la
madurez en las funciones bésicas en los nifios de subnivel inicial 11.



CAPITULO II
e MARCO TEORICO.

.1. DEFINICION DEL JUEGO

En todo el mundo, se considera que el juego aparece desde la infancia, e incluso se
mantiene en los adultos. Por ello, es una actividad innata a lo largo de la evolucion de la
especie humana. Ademas, sigue siendo una de las actividades mas agradables y populares
hasta el dia de hoy, ya que funciona como una forma de distraccion antes o después de
cualquier otra actividad. Su relevancia es significativa, ya que involucra esfuerzo,
dedicacion, concentracion, tiempo y expectativas, entre otros aspectos. (Ortega Guaman,
2016)

Segun la teoria de Jean Piaget sobre el juego, se considera que el infante adquiere
diversas experiencias y las adapta a sus necesidades, tomando en cuenta las distintas
capacidades que se desarrollan a lo largo de su crecimiento.

Interpretando la presente investigacion (Zavaleta Urefia, 2019) deduce que “El juego
es un medio es muy antiguo, trasmitido de generacion en generacion ya que era utilizado de
manera empirica sin ningdn fin especifico educativo. Con el transcurrir del tiempo los juegos
fueron utilizados de forma estratégica en el proceso de ensefianza- aprendizaje buscando el
desarrollo de capacidades y habilidades™.

De manera analoga, este término que se esta definiendo ha sido inferido desde los
inicios de la humanidad, aunque inicialmente sin un proposito especifico en el &mbito
educativo. Con el pasar de los afos, y tras los cambios en el sistema educativo, la estrategia
del juego se ha vuelto fundamental para el proceso de ensefianza-aprendizaje, fortaleciendo
el desarrollo cognitivo desde la etapa infantil.

Por otro lado, la teoria de Vygotsky valora el juego como una actividad social en la
que los nifios asumen roles adicionales, lo que les permite desarrollar su creatividad e
imaginacion durante el juego.

2. IMPORTANCIA

El juego es importante porque cumple un rol fundamental en el desarrollo del infante,
permitiéndole aprender de una manera divertida y favoreciendo su desarrollo cognitivo,
emocional, fisico, sensorial y mental. Ademas, fomenta la creatividad y la imaginacion.

La importancia de este término es fundamental, ya que contribuye al equilibrio de las
personas. De manera natural, es una actividad, un suceso, una destreza y un medio de
socializacion que permite el acceso libre a estas experiencias. En otras palabras, es un
proceso clave para una educacion integral, imprescindible para el desarrollo fisico,
intelectual y social del infante. (Carrion, 2020)

A medida que se analiza el presente articulo (Silva, 2004) deduce que “El desarrollo
del juego se encuentran intimamente conectados: el juego evoluciona de la mano del



desarrollo general. El desarrollo general permite acceder a los diferentes niveles de juego, y
al mismo tiempo, por medio del juego podemos llegar a elevar los niveles de desarrollo.”

.3. CARACTERISTICAS DEL JUEGO

El juego se caracteriza por ser una actividad autonoma y voluntaria que, en ocasiones,
puede tener reglas y desarrollarse en un espacio fisico o imaginario. Tanto el espacio como
el tiempo tienen limites en ciertos casos, o que genera coordenadas espaciales determinadas
que deben ser consideradas por el jugador. (Barbosa, 2014)

Tomando en cuenta las caracteristicas que se ha establecido (Gutiérrez, 2017)
considera que “El juego se caracteriza por que es una actividad universal, vital y es motor
de desarrollo humano, es actividad ludica, placentera, divertida y alegre, ademas cuenta un
fin en si mismo, juego se da de manera voluntaria y libre, se considera una herramienta mas
del aprendizaje, tiene una funcién potenciadora del desarrollo y el aprendizaje”.

4. COMO SE CONSIDERA AL JUEGO COMO ESTRATEGIA

El juego dentro de la educacion debe incorporarse como un area que englobe
significados y funciones diversas, aplicable a distintas areas culturales e infantiles. Por lo
tanto, debe considerarse una estrategia didactica utilizada por el docente para facilitar la
ensefianza y promover un aprendizaje significativo.

Hoy en dia, a nivel mundial, se considera que el juego es una herramienta
imprescindible en el sistema educativo, ya que se ha demostrado que favorece un desarrollo
Optimo en el aprendizaje de cada nifio. Ademas, el juego puede ser utilizado por los docentes
para facilitar el intercambio de conocimientos entre alumno y docente, y viceversa.

(Rivas, 2020) afirma que “El juego es una de las herramientas mas importantes en el
campo educativo, su uso ha tenido buenos resultados en el desarrollo de aprendizajes, el 29
juego es un gran mediador que tiene el maestro para poder intercambiar conocimientos con
los nifios, esto ayudara en forma individual y colectiva, ademas de ello que puede permitir
que puedan también participar los padres u otros actores”.

5. DEFINICION DE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

Las estrategias son una forma de incentivo para lograr algo; pueden ser
determinaciones creativas que ayuden y favorezcan el proceso de aprendizaje, motivando a
alcanzar objetivos. Ademas, se consideran una herramienta fundamental para impulsar una
tarea o trabajo; en el cual podemos involucrarnos plenamente en su desarrollo. (Mora, 2021)

Las estrategias también tienen como finalidad alcanzar los objetivos propuestos,
tomar decisiones correctas en el momento adecuado y utilizarlas como un recurso en el
ambito de la ensefianza-aprendizaje de manera creativa, para innovar, incentivar y promover
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la participacion del alumno. Esto permite al docente organizar la clase y, de esta forma,
lograr que el conocimiento llegue al estudiante de manera significativa, ajustandose a sus
necesidades.

.6. TIPOS DE ESTRATEGIAS

Existen varias estrategias que pueden ser utilizadas en un aula de clases como:

.6.1. Estrategias metodoldgicas:

Esta estrategia metodoldgica permite distinguir criterios, principios y procedimientos
en el momento de ensefiar, lo cual facilita la participacion de los alumnos de la institucion
educativa. A través de ella, se pueden establecer actividades planificadas, organizar
dindmicas, cautivar a los nifios y fomentar su participacion, incluso en procesos de
evaluacion. (Montenegro Nagua A. E., 2019).

.6.2. Estrategias didacticas:

Segun (Feo, 2010) afirma que “Las estrategias didacticas se definen como los
procedimientos (métodos, técnicas, actividades) por los cuales el docente y los estudiantes,
organizan las acciones de manera consciente para construir y lograr metas previstas e
imprevistas en el proceso ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los
participantes de manera significativa”.

Generalmente este tipo de estrategia es un punto base para la ensefianza, ya que ha
venido de generacion en generacion, la cual consiste que el docente plantifica para poder
alcanzar un objetivo y transmitir un buen conocimiento al estudiante.

.6.3. Estrategias de aprendizaje:

La estrategia de aprendizaje consiste que es un procedimiento que la docente toma
como decision al monto de planificar para dar dicha clase donde, se evanecia una manera
organizada, coordinada tomando en cuenta los previos conocimientos Utiles para llegar al
objetivo propuesto, en la cual se organiza actividades para alcanzar una meta que engloba el
dominio del conocimiento significativo del alumno. (Maldonado-Sénchez, 2019)

Por parte de (BELTRAN, 2003) asegura que “Las estrategias de aprendizaje estan
directamente relacionadas con la calidad del aprendizaje del estudiante, ya que permiten
identificar y diagnosticar las causas del bajo o alto rendimiento escolar. Es posible que dos
sujetos que tienen el mismo potencial intelectual, el mismo sistema «instruccional» y el
mismo grado de motivacion utilicen estrategias de aprendizaje distintas, y, por tanto,
alcancen niveles de rendimiento diferentes la cual las estrategias son utilizadas para
diagnosticar la causa de esas diferencias de rendimiento y mejorar el aprendizaje”.
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.6.4. Estrategias ladicas:

Esta estrategia tiene como fin desarrollar actividades ludicas que ayudan a potenciar
las funciones cognitivas y socioafectivas. El juego se incluye como un factor clave en el
ambito educativo, ya que actia como un estimulo para que los alumnos adquieran
conocimiento. Es decir, el docente adapta la planificacion incorporando el juego mediante
estrategias como ejercicios mentales, fisicos, de equilibrio, actividades creativas, entre otras.
(Montenegro Nagua A. E., 2019)

(Pefialoza, 2018) consolida que “las estrategias ludicas son actividades relevantes e
importantes en el desarrollo y aprendizaje infantil, pues contribuye de manera efectiva en la
educacion integral del estudiante, especialmente con la consolidacion de sus habilidades™.

7. LAS FUNCIONES BASICAS

Las funciones bésicas son distintas areas que se desarrollan en la etapa infantil de
forma integral, por tal razén que al concebir se fortalece la parte fisica, psicoldgica y social
en el infante, ya que el desarrollo de la mismas se considera un punto de inicio en el ambito
educativo.

Considerando que esta investigacion (Montenegro Nagua A. , 2019) expresa “En,
las funciones bésicas para el aprendizaje se valoran: las destrezas y las habilidades pre -
académicas, para tener un punto de partida en el &mbito pedagdgico. Asi también estamos
hablando de psicomotricidad, percepcion, lenguaje y pensamiento. A la psicomotricidad se
le considera como el movimiento anatémico — fisioldgico y neuroldgico, el cual se divide en
tres dimensiones que son dimensidon motriz, cognitiva y afectiva”.

Estas funciones bésicas son procesos de desarrollo que se estimulan y logran la
madurez en los infantes. Estas incluyen el esquema corporal, la lateralidad, la orientacién
temporal, la orientacién espacial, la percepcion auditiva, la percepcién visual, asi como la
motricidad fina y gruesa.

.7.1. Funcion corporal

Esta funcion se refiere a la representacion que cada ser humano tiene de su propio
cuerpo, ya sea en estado estatico o en movimiento. Se trata de la percepcién de la figura
humana, la cual se desarrolla a través de la maduracion neuroldgica y la experiencia del nifio.
A través de este proceso, el nifio identifica las diferentes partes del cuerpo, como los 0jos, la
boca, las manos, los pies, los brazos, las piernas, el cabello, las ufias, los dientes, entre otras.
(Alvarez C. & Orellano E., 1979).
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.7.2. Funcion témporo-espacial

Este desarrollo se realiza con objetividad, buscando que el infante considere aspectos
de la vida real de forma sistematica y ordenada en relacion con el espacio y el tiempo. Se
caracteriza por la nocién topoldgica, la orientacion, la representacion y la transformacion,
los cuales se fortalecen mutuamente junto con el desarrollo del infante. (SERPA, 2015).

.7.3. Percepcién visual

La percepcion visual es fundamental, ya que es necesaria para el aprendizaje y a lo
largo de toda la vida. A traves de la observacion, nuestro cerebro percibe la informacion y
la almacena en la memoria. (Ortiz, 2020).

.7.4. Percepcion auditiva

La capacidad auditiva en todo ser humano es primordial, ya que forma parte de los
sentidos y nos permite comunicarnos. Se desarrolla a través de la estimulacion y, ademas,
tiene la habilidad de reconocer e interpretar sonidos basados en experiencias previas. A partir
de esta percepcidn, se inicia la formacion de palabras. (SERPA, 2015).

.7.5. Motricidad fina y gruesa

La motricidad fina se compone de movimientos pequefios y precisos que involucran
las manos, los dedos, los labios y la lengua. Estos movimientos requieren la coordinacion de
los ojos, lo que permite realizar actividades como tomar objetos pequefios con el pulgar y el
indice, conocido como la pinza digital. Este tipo de motricidad se desarrolla durante la
infancia. (Garcia, 2018).

Finalmente, la motricidad gruesa se refiere a los movimientos amplios que se realizan
con todo el cuerpo y que permiten desarrollar la lateralidad, el equilibrio y la coordinacion.
Estos movimientos estan relacionados con el fortalecimiento progresivo del nifio. (Baque
Guale, 2013).

8. IMPORTANCIA DEL DESARROLLO DE FUNCIONES BASICAS

Es importante porque agrupa destrezas cognitivas fundamentales que deben
desarrollarse desde la infancia. Estas destrezas permiten establecer objetivos, organizar
procesos y estrategias, asi como mejorar la memoria, la atencién, la seleccion de conductas,
el autocontrol y la retroalimentacion, con el fin de que el ser humano pueda adaptarse y
comportarse adecuadamente en diversas situaciones de la vida. (Suarez, 2021).

(Suérez, 2021) enfatiza que “las Funciones basicas estan presentes y se manifiestan
a edades extremadamente tempranas, siendo estas evidentes desde el momento en que los
nifios comienzan a participar en actividades voluntarias. Por otra parte, las investigaciones
realizadas en la adolescencia y la edad adulta han descubierto una relacion entre estas
habilidades una mayor y mejor competencia social y éxito académico”.

23



Tambien considero que dichas funciones son primordiales en la etapa infantil, ya que
se desarrollan especialmente a lo largo del proceso sensoriomotor, con el fin de alcanzar la
madurez de las funciones basicas. Este desarrollo culmina en un proceso reflexivo que se
ejecuta durante el transcurso de la ensefianza-aprendizaje, en el cual el docente contribuye
para lograr este propdsito.

9. ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL JUEGO SIMBOLICO

Jean Piaget habla de actividades ludicas, destacando el juego simbdlico, el cual
permite al infante desarrollar su funcién cognitiva. Esta funcion esta relacionada con la
realidad, ya que el juego simbdlico refleja conductas vinculadas al desarrollo intelectual.
(HUAYNAPATA CACERES, 2017).

Este juego es una estrategia muy Util en los infantes, ya que contribuye a la madurez
de las funciones basicas, fomenta la creatividad y la imaginacion. Ademas, a través del juego
simbolico, los nifios suelen conectarse con los aspectos sociales, culturales y familiares,
explorando y relacionandose con la vida real.(Lorena, 2016).

10. ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL JUEGO
FUNCIONAL

La escuela de Karl Groos habla del juego funcional, el cual consiste en ejercicios que
ayudan al desarrollo o madurez del pensamiento. Segun Groos, el juego es una forma natural
e inconsciente del ser humano para prepararse, ya que sirve como un medio para practicar
actividades que se realizaran en la adultez. (Rodriguez Martinez, 2008).

A través de este tipo de juego, al analizar la teoria de Groos, se pudo deducir que
contribuye al desarrollo cognitivo, funcional, y al fortalecimiento de habilidades y
capacidades, lo cual incrementa la autonomia a lo largo de la vida. (Amagua Suérez et at.,
2023).

11. ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL JUEGO DE
BLOQUES O DE CONSTRUCCION

El juego de bloques o de construccion consiste en que los nifios construyan formas
con legos u otros materiales. Este tipo de juego ayuda a desarrollar y madurar varias
funciones basicas en los infantes, como el reconocimiento de formas, tamafios, colores,
nociones numeéricas, entre otros. (IMAN SALVADOR, 2022)

Las actividades relacionadas con el juego de construccion proporcionan grandes
beneficios a los infantes, favoreciendo su imaginacion, razonamiento l6gico, expresion
comunicativa y otras funciones importantes para su desarrollo. (SARMIENTO, 2022).
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12. ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL JUEGO SENSORIAL

Estos juegos sensoriales permiten que los nifios, desde bebés, adquieran experiencias
sensoriales, creativas y otras habilidades, convirtiéndose en herramientas para
descubrimientos e inventos. Estas experiencias ayudan a la madurez de funciones como la
visién, audicion, psicomotricidad, gusto, olfato y coordinacion visomotora, entre otras.
Segun la teoria de Montessori, la estimulacion sensorial es primordial en la educacion.
Ademas, esta agrupacion de actividades beneficia el desarrollo de las personas desde las
primeras etapas de crecimiento, especialmente en los infantes, favoreciendo también la
madurez del sistema nervioso. (Moposita & Flores, 2021).

13. ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL JUEGO CON
REGLAS

Segun (Gonzéles et at., 2018) redacta que “El juego de reglas aparece en la etapa de
los cinco a los siete afios, aunque los aprendizajes que promueve este tipo de juego
permearan toda la vida del nifio. Paralelamente se desarrolla en proceso de sociabilizacién
en el nifio y coincide con su entrada al preescolar a donde el nifio tendra que aprender a
convivir con otros en una situacion de iguales.”

El juego con reglas desarrolla en los infantes tanto la parte cognitiva como la social,
al aplicar esta estrategia, se fomentan valores como el respeto, la tolerancia, la
responsabilidad, la solidaridad, la confianza, la seguridad y el compafierismo. Estos valores
se manifiestan cuando los nifios juegan, mostrando interés en la realizacion del juego.
(PERDOMO, 2007)

14, VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL JUEGO COMO
ESTRATEGIA

.14.1. Ventajas:

e Ensefa valores y los refuerza de manera divertida.

e Esuna herramienta de ensefianza-aprendizaje.

e Ayuda al desarrollo cognitivo, a las funciones basicas compensando un espacio
acorde donde los nifios fortalecen sus habilidades y destrezas en diversos ambientes.
(Quezada, 2011)

e Fomenta la imaginacién y creatividad.

e Permite experimentar y explorar el entorno.

e Atrae la atencidn y concentracion.

25



.14.2. Desventajas

¢ Dificulta en el comportamiento de los nifios.

e Suele haber en muchas ocasiones poco espacio.

e Puede generar distraccion en los infantes y no a quieren.

e A veces no existe el equilibrio entre el juego y el aprendizaje.
e Requiere inversion de recursos didacticos.

15, ELJUEGO COMO ESTRATEGIA PARA LA MAUDREZ DE LAS
FUNCIONES BASICAS

.15.1. Actividad 1
Tema: Estatuas

Objetivo: Desarrollar la funcion basica del esquema corporal mediante el juego estatuas
para cumplir el objetivo de reconocer de las partes del cuerpo.

Tiempo: 30 minutos
Edad: 3 a 5 afios
Recursos:

e Objetos.

e Tizar o cinta adhesiva.
e Cartulina.
Procedimiento:

1. Eljugador estara de pie en un espacio libre.
La docente estara de pie junto al parlante podréa la cancién y ella tendréa una pelota.
La docente junto a los jugadores bailara.
Mientras bailan los nifios la docente pondra pausa a la cancion.
Los jugadores se tendran que estar en pausa al igual con la cancion.
La docente se dirigird a un participante y con la pelota le topara una parte del
cuerpo.
7. Y finalmente el participante nombrar la parte des cuerpo que la docente le topo y
asi sucesivamente continuara el juego.
Variaciones:
Para esta actividad se utilizara la pelota la cual la docente utilizara para que los jugadores
identifiquen las partes de cuerpo humano.
Evaluacion:

o gk wn
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Tabla 1 Actividad 1 Tema: Estatuas

Indicadores Iniciado En proceso | Adquirido

Sigue el ritmo.

Reconoce las partes de cuerpo.

.15.2. Actividad 2

Tema: Circuito

Objetivo: Fortalecer la funcion bésica de la lateralidad y la orientacion espacial, temporal
mediante las actividades ludicas para logar que los nifios tengan una buena orientacion.

Tiempo: 45 minutos
Edad: 4 a 5 afios
Recursos:

e Materiales

e Tizar o cinta adhesiva.
e Cartulina.
Procedimiento:

1. Se formara 4 grupos de 4 personas (segun el nimero de participantes).
2. Cada grupo pasmara en la cartulina lo que le indiqué la docente ya sea su mano o
pie derecho o izquierda.
3. Ladocente formara dos el circuito en un area abierta:
e Sequir las huellas segun le indique ya sea pio 0 mano derecha o izquierda.
e Pasar por abajo de la mesa.
e Saltar por el lado derecho.
e Poner los pies dentro de la ula ula.
e Finalmente lanzaran la pelota al frente.
4. Finalmente, cada grupo contra grupo participaran realizando cada actividad.
8. cuerpo que la docente le topo y asi sucesivamente continuara el juego.
Variaciones:
La docente puede cambiar el circuito segun lo que quiera trabajar incluyendo otras nociones
ya sean temporal o espacial.
Evaluacion:
Tabla 2 Actividad 2 Tema: Circuito

Indicadores Iniciado | En proceso | Adquirido

Concentracion

Lateralidad derecha e izquierda
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Nociones abajo, dentro y frente.

.15.3. Actividad 3
Tema: La gallinita ciega

Obijetivo: Desarrollar la percepcion auditiva mediante el juego de la gallinita ciega para
identificar los sonidos y alcanzar el objetivo deseado.

Tiempo: 35 minutos
Edad: 3 a 5 afios

Recursos:

e Objetos.

e Tizar o cinta adhesiva.
e Cartulina.
Procedimiento:

1. Eljuego se desarrolla en un area con espacio, pero delimita.

2. Todos los participantes elijaran cual sera las personas que se va a vendar los 0jos.

3. La persona vendada los ojos tendra que prestar atencién a los sonidos que cualquier
participante los hago.

4. Luego que identifico al participante que hizo el sonido la persona vendada en este
caso la gallinita ciega dira que decir el nombre el cual pertenece el sonido.

5. Y finalmente si acertd e identifico la participante vendada los ojos el sonido
cambiara los roles la persona que hizo el sonido y seré la gallinita ciega en cambio
el otro participante sera el que hace sonidos. Asi sucesivamente.

Variaciones:

Para esta actividad se variar el sonido ya sea de animales, numero, medios te transporte, etc.
Evaluacion:

Tabla 3 Actividad 3 Tema: La gallinita ciega

Indicadores Iniciado | En proceso | Adquirido

Identifica el sonido.

Concentracion.

.15.4. Actividad 4

Tema: Loteria

Objetivo: Madurar la percepcion visual mediante el juego de la loteria para logar objetivos
propuestos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tiempo: 30 minutos

Edad: 4 a 5 afos
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Recursos:

e Cartulina.
e Iméagenes (animales, nimeros, vocales, ect).
e Lapiz ocolores

Procedimiento:

El juego se desarrollara dentro del aula en sus respectivos pupitres.
La docente realizara las tarjetas y repartira a cada participante.
Luego la docente indicara la imagen que debe esta en la tarjeta.
Los participantes marcaran con un X si tiene la imagen proyectada.
5. Y finalmente el participante que completen la tarjeta se el ganador.
Variaciones:
Para esta actividad se variar el contenido de cada las trates segln el objetivo que se proponga
par la clase de la docente.
Evaluacion:
Tabla 4 Actividad 4 Tema: Loteria

E A

Indicadores Iniciado | En proceso | Adquirido

Identifica la imagen.

Concentracion.

.15.5. Actividad 5

Tema: En pareja las cartas

Objetivo: Desenvolver y madurar la percepcion tactil mediante el juego de emparejar cartas
para fortalecer la misma funcion.

Tiempo: 30 minutos
Edad: 4 a 5 afios
Recursos:

e Cartulina.
e Imégenes (animales, nimeros, vocales, ect).
e Laépiz ocolores

Procedimiento:

El juego se desarrollara dentro del aula.

La docente realizara las tarjetas con diferentes texturas.
Luego la docente por participantes.

Cada participante sera vendado los 0jos.

Se acercaran al estante de donde estaran ubicadas las texturas.

ok
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6. Y finalmente la participante iran emparejando las cartas de las texturas en 3
minutos el g tenga mas cartas emparejadas ganara.

Variaciones:

Para esta actividad se variar en cuanta las texturas que se desea desarrollar en el nifio.

Evaluacion:
Tabla 5 Actividad 5 Tema: En pareja las cartas

Indicadores

Iniciado

En proceso

Adquirido

Identifica las texturas.

Concentracion.

.15.6. Actividad 6

Tema: Circuito de la motricidad fina

Objetivo: Desarrollar y fomentar la motricidad mediante actividades ludicas para fortalecer
la coordinacion del movimiento de los musculos pequefios.

Tiempo: 30 minutos

Edad: 3 a 5 afos

Recursos:

e Cartulina.

e Lana.

e Pompones.

e Cubetas de huevos.
e Cartén.

e Imégenes.

e Cotonetes.

e Temperas.

e Tapas.

Procedimiento:

1. El juego se desarrollara dentro del aula.

2. La docente realizara cada estante con dientes actividades para la motricidad
fina. (inserta los cotonetes segun el color en la cubeta de huevos, insertar la
lana por lo agujero, enroscar y desenroscar las botellas e insertar los pompones

en la caja de zapatos segln su tamafio)

3. Luego, cada participante tendra que pasar por cada estante ejecutando cada

actividad.

4. Y finalmente cada participa tienes que seguir realizando las actividades.

Variaciones:

Para esta actividad se variar diferentes actividades para desarrollar la motricidad fina o
aumentar otras actividades para llegar a un aprendizaje significativo.
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Evaluacién:

Tabla 6 Actividad 6 Tema: Circuito de la motricidad fina

Indicadores

Iniciado

En proceso

Adquirido

Identifica los colores.

Utilizacion de la pinza digital.

Concentracion.
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CAPITULO I11.
e METODOLOGIA.

1. ENFOQUE

La presente investigacion tiene un enfoque mixto, cualitativo y cuantitativo. Se basa
en una revision bibliografica seguida de un analisis exhaustivo, para luego aplicar los
instrumentos correspondientes, cuyos resultados ayudardn a establecer el analisis e
interpretacion de los datos, asi como a llegar a conclusiones apropiadas y formular
recomendaciones que contribuyan al desarrollo de la madurez de las funciones basicas en
los nifios del subnivel inicial I1.

2. TIPO DE INVESTIGACION

.2.1. Bibliogréfica:

La presente investigacion se basara en la recopilacion de informacion de diversas
fuentes o referencias bibliograficas, las cuales serdn obtenidas de libros digitales,
repositorios y resultados de otras investigaciones relacionadas con las variables a analizar.

.2.2. De campo

Por el lugar se considera que esta investigacion es de campo, ya que se realiz6 en el
lugar de los hechos a través de la recoleccién de datos interpretaremos la realidad de los
nifios y nifias del subnivel inicial 1T en la “Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin”.

.2.3. Transversal

Se recolectan datos de un solo momento, con el proposito de describir y analizar su
incidencia en un periodo de tiempo especifico. La presente investigacion se desarrolld en un
tiempo determinado.

.3. DISENO DE LA INVESTIGACION

El presente disefio de la investigacion es no experimental, debido a que permitid
establecer conclusiones con ayuda de la observacion del evento, mediante un analisis de la
informacion de las variables, concediendo una resolucion del problema.

4. TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.4.1 Técnica

La técnica que se utilizo es la observacion, la cual cosiste en distinguir la madurez y
las dificultades que existen en el desarrollo de las funciones basicas en los infantes del
subnivel inicial 11, para obtener informacion y posteriormente llegar a un analisis.
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3.4.2 Instrumento

Se utiliz6 una ficha de observacion con 10 Items el mismo que ser4 aplicado a los
nifios y nifias de la Escuela de Educacién basica Benjamin Franklin, del mismo modo que se
identificara como el infante responde a cada una de estas.

3.5. POBLACION Y MUESTRA

3.5.1 Poblacién

Esta poblacion esta determinada por 21 nifios subnivel inicial Il de la Escuela de
Educacion béasica Benjamin Franklin.

Tabla 7Poblacién y muestra

Poblacion | Frecuencia | PORCENTAJES
Nifios 14 66.67%

Nifas 7 33.33%

Total 21 100 %

Fuente: Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin

Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

3.5.2 Muestra

Se trabajo con toda la poblacion, ya que al ser un nimero manejable se tomo a toda
la poblacién como muestra de investigacion.

3.6. METODOS DE ANALISIS Y PROCESAMIENTOS DE DATOS

3.6.1. Métodos deductivo e inductivo.

En esta investigacion se utilizaron tanto el método deductivo como el inductivo, ya
que se partio de las caracteristicas del juego en relacion con la madurez, las funciones basicas
y las necesidades especificas de los nifios del subnivel inicial 11, en cuanto al desarrollo de
dichas funciones. Después de obtener los resultados, se realizaron generalizaciones y se
llegaron a conclusiones y recomendaciones que pueden ser implementadas a partir de esta

investigacion.

3.6.2. Procesamiento de datos

e Tabulacion de informacion.

e Interpretacion de datos

e Determinamos conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV.

e RESULTADOS Y DISCUSION

Tabla 8 Actividad reconoce su cuerpo y sus partes.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 1 4%

En proceso 10 48%
Adquirido 10 48%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial 11 “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 1 Reconoce su cuerpo y sus partes.

RECONOCE SU CUERPO Y SUS PARTES

M Iniciado MEn proceso M Adquirido ®

Fuente: Educacion basica Benjamin Franklin
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

Con respecto de los resultados adquiridos en la primera actividad respondiendo al
primer indicador se pudo apreciar que el 4% de los nifios se encuentra es la escala de
iniciado, por lo cual indica que 1 nifio esta iniciando a desarrollar su funcion de esquema
corporal, sin embargo 48%, de los nifios se encuentra en la escala en proceso, debido a que
10 nifios se mantienen en el proceso de desarrollo de la misma funcién, no obstante 48% en
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adquirido, lo cual indica que 10 de los nifios evaluados se encuentran en la funcion

completamente desarrollada.
Tabla 9 Actividad baila acorde a su ritmo.

Indicador Frecuencia | Porcentaje
Iniciado 2 10%

En proceso 19 90%
Adquirido 0 0%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 2 Baila de acuerdo al ritmo.

BAILA DE ACUERDO AL RITMO

M Iniciado MEnproceso M Adquirido W42 trim.

Fuente: Escuela de Educacién basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

En cuanto la segunda variable con relacion a la actividad desarrollada respondiendo
la misma funcién anterior, donde se pudo apreciar que el 10%, es decir que 2 nifios esta en
la escala de iniciado a desarrollar su funcién de esquema corporal, sin embargo 90%, de los
nifios corresponde a 19 nifios, es decir que la mayoria se encuentran en proceso en el
desarrollo de la misma funcion, por lo tanto, el 0%, se resume que ningln nifio tiene la
madurez de la funcién adquirida.
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Tabla 10 EL rey manda diferenciando la derecha e izquierda.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 2 10%

En proceso 4 19%
Adquirido 15 71%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educaciéon
basica Benjamin Franklin”

Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 3 Reconoce su mano derecha e izquierda.

RECOCONCE SU MANO DERECHA E IZQUIERDA

M Iniciado MEnproceso M Adquirido

Fuente: Educacion basica Benjamin Franklin
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la tercera variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcion de la lateralidad, se pudo apreciar que el 10%, es decir que 2 nifios
estd en la escala de iniciado a desarrollar esta funcion, sin embargo 19%, de los nifios
corresponde a 4 nifios, se encuentran en proceso, por lo tanto, el 71%, que corresponde a 15
nifios se deduce que tienen la madurez de esta funcion adquerida.
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Tabla 11 cantar la cancion de noche y de dia.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 0 0%

En proceso 1 5%
Adquirido 20 95%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 4 ldentifica las caracteristicas de noche y dia

INDENTIFICA LAS CARACTERISTICAS DE DIA Y NOCHE

M Iniciado MEnproceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacién basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

Con respecto a la cuarta variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcion de orientacion temporal, se pudo apreciar que el 0%, es decir que
ningun nifio esté en la escala de iniciado, sin embargo 5%, de los nifios corresponde a 1 nifio,
se encuentran en proceso para desarrollar esta funcién, por lo tanto, el 95%, que corresponde
a 20 nifios se deduce que la mayoria tienen adquirida esta funcién adquirida.
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Tabla 12 Participa ludicamente y dice su nombre.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 1 4%

En proceso 2 10%
Adquirido 18 86%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 5 Sabe su nombre completo.

SABE SU NOMBRE COMPLETO

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Fuente: Educacion basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

Con respecto a la quita variable con relacion a la actividad desarrollada respondiendo
la funcion de orientacion temporal, se pudo apreciar que el 4%, es decir que 1 nifio esta en
la escala de iniciado, sin embargo 10%, de los nifios corresponde a 2 nifios, se encuentran en
proceso para desarrollar esta funcion, por lo tanto, el 86%, que corresponde a 18 nifios se
deduce que la mayoria tienen adquirida esta funcién adquirida.
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Tabla 13 EI que se mueve comunica el nombre de su juego favorito.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 2 10%

En proceso 2 10%
Adquirido 17 80%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 6 Recuerda el nombre de su juego favorito.

RECUERDA EL NOMBRE DE SU JUEGO FAVORITO

M Iniciado M En proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacién basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

Con respecto a la quinta variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcién de orientacion temporal, se pudo percibir que el 10%, es decir que
2 nifios estan en la escala de iniciado, sin embargo 10%, de los nifios corresponde a 2 nifio,
se encuentran en proceso para desarrollar esta funcion, por lo tanto, el 80%, que corresponde
a 17 nifios se puede notar que la mayoria tienen adquirida esta funcion adquirida.
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Tabla 14 Nocidn cerca, lejos; alto y bajo.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 2 10%

En proceso 0 0%
Adquirido 19 90%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial IT “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.

Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 7 Reconoce la nocion cerca, lejos; alto y bajo.

RECONOCE LA NOCION CERCA Y LEJOS; ALTO Y BAJO

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la sexta variable con relacion a la actividad desarrollada respondiendo
la funcidn de orientacion espacial, se pudo percibir que el 10%, es decir que 2 nifios estan
en la escala de iniciado, sin embargo 0%, de los nifios corresponde que ningun nifio, se
encuentran en proceso para desarrollar esta funcién, por lo tanto, el 90%, que corresponde a
19 nifios se pudo notar que la mayoria tienen adquirida esta funcion adquirida.
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Tabla 15 Veo, veo y cuento objetos.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 1 4%

En proceso 2 10%
Adquirido 18 86%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 8 Cuento objetos del 1 al 10.

CUENTA OBJETOS DEL 1 AL 10

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la séptima variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcidn de percepcion auditiva se pudo percibir que el 4%, es decir que 1
nifios esta en la escala de iniciado, sin embargo 10%, de los nifios corresponde a 2 nifio, se
encuentran en proceso para desarrollar esta funcién, por lo tanto, el 86%, que corresponde a
18 nifios se pudo fijar que la mayoria tienen adquirida esta funcién.
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Tabla 16 Gotitas de chocolate.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 3 14%

En proceso 2 10%
Adquirido 16 76%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 9 Palmea alternativamente con diferente intensidad fuerte y suave.

PALMEA ALTERNATIVAMENTE CON DIFERENTE
INTENSIDAD: FUERTE Y SUAVE

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacién basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

Con respecto a la octava variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcién de percepcion auditiva se pudo percibir que el 14%, es decir que 3
nifios esta en la escala de iniciado, sin embargo 10%, de los nifios corresponde a 2 nifio, se
encuentran en proceso para desarrollar esta funcién, por lo tanto, el 76%, que corresponde a
16 nifios se pudo fijar que una gran parte tienen adquirida esta funcion.
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Tabla 17 Circuito de los animales.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 0 0%

En proceso 2 10%
Adquirido 19 90%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 10 Identifica los animales y escucha su sonido.

IDENTIFACA LOS ANIMALES Y ESCUCHA SU SONIDO

M Iniciado M En proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la décima variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcidn de percepcidn visual se pudo percibir que el 0%, es decir que ningun
estd en la escala de iniciado, sin embargo 10%, de los nifios corresponde a 2 nifio, se
encuentran en proceso para desarrollar esta funcién, por lo tanto, el 90%, que corresponde a
19 nifios se apreciar que gran parte de los nifios tienen adquirida esta funcion.
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Tabla 18 Barquito de colores.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 3 14%

En proceso 4 19%
Adquirido 14 67%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial IT “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 11 Identifica de colores.

IDENTIFICA LOS COLORES

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la onceava variable con relacién a la actividad desarrollada
respondiendo la funcion de percepcion visual se pudo percibir que el 14%, es decir que 3
nifios estan en la escala de iniciado, sin embargo 19%, de los nifios corresponde a 4 nifios,
se encuentran en proceso para desarrollar esta funcion, por lo tanto, el 67%, que corresponde
a 14 nifios se aprecio que una parte de los nifios tienen adquirida esta funcion.
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Tabla 19 Collar de diferentes formas.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 2 10%

En proceso 1 4%
Adquirido 18 86%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.

Elaborado por: Joselyn Guanga
Gréfica 12 Enserta cuencas grandes y pequefias.

ENSERTA CUENCAS GRANDES Y PEQUENAS

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacion basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la doceava variable con relacién a la actividad desarrollada
respondiendo la funcion de motricidad fina se pudo percibir que el 10%, es decir que 2 nifios
estan en la escala de iniciado, sin embargo 4%, de los nifios corresponde a 1 nifio, se
encuentran en proceso para desarrollar esta funcién, por lo tanto, el 86%, que corresponde a
18 nifios se pudo deducir que una cierta parte de los nifios tienen adquirida esta funcion.
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Tabla 20 Lanza el dado didactico y relaza la actividad.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 2 10%

En proceso 0 0%
Adquirido 19 90%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 13 Abotona, desabotona, sube y baja cierres.

ABOTONA, DESABOTONA, SUBE Y BAJA CIERRES

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Fuente: Escuela de Educacién basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

Con respecto a la treceava variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcién de motricidad fina se pudo percibir que el 10%, es decir que 2 nifios
estan en la escala de iniciado, sin embargo 0%, de los nifios corresponde que ningun nifio,
se encuentran en proceso para desarrollar esta funcion, por lo tanto, el 90%, que corresponde
a 19 nifios que se pudo deducir que la mayoria de los nifios tienen adquirida esta funcion.
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Tabla 21 Escuchay realiza la accion.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Iniciado 7 33%

En proceso 10 48%
Adquirido 4 19%
TOTAL 21 100%

Fuente: Ficha de observacion realizada a nifios de subnivel inicial II “Escuela de Educacion
basica Benjamin Franklin”.
Elaborado por: Joselyn Guanga

Gréfica 14 Sigue de un solo pie.

SALTA DE UN SOLO PIE

M Iniciado MEn proceso M Adquirido ®

Fuente: Escuela de Educacién basica Benjamin Franklin.
Elaborado por: Joselyn Elizabeth Guanga Navas

Andlisis e interpretacion

Con respecto a la catorceava y ultima variable con relacion a la actividad desarrollada
respondiendo la funcion de motricidad gruesa, se pudo percibir que el 33%, es decir que
7nifios estan en la escala de iniciado, sin embargo 48%, de los nifios corresponde a 10 nifos,
se encuentran en proceso para desarrollar esta funcion, por lo tanto, el 19%, que corresponde
a 4 nifios que se nota que una pequefa parte de los nifios tienen adquirida esta funcion.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

.1. Conclusiones

Se deduce que, a los estudiantes del subnivel inicial I de la “Escuela de Educacion basica
Benjamin Franklin”, se aplicé una ficha de observacion, donde se pudo diagnosticar el
nivel de la maduracién en las funciones basicas de cada nifio/a, por lo que se puede
indicar que 45% de los nifios tienen un nivel madurez de estas funciones adquirida,
mientras que el 55% de los nifios no tiene la suficiente madurez de las funciones. Cabe
destacar que es importante establecer una base solida para su crecimiento cognitivo,
motriz emocional, social; entre otros, durante la etapa de formacién mas esencial que es
en el area de educacion inicial para el desarrollo integral de cada estudiante.

Se concluye, que por medio de la revision bibliografica se logro encontrar varios juegos
como parte fundamental para promover la maduracion de las funciones basicas, esto
indica que es una estrategia muy efectiva al momento de desarrollar las funciones bésicas
de los nifios y nifias, ya sea incorporando juegos, ejercicios practicos y actividades
creativas que estimulen la motricidad fina como gruesa, la coordinacion y la percepcién
sensorial, entre otros, con el proposito de establecer herramientas estructuradas y
adaptadas al nivel evolutivo para el propio progreso infantil .

En conclusion, al encontrar estrategias basadas en el juego, se puede elaborar las mismas
estrategias con variaciones, las cuales pueden resultar muy divertidas para los infantes,
ademas de creando un vinculo de aprendizaje que permita estimular el desarrollo de las
funciones mencionadas en los nifios/as, aprovechando la manera natural de su curiosidad
y la motivacion para su aprendizaje.

.1. Recomendaciones

e Se recomienda que, una vez recopilado los resultados de la ficha de observacion
ejecutada con los infantes de 4 a 5 afios de la institucion mencionada, los educadores
presten la atencion necesaria al desarrollo infantil y prioricen la maduracion de las
funciones basicas en los nifios/as, ademas, se sugiere que se incorporen desafios
graduales, pequefios y sencillos en las actividades del juego con los nifios/as para
mejorar si nivel de madurez.

e En la presente investigacion, al incrementar estrategias que incluyan al juego se ha
podido notar que es una manera accesible para llegar a los infantes y poder realizar
actividades dinamicas que ayude a obtener un aprendizaje significativo y mas
duradero, por lo que se recomienda tener en cuenta estrategias que se centren en el
desarrollo de competencias fundamentales mediante la implementacién de dindmicas

e Se recomienda implementar estrategias basadas en el juego en el ambito educativo
inicial, las mismas que se puedan disefiar de manera creativa y adaptable ante las
necesidades de cada educando, permitiendo a los estudiantes explorar diferentes
contextos y situaciones que promuevan el desarrollo de habilidades y destrezas
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e ANEXOS

llustracion 15Ficha de observacion que fua aplicada en la “Escuela de Educacion bdsica

Benjamin Franklin”

FACULTADAD DE CIENCIAS HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Objetivo: Analizar el desarrollo de las funciones bisicas a través de actividades divertidas para los nifios del
subnivel inicial I en la “Escuela de Educacion Bésica Benjamin Franklin™

Instrucciones: lea cada enunciado del cuestionario y marque con una X la opcién correspondiente a la
alternativa

ESCALA VALORATIVA: (I) Iniciado, (EP) En proceso y (A) Adquirido

o =S INDICAD ORES) R M e (R

1 Reconoce su cuerpo y sus partes.

AR

2 Baila de acuerdo al ritmo
3 Reconoce su mano derecha e izquierda.
4 Iidentifica las caracteristicas de dia y de noche.
5 Sabe su nombre completo.
6 Reconoce nociones cerca y lejos; alto y bajo.
7 Recuerda el nombre de su juego favorito.
8 Cuanta objetos del 1 al 10.
9 Palmea alternativamente con diferente intensidad: fuerte,
suave.
10 Identifica los animales y su respectivo sonido.
11 Identifica los colores.
12 Ensarta cuentas grandes y pequeiias.
13 Abotona, desabotona, sube y baja cierres.
14 Salta en un solo pie.
OBSERVACIONES:

-~

Joselyn Elizabeth Guanga Navas
ESTUDIANTE
C.1.0603961129
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llustracion 16 Ficha de observacion que fua aplicada en la “Escuela de Educacion basica
Benjamin Franklin”

lHustracion 17 Actividad reconozco mi cuerpo “Escuela de Educacion basica Benjamin
Franklin”
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Ilustracion 18 Actividad, el rey manda diferenciando la derecha e izquierda "Escuela de
Educacion Bésica Benjamin Franklin™

e

lHustracion 19 Actividad gotitas de chocolate “Escuela de Educacion Bdsica Benjamin
Franklin®,
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llustracion 20 Actividad diferenciar los colores “Escuela de Educacion basica Benjamin
Franklin”

’
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