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RESUMEN

La presente investigacion, surge a partir del bajo uso de material didactico Iudico en la
ensefianza de la materia de Ciencias Naturales, especificamente de la flora y fauna
ecuatoriana. A través de una serie de herramientas de recoleccion de datos se identifico el
problema existente dentro del Tercer afio de Educacion Basica paralelos “A”, “B” y “C” de
la Unidad Educativa Amelia Gallegos, es asi que, dicho problema se busca solucionar desde
el campo del Disefio Grafico, ya que el disefio abarca principios y elementos visuales
indispensables para el desarrollo de la propuesta.

Por lo tanto, se establecid el desarrollo de dos tipos de material didactico ludico, en donde
lo primordial sea la ensefianza de la flora y fauna ecuatoriana, pues se evidencié que a pesar
de tener el texto educativo y otros materiales, estos no son suficientes para un correcto
proceso de ensefianza — aprendizaje. Los dos juegos didacticos planteados son
“Dadoaventuras” y “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana”, ambos elaborados en
base a los contenidos del texto educativo proporcionado por el Ministerio de Educacion. Con
la ayuda del disefio grafico se logro crear dos propuestas que a través de la cromatica,
tipografia, iconografia y conceptos logra comunicar y satisfacer la necesidad del entorno.

Palabras claves: Disefio didactico Iudico, material didactico, flora y fauna ecuatoriana,
disefio, iconografia, disefiador.



ABSTRACT

The present investigation is a collaborative effort, born out of the recognition of the low use
of playful didactic material in teaching Natural Sciences, specifically the Ecuadorian flora
and fauna. Through a series of data collection tools, we identified the existing problem within
the Third Year of Basic Education parallel 'A,' B' and 'C"' of the Amelia Gallegos Educational
Unit. We believe that the field of Graphic Design, with its principles and visual elements, is
essential for the development of the proposal. Your input and expertise are invaluable in this
process. Therefore, it was established the development of two types of playful didactic
material, where the teaching of the Ecuadorian flora and fauna is the primordial thing
because it was evidenced that, in spite of having the educational text and other materials,
these are not enough for a correct process of teaching-learning. The two didactic games
proposed are "Dadoaventuras" and "Exploring Together the Ecuadorian Flora and Fauna ",
both based on the contents of the educational text provided by the Ministry of Education.
These games have the potential to revolutionize the way we teach Natural Sciences, making
learning more engaging and effective. With the help of graphic design, we were able to create
two proposals that, through chromatics, typography, iconography, and concepts,

communicate and satisfy the needs of the environment.

Keywords: Didactic design, didactic material, Ecuadorian flora and fauna, design,

iconography, designer.
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CAPITULO I.

1.1 Introduccion

Actualmente el campo del disefio grafico es muy amplio y afio tras afio el mismo va
evolucionando. Gracias a esta evolucion, el disefio grafico ha llegado a involucrarse en el
campo de la educacion. Por lo tanto, esta investigacion se enfocara en el tema educativo,
analizando el bajo uso de material didactico ludico en la ensefianza de la materia de Ciencias
Naturales, especificamente de la flora y fauna ecuatoriana. Partiendo de esta situacion, se
establece que dicho problema es una necesidad social y hay que resolverlo desde el punto de
vista del disefio grafico. Y es que el disefiador juega un papel importante para cubrir una
necesidad grafica gracias a los conocimientos que posee acerca de cromatica, tipografia,
iconografia y conceptos que le permiten generar una propuesta acorde a satisfacer la
necesidad del entorno.

Segun Guaman (2020: pag.6) “El disenador grafico al estar en una sociedad de creciente
transformacion, no debe ser un ente aislado, debe presentar una conciencia critica, ser
consiente de problemas que asechan a la sociedad y estar comprometido a ofrecer soluciones
integras ¢ innovadores que se ajusten al contexto actual.” Con esta definicion, se muestra al
disefiador grafico como la persona idonea para cubrir el problema.

Hay que tener en cuenta que el material didactico es conocido por ser un medio por el cual
se desarrollan materiales que, gracias al contenido que lo constituye ayudara a que el alumno
logre aprender de manera méas dinamica y sencilla lo que el docente imparte. Adicional a la
didactica se encuentra la ladica, cuyo objetivo se vincula directamente a influir en las
emociones de los nifios a través del juego. Dentro del campo educativo, el estudiante
adquiere las habilidades necesarias, ejercitando su inteligencia, facilitando la interaccion con
sus comparieros, docente y por supuesto con los contenidos que se comparten dentro del aula
de clases. Asi, la ltdica usa elementos reales que activan el gusto por aprender, impulsando
el desarrollo de la memoria, la motricidad, la parte cognitiva y fisica; siendo estos, aspectos
fundamentales en la evolucion del estudiante.

Por tanto, el problema se centra dentro del tercer afio de educacion basica de la Unidad
Educativa Amelia Gallegos. Como se menciond anteriormente, se ha evidenciado un bajo
uso de material didactico ladico al momento de la ensefianza de la flora y fauna ecuatoriana,
tema que es bastante sustancioso en el texto proporcionado por el Gobierno del Ecuador. El
problema se expande también por una carencia de presupuesto y gracias a esto no se ha
podido obtener material didactico nuevo y mas interactivo. En donde tanto padres como
docentes se han conformado con lo que existe en el texto educativo. En consecuencia, el
estudiante pierde el interés por ampliar e incluso memorizar dicho tema.

Es por eso que, el disefiador aporta con soluciones graficas y analiza como y de qué forma
se deben disefiar cada uno de los contenidos y gréaficos que el producto tendra. Pues, gracias
a esta investigacion se podra obtener una propuesta didactica ladica para fortalecer la
ensefianza y aprendizaje de la flora y fauna ecuatoriana. Aportando no solo al estudiante,
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sino proporcionando al docente un instrumento que ejercite habilidades, motive, despierte y
mantenga el interés del alumno.

1.2 Planteamiento del problema

La educacion de un nifio empieza desde que nace, es importante que los padres se interesen
por estimular el cerebro del nifio, logrando que el mismo capte y presente curiosidad por
descubrir més de lo que lo rodea. Hoy en dia, gracias a la tecnologia existen nuevas formas
de aprender, ya que las nuevas generaciones son nativas digitales, sin embargo, muchas
instituciones no cuentan con plataformas virtuales, por lo que es necesario reforzar el
aprendizaje en el campo fisico, es decir, el aula de clases.

Partiendo de esto es necesario enfocarse en la variedad de recursos didacticos que existen
para que la clase se vuelva més interactiva, pues citando a Rendon (2021: pag. 7) “Facilitan
al estudiante la identificacion de su estilo de aprendizaje y del tipo de técnicas o ejercicios
que mas facilitan su comprension y aprehension de los saberes, habilidades y actitudes.”.
Por otro lado, el uso del material grafico impulsa a la facil memorizacion y estudio de los
contenidos presentados, tal como lo explica Noblecilla (2020: pag. 37) “La imagen, los
insumos gréficos, parametros socio culturales, junto a elementos del lenguaje visual generan
un impacto en la percepcion del observador, sin importar la edad en la cual este se situe”,
siendo este material necesario en el aprendizaje.

Al adentrarse al mundo del aprendizaje de un nifio, se entiende que ellos aprenden por medio
de estimulos. Uno de los recursos que permiten a un nifio adentrarse y concentrarse en la
clase, es el uso de materiales didacticos, es por eso que es necesario la utilizacion de los
mismos. Segiin Mufioz (2012: pag. 44) “Cuando se habla de material didactico, se entiende
como aquellos medios 0 materiales que actian y que de manera sencilla ayudan en el proceso
de ensefianza — aprendizaje.” Sumado a esto, el uso del juego al momento del estudio
permitird al nifio interactuar con sus compafieros fortaleciendo su formacion integral.

Al mencionar el uso del juego, se hace referencia al término de disefio ludico. Dominguez
(2015: pag. 24) hace énfasis en que “Actualmente, varios estudios sustentan la necesidad de
incorporar la ltdica en los procesos educativos, y han resaltado su potencial como estrategia
didactica para el mejoramiento del rendimiento académico.” Es asi que, el problema se ha
podido identificar dentro del tercer afio de educacion basica de la Unidad Educativa Amelia
Gallegos. Siendo que en la poblacion existe un bajo uso de recursos didacticos sobre la flora
y fauna ecuatoriana, situando al tema en una posicion en la que los estudiantes quedan con
vacios, haciendo falta un refuerzo.

Ademas, los recursos usados dentro del aula de clases no generan el suficiente interés por
parte de los estudiantes, dificultando el proceso de ensefianza — aprendizaje, pues no estan
disefiadas de manera atractiva, y, algunas estan en deteriorado estado lo que muchas veces
limita la participacion activa de los estudiantes, generando un vacio en los objetivos
curriculares alineados al tema a tratar.
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Los docentes se manejan bajo el poco material que poseen y del texto proporcionado por el
Gobierno del Ecuador, sin embargo a pesar de que el mismo esta disefiado para nifios, los
elementos de disefio que se encuentran no van acorde a la edad de los alumnos. No genera
interaccion entre los nifios, ya que las actividades propuestas en el libro, algunas veces llegan
a ser muy complejas para ellos lo que les genera frustracion. Por eso, se establece que este
problema debe resolverse a través del disefio grafico, ya que, segun Frascara (2014: pag. 6)
“El Disefio Grafico es una disciplina dedicada a la produccion de comunicaciones visuales
dirigidas a afectar el conocimiento, comportamiento y actitudes de las personas.” Siendo que
el disefio en este caso estd enfocado en el &mbito educativo. Se logrard que a través de los
insumos graficos que el disefiador realice, los estudiantes refuercen lo estudiado,
complaciendo asi, las necesidades tanto del docente como del alumno. A traveés del disefiador
grafico las herramientas que el mismo utilice gracias a los conocimientos adquiridos por
medio de una investigacion previa.

1.3 Formulacion del problema

¢Cdémo influye el disefio didactico ludico en el aprendizaje de la flora y fauna ecuatoriana
en los estudiantes de tercer afio de educacién basica de la Unidad Educativa Amelia
Gallegos?

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Disefiar material didactico ladico para el fortalecimiento del aprendizaje de la
flora y fauna ecuatoriana en los estudiantes de tercer afio de educacion béasica de
la Unidad Educativa Amelia Gallegos.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Diagnosticar el estado actual del material didactico utilizado para el fortalecimiento
del aprendizaje de la flora y fauna ecuatoriana en el tercer afio de educacion bésica
de la Unidad Educativa Amelia Gallegos.

e Aplicar principios de disefio apegado a los contenidos del programa de estudio de la
asignatura de Ciencias Naturales.

e Disefiar el material didactico ludico para el fortalecimiento del aprendizaje de la flora
y fauna ecuatoriana.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Principios de las Ciencias Naturales

Los principios de las Ciencias Naturales abarcan los fundamentos sobre los cuales se basa el
estudio y comprensién del mundo gue nos rodea, esto involucra a leyes, teorias y conceptos
que describen los fendmenos y procesos observados en la naturaleza.

2.2 Ciencias Naturales

“Las Ciencias Naturales es un conjunto de disciplinas cientificas que se ocupan del estudio
de fendbmenos y procesos que ocurren en la naturaleza, incluyendo la fisica, quimica,
biologia, entre otras” Jaramillo (2019: pag. 199). Es por medio de la cual se observa y
experimenta para comprender los principios y leyes del universo, lo que permite crear
conciencia sobre la conservacion del medio ambiente.

2.3 Pedagogia de las Ciencias Naturales

La pedagogia como ciencia establece las caracteristicas y estudio sobre el que un nifio se
desenvuelve en la sociedad a través de conocimiento adquiridos previamente, para Vargas
(2013: pag. 150)

“La pedagogia es sefialada dentro de la triada: ciencia, arte y filosofia donde la educacion es
explicar el hecho educativo desde la filosofia, en donde el arte significa calidad de accion”
Es asi que cuando la educacién es bien concebida y practicada por el docente retribuye en el
bienestar del estudiante.

En la pedagogia de las Ciencias Naturales, se abracan contenidos que forman al estudiante
en una cultura cientifica en donde los mismos pueden crear nuevos conocimientos y
descubrir el mundo que los rodea. Asi, la sociedad ha tomado conciencia de la importancia
de las ciencias y de su influencia en diversos &mbitos, como en la salud; en el uso de recursos
alimenticios y energéticos; en la conservacion del medio ambiente; en el conocimiento del
Universo y de la historia de la Tierra; en las transformaciones de los objetos y materiales
que se utilizan en la industria y en la vida cotidiana; y, en el conocimiento, cuidado y
proteccion del ambiente, con sus interrelaciones, en las que intervienen todos los seres vivos.
Por otro lado, el conocimiento de las Ciencias Naturales —en sus elementos conceptuales,
metodoldgicos y de indagacion—, faculta a los estudiantes una formacion cientifica basica,
que les permitira comprender la realidad natural y poder intervenir en ella, introducirse en el
valor funcional de la ciencia, desarrollar la habilidad de explicar y predecir fendmenos
naturales cotidianos, y utilizar los instrumentos necesarios para indagar la realidad de una
manera objetiva, rigurosa y contrastada. Ademas, estas habilidades potencian actitudes en
favor de la conservacion, a largo plazo, de la naturaleza y el uso sostenible de los recursos
naturales.

Tomado de: MINISTERIO DE EDUCACION. 2010. Guia docente. Ciencias Naturales.

2.4 Plan curricular de la asignatura de Ciencias Naturales

El Ministerio de Educacion del Ecuador, en la actualizacién fortalecimiento
curricular de la educacion general basica 2010; dan lineamientos, de entre los cuales
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sefialan que el contenido para el tercer afio de Educacion General Bésica en el area
de Ciencias Naturales son los siguientes:
a. Importancia de ensefiar y aprender Ciencias Naturales
b. Perfil de salida del area
c. Objetivos educativos del area
“FLORA Y FAUNA ECUATORIANA”
1. Objetivos educativos del afio
2. Planificacion por bloques curriculares
3. Precisiones para la ensefianza y el aprendizaje
Bloque 1: Los seres vivos y su ambiente
Bloque 2: Cuerpo humano y salud
Bloque 3: Materia y energia
Bloque 4: La tierra y el universo
Bloque 5: Ciencia en Accién
4. Indicadores esenciales de evaluacion
Con este disefio curricular se pretende que el estudiante conozco sobre todo lo
que lo rodea en el mundo. Centrando un poco mas en lo que se refiere a la flora
y fauna ecuatoriana en donde se manejaran conceptos ayudando a entender de
qué manera esta distribuida en el pais.
Tomado de: MINISTERIO DE EDUCACION. 2010. Guia docente. Ciencias
Naturales.

2.4.1 Bloque de estudio

Bloque 1: Los seres vivos y su ambiente
Objetivos imprescindibles:

e Observar e identificar los cambios en el ciclo vital de diferentes animales
(insectos, peces, anfibios, reptiles, aves y mamiferos) y compararlos con los
cambios en el ciclo vital del ser humano.

e Experimentar y predecir las etapas del ciclo vital de las plantas, sus cambios y
respuestas a los estimulos, al observar la germinacién de la semilla, y reconocer
la importancia de la polinizacion y la dispersion de la semilla.

e Observar y describir las caracteristicas de los animales y clasificarlos en
vertebrados e invertebrados, por la presencia o ausencia de columna vertebral.

e Observar y describir las partes de la planta, explicar sus funciones y clasificarlas
por su estrato y uso.

e Observar y describir las plantas con semillas y clasificarlas en angiospermas y
gimnospermas, segun sus semejanzas y diferencias.

Tomado de: MINISTERIO DE EDUCACION. 2010. Guia docente. Ciencias

Naturales.

2.5 Floray Fauna Ecuatoriana

Ecuador al ser un territorio tan diverso es considerado como uno de los paises con mayor
diversidad biologica del planeta, en donde existe una gran diversidad de especies vegetales,
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animales, fungicas y microbianas. Bravo (2014). Menciona que, Ecuador comprende los
diferentes ecosistemas, en los que, de acuerdo a su ubicacidn se pueden evidenciar paisajes
o dividir regiones, en donde existen variaciones genéticas de poblaciones de una misma
especie de seres vivos, por lo que a nivel de los genes, especies, ecosistemas y paisajes
implica procesos ecologicos y de evolucién, también los seres humanos domestican a
algunas especies. Bravo (2014).

En Ecuador, la flora posee un diez por ciento de todas las especies de plantas que existen, de
dicha cantidad, en su mayoria pertenece a la cordillera de los andes, en la zona noroccidental,
existe aproximadamente 10 mil tipos de vegetacion. En la amazonia se encuentran cerca de
8.200, por dar un ejemplo, con respecto a las orquideas constan de 2.725. En la region
insular, se tiene alrededor de 600 que son nativos y 250 introducidas por el hombre. De las
zonas que mayor biodiversidad poseen a nivel mundial, tres estan en el Ecuador. La variedad
del clima ha permitido el desarrollo de mas de 25 mil especies de arboles. (UNESCO, 2001)
Por otro lado, la fauna en Ecuador esta formada por un conjunto de animales de diferentes
especies que habitan dentro de un mismo ecosistema y region geografica, estas pueden ser
aves, mamiferos, anfibios, reptiles, peces, etc. (Gonzalez, 2010).

Nuestro pais ostenta el 8% de la cantidad de fauna y el 18% de las de aves del planeta.
Alrededor de 3.800 vertebrados han sido identificadas, asi como 1.550 de mamiferos, 350
de reptiles, 375 de anfibios, 800 especies de peces de agua dulce y 450 de agua salada.
Igualmente, tiene cerca del 15% del total de aves endémicas en el mundo, las cuales habitan
principalmente las regiones costa, sierra y amazonia. En cuanto a los insectos sobrepasan el
millon, y las mariposas llegan a las 4.500. (UNESCO 2001)

Al referirse a las especies que conforman al Ecuador, se debe dividir en los diferentes
ecosistemas, regiones, biomas, entre otros, existentes, por lo que, a continuacién se enlistara
a las especies de flora y fauna mas representativa de las regiones, y que los estudiantes de
tercero de basica deben conocer en el proceso de la ensefianza — aprendizaje.

2.5.1 Region Costa o Litoral

Esta region comprende mas de la cuarta parte del pais, se extiende a lo largo de 640
Km, en donde cruza por pequefios cerros y grandes llanuras. En la parte norte se
encuentran bosques humedos como manglares y en la parte sur posee bosques secos.
(Lifeder, 2022)
e Flora
- Helechos
- Palo Santo
- Cocoteros
- Manzanillos
- Cactus o Nopal
- Rosas
- Lirios
- Dientes de Leon
- Sabila
- Algas
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Palmito
Mango
Pifia
Cacao
Pitahaya
Papaya
Banano
Guanabana

Fauna

Regidn Sierra o Interandina

Pez Payaso (peces)

Pulpo (acuatico invertebrado)
Jaguar (mamifero)
Mono Aullador (mamifero)
Murciélago (mamifero)

Guanta (mamifero)

Armadillo gigante (mamifero)
Oso Hormiguero (mamifero)
Perezosos (mamifero)

Loros (ave)
Cocodrilo (reptil)
Lagarto (reptil)
Ranas (anfibios)

Salamandra (anfibio)

Esta region se extiende en una doble hilera de montafias y una estrecha meseta

deshabitada conocida como el valle interandino. (Lifeder, 2020)

Flora

Roble
Cedro
Zanahorias
Pino
Quinoa
Tomate de arbol
Naranjilla
Maracuya
Capulies
Guaba
Manzanos
Calabaza
Papas

Fauna

Puma (mamifero)
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- Condor Andino (ave)

- Lobo de paramo (mamifero)

- Comadreja andina (mamifero)
- 0Oso de anteojos (mamifero)

- Venado de paramo (mamifero)
- Musguerito gargantilla (ave)

- Cuy (mamifero)

- Conejo Andino (mamifero)

- Vicufa (mamifero)

- Llama (mamifero)

2.5.3 Region Oriente 0 Amazonica

Esta ubicada al este de los andes y se encuentra cubierta casi en su totalidad con selva
virgen. Comprende los territorios de Orellana, Pastaza, Napo, Sucumbios, Zamora y
Morona. (Rodriguez, 2023)
e Flora
- Bromelias
- Musgo
- Orquideas
- Lianas
- Heliconias del Amazonas
- Flor de Loto
- Guarango
- Caricari
- Ceibos
- Achiote
e Fauna
- Anacondas (anfibio)
- Tapir (mamifero)
- Guacamayo rojo (ave)
- Rana venenosa (anfibio)
- Papagayo (ave)
- Caiman (reptil)
- Tucén (ave)

2.5.4 Region Insular o Galapagos

Integrado por el Archipiélago de Colon, esta situado en el Océano Pacifico, separado
de las costas ecuatorianas por una distancia de 1.000 km. Dicho archipiélago esta
conformado por un total de 13 islas grandes de caracter volcanico, junto con 107
islotes e inmensas rocas. (Castro, 2022)

e Flora
- Cactus
- Guayabillo
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- Ufa de gato
- Arbusto de hojas finas de Darwin
- Tomate de Galapagos
- Algodon de Darwin
e Fauna
- Tortuga Galapagos (anfibio)
- lguana marina (reptil)
- Lobo marino (mamifero)
- Piquero de patas azules (ave)
- Fragata (ave)
- Pinglino de las Galapagos o pajaro bobo de Galapagos (ave)
- Pinzones de Darwin (ave)

Es asi que, Ecuador es un pais rico en diversidad biologica, por lo que, es importante
preservar dichas especias desde temprana edad, a través de la educacion dentro del aula de
clases, promoviendo el estudio y aprendizaje de los ecosistemas y ambientes en los que
crecen y se desarrollan todas y cada una de ellas.

2.6 Enseflanza — Aprendizaje

La ensefianza se refiere al proceso mediante el cual se transmite conocimiento, habilidades,
valores y actitudes de un individuo a otro. Gardner (1993). Por lo que, se asume como una
actividad que se ejecuta para guiar el aprendizaje de los estudiantes.

Segun Abreu et al. (2018), los procesos de ensefianza y aprendizaje se integran para
representar una unidad, enfocada en contribuir a la formacion integral de la personalidad del
estudiante y en favorecer la adquisicion de los diferentes saberes: conocimientos,
habilidades, competencias, destrezas y valores.

Queda claro que, la ensefianza y el aprendizaje son conceptos que se relacionan dentro de un
ambito dindmico, los cuales se manifiestan dentro y fuera del aula de clases, facilitan la
ensefianza del profesor y el aprendizaje de los estudiantes garantizando la gestion de las
escuelas, colegios y universidades.

Para Jaramillo (2019) Las ciencias naturales consolidan un escenario de las ciencias facticas
0 experimentales, en donde el proceso de ensefianza aprendizaje se trata de descubrir saberes
a través de comprobacion de teorias y proponiendo argumentaciones criticas en nuevos
saberes conjunto a realidades mas integrales e integradoras.

2.7 Disefo Didactico

Dentro de la ensefianza, el educador utiliza una serie de estratégicas metodoldgicas para
llevar a cabo su trabajo en el aula de clases, para ello consideran una cantidad de materiales
o recursos de diferentes tipo que se almacenan para ser utilizados en posteriores afios. Asi,
es que se genera el material didactico, el cual ayuda al maestro a impulsar el interés por el
tema que se desea ahondar.

Para definir a la didactica, se encuentra Marmolejo y Vasquez (2021: pag. 89) en donde
menciona que la didéctica es “La accion de presentar algo con la intencion de ser un referente
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y puede ser susceptible de apropiacion dentro de un proceso de intercambio que podria ser
el educativo (maestro-alumno)”. Con esta premisa, estos materiales logran una mayor
eficacia en virtud a reforzar el contenido presentado, de tal manera que el estudiante no se
aburra en el proceso.

2.8 Disefno Didactico Ludico

Para definir a la lGdica hay que resaltar que esta enfocada en el juego y como la misma ayuda
al aprendizaje del estudiante, sin dejar de lado el proceso creativo de cada uno. Lopez (2016:
pag. 41) la define como

“Es una herramienta didactica aplicada al aprendizaje. Los juegos que emplea esta
metodologia, deben estar dirigidas y disefiadas al estudiante, y es el maestro el que debe
adaptarse y adoptar este recurso si desea ampliar el desempefio académico de sus
alumnos.”

Asi es que el disefio de este material al estar dirigido para nifios, deber estar estrechamente
relacionado con la parte grafica, atrayendo facilmente al estudiante y al mismo tiempo sea

de facil entendimiento, logrando reforzar y no abrumarlo con instrucciones complejas.
2.9 Disefio

Para Scott (1970) el disefio significa crear, hacer algo nuevo a causa de alguna necesidad
humana: personal o de origen social.

Segun Frascara (2004) menciona que, el Disefio Gréafico es una disciplina dedicada a la
produccion de comunicaciones visuales dirigidas a afectar el conocimiento, comportamiento
y actitudes de las personas.

Por otro lado, Guaméan complementa el concepto de disefio, afirmando que, es un medio de
comunicacion visual que tiene como objetivo la transmision de la informacion.”

Partiendo de estas premisas, se plantea como medio de investigacion al disefio didactico
ludico, para la elaboracion del material didactico, el cual debe obedecer a un estudio previo
dentro de la institucion, para determinar los recursos compositivos y de disefio que se
integrarén.

2.10 El Disefio Grafico y el Material Didactico

Para ampliar el concepto de lo que es el material didactico Marmolejo y VVasquez (2021: pag.
90) lo definen como “La ciencia y el arte de ensefiar mediante la exposicion que tiene como
proposito mostrar el proceso que puede ser replicado generando conocimientos para la
resolucion de problemas reales del entorno”. Tomando en cuenta esta definicion, el material
didactico debe estar disefiado de forma adecuada para el completo aprendizaje del estudiante.
Es por esto que, es imprescindible la integracion del disefio grafico, Gomez, et al. (2018)
conciben al disefio grafico como “Herramienta que parte de la imagen para la creacion de
mensajes visuales contundentes, con la intencion de que sean mas faciles de decodificar para
el receptor.” Podemos acotar que el disefio grafico es una mezcla productiva de sensibilidad
comunicacional y estética, ofreciendo un refinamiento visual y la capacidad interpretativa
de elementos visuales que desemboca en una propuesta de gréafica.

Complementando con lo expuesto, el material didactico debe estar fundamentado bajo las
leyes y conceptos del disefio grafico, favoreciendo al uso del mismo, pues no solo se lograra
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cambios en el aprendizaje del estudiante, sino que la parte estética creara un ambiente seguro
y confiable en donde el docente podra llevar a cabo el desarrollo de destrezas con mayor
atencion.

2.11 Importancia del disefio de material didactico

Como se menciond, el material didactico al ser un recurso, apoya al proceso de aprendizaje
del estudiante y lo hace mas participativo dentro del aula de clases, para el disefiador grafico
es indispensable pensar en los parametros estéticos como funcionales para cumplir con los
estandares esperados, partiendo de esto Corrales (2002: p4g. 21) “La correcta seleccion y
utilizacion de los diferentes recursos va a condicionar la eficacia del proceso formativo, por
tanto los multiples medios disponibles para la docencia se selecciona atendiendo a: el grupo,
el presupuesto y el tiempo.” Rigiéndose a la importancia que existe en realizar el mas
adecuado bajo un estudio previo del grupo seleccionado.

2.12 Fundamentos del disefio para la elaboracién de material didactico

Para la elaboracion de un material didactico, se debe tener en cuenta los contenidos que se
van a exponer dentro del aula de clases y como es que estos deben seguir fundamentos del
disefio para lograr llegar més rapido con el mensaje y que este sea recibido, despejando las
dudas que puedan existir.

Composicién

Cuando se habla de una composicion visual, es importante ubicar bien los elementos dentro
de un espacio de trabajo, esto no solo ayudara a trasmitir la informacion, sino que lo hara de
manera dinamica en relacion con la composicion.

Formato

Se trata del area que esta determinada para generar la estructura compositiva del material
didactico, en el cual se debe tener en cuenta el uso de elementos para definir su orientacion,
tamafio, formato, papel, entre otros.

Diagramacion

Es la distribucion armoniosa de todos los elementos que conforman la composicion,
generando que el material didactico tenga una atraccion visual para el usuario.

Proporcién

Para buscar el equilibrio dentro de la composicion, el formato y la escala deben tener una
relacion entre si, generando que la composicidn se adapte al tipo de formato que el usuario
desee.

Layout

Se trata de un esquema que facilita la distribucién de los elementos dentro la composicion,
se maneja a través de una reticula compositiva.

Reticula

Es un conjunto de lineas verticales y horizontales que sirven de guia para la distribucién de
los elementos dentro de la misma, con el fin de tener un orden y la composicién tenga un
sentido logico.

Tipografia
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La tipografia es un elemento relevante en la disposicion dentro de una composicion, dicha
distribuciéon debe estar basada en criterios técnicos, estéticos y funcionales, siendo la
variacion de la misma lo que hace que el mensaje y la comunicacion llegue de manera méas
rapida y eficiente, ademas dentro del uso para el material didactico se enfoca en ser un
elemento comunicador.
Legibilidad
Cuando se escoge una tipografia es necesario tener en cuenta el tipo de mensaje que se va a
comunicar y sobre todo, al publico que se desea alcanzar. ES por eso que, es mejor usar
caracteres abiertos, proporcionados y con remates clasicos, es decir, una tipografia facil de
digerir, ya que las que contienen irregularidades o adornos por lo general no son legibles.
Especialmente en nifios, es necesario tener una tipografia lo mas legible posible, ya que, se
esta tratando con nifios entre 7 y 8 afios de edad, los cuales entienden caracteres simples, no
cursivas ni con decoraciones.

Tabla 1. Umbrales de Visibilidad

Edad Tamafo de letra Ejemplo
6 afnos 14 a 18 puntos Comunlcar
7 —8 anos 14 a 16 puntos Comunicar
9 afios 12 puntos Comunicar
10 afios en adelante 10 a 12 puntos Comunicar

Fuente: (Garcia S., 2005)

Tabla 2. Modalidades de tipografia

Por su posicion Por su ancho Por su peso
Romana Condensada Regular Ligth Mediana
Italica Expandida Bolt Extra bolt

Fuente: (Garcia S., 2005)

Cromatica
El color es elemento sensorial y cumple la funcidén de comunicar a través de las emociones
y la psicologia que con cada uno se percibe.
Dentro de la realizacién del material didactico, Ortiz (2008) afirma que, “El aprendizaje que
se da a traves de la percepcion del color es basado en la experiencia que se inicia en lo social
y termina en lo privado”. Es asi que, el color juega un papel fundamental porque apoya al
estudiante en el proceso de aprendizaje y contribuye a la retencién de informacion.

Tabla 3. Psicologia del color en nifios

Color Significado Psicolégico
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Amarillo Es el color de la inteligencia y la creatividad. Mejora el razonamiento y

convierte al nifio en alguien entusiasta y confiado.

Azul Es el color de la sabiduria, la paz y la quietud. Se relaciona con los nifios

introvertidos, timidos y tolerantes.

Anaranjado | Simboliza entusiasmo y exaltacion, en los nifios actlia como estimulante

de los timidos y tristes.

Gris Representa la ambigiedad y neutralidad. Simboliza la indecision, en los

nifios puede interpretarse como falta de energia y emociones.

Marrén Es el color de la solidez, en los nifios demuestra que se tiene una caracter

fuerte y que en ocasiones necesitan relajarse.

Negro Esté asociado con la desesperanza, la muerte y el mal. Los nifios relacionan

este color con los errores y lo desconocido.

Rojo Desprende plenitud y alegria. Los nifios que prefieren este color poseen

una personalidad extrovertida y tienen confianza en si mismos.

Verde Representa el equilibrio, se asocia con la vanidad de la oratoria, en los

nifios produce calma y relajacion.

Violeta Es el color de la intranquilidad interna e inestabilidad. En los nifios, se

asocia a la bipolaridad y tristeza.
Fuente: (Pefia, J., 2010)

2.13 Clasificacion del material didactico

Para clasificar al material didactico es importante tener claro el contexto en el que se los van
a utilizar y adecuarse a los objetivos, contenidos y actividades que se tengan planificados.
Estos se clasifican en:

2.13.1 Visual

Dentro de este tipo se encuentran los textos la imagen fija y la imagen en movimiento.
Morales (2012: pag. 7) menciona al texto como un medio que “Permite tomarse el tiempo
necesario para comprender. Es sencillo regresar para releer, analizar y relacionar ideas.”
Aqui encontramos libros, cuentos, apuntes, folletos, etc. En la imagen fija se encuentra la
impresion tradicional, Morales (2012: pag. 7) menciona que “Se interpreta de manera natural
e inmediata. Llega facilmente al campo de las emociones y los deseos.” Aqui se encuentra
la fotografia, dibujos o pinturas. Finalmente, la imagen en movimiento Morales (2012: pag.
7) menciona que “Es util para describir procesos o cambios en el tiempo.” Encontramos
animaciones, videos, cortometrajes, entre otros.
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2.13.2 Auditivo

Es el medio por el que se escucharan los sonidos bajo la percepcion de profundizar a través
de bocinas o audifonos Morales (2012: pag. 8) menciona que “Facilita la reflexion, la
introspeccion y el desarrollo de la imaginacion. Puede tener un efecto especial en las
emociones.” Encontramos los audiolibros.

2.13.3 Audiovisual

Dentro se encuentra la imagen fija con sonido, en movimiento con sonido y la multimedia.
Morales (2012: pag. 8) menciona a la imagen fija con sonido como “Es muy util para explicar
partes de un sistema, procesos, procedimientos y categorias de forma dindmica.” En donde
se encuentra imagenes con explicacion auditiva. En la imagen en movimiento con sonido,
Morales (2012: pag. 8) menciona “Ofrece excelentes posibilidades para el uso educativo
aunque puede ser cara y dificil su produccion.” Lo encontramos en videos, peliculas,
cortometrajes. Por ultimo en multimedia se combina las dos anteriores y Morales (2012: pag.
8) menciona que “Ofrece mayor variedad y flexibilidad, puede favorecer la sorpresa,
generacion de la atencion, reflexion critica y creatividad.” Encontramos las enciclopedias en
disco, sitios web, plataformas personalizas, etc.

2.14 Caracteristicas del material didactico

El material didactico en nifios debe fomentar la participacion y exploracion del estudiante,
ademas, el desarrollo de actividades que estimulen la creatividad son aspectos indispensables
dentro del aula de clases.

Visualmente atractivo: Debe contar con colores vibrantes, imagenes claras y atractivas que
capten la atencidn del nifio.

Dinamico e Interactivo: Es importante que contenga actividades que permitan la
participacion activa del nifio, como juegos, rompecabezas, actividades de recorte y pegado,
entre otros.

Adaptado al nivel de desarrollo: El disefio debe ir acorde con las habilidades cognitivas y
emocionales del estudiante.

Facilitador del aprendizaje: Brinda ayuda tanto al docente como al estudiante
desarrollando habilidades como la resolucién de problemas, comunicacién y colaboracion.
Duradero y seguro: Al estar fabricado con materiales de calidad, vuelve al material
duradero, siendo que estos también deben ser seguros acorde a la edad del estudiante.
Alineado con los intereses del estudiante: Es importante que los temas a estudiar contengan
elementos que sean relevantes e interesantes, por lo que, puede incluir personajes de dibujos
animados populares, naturaleza, ciencia, etc.

Facilitador del autoaprendizaje: Debe permitir que los nifios exploren y descubran por si
mismos, fomentando su autonomia en el aprendizaje.

2.15 Importancia de la ladica dentro del material didactico

Dentro de la educacion, la ludica es uno de los recursos que los educadores mas hacen uso
dentro del aula, pues Orellana (2021: pag. 45) lo domina como “Es una metodologia que
puede ser usada en vez de una ensefianza tradicional porque permite fomentar el aprendizaje
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y el desarrollo de las habilidades” A partir de la ludica, es entonces que la formacion del
alumno se desarrolla de manera mas creativa logrando resultados eficientes con el tema que
se va a estudiar, por otro lado, estos deben ser funcionales y sencillos tanto para estudiantes
como para docentes, pues Lopez (2016: pag. 45) menciona que “Los estudiantes no deben
dominar ninguna inteligencia para participar en las actividades que se puedan proponer, solo
deben tener la iniciativa, la predisposicion para jugar y aprender.” Por lo que es necesario
tener el conocimiento necesario al estructurar cada uno de ellos bajo el contexto en el que se
los vaya a utilizar.

2.16 Soportes graficos como recurso ludico

El material grafico muestra una gran versatilidad, pues ha sido utilizado en diferentes
entornos tanto de la educacién como en otros &mbitos profesionales, en este caso, Orellana
cita a Fainholc y Aroyo (s/f: pag. 150), en que “El disefio grafico dentro del entorno
educativo ha sido un gran apoyo para el sistema cognitivo mediante los productos
generados.” Pues el mismo acompafiado de elementos como color, iconos, tipografia, entre
otros elementos, generan en el estudiante sensaciones agradables llamando su atencion.
Existen varios soportes por los cuales se presenta el material grafico, entre ellos
encontramos:

Afiches

Se denomina afiche a un tipo de cartel que es soporte de un mensaje que se quiere comunicar.
Lopez (2016: pag. 47) menciona que el mismo “Puede tener diferentes tamafos y su
contenido varia segun la intencionalidad de lo que se comunica, definido sobre todo por el
tipo de mensaje”. El afiche es utilizado también como herramienta de comunicacion visual
en el marketing y el merchandising.

Folletos

Es una obra impresa de mas de cuatro paginas y menos de cuarenta y seis que no constituye
un libro, y que se puede elaborar para la entrega de informacion de cualquier tipo gracias a
su versatilidad y disefio. Este soporte puede ser generado y utilizado para que se comprenda
cada una de las caracteristicas de la flora y fauna ecuatoriana, y como influye en el
desempefio de actividades en clase.

Triptico

Tabla para escribir dividida en tres hojas, de las cuales las laterales se doblan sobre la del
centro.

Diptico

Cuadro o bajo relieve formado con dos tableros que se cierran por un costado, como las tapas
de un libro.

Tarjetas

Normalmente conocidas como tarjetas de presentacion que dentro de la publicidad son
utilizadas para informar la naturaleza de una entidad o persona que ofrece un producto o
servicio. En el campo educativo son utilizados con mensajes cortos para la facil
memorizacion del contenido que se presente.

Postales
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Son utilizadas para promocionar ciudades o lugares turisticos, con imagenes por la parte
frontal y algun eslogan, al reverso de ello el contenido que la persona interesada desea enviar
como mensaje. Este soporte puede utilizarse con una imagen y eslogan de la flora y fauna
ecuatoriana y en la parte trasera con un mensaje generado por el estudiante 0 a su vez
informacion destacada que recuerde de la clase impartida por el docente.

Pop Up

Las tarjetas pop up o también conocidas como tarjetas 3D, es un recurso didactico que al
abrirse se despliegan una o varias figuras tridimensionales, su estructura tiene efecto de
movimiento y profundidad.

Roll Up

El roll up consta de una estructura de aluminio con un mecanismo que hace que la gréafica
enrolle y desenrolle dentro de ella, conlleva un procedimiento tan sencillo que logra
montarse en 1 minuto sin necesidad de tener un conocimiento especifico.

Cartel

Uno de los mas utilizados dentro del aula de clases. Consiste en una lamina de papel, carton
u otro material que se imprime con algun tipo de mensaje visual (texto, iméagenes y todo tipo
de recursos gréficos) que sirve dentro de la publicidad como anuncio para difundir una
informacion o promocionar un producto o servicio, en la educacion para impartir la clase
con ayuda de graficos complementando el texto educativo.
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CAPITULO I1l. METODOLOGIA

3.1 Enfoque de Investigacion

Para el disefio metodoldgico de la investigacion de proyecto de grado “Disefio didactico
ladico como estrategia para fortalecer la flora y fauna ecuatoriana” es necesario escoger un
enfoque que vaya acorde a la complejidad del tema, pues debe abordar la muestra escogida.
Por lo tanto, para el desarrollo de la investigacion se ha escogido el integrador o mixto,
porque es un combinacion de lo cualitativo y cuantitativo. Siendo que para hacer la
investigacion se necesita del analisis y recoleccion de datos tanto cientificos como empiricos.

En donde Sampieri (1994: pag. 4; 7), menciona que “En el método cualitativo se utiliza la
recoleccion de datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de
investigacion y puede o no probar hipotesis en su proceso de interpretacion.” Mientras que,
al método cuantitativo lo describe como lo que se “Usa para la recoleccion de datos para
probar hipdtesis con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico para establecer
patrones de comportamiento.” Asi la combinacion de ambos es la Optima, en donde a través
de la investigacion se pretende alcanzar el objeto de disefiar material didactico ludico y
comprender cuéles son los componentes que este requiere para fortalecer la flora y fauna
ecuatoriana en los estudiantes del tercer afio de educacion basica de la Unidad Educativa
Amelia Gallegos.

3.2 Métodos

Dentro del enfoque, al ser mixto como ya se menciond, se divide tanto en lo cualitativo y
cuantitativo, se escogieron los siguientes niveles correspondientes a cada método, siendo
que el nivel tedrico corresponde al método cuantitativo y el nivel empirico al método
cualitativo.

3.2.1 Nivel tedrico
3.2.1.1 Analisis y sintesis

El método analitico — sintético se lo usara porque responde al primer objetivo planteado
anteriormente, el cual es determinar los fundamentos tedricos y metodoldgicos que justifican
la necesidad de disefiar material didactico ludico para fortalecer el aprendizaje de la flora 'y
fauna ecuatoriana. Ademas, Profesores UNAM (s/f: pag. 3) mencionan que este método
“Consiste en la separacion de las partes de un todo para estudiarlas en forma individual
(Analisis), y la reunién racional de elementos dispersos para estudiarlos en su totalidad.
(Sintesis)”. Con este método se podra descomponer y analizar todos los detalles y
caracteristicas de las variables a estudiar.

3.2.1.2 Inductivo — Deductivo

Al realizar una investigacion se debe tener un orden sucesivo 0 esquematizado, es por eso
que, se manejara el método inductivo y deductivo. Partiendo de esta premisa, se lo usara
porque se va analizar un caso particular para llevarlo hacia la generalidad. Profesores UNAM
(s/f: pag. 1-2) mencionan su proceso, la induccion “Se inicia con la observacion individual

36



de los hechos, se analiza la conducta y caracteristicas del fendbmeno, se hacen comparaciones,
experimentos y se llega a conclusiones universales” y la deduccion, “Se inicia con el analisis
de los postulados o principios, de aplicacién universal y, mediante la deduccion, el
razonamiento y las suposiciones, se comprueba su validez para aplicarlos en forma
particular.” Entendiendo estos conceptos, se considera la observacion y la investigacion para
llegar a la respectiva conclusion.

3.2.2 Nivel Empirico
3.2.2.1 Observacioén cientifica

El método de observacion cientifica es un elemento fundamental que ayuda al investigador
a recopilar todos los datos necesarios para organizar una percepcion previa. Diaz (2011: pag.
7) la define como “Observar un objetivo claro, definido y preciso: el investigador sabe que
es lo que desea observar y para que quiere hacerlo, lo cual implica que debe preparar
cuidadosamente la observacion”. Se usara este método porque para la investigacion se va a
hacer una observacion previa en donde se evalten la calidad y cualidades que posean los
recursos didacticos ya existentes en el aula de clases.

3.2.2.2 Entrevista

La entrevista es una técnica de recoleccion de datos en donde existe una conversacion formal
entre dos 0 mé&s personas, y se tiene como propdsito recabar informacion que después se
usaran en los estudios.

Para llevar a cabo una entrevista, Diaz (2013), hace referencia a que “El principal objetivo
de una entrevista es obtener informacion de forma oral y personalizada sobre
acontecimientos, experiencias, opiniones de personas, en donde siempre, participan —como
minimo- dos personas. Una de ellas adopta el rol de entrevistadora y la otra el de
entrevistada, generandose entre ambas una interaccion en torno a una temaética de estudio.”
Es asi que, la entrevista permite recabar informacion de suma importancia para la
investigacion, pues ayuda a la investigacion y aporta a la propuesta planteada.

3.2.2.3 Encuesta

La encuesta es un método sistematico de recoleccion de datos que consiste en la formulacion
de preguntas estandarizadas a un grupo de personas, con el fin de recolectar informacion
acerca de actitudes, comportamientos u otros aspectos del grupo a investigar.

Para Katz (2019) la encuesta “Permite indagar sobre multiples temas de los individuos o
grupos estudiados: hechos, creencias, opiniones, pautas de consumo, habitos, prejuicios
predominantes e intenciones de voto.” Es asi que, para disefiar una hay que garantizar la
objetividad y validez de los datos, lo que implica desarrollar preguntas claras y especificas
sobre el tema a abordar.
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3.3 Tipo de Investigacion por su disefio
3.3.1 No experimental transaccional de tipo descriptiva

Este tipo de investigacion estd encargada de puntualizar las caracteristicas de la poblacion a
estudiar frente a los recursos didacticos que se utilizan, Tamayo y Tamayo (2006: pag. 166),
lo define como

“Comprension, registro, andlisis € interpretacion de la naturaleza actual y la composicién o procesos
de los fendmenos; el enfoque se hace sobre conclusiones dominantes o sobre como una persona, grupo, cosa
funciona en el presente, trabaja sobre realidades de hecho, caracterizandose fundamentalmente por
presentarnos una interpretacion correcta”.

Este método esta regido bajo la malla curricular de la materia de Ciencias Naturales
especificamente en el bloque de estudio enfocado en la flora y fauna ecuatoriana y como es
la interaccion y uso del material didactico ludico.

3.4 Tipo de investigacion por el alcance
3.4.1 Descriptivo

Este tipo nos define hasta donde se llevara a cabo la investigacion, Galarza (2020: pag. 3)
menciona

“En este alcance de la investigacion, ya se conocen las caracteristicas del fenémeno y lo que se busca,
es exponer su presencia en un determinado grupo humano. En el proceso cuantitativo se aplican analisis de
datos de tendencia central y dispersion, es posible, pero no obligatorio, plantear una hipétesis que busque
caracterizar el fendmeno del estudio. En el de tipo cualitativo, se busca realizar estudios de tipo
fenomenolégicos o narrativos constructivistas, que busquen describir las representaciones subjetivas que
emergen en un grupo humano sobre un determinado fendmeno.”

Con base en lo mencionado por el autor, la investigacion se ajusta con este tipo de alcance
al llevarse a cabo la entrevista y la encuesta a los docentes del tercer afio de educacion basica
de la Unidad Educativa Amelia Gallegos para la obtencion de datos con respecto al nivel de
satisfaccion que posee el material didactico actual para la ensefianza de la flora y fauna
ecuatoriana.

3.5 Metodologia de Robert Scott

La investigacion estd basada en las directrices de la metodologia de Robert Scott mediante
la aplicaciéon de 4 causas (causa primera, causa formal, causa material y causa técnica).
Robert Scott define que sin una necesidad no hay disefio, por lo que determina causa primera
a las necesidades humanas. Partiendo desde esta definicion, el desarrollo de esta causa en la
investigacion, se realiza en base a las necesidades comunicacionales existentes en el entorno.

El siguiente paso es la causa formal, y esta responde al proceso creativo, aqui se responderan
todas y cada una de las interrogantes antes planteadas, definiendo los elementos que
componen un material didactico. En la causa material, como bien dice su nombre, se
establecen los materiales que van a ser usados para la elaboracion del producto final,
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escogiendo el que mejor se adapte al concepto y necesidad del disefio. Por tltimo, en la causa
técnica, se determina el software y demas tecnologias mediante los cuales transformaran los
bocetos e ideas en el disefio final a presentarse.

3.6 Poblacién y muestra
3.6.1 Poblacion

Para la presente investigacion, la poblacion que esta determinada es finita, ya que se puede
evidenciar y tener una muestra manejada y comprobada al 100%. Se trabajara con un
universo de 74 alumnos comprendiendo los tres terceros de basica de la Unidad Educativa
Amelia Gallegos.

A continuacién, se entrevistara a las 3 profesoras correspondientes a cada paralelo para
recopilar informacion que tenga relacion con la ensefianza-aprendizaje, las mismas seran
encuestadas para obtener criterios de educacién y el actual uso del material, los cuales
serviran para el proceso de elaboracion de la propuesta de un sistema de material didactico
ludico que se ejecutara en los estudiantes.

Finalmente, una aprobacién de un profesional del disefio, ya que se necesita una acertada
creacion de material didactico ladico para el correcto proceso de aprendizaje, en donde
brindard su punto de vista, ademas de compartir criterios oportunos que arroje la
investigacion y se pueda llevar de mejor manera la propuesta.

3.6.2 Muestra

La muestra corresponde a 28 estudiantes del paralelo “A”, 23 del paralelo “B” y 23 del
paralelo “C”.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Proceso de investigacion de campo

Dentro de la investigacion se tiene el objetivo de observar el material didactico empleado
por los docentes del tercer afio de educacion basica de la Unidad Educativa Amelia Gallegos,
identificando la necesidad existente para poder crear el material didactico ludico, se
aplicaron los instrumentos presentados en los Anexos I, I, I1I, 1V, V, VI del presente
documento. Los resultados obtenidos son los siguientes:

4.1.1 Observacion directa

Para realizar la observacion directa, el autor del presente proyecto de investigacion asistio a
la Unidad Educativa Amelia Gallegos a observar la clase dictada por los docentes del tercer
afio de educacion basica, dicha clase estuvo referida a los seres vivos, esta observacion tuvo
la finalidad de levantar informacion relevante para el desarrollo del trabajo de investigacion,
logrando los siguientes resultados:

4.1.2 Observacion de las clases impartidas por el docente

a. El docente maneja regularmente en clases un solo material adicional a los regulares o
institucional durante el proceso educativo.

Observaciones: Se hace uso del libro del Ministerio de Educacion, y de vez en cuando
material como: letras en cartulina, imagenes impresas, entre otros

b. La mayoria de estudiantes muestran un mediano interés en los materiales educativos
aplicados.

Observaciones: Por lo general, al ser nifios muestran un interés al principio pero se distraen
facilmente.

c. En su mayoria, los estudiantes si se confunden con el uso de del material educativo.
Observaciones: Al momento de usar el material, la mayoria tienen muchas preguntas.

d. Cuando el docente emplea el material educativo, la mayoria de estudiantes completan
satisfactoriamente las actividades planteadas en clase sin el apoyo de dicho material, ya que
a pesar que el docente la usa, no existe dependencia de los estudiantes.

Observaciones: Para indicar las actividades que deben realizar los estudiantes, el docente
usa un marcador y el pizarrén.

e. En su mayoria el material educativo, no esta disefiado para el estudianteinteractie con el
mismao.

Observaciones: la mayor parte del material es Unicamente para ejemplificar mas no para
jugar.

f. Las imagenes empleadas en el material educativo, si poseen un nivel alto de
representatividad.
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Observaciones: Por lo general, son ilustraciones o imagenes realistas de lo que el docente
ensefia.

g. Las iméagenes empleadas en el material educativo, tienen un tamafio adecuado para la
correcta visualizacion por parte de los estudiantes.

Observaciones: A pesar de tener un buen tamafio, los docentes las ensefian como ejemplo
desde la parte frontal del aula de clase, lo que hace que el estudiante a pesar de tener su libro,
las regrese a ver y se distrae.

h. No se hace uso de material educativo con audio.
Observaciones: No existen parlantes en las aulas de clases.

i. No se hace uso de material educativo con video.
Observaciones: No existen proyectores en el aula de clases.

J. Los textos que se encuentran en el material educativo, si poseen una tipografia adecuada
para su comprension.

Observaciones: El texto del libro educativo posee una tipografia que ayuda a la
comprension de los contenidos, también la letra del docente es bastante clara, ya que al ser
estudiantes de tercero se hace uso de una tipografia sin serifa ni remates.

k. Los textos empleados en el material educativo, generalmente tienen un tamafio adecuado
para su correcta visualizacion.

Observaciones: Tanto en el libro educativo como la letra del docente tienen un tamafio
adecuado para la correcta visualizacion del estudiante.

Al momento de realizar la observacion de la clase impartida por los docentes, a pesar de
llevarla a cabo en los tres grados, se encontrd que los estudiantes tenian los mismos
problemas, por lo que se llegd a las siguientes conclusiones:

Conclusiones preliminares:

e Elmaterial educativo del que méas hacen uso los docentes, es el libro que el Ministerio
de Educacion facilita a los establecimientos educativos, sin embargo este no posee
ninguna actividad ludica que incentive al estudiante.

e No existen materiales didacticos ludicos, simplemente son materiales para
ejemplificar la explicacion del docente, como carteles.

e Existe un desinterés alto por parte de los estudiantes ante el material educativo, ya
que a pesar de tener imagenes realistas o ilustraciones, no logran captar
completamente la atencion del estudiante.
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Tabla 4. Ficha de observacion de la clase impartida por el docente del paralelo

TECHOLOGIAS

Guia de observacién de las clases impartidas por los docentes

Docente: Lic. Amneena Wachilema

Curzo: Tercero da bisica

Paralelo: &

Objetive: Caracterizar el matenal didactico lidico smpleados an la claze.

Inztruceiones: Observar las clzses impartidas por los docentes v completar los sipuientes items.

ITEMS RESPUESTAS OBSERVACIONES

a. Durante la clase, el docente Une x| Varios MNmgune Se hare uso del libro del Miusterio
mMangja.........material adicional de Educacién, ¥ de vez en cuando
2 los regulares o institucionales. material como: lefras en cartulina,

imdgenss Imprasas, entre otros

b. Los estudiantes muastran Baje Madiano x | Alto Por le general, al ser nifios muestran
Ul......... interés en los un mmterés al principlo pero se
materiales educativos aplicados. diztraen ficilmente.

o. ;Los estodiantes se confunden al | 51 x| Mo En la mayona de ocasiones =1,
momento de hacer uso del existen muchas preguntas sobra el
material educative? uso del materal.

d. Cuando 2l decente hace use del | Cen Sm x Para indicar las actividades que

material educativo, los
estudiantes completan

satisfactoniaments las actividades

planteadas en claze . ... el
apove de dicho material.

deben realizar los estudiantes, o]
docente usa un marcador ¥ el
plzarron.

“’14 ”»

TECHOLOGIAS

a. ;Elmatenal educativo asta H Mo x Mo esta disenado para que =l
disefiado para que &l aztudiante estudiante intaractie, va que la
interachie con el mismo? mayoria son dnicaments para

ejemplificar mis no para jugar.

f  Los matenales educatives que Baje Madiano Alto Por lo genaral, son ilustracionas o
[possen Imagenes, posaen im3agenss realistas.

UME......... representatividad.

z. Eltzmatic que poseen las Adecnade | x| Inadscuads A pezar ds tener un buen tamarfio,
imigenes tlenen loz docentes las ensefian como
1 D tamanio para su gjemplo desde la parte frontal del
correcta visualizacidn. aula de claze, lo que hace que &l

estudiante a pesar de tener su libro,
las regrese a ver ¥ s distrae.

h. ;32 hace uso de matenales con 51 No x Mo existen parlantes en las zulas da
andio? clazes.

1 ;32 hace use de materialas con 81 No ® Mo existen proyectores en el aula da
video? clazes.

j. Latipografiz nzada en los Faeilita = | Dificulta El texto del libro educatrvo pozes
materiales educatvos. . _.._..zu una tipografiz que ayudaala
correcta comprasion. comprensicn de los contenidos.

k. Eltzmatio que poseen los textos | Adeenade | x| Inadacuads El tamafio de 1a letrz en el libro
fienen um.........tamato para su educativo es adecuado para la
comrecta visualizacion. correcta visualizacién del estudiante,

asi como la latra del docente.
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 1. Material educativo 3ero “A”
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Figura 2. Material educativo 3ero “A”
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Tabla 5. Ficha de observacion de la clase impartida por el docente del paralelo “B”

TECHOLOGIAS

Guia de observacion de las clases impartidas por los docentes
Docente: M=, Sandra Andrade
Curzo: Tercero da basica
Paralelo: B
Objetive: Caracterizar el matenial diddctico lidico empleados en la claze.

Instrucciones: Observar las clases impartidas por los docentss v completar los siguientas items.

ITEMS RESPUESTAS OBSERVACIONES
Durante la claze, el docente Une x| Vanos Nmguno Se hace uso del hbro del Moustenie
mansja.........matenal adicional de Educacion, v de vez en cuande
2 loz ragulare: o mstitusionales. material como: lefras an cartuling,

imagenss irapresas, enfre ofros

Los estudiantes muestran Baje Madiano x | Alte Por lo gensral, al ser nifios muestran
n.........mnterds an los un intarés al principlo pero se
materiales educativos: aplicados. diztrasn ficilmente.
;Los estudiantes s2 confonden 2l | 51 = | Mo En la mayoria dz ocasionas 51,
momento de hacer uso dal existen muchas preguntas sobra el
material educative? u=o del matenal.
Cuando 2l docents haca nso del | Con Sm x Para indicar laz actividades qua
material aducative, los deben realizar los eztudiantes, 2]
estudiantes complatan docente usa un marcador v el
satisfactoriamentsa las actividadas pizarron.
planteadas en clase_....._.el
apoyo de dicho material,

TECHNOLOGIAS

:El material educativo asta S1 Mo x Mo estd disefiado para que 2l

disefiado para que 2l astudiants estudiante mberactie, vaquela

interachie con el mismo? mazyoria son inicamente para
ejemplificar mds no para jugar.

Loz matertzles educatives que Bajo Madiano Alte Por lo zeneral, son ilustracione: o

poseen Imdgenes, poseen imagenes realistas.

Una......... representatividad.

El tamaric que poseen las Adecnade | x| Inadscuado A pesar da tener un busn tamarnio,

imigenes tienen loz docentes las anzafian coma

un....... tamario para su ejemple desde la parte frontal del

correcta visualizacidn, aula da claze, lo que hace que el
estudiante a pesar da tener zu libro,
las regrese a ver y sa distrae.

;5 hacs use de materialas con Si Mo x Mo existen parlantes en lzs aulas da

andia? clases.

25 hacs uso de matenales con S1 No x Mo existen proyectores sn el aula d=

video? clazes.

Lz tipografiz usada en loz Facilita % | Daficulta El texto del libro educativo posas

materiales educativos.._......5u una tipografia que aynda a la

correcta comprasidn. comprension da loz contenidos.

El tamaric que poseen los textoz | Adecuade | x| Inadecuada El tamario de la letra en el libro

fienen un. ... tamafio para su educative es adecuado para lz

correcta visualizacion. carracta visuzlizacion del estudiante,
asi como la letra dsl docante.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 3. Material educativo 3ero “B”
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Tabla 6. Ficha de observacion de la clase impartida por el docente del paralelo “C”

TECHOLOGIAS

Guia de observacion de las clases impartidas por los docentes
Docente: Lic. Beatriz Gually
Curso: Tercers da basica
Paralelo: C
Objetive: Caracterizar el matenial didictico hidieo empleados en la clase.

Instrucciones: Observar las clases impartidas por los docentss v completar los sigmientes items.

ITEMS RESPUESTAS OBSERVACIONES

a. Durante lz clase, 2l docente Une x| Varioz MNinzuno Se hace uso del libro dal Mmisterio
mansaja.........material adicional de Educacion, v de vez en cuande
2 los ragulare: o institucionales. material come: lefras en cartulina

imagenas imprasas, enfra ofros

b. Los estudiantes muastran Eazjo Madiano x | Alte Por lo zeneral, al ser nifios muestran
H...ee.o.. interds an los un interés al principio pero se
materiales educativos aplicados. diztrasn ficilments.

c. :Los estudiantes sz confunden 2l | 51 x| Mo En la mayonia dz ocasiones a1,
momento de hacer uso dal exizten muchas preguntas sobre el
matenal sducative” uso dal material.

d. Cuando el docents hacs uso dal Con Sm x Para mndicar las actividades qua
material educative, loz deben realizar los estudiantes, el
estudiantes complatan docenta nsz un marcador y el
satisfactoriaments las actividades pizarram.
planteadzs en elaze ... el
apovo de dicho material.

TECHOLOGIAS

2. ;El mat=nial educative asta Si No x Mo esta disefiado para que 2l
disefiado para que 2l estudiante estudiante mtaractie, yaguela
interactie con el misma? mayoria son inicamente para

zjemplificar més no para jugar.

f Los materiales edueatives que Bajo Madiano Alto % | Por lo general, sen ilustraciones o
poseen Imagenes, posean imagenss realistas.
una.........representatividad.

z. El tamatio que poseen las Adecnade | x| Inadecwads A pezar da tener un busn tamatio,
imaganes flenen los docentes las ensefian como
o T, tamario para su sjemplo desde la parte frontal del
correcta visualizacidn. aula de clase, lo que hace que el

estudiante a pesar de tener su libro,
las regrese 2 ver v sa distrae.

h. ;8ehacs uso de mateniales con [H Mo x Mo existen parlantes en las anlas da
andio? clazes.

1. ;5ehace uso de materialss con 51 Mo x Mo existen proyectores an el anla de
vidao? clazes.

j. Latipografia usada en loz Facilita x | Dificulta Eltexto del libro educativo posss
materiales edueatrvos. . ... su una tipografiz que ayuda a la
comrecta comprazion. comprensicn de los contenidos.

k. Eltamatic que poseen los textos | Adecuade | x| Inadecuado El tamatio de la lefra en el libro
flenen um.........tamane para su educativo es adscuado parz |z
correcta visualizacidn. correcta visuzlizacidn del astudiante,

aszi como la letra del docante.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 8. Material educativo 3ero “C” Figura 9. Material educativo 3ero “C”

Figura 10. Material educativo 3ero “C”
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Figura 11. Material educativo 3ero “C”

Figura 12. Material educativo 3ero “C”
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4.1.3. Observacion técnica - perfil psicografico y cultural de los estudiantes

Tabla 7. Ficha de observacion técnica - perfil psicografico y cultural de los estudiantes

del paralelo “A”

ASPECTOS GENERALES

¢Qué tipo de ropa usan?

Los estudiantes utilizan el uniforme de la institucion,
que cuenta con un calentador color verde con franjas
azules y blancas tanto para mujeres y hombres. En su
calzado usan zapatillas color negro

Utiles escolares utilizados por
los estudiantes

Utilizan lapiz, colores, borrador, el libro que brinda el
Ministerio de Educacion, cuadernos.

¢A qué etnia pertenecen?

Todos los estudiantes pertenecen a la etnia mestiza.

¢A que clase social pertenecen?

La mayor parte de los estudiantes pertenecen a una clase
media, media-baja, baja

COMPORTAMIENTO EN CLASE

¢Qué actitud prevalece en el
estudiante dentro del aula de
clases?

Son bastante tranquilos y no socializan mucho entre
ellos durante las actividades que indica el docente, no
preguntan ni se levantan de sus asientos.

¢Qué les atrae mas durante la
clase?

Les atrae los materiales que el docente utiliza en clases,
como laminas, carteles, letras en cartulina, segun lo
observado les atrae especialmente las imagenes que trae
el libro educativo.

¢Qué material didactico atrae
mas al estudiante?

Les atrae las tarjetas con imagenes de animales o
plantas, animales hechos con fémix. Todo este material
es llevado por el docente.

COMPORTAMIENTO EN EL RECREO

¢Qué tipo de alimento

consumen?

Algunos estudiantes consumen lo que traen de sus
hogares como snacks (papas marca fritas, ruffles,
chifles), galletas (oreo, festival, ricas), bebidas (cola
quintuples, pulp, cifrut, limonada), fruta (mandarinas,
sandia en cuadritos, manzana, frutillas, uvas)

Otros estudiantes compran la comida del bar como
ensalada de frutas, helado, hamburguesas, sanduches,
empanadas con café, arroz con seco de pollo, entre
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otros, toda la comida del bar ronda los $0.25ctvs y
$0.50ctvs, lo que resulta accesible.

Unos pocos estudiantes comen y toman la leche y las
galletas que entregadas por el gobierno.

¢Qué juegan y como lo hacen? | Los nifios generalmente juegan con balones de futbol,
las nifias en cambio, traen juguetes de sus casas como
mufiecas, rompecabezas basicos.

Otros forman grupos y juegan entre ellos.

¢Los nifios se relacionan con | En su mayoria si, sin embargo existe un grupo de nifias
las nifias? que juegan solo entre ellas.

Fuente: Elaboracion propia

Figura 13. Perfil pictogrdfico y cultural de 3ero “A”
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Figura 14. Perfil pictogrdfico y cultural de 3ero “A”

Tabla 8. Ficha de observacion técnica - perfil psicografico y cultural de los estudiantes

del paralelo “B”

ASPECTOS GENERALES

¢Qué tipo de ropa usan?

Los estudiantes utilizan el uniforme del diario de la
institucion, que para los hombres cuenta con un
pantalon de tela azul, buzo verde con el sello de la
institucion, camiseta blanca y zapatos color negro.

Para mujeres es una falda de cuadros verdes con azul y
blanco, camiseta blanca polo, suéter verde con el sello
dela institucion, mallas azules y zapatos negros.

Utiles escolares utilizados por
los estudiantes

Utilizan lapiz, colores, borrador, el libro que brinda el
Ministerio de Educacioén, cuadernos.

¢A qué etnia pertenecen?

Todos los estudiantes pertenecen a la etnia mestiza.

¢A qué clase social pertenecen?

La mayor parte de los estudiantes pertenecen a una clase
media, media-baja, baja

COMPORTAMIENTO EN CLASE
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¢Qué actitud prevalece en el
estudiante dentro del aula de
clases?

Son traviesos, extrovertidos, conversan mucho entre
ellos, cuando realizan actividades dictadas por el
docente como tarea en clase guardan silencio.

¢Qué les atrae mas durante la
clase?

Les atrae los materiales que el docente utiliza en clases,
como laminas, carteles, letras en cartulina, segun lo
observado les atrae especialmente las imagenes que trae
el libro educativo.

¢Qué material didactico atrae
mas al estudiante?

Les atrae las tarjetas con imagenes de animales o
plantas, ajedrez de animales, animales hechos con
fémix. Todo este material es llevado por el docente.

COMPORTAMIENTO EN EL RECREO

de alimento

¢Qué  tipo
consumen?

Algunos estudiantes consumen lo que traen de sus
hogares como snacks (ruffles, chifles, doritos), bebidas
(pulp, cifrut), fruta (mandarinas, manzana, frutillas,
uvas)

Muy pocos estudiantes compran la comida del bar como
ensalada de frutas, helado, hamburguesas, sanduches,
empanadas con café, arroz con seco de pollo, entre
otros, toda la comida del bar ronda los $0.25ctvs y
$0.50ctvs, lo que resulta accesible.

Casi ningun estudiante consume la leche y las galletas
que entregan por el gobierno.

¢Qué juegan y como lo hacen?

Los nifios y nifias generalmente juegan con balones de
fatbol, a las escondidas, otro grupo juega con cosas
traidas de su hogar como mufiecos, carros.

¢Los nifios se relacionan con
las nifias?

Si, en la mayoria forman grupos mixtos para jugar y
convivir.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 16. Perfil pictogrdfico y cultural de 3ero “B”
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Tabla 9. Ficha de observacidn técnica - perfil psicografico y cultural de los estudiantes

del paralelo “C”

ASPECTOS GENERALES

¢Qué tipo de ropa usan?

Los estudiantes utilizan el uniforme de la institucion,
que cuenta con un calentador color verde con franjas
azules y blancas tanto para mujeres y hombres. En su
calzado usan zapatillas color negro

Utiles escolares utilizados por
los estudiantes

Utilizan lapiz, colores, borrador, tijeras, goma, el libro
que brinda el Ministerio de Educacion, cuadernos.

¢A qué etnia pertenecen?

Todos los estudiantes pertenecen a la etnia mestiza.

¢A qué clase social pertenecen?

La mayor parte de los estudiantes pertenecen a una clase
media, media-baja, baja

COMPORTAMIENTO EN CLASE

¢Qué actitud prevalece en el
estudiante dentro del aula de
clases?

Son bastante tranquilos aunque cuando hacen las
actividades dictadas por la docente se vuelven muy
extrovertidos, levantandose del asiento, la mayoria
cumple las tareas rapido.

¢Qué les atrae mas durante la
clase?

Les atrae los materiales que el docente utiliza en clases,
como laminas, carteles, letras en cartulina, segun lo
observado les atrae especialmente las imagenes que trae
el libro educativo.

¢Qué material didactico atrae
mas al estudiante?

Les atrae las tarjetas con imagenes de animales o
plantas, animales hechos con fémix. Todo este material
es llevado por el docente.

COMPORTAMIENTO EN EL RECREO

¢Qué tipo de alimento

consumen?

Pocos estudiantes consumen lo que traen de sus hogares
como snacks (chifles, takis), bebidas (pulp, cifrut, agua,
limonada), fruta (mandarinas, manzana, frutillas, uvas),
chochos, tostado.

Algunos estudiantes compran la comida del bar como
ensalada de frutas, helado, hamburguesas, sanduches,
empanadas con café, arroz con seco de pollo, entre
otros, toda la comida del bar ronda los $0.25ctvs y
$0.50ctvs, lo que resulta accesible.
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Casi ningun estudiante consume la leche y las galletas
que entregan por el gobierno.

¢Qué juegan y como lo hacen? | Los nifios y nifias generalmente juegan con balones de
fatbol, a las escondidas, con la cuerda, a la rayuela. Otro
grupo juega con cosas traidas de su hogar como
mufiecos, carros.

¢Los nifios se relacionan con | Si, en la mayoria forman grupos mixtos para jugar y
las nifias? convivir.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 17. Perfil pictogrdfico y cultural de 3ero “C”
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Figura 18. Perfil pictogrdfico y cultural de 3ero “C”

4.1.4. Entrevista a docentes
4.1.4.1. Entrevista a la docente del 3ero “A”

Nombre: Lic. Azucena Wachilema
Objetivo: Obtener informacion acerca del uso de material didactico usado para la ensefianza
— aprendizaje dentro del aula de clases.

1. ¢Qué tipo de material did4ctico utiliza para la ensefianza de la flora y fauna
ecuatoriana?
Para la ensefianza yo utilizo principalmente el texto educativo, ademas de carteles y
ldminas.

2. Con respecto a la pregunta anterior, ;Qué tipo de material didactico encuentra
mas util y efectivo?
Como le mencioné, los carteles me resultan Gtiles ya que todos los nifios los alcanzan
a visualizar. También resulta atil el material concreto, es decir, el que traen los
estudiantes de sus hogares, en el caso de la flora ellos suelen traer plantas reales.

3. ¢Como selecciona y/o disefia el material didactico para adaptarse a las
necesidades y estilos de aprendizaje de sus estudiantes?
Para seleccionar el mejor material se debe primero tomar en cuenta el tema a tratarse,
después seleccionar el contenido que se va a estudiar. Con el tiempo se conoce a
nuestros estudiantes y se sabe que la mayoria entiende los contenidos con material
complementario como el que le mencioné.
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¢Como evalla la efectividad del material didactico que utiliza en sus clases?
Generalmente se evalla haciéndoles preguntas en clases, haciendo que pasen al
pizarron y que dibujen o escriban lo que se les dice. Otra manera es realizando la
evaluacion que existe en el texto al finalizar una unidad.

¢Usted ha creado su propio material didactico? Si su respuesta es si, ¢Qué
ventajas y desventajas ha encontrado al hacerlo?

Si, a veces he creado mi propio material para las clases, una ventaja es que al crear
yo mismo el material sé el tipo de contenido que voy a utilizar y como lo voy a aplicar
al momento de la clase, y una desventaja es que muchas de las veces gasto mucho
dinero.

¢ Cudles cree que son las ventajas y desventajas del material didactico que usa
actualmente?

Una de las ventajas es que me doy cuenta que a través del material como el libro
educativo o los carteles, si llego a los estudiantes, personalmente no creo que exista
una desventaja en el material que utilizo.

¢Esté interesada en la actualizacion y renovacion del material didactico o
prefiere los tradicionales?

Claro que si, me gustaria que existan nuevos materiales y sobre todo que sean
duraderos para que perduren en los préximos grados, pero al mismo tiempo que sea
entretenido para los estudiantes.

¢ Cudl es su opinion con respecto a la inserciéon de un material didactico Iudico
para la ensefianza de la flora y fauna ecuatoriana?

Estoy de acuerdo en la insercién de un tipo de material ladico, ya que al tratarse de
un juego, se complementaria con el contenido del texto y reforzaria el aprendizaje de
los estudiantes.

Figura 19. Entrevista al docente del 3ero “A”
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4.1.4.2. Entrevista a la docente del 3ero “B”

Nombre: Msc. Sandra Andrade
Objetivo: Obtener informacion acerca del uso de material didactico usado para la ensefianza
— aprendizaje dentro del aula de clases.

1. ¢Qué tipo de material didactico utiliza para la ensefianza de la flora y fauna
ecuatoriana?

Dentro de este tema, por lo general yo uso material concreto traido por los
estudiantes, también tarjetas, carteles y el texto educativo.

2. Con respecto a la pregunta anterior, ¢ Qué tipo de material didactico encuentra
mas util y efectivo?

El material didactico mas util y efectivo son los que contienen graficos, ya que les
gusta ver imagenes de lo que se les ensefia, como son las tarjetas o las hojas para
colorear con animales o plantas.

3. ¢Como selecciona y/o disefia el material didactico para adaptarse a las
necesidades y estilos de aprendizaje de sus estudiantes?

Selecciono dependiendo el tema que se va a tratar y lo adapto a la clase, es decir que
si vamos a hablar de animales, traigo imagenes impresas y se las ensefio a los
estudiantes, sabiendo que ellos aprenden mejor asi.

4. ¢Como evalua la efectividad del material didactico que utilizan en sus clases?
Evalto primeramente preguntandoles a los estudiantes acerca del tema que se acaba
de tratar, también los evalGo a través de las actividades del libro, como sopas de letras
0 crucigramas y dependiendo de eso se sabe si se necesita reforzar o no.

5. ¢Usted ha creado su propio material didactico? Si su respuesta es si, ¢Queé
ventajas y desventajas ha encontrado al hacerlo?

Si, en ocasiones si, en otras no, una ventaja al crear uno mismo el material es que se
puede personalizar en cuanto a los contenidos o el tipo de material, y una desventaja
es que se gasta mucho tiempo al hacerlos ademas del gasto que genera.

6. ¢Cuales cree que son las ventajas y desventajas del material didactico que usa
actualmente?

Una de las ventajas es que los estudiantes entienden mejor el tema del que se esta
hablando, y una desventaja es que no siempre existe el material para reforzar
contenidos.

7. ¢Esta interesada en la actualizacion y renovacion del material didactico o
prefiere los tradicionales?

Si, estoy interesada en su actualizacion y me gustaria que se pudiera incorporar un
material por cada tema a tratar y no solo uno por unidad.

8. ¢Cual es su opinion con respecto a la insercion de un material didactico ludico
para la ensefianza de la flora y fauna ecuatoriana?

En mi opinién, la insercion de un material ludico seria bueno, porque es importante
que los nifios conozcan sobre la flora y fauna del pais a través de juegos.
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Figura 20. Entrevista al docente del 3ero “B"

4.1.4.3. Entrevista a la docente del 3ero “C”

Nombre: Lic. Beatriz Gualli
Objetivo: Obtener informacion acerca del uso de material didactico usado para la ensefianza
— aprendizaje dentro del aula de clases.

1. ¢Queé tipo de material didactico utiliza para la ensefianza de la flora y fauna
ecuatoriana?

Para la ensefianza del tema yo utilizo carteles, fichas, laminas, figuras en cartulina 'y
fomix e impresiones, y por supuesto el texto educativo.

2. Con respecto a la pregunta anterior, ¢Que tipo de material didactico encuentra
mas util y efectivo?

Lo que méas me resulta Util son las laminas, ya que vienen con multiples iméagenes y
puedo ir pasando ld&mina por lamina por cada uno de los estudiantes.

3. ¢Como selecciona y/o disefia el material didactico para adaptarse a las
necesidades y estilos de aprendizaje de sus estudiantes?

Cada estudiante es diferente y al ser nifios son inquietos, por lo que disefiar un
material que los mantenga entretenidos y atentos a veces me resulta dificil, por lo
que siempre hay que tomar en cuenta el tema e ir desglosando los contenidos.

4. ¢Como evalua la efectividad del material didactico que utilizan en sus clases?
Los evallo haciéndoles preguntas acerca del tema y si es que responden de manera
de concreta sé que me han entendido, sin embargo siempre se debe reforzar con la
ayuda de las actividades del texto.

5. ¢Usted ha creado su propio material didactico? Si su respuesta es si, ¢Qué
ventajas y desventajas ha encontrado al hacerlo?
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Si, a veces he creado mi propio material para las clases, una ventaja es que al crear
yo mismo el material ahorro econdmicamente, ya que hago uso de la impresora de
mi casa, ademas, selecciono las imagenes que considero importantes, y una
desventaja es que conlleva mucho tiempo realizarlo.

¢ Cuales cree que son las ventajas y desventajas del material didactico que usa
actualmente?

Una ventaja es que los estudiantes muchas de las veces entienden los temas y una
desventaja es que a veces nos limita y no poseemos algo mas con que reforzar los
contenidos.

¢Esta interesada en la actualizacién y renovacion del material didactico o
prefiere los tradicionales?

Si, me interesaria otro tipo de material, seria una buena idea trabajarlos y no
limitarnos al material existente.

¢ Cual es su opinidn con respecto a la insercion de un material didactico ladico
para la ensefianza de la flora y fauna ecuatoriana?

Me interesaria la insercion de un tipo de material ludico, ya que a través de
rompecabezas o dibujos permiten interactuar tanto al docente como al estudiante en
el proceso de la ensefianza.

Figura 21. Entrevista al docente del 3ero “C”

Conclusiones preliminares:

Los materiales didacticos que utilizan las docentes no son ludicos, por lo que el
estudiante no alcanza a interactuar de la manera esperada para reforzar el aprendizaje
de la flora y fauna ecuatoriana.

Las docentes a pesar de a veces realizar su propio material didactico, no se sienten a
gusto con lo realizado, ya que, gastan tiempo y dinero al hacerlo.
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e Las docentes muestran un alto interés por actualizar el material didactico, de
preferencia que sea ladico para la correcta interaccion del estudiante y docente en el
proceso de la ensefianza — aprendizaje.

4.1.5. Entrevista a experto en comunicacion visual

Para garantizar la efectividad y funcionalidad del material didactico ludico, es necesario
conocer el criterio de un experto en el area de comunicacion visual, pues su criterio sera vital
a la hora de desarrollar la propuesta. Por lo que, se desarrollé una entrevista.

Dicha entrevista se llevé a cabo junto al Lic. Juan Pablo Andrade de 35 afios de edad, el cual
cuenta con 16 afios de experiencia dentro del area de disefio grafico. Dentro de la ciudad de
Riobamba trabajé en las siguientes empresas: Las Vegas Neon como disefiador
polifuncional, Post Agency como disefiador y RioBrand Agencia de Publicidad como
gerente general y disefiador. Actualmente reside en la ciudad de Cuenca y trabaja en la
empresa Sefial X como coordinador y jefe en el area de disefio. Se especializa en rotulacion,
disefio editorial, publicidad impresa y digital, marketing digital, muebleria 3D, edicion de
video y disefio web.

A continuacion se describen los resultados:

Componente Iconografico

1. ¢Qué nivel de imagen deberia emplearse en el material didactico?
Menciona que debe utilizarse una ilustracion ya sea vectorizada o en 3D, ya que el
observador al ser nifio le llama la atencién este tipo de imagen.

2. ¢Cudl es la proporcidn ideal entre el texto y la imagen?
Considera que si el material didactico va a ser de un solo lado la proporcién idea el
50% imagen, 40% texto y 10% espacio visual, mientras que, si la tarjeta va a ser de
dos lados, es decir anverso y reverso, el lado anverso deberia contener Unicamente la
imagen y el reverso el 80% en texto y 20% de espacio visual.

3. ¢Qué estructura compositiva es la ideal?
Como nos menciond anteriormente, al ser material didactico para nifios, lo ideal seria
tener la imagen completa en tiro y el texto en retiro, con una reticula modular o
jerarquica.

Componente Tipogréafico

4. ¢Qué tamafio de fuente serian ideales para el cuerpo de texto, titulos y
subtitulos?
Menciona que va a depender del formato del disefio didactico pero para un A3 0 A4
lo ideal seria:
a. Titulos: 32 pt.
b. Subtitulos: 20 pt.
c. Cuerpo de texto: 10 — 15 pt.

5. Segun su criterio, ¢Qué familias tipograficas deberian emplearse?
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La tipografia que recomienda es la que va ligada al dinamismo, es decir para los
titulos una sin serif como Globant o Cooper Black, mientras que para el cuerpo de
texto es necesaria una tipografia recta tipo palo seco como Product Sans o Akon
Page, también pueden usarse tipo redondeadas como Helvética.

¢ Qué variantes (tono, comprension, inclinacion) tipograficas se podria utilizar?
Da a conocer que para los titulos y subtitulos se trabaja con la variante negrita o black
y para el cuerpo de texto se debe usar la variante light o regular.

Componente Cromatico

7.

¢ Qué paleta de colores seria recomendada para el disefio de material didactico
ludico?

El experto indica que, los colores calidos son los mejores realizando un contraste con
los frios como el azul o cian. Se le pregunté sobre la degradacion en fondos y recalco
que si se usan degradados deben ser sutiles y va a depender en donde se use, ya que
para fondo de tarjetas estaria bien pero para todo el material no, pues atraeria mas el
fondo que las ilustraciones y no tendria el impacto esperado en los nifios.

¢ Qué colores son recomendados para el cuerpo de texto, titulos y subtitulos?
Considera que para los titulos estaria bien colores célidos, para los subtitulos realizar
un contraste con colores frios y para el cuerpo de texto usar negro o gris, el blanco
lo usaria para el fondo de texto en un 10% o 20% de opacidad para resaltarlo.

Componente Impreso

9.

10.

11.

¢ Que tipo de material es el adecuado para imprimir un juego didactico ladico
como laberintos o juegos de mesa con dados?

Segun el experto, el material solido es el mas adecuado para un tablero de ese tipo,
como la cintra de 5mm o 6mm, PVVC o MDF con presion directa en vinil impreso,
siempre y cuando sea laminado para que no se tienda a salir la tinta.

¢Que tipo de material es el adecuado para imprimir tarjetas que contengan
ilustraciones?

Recomienda imprimir las tarjetas en carton de ilustracion o polietileno de 2mm. Otra
opcidn también podria ser el papel plegable de 500gr o 700gr.

¢ Que tipo de material es el adecuado para imprimir tarjetas tipo pop up?

En el caso de las tarjetas pop up, al tener dobleces es necesario que el material sea
moldeable por lo que no habria problema en utilizar carton cartulina y para darle
textura recomienda usar cartulina normal o cartulina hilo.

Recomendaciones del experto

Establecer una linea grafica llamativa para los nifios.

Analizar y comparar con otros tipos de material didactico en cuanto a composicién
y calidad.

Antes de realizar la impresion se debe pedir una prueba tanto de impresién como de
color para determinar que estén todos los detalles.

Realizar una impresion directa mate en cama plana para el tablero, en una empresa
especializada en rotulacion, con 1440 dpi.
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e Para las tarjetas imprimir en imprenta offset o0 en una impresora laser de alta calidad
en super A3.

Yankur Karla Juan Pablo Andrade

Figura 22. Entrevista al Lic. Juan Pablo Andrade

4.2 Analisis técnico del material didactico

En siguiente andlisis se presentard las caracteristicas técnicas del material didactico que
maneja el docente dentro del aula de clases, siendo esta la forma de ensefianza-aprendizaje
usada.

4.2.1. Observacion al aula de clases — analisis técnico visual del material didactico

Tabla 10. Ficha de observacién al aula de clases — analisis técnico visual del
material diddctico del paralelo “A”

Guia de observacion al aula de clases — analisis técnico visual del material didactico
Docente: Lic. Azocena Wachilema
Curso: Tercero da bdsica
Paralelo: A
‘Objetive: Caracterizar el problema de investizacion, desde 2l punto téenice vizual

Inztrueciones: Ingrasar al anla da clazas y completar las siguientes afirmaciones

K
COMPONENTE | GENERALIDADES RESPUESTAS OBSERVACIONES
Aula f Elmaterial diddctico Ludico Mo hidico X | Ambos
empleade en 2l anla de clases
ezdetipo..........

z. Elespacio de trabajo de cada | Persomnal X | Compartido

h. Enelzulade clases exiztaun | Adecuade | x | Inadecuado
espacio............para
almacenar el matenal
diddetico.

1. En el espacio de trabaje, ;El | 51 No
estudiants pozes a la mano
laz herramientas nacesarias
para realizar las actividades
de clase?
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FACULTADDE

TEC

MOLOGIAE

1

2 Jué encontramos en el
espacio de trabajo del
eztudianta?

Encontramos los utiles de trabajo como
cuadernos, cartucheras, libro dal mmmisterio

COMPONENTE

AMBIENTE DE
APEENDIZAJE

RESPUESTAS

OBSERVACIOENS

Aula

E.

:Que tipo de fuente da luz
tiene el aula de clazes?

Matural x Arhficial x

:Elaula de clazes cusnta
con una pizama?

51 X [MNe

:El aula de clazes cusnta
con un provector?

51 Mo X

:El aula de clases cuenta
con ventanas?

51 X [Heo

Poseen 3 ventanas grandes

. :El aula de clazes posea al

silencio adacnade para el
aprendizaje’

:Qué tipe de color tienan
laz paredes del aula de

classs?

Calidos x Frioz

COMPONENTE

ICONOGRAFICO

RESPUESTAS

OBSERVACIONES

Aula d. Wiveles de imdzenes ampleado | Abstracta

Se utilizan thistraciones

FACULTADDE

o
Cd

TECHMOLOGIAS

COMPONENTE | ICONOGRAFICO | RESPUESTAS OBSERVACIONES
a2 Tiposzde Infozrafia Mapa % | Orzamizader x
elementos coneeptual grifico
empleados
Matenial f Nivelesda Fotografia Tustracien Fotografia e
didictico Imagenes raal x| ilustraciom
emplaado
Abstraccion Pretogramas
=. Propeorcion El orden esta bisn pues no confunds el estudiants
entrs imagsn v
texto
h. Tamaric de Los titulos son observablas pero ol cuerpo de texto
fuents (fituloz | empleado junto a las imazenss no =& observa
v cuerpo de
texto)
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ECNOLOGIAS

2 DPropercidn enfre imazen ¥
taxto

Waria entre un 60% taxto v 40%

imigzenss

f Tamatio de fuente (fitulos v
cuerpo de texta)

Para los titules se uza 1dptos, v para al

cuerpo da texto 12ptos.

COMPONENTE | TIPOGRAFICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Matenal didactico d. Tamaric de textos Los titulos son chservables mas el cuerpoe de texto
(titalos y cusrpo de ne
texto)
2. Fuente tipografica Senf Sans zenf F.omanasz
Ezipeias Manuscritas Decorativas
f Semintica v sintictica | El conteaxto stz bisn utilizado para la edad de loz
estudiantes
COMPONENTE | CROMATICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Matenal didactico c. Categerias da les Primarnos Secundanos Terciarios | x
colores empleados
d. Gamas empleadas Armmonias Confrastas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 11. Ficha de observacion al aula de clases — analisis técnico visual del
material diddctico del paralelo “B”

TECHOLOGIAS

Guia de ohservacion al aula de clases — analisis técnico visual del material diddctico
Docente: MaC. Sandra Andrade
Curso: Tercero da basica
Paralelo: B
Ohbjetivo: Caracterizar el problema ds investizacidn, desde =] punto técnico visual

e Instrucciones: Ingresar al aula de clasas y completar las sigwentes afirmacionas

COMPONENTE | GENERALIDADES RESPUESTAS OBSERVACIONES
Aula a. Elmatenal didactico Ludico Mo hidico x | Ambos Los estudiantes no |
empleade en 2l aulz da clazas intaractian con los
ez de tipo...ceiee.nn materialas qua =l
docenta usa.

b Elespacio de trabajo de cadz | Personal 3 | Compartide

c. Enelanladeclases smisteun | Adecuade | x | Inadecuado
BEpECIO..._........pard
almacenar el matarial
diddetico.

d. En el espacio de trabaje, ;El | 51 Mo X
estudiants poses a la mano
las herramientas nacesariaz
para realizar las actividades
de claze?

TECHOLOGIAS

e ;(ue encontramos en el Se puede encontrar sus maletas v cartucheras
espacio de trabajo del con algunes dtiles. Algunos pupifres estin
estudianta? rayados.

COMPONENTE | AMBIENTE DE RESPUESTAS OBSERVACIOENS
APEENDIZAJE
Aula 2. ;Que tipo de fuente de luz | Natural x Artificial x
tiene el aula de clasas?
b. :El aula de clases cuenta S1 X |Ne
con una pizarra’
c. ;El aula de clases cuenta 31 No X
con un provector?
d. ;El aula de clases cuenta 31 ¥ |Ne
con ventanas?
e ;El aula de clases pozez el | 51 ¥ |MNe
silencio adecuade para el
aprendizajeT
£ :OQuetipo de color tienen | Calidos x Frioz
la= parades del aula d=
clazas?

68



ol FACULTAD DE TECHOLOGLAS
COMPONENTE | ICONOGRAFICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Aula a2 Wiveles de imagene: ampleado | Realista v abstracciones El docente tiens pegados en

las paredes imdzenss raalas
2 ilustracionss
b. Proporcion enfre imazen y Varia entre un 60% texto v 40%
taxto Imdzenss
c. Tamafio de fuente (fitulos v Para los titules se usa 14ptos, v para el
cuerpo de texto) cuerpe de texto 12ptos.
COMPONENTE | TIPOGRAFICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Matenal didactico a3 Tamafic de textos Los titulos son visibles zin embargo el cuerpo de
(titulos ¥ cuerpo de texto no
texto)
b. Fuente tipografica Senf Sans zenf x| Fomanas
Ezipeias Manuscritas Dlecoratrvas
c. Semintica y sintactica | El contexto esta bien utilizade para la edad de los
estudiantes
COMPONENTE | CROMATICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Matenal didactico a  Categonas de los Primarios Secundarios Terciarios | x
celores empleados
AL e TECNOLOGIAS
COMPONENTE | ICONOGRAFICO [ RESPUESTAS OBSERVACIONES
1. Tipozde Infografia MMapa x | Orgamzader X
elementos conceptual grafico
empleados
Matenal ]. Mivelesde Fotografia Tustracien Fotografia e x
didéctico imigenes real 1lustracion
empleado
Abstraceion Pictogramas
k. Propercidn Waria entre un 60%5 texto v 40% imdzene:
entrs imagan v
taxto
1 Tamafio de Para loz titulos se usa ldptos, v para el cuerpo de texto
fuante (titulos Iptos.
¥ cuerpe da
texto)

Fuente:

Elaboracion propia
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Tabla 12. Ficha de observacién al aula de clases — analisis técnico visual del
material diddctico del paralelo “C”

TECHOLOGIAS

Guia de observacion al aula de clases — anilisis técnico visual del material didactico
Docente: Lic. Beatriz Gualli
Curzo: Tercero da basica
Paralela: C
Objetivo: Caractenizar el problama ds mmvestigacion, desde el punto técnico wisual

Inztrucciones: Ingrasar al aula de clases v completar las siguientes afirmaciones

COMPONENTE | GENERALIDADES RESPUESTAS OBSERVACIONES
Aula k. Elmaterial didactico Ladico Mo ladico Ambos | x

emplaade en el aula da clases

ez de tipo..eeenen...

1. El espacio de trabajo de cada | Personal 3 | Compartido
estudiants es. ...

m. En sl zula de clzsez axistaun | Adsenado | x | Inzdscvzdo
espacie. ....paTa
almacenar el matenal
didaetico.

n. En el espacio de trabaje, ;El 51 x | Mo
estudiants pozes a la mano las
herramientas necesarias para
realizar las achividades de

claza?
ACTOAL FACULTA ECNOLOGIAS
o. ;Qué ancontramos en 2l Encontramos los utiles de trabajo coma
ezpacio de trabajo del cuadernos, cartucheras, libro dal mmisterio,
aztudianta? mochilas
COMPONENTE | AMBIENTE DE RESPUESTAS OBSERVACIOENS
APRENDIZAJE
Aula m. ;Qué tipo de fuente da luz | Matural x Artificial x
tiane &l aula de clazes?
n ;Elaula de clazes cusnta 81 x Mo
con una pizama?
o ;Elanla de clazes cusnta Si Mo X
con un provector?
p. :Elaula de clazes cuenta S1 X |No 2 espacios con ventanas
con ventanas? Egrandes
g. :Elauladeclases pozssel | 52 X |Neo
zileneio adecunade para 2l
aprandizaje’
r. ;Que tipo de color tienan | Calidos X Frios
laz paredes del anla d=
clazas?
COMPONENTE | ICONOGRAFICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Aula z. Wwveles de imidzenes ampleado | Abstracta
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TECHOLOGIAS

h. Proporcion enfre imagen v Vania entre um 60% texto y 40%
fexto imigenss
1. Tamano de fuente {fitulos v Para los fitulos se usa ldptos, v para al
cuerpo de texto) cuerpo de texto 12ptos.
COMPONENTE | TIPOGRAFICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Matenial diddctico g. Tamafio de textos Los fitules son ebservables mas 2l cuerpo de texto
(titulos ¥ cuarpo de no
taxta)
h. Fuente tipogrifica Serif Sans zerif % | Romanas
Egipeias Manmuscritas Decorativas
1 Samdntica y sintdctica | El contexto astd bien utilizado para la edad de los
estudiantes
COMPONENTE | CROMATICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Matenial didactico a. Catsgonias da los Primanios Secundanes | x | Tercianios
colores empleados x x
f  Gamas empleadas Armoniaz Contrastes x
ik FACULTAD DE TECHNOLOGIAS
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Fuente: Elaboracién propia
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Figura 23. Taller de Reconocimiento Animal
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Figura 24. Taller de Evolucién y Relacion Animal
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Figura 25. Taller de Finalizacion y Refuerzo
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Figura 26. Talleres de Identificacion de Plantas
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Figura 27. Taller de Investigacion de Ecosistemas
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Figura 28. Taller de Finalizacion y Refuerzo
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4.3 Proceso de disefio

Para el desarrollo de un disefio es importante seguir una metodologia, es asi que, segun Scott
(2002) dicha metodologia se define como la respuesta a un problema grafico, descrita a
continuacion.

Tabla 13. Método de Disefio de Robert Scott

Causa Primera

« |dentificar o encontrar la necesidad del disefio

Causa Formal

« Visualizacion de los objetos en bocetos
« Utilizacidn de técnicas y recursos modernos

» Conocimiento de los diferentes materiales a utilizarse en la
elaboracion del producto

Causa Técnica

« Identificacién y eleccion del software para elaborar el arte final

Fuente: (Scott, 2002)

La metodologia a utilizarse en el presente proyecto de investigacion se basa en las 4 etapas
gue se mencionan en la tabla anterior, en donde la causa primera permite identificar la
necesidad que existe, el motivo, el por qué y para qué disefiamos, con lo cual establecemos
el objetivo de la elaboracién de las piezas graficas.

La causa formal es la que permite darle forma al disefio a través de un proceso creativo
basado en la imaginacién, para después plasmarlo a través de bocetos donde se visualizaran
las ideas que responderdn a la necesidad planteada, este proceso debe tener un equilibrio
entre lo consiente y lo intuitivo.

La causa material define los materiales a utilizarse en la elaboracion del arte final, una vez
escogidos los materiales se prosigue a analizar las técnicas y herramientas necesarias.

La causa técnica es la encargada de los medios tecnoldgicos a usarse como son: maquinarias,
softwares, entre otros. Aqui se transforman los bocetos de la causa formal en el disefio
digitalizado.

Esta metodologia es la que cumple con los requerimientos para crear los juegos didacticos
relacionados con la flora y fauna ecuatoriana
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4.3.1. Causa primera: Identificacion de la necesidad de disefio

Para la realizacion del presente trabajo de investigacion se plantea el disefio de material
didactico ladico como estrategia para fortalecer el aprendizaje de la flora y fauna
ecuatoriana, esta premisa nace de la necesidad de un material que aporte en el proceso de la
ensefianza, considerando que el gobierno si proporciona un texto individual para la materia
de Ciencias Naturales, este contiene contenidos de valor para los estudiantes, sin embargo,
no posee tantas actividades para reforzar lo aprendido de una manera interactiva, y la
existente es Unicamente al finalizar la unidad de estudio, es asi que, los docentes utilizan
materiales tradicionales como carteles, figuras en fomix, material concreto (muchas veces
proporcionados por los mismos estudiantes) y el pizarron para ilustrar sus ideas.
Concluyendo que si existiese este tipo de material, la ensefianza — aprendizaje estaria siendo
enriguecida tanto para docentes como para estudiantes.

4.3.1.1 Pablico Objetivo

El material didactico ludico esta dirigido a nifios de 7 a 8 afios de edad pertenecientes al
tercer ano de educacion basica paralelos “A”, “B” y “C” de la Unidad Educativa Amelia
Gallegos. Dicho publico objetivo al pertenecer a una Unidad Educativa fiscal corresponden
a una clase social media, media — baja y baja. Por lo tanto, esta segmentacion sirve de
referencia al momento de disefiar la propuesta, ya que se pretende que todos los nifios puedan
tener acceso a este material.

4.3.1.2 Segmentacion de mercado

Clase social: Media, media — baja y baja.

Educacion: Pablica financiada por el estado.

En la segmentacién de mercado, se pretende llegar a la muestra seleccionada en el proceso
de investigacion, es decir, el tercer ano de educacion basica paralelos “A”, “B” y “C” de la
Unidad Educativa Amelia Gallegos, al establecer que el material es de tipo didactico ludico,
el cual seré& considerado accesible para todo el segmento de mercado mencionado.

4.3.1.3 Muestra intencional estratificada

La muestra pertenece a la Unidad Educativa Amelia Gallegos correspondiente al afio lectivo
2023 — 2024, del tercer afio de educacion basica.

4.3.1.4 Muestra no estratificada

La muestra integra a los estudiantes de los paralelos “A”, “B” y “C”, dando como resultado
74 estudiantes.

e Tercero “A”: 28 estudiantes
e Tercero “B”: 23 estudiantes
e Tercero “C”: 23 estudiantes

4.3.1.5 Perfil demografico

e Ocupacion: Estudiantes
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e Nivel educativo: Tercero de basica paralelos “A”, “B” y “C”.
e Edad: Entre 7 — 8 afios

e Género: Masculino y femenino

e Etnia: 100% mestiza

4.3.1.6 Ubicacion geografica

e Pais: Ecuador

e Provincia: Chimborazo
e Cantédn: Riobamba

e Parroquia: Veloz

4.3.1.7 Perfil psicografico y cultural

Los datos obtenidos del perfil psicografico y cultural, estan descritos en las tablas 7, 8 y 9
mediante las cual se obtuvo la siguiente informacion de los estudiantes:

e Vestimenta: Uniforme del diario y de deportes de la institucion mas un calzado
negro.

e Clase social: media, media — baja y baja.

e Etnia: 100% mestiza.

e Tipo de utiles: Texto educativo, cuadernos, lapices, colores, borradores.

e Comportamiento en clase: En su mayoria son bastante tranquilos, sin embargo,
existen grupos de extrovertidos con caracteristicas de alegria, son un poco
desordenados y tienden a perder el interés rapidamente cuando el docente explica por
mucho tiempo sin realizar alguna actividad. Algunas veces el docente no es tomado
en cuenta durante las clases lo que ocasiona bulla. Por otro lado, al momento de
realizar una actividad en el libro lo hacen de forma correcta. Durante la clase, se nota
que les llama la atencidn el uso de material didactico como carteles, laminas o
material concreto.

e Comportamiento en el recreo: La mayoria de estudiantes consumen frutas, snacks
y bebidas traidos de sus hogares, otros lo que venden en el bar y casi nadie el
desayuno escolar proporcionado por el gobierno. Al momento de jugar, interactian
los nifios con las nifias y juegan libremente lo que es de su preferencia, ya sea, con
la pelota, a las escondidas o0 con mufiecos.

4.3.1.8 Justificacion

En base a los datos obtenidos, se puede evidenciar la necesidad que existe para desarrollar
material didactico ludico para la ensefianza — aprendizaje de los estudiantes en cuanto al
tema de la flora y fauna ecuatoriana. Al realizar el proceso de creacion se debe tomar en
cuenta que dicho material debe contener caracteristicas llamativas que vayan acorde a la
edad de los estudiantes, ademéas de tener contenidos de valor para enriquecer el proceso
mencionado.

De acuerdo a la ficha de guia de observacion, el docente refleja que utiliza el texto educativo
del gobierno y también su propio material didactico, en el texto se evidencia que no posee
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las actividades ludicas necesarias para el correcto refuerzo y en el material que el docente
usa a pesar de ser didactico, los estudiantes pierden el interés o lo encuentran repetitivo.

El proceso de ensefianza estd basado en consultas en internet sobre los temas a tratarse,
material didactico y concreto que el docente desarrolla, sin embargo también existen
inconvenientes en realizar el material, ya que de acuerdo a la entrevista, gastan mucho
tiempo y dinero en tenerlos listos.

Es por eso que, los estudiantes requieren de un material didactico ludico, en donde puedan
interactuar libremente y con confianza, sin dejar de lado la importancia de estudiar la flora
y fauna ecuatoriana, de forma que sea facil su comprension e interpretacion, donde se
evidencie un aprendizaje significativo dentro del aula tanto para el docente como para los
estudiantes.

4.3.1.9 Conclusiones

En la justificacion del proyecto de investigacion se plantea que la propuesta debe ser fisica,
ya que se propone la creacion de material didactico ladico enfocado en la flora y fauna
ecuatoriana, el cual se define de esta manera por las caracteristicas y el contexto en el cual
se va a desarrollar.

Segun los instrumentos aplicados en la institucion hacia los docentes y los estudiantes se
plantea el desarrollo de material didactico ludico en un soporte fisico, que sea facil de
manejar y que al mismo tiempo dure lo necesario para aplicarlo en un futuro con otra
generacion de estudiantes, dicho material debe poseer caracteristicas propias en la cual se
solucionara las necesidades evidenciadas en el estudio.

En el desarrollo de material didactico se aplicaran los contenidos propios del texto educativo,
complementado de los extras que los docentes ensefian, en los cuales se motivara a los
estudiantes a integrar la ladica como un recurso impreso para el desarrollo de actividades
que fortaleceran el aprendizaje dentro del aula de clase. Para la elaboracion de la propuesta
se seguiran principios de disefio consultados con un experto en disefio grafico, quien guia
parametros importantes a seguir para que el material sea un aporte indispensable y apoye a
docentes y estudiante para el proceso de ensefianza - aprendizaje.

El material didactico ludico esta dividido en las siguientes secciones:
e Juegos didacticos ludicos de la flora y fauna ecuatoriana por regiones
o Dadoaventuras
o Desarrollados para fomentar el aprendizaje activo y reforzar
conceptos especificos.
o Sirve para facilitar la comprension y crear interés sobre la floray
fauna ecuatoriana.
o Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana
o Motiva a la atencion y retroalimentacion de la ensefianza.
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o Fomenta la creatividad generando conocimiento e intercambio de
ideas.
[ustracion
o Formas y figuras creadas para la identificacion de la flora y fauna de cada
region del Ecuador.
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4.3.2. Causa Formal
4.3.2.1 Proceso Creativo

Durante el proceso de disefio en el desarrollo del material didéctico ladico para los nifios de
tercer afio de educacion basica de la Unidad Educativa Amelia Gallegos de 7 a 8 afios de
edad, las ilustraciones manejan una linea grafica que responde al publico objetivo con el que
se trabajo durante el proyecto de investigacion, ademas complementa de manera idonea la
ensefianza — aprendizaje de la flora y fauna ecuatoriana.

En el desarrollo de la propuesta, los bocetos van acorde con los requerimientos necesarios
para la creacion de juegos didacticos ladicos, por lo tanto, para llevar a cabo dicho proceso
se debe tomar en cuenta la tipologia a usarse en cuanto a su forma, esto se ha detallado en la
presente investigacion, adicionando el criterio del experto en comunicacion visual,
fortaleciendo la diagramacion y maquetacion del material.

4.3.2.2 Estilo

Para definir el estilo de la propuesta del material didactico se debe tomar en cuenta el publico
objetivo, es asi que se considera que el estilo infantil va acorde, ya que al ser nifios los juegos
didacticos ludicos deben ser interactivos, divertidos y llamativos, sin dejar de lado el
contenido de valor que deben tener para que los contenidos sean aprendidos de mejor forma.
El estilo infantil se caracteriza por utilizar formas y figuras ilustradas con rasgos un tanto
exagerados, en donde los personajes resultan entretenidos y cautivadores, a diferencia de la
utilizacion de iméagenes reales.

4.3.2.3. Encuesta a los estudiantes de tercer afo de educacion.

Para establecer la propuesta, se realizd una encuesta a los nifios de tercer afio de educacién
basica de los paralelos “A”, “B” y “C”, dicha encuesta servird para definir qué tipo de
material didactico les interesa mas y al mismo tiempo conocer cuanto saben sobre la flora 'y
fauna ecuatoriana, tomando en cuenta que la poblacidn es de 74 estudiantes, los resultados
son los siguientes:

1. Dentro del aula de clases, ¢qué recurso didactico te llama mas la atencion?
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m Carteles  m Figuras de fomix = Texto Educativo ~ ® Hojas impresas con informacién/dibujos

Grafico 1. Eleccién de recursos didacticos existentes

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 68% indicaron que les llama mas la atencién
las hojas impresas con informacion/dibujos, el 24% prefiere los carteles, el 4% las figuras
en fémix y el 4% restante el texto educativo.

Interpretacion: Las hojas impresas con informacion/dibujos tienen un impacto positivo en
los estudiantes, lo que indica que el contenido con dibujos en donde pueden interactuar es lo
que mas les llama la atencion.

2. De las siguientes imagenes, ¢cual prefieres?
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= Imagen real  m llustracion infantil

Gréfico 2. Eleccion de tipo de imagen

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 82% indicaron que prefieren la ilustracion
infantil, mientras que el 18% prefiere la imagen realista.

Interpretacion: El porcentaje indica que los estudiantes prefieren la ilustracion infantil,

pues tiene rasgos mas tiernos y adorables, por lo que se deduce que la propuesta debe
contener ilustraciones de este tipo.

3. De las siguientes imagenes, ¢ reconoces estos animales?

a. Condor Andino

uSi = No
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Gréafico 3. Reconocimiento de animales

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 76% indicaron que no conocen al condor
andino y pero mencionaron que pertenece a la region sierra, mientras que el 24% si lo
reconocio.

Interpretacion: El porcentaje indica que unos pocos reconocen al condor andino, mientras
que la mayoria no lo reconoci6 a pesar de observar su imagen, sin embargo saben que
pertenece a la region sierra, por lo que es importante crear una ilustracion de este animal con
datos referentes al mismo.

b. Mono aullador

= Si = No

Gréafico 4. Reconocimiento de animales

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 92% indicaron que no conocen al mono
aullador, sin embargo mencionaron que al ser un mono este habita en la regidn costa,
mientras que Unicamente el 8% si lo reconocio, este porcentaje equivale solo 5 estudiantes.

Interpretacion: El porcentaje indica que solo 5 estudiantes reconocieron el mono aullador,
mientras que en un alto porcentaje equivalente a 69 estudiantes no lo reconocieron, por lo
que es importante crear una ilustracion de este animal con datos referentes al mismo.

c. Tucéan
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= Si = No

Grafico 5. Reconocimiento de animales
Fuente: Elaboracién propia

Analisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 87% indicaron que no conocen al tucan y
estaban divididos en que si pertenece a la regidon oriente o a la insular, mientras que
Unicamente el 13% si lo reconocio.

Interpretacion: El porcentaje indica que la mayoria no reconoce al tucan y se confunden
con respecto a la region que pertenece, mientras que un pequefio porcentaje si lo reconocio,
un factor determinante fue su color y pico, por lo que es importante crear una ilustracion de
este animal con datos referentes al mismo.

d. Piquero de patas azules

= Si = No

Gréfico 6. Reconocimiento de animales
Fuente: Elaboracion propia
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Andlisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 86% indicaron que no conocen al piquero de
patas azules, sin embargo sabian que pertenece a la regién insular, mientras que Unicamente
el 14% si lo reconocio.

Interpretacion: El porcentaje indica que la mayoria no reconoce al piquero de patas azules,
pero tienen claro a qué region pertenece, mientras que en pequefio porcentaje si lo reconocid,
también mencionaron que sus patas son lo que més llaman la atencion, por lo que es
importante crear una ilustracion de este animal con datos referentes al mismo.

4. De las siguientes imagenes, ¢ reconoces estas plantas?

a. Palo Santo

uSi mNo

Gréfico 7. Reconocimiento de plantas

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 86% indicaron que no conocen el palo santo
y tampoco sabian que pertenece a la regién costa, mientras que Unicamente el 14% si lo
reconocio.

Interpretacion: El porcentaje indica que la mayoria no reconoce el palo santo y tampoco
tienen claro a qué regidn pertenece, mientras que en pequefio porcentaje si lo reconocio, por

lo que es importante crear una ilustracion de este animal con datos referentes al mismo y
mencionar a qué region pertenece.

b. Tomate de arbol
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=Si = No

Grafico 8. Reconocimiento de plantas
Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 96% indicaron que si conocen el tomate de
arbol, sin embargo lo reconocen mas por su fruto que por su arbol, si intuyeron que pertenece
a la region sierra, mientras que unicamente el 4% no lo reconocio.

Interpretacion: El porcentaje indica que casi todos reconoce el tomate de arbol, no tienen
claro cual es su arbol pero si su fruto, intuyeron a qué regidn pertenece, mientras que en
pequefio porcentaje no lo reconocid, por lo que es importante crear una ilustracion de este
arbol con datos referentes al mismo y mencionar a qué region pertenece.

c. Musgo

= Si = No

Gréfico 9. Reconocimiento de plantas

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 60% indicaron que si conocen el musgo, sin
embargo lo reconocen més utilizarse en los pesebres, no reconocieron que pertenece a la
region oriente, mientras que el 40% no lo reconocio.

Interpretacion: El porcentaje indica que mas de la mitad lo reconoce méas que todo por su
uso en épocas navidefias, sin embargo no reconocen la region a la que pertenece, mientras
que otros no lo reconocid, por lo que es importante crear una ilustracion de esta planta con
datos referentes al mismo y mencionar a qué region pertenece.

d. Unfa de gato

2%

= Si = No

Gréfico 10. Reconocimiento de plantas
Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 2% indicaron que si conocen la ufia de gato,
principalmente porque mencionan que con su planta se hace agua medicinal, este porcentaje
pertenece Gnicamente a 3 estudiantes, sin embargo no reconocieron que pertenece a la regién
insular, mientras que mayoritariamente el 98% no lo reconocio.

Interpretacion: El porcentaje indica que méas casi por completo los estudiantes no
reconocen esta planta, y el minimo porcentaje que lo reconoce, no sabe a qué regién
pertenece, por lo que es importante crear una ilustracion de esta planta con datos referentes
al mismo y mencionar a qué region pertenece.

5. De las siguientes opciones, ¢con qué juego te gustaria aprender sobre la flora 'y

fauna ecuatoriana?
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AP

28%

= Rompecabezas = Bingo = Laberintos = Juegos de mesa = Pop up ilustrado = Adivinanzas con tarjetas

Grafico 11. Eleccion de juegos didacticos
Fuente: Elaboracion propia

Analisis: De los 74 estudiantes encuestados, el 28% indicaron que les gustaria aprender con
juegos de mesa, el 25% prefirio el pop up ilustrado, el 22% prefiere los laberintos, el 12%
se decidio por los rompecabezas, el 8% por las adivinanzas con tarjetas y un minimo 5% les
gustaria el bingo.

Interpretacion: Los estudiantes eligieron los juegos de mesa como el medio por el que mas
les gustaria aprender sobre la flora y fauna ecuatoriana, seguida por las tarjetas pop up, las
cuales demostraron ser innovadoras ante los nifios por lo que fue un factor para que se
decidieran por ellas, seguido de los laberintos que la mayoria los habia jugado en libros para
colorear, después se encuentran los rompecabezas, seguido de las adivinanzas con tarjetas
ya que mencionaron que les gusta imaginarse de qué trata la adivinanza y por altimo el bingo,
ya que la mayoria menciond que es un juego de “grandes”.

4.3.2.4 Resultados segun el porcentaje
Tipo de juego ganador

e Juego de mesa (28%)

e Pop Up ilustrado (25%)
4.3.2.5 Nombre de los juegos

Para escoger los nombres de los juegos didacticos ltdicos se establecieron dos herramientas
que facilitan la generacidn de nuevas ideas sobre el tema de investigacion. Es asi que para
el juego de mesa se realizé una combinacion de palabras entre “dados” y “aventuras” ya que,
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en el juego de mesa para avanzar se necesita de dados y el mismo al ser un juego competitivo
lo lleva a ser una aventura. Dando como resultado:

e Dadoaventuras
Para las tarjetas pop up ilustradas se realizd una lluvia de ideas sobre las palabras
relacionadas con el aprendizaje y el refuerzo de contenidos, en donde se lleg6 a la conclusion
de que el uso de un verbo en gerundio invita al estudiante a relacionarse de manera directa
con las tarjetas, afladido la idea base de la investigacion. Dando como resultado:

e Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana

4.3.2.6 Contenido de los juegos

e Animales de las 4 regiones del Ecuador

e Plantas de las 4 regiones del Ecuador

e Entornos

e Informacion de los animales

e Informacion de las plantas

e Datos curiosos de la flora y fauna de las 4 regiones del Ecuador

4.3.2.7 Fundamentos de la caracterizacion

4.3.2.7.1 Rasgos culturales

Los rasgos culturales de los cuatro personajes principales del juego “Dadoaventuras”, estan
basados en los cuatro animales que estan en peligro de extincidn, cada uno pertenecientes a
cada region del Ecuador, es decir, Costa, Sierra, Oriente e Insular.

Para elegir a estos cuatro personajes se realiz6 un analisis en donde se tomo en cuenta que
estos animales son de poco o casi nulo conocimiento por parte de los estudiantes, ademas de
la importancia que los mismos tienen dentro del Ecuador, generando asi un impacto que debe
conocerse desde temprana edad para dar mas visibilidad a los animales escogidos.

Es asi que, los cuatro animales escogidos para formar parte de los personajes principales del
juego son: el Mono Aullador perteneciente a la region Costa, el Céndor Andino
perteneciente a la region Sierra, el Tucan perteneciente a la region Oriente y la Tortuga
Galapagos proveniente de la region Insular. Para su caracterizacion se trabajara con rasgos
infantiles, con caracteristicas sencillas y coloridas sin dejar de lado los detalles que tienen
cada uno, siendo atractivos para los nifios de 7 y 8 afios de edad.

Para el juego “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana”, los rasgos culturales estan
basados en los cuatro animales y plantas con mayor nimero de ejemplares, cada uno
pertenecientes a cada region del Ecuador, es decir, Costa, Sierra, Oriente e Insular. Estos se
presentaran por pareja en cada tarjeta.

La eleccion de estos ocho personajes esta fundamenta en el texto educativo, pues las
imagenes que se presentan para su ensefianza muestran animales basicos para los nifios como
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son gatos, loros, mariposas, entre otros. Estableciendo un refuerzo de contenidos a través del

uso de las tarjetas pop up.

Es asi que, la eleccion de los cuatro animales y plantas escogidos para formar parte de los
personajes principales del juego son: el Pulpo y Algas Marinas pertenecientes a la region
Costa, el Conejo Andino y Zanahorias pertenecientes a la region Sierra, el Loro Amazonico
y el Ceibo pertenecientes a la region Amazoénica y El Pingliino de Galapagos y el Cactus
provenientes de la region Insular. Para su caracterizacion también se trabajara con rasgos
infantiles, creando un ecosistema que acompafie a estos animales.

Teniendo en cuenta lo expuesto, se crea la necesidad de tener multiples personajes
principales en el juego para mejor interactividad de los nifios, se presentd un analisis con
caracteristicas de los personajes por lo cual fueron escogidos.

4.3.2.7.2 Anélisis de las caracteristicas de los personajes

Tabla 14. Caracteristicas para el estilo de ilustracion infantil

PARAMETROS

DESCRIPCION

Estilo

lustracion infantil

Tipo

Dibujo animado / Cartoon

Morfologia

Cabeza: Acorde a la proporcion del
cuerpo.

Rostro: Rasgos exagerados, uso de trazos
gruesos, expresiones que transmiten
frescura y diversion, detalles simples para
su facil comprension.

Cuerpo: Proporcionada con la cabeza,
simplificacién de detalles, uso de luces y
sombras.

Proporcion

La proporcion de los personajes esta
basado acorde al tamafio natural de cada
uno de cada uno.

La exageracion dependera del tipo de
ilustracion y de los rasgos de cada animal.

Figura

Formas sencillas

Detalles simples de acuerdo al animal
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Uso de luces y sombras para mejorar la
caracterizacion.

Técnica Manual al realizar los bocetos de cada uno.
Digital al momento de pasarlo al software,
ilustrarlo y hacer uso de la pintura digital.

Referencia Fotografia real de los personajes

Detalles Reflejar alegria y ternura

Trazos gruesos
Colores vivos y llamativos

Aplicacion de luces y sombras

Fuente: Padilla Henry (Caracteristicas para estilo de ilustracién infantil, 2019, pag.62)
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4.3.2.7.3 Fichas bibliogréaficas para “Dadoaventuras”
Tabla 15. Ficha bibliogréfica del Mono Aullador

Ficha del personaje

Nombre

Mono Aullador

Nombre Cientifico

Alouatta Palliata

Otros nombres

Aullador colorado o Mono congo

Categoria Mamifero
Familia: Atelidae
Especie Primate Platirrino

Distribucion geografica

Presente en la Costa ecuatoriana Yy
estribaciones occidentales de los Andes.

Habitat

Bosques secos y humedos

Estado de conservacion

En peligro de extincion, esté dentro de las 25
especies de primates mas amenazados del
mundo. Dentro del Ecuador se encuentran de
20 a 50 ejemplares.

Edad de madurez

Los machos llegan a la madurez entre los 58
y 66 meses y las hembras entre los 43 y 54

meses.
Tamafio Aproximadamente entre 44 — 59cm y su cola
entre 54 y 75cm.
Peso Los machos tienen un peso promedio de 7,5

kg y las hembras 6,3 kg

Alimentacion

Principalmente de hojas, frutas y flores

Rasgo mas caracteristico

Potente aullido que se puede escuchar en un
radio de hasta 4.8km, es decir 48 cuadras de
distancia.

Caracteristicas fisicas

Se caracteriza por su color caoba rojizo en
todo el cuerpo, su cara desnuda de color negro
y un pelaje facial a manera de barba
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Personalidad Se mueve lentamente y es sedentario

Comportamiento Son animales diurnos y alternan los ciclos de
actividad durante épocas de lluvias (duermen
menos y caminan mas) y épocas secas
(duermen méas y caminan menos). Se
congregan en grupos de 6 animales

Referencia grafica o fotogréafica
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Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 16. Ficha bibliografica del Condor Andino

Ficha del personaje

Nombre

Coéndor Andino

Nombre Cientifico

Vultur gryphus

Otros nombres

Condor de los Andes o Rey de los Andes

Categoria Aves
Familia: Cathartidae / Catartidas
Especie Vultur gryphus Linnaeus.

Distribucion geogréfica

Habita en la cordillera de los Andes y las
costas adyacentes del océano Pacifico en el
oeste de Ameérica del Sur.

Habitat

Zonas montariosas y acantilados altos.

Estado de conservacion

En peligro de extincion por la pérdida de
habitat y el envenenamiento provocado por
alimentarse de animales intoxicados o por
cazadores ilegales.

Edad de madurez

Entre los 5 y 6 afios de edad.

Tamafo Aproximadamente entre 1,20 a 1,30 m. Su
Envergadura alar esté entre 3 a 3,30 m.
Peso Los machos tienen un peso de hasta 12kg y las

hembras hasta 10kg

Alimentacién

Principalmente su dieta se basa en animales
muertos de gran tamafio como llamas,
alpacas, venados y armadillos.

Rasgo mas caracteristico

Es considerado una de las aves mas longevas
del mundo, pues puede llegar a vivir hasta 75
afios de edad.

Caracteristicas fisicas

Tiene plumaje negro con un collar de plumas
blancas que rodea la base del cuello, en el
macho, grandes manchas blancas en las alas.
El macho tiene una barba en el cuello y una
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gran cresta de color rojo oscuro en la
coronilla. La hembra es mas pequefia que el
macho.

Personalidad

Es un ave timida y desconfiada ante el ser
humano

Comportamiento

Pasan gran parte de su tiempo volando y
Generalmente se los observa planeando solos
0 en pequefios grupos.

Referencia grafica o fotogréafica

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 17. Ficha bibliogréafica del Tucan

Ficha del personaje

Nombre

Tucén

Nombre Cientifico

Ramphastos toco

Otros nombres Tucén Toco

Categoria Aves

Familia: Ramphastidae

Especie Ramphastas toco Statius Muller

Distribucion geogréfica

Habita en la region Amazonica, al norte de
Napo y al noreste de Morona Santiago.

Habitat

Bosques humedos y boques tropicales
lluviosos.

Estado de conservacion

En peligro de extincion debido a la
destruccién de las selvas en las que habita.
Ademas del trafico ilegal.

Edad de madurez

Entre los 4 y 6 afios de edad.

Tamaho

Aproximadamente mide 63cm de longitud.

Peso

Alrededor de 500gr.

Alimentacion

Se alimenta principalmente de fruta, también
come insectos, reptiles y huevos de otras aves,
y verduras como zanahoria y pepino.

Rasgo maés caracteristico

Su pico tiene de 20 cm de largo. Tienen dos
dedos hacia delante y dos hacia atras.

Caracteristicas fisicas

Se caracterizan por tener las alas negras, la
cola presenta terminaciones  blancas.
El pileo y la nuca son de color negro, la grupa
es de color blanco, la cara tiene manchas de
color lanco, amarillo y amarillo — naranja. El
pico es naranja con areas negras y amarillas.
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Personalidad Es un ave audaz y tenaz.

Comportamiento Se posan en parejas, familias o pequefios
grupos.

Referencia gréafica o fotografica

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 18. Ficha bibliogréafica de la Tortuga Galapagos

Ficha del personaje

Nombre

Tortuga de Galapagos

Nombre Cientifico

Chelonoidis

Otros nombres

Tortuga Gigante de Galapagos

Categoria Reptiles
Familia: Testudinidae
Especie Geonchelone nigrita

Distribucion geografica

Habita en la region Insular, alrededor de la
Isla Santa Cruz.

Habitat

Zonas secas Y aridas en las partes altas de las
islas.

Estado de conservacion

En peligro de extincion debido a la amenaza
de especies no nativas que los colonos
introdujeron en las islas, incluidos los
jabalies, los perros, los gatos, las ratas, las
cabras y los burros, ya que se alimentan de
huevos y crias de tortuga

Edad de madurez

Entre los 20 y 25 afios de edad.

Tamaho

Aproximadamente miden 2m de longitud.

Peso

Puede llegar a pesar hasta 400kg.

Alimentacion

Se alimenta principalmente de frutos
silvestres, gramineas, y cactaceas.

Rasgo mas caracteristico

Tienen un promedio de vida de méas de 100
afos, la mas longeva vivid 175 afios.

Caracteristicas fisicas

Se caracterizan por su caparazon negro y
oval, de 130 cm de largo, el cual es
abovedado, mas alto en el centro que en el
frente, y amplio en la parte anterior.
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Personalidad Caminan con calma pisando la vegetacion y
construyendo los caminos para que otras
especies de las islas, tanto de flora como fauna
puedan desarrollarse.

Comportamiento Son animales solitarios y la mayoria pasa en
cautiverio.

Referencia gréafica o fotogréafica

Fuente: Elaboracién propia
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4.3.2.7.4 Fichas bibliogréaficas para “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana”
Tabla 19. Ficha bibliogréfica del Pulpo

Ficha del personaje

Nombre

Pulpo

Nombre Cientifico

Octopus Vulgaris

Otros nombres

Pulpo Comun / Pulpo de Roca

Categoria Acuatico invertebrado
Familia: Octopodidae
Especie Octopus

Distribucion geografica

Presente en la Costa rocosa ecuatoriana a
pocos metros de profundidad.

Habitat

Océano Pacifico, Mediterraneo y Atlantico
oriental.

Estado de conservacion

De preocupacion menor, pues en el
apareamiento pone entre 10 000 y 50 000
huevos.

Edad de madurez

Entre 6 a 8 meses.

Tamafio Aproximadamente 1m, su manto puede llegar
hasta los 25cm.
Peso Desde 1kg hasta los 10kg.

Alimentacién

Se alimenta de crustaceos pequefios, bivalvos
Yy peces.

Rasgo maés caracteristico

Para defenderse expulsan una secrecion a base
de tinta para confundir a su agresor.

Caracteristicas fisicas

Consta de una gran cabeza de forma ovalada,
8 tentaculos con dos hileras de ventosas cada
uno, que pueden regenerarse Si  son
amputados.

Personalidad

Se mueve lentamente y es sedentario

101




Comportamiento

Son animales de actividad nocturna, en el dia
permanece oculto en grietas o cavernas.

Referencia gréfica o fotografica

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 20. Ficha bibliogréafica de las Algas Marinas

Ficha técnica

Nombre Algas Marinas
Nombre Cientifico Rhodophyta
Categoria Marina

Reino Protista
Orden Fucales

Distribucion geogréfica

Presente en la Costa ecuatoriana y Galapagos.

Habitat

Océano Pacifico, Mediterraneo y Atlantico.

Estado de conservaciéon

De preocupacion menor, pues es la planta mas
comun en la zona costera.

Tamano

Hasta 60m de longitud.

Caracteristicas fisicas

Son frondosas y presentan un color
caracteristico que va desde verde oliva a
varios tonos de marrén.

Referencia gréfica o fotografica
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Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 21. Ficha bibliogréafica del Conejo Andino

Ficha del personaje

Nombre

Conejo Andino

Nombre Cientifico

Sylvilagus andinus

Otros nombres No existe
Categoria Mamifero
Familia: Leporidae
Especie S. Andinus

Distribucion geogréfica

Presente en la provincia de Chimborazo.

Habitat

Paramos andinos.

Estado de conservaciéon

De preocupacion menor, pues se reproducen
desde los 4 meses y el periodo de gestacion es
de un mes.

Edad de madurez

Entre 2 a 4 meses.

Tamano

Aproximadamente 40 a 50cm.

Peso

No sobrepasa los 3kg.

Alimentacién

Se alimenta de hojas verdes, verduras y
hortalizas.

Rasgo mas caracteristico

Posee grandes orejas.

Caracteristicas fisicas

Son animales de cuerpo robusto y compacto,
con 4 patas, una cola corta y mulliday 2 orejas
largas que alcanzan hasta 10cm de longitud.

Personalidad

Son muy limpios, y continuamente lamen su
pelaje para mantenerlo sano.

Comportamiento

Son animales de actividad nocturna muy
sociales gque viven en grandes grupos

105



Referencia gréfica o fotografica

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 22. Ficha bibliogréafica de las Zanahorias

Ficha técnica

Nombre

Zanahoria

Nombre Cientifico

Daucus carota

Categoria Terrestre
Reino Plantae
Orden Apiales

Distribucion geogréfica

Presente en la region Sierra.

Habitat

Se extiende por las provincias de Pichincha,
Cotopaxi, Tungurahua, Bolivar y
Chimborazo.

Estado de conservacion

De preocupacion menor, pues es un cultivo
bianual, es decir que se cultiva todo el afio.

Tamaho

Entre 15a 17cm.

Caracteristicas fisicas

De color naranja, posee hojas verdes y textura

lefiosa.

Referencia gréfica o fotografica
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Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 23. Ficha bibliogréafica del Loro Amazonico

Ficha del personaje

Nombre

Loro Amazoénico

Nombre Cientifico

Amazona amazonica

Otros nombres Loro Guaro
Categoria Ave
Familia: Psittacidae
Especie Amazona

Distribucion geogréfica

Presente en la region Amazonica

Habitat

Selvas tropicales.

Estado de conservaciéon

De preocupacion menor, pues durante la
reproducciéon ponen de 3 a 5 huevos que
tardan tres semanas en romperse. Se cree que
en libertad existen 3.000 a 12.000 ejemplares.

Edad de madurez

Entre 2 a 4 meses.

Tamanho

Aproximadamente 33cm.

Peso

Pesa 340g

Alimentacién

Se alimenta de semillas y fruta.

Rasgo mas caracteristico

Son aves ruidosas.

Caracteristicas fisicas

Su plumaje es principalmente verde con la
frente blanca o amarilla, las mejillas amarillas
y anillos oculares azules.

Personalidad

Por lo general se lo ve en parejas o bandadas
de 50 ejemplares.

Comportamiento

Son animales hiperactivos.
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Referencia gréfica o fotografica

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 24. Ficha bibliogréafica del Ceibo

Ficha técnica

Nombre

Ceibo

Nombre Cientifico

Ceibo Trichistandra

Categoria Terrestre
Reino Plantae
Orden Fabales

Distribucion geogréfica

Presente en la region Amazonica.

Habitat

Se extiende por las provincias de Orellana,
Sucumbios, Napo y Morona Santiago. .

Estado de conservaciéon

De preocupacion menor, pues es la planta que
mas rodea a la region.

Tamano

Hasta 60m de longitud y 40m a la redonda.

Caracteristicas fisicas

Arbol gigante de tronco cilindrico con corteza
de color grisaceo y hojas frondosas atractivas
para nido de las aves, como las Aguilas,
Arpias, Tangaras entre otras.
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Referencia gréfica o fotogréafica

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 25. Ficha bibliogréafica del Pinglino de Galapagos

Ficha del personaje

Nombre

Pinguino de Galapagos

Nombre Cientifico

Spheniscus mendiculus

Otros nombres No existe
Categoria Ave

Familia: Spheniscidae
Especie S. mendiculus

Distribucion geogréfica

Presente en la region Insular.

Habitat

Islas Fernandina e Isabel.

Estado de conservaciéon

De preocupacion menor, pues existen 17 000
ejemplares registrados.

Edad de madurez

Entre 6 a 4 meses.

Tamano

Aproximadamente 49cm

Peso

Entre 1.7 a 2.6kg.

Alimentacién

Se alimenta de semillas y fruta.

Rasgo maés caracteristico

Tienen un pico largo.

Caracteristicas fisicas

Tienen la cabeza negra con un borde blanco
alrededor de las orejeras negras y la barbilla,
para unirse en la garganta. Tienen la parte
superior de un color negro grisaceo y la parte
inferior blanguecina, con dos bandas negras
en el pecho.

Personalidad

Son animales que viven en grutas costeras
cercanas al océano, buscando aguas
templadas.

Comportamiento

Nadan con lentitud y con sus cabezas fuera del
agua.
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Referencia gréfica o fotografica

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 26. Ficha bibliogréafica del Cactus

Ficha técnica

Nombre

Cactus

Nombre Cientifico

Opuntia echios

Categoria Terrestre
Reino Plantae
Orden Caryophyllales

Distribucion geogréfica

Presente en la region Insular

Habitat

Se extiende por las Islas Baltra, Daphne,
Santa Cruz, Santa Isabela y Santa Fe.

Estado de conservaciéon

De preocupacion menor, pues se extiende por
varias islas.

Tamano

Entre 1 a 10m.

Caracteristicas fisicas

Es inicialmente espinoso, después cubiertos
con laminas de color rojizo, las flores son
amarillas y los frutos de verde a marrén con
forma de tapa.

Referencia gréafica o fotografica
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Fuente: Elaboracion propia
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4.3.2.7.5 Personajes principales
Los personajes principales tanto para “Dadoaventuras” como “Explorando juntos la flora 'y
fauna ecuatoriana”, estan trabajados en una reticula basica modular de 3x3, teniendo en
cuenta el alto y ancho de cada uno. Considerando que estos personajes son de tipo cartoon
segun el analisis presentado en la tabla.

e Boceto para personajes principales de tarjetas de juego para “Dadoaventuras”

Figura 29. Boceto Mono Aullador Figura 30. Boceto Condor Andino

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: Elaboracion propia

Figura 31. Boceto Tucan Figura 32. Boceto Tortuga Galapagos

Fuente: Elaboracion propia Fuente: Elaboracion propia
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e llustracion final de los personajes principales de “Dadoaventuras”

Figura 33. I. Final Mono Aullador Figura 34. I. Final Céndor Andino

Fuente: Elaboracién propia Fuente: Elaboracion propia

Figura 35. I. Final Tucéan Figura 36. I. Final Tortuga Galapagos

Fuente: Elaboracién propia Fuente: Elaboracion propia
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e Bocetos para “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana”

Figura 37. Boceto Pulpo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 39. Boceto Conejo

Fuente: Elaboracidn propia

Figura 38. Boceto técnico Algas Marinas

|
v

Fuente: Elaboracion propia

Figura 40. Boceto técnico Zanahorias

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 41. Boceto Loro Amazoénico

VAN
T

Fuente: Elaboracion propia

Figura 43. Boceto Pinglino de Galapagos

Fuente: Elaboracion propia

Figura 42. Boceto técnico Ceibo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 44. Boceto técnico Cactus

g

Fuente: Elaboracion propia
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e [lustracion final de “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana”

Figura 45. 1. Final Pulpo Figura 46. I. Final Algas Marinas

Fuente: Elaboracién propia Fuente: Elaboracion propia

Figura 47. 1. Final Conejo Figura 48. I. Final Zanahorias

Fuente: Elaboracién propia Fuente: Elaboracién propia
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Figura 49. I. Final Loro Amazonico Figura 50. I. Final Ceibo

Fuente: Elaboracién propia Fuente: Elaboracién propia

Figura 51. I. Final Pingtino de Galapagos Figura 52. I. Final Cactus

Fuente: Elaboracion propia Fuente: Elaboracion propia
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4.3.3. Causa Material

Los materiales seleccionados para la ejecucion del material didéctico ladico, se han
determinado de acuerdo a la propuesta que se va a realizar, es decir los dos productos
didacticos finales, estos deben tener un soporte resistente, duradero y atractivo.

Para la ejecucion de la propuesta se han definido materiales como: cintra, vinil adhesivo,
carton de impresidn, etc. De esta forma se lograra garantizar un producto de calidad, con una
durabilidad al manejo del juego, ademas de ser llamativo, atractivo e interactivo para los
nifos.
4.3.3.1 Caracteristicas de impresion

e Juego didactico “Dadoaventuras”

Tabla 27. Caracteristicas impresion tabla

Tipo de papel Vinil Adhesivo

Carton de soporte Cintra de 6mm. Medida 450mm*300mm.
Calidad de impresion 1440dpi

Acabados Laminado transparente brilloso

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 28. Caracteristicas impresion de las tarjetas de juego

Tipo de papel Couche de 300gr. Medida 120mm*90mm.
Impresion Laser, tinta ecoldgica

Tipo de impresion Tiro

Acabados Laminado transparente brilloso

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 29. Caracteristicas impresion de las tarjetas de preguntas

Tipo de papel Couche de 300gr. Medida 120mm*90mm.
Impresion Léser, tinta ecoldgica
Tipo de impresion Tiro y retiro
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Acabados Laminado transparente brilloso

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 30. Caracteristicas impresion de las tarjetas de premio

Tipo de papel Couche de 300gr. Medida 120mm*90mm.
Impresion Laser, tinta ecologica

Tipo de impresion Tiro y retiro

Acabados Laminado transparente brilloso

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 31. Caracteristicas impresion de las fichas de marcaje

Tipo de material Acrilico de 3mm
Tipo de corte Corte laser
Acabados Vinil adhesivo

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 32. Caracteristicas impresion cartilla de instrucciones

Tipo de papel Papel iris 70gr.
Tamafo de papel A5

Impresion Léser, tinta ecoldgica
Tipo de impresion Tiro

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 33. Caracteristicas del packaging

Tipo de material Vinil adhesivo blanco brilloso.
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Carton de soporte Carton cartulina

Tipo de corte Corte laser

Fuente: Elaboracion propia

El formato de disefio y la diversidad de materiales utilizados van acorde a una investigacion
previa sobre juegos similares existentes en el mercado, en donde se encontré el juego “Mil
Nombres” que tiene un camino tipo serpiente en donde se encuentran preguntas, desafios,
premios, entre otros. En relacion a los terminados, se evidencia que la mica resalta la calidad
de impresion, ademas de brindar la proteccidén necesaria para el tiempo de uso que esta
definido

El tamafio del disefio de la tabla esta basado en relacion al estudio de Zufiiga (1998). El cual
de acuerdo a un analisis ergonémico y antropomeétrico, sugiere varios tamafios de impresion
(30x45cm, 45x60cm, 21x27cm 20x20cm) del cual se ha seleccionado el primero,
considerando que necesitan un elemento que esté acorde al area de trabajo que los nifios
utilizan.

Para las tarjetas de juego y de preguntas se tomé de referencia a las usadas en el juego
“UNO” pues tienen un tamafio ergondmico ideal para la correcta visualizacion tanto de
personajes como de informacion.

En cuanto al packaging del juego “Dadoaventuras” es de forma rectangular con las
caracteristicas propias que son contener y mantener el producto, ademas de ser facil de
guardarlo y transportarlo, razon por la que se eligieron los materiales que cuentan con estas
caracteristicas.

e Juego didactico “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana”

Tabla 34. Caracteristicas impresion tarjetas Pop up

Tipo de papel Cartulina de 180gr.
Tamarfo de papel A3

Impresion Léser, tinta ecoldgica
Tipo de impresion Tiro y retiro

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 35. Caracteristicas del packaging

Tipo de material Vinil adhesivo blanco brilloso.
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Carton de soporte

Cartoén cartulina

Tipo de corte

Corte laser

Fuente: Elaboracién propia

El tamafio de impresion de las tarjetas se ha seleccionado de acuerdo al numero de elementos
que se van a incluir en el disefio, es asi que el formato A3 contiene las medidas necesarias
para que al momento de doblar la tarjeta se obtengan dos A4 para ubicar correctamente todos

los elementos.

El packaging del juego es de forma rectangular, el tamafio esta establecido de acuerdo al
contenido de las cuatro tarjetas, para que pueda proteger, contener y mantener el producto,

los materiales son los mismos que los elegidos para “Dadoaventuras”.
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4.3.4. Causa técnica
4.3.4.1 Software

Adobe Illustrator

Para desarrollar las ilustraciones se uso el software de digitalizacién de vectores
Adobe Illustrator en la version CS6, este programa fue seleccionado por su
versatilidad de herramientas, siendo la mejor opcidn para el disefio, diagramacion y
maquetacion de la propuesta en general.

Illustrator permite dibujar de manera vectorial y trazo libre con la ayuda de la pluma,
pinceles, lapiz y los diversos tipos de trazos existentes, lo que permitié desarrollar
las composiciones de manera organica pero siempre respetando la reticula
establecida, siendo un software que posibilita personalizar las ilustraciones de
acuerdo al concepto creativo de la propuesta.

4.3.4.2 Hardware

Celular: Honor X7b, para referencias visuales de fichas de observacion, entrevistas
y encuestas.

Computadora: Laptop Acer Aspire ES 11, para disefio de ilustraciones,
maquetacion y diagramaciéon de la propuesta.

Escaner: Epson L395, para escaneo de los bocetos.

Impresora laser: Para la impresion de las tarjetas.

Impresora de cama plana o plotter: Para impresién de vinil

Cortadora laser: Para el corte de acrilico y packaging.
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4.4 Desarrollo de la propuesta
4.4.1 Desarrollo de material didactico ludico

En el transcurso para la creacion de la propuesta de material didactico ludico se ha
considerado dos modelos de soportes en base a las actividades que se van a practicar en el
aula de clases, las cuales cumplen con los contenidos educativos para el correcto proceso de
ensefianza — aprendizaje. Los soportes elegidos son los siguientes:

e Juego didactico “Dadoaventuras” en un formato de (450mm * 300mm).
e Juego didactico “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana” en un formato de A3.

4.4.2 Caracteristicas del juego didactico “Dadoaventuras”

e Medida: 450mm*300mm.

e Formato: Rectangular

e Materiales: Cintra recubierta con vinil adhesivo, papel couche de 300gr, acrilico,
papel iris y carton cartulina.

e Gramaje: Cintra de 6mm. Cart6n cartulina.

4.4.2.1 Composicion

4.4.2.1.1 Disefio Reticular

La reticula que se utilizara para el desarrollo de la propuesta es la proporcion aurea, pues al
tener una forma tipo espiral, esta reticula nos ayuda a establecer el movimiento que va a
llevar durante el trayecto del juego, se complementara con el uso de la reticula basica que
permite la correcta distribucion de los elementos graficos ademas de la ubicacion del texto,
obteniendo una adecuada armonia visual en la composicion de la propuesta.
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Figura 53. Reticula de la tabla del juego “Dadoaventuras”

Fuente: Elaboracién propia

Figura 54. Reticula para ilustracion de animales

Fuente: Elaboracion propia
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4.4.2.2 Elementos compositivos

llustraciones de animales de la region Costa
Figura 55. Jaguar

Fuente: Elaboracion propia

Figura 56. Cocodrilo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 57. Oso Hormiguero

Fuente: Elaboracion propia
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llustraciones de animales de la region Sierra

Figura 58. Llama
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Fuente: Elaboracién propia
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Fuente: Elaboracién propia
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llustraciones de animales de la region Amazonica
Figura 61. Tapir

Fuente: Elaboracion propia

Figura 62. Guacamayo Rojo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 63. Caiman

Fuente: Elaboracién propia
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llustraciones de animales de la region Insular

Figura 64. Lobo Marino

Fuente: Elaboracién propia

Figura 65. Iguana Marina

Fuente: Elaboracion propia

Figura 66. Piquero de Patas Azules

Fuente: Elaboracién propia
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Marca

El identificador que se utiliza para el juego “Dadoaventuras”, estd construido en un area
modular de 31cm * 3cm, siendo esta medida proporcional al resto del juego, imégenes y
texto, ya que la finalidad es obtener un imagotipo sencillo pero atractivo y equilibrado, en
donde se ha reemplazado la “O” de “Dado” por un dado ilustrado, para llamar mas la
atencion sin perder el sentido del mensaje.

Figura 67. Imagotipo y cromatica

31lcm

. YW SN
3em ||| u ) .
U .)/

“Aventura:

C: 75%
M:68%
Y:67%
K:90%

C:2%
M:1%
Y:1%
K: 0%

31lcm

C:13%
M:100%
Y: 98%
K: 4%

C:5%
M:4%
Y: 4%
K: 0%

C:8%
M:7%
Y: 4%
K: 0%

Fuente: Elaboracion propia

]:3cm
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Tarjetas de personajes principales

Figura 68. Tarjetas de juego - frente

Condor
Andino

Fuente: Elaboracién propia
Tarjetas de juego

Figura 69. Tarjetas de preguntas - frente

Il

Guacamayo
Rojo

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 70. Tarjetas de preguntas - posterior

Segun la clasificacion de
los animales por su
origen, ;Cuales son los
dos tipos que

existen al nacer?

Fuente: Elaboracion propia

Tarjetas de premio

Figura 71. Tarjetas de premio - frente

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 72. Tarjetas de premio — posterior

Fuente: Elaboracion propia

Cartilla de instrucciones

Figura 73. Cartilla de instrucciones — frente

i

1. El docente realizara un sorteo para determinar que
estudiante tendra cada personaje.

2. Cada jugador tendra una ficha de marcaje segun el
personaje que le haya tocado.

3. Segun el nimero que saque el dado sera el nimero
de espacios que recorrera el estudiante.

4. Si el nimero corresponde a un espacio en bl el
di no 4 ninguna pregunta y se
dra en el espacio hasta el siguiente turno.
5. Si el numero corresp a un espacio de color, el
docente sacara una tarjeta al azar del mismo color y le
hara la p respectiva, si el

correctamente podra avanzar, caso contrario se
asta el siguiente turno.

studiante  podra

inmediatamente.

Fuente: Elaboracion propia
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4.4.2.3 Disefo de la tabla

Figura 74. Tabla del juego “Dadoaventuras”

Fuente: Elaboracién propia

4.4.2.4 Cromatica

Se hizo uso de colores calidos en contraste con frios, ademas de analogias cromaticas para
el degradado de los mismos, siendo utilizados por ser colores llamativos y atractivos para
nifios de 7 y 8 afos, generando interactividad al desarrollar su inteligencia y concentracion
a través del juego.

Para la espiral se hizo uso de colore planos tanto cdlidos como, teniendo un contraste
adecuado. Por otro lado, en el fondo se aplican colores dentro de la misma gama, porque al
ser un juego didéctico, el nifio necesita pensar la respuesta correcta para avanzar, por lo que
el uso de un fondo sencillo no opaca al juego y al mismo tiempo genera un descanso visual,
permitiendo un efectivo proceso de aprendizaje con el resto de la composicion.

4.4.2.5 Tipografia

El uso de la tipografia Cooper Black para los nombres de los personajes permite visibilizar
de mejor manera los titulos. Para el cuerpo de texto de las tarjetas, el uso de Helvética
contribuyd a la correcta legibilidad sin perder un estilo moderno.
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Finalmente, para la tabla y la cartilla de reglas se uso la tipografia Super Sunday, pues da un
toque de versatilidad con algunas curvaturas, siendo este un recurso llamativo a la hora de
presentarselo a un nifio.

Figura 75. Tipografia de la tabla y tarjetas

Cooper Black

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV
WXYZ

abecdefghijkilmniaopgqrstuv
WXYyz

1234567890
Super Sunday

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUYV
wXxye

abecdeighijkimniaopqrstuy
wxyz

1234567890
Helvetica

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV
WXYZ

abcdefghijjklmnAopqrstuyv
WXYyZ

1234567890

Fuente: Elaboracién propia

4.4.2.6 Recursos del juego

e 1 Tablero

e 4 Figuras de marcaje

e 4 Tarjetas de juego

e 12 Tarjetas de preguntas
e 3 Tarjetas de premio

e 1 Cartilla de instrucciones
e 2 Dados
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4.4.2.7 Propuesta final del juego

Figura 76. Propuesta final de “Dadoaventuras”

1. Tablero

2. Figuras de marcaje

3. Tarjetas de juego

4. Tarjetas de preguntas

§. Tarjetas de premio

6. Cartilla de instrucciones
7. Dados

8. Packaging

Fuente: Elaboracion propia
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4.4.3 Caracteristicas del juego didactico “Explorando juntos la flora y fauna
ecuatoriana”

e Medida: A3

e Forma: Rectangular

e Materiales: Carton cartulina, vinil adhesivo y cartulina.
e Gramaje: Cartulina de 180gr.

4.4.3.1 Composicion

4.4.3.1.1 Disefio reticular

La reticula que se utilizara para el desarrollo de la propuesta es una basica, pues al ser un
conjunto de lineas verticales y horizontales, brinda libertad de uso y permite organizar el
texto y la imagen de una forma visualmente equilibrada, ademas de ser cohesivo, facil de
leer y entender para los nifios. Logrando que la tarjeta pop up sea atractiva y clara para el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

Al ser una tarjeta A3 que va a ser plegada formandose dos A4, para realizar el disefio se
dividio con una linea entrecortada, facilitando ordenar los elementos de la composicion.

Figura 77. Reticula de las tarjetas Pop Up

Fuente: Elaboracién propia

4.4.3.2 Disefio de las tarjetas pop up

Para el disefio de las tarjetas Pop Up, se utilizaron elementos de cada ecosistema, los mismos
estan basados en los contenidos que se ensefian en el texto educativo, reforzando lo visto en
clases al usar las tarjetas el nifio desarrollard sus habilidades linglisticas ampliando su
vocabulario, ademas de practicar los conceptos mediante el material didactico.
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Las tarjetas Pop Up se caracterizan por tener dobleces en donde sobresalgan algunos
elementos cuando se abra la tarjeta, es asi que para demostrar esto en el disefio, se realiz6
una sombra blanca en los elementos que tendran este pliegue, mientras que los demas
pertenecen al fondo.

Figura 78. Tarjeta Pop Up de la region Costa

- = i !

Ecosistemua Acudatico S Ecosistema Acudtico

El pulgo es un un £l pulpo &5 un animal que pertenece a un
«ecosistema de agua salada.

Las algas no producen flores ni frutos y
carecen de raices. pero sus hojas tisnen
una forma alargada con borde liso

°

arecan de raices, pefo sus hojas tiehen

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 79. Tarjeta Pop Up de la regién Sierra

B = ~a

Va” 3%
C

| i
r 7
; hefor El conejo andino s un animal que habita en
b lafregidn Sidrra. el bosque alto andino en la region Sierra.
Lpe DS ! y tiehen Las zanahorias viven en el suelo y tienen
una raiz principal muy gruesa.

Fuente: Elaboracion propia

Figura 80. Tarjeta Pop Up de la region Amazénica

<

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 81. Tarjeta Pop Up de la regién Insular

Ecosistema Terrestre

€l pinguino de Galapagos posee unas alas
parecidas a unas aletas para nadar.

Los cactus son un tipo de planta que
guardan agua en sus tallos

)

Fuente: Elaboracion propia

4.4.3.3 Cromética

La cromatica elegida para el juego didactico mantiene similitud con el anterior juego, pues
el objetivo es mantener una linea grafica dentro de las composiciones de las propuestas, es
asi que, el uso de analogias, contrastes en colores calidos y frios es lo que mantiene la
atencion del nifio, permitiendo tener un centro de atraccion desde el aspecto compositivo.

Por lo tanto, se mantiene un fondo en colores llamativos y acorde a la tematica, mientras que
los personajes se encuentran en mayor tamafio atrayendo la atencion, esto se complementa
con la caja de texto con informacién que enriquece al proceso de ensefianza, siendo elegida
la tipografia del anterior juego en color oscuro y fondo blanco con opacidad y un toque de
color en el titulo, al tener el texto en la esquina inferior derecha, permite tener un descanso
visual logrando un equilibrio con las ilustraciones.

4.4.3.4 Tipografia
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Figura 82. Tipografia de las tarjetas

Super Sunday

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUYV
wXye

abcdeighijkimninopqrstuy
wxyz

1234567890
Helvetica

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUYV
WXYZ

abcdefghijjklmnAopqgrstuv
WXYZ

1234567890

Fuente: Elaboracion propia

4.4.3.5 Recursos del juego

e 1 Tarjeta pop up de la Region Costa

e 1 Tarjeta pop up de la Region Sierra

e 1 Tarjeta pop up de la Regién Amazonica
e 1 Tarjeta pop up de la Regién Insular

4.4.3.6 Propuesta final del juego

Figura 83. Propuesta final de “Explorando juntos la flora y fauna ecuatoriana”

E 1. Tarjeta Popup de la region Costa

2. Tarjeta Popup de la region Sierra

3. Tarjeta Popup de la region Amazonica
4. Tarjeta Popup de la region Insular

8. Packaging

Fuente: Elaboracién propia
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Para determinar cuél es la mejor forma de aplicar el disefio en el aprendizaje de la flora y
fauna ecuatoriana, se analizd los recursos didacticos ludicos existentes, conociendo su estado
y diagnosticando el uso del mismo dentro del aula de clases. Es asi que, a través de una
observacion y analisis se llego a la conclusién de que la mejor forma para el proceso de
ensefianza — aprendizaje es haciendo uso del juego.

A partir de la aplicacion de instrumentos de investigacion, se pudo conocer que los docentes
manejan su propio material didactico, sin embargo, el mismo no se encuentra en las mejores
condiciones ni llama la atencion necesaria del estudiante, el libro proporcionado por el
Ministerio de Educacion ayuda pero no es suficiente para el refuerzo de contenidos.

Para aplicar correctamente los principios de disefio dentro del material, se busco fuentes y
referentes dentro del campo de juegos didacticos, conociendo los parametros que debe
contener, ademas de sus caracteristicas y clasificacion, concluyendo que la propuesta
pertenece al tipo de tableros didacticos.

Las propuestas realizadas cumplen con su propdésito de mejorar el proceso de ensefianza —
aprendizaje, pues su contenido va acorde al texto proporcionado por el Ministerio de
Educacion, por lo que se refuerza lo aprendido con ayuda de la Iudica, sin dejar de lado los
principios de Disefio Gréafico, para que el disefio de la propuesta sea atractiva y funcional.

En la verificacion de la propuesta, se evidencid el correcto uso de todas las recomendaciones
de los docentes y el experto en Disefio Gréfico, pues se llega a la conclusion que las
propuestas siguen una linea gréfica adecuada para el publico objetivo, ademés de cumplir
con los parametros de disefio, siendo este recurso usado de manera eficiente.
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5.2 Recomendaciones

Se recomienda la creacion de material didactico ludico para esta asignatura, pues permitira
reforzar los contenidos de cada unidad vista alrededor del afio lectivo.

Se deberia aplicar el material didactico ludico de la flora y fauna ecuatoriana en otros centros
educativos, evidenciando su efectividad.

Analizar los diversos temas relacionados a la flora y fauna ecuatoriana para generar otras
propuestas de material didactico ludico.

Generar un espacio dentro del aula de clases para almacenar este tipo de material para
asegurar su durabilidad.

Para futuras propuestas, se sugiere aceptar el punto de vista de un experto en el area de

disefio, pues ayudara a que el juego sea atractivo para los nifios, sin dejar de lado el contenido
que se pretende reforzar.
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ANEXOS

Anexo | — Guia de observacion de clases impartidas por el docente

TASTT AT TV

L LR PR, LY R

Dhocenbe: ...

Objetive: Caracterizar el material didactico hadico empleados en la claza,
Instrocciomes: Obaervar 1as classs mipartidas por los docentes v completar los siguientes ftems,
ITEMS EESFUESTAS OBSERVACTIONES

i Durante la class, el docente Uno arios Ningimao

b. Los estudizntes muestran Eajo Mlediano Al

materizles educativos aplicados.

c ;Loz estudiantes se confimden al | 5i Na
mormnento de hacer nso del
materizl adhecativa?

d. Cuando el docente hace uzo del | Con 3n
materizl educativa, los
ermdiantss
satizfactorizments las actividades

apova de dicho material.

& ;El material educaiive esta 5L Na X
disefiado para que el estudiznte
interactie con el misma?

f Loz materiales educatives gue Eazjo hlediang Alo

El tamano que posesn las Adacnado Inadacaado
imagenes tisnen

i

b ;Behace uso de materisles con 51 Mo
audiaT

L. ;5ehace uso de materisles con 51 Mo
videaT

j. Latipografiausada enloz Fadilita Diificalta
materizles educativos......... 51
Comrecta Compresion.

k. El tamasio que posesn oz textos | Adscuado Inadacazdo
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Anexo Il — Guia de observacion técnica - perfil psicografico y cultural de los estudiantes

del Tercer Afo de Educacion Basica

UNIVERSIDAD MACIOMAL DE CHIMEOR.ATD
L4 LA ETARCACTON HUMANAS Y
TECHOLOGLAS

CAFFERA DE DISEND GRAFICD

Guia de obzervacion técnica - perfil pzicografico ¥ cultural de los

eztudiantes del Tercer Afio de Educacion Bazica

Paralelo-....................

- - 1

Trtiles escolares WHHZAA0E POT [ Lot et e e et e e e
Ios MEBOE | e

24 que emiz partenEcanT | e e e e e em e

A que clase social pertemscenT | oo e e e

COMPORTAAMIENTO EN CLASE
iCe actitnd prevalece sm el | oo e e
estodiants denmo del sula de | Lo e
clazsasT [

iChe les atrae mas duramte I3 | oo e e e
ClazaT e e e e

e material didaction SMEE | ..o e e em e
mas al estdiamieT | e e e

COATPORTAMIENTO EN EL RECEED

e tipo de alimamta | e e e
D020 5 R

iChee juegan v commd 1o BECEAT | Lo e e e e e e

;Loz minos serelacionan com Las | .. e
e
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Anexo |1l — Entrevista a Docentes

UMV ERSLLALY BAUCH AL IR CH N EA DR Srd D
PALLUILEALD DE CLENCLAS IRE LA FIHHCACIORY LA RAS Y
LEL LA r LA S

CAREERA LIE IHSENUF Cri A Y

ENTEEVISTA ADOCENTE

Objetive: Obtzner informacion acerca del uzo de material didactico n:ado pam [z enzefanza
— aprendizzje deniro del aula de clazes

L

- 1

;0mé tipo de macerial diddctico utiliza para la enzeflazza de la flora v fanna
erumboTians”

Con rezpecto a la pregunta apterior, [ Jud tpe de maderial diddcoce encuentra nuds
il v efectiva?

;Como selecciona v'o dicedin o] material diddcrice para sdaprarse g las necesidade: ¥
extiloz de aprendizaje de zoz errodisntes?

;Uzced ha creado su propio material diddctdion? Si sw respoesea es =, [ Qué venmajas v
desventaju: ha eeconcrado gl bacerio”

;Cuodles cree que son laz vemrajas v desvencajas del mmrerial diddction que mza
aciualmsemce?

cradicionales?

;Cuodl ez o opinitn con respects 2 by inserciém de wn marcerial didactico ladico pera s
enseflanza de s flors v fanna econatoriana’?
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Anexo IV - Entrevista a Experto en Comunicacion Visual

UMV ERSLIRALY BA Pl e CH IS B R AS D
il Wl LeE CLENMULAS IhE LA EIMHCALUIURY B PAS Y
Il b LAy L s
CARBERA LDE IHSERCE CrR A

ENTREVISTA A EXPERTO EN COMUNICACION VISUAL

El objetrve de k2 preseste entrevista &3 conocer su criterio come experto en el area da dizero
grafico, rezpecto 2 12 elaboracion de material didactico hudico para |2 ensefiarza de 2 flom v
fama ecuatoriana, en nisos entrs 7 v 8 atos. En bese a la informacion proporciosad, se
desarrollara una propuesta del dizefio de msaterial didactico hidico para el tercer ano de
educacion bazica de la Unidad Educativa Amslia Gallegas.

Componente Ieonografice

1. ;Queé nivel de imagen deberia emplearse en &l material didactica?
a. Fotoerafia real
b, Thustracion pecionzada o 34,
. Abstaccion

2. ;Cual es la proporcicn ideal entre el texto v la imagen?

Compensnee Tinegrgfico
4. ;Que tamanc de foentz serian ideales para el cuerpo de texto, titalos ¥
subtitnlos?
2 Titalaz
b, Subtialos
. Cosmpodstegto ... ...
Sepmn su criteria, ;Qué familias tipograficas deberian emplearse?

rFi

6. ;Quevariantes (tono, comprension, inclinacion) tipoeraficas se pedna utilizar?
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Compensnre Cromaticp

lndico?

8. ;Que colores som recomendados para &l caerpo de texto, tifules ¥ subirtulos?
d Titalos
g Subttalos
f Cuoampo de texto

Compongnge Impraso
9. ;Qué tips de material &: el adecnado para imprimir un juegs didactico ladics
como labermtos o juegos de mesa con dados?

ilnstraciones?

Observaciones Recomendaciones
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Anexo V — Guia de observacion al aula de clases — analisis técnico visual del material

didactico

Guia de observacion al aula de clases — anilisis técnico visual del material didactico

Docente: ...

Carso: ... ...

Paralelo: ... ... ...

Ohbjetive: Caracterizar el problema da investigacion, desde 2] punto técnize visual

Inztrucciones: Ingresar al anla de clases v completar las sigmentes afirmacionss

COMPONENTE

GENERALIDADES

RESFUESTAS

OBSERVACIONES

Aula

a. Elmatenal didactico
emplaado en 2l aula da clazes
ezdetipo............

Ludico Mo lidico

b. El espacio de trabajo de cada
estudiante es.._ .. ......

Perzonal Compartido

c. En el anla de clases axiste un
BEPACIO............PaTA
almacenar el matarial
diddctico.

Adacnade Inadacuada

d. En 2l ezpacio de trabaje, ;El
eztudiante pozes a la mano las
herramientas necesarias para
realizar las actividadas de

claga?

51 Mo

a. ;(Jué anconframos en el
espacio de trabajo del
estudianta’

COMPONENTE

AMEIENTE DE
APRENDIZAJE

REESPUESTAS

OBSEREVACIOENS

Aula

a.  ;Qué tipo de fuente de ln=
fiene el aula da clasesT

Matural Artificial

b. :El aula de clazes cusnta

con una pizara?

31 Mo

c. ;El aula de clazes cuanta
con un provector?

51 No

d. ;El aula de clazes cuanta
con ventanas?

51 No

a. ;El aula de clazes pozas el
cilencio adecuade para el
aprendizaje?

51 No

£ ;Que tipo da color tienen
laz paredes del aula de

clasas?

Calidos Frios
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CARREFRA DE DISENC GRA

Y TECHOLOGIAS

COMPONENTE | ICONOGERAFICO RESPUESTAS OBSERVACIONES
Aula a. Niveles de imagenes ampleado
b. Propercion entre imagen v
texto
c. Tamanio de fuente (Htulos v
cuerpo de texto)
COMPONENTE | TIPOGEAFICO RESPUESTAS OBSEEVACIONES
Material diddctico 3. Tamario de textos
(titulos ¥ cusrpo de
taxto)
b. Fuents tipogrifica Senf Sans zerif Fomanas
Ezipeias Manuscritas Deecoratrvas
c. Bemantica v sintictica | El contexto estd bien ublizade para la edad de loz
estudiantes
COMPONENTE | CROMATICO RESPUESTAS OBSEEVACIONES
Material didactico a. Categoriaz da los Primarios Secundanos Terciarios
colores empleados
b. Gamas empleadas Armoenias Contrastes
COMPONENTE | ICONOGERAFICO | RESPUESTAS OBSEEVACIONES
a. Tiposde Infografia Mapa Orzamzador
elementos conceptual grafico
empleados
Mhiaterial b. MNrveles da | Fotografia Tustracicn Fotografiz e
diddctico mmagenes | real ilustracion
empleado
Ahbstraccion Pictogramas
c. Proporcion
entre
mmagan y

d. Tamaso de
fuente
(titulos v
cuarpo de
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Anexo VI — Encuesta a Estudiantes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

) NEUANY  FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y
= TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

ENCUESTA ALOS ESTUDIANTES DE TERCERO DE EDUCACION BASICA DE
LA UNIDAD EDUCATIVA AMELIA GALLEGOS

La presents encuesta tiene como objetivo, recolectar informacion acerca de su preferenciz
COn respecto 3 una sania de preguntas que daran respuesta al tema de investizacion.

1. Dentro del aula de clases, ;qué recurso didactico te llama mas la atencion?
a Carteles

b. Figuras de fomix

¢ Texto Educativo

d. Hojas impresas con informacion/dibujos

2. De las siguientes imagenes, ;cual prefieres?

a2 Imagen real b. Iustracion mfantil
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R UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
)  Mligewis  FACULTADDE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y
- TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

4. De las siguientes imagenes, ;reconoces estas plantas?
a Palo Santo

b. De las siguientes opciones, ;con queé juego te gustaria aprender sobre la flora y
fauna ecuatoriana?

Rompecabezas
Juezos de mesa
Exzo

Pop Up Hustrado
Labenntos

me RN TR
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