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RESUMEN 

En el mundo la globalización ha provocado cambios significativos especialmente en el 

ámbito educativo ya que promueve la renovación del método de enseñanza tradicional debido 

a las necesidades del entorno con la ayuda de diversas herramientas técnicas digitales. La 

presente investigación tiene como objetivo determinar la incidencia del uso de la WebQuest en 

el aprendizaje de funciones cuadráticas en los estudiantes del décimo año de la Unidad 

Educativa “Hualcopo Duchicela”. Esto con la finalidad de promover la comprensión y la 

motivación del concepto de Funciones Cuadráticas, este estudio se caracteriza por ser de diseño 

cuasi experimental, del nivel explicativo y de campo. Por otro lado, mencionar que se trabajó 

con una población de 72 estudiantes de décimo año, de los cuales para la muestra se seleccionó 

24 estudiantes correspondientes al paralelo “A” de la asignatura de matemáticas. Finalmente, 

luego del análisis y tratamiento de la información mediante una comparación de medias 

utilizando un test no paramétrico de U de Mann-Whitney que a un 𝑃_𝑣𝑎𝑙𝑜𝑟 de 0,0000056 se 

determinó que si existe diferencias significativas en el nivel de aprendizajes de funciones 

cuadráticas en los estudiantes del grupo experimental de décimo de la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela” y que aplicada la encuesta al grupo experimental se evidenció que la 

mayor parte de estudiantes mostraron una actitud favorable en relación a la aplicación y uso de 

la WebQuest. 

 

Palabras claves: Funciones Cuadráticas, WebQuest, Matemáticas, Aprendizaje. 
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CAPÍTULO I.  

INTRODUCCION. 

Hoy por hoy la enseñanza de la matemática en los niveles educativos ha sido y es fuente de 

preocupaciones tanto para la institución, para padres y maestros, pues los resultados alcanzados 

por los estudiantes son alarmantes.  

Con base en lo anterior, este estudio se centra en la WebQuest, la cual ha tenido un impacto 

significativo en diversos campos y niveles de la educación, ya que se define como una 

herramienta educativa que utiliza recursos de Internet, lo que permite a los estudiantes realizar 

investigaciones e incrementar la creatividad y habilidades de trabajo en grupo para convertir 

los conocimientos adquiridos en aprendizajes significativos. 

Por ello, la presente investigación se enfoca en el uso de la WebQuest en el aprendizaje de 

funciones cuadráticas en los estudiantes de décimo año de Educación General Básica paralelo 

“A” y “B”, de la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela”, de la provincia de Chimborazo, 

parroquia de Columbe, periodo 2023-2024. 

Por otro lado, la función cuadrática al ser esencial para abordar situaciones de mayor 

complejidad, se es necesario el uso de la WebQuest para el aprendizaje de las matemáticas ya 

que ayudan a razonar metódicamente, incluso es factible para el pensamiento; por eso es un 

tema interesante de hablar o de investigar y porque en la institución mencionada existe un 

desconocimiento en cuanto al uso de las Tics aplicadas al proceso educativo. Es así que, la 

siguiente investigación muestra los resultados del uso de la WebQuest en los estudiantes de 

décimo año de Educación General Básica paralelo “A” y “B” en el área de la matemática en la 

Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela” con el tema de funciones cuadráticas. En un contexto 

académico, es deseable demostrar el uso de la WebQuest en el campo de las matemáticas, 

relacionadas con el tema de función cuadrática, para ayudar a los estudiantes a aprender de 

manera más efectiva y estimular el interés por aprender divertido. 

Finalmente mencionar que, esta investigación tiene un enfoque cuantitativo, ya que se 

recopiló datos que son numéricos, el tipo de investigación es cuasi experimental, la técnica es 

la encuesta, el instrumento es la prueba de diagnóstico y la prueba final, y la muestra del estudio 

fueron 48 estudiantes en total, correspondiente a los paralelos “A” y “B”, siendo el paralelo 

“A” el grupo experimental y el paralelo “B” el grupo de control, donde al grupo experimental 

se aplicó la metodología de clase es decir la WebQuest, mientras que en el grupo de control se 

aplicó una clase tradicional, aplicando en ambos grupos 12 sesiones de aprendizaje de una hora 

pedagógica. 

Esta investigación se encuentra estructurada de la siguiente manera: 

Capítulo I. Presenta la introducción que está formado por los antecedentes, planteamiento 

de problema, formulación del problema, preguntas directrices, objetivo general y objetivo 

específico, finalmente la justificación. 
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Capítulo II. En este capítulo muestra el resultado de la investigación documental donde se 

realiza un profundo análisis de estudio de los criterios de varios autores sobre el tema. 

Capítulo III. En el siguiente capítulo se define la metodología utilizada para la recolección 

de datos, así como el enfoque, el diseño, el tipo de investigación y el nivel de investigación. De 

la misma manera se encuentra población y muestra con el nivel que trabajé; finalmente los 

instrumentos y técnicas para analizar la información.  

Capítulo IV. Se presenta los resultados obtenidos después de aplicar los diferentes 

instrumentos que se menciona en la metodología, posteriormente el análisis de la interpretación 

de datos. Finalmente, se realiza una discusión en base a los objetivos propuestos al inicio de 

esta investigación.    

Capítulo V. En este apartado se determina las conclusiones y recomendaciones encontradas 

durante todo el desarrollo de la investigación por último con la bibliografía ajustándose a las 

normas APA y anexos. 

1.1 Antecedentes 

Dado que el estudio actual tiene como objetivo determinar la incidencia del uso de la 

WebQuest en el aprendizaje de funciones cuadráticas, se puede constatar que este tema 

investigativo está siendo estudiado en diferentes ámbitos educativos, como se mencionan a 

continuación: 

Según Pacco Batallanos (2022) en su tesis titulada “Nivel de conocimiento de la WebQuest 

y su relación con el rendimiento escolar en el área de Ciencia y Tecnología en alumnos del 3er 

grado “A” de la I.E. Juan Velasco Alvarado de K¨UTUTO- CHUMBIVILCAS-CUSCO- 

2019,” cuyo objetivo fue determinar el tipo de relación entre el nivel de conocimiento de los 

procedimientos de la WebQuest, con el rendimiento escolar en el Área de Ciencia y Tecnología 

en estudiantes del 3er grado “A” nivel secundario de la Institución Educativa Juan Velasco 

Alvarado de K¨UTUTO- CHUMBIVILCAS- CUSCO- 2019 en la que estuvo conformado por 

los Estudiantes del Primero al Quinto grado, siendo 83 estudiantes, la muestra fue consignada 

la no probabilística, conformado por 17 estudiantes del tercer Grado “A” del nivel secundaria, 

los instrumentos utilizados fueron para la variable 1: un cuestionario dirigido a los alumnos y 

para la variable 2 una ficha de análisis documental, bajo un diseño descriptivo – correlacional, 

el resultado general demuestra una correlación negativa  entre el puntaje de nivel de 

conocimiento de la WebQuest y el rendimiento educativo en el área curricular de Ciencia y 

Tecnología. 

Por otra parte Sánchez Sánchez (2021) en su tesis titulado “La enseñanza en entornos 

virtuales y el aprendizaje de matemáticas, de los estudiantes de tercer año de Educación General 

Básica, de la Unidad Educativa “Adventista Ambato””, con el objetivo de analizar la enseñanza 

en entornos virtuales y su relación con el aprendizaje de matemáticas, de los estudiantes de 

Tercer año de Educación General Básica, de la Unidad Educativa “Adventista Ambato”, del 
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cantón Ambato mediante un enfoque cuali-cuantitativo de nivel descriptivo – correlacional, 

para el análisis  se obtuvo datos que muestran la confiabilidad y validez para el análisis del 

estudio de las variables que se aplicaron a una muestra de 30 estudiantes. Mediante el 

estadígrafo Chi Cuadrado, se aceptó la hipótesis alternativa descartando la hipótesis nula, 

demostrando que si existe relación entre la enseñanza en entornos virtuales y el aprendizaje de 

matemáticas.  

Por último Ilbay Cando (2023) en su tesis titulada la WebQuest como herramienta didáctica 

en la enseñanza-aprendizaje de derivadas en estudiantes de 1BGU de la U.E. “Yaruquíes” 

período 2021- 2022 el cual su objetivo fue determinar la incidencia de la WebQuest como 

herramienta didáctica en el proceso de enseñanza-aprendizaje de derivadas en los estudiantes 

de 1BGU de la U.E. “Yaruquíes”, Período 2021-2022, mediante un enfoque cuantitativo de 

diseño preexperimental, cuya población de estudio fueron los estudiantes de primero de 

bachillerato de la U.E “Yaruquíes”. Para la recolección de la información se utilizó la técnica 

de la encuesta y la prueba. Se aplicó un Pretest con la finalidad de conocer y diagnosticar el 

nivel de conocimientos sobre la derivada de una función y sus respectivas reglas de derivación, 

que posterior a la aplicación de la herramienta didáctica se evaluó con un Postest para saber el 

nivel de aprendizajes adquiridos como también una encuesta para identificar las actitudes de 

los estudiantes, de esta manera siendo evidente que la implementación de esta herramienta 

digital incide positivamente en el proceso de enseñanza-aprendizaje, por lo que es 

recomendable su implementación dentro del ámbito educativo. 

Con base en los estudios antes mencionados de diversos autores, se desprende que la 

implementación de WebQuest tiene un efecto positivo en la enseñanza-aprendizaje de las 

matemáticas, por lo que se recomienda su implementación en el sector educativo. 

1.2 Planteamiento del Problema 

A nivel mundial la educación en el día a día ha realizado grades avances en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje que presenta de forma atractiva información e instrucciones esenciales 

sobre el tema de funciones cuadráticas que practicará el estudiante, es importante tener un 

impulso positivo para mantener el interés generado en la matemática. 

En Ecuador, como parte de América latina, la educación actual, tiene como acceso a una 

amplia gama de herramientas, recursos y medios que contribuyen y brindan otra 

dimensión al proceso de enseñanza y aprendizaje. Si bien es cierto que aún existen zonas 

del planeta donde no tienen acceso a las redes informáticas, cada día son más las 

personas que se suma en la globalización de su información y recursos. La investigación 

se realizará porque el problema es mucho mayor en la enseñanza de las matemáticas, 

que de por sí parece que los profesores quieren evitar tener esta carga (Gárate Calle, 

2021).  

En Chimborazo si bien es cierto que habido un gran uso de las tecnologías de la 

información en lo que va del presente milenio, aún no se ha logrado una cobertura amplia en 
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todas las instituciones educativas, por ende se considera la importancia en el aporte de la 

aplicación de esta metodología WebQuest en la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela” ya 

que se conoce la existencia de problemas relacionados con el tema de funciones cuadráticas, 

provocando desinterés académico en algunos estudiantes, como también el aburrimiento y 

cansancio, que se ve reflejado en bajo rendimiento. Con la administración de este instrumento 

tecnológico se espera brindar herramientas que les permita a los estudiantes desarrollar las 

capacidades necesarias para mejorar el proceso de aprendizaje y al docente una nueva 

alternativa para el proceso de enseñanza. 

En la institución educativa se conoce que las principales falencias que tienen los 

estudiantes son en el área de las matemáticas ya que no tienen una buena adquisición de los 

conocimientos, por ende, se produce problemas colaterales como la deserción escolar o el bajo 

rendimiento académico; que con la aplicación de la metodología WebQuest se pretende 

encontrar resultados positivos en el aprendizaje de los estudiantes.  

Las WebQuest ofrecen un cambio al momento que el docente comparte su 

conocimiento, cambiar el modelo educativo tradicional de realizarse una clase, aplicando el 

nuevo aprendizaje que le ayuden al estudiante a desarrollar un aprendizaje significativo, 

innovando actividades y que éstas ayuden al docente hacer más dinámico y activo el proceso 

de enseñanza-aprendizaje. El docente de Matemática no debe sujetarse a trabajar solo con el 

texto y carteles, aplicar las Tics favorecen la asimilación del conocimiento y trabajar con la 

metodología de la Webquest en esta asignatura se obtiene como resultado un aprendizaje 

significativo, funcional y aplicativo. 

1.2.1 Formulación del problema 

¿Cómo incide el uso de la WebQuest en el aprendizaje de funciones cuadráticas los 

estudiantes del décimo año de la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela” año 2023? 

1.2.2 Preguntas directrices 

 ¿Cuál es el nivel de conocimientos de funciones cuadráticas que tienen los estudiantes 

de décimo, en la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela” antes de aplicar la 

metodología respectiva? 

 ¿Cuál es la estructura de la WebQuest para su aplicación en el estudio de las funciones 

cuadráticas en los estudiantes de décimo, de la Unidad Educativa “Hualcopo 

Duchicela”? 

 ¿Cuál es la actitud de los estudiantes luego de aplicada la WebQuest en el estudio de 

funciones cuadráticas? 

 ¿Existen diferencias significativas en los estudiantes luego de evaluado el nivel de 

conocimientos adquiridos en el estudio de funciones cuadráticas? 
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1.3 Justificación 

La utilización de la WebQuest como recurso didáctico en la enseñanza aprendizaje de la 

matemática en los estudiantes del décimo es de suma importancia, aún más cuando no hay otro 

estudio de este tipo realizado en esa institución. Esto permitirá a los docentes conocer esta 

herramienta didáctica que aporta a mejorar el aprendizaje en los estudiantes. Se realizará con 

los estudiantes de décimo año de Educación General Básica para aportar al alcance de los 

indicadores de evaluación establecidos por el Ministerio de educación, apoyando así a la mejora 

de resultados en la comunidad educativa y su entorno.  

El uso de la WebQuest se utilizará en las matemáticas ya que les ayudaran a razonar 

metódicamente, incluso es factible para el pensamiento crítico, por eso es un tema interesante 

de hablar o de investigar, con la WebQuest aplicada en dicho tema, se tratará de investigar sobre 

la WebQuest porque en la institución mencionada existía carencia en la investigación, por tal 

razón hay que poner en práctica con herramientas y recursos tecnológicos que se ha puesto a 

disposición de las autoridades de la Institución. 

Por tal razón, ayudará a desarrollar sus habilidades para el manejo de herramientas educativas 

interactivas, por otro lado, fomentará la investigación, ya que las WebQuest les propiciarán la 

práctica de destrezas específicas en la búsqueda de información y en la elaboración de análisis 

y síntesis de lo investigado, así como en la presentación de informes sobre el resultado. Esto 

hará que se vayan formando personas, críticas y proponentes de respuestas y soluciones a los 

problemas de la vida (Veloz Segura & Veloz Segura, 2017).   

Esta investigación pretende aportar a evidenciar que la aplicación de la WebQuest como 

aprendizaje de funciones cuadráticas es un recurso didáctico útil en el aprendizaje de los 

estudiantes, ya que con sus diversas aplicaciones el conocimiento se asimila de mejor manera 

en forma procesual. Como aporte de este trabajo se elaboraron actividades lúdicas y creativas 

con temas específicos utilizando la metodología de la WebQuest, los cuáles se aplicaron en el 

desarrollo del programa de estudio de Matemática, siendo beneficiarios directos de esta 

investigación los estudiantes del décimo Año de Educación Básica de la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela” 

 

 

 

 

1.4 Objetivos 

1.4.1 General 

Determinar la incidencia del uso de la WebQuest en el aprendizaje de funciones cuadráticas 

en los estudiantes del décimo año de la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela”. 
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1.4.2 Específicos 

 Diagnosticar el nivel de conocimientos previos en los estudiantes de la Unidad 

Educativa “Hualcopo Duchicela”. 

 Diseñar una WebQuest para el aprendizaje de las funciones cuadráticas en décimo año 

de la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela”. 

 Conocer la aceptación de la WebQuest en el aprendizaje de funciones cuadráticas en los 

estudiantes de décimo año de la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela”. 

 Demostrar si existen diferencias significativas en los estudiantes luego de evaluado el 

nivel de conocimientos adquiridos en el estudio de funciones cuadráticas”. 
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CAPÍTULO II.  

MARCO TEÓRICO. 

2.1 Estado del arte 

Al utilizar las TIC como recursos digitales en el proceso educativo, promovemos la 

comprensión, el pensamiento, el análisis y la investigación mientras desarrollamos las 

habilidades digitales y tecnológicas de los estudiantes; es importante colaborar con nuevas 

estrategias metodológicas para mejorar el proceso de educación y aprendizaje, como es la 

WebQuest que construye un aprendizaje importante, las necesidades y tendencias sociales 

contemporáneas, para ayudar a los docentes a impartir clases de esta manera se puede adquirir 

habilidades y capacidades que permitan a los estudiantes desempeñar un rol muy importante de 

liderazgo, a su vez prepararlos para la sociedad actual ya  que es cada vez más digital.  

Con poca información a nivel local en relación al uso de la WebQuest en la enseñanza-

aprendizaje de matemáticas a continuación, se mencionan diferentes investigaciones que 

centraron bases para el desarrollo de este trabajo. 

Casadiego & Badillo (2020) para su trabajo de investigación utiliza la “WebQuest para el 

aprendizaje del contenido de derivadas por definición en la asignatura Cálculo a nivel 

Universitario”, informan acerca del aprendizaje significativo al realizar una integración de la 

tecnología en el ámbito educativo. Este estudio tiene un aporte didáctico tecnológico, que busca 

mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje en los estudiantes de la asignatura Cálculo I de 

la mención de Matemática de la FaCE-UC, Venezuela. 

Cacierra Jiménez (2020) en su trabajo denominado “La WebQuest como herramienta 

didáctica en el aprendizaje de los números enteros en octavo de Educación General Básica de 

la Unidad Educativa Luis Cordero” de la cuidad de Azogues. Informan para cumplir el 

propósito de diseñar una WebQuest con actividades didácticas en cinco fases. Este modelo 

permitió determinar las potencialidades y debilidades que tiene el uso de una WebQuest como 

aporte conceptual y procedimental para los estudiantes. El autor concluyó manifestando que los 

resultados son favorables para la investigación y que se sabe que la WebQuest contribuyó en el 

aprendizaje de los números enteros.  

2.2 Fundamento teórico  

2.2.1 Fundamento de enseñanza y aprendizaje  

Con lo mencionado los autores Almedina, Rodríguez, & Gracia (2018) mencionan es 

preciso que los futuros docentes encuentren en sus planes de estudios universitarios la 

formación suficiente para poder asegurar una comunicación completa con el alumnado, al 

tiempo que resulta esencial en la motivación y la percepción satisfactoria de los docentes en su 

desempeño profesional. Una comunicación que, para ser realmente completa, conlleva el 

dominio de los rasgos propios de la comunicación no verbal en una cultura cada vez más visual 

y gestual.  
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2.2.2 Estilos de enseñanza y aprendizaje en escenarios educativos 

Según Avilés, (2005) menciona que permite examinar la relación existente entre el estilo de 

aprender del alumno y el estilo de enseñar del profesor, con la finalidad de analizar el ajuste 

estilístico de ambos, para extraer algunas implicaciones relevantes para la orientación 

psicopedagógica y la práctica educativa. Para ello, se presentan algunos ejemplos sobre formas 

de aprender y tipos de asesoramiento que podrían plantearse. Asimismo, se analizan algunos 

instrumentos específicos para el asesoramiento y los problemas que se plantean en el consejo y 

orientación psicoeducativa. 

2.2.3 La teoría del aprendizaje  

Con lo mencionado el autor Palmero, (2004) es una teoría psicológica porque se ocupa de 

los procesos mismos que el individuo pone en juego para aprender. Pero desde esa perspectiva 

no trata temas relativos a la psicología misma ni desde un punto de vista general, ni desde la 

óptica del desarrollo, sino que pone el énfasis en lo que ocurre en el aula cuando los estudiantes 

aprenden; en la naturaleza de ese aprendizaje; en las condiciones que se requieren para que éste 

se produzca; en sus resultados y, consecuentemente. Es una teoría de aprendizaje porque ésa es 

su finalidad. La Teoría del Aprendizaje Significativo aborda todos y cada uno de los elementos, 

factores, condiciones y tipos que garantizan la adquisición, la asimilación y la retención del 

contenido que la escuela ofrece al alumnado, de modo que adquiera significado para el mismo. 

2.2.4 Definición de la matemática 

La matemática es una de las áreas importantes del desarrollo humano, ya que existe en la 

vida cotidiana, es decir, es una materia que se encuentra en el desarrollo de diversas actividades 

de las personas a lo largo de su vida. También se la conoce como el área más compleja y por lo 

tanto requiere de mayor compromiso para resolver las cuestiones planteadas. 

2.2.5 Características de las matemáticas  

Según Hernández, (2018) las matemáticas son una herramienta mental muy poderosa que 

permite una amplia y compleja serie de operaciones que tienen un impacto directo en la vida 

real, como descripción y análisis de estados, tamaños, proporciones, formas, proporciones y 

sólidos. 

Sin ella no sería posible calcular, medir, ni deducir lógicamente, cosas que a diario en 

nuestras vidas empleamos sin siquiera detenernos a pensar que estamos aplicando los 

fundamentos de una ciencia sumamente antigua. 

2.2.6 Función Cuadrática 

Según Ministerio de Educación (2020) una función cuadrática definida 𝑓 (𝑥)  = ℝ → ℝ  es 

una función de la forma 𝑓(𝑥)  =  𝑎𝑥2   +  𝑏𝑥 +  𝑐, con a, b y c números reales y 𝑎 ≠  0. Su 

gráfica es una parábola. 
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2.2.7 Características de la función cuadrática 

La investigación de Ministerio de Educación (2020) la forma algebraica de una función 

cuadrática tiene las siguientes características: 

 Concavidad: esta orientación depende del signo del término cuadrático 𝑎𝑥2.  

 Si a > 0 (positivo), la parábola es cóncava hacia arriba y tiene un mínimo que es el 

vértice. 

 Si a < 0 (negativo), la parábola es cóncava hacia abajo y tiene un máximo que es el 

vértice.  
 Cortes de la parábola con los ejes coordenados: son los puntos donde la función es 

cero. Para hallar el corte con el eje x, se tiene 𝑓(𝑥)  = 0 y se resuelve la ecuación 𝑎𝑥2 +

 𝑏𝑥 +  𝑐.  

El corte con el eje y es (0, 𝑐), cuando 𝑥 =  0.  

 Eje de simetría: es la recta que divide simétricamente a la parábola; está dado por la 

ecuación 𝑥 =  − 
𝑏

2𝑎
 .  

La función 𝑓(𝑥)  =  𝑎𝑥2 tiene:  

 Dominio: ℝ  

 Recorrido: ℝ+ ∪ {0},  sí 𝑎 > 0, ó ℝ− ∪ {0},  si 𝑎 <  0 

2.2.8 Gráfica de la función cuadrática 

Según Rodriguez M. (2018) la gráfica de una función cuadrática se caracteriza porque 

tiene forma de parábola, esto significa que la gráfica va bajando hasta llegar a un punto en el 

que ya no baja sino que al contrario comienza a ascender de nuevo, o viceversa, la gráfica va 

subiendo hasta llegar a su punto máximo y entonces está empieza a bajar, ojo, no todas las 

parábolas son funciones cuadráticas, solo se pueden considerar funciones a las parábolas 

verticales (que se abren o bien hacia arriba o bien hacia abajo), porque las parábolas 

horizontales no son funciones. 
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Figura 1.  

Función cuadrática 

 
Nota: El gráfico representa a función cuadrática. Fuente: Ministerio de Educación (2020). 

Hacia donde abren las gráficas de las funciones cuadráticas va a depender del término 

“a”, si el término “a” es positivo, entonces la función cuadrática se abrirá hacia arriba, caso 

contrario, si el término “a” es negativo la parábola de la función cuadrática se abrirá hacia abajo, 

por lo que se puede determinar la forma de la función simplemente viendo la ecuación de la 

misma. 

Por ejemplo, si se tiene la función 𝑓(𝑥)  =  4𝑥2 + 2 esta función se abrirá hacia arriba, en 

cambio la función 𝑓(𝑥)  =  −𝑥2 se abrirá hacia abajo. 

2.2.9 Vértice de una función cuadrática 

El estudio de Ministerio de Educación (2020) el vértice en una función cuadrática es el 

punto más alto (si la parábola abre hacia abajo) o es el punto más bajo (si la parábola abre hacia 

arriba) de la gráfica de la función en el eje “y”, el vértice es también el punto medio de la 

parábola en el eje “x” y este divide a la función en 2. 
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Figura 2.  

Vértice de una Función Cuadrática 

 
Nota: Representación gráfico vértice de una función cuadrática. Fuente: Ministerio de 

Educación (2020). 

Es el punto de corte del eje de simetría con la parábola; tiene como coordenadas: 

𝑉 (−
𝑏

2𝑎
, 𝑓 (−

𝑏

2𝑎
)) 

Para encontrar las coordenadas del vértice se debe saber que las coordenadas de este se 

escriben de la forma (h,k) donde “h” es la coordenada en “x” del vértice y “k” es la coordenada 

en “y”, se escriben con estas letras para no confundirse con la forma de la función (pág. 91). 

2.2.10 ¿Qué es el dominio y rango de una función cuadrática? 

2.2.10.1 Dominio 

Según Bernabé (2018) el dominio de la función cuadrática está formado por todos los 

números reales porque podemos evaluar la función en cualquiera de esos valores: 𝐷𝑜𝑚(𝑓) =

ℝ (pág. 5).  

El dominio de cualquier función cuadrática es siempre el conjunto de los números reales, 

ya que tanto sumas como productos de números producen números reales y una función 

cuadrática sólo depende de estas dos operaciones. 

2.2.10.2 Rango  

El dominio de cualquier función cuadrática es el conjunto de todos los reales o, 

equivalentemente, el intervalo (−∞, ∞)(−∞, ∞). Lo único variable en este tipo de funciones 
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es su rango, el conjunto de todos los valores que toma cuando la variable recorre todo el dominio 

(Bernabé, 2018). 

2.2.11 Herramientas para la creación de la WebQuest 

La WebQuest se puede crear con la utilización de diferentes herramientas por ejemplo 

Word, presentación en Power Point, también se puede realizar en algunos sitios web como Wix, 

Google Site, específicamente que nos permitirán desarrollar la WebQuest con sus estructuras 

específicas. A continuación, se presenta la plataforma Google Site que se utilizó para la creación 

de nuestra WebQuest:  

Figura 3.  

Herramienta Google Site para la creación de la WebQuest 

 
Nota: La plataforma para crear la WebQuest “Google Site”. Fuente: Autor propio. 

2.2.12 Definición de la WebQuest 

Según Perez (2018) la WebQuest es un modelo didáctico que consiste en una 

investigación guiada donde la mayor parte de la información procede de Internet. 

Este tipo de actividad, afirman sus impulsores, promueve el trabajo en equipo, la 

autonomía de los estudiantes y la utilización de habilidades cognitivas superiores. Además, 

contribuye a que los alumnos adquieran competencias vinculadas a la sociedad de la 

información (concepto que hace referencia a la era que el ser humano está atravesando en la 

actualidad, con un acceso sin precedentes a la información, tanto para su divulgación como para 

su consumo). 

La WebQuest suele proponer tareas atractivas que invitan al estudiante a adoptar una 

conducta activa. El pensamiento creativo es necesario para la resolución de los problemas y 

para el análisis de los enunciados, ya que la actividad requiere de un esfuerzo adicional al hecho 

de responder una pregunta simple. 
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El primer paso para desarrollar una WebQuest requiere de un espacio en Internet, ya sea 

a partir del desarrollo de un sitio web, un blog o alguna publicación semejante. El docente debe 

incluir una introducción al proyecto, la tarea a desarrollar, los recursos sugeridos y una 

evaluación, entre otras secciones. 

Una WebQuest puede ser de corta duración (cuando tiene el objetivo de la adquisición 

e integración de conocimientos de una materia en el corto plazo) o de larga duración (cuando 

se pretende que el estudiante logre desarrollar capacidades de deducción, inducción y 

abstracción). 

Es importante distinguir entre la WebQuest y la denominada caza del tesoro. Mientras 

que en la primera actividad el estudiante debe transformar y procesar la información, en la caza 

del tesoro simplemente se le pide que halle la respuesta a una pregunta dada (pág. 25). 

2.2.13 Estructura 

Se espera que un WebQuest tenga al menos las siguientes partes: una introducción clara, 

sucinta que proporcione la información necesaria para iniciar la actividad; una tarea central 

interesante y concreta; una colección de recursos (sitios web fundamentalmente) donde 

encontrar la información necesaria; una descripción paso a paso del proceso que se utilizará 

para la tarea, pautas para organizar la información adquirida (preguntas que deben ser 

contestadas, etc.). Ésta será la parte fundamental para los alumnos; la evaluación del trabajo de 

los alumnos y como cierre una conclusión, que repase lo que han aprendido los alumnos y cómo 

puede ser aplicado en otros temas (Rodriguez, 2012). 

2.2.14 Tipos Webquest 

Según (UNESCO, 2011) menciona tres tipos de la WebQuest y son las siguientes: 

 WebQuests a corto plazo: La meta educacional de una WebQuest a corto plazo es 

adquisición e integración del conocimiento de un determinado contenido de una o varias 

materias. Un WebQuest a corto plazo se diseña para ser terminado de uno a tres períodos 

de clase. 

 WebQuests a largo plazo: La meta educacional de una WebQuest se diseña para 

realizarlo en una semana o un mes de clase. Implica mayor número de tareas, más 

profundas y elaboradas; suelen culminar con la realización de una presentación con una 

herramienta informática de presentación (PowerPoint, página web,…). 

 Miniquest: Consisten en una versión reducida de las WebQuests, en las que sólo se 

consideran tres pasos: escenario, tarea y producto. Pueden ser construidas por docentes 

experimentados en el uso de Internet en 3 ó 4 horas y los alumnos las realizan 

completamente en el transcurso de una o dos clases a lo sumo. Pueden ser utilizadas por 

profesores que no cuentan con mucho tiempo o que quieran iniciarse en la creación y 

aplicación de las WebQuests. 
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2.2.15 Etimología de la WebQuest 

Como lo planteado Yépez, (2022), “una de las actividades más comunes por los 

estudiantes en Internet es la búsqueda de información, porque con la ayuda de los sistemas de 

búsqueda como “Google, AltaVista o Yahoo!”, en el cual estas investigaciones son actividades 

difíciles que toman mucho tiempo y que pueden resultar frustrante si los objetivos no son 

revelados claramente y explicados desde un principio” (pág. 2). 

 “En el WebQuests es donde se realizan actividades que se encuentran estructuradas y 

guiadas en el cual previenen estos obstáculos otorgando a los alumnos una actividad bien 

realizada, así como los procesos y las consignas que les permiten realizarlas” (pág. 3). 

En esta área los estudiantes se apoderan de la interpretación y se encuentran muchas 

especificaciones específicas que el profesor les haya asignado. Hacer una investigación en las 

páginas web es muy fácil y simple aplicación, porque es sencillo de hacer, esto permite tanto a 

los estudiantes que saben cómo a las que no saben de internet participen. 

La investigación en la web se integra a los alumnos en las actividades efectivas, que 

además se estimula la colaboración y discusión, debido a que es sencillo la integración en el 

curriculum escolar. Por otra parte, el profesor debe aludir un contenido de búsqueda para así 

poder escribir a algunos sitios web en el cual los estudiantes buscan la información que necesita 

(pág. 5). 

2.2.16 Característica  

Las WebQuests, como lo menciona Ortiz Romero (2004) mencionado antes, permiten al 

profesorado integrar las TIC en el proceso educativo, dándole espacio para desarrollar y utilizar 

sus propias ideas en el tema a enseñar de una forma creativa. El proceso de enseñanza queda 

así planificado claramente sin perjuicio de una presentación de las tareas a acometer atrayente 

para el alumnado, ya que una Webquest permite la utilización de un contexto imaginario (puede 

pedírsele al alumno/a que haga de periodista de una revista famosa, de investigador privado, de 

científico, de viajero en el tiempo, etc.) que puede fomentar el interés y la motivación del 

alumnado en su propio proceso de aprendizaje (pág. 4). 

Según López  (2020) la WebQuest es un modelo de aprendizaje basado en el aprendizaje 

cooperativo y en procesos de investigación para aprender. Es una actividad enfocada a la 

investigación, en la que la información es, en su mayor parte, descargada de Internet. Es una 

exploración dirigida, que culmina con la producción de una página Web, donde se publica el 

resultado de una investigación (pág. 5). 

2.2.17 Ventajas y desventajas  

Padilla (2015) menciona las ventajas y desventajas de la WebQuest, a continuación, se 

muestra lo siguiente:  
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Ventajas: 

 Versatilidad: Puede ser usada en los diferentes niveles educativos. (Primaria, 

Secundaria, Educación Superior). 

 Variedad de Usos: Tareas de investigación, aplicaciones prácticas, tareas de análisis, 

tareas de producción creativa, tareas de diseño, etc. 

 Permite desarrollar diferentes tipos de competencias: instrumentales, interpersonales, 

técnicas, entre otras. 

 Potencia en los estudiantes el desarrollo de sus capacidades intelectuales. 

Desventajas: 

 Debe estar bien diseñada para que cumpla su función didáctica y no se convierta en un 

simple montón de preguntas. (Nivel de complejidad adecuado, suficientemente clara 

y explícita, coherencia entre los diferentes elementos de la webquest, planificadas para 

un tiempo razonable, etc). 

 Se requiere de una adecuada preparación técnica en el uso de la WEB. 

 Es necesario disponer de recursos tecnológicos y un correcto uso de ellos. 

 Los contenidos o materiales educativos pueden desviarse de los objetivos de la clase. 

2.2.18 Estructura de la WebQuest 

Según Dodge (2012), menciona que, al plantear, trabajar o evaluar una WebQuest se debe 

tomar en cuenta un ordenamiento básico que se muestra a continuación:  

 INTRODUCCIÓN: Información básica para el alumno sobre la actividad a realizar. 

Debe orientarle y motivarle. 

 TAREA: Descripción formal de la actividad a realizar, indicando qué se entregará al 

docente cuando finalice la actividad. Es la parte más importante ya que solo será 

evaluable lo que se haya pedido en esta etapa. Además, la tarea debe presentarse de 

manera adecuada y clara, para que el alumno sepa cuál es el objetivo final de la actividad 

y cómo presentar sus resultados.  

 PROCESO: Pasos (breves y claros) a seguir en la realización de la tarea. 

 RECURSOS: Listado de páginas web con información fiable que permitan completar 

la tarea. Es tarea del docente preparar un listado adecuado a la tarea y al nivel de los 

alumnos. De este modo, restringe la búsqueda de sus alumnos, evitando páginas sin 

relevancia o de escaso rigor. 

 EVALUACIÓN: Los criterios deben ser claros, justos y consistentes. Suele ser muy 

cómodo preparar una plantilla de evaluación. 

 CONCLUSIÓN: Resumen de la actividad para que los alumnos reflexionen sobre el 

proceso de elaboración de conocimiento. Puede incluir un feedback con los alumnos 

para mejorar la actividad en vista al próximo uso de la misma. 
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CAPÍTULO III. METODOLOGIA 

3.1 Enfoque 

El enfoque utilizado en esta investigación fue cuantitativo ya que se hizo uso de la 

estadística tanto descriptiva como inferencial para la presentación de datos y las pruebas de 

hipótesis. 

3.2 Diseño 

Fue de diseño cuasi experimental ya que se trabajó con dos grupos uno experimental y 

otro de control, donde al grupo experimental se aplicó la metodología de clase es decir la 

WebQuest, mientras que en el grupo de control se aplicó una clase tradicional, aplicando en 

ambos grupos 12 sesiones de aprendizaje de una hora pedagógica, que finalizadas se aplicó un 

instrumento para evaluar los conocimientos de los estudiantes.  

A continuación, se presenta una tabla que muestra el tipo de diseño que fue utilizado:   

Tabla 1.  

Diseños cuasiexperimentales 

Grupo  Medida previa Estímulo Medida posterior 

𝑮𝟏 𝑂1 𝑋 𝑂2 

𝑮𝟐 𝑂3 − 𝑂4 

Nota. Esta tabla fue extraída Sampieri (2012, pág. 148), donde se detalla el diseño 

cuasiexperimental con la que se va a trabajar.  

𝑮𝟏 = Grupo Experimental 

𝑮𝟐 = Grupo Control 

𝑶𝟏 = Pre prueba del grupo experimental 

𝑶𝟐 = Post prueba del grupo experimental 

𝑶𝟑 = Pre prueba del grupo de control 

𝑶𝟒 = Post prueba del grupo control 

𝑿 = Aplicación del experimento 

3.3 Nivel 

El estudio fue de nivel explicativo porque se pretendió determinar la incidencia del uso 

de la WebQuest en el aprendizaje de funciones cuadráticas en los estudiantes del décimo año 

de la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela”.  

3.4 Tipos de investigación 

La investigación fue de campo, porque el estudio se realizó en la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela”; y de igual manera transversal pues se desarrolló en un periodo corto de 

tiempo. 
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3.5 Población y muestra  

3.5.1 Población  

La población de la investigación fueron 48 estudiantes de décimo año de la Unidad 

Educativa “Hualcopo Duchicela”, misma que se detalla a continuación:  

Tabla 2.  

Población de estudio 

CURSO PARALELO ESTUDIANTES 

Décimo 

A 16 

B 16 

C 16 

TOTAL 48 

3.5.2 Muestra    

La muestra del estudio fue elegido con respecto al criterio del investigador, fueron 32 

estudiantes en total, correspondiente a los paralelos “A” y “B”, siendo el paralelo “A” el grupo 

experimental y el paralelo “B” el grupo de control, donde al grupo experimental se aplicó la 

metodología de clase es decir la WebQuest, mientras que en el grupo de control se aplicó una 

clase tradicional, aplicando en ambos grupos 12 sesiones de aprendizaje de una hora 

pedagógica. 

MUESTRA ESTUDIANTES 

Paralelo “A” Grupo experimental  16 

Paralelo “B” Grupo de control 16 

3.6 Hipótesis de la investigación 

La hipótesis a probar en esta investigación fue la siguiente: 

𝑯𝒊: La utilización de la WebQuest mejora el aprendizaje de funciones cuadráticas en los 

estudiantes de décimo año paralelo “A” en la asignatura de matemáticas en la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela”, periodo 2023.  

3.7 Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

3.7.1 Técnica 

La técnica que se empleó para recolección de datos fue: 

Prueba: Se aplicó está técnica con la finalidad de diagnosticar el nivel de aprendizaje de 

los estudiantes antes de aplicada la metodología, como también, para evaluar los aprendizajes 

adquiridos finalizadas las sesiones de aprendizaje 
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Encuesta: misma que sirvió para analizar la actitud de los estudiantes luego de utilizar la 

WebQuest. 

3.7.2 Instrumento  

Prueba objetiva: se elaboraron dos pruebas con un total de 10 preguntas cada una, 

basado en aprendizajes conceptuales y procedimentales. La primera permitió diagnosticar los 

conocimientos previos de los estudiantes antes del estudio de funciones cuadráticas, y una 

segunda para evaluar el nivel de aprendizajes adquiridos después del estudio de Función 

Cuadrática en los estudiantes de décimo año. 

Escala de actitudes: este instrumento sirvió para conocer la aceptación de la WebQuest 

en los estudiantes utilizado para el estudio de función cuadrática. 

A continuación, se presenta la escala de calificaciones propuesta por el Ministerio de 

Educación para el análisis e interpretación de resultados tanto del grupo de control como grupo 

experimental que se presenta en el capítulo siguiente.  

Tabla 3.  

Escala de calificación 

ESCALA CUALITATIVA ESCALA CUANTITATIVA 

Domina los aprendizajes requeridos  9,00 – 10,00 

Alcanza los aprendizajes requeridos  7,00 – 8,99 

Está próximo a alcanzar los 

aprendizajes requeridos  
4,01 – 6,99 

No alcanza los aprendizajes requeridos  ≤ 4 

Nota. Extraída del Ministerio de Educación (2016, pág. 8). Se utilizó para el análisis e 

interpretación de resultados de la prueba diagnóstica y evaluación final.  

3.7.2.1 Validación de Instrumentos   

Para la validación de instrumentos se aplicó el método de validación por expertos esto 

consiste en evaluar las preguntas del cuestionario y la encuesta, esto para garantizar una buena 

fiabilidad de los instrumentos. Por tanto, la encuesta y el cuestionario fueron validados por tres 

expertos de área de Matemáticas de la Universidad Nacional de Chimborazo como se observa 

en la siguiente tabla.  
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Tabla 4.  

Docentes que validaron los instrumentos 

DOCENTES 
PRUEBA 

DIAGNÓSTICA 

EVALUACIÓN 

FINAL 
ENCUESTA 

MsC. Angelica Urquizo - Satisfactorio Satisfactorio 

MsC. Cristian Carranco Necesita mejorar Excelente Satisfactorio 

MsC. Norma Allauca Satisfactorio Satisfactorio Satisfactorio 

Nota. Mencionando que de las observaciones remitidas por los expertos fueron sometidas a 

corrección para su posterior aplicación.   

Dado que los expertos evaluaron a los instrumentos en una escala de satisfactorio y 

excelente pude considerar los instrumentos de válidos para ser aplicada.  

3.8 Técnicas de procesamiento de datos 

Para el procesamiento de los datos se utilizó la herramienta SPSS, para la elaboración de 

tablas, gráficas y prueba de hipótesis de la investigación. 

La metodología para el análisis e interpretación de resultados fue la siguiente:  

a) Análisis e interpretación: Prueba Diagnóstica  

b) Análisis e interpretación: Evaluación Final 

c) Prueba de hipótesis de la investigación  

d) Análisis del resultado de la encuesta 

Para la prueba de hipótesis se aplicó el procesamiento de 5 pasos de la significancia 

estadística que conforma de la siguiente manera: 

1. Planteamiento de hipótesis 

2. Nivel de significancia  

3. Estadístico de prueba  

4. Regla de decisión  

5. Toma de decisión   
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CAPÍTULO IV. 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1 Análisis e interpretación: Prueba de diagnóstico 

A continuación, se presenta los resultados encontrados en la prueba de diagnóstico aplicada 

a los estudiantes; donde en la tabla 5 se muestra un análisis en una escala cualitativa de los 

resultados obtenidos mientras que en la tabla 6 un análisis cuantitativo; en ambos casos, 

haciendo una comparación de resultados entre el grupo de control y grupo experimental. 

Tabla 5.  

Resumen cualitativo de la prueba de diagnóstico 

ESCALA CUALITATIVA 
GRUPO DE 

CONTROL 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Domina los aprendizajes requeridos  0,0% 0,0% 

Alcanza los aprendizajes requeridos  0,0% 0,0% 

Está próximo a alcanzar los 

aprendizajes requeridos  
25,00% 21,00% 

No alcanza los aprendizajes requeridos  75,00% 79,00% 

 

Tabla 6.  

Resumen cuantitativo de la prueba de diagnóstico 

MEDIDAS GRUPO DE CONTROL 
GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Media 3,33 3,67 

Valor máximo  5,00 6,00 

Valor mínimo  0,00 1,00 

Varianza 
2,406 1,449 

Total 16 estudiantes 16 estudiantes 

Nota: Promedio del rendimiento académico (Media), calificación máxima alcanzada (Valor 

máximo) y calificación mínima alcanzada (Valor mínimo).  

 

Análisis e interpretación  

La prueba de diagnóstico se realiza con la finalidad de determinar si los grupos son 

homogéneos, a continuación, se muestra el análisis, de la tabla 5 con los resultados obtenidos 

se observa que el 25,00% del grupo de control y un 21,00% en el grupo experimental los 

estudiantes están próximos a alcanzar los aprendizajes requeridos mientras que en el 75,00% 
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del grupo de control y un 79,00% del grupo experimental no alcanza los aprendizajes 

requeridos. Con estos resultados se evidencia que los estudiantes de los dos grupos tienen un 

nivel bajo de conocimientos previos antes de iniciar el estudio de funciones cuadráticas. 

 De la tabla 6 se observa que el promedio de los dos grupos está por debajo de 4 puntos 

representando así que no alcanzan los aprendizajes requeridos; por otro lado, en comparación 

entre los dos grupos, el grupo experimental es aquel donde se alcanzó una máxima calificación, 

mientras que la menor calificación es en el grupo de control. De esta manera se determina que 

los dos cursos presentan un nivel de conocimiento muy bajo previa al estudio de funciones 

cuadráticas.  

4.2 Análisis e Interpretación: Evaluación Final 

A continuación, se presenta los resultados encontrados en la evaluación final, en la tabla 7 

se presenta un análisis en una escala cualitativa de los resultados obtenidos mientras que en la 

tabla 8 un análisis de forma cuantitativa. 

Tabla 7.  

Resumen cualitativo de la evaluación final 

ESCALA CUALITATIVA 
GRUPO DE 

CONTROL 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Domina los aprendizajes requeridos  17,00% 42,00% 

Alcanza los aprendizajes requeridos  83,00% 58,00% 

Está próximo a alcanzar los 

aprendizajes requeridos  
0,00% 0,00% 

No alcanza los aprendizajes 

requeridos  
0,00% 0,00% 

 

Tabla 8.  

Resumen cuantitativo de la evaluación final 

MEDIDAS GRUPO DE CONTROL 
GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Media 8,42 8,75 

Valor máximo  9,00 9,00 

Valor mínimo  8,00 7,00 

Varianza 0,254 0,370 

Total 16 16 



 

 

 

 

36 

 

Nota: Resumen del nivel de conocimiento de los estudiantes del grupo de Control y grupo 

Experimental. Para el rendimiento académico (media), calificación máxima alcanzada (Valor 

máximo), calificación mínima alcanzada (Valor mínimo). 

Análisis e interpretación de resultados 

 En la tabla 7 se observa que el 17,00% de estudiantes del grupo de control y un 42,00% 

en el grupo experimental dominan los aprendizajes requeridos, mientras que en el 83,00% del 

grupo de control y un 58,00% del grupo experimental alcanzan los aprendizajes requeridos. 

Estos resultados evidencian que tanto en el grupo de control y grupo experimental ningún 

estudiante se encuentra por debajo de la escala de estar próximo a alcanza los aprendizajes 

requeridos, pues la totalidad de estudiantes están sobre la calificación mínima establecida de 

7/10.Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia el mayor porcentaje de estudiantes 

que dominan los aprendizajes requeridos, con estos resultados se puede analizar que el uso de 

la WebQuest ha aportado de manera positiva en el aprendizaje de funciones cuadráticas.  

 Por otra parte, en la tabla 8 se observa que la media del grupo experimental fue de 8,75 

y de 8,42 en el grupo de control, siendo el grupo experimental aquel donde se obtuvo el 

promedio mayor; mientras que la menor calificación alcanzada fue  de 7 puntos en el grupo 

experimental y la máxima alcanzada de 9 puntos en grupo de control; estos resultados reflejan 

que ambos grupos superan la nota mínima de 7; es decir, que el grupo experimental la media es 

mayor que en el grupo de control, y así demostrar la efectividad de la WebQuest. 

4.3 Prueba de hipótesis de la investigación  

Continuando con el análisis de resultados, se procedió a aplicar el proceso estadístico 

para probar la hipótesis de la investigación siguiente:  

𝑯𝒊: La utilización de la WebQuest mejora el aprendizaje de funciones cuadráticas en los 

estudiantes de décimo año paralelo “A” en la asignatura de matemáticas en la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela”, periodo 2023.  

Para probar esta hipótesis, la finalidad fue el test de comparación de medias entre dos 

grupos, por lo tanto, se aplicó un test de normalidad en primera instancia. 

4.3.1 Prueba de Normalidad  

Para la prueba de normalidad de los datos se consideró el procedimiento de los cinco 

pasos para la prueba de hipótesis, que se menciona a continuación: 

1. Planteamiento de hipótesis  

𝑯𝟎: La distribución de datos es normal  

𝑯𝟏: La distribución de datos no es normal  
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2. Nivel de significancia 

𝛼 = 0.05 ≈ 5% 

3. Estadístico de prueba  

Para la prueba de normalidad dado que tenemos dos grupos y ambos grupos son menores 

a 50, se aplicó el test de Shapiro Wilk, eligiendo el 𝑃 − 𝑣𝑎𝑙𝑜𝑟  de normalidad  

4. Regla de decisión  

Si 𝑃 − 𝑣𝑎𝑙𝑜𝑟 > 0,05 no se rechaza 𝐻0, en cambio si 𝑃 − 𝑣𝑎𝑙𝑜𝑟 < 0,05 se rechaza 𝐻0 

y se acepta 𝐻1 

5. Toma de decisión  

Luego de aplicada la prueba de normalidad en la siguiente tabla se muestra los resultados 

obtenidos: 

Tabla 9.  

Prueba de normalidad  

GRUPOS P-VALOR 

Control 0,001 

Experimental   0,002 

Nota: P-valor de la prueba de Shapiro Wilk a un nivel de significancia de 0,05  

Dado que los dos P-valor son menores de 0,05 se concluye que los datos tienen una 

distribución no normal.  

4.3.2 Comparación de dos grupos  

Continuando con el análisis de resultados, dado que los datos no siguen una distribución 

normal se aplicó un test no paramétrico de U de Mann-Whitney, a nivel de significancia de 

0,05, aplicando la siguiente regla de decisión: sí 𝑃_𝑣𝑎𝑙𝑜𝑟 > 0,05 se acepta la hipótesis nula, 

por otro lado, si 𝑃_𝑣𝑎𝑙𝑜𝑟 < 0,05 se rechaza la hipótesis nula aceptando la hipótesis alternativa. 

Para la comparación se plantearon las siguientes hipótesis.  

𝑯𝟎: La utilización de la WebQuest no mejora el aprendizaje de funciones cuadráticas en los 

estudiantes de décimo año paralelo “A” en la asignatura de matemáticas en la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela”, periodo 2023. 

𝜇𝐸 = 𝜇𝐶 
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𝑯𝟏: La utilización de la WebQuest mejora el aprendizaje de funciones cuadráticas en los 

estudiantes de décimo año paralelo “A” en la asignatura de matemáticas en la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela”, periodo 2023. 

𝜇𝐸 ≠ 𝜇𝐶 

Los resultados obtenidos, fueron los siguientes:  

 

Tabla 10.  

Test de U de Mann-Whitney 

U DE MANN-WHITNEY P-VALOR 

Evaluación Final 0,0000056 

Nota: P-valor de la evaluación final. 

Dado que el P-valor es menor que el nivel de significancia de 0,05 se rechaza la hipótesis 

nula, aceptando así la hipótesis alternativa; concluyendo que estadísticamente si hay una 

diferencia entre el grupo experimental en relación al de control, siendo en el grupo experimental 

donde hay un mejor promedio; es decir, si existe mejora entre el grupo experimental y de control 

en el aprendizaje de funciones cuadráticas en los estudiantes de décimo año paralelo “A” en la 

asignatura de matemáticas en la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela”, periodo 2023. 

Considerando que en el grupo experimental fue donde se aplicó la herramienta de la WebQuest. 
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4.4 Análisis e interpretación: Encuesta dirigida a estudiantes 

A continuación, se muestra los resultados obtenidos de la encuesta que se aplicó al grupo 

experimental de 16 estudiantes de la Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela” en el cual se 

utilizó la WebQuest; mencionando que existieron diversos criterios respecto al uso de la 

WebQuest en el aula de clases como se muestra a continuación. 

1. ¿Ha trabajado anteriormente con una WebQuest, con qué frecuencia le ha hecho? 

Figura 4.  

Utilización de la WebQuest por los estudiantes 

 
Nota: El gráfico representa el porcentaje de la utilización de la WebQuest por los estudiantes. 

Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

De los resultados obtenidos, se evidencia que la totalidad de estudiantes mencionan 

nunca haber trabajado con la WebQuest. Con esto se aprecia que, a pesar de ser la WebQuest 

una herramienta didáctica utilizada en los últimos años por brindar resultados positivos, en la 

Institución Educativa aun no es considerada. 
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2. Considera que la WebQuest resultó adecuada para impartir las clases de funciones 

cuadráticas. 

 

Figura 5.  

La WebQuest y su uso en clase 

 
Nota: El gráfico representa el porcentaje de la WebQuest y su uso en clase. Fuente: Autor 

propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

Se aprecia que la totalidad de estudiantes encuestados mencionan que resultó adecuada 

la utilización de la WebQuest para la impartición de clases en la temática de funciones 

cuadráticas.  
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3. ¿Con qué frecuencia fuiste evaluado durante el transcurso de las sesiones de clases? 

Figura 6.  

Evaluación de estudiantes durante las sesiones de clase 

 

Nota: El gráfico representa el porcentaje de la evaluación de estudiante durante las sesiones 

de clase. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

Se observa que la totalidad de 16 estudiantes encuestados 62,50% de los estudiantes 

mencionan que siempre fue evaluado durante el transcurso de clases, un 25% mencionan que 

muy a menudo y un 12,509% que a veces. Por lo tanto, se aprecia que el uso de la Webquest 

permite una evaluación constante a los estudiantes. 

  



 

 

 

 

42 

 

4. Consideras que la WebQuest fue de fácil uso y manejo para el desarrollo de las 

sesiones de clase. 

 

Figura 7. 

Uso y manejo de la WebQuest para el desarrollo de clases 

 
Nota: El gráfico representa el porcentaje de la evaluación de estudiante durante las sesiones 

de clase. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

Se evidencia que, de los estudiantes encuestados 75% de los estudiantes mencionan que 

están totalmente de acuerdo que la WebQuest fue de fácil uso y manejo para el desarrollo de 

las sesiones de clase, mientras que un 25% mencionan que están algo de acuerdo. Por lo tanto, 

se aprecia que la WebQuest al estar estructurada con introducción, tarea, proceso, evaluación y 

conclusión permitió que el estudiante lo perciba como una herramienta de fácil uso y manejo.  
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5. Consideras que la WebQuest es una herramienta importante en la educación actual. 

Figura 8. 

La WebQuest una herramienta importante en la educación 

 

Nota: El gráfico representa el porcentaje de la evaluación de estudiante durante las sesiones 

de clase. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

Se observa que, de un total de 16 encuestados 56,25% de los estudiantes mencionan que 

está totalmente de acuerdo con la importancia de la herramienta de WebQuest en la educación 

actual, un 25,00% están algo de acuerdo y un 18,75% ni de acuerdo ni en desacuerdo. Por tal 

razón se aprecia que la herramienta de la WebQuest es importante para la utilización en la 

educación en la actualidad.  
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6. Recomendarías a otros docentes el uso de la WebQuest para el aprendizaje de nuevos 

contenidos. 

Figura 9.  

Uso de la WebQuest en el aprendizaje de nuevos contenidos 

 

Nota: El gráfico representa el porcentaje del uso de la WebQuest en el aprendizaje de nuevos 

contenidos. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

Se aprecia que la totalidad de estudiantes encuestados mencionan que están totalmente 

de acuerdo en recomendar al docente que se haga el uso de la WebQuest para el aprendizaje de 

nuevos contenidos, evidenciándose así el interés de todos los estudiantes hacia esta herramienta 

utilizado.  
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7. Consideras que la WebQuest utilizada por el docente te ayudó a comprender de mejor 

manera el tema de funciones cuadráticas. 

 

Figura 10.  

Uso de la WebQuest en el aprendizaje de funciones cuadráticas 

 

 Nota: El gráfico representa el porcentaje de la utilización de la WebQuest en el aprendizaje 

de funciones cuadráticas. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

De un total de los 16 estudiantes encuestados 81,25% de los encuestados están muy 

satisfechos con la utilización de la herramienta de la WebQuest por el docente, un 12,50% está 

satisfechos y un 6,25% está neutral. En conclusión, gran parte de los estudiantes consideran que 

la WebQuest utilizada por el docente si ayudó a comprender de mejor manera el tema de 

funciones cuadráticas. 
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8. ¿Qué tan útil te resultó el material proporcionado en la WebQuest para el desarrollo 

de las clases? 

Figura 11.  

Aporte del material de apoyo en el desarrollo de clases 

 

Nota: El gráfico representa el porcentaje del aporte del material de apoyo en el desarrollo de 

clases. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

Los estudiantes encuestados manifiestan que 87,50% están muy satisfechos y un 12,50% 

están satisfechos. Por lo tanto, se infiere que resultó útil el material proporcionado en la 

WebQuest para el desarrollo de clases con la temática de funciones cuadráticas.  
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9. ¿Como valora el diseño de la WebQuest? 

Figura 12.  

Valoración de la WebQuest después de la aplicación 

 

Nota: El gráfico representa el porcentaje de la valoración de la WebQuest después de la 

aplicación. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

Se aprecia que la totalidad de estudiantes encuestados mencionan que es muy atractiva 

la herramienta de la WebQuest. Por lo tanto, los resultados de esta investigación indica que 

todos los estudiantes valoran el diseño de la WebQuest ya que es atractivo para la aplicación en 

clases con la temática de funciones cuadráticas.   
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10. ¿Consideras que el docente domina la temática impartida? 

Figura 13.  

Dominio de conocimiento por el docente 

 
Nota: El gráfico representa el porcentaje del dominio de conocimiento por el docente al 

momento de impartir la clase. Fuente: Autor propio. 

Análisis e interpretación de resultados 

De los 16 estudiantes encuestados se evidencia que 81,25% están totalmente de acuerdo 

en comparación con un 18,75% que están algo de acuerdo en relación a considerar el dominio 

del docente sobre la temática impartida.  
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4.5 Discusión  

Los resultados obtenidos de esta investigación permiten determinar como la WebQuest 

incide en el proceso de enseñanza aprendizaje de funciones cuadráticas en décimo año en la 

Unidad Educativa “Hualcopo Duchicela”, en este estudio al aplicar la herramienta de la 

WebQuest para el aprendizaje de funciones cuadráticas en décimo año, se trabajó con 

herramienta donde se demuestra interés por los estudiantes en el aprendizaje de funciones 

cuadráticas.  

Al aplicar esta herramienta didáctica dentro del aula de clases de décimo año en la 

Unidad Educativa los estudiantes presentaron una actitud positiva y esto permite que los 

estudiantes y docentes cambien la típica clase tradicional a una más activa, donde 

experimentaron un ámbito motivador y agradable dado que cause curiosidad, ya que hay una 

gran cooperación de parte de los estudiantes y se puede desarrollar diferentes actividades. En 

ese estudio orientado al uso de la WebQuest, tuvo en consideración partiendo de una prueba de 

diagnóstico para conocer el nivel de conocimientos previos de los estudiantes antes del estudio 

tal que se pudo evidenciar que una gran parte de los estudiantes tenían poco conocimiento 

básico.  

Por otra parte con la ayuda de Google Site se logró diseñar una WebQuest enfocado en 

la temática de las funciones cuadráticas en décimo año de la Unidad Educativa “Hualcopo 

Duchicela”, misma que estuvo estructurado con una WebQuest de corta duración con los 

siguientes apartados: Introducción, Proceso, Recurso, Tarea, Evaluación y Conclusión, de este 

modo el uso de la WebQuest despertó interés en los estudiantes permitiendo que su manejo sea 

de fácil uso, de la misma manera se desarrolló la evaluación final para conocer si existe 

diferencias significativas en los estudiantes luego de la aplicación de clase en el estudio de 

funciones cuadráticas, considerando López Castillo (2020) indica que “para alcanzar este 

propósito, es necesario que el profesorado incorpore, en el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

recursos digitales y metodologías que promuevan en el alumnado el aprendizaje y el desarrollo 

de habilidades digitales”, finalmente se realizó una encuesta para conocer la aceptación de la 

WebQuest en el aprendizaje de funciones cuadrática. 

Con la prueba de hipótesis se logra evidenciar que, si existen diferencias significativas 

entre el grupo experimental y de control en el aprendizaje de funciones cuadráticas en los 

estudiantes de décimo año paralelo “A” en la asignatura de matemáticas en la Unidad Educativa 

“Hualcopo Duchicela”, periodo 2023, obteniendo estos resultados de forma cualitativa y 

cuantitativa calificando en una escala de aprendizaje del grupo de Control y grupo 

Experimental. Estos resultados concuerdan con Rojas Broncano (2021) “la WebQuest es una 

metodología efectiva para estimular en los estudiantes la investigación, provocar su 

pensamiento crítico y facilitar el razonamiento lógico”.   

Así mismo en el uso y la aplicación de la WebQuest tal como menciona Veloz  (2017) 

concluyendo en su investigación que la herramienta es necesaria para usar las tecnologías de la 
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información desde una perspectiva educativa, desarrollando sus propias ideas en relación con 

el tema que estén enseñando. En esta investigación en el proceso de enseñanza y aprendizaje 

los estudiantes desarrollan atención y el aprendizaje en grupo, por tal razón es muy importante 

socializar esta herramienta didáctica con los docentes de la Unidad Educativa “Hualcopo 

Duchicela”.      
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CAPÍTULO V.   

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1 CONCLUSIONES 

Aplicada la prueba de diagnóstico para conocer el nivel de conocimientos previos, se 

logró evidenciar que previo al estudio de funciones cuadráticas, en el grupo de control el 

75,00% no alcanzó los aprendizajes requeridos, así como el 79,00% en el grupo experimental, 

reflejando que los estudiantes poseen un bajo nivel de conocimientos mínimos requeridos para 

el estudio de funciones cuadráticas, resultados que fueron analizados en consideración a la 

escala propuesta por el Ministerio de Educación. 

Por otra parte, con la ayuda de Google Site se logró diseñar una WebQuest enfocada en 

la temática de las funciones cuadráticas en décimo año de la Unidad Educativa “Hualcopo 

Duchicela”, misma que estuvo estructurada como una WebQuest de duración corta con los 

siguientes apartados: Introducción, Proceso, Recurso, Tarea, Evaluación y Conclusión; para de 

este modo ejecutar las sesiones de enseñanza-aprendizaje en el grupo experimental. 

A su vez, aplicada la encuesta al grupo experimental donde se aplicó la WebQuest, se 

evidenció que la mayor parte de los estudiantes mostraron una actitud favorable en relación a 

la aplicación y uso de la WebQuest, pues manifestaron estar de acuerdo y totalmente de acuerdo 

en que resultó útil el material proporcionado en la WebQuest para el desarrollo de clases con la 

temática de funciones cuadráticas, dado que gran parte de ellos consideraron que es una 

herramienta atractiva innovadora. 

Finalmente, evaluado el nivel de conocimientos se logró constatar que la media del 

grupo experimental fue de 8,75 y del grupo de control de 8,42; y que mediante la aplicación del 

test U de Mann Whitney se logró demostrar a un p-valor de 0,0000056 que, sí existió una 

diferencia entre los resultados de grupo experimental con el grupo de control, con esto se 

determinó que la herramienta de la WebQuest permite buenos resultados a comparación de la 

aplicación de método tradicional.  
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5.2 RECOMENDACIONES 

En primera instancia, se recomienda al docente de la asignatura considerar la aplicación 

de una evaluación diagnóstica para constatar el nivel de conocimientos de los estudiantes antes 

de estudiar un nuevo tema, pues deben tener las bases suficientes antes de aprender nuevos 

conocimientos. 

Se recomienda al docente previo al uso de la WebQuest tomen en consideración el tema 

a tratar y los diferentes tipos de la WebQuest que son de larga y corta duración, ya que esto 

permite al docente que analice y conozca diferentes problemas que enfrentan cada uno de los 

estudiantes determinando las actitudes de cada uno de ellos.  

Tomando en consideración que los estudiantes presentaron una actitud favorable y 

positiva en relación al uso de la WebQuest se recomienda al docente y a la Institución hacer 

uso o socializar la importancia de la WebQuest hacia la planta docente y directivos ya que 

pueden utilizar para el aprendizaje de nuevos contenidos.  

Finalmente, se recomienda que los docentes de la Unidad Educativa “Hualcopo 

Duchicela” ponga en práctica la herramienta digital WebQuest ya que potencia el proceso de 

enseñanza y aprendizaje, y de tal manera permite a los estudiantes demostrar sus habilidades 

individuales en la participación colectiva de las actividades planteadas dentro del recurso 

enriqueciendo sus habilidades cognitivas para la construcción del conocimiento. 
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CAPÍTULO VI.  PROPUESTA  

Figura 14.  

Introducción de la WebQuest 

 
Nota: El gráfico representa las características de la WebQuest “Introducción”. Fuente: Autor 

propio. 

Figura 15.  

Proceso de la WebQuest 

 
Nota: El gráfico representa las características de la WebQuest “Proceso”. Fuente: Autor 

propio. 
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Figura 16.  

Recursos de la WebQuest 

 
Nota: El gráfico representa las características de la WebQuest “Recurso”. Fuente: Autor 

propio. 

Figura 17.  

Tarea de la WebQuest 

 
Nota: El gráfico representa las características de la WebQuest “Tarea”. Fuente: Autor propio. 
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Figura 18.  

Evaluación de la WebQuest 

 
Nota: El gráfico representa las características de la WebQuest “Evaluación”. Fuente: Autor 

propio. 

Figura 19.  

Conclusión de la WebQuest 

 
Nota: El gráfico representa las características de la WebQuest “Conclusión”. Fuente: Autor 

propio. 
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ANEXOS 

ANEXO 1. Solicitud con la autorización de la aplicación de instrumentos  
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ANEXO 2. Prueba de diagnóstico  
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ANEXO 3. Validación de los instrumentos  

Docente Unach 1 

  



 

 

 

 

69 

 

  



 

 

 

 

70 

 

  



 

 

 

 

71 

 

  



 

 

 

 

72 

 

Docente Unach 2 
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Docente Unach 3 
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ANEXO 4.  

Plan de clases de la WebQuest y Funciones Cuadráticas   
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ANEXO 5 

Aplicación de la evaluación de diagnóstico  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aplicación de la WebQuest 
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Aplicación de la evaluación final  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aplicación de la encuesta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link de la WebQuest: https://sites.google.com/d/1AcUG5RuZpfWCCYFeX-

POJ4eCz6UkM8Kw/p/16q0PA6Oz6b7Ibxz2MEJ46FbXOhWUxJEg/edit  

https://sites.google.com/d/1AcUG5RuZpfWCCYFeX-POJ4eCz6UkM8Kw/p/16q0PA6Oz6b7Ibxz2MEJ46FbXOhWUxJEg/edit
https://sites.google.com/d/1AcUG5RuZpfWCCYFeX-POJ4eCz6UkM8Kw/p/16q0PA6Oz6b7Ibxz2MEJ46FbXOhWUxJEg/edit

