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RESUMEN

La educacion actual requiere la integracion de herramientas digitales y la préctica de
actividades pedagdgicas que permitan la motivacién, participacion y estimulacion en el
aprendizaje. El problema de investigacion se basa en (Como la propuesta de los juegos
didacticos virtuales contribuye en el aprendizaje de la Quimica general en los estudiantes de
segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y
Biologia? Y el objetivo de esta investigacion fue proponer los juegos didacticos virtuales
como aporte al aprendizaje de la Quimica General. Por ello, se elaboré un instructivo que
abarca los contenidos de las Unidades de Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura de
los compuestos inorganicos, junto a los juegos didacticos desarrollados de manera digital.
La metodologia empleada fue de enfoque cuantitativa con disefio no experimental, alcance
descriptivo, de tipo bibliografico y de campo; y se utiliz6 el método anélisis-sintesis. Para la
recoleccion de datos se aplicd una encuesta a 33 estudiantes a través de un cuestionario en
la plataforma Forms que contenia 10 preguntas con 4 opciones maltiples, con la informacion
recopilada se analiz6 que la propuesta tuvo la aceptacion de parte de los educandos,
concluyendo que la aplicacion de los juegos didacticos virtuales en el aprendizaje de
Quimica General incide de manera significativa ya que fomenta la creatividad, el
razonamiento, y la comprension de los conocimientos motivando el deseo de aprender. Por
consiguiente, se recomienda a los estudiantes a utilizar los juegos didacticos virtuales como

estrategia de aprendizaje.

Palabras claves: Juegos didacticos virtuales, Estrategia, Aprendizaje, Quimica General



ABSTRACT

Current education requires the integration of digital tools and the practice of pedagogical activities
that allow motivation, participation, and stimulation in learning. The research problem is based on
How does the proposal of virtual didactic games contribute to learning of general chemistry in
second semester students of the Pedagogy of Experimental Sciences, Chemistry and Biology? And
the objective of this research was to propose virtual didactic games as a contribution to the learning
of General Chemistry. Therefore, an instructive was elaborated that covers the contents of the
Units of Chemical Bonds, Structure and Nomenclature of Inorganic Compounds, together with the
didactic games developed in a digital way. The methodology used was of quantitative approach
with non-experimental design, descriptive scope, bibliographic and field type; and the analysis-
synthesis method was used. For data collection, a survey was applied to 33 students through a
questionnaire on the Forms platform containing ten questions with four multiple options. With the
information collected, the proposal was accepted by the students, concluding that the application
of virtual didactic games in the learning of General Chemistry has a significant impact since it
fosters creativity, reasoning, and understanding of knowledge, motivating the desire to learn.

Therefore, it is recommended to students to use virtual didactic games as a learning strategy.

Keywords: Virtual didactic games, Strategy, Learning, General Chemistry.

Mgs. Sofia Freire Carrillo
ENGLISH PROFESSOR
C.C. 0604257881



CAPITULO .

1.1. INTRODUCCION

La educacion requiere formas innovadoras de aprendizaje, donde los estudiantes sean
los protagonistas del proceso educativo en el cual se fortalezca el uso de diferentes recursos
didacticos para el estudio de contenidos del &rea en especialidad, y que estos sean reforzados
por los docentes mediante la transmision de la informacion cientifica, de esa manera
haciendo que los educandos obtengan una formacion integral.

A nivel mundial tomando en cuenta a los paises desarrollados cada vez tienen una
mejora en la educacion, debido a que poseen condiciones necesarias como lo econémico e
infraestructura fisica y tecnoldgica, lo cual hace posible que la calidad sea mucho mas alta a
comparacion de otros paises en vias de desarrollo. De acuerdo con Paredes (2020) menciona
que en muchos paises del mundo se realiza los juegos didacticos de manera virtual
dependiendo de la asignatura y tema a tratar, debido a que en la actualidad el fortalecimiento
de latecnologia ha dejado atras las formas tradicionales de aprendizaje, por ello la tecnologia
mediante sus diferentes recursos relacionados con la educacion han desarrollado las
capacidades y destrezas esenciales en el desarrollo fisico y mental del individuo. Asi
también la aplicacion de juegos didacticos virtuales en la educacion superior fortalece la
formacion del profesorado para que estos obtengan conocimientos pertinentes y lo puedan
transmitir a las demas generaciones durante su trayecto profesional.

En Latinoamérica existe un gran reto en la educacién actual, con el fin de que las
nuevas generaciones estén enmarcadas en los principios de la sociedad y con conocimientos
cientificos y tecnolégicos (Peralta, Cervantes, Olivares, & Ochoa, 2019), tomando en cuenta
que la Quimica General es una ciencia experimental donde los alumnos de las instituciones
educativas secundarias tiene poco agrado por el estudio de dicha asignatura y esto se va
evidenciando a medida que aumenta su promocion o grado, estos sucede debido a que en
muchas centros educativos el proceso educativo se sigue dando de manera tradicional, puesto
que los docentes no implementan o usan con frecuencia los recursos didacticas mediante
juegos que les permita llegar de una manera mas facil y didactica hacia los estudiantes,
haciendo que el aprendizaje sea mucho mejor e innovador.

La educacion en Ecuador se maneja con el fin de incrementar la calidad de

aprendizaje de los estudiantes, garantizando un ambiente y condiciones necesarias para la
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obtencion de los conocimientos tanto en lo colectivo e individual (Vernimmen, 2019). Por
ello existe un gran reto en la formacién de futuros pedagogos para que innoven nuevas
estrategias, recursos, técnicas y métodos que les permita a los estudiantes retener los
aprendizajes obtenidos dentro del aula en el area de Quimica General, posibilitando asi a
buscar un camino propicio para elevar la capacidad de los educandos mediante el uso de
juegos didacticos a través de recursos tecnoldgicos que sean innovadoras y de facil acceso.

En la Universidad Nacional de Chimborazo en la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, los estudiantes requieren aprender los
contenidos de la Quimica General a través de diversos recursos didacticos interactivos, que
permitan asimilar los conocimientos dependiendo de los estilos de aprendizaje y
caracteristicas de cada uno de los educandos, por tal razén se propone los juegos didacticos
virtuales para el aprendizaje de Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura de los
compuestos inorganicos para que los futuros pedagogos asimilen lo aprendido en el &mbito

laboral.
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1.2. ANTECEDENTES

Para el desarrollo de la presente indagacion se tomaron como referencia investigaciones
relacionadas a la temética, las cuales se muestra a continuacion:

Lopez & Garcia (2020) En un articulo titulado “EL JUEGO COMO RECURSO
DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS: MATEMATICAS Y
QUIMICA” Publicada en la Revista digital de la Universidad Auténoma de Chiapas, tuvo
como objetivo presentar al juego como una herramienta de apoyo en la ensefianza de las
ciencias, basandose en la recopilacion de informaciones bibliograficas siendo una
investigacion cualitativa. Los resultados indican que existen diferentes juegos como la
memorama, juegos de mesa, damero etc. que son adaptables al aprendizaje de las ciencias
exactas, pues su aplicacion en la educacion eleva la motivacion de quien lo realiza para tener
como resultado una mayor disposicién al momento de aprender, de esa manera se aleja de
las aulas el aburrimiento permitiendo la transferencia del conocimiento cientifico.

Por otra parte, Llivicura & Lopez (2023) en su articulo titulado “JUEGOS DIDACTICOS
PARA ESTIMULAR EL APRENDIZAJE DE LA TABLA PERIODICA EN
ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BACHILLERATO”, publicado en la revista
académica Minerva, la cual tuvo como objetivo analizar la influencia de los juegos
didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la tabla periddica en una muestra de
60 estudiante de la Unidad Educativa “Quince de Octubre”, en donde aplicaron dos juegos
como el bingo y la baraja quimica junto con un cuestionario de pretest y postest. Permitiendo
concluir al autor que los juegos son recursos didacticos que permiten mejorar la atencién de
los estudiantes, elevando significativamente sus conocimientos debido a que las actividades
propuestas fueron atractivas y motivadoras, por ende, atraen la atencion de los estudiantes
hacia el tema de aprendizaje.

Finalmente, Ortiz, (2022) en su tesis titulada “ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS
PARA EL APRENDIZAJE DE LOS ELEMENTOS QUIMICOS EN ESTUDIANTES DE
BACHILLERATQO” publicada en el repositorio de la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador. Tuvo como objetivo principal validar estrategias didacticas ludicas que favorezcan
el aprendizaje de los elementos quimicos en un grupo poblacional de 126 estudiantes de
segundo de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Juan Leon Mera “La
Salle” aplicando un pre y post Test que les permitié obtener resultados eficaces siendo esta
cuantitativa y cualitativa, con un disefio cuasi experimental. De esa manera el autor concluye

que las estrategias didacticas ludicas como los juegos tienen una gran relevancia pedagdgica
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para los docentes, pues estimulan el sistema afectivo, cognitivo y expresivo de los

estudiantes al momento de aprender Quimica.
1.3.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.3.1. PROBLEMATIZACION

La educacion actual requiere un cambio en el proceso de aprendizaje de los
educandos ya que, al vivir en una era tecnoldgica, la educacion debe enmarcarse con mayor
profundidad al uso de recursos digitales, para que los estudiantes asimilen los conocimientos
obtenidos dentro de las aulas de una forma divertida, fascinante e innovador (Torres &
Ponce, 2021).

En la carrera de Pedagogia de Ciencias Experimentales Quimica y Biologia de la
Universidad Nacional de Chimborazo, en el aprendizaje de la Quimica General se requiere
una mayor participacion activa de los estudiantes para que el proceso educativo fomente las
capacidades y habilidades del educando e incentive la colaboracion comin de todos los
miembros, ya que existe una escasa aplicacion de juegos didacticos que permitan relacionar
los contenidos tedricos y practicos de forma innovadora y creativa mediante la utilizacion
de programas que permiten el aprendizaje de enlaces quimicos, estructura y nomenclatura
de los compuestos inorganicos, tomando en cuenta que los recursos tecnoldgicos tienen una
mayor relevancia en la actualidad. por ello se propone el uso de juegos didacticos virtual
para que los estudiantes sean capaces de relacionar la clase compartida por el docente de una
forma innovadora haciendo usanza de las herramientas digitales que esta al alcance de la

mayoria de la sociedad conllevando asi a tener un aprendizaje de calidad.
1.3.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Cbémo la propuesta de los juegos didacticos virtuales contribuye en el aprendizaje de la

Quimica general en los estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las

Ciencias Experimentales Quimica y Biologia?

e ;Cuales son los fundamentos teoéricos sobre los juegos didacticos virtuales en el
aprendizaje de la Quimica general?

e ;Como el disefio de los juegos didacticos virtuales; anagrama, persecucion en laberinto,
carrusel de preguntas, identifica la imagen y crucigrama con las herramientas Wordwall
y Cerebriti aportaran en el aprendizaje de la Quimica general en las unidades de Enlaces

quimicos, Estructura y nomenclatura de los compuestos inorganicos?
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e ;De qué manera la socializacion de los juegos didacticos virtuales contribuira a los
estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales Quimica y Biologia?

1.4. JUSTIFICACION

El uso de estrategias didacticas cominmente ha estado enmarcado en las escuelas,
pero la educacion secundaria y superior también necesitan la ejecucion de esta, puesto que
cada individuo tiene formas de aprender de acuerdo a su capacidad y condicion fisica y
mental (Cortina & De la Cerda, 2022).

Por tal razon, se presentd esta propuesta de investigacion sobre los juegos didacticos
virtuales como estrategia de aprendizaje de la Quimica General, ya que esto beneficia
directamente a los futuros pedagogos que se estan formandose de la area de Quimica y
Biologia, y esto se vera impactado en el desarrollo profesional ya que seran capaces de
pensar, sentir y actuar de forma favorable en la ejecucion de su vida profesional teniendo
como responsabilidad de desarrollar la practica pedagogica y continuar perfeccionandola
con nuevos logros para dejar marcados los conocimientos en los estudiantes donde se
desenvuelvan. Por ello;

Desde la concepcién constructivista del aprendizaje, y en contraposicion al

aprendizaje mecanico o memoristico, se asume que el aprendizaje significativo es,

en si mismo, motivador porque el alumno disfruta realizando la tarea o trabajando en
esos nuevos contenidos; entienda lo realizado dando sentido y aplicacion a lo
aprendido; dando lugar a una motivacion intrinseca, emergiendo una variedad de
emociones positivas satisfactorias que favorecen el aprendizaje (Urquizo, Varguillas,
& Sanchez, 2023, pag. 548)

En este contexto, la educacion y el mundo actual requiere de personas criticas,
analiticas y creativos, y que esto lo relacionen mediante el uso de plataformas virtuales de
facil acceso, para asi crear o fortalecer las capacidades de cada individuo y que se adapten a

la sociedad real.

La propuesta de investigacion fue viable, ya que se contd con recursos necesarios
para llevar a cabo, puesto que los programas utilizados para realizar los juegos didacticos

virtuales acerca de los temas de Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura de compuestos
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inorganicos fueron de facil acceso ya que estas permiten ejecutar y corregir los contenidos

de acuerdo a la capacidad y creatividad del disefiador.

1.5. OBJETIVOS
1.5.1. Objetivo general

Proponer los juegos didacticos virtuales como aporte al aprendizaje de la Quimica
General con estudiantes de segundo semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales Quimica y Biologia.

1.5.2. Objetivos especificos

e Indagar los fundamentos tedricos sobre los juegos didacticos virtuales en el
aprendizaje de la Quimica General.

e Disefiar los juegos didacticos virtuales; anagrama, persecucion en laberinto, carrusel
de preguntas, identifica la imagen y crucigrama con las herramientas Wordwall y
Cerebriti para el aprendizaje de la Quimica General en las unidades de Enlaces
quimicos, Estructura y nomenclatura de los compuestos inorganicos.

e Socializar los juegos didacticos virtuales con los estudiantes de segundo semestre de
la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia.
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CAPITULO IlI.

2.1.MARCO TEORICO
2.2.Juegos didacticos virtuales

El cambio en el proceso educativo y el avance tecnoldgico trajo consigo nuevas
formas de aprender y ensefiar, dejando atras el tradicionalismo, y enfocandose en el estilo
de aprendizaje del educando. Por ello, una forma en cual los estudiantes mejor asimilan los
conocimientos es mediante los juegos didacticos, para ello se relacionan los contenidos de
la asignatura con un juego ya existente, ya que en la actualidad se puede encontrar una
diversidad de juegos en los dispositivos tecnoldgicos, aunque no todos pueden transmitir la
informacién pertinente.

Es asi que, la mayoria de los estudiantes aprenden jugando, debido a que se pone en
practica la didactica y la creatividad de los actores, ya que los juegos didacticos estimulan el
aprendizaje de los contenidos y atraen la atencion el individuo desarrollando asi las

capacidades cognitivas (Sandoval, 2019).
2.2.1. Caracteristicas de los juegos didacticos virtuales

La funcion principal de los juegos did4cticos dentro de una sala de clase, es incentivar
el aprendizaje mediante los juegos como un recurso o herramienta educativa, para de esa
manera facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje reforzando los conocimientos previos
o contenidos de las asignaturas que se esta tratando durante el ciclo académico, y esta puede
ser aplicado también al final de la clase con fines de evaluacion.

Es asi que, se recopila algunas de las caracterizas de los juegos didacticos tanto
virtuales como fisicas, para lo cual se basé en lo mencionado por Herreros & Sanz (2020)
donde explica lo fundamental de esta herramienta.

e Dentro del aula crea un ambiente motivador.
e Facilita la asimilacion de nuevos contenidos.
e Permite la adquisicion de las competencias basicas.

e Aumenta la motivacion del alumno.
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e Los juegos son utilizados con un fin didactico.
e Permite alcanzar los objetivos de aprendizaje.
e Los contenidos de la asignatura se adaptan a la estructura del juego.

e Potencia la creatividad y la imaginacion.
2.2.2. Beneficios de juegos didacticos

Generalmente se ha utilizado los juegos didacticos en el aprendizaje de los nifios y
nifias, sin embargo, en la actualidad tomando en cuenta el estilo de aprendizaje de cada
estudiante se ha puesto en practica también en la educacion superior. Ya que los futuros
pedagogos van a ejercer sus funciones de acuerdo a la calidad de aprendizaje y metodologia
que recibieron durante su estadia estudiantil. Por ello, la utilizacion de juegos didacticos trae

consigo varias ventajas mejorando la calidad de aprendizaje de los educandos.
Figural

Beneficios de la aplicacion de juegos didacticos en el aprendizaje.

Fomenta la
observacion

*Los
educandos se
vuelven
curiosos y
atentos

Beneficios de los

Juegos
didacticos

virtuales

Aumenta el
interés en
aprender

«La didactica
hace un
aprendizaje
atractiva

Nota. En la figura se muestra varias ventajas que trae consigo la préactica y el desarrollo de

los juegos didacticos virtuales dentro de las aulas de clase.
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Para el desarrollo de esta figura se basé en Valencia (2021) donde explica cada una de las

ventajas de los juegos didacticos en la educacion.
2.2.3. Secuencias para la aplicacion de los juegos didécticos

Para la aplicacion de los juegos didacticos se basa en la metodologia del aprendizaje
basado en juegos, en la cual se sigue varios pasos que permiten que los estudiantes asimilen
los conocimientos adquiridos de una forma motivadora, didactica, fascinante y sobre todo

interactivo.

Figura 2

Secuenciacion para llevar a cabo el aprendizaje basado en juegos (ABJ)

Definir el objetivo Transformar los Proponer un reto
«Qué conocimientos se contenidos en juego especifico
quiere transmitir *Plasmar los temas en *Qué y como hacer para
mediante el juego ludica y divertida lograr el objetivo
Realizar el juego Establecer recompensas Establecer reglas del
«Cumplir con las reglas, «Dar puntuaciones y Juego
jugar para aprender premios de acuerdo a su «Para mantener la tension
nivel reto-superacion
Reflexionar

*Qué hacer para mejorar

Nota. Esta figura explica los pasos que se siguen para poner en practica el aprendizaje basado
en juegos, con el fin de desarrollar las capacidades de los estudiantes.
Para el desarrollo de esta figura se fundamento en Cornella, Estebanell, & Brusi (2020)
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2.3.Tipos de juegos didacticos virtuales

En la actualidad existen diversos juegos que se pueden encontrar en los dispositivos
tecnoldgicos o directamente en el internet, sin embargo, no todos los juegos tienen fines
educativos, ya que algunos solo conllevan al ocio del educando, por ello se ha recopilado
algunos de los juegos didacticos que se pueden relacionar en el aprendizaje de Quimica
General, fomentando asi la adquisicion y reforzamiento de los contenidos de la asignatura.

A continuacién, se detalla los juegos didacticos virtuales que se pueden desarrollar
en las paginas webs mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos como es la computadora o
el celular, todo esto tomando en cuenta que tengan relacion o ayuden al aprendizaje de los
contenidos de la asignatura. Tal como menciona Vazquez & Martinez (2020) Que los juegos

didacticos deben ser divertidas, fascinantes y que llamen la atencion de los participantes.
2.3.1. Anagrama

Es un juego interactivo que se caracteriza por formar una palabra siendo el resultado
de una transposicion de todas las letras de otra palabra o conjunto de letras. Es decir que una
palabra es la intercalacion de otra tomando en cuenta que se debe poseer las mismas letras,
con el mismo ndmero de apariciones, pero difiriéndose el orden

Para la realizacion de este juego se utiliza herramientas digitales especificos de
acuerdo a la tematica que se quiere aplicar, estos recursos pueden ser Words Cheat, Word
Breaker, AnagramApp, WordWoll etc. Estos programas tienen una version gratuita por lo
que se puede utilizar sin invertir dinero (Castafion , 2022).

2.3.2. Persecucion en laberinto

Es un juego interactivo que permite crear actividades donde los participes corren por
el laberinto evitando que les atrapen los enemigos hasta llegar a la zona de la respuesta
correcta. Este juego normalmente se lo realiza en la aplicacion en linea de WordWoll, y se
caracteriza por que permite seguir avanzando los niveles a medida que se va ganando cada
uno de los retos, y en caso de que no acierten a la respuesta o atrapen sus enemigos admite

repetir el juego hasta lograr la respuesta esperada (Vega, 2020).
2.3.3. Carrusel de preguntas

Juego interactivo en linea que se caracteriza por aparecer preguntas en la pantalla a
medida que se van escogiendo las respuestas correctas. Es decir, es una ronda de preguntas

y respuestas. De tal forma, Centeno (2023) Menciona que este juego puede contener un
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numero indefinido de preguntas de acuerdo a la tematica que se esta tratando, y este ayuda
también a los estudiantes a reforzar los conocimientos adquiridos, y en los docentes ayuda
para realizar una evaluacion a sus dirigidos y conocer la informacion obtenida, siento asi una

forma didéactica de ensefiar y aprender.
2.3.4. ldentifica la imagen

Segun Candel (2019) menciona que el juego se trata de identificar o conocer las
imagenes que van apareciendo a medida del avance de los niveles, en esta se puede agregar
imagenes sin limite tomando en cuenta la temética que se esta tratando durante el curso. En
este juego se puede dar respuestas escribiendo o simplemente escogiendo la correcta de un

banco de posibles respuestas
2.3.5. Crucigrama

Es un juego interactivo muy popular tanto en el campo educativo como en las otras
areas, muchas de las veces se lo realizan de forma fisica en una hoja y con esferos, pero en
la actualidad se puede realizar también de una forma mas practica en los dispositivos
tecnoldgicos gracias al internet (Moreta, 2023).

Basicamente el crucigrama consiste en rellenar con letras las casillas que aparecen
en blanco estas estan en forma cuadrado o rectangular y es por ello que se debe formar
palabras que tengan sentido coherente tanto en forma horizontal y vertical, a pesar que
muchas de las veces ya estan con sus definiciones con sus iniciales que guian a no fallar a
los participantes.

De acuerdo a Medina & Delgado (2020) hacen mencion que el juego del crucigrama
trae consigo muchos beneficios en los participantes ya que estimula y mejora la capacidad
memoristica, como también el area de lenguaje y la atencion. En la parte educativa hace que
los estudiantes se motiven a aprender y sobre todo se sientan fascinados en relacionar su

aprendizaje con un juego tan popular.
2.4. Integracion de las TACs en los juegos didacticos

Las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TACs) son los recursos
digitales aplicados en los procesos educativos y estan orientados a fomentar el aprendizaje
de los estudiantes, asi también hace posible a que el docente innove la clase utilizando
herramientas mas adecuadas de acuerdo al tema que se va a desarrollar durante el periodo o

ciclo académico.
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Villa (2023) menciona gue las TACs hace énfasis al uso de la tecnologia dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, siendo exclusivamente para el desarrollo de las tareas
academicas tanto para el docente como para el estudiante. Es decir, la TAC tiene como
finalidad de aprovechar las Tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC) para
perfeccionar la eficacia del aprendizaje, dando un uso didactico a las aplicaciones digitales

dependiendo de las necesidades del alumnado.
2.5. Herramientas digitales

Se refiere a las aplicaciones y programas que se encuentran en los dispositivos
tecnoldgicos o en paginas webs, pudiendo ser en version pagada o gratuita. Estos son
utilizados con diferentes fines dependiendo del area de especialidad, pero en la educacion es
utilizado comdnmente para desarrollar presentaciones interactivas, busqueda de
informacion, realizacion de tareas y actividades ludicas, todo esto para que la educacién sea
enfocada en el estilo del aprendizaje de los educandos.

Asi también, Garcia & Garcia (2021) dice que las herramientas digitales son
softwares o0 programas impalpables pero que se ven plasmados en las computadoras, tablets,
celulares etc., A partir de ello se puede crear diferentes actividades dependiendo de la
necesidad en el proceso educativo, aunque no todos tienen la version gratuita por lo que se

debe comprar para poder utilizar y realizar trabajos mas complejos.

2.5.1. Herramientas digitales para el disefio de juegos didacticos

2.5.1.1.Wordwall

Es una herramienta digital que permite crear actividades sencillas, ludicas, e
interactivas, dicha aplicacion admite crear actividades en linea y a partir de ello se puede
imprimir. Asi también se puede editar de forma facil de acuerdo a la capacidad y creatividad
del usuario pudiendo también usar otras actividades para editarlo (Nissa & Reneningtyas,
2021).

Las actividades interactivas creadas en Wordwall se reproducen a través de cualquier
dispositivo tecnoldgico que disponga del servicio del internet, pudiendo ser una
computadora, tableta, o teléfono. Y en el caso de no poseer internet se puede imprimir las
actividades para desarrollarlo de forma fisica.

A continuacion, se muestra algunas de las actividades que se puede desarrollar en la

herramienta WordWall.
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Figura 3

Actividades interactivas que se puede crear en la herramienta WordWall.

Anagrama
Abre la Rueda del
caja azar
Persecucion Busca la
en laberinto coicidencia
Palabra
faltante
Juegos en
WordWall
Sopas de Aplasta
letra topos
Voltear . .
fichas Cuestionario
Cartas al Targeta
azar flash

Nota. En la figura se muestra los juegos o actividades que se pueden desarrollar con la
herramienta Wordwoll, sin la necesidad de pagar por usarla ya que tiene una funcion gratuita.

La figura esta desarrollada a partir de Vega (2020).

2.5.1.2.Cerebriti

Es un recurso digital gratuito que se caracteriza por contener juegos de diferentes
areas de estudios, como las ciencias, geografia, deportes, tecnologia etc. Y estos son
aplicados en el proceso educativo ya que ayudan a mejorar la calidad de la ensefianza de una
forma lldica, atractiva y amena.

Por tal razén, Torres J. , (2023) menciona que los docentes y los estudiantes pueden
crear sus propios juegos pedagogicos y compartirlos con otros usuarios de una forma
gratuita, de esa manera aumentando la motivacion y la participacion de los actores

educativos.
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Figura 4

Actividades interactivas que se puede crear en la herramienta digital Cerebriti

Tipo test

Busca la
respuesta
correcta

Identifica
la imagen

Juegos de
ciencias en
Cerebriti

Encuentra
la pareja

Carrusel de
preguntas

Palabras
secretas

Nota. En esta figura se muestra los juegos o actividades que se pueden desarrollar con la
herramienta Cerebriti, tomando en cuenta que debe existir una relacion con el aprendizaje
de las ciencias como la Quimica General.

La figura se realiz6 en base a Castiblanco & Pizarro (2021)
2.6.Aprendizaje de Quimica General
2.6.1. Concepto de aprendizaje

Es un proceso de adquirir los conocimientos necesarios tanto tedricos como
practicos, tomando en cuenta la capacidad, responsabilidad, concentracion y la colaboracion
del parte del individuo. Existen diferentes tipos de aprendizaje, ya que no todos los
individuos tienen los mismos estilos de aprendizaje, es por ello que en la actualidad se pone
en préactica las metodologias activas con el fin de priorizar al educando y asi interiorizar los
conocimientos de una manera significativa.

De tal forma, Calderdn (2021) menciona que el aprendizaje es adquirir la informacion
de acuerdo al requerimiento del individuo mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia,

asi también lo que se aprende no es solo los conocimientos de ciencias sino también
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habilidades, valores y actitudes, todo esto para que los educandos o receptores de la
informacion lo apliquen en sus vidas cotidianas.

Por consiguiente, El aprendizaje de las tematicas de la Quimica es muy importante
puesto que reflexiona a los educandos sobre lo que estamos rodeados y de lo que estamos
compuestos, debido a que todo esta relacionado con la Quimica méas aun en la actualidad
que existen un gran avance tecnolégico lo cual hace que cada dispositivo, medicamentos,

alimentos entre otros contengan compuestos organicos e inorganicos.
2.6.2. Caracteristicas de aprendizaje de Quimica General

En estudio realizado por Maila et al (2020) titulado “Estrategias ludicas en el
aprendizaje de la nomenclatura quimica inorganica” menciona que el aprendizaje de dicha
asignatura por su naturaleza es complejo para los estudiantes, es por ello que se requiere
estrategias ludicas que permitan asimilar e interiorizar los conocimientos adquiridos durante
el proceso educativo. Por ende, que mejor utilizar juegos interactivos que admitan dinamizar
los contenidos para que los estudiantes lo puedan asemejar facilmente.

Existe estudiantes con diferentes tipos de aprendizaje. Es decir, que no todos los
individuos adquieren sus conocimientos mediante lecturas o dibujos, por tal razén el
aprendizaje de Quimica general debe estar relacionado y puesto en practica con las
metodologias activas, pues dinamizay facilita la comprension de las tematicas promoviendo
asi un cambio de actitud en los educandos para que sean mas participativos y se motiven a
estudiar. Por ello Davila (2019) hace mencion que las actividades ludicas, juegos
interactivos, la participacion activa entre otros, en la actualidad tiene una relevancia muy
importante en la educacion, a pesar que se creia que aprender mediante juegos o la ludica es
solo para nifios y nifias, pues en realidad cada persona adquiere sus conocimientos de forma
diferente aunque pasen los afios, es por tal razon, que las metodologias activas inciden
significativamente en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Quimica pues juegan

un papel importante en la mejora del rendimiento académico.
2.6.3. Conectivismo como teoria de aprendizaje de la Quimica

De acuerdo con Velasquez et al (2021) mencionan que el conectivismo en la actualidad es
una teoria de aprendizaje que enfatiza la importancia de recursos tecnolégicos en el proceso
de adquisicidn de conocimiento. Los principios que resaltan a esta teoria son el conocimiento
distribuido, el aprendizaje en red, el uso de tecnologia y entornos digitales, y la adaptabilidad

a los cambios y actualizaciones en el campo de la ciencia, de esa manera promueve un
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aprendizaje significativo y contextualizado, permitiendo a los educandos aprovechar las
redes y recursos en linea para su buen desarrollo académico y profesional.

Por ello, en la ensefianza y aprendizaje de la Quimica, esta teoria hace énfasis al uso de redes
y recursos digitales para obtener informacion actualizada, participar en discusiones con
profesionales y estudiantes de diferentes paises, y construir conocimiento de manera
colaborativa. Tomando en cuenta que cada dia existe investigaciones y herramientas
tecnoldgicas que contienen informacion actualizada dejando obsoletas las antiguas, por tal
razon esta teoria sugiere que tanto los docentes como los estudiantes sepan discernir
informacién actualizada de fuentes confiables con el fin de construir y adquirir

conocimientos esenciales.
2.6.4. Aprendizaje de Quimica General a través de Juegos didéacticos virtuales

El aprendizaje de las ciencias requiere la integracion de metodologias activas que
conlleven a tener conocimiento significativo en los estudiantes. Por ello, en el aprendizaje
de Quimica General se necesario integrar los juegos didacticos que faciliten la asimilacién
de conocimientos de una forma amena y atractiva y no siendo tedioso, lo cual traera ventajas
en los educandos ya que podran interactuar entre los integrantes del aula, reflexionar acerca
de sus aprendizajes y confrontar lo que sabe, de tal forma que va a desarrollar su pensamiento
creativo y critico.

Tamaquiza (2022) Menciona que los juegos didacticos en la actualidad resultan ser
muy Utiles como recurso para educarse y repasar los contenidos de Quimica General,
tomando en cuenta que existen una variedad de juegos que se pueden encontrar a través de
diferentes aplicaciones y paginas webs. Por ello, la integracion de juegos en el aprendizaje
hace que los estudiantes sean autdnomos a la hora de aprender, construyan sus propios

conceptos y reflexionen acerca de sus conocimientos adquiridos.
2.7. Quimica General

La Quimica general es una asignatura que se orienta en los principios fundamentales y las
leyes que rigen la materia, propiedades, formacion, composicion y las transformaciones que
experimenta (Cruz, 2022). Es decir que esta rama estudia la estructura de la materia, los
atomos, los elementos, las moléculas, las reacciones quimicas y las propiedades de los

compuestos quimicos mas comunes.
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2.7.1. Unidades y tematicas de la asignatura de Quimica General

A continuacion, se exponen las unidades y tematicas del silabo de la asignatura de Quimica

General en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales; Quimica y Biologia de

la Universidad Nacional de Chimborazo.
Tabla 1

Unidad 3y 4 del silabo de la asignatura de Quimica General

Unidad Tema Subtemas
Enlace ionico
Fuerzas Enlace covalente
UNIDAD 3 intramoleculares Enlace metélico

Enlaces quimicos

Fuerzas

intermoleculares

Fuerzas de Van Der Waals

Puentes de Hidrogeno

Interacciones dipolo-dipolo

Introduccién a los
compuestos

inorganicos

Valencia y numeros de oxidacion

Clasificacion de los compuestos

inorganicos

Nomenclaturas aplicadas a los

compuestos inorganicos

UNIDAD 4
Estructura y
nomenclatura de los
compuestos Oxidos y Peroxidos
inorganicos

Oxidos metalicos

Oxidos no metalicos

Oxidos salinos

Oxidos neutros

Peroxidos

Acidos

Haloideos

Oxiacidos

Hidréxidos e Hidruros

Hidréxidos

Hidruros

Sales haloideas

Neutras
Dobles
Acidas

Mixtas
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Basicas

Neutras
Sales Oxisales Dobles
Acidas
Mixtas

Bésicas

Nota. En la tabla se detalla los temas y subtemas de la unidad 3 y 4 de la asignatura de

Quimica General, se realiz0 a partir del silabo de dicha materia.
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3. CAPITULO IIL.

3.1.METODOLOGIA.
3.2.Enfoque de investigacion
3.2.1. Cuantitativo:

Se siguid un proceso riguroso para el desarrollo de la investigacién partiendo de la
idea principal, objetivos preguntas, revision bibliografica, metodologia y complementando
con la recopilacion y andlisis de resultados, para lo cual se utilizé técnicas e instrumentos
que permitieron obtener datos estadisticos, de tal forma que se conocié las
percepciones acerca de los juegos didacticos virtuales en el aprendizaje de Quimica General.

3.3.Disefio de investigacion
3.3.1. No experimental:

Es no experimental ya que la investigacién sucedidé en su contexto natural, sin
manipular ninguna variable; Juegos didacticos virtuales y aprendizaje de Quimica General.
Para lo cual se centré en conocer la utilizacion y la incidencia de los juegos didacticos

virtuales como estrategia de aprendizaje de la Quimica General.
3.4.Tipos de investigacion
3.4.1. Bibliografica:

La investigacion fue orientada en diferentes fuentes de informacion confiables que
se encuentran plasmados en libros, articulos, tesis etc. La informacidn recopilada permitio
el desarrollo del estado de arte aportando en el disefio de juegos didacticos virtuales
relacionados en el aprendizaje de la Quimica General.

3.4.2. De campo:

La investigacién se desarroll6 directamente con los estudiantes de segundo semestre
de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia, siendo el
lugar donde se aplico el instrumento de recoleccion de datos, obteniendo asi la informacion
confidencial acerca de los juegos didacticos virtuales y su incidencia en el aprendizaje de

Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura de los compuestos inorganicos.
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3.5.Nivel de la investigacion
3.5.1. Descriptiva:

A partir de los resultados que se obtuvieron de la encuesta que se aplicd a los
estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia, se definio la influencia de los juegos didacticos virtuales en el
aprendizaje de las unidades de Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura de los

compuestos inorganicos.
3.6. Métodos de la investigacion
3.6.1. Método de Andlisis — Sintesis

Se aplicd en el desarrollo del estado del arte, para lo cual se basé en el andlisis de
varios autores que tienen investigaciones relacionados a las variables Juegos didacticos
virtuales y Aprendizaje de Quimica General. obteniendo conocimientos especificos que
sustentaron la cientificidad del trabajo investigativo. Y mediante la sintesis por parte del
investigador para estructurar los contenidos de lo mas complejo a lo mas simple, de esa

manera se cumplié con los objetivos propuestos.
3.7.Poblacion y Muestra
3.7.1. Poblacion

La poblacion estuvo conformada por los estudiantes que se encontraron legalmente
matriculados en la asignatura de Quimica General en el segundo semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia en el periodo 2023-18S.

Tabla 2

Tamafio poblacional

Participantes Frecuencia Porcentaje
Estudiantes mujeres 19
57,6%
Estudiantes hombres 14 42.4%
Total 33 100%
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Nota. En la tabla se detalla el tamafio poblacional que fue conformada por estudiantes de
segundo semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y
Biologia en el periodo 2023-1S.

3.7.2. Muestra

Debido al minimo tamafio poblacional se trabajo con todos los estudiantes que
pertenecian a segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Quimica y Biologia.

Pastor (2019) menciona que una muestra poblacional define la calidad y efectividad
de la investigacion. Por tanto, si se realiza una encuesta a toda una poblacion es mas precisa
y no tiene margen de error, pero esto se realiza dependiendo de los recursos del investigador

y cuando el nimero poblacional es muy pequefio.
3.8.Técnica e instrumento
3.8.1. Técnica de investigacion

Encuesta: Se recopild informacion de fuentes primarios, mediante el uso de un
formulario digital que contenia preguntas relacionadas a la socializacion de los juegos
didacticos virtuales en el aprendizaje de Quimica General.

3.8.2. Instrumento de investigacion

Cuestionario: El cuestionario fue realizado en Google Forms y contenia 10
preguntas cerradas con cuatro opciones multiples, mediante el cual los encuestados
respondieron de acuerdo a su sensatez sobre la incidencia de la propuesta de los juegos
didacticos virtuales en el aprendizaje de Quimica General.

3.9.Técnicas de procesamiento de datos

Una vez obtenidos los datos de la encuesta se procedio a realizar la tabulacion utilizando la
herramienta Excel, lo cual permitid elaborar tablas y graficos estadisticos que demuestran la
respuesta real de los estudiantes de segundo semestre. Asi también la fase de analisis
permitio validar las opiniones de los encuestados en referencia al desarrollo de la
investigacion, de esa manera brindando una presentacion clara de los resultados obtenidos

sobre la socializacion de la propuesta.
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CAPITULO IV.

4.1.RESULTADOS Y DISCUSION

Pregunta 1: ¢ Utiliza usted juegos didacticos virtuales para potenciar el aprendizaje de

Quimica General?

Tabla 3
Utilizacion de juegos didacticos virtuales en el aprendizaje de Quimica General
Indicador Estudiantes Porcentaje
Utilizo de manera | 8 24,2%
constante
Utilizo con frecuencia 4 12,1%
Utilizo de manera | 16 48,5%
ocasional
No utilizo 5 15,2%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de

segundo semestre

Figura 5

Utilizacion de juegos didacticos virtuales en el aprendizaje de Quimica General

-
g

= Utilizo de manera constante = Utilizo con frecuencia

= Utilizo de manera ocasional = No utilizo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 3
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Anélisis

El 48,5% de los encuestados manifestaron que utilizan de manera ocasional los
juegos didacticos virtuales para el aprendizaje de Quimica General. El 24,2% de los
encuestados indicaron que utilizan de manera constante, mientras que el 15,2% declararon
que no utilizan y el 12,1% seleccionaron que utilizan con frecuencia.
Interpretacion

El mayor porcentaje de los encuestados mencionan que utilizan los juegos didacticos
virtuales para el aprendizaje de los contenidos de la asignatura, esto debido a que dichas
actividades contribuyen a mejorar la calidad de aprendizaje en los estudiantes cuando se
aplica de manera responsable considerando el tema de estudio. Tal como lo mencionan
Maila, Figueroa, Pérez, & Cedefio (2020) que la préctica de juegos en una sala de clase
promueve el desarrollo cognitivo en los educandos permitiendo que el aprendizaje sea
entretenida e innovadora.

La integracién de los juegos o actividades ladicas dentro del proceso de aprendizaje
es muy favorable, ya que esas herramientas permiten mejorar la comprension de los
conceptos, reglas, ejercicios etc. y al mismo tiempo, mantiene el interés en el aprendizaje de

asignatura (Mancheno, 2023).
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Pregunta 2: Considerando que Wordwall y Cerebriti son recursos educativos, ¢conoce

su utilidad?

Tabla 4

Conocimiento de Wordwall y Cerebriti
Indicador Estudiantes Porcentaje
Amplio conocimiento 12 36,4%
Moderado conocimiento 10 30,3%
Poco conocimiento 11 33,3%
Nada de conocimiento 0 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de

segundo semestre
Figura 6

Conocimiento de Wordwall y Cerebriti

® Mucho

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 4

Andlisis

® Moderado

m Poco = Nada

El 36,4% de los encuestados manifestaron que tienen un amplio conocimiento acerca
de la utilizad de las herramientas Wordwall y Cerebriti. EI 33,3% declararon que conocen

poco, mientras que el 30,3% indicaron que su conocimiento es moderado.

38



Interpretacion

El mayor porcentaje de los estudiantes encuestados reconocen que tienen un amplio
conocimiento acerca de las herramientas Wordwall y Cerebriti. Dichos recursos en la
actualidad son muy conocidos en el campo educativo puesto que son utilizados por la
mayoria de los estudiantes y docentes, pues facilita la comprension de conceptos tedricos a
través de los juegos o actividades interactivos. Es asi que Macas (2023) hace mencion que
la utilizacion de la plataforma Wordwall en el campo educativo posibilita la participacion
activa entre el docente y el estudiante motivandole a través de actividad dindAmicos a mejorar
el aprendizaje de los temas.

Asi también. Cerebriti es una herramienta digital muy utilizado debido a que resulta
facil de usar por los estudiantes, ya que permite personalizar y compartir las actividades
realizadas, por lo tanto, mejora la motivacion, participacion y la comprension de los

contenidos de la asignatura (Villena, 2023).
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Pregunta 3: ¢Consideras que las herramientas Wordwall y Cerebriti permiten

sintetizar la informacion a través de juegos en el proceso de aprendizaje de Quimica

General?

Tabla 5

Sintesis de informacion en Quimica General con Wordwall y Cerebriti
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 20 60.6%
De acuerdo 12 36,4%
En desacuerdo 1 3%
Totalmente en desacuerdo | O 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de

segundo semestre

Figura 7

Sintesis de informacion en Quimica General con Wordwall y Cerebriti

m Totalmente de acuerdo

®m En desacuerdo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 5

Andlisis

m De acuerdo

m Totalmente en desacuerdo

El 60.6% de los encuestaron manifestaron que estan totalmente de acuerdo que las

herramientas Wordwall y Cerebriti permiten sintetizar los contenidos de Quimica General a
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través de juegos. El 36,4% declararon que estan de acuerdo, mientras que el 3% estan en
desacuerdo.
Interpretacion

Segun los resultados obtenidos se evidencia que a criterio de la mayoria de los
encuestados que la utilizacion de las herramientas digitales permite desarrollar actividades
comprensibles, es decir que permite sintetizar la informacion compleja de la asignatura.

Sosa (2021) en su investigacion menciona que las herramintas Wordwall y Cerebriti
facilitan la comprension y retencion de conceptos complejos en los estudiantes, pues
permiten convertir los contenidos tedricos en actividades simples y ludicos. Por tal razén, el
aprendizaje de Quimica requiere formas innovadoras de compartir los conocimientos a fin
de mantener a los estudiantes motivados y comprometidos en el proceso educativo. Por ello,
existe varias herramientas digitales que admiten sintetizar la informacion de las asignaturas
en juegos entretenidos y atractivos, conllevando asi a un aprendizaje significativo,

dependiendo también de la capacidad del quien desarrolla las actividades.
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Pregunta 4: ;Cree usted que los juegos didacticos virtuales fomentan y mejoran el

proceso de aprendizaje de Quimica General?

Tabla 6

Juegos didacticos virtuales en el aprendizaje de Quimica General
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 23 69,7%
De acuerdo 10 30,3%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo |0 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de

segundo semestre
Figura 8

Juegos didacticos virtuales en el aprendizaje de Quimica General

m Totalmente de acuerdo

® En desacuerdo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 6

Andlisis

m De acuerdo

m Totalmente en desacuerdo

El 69,7% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de acuerdo que los

juegos didacticos virtuales fomentan y mejoran el aprendizaje de Quimica General y el

30,3% declararon que estan de acuerdo.
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Interpretacion

El mayor porcentaje de los encuestados declararon que los juegos didacticos virtuales
influyen en el proceso de aprendizaje, pues dicha actividad ofrece un enfoque interactivo y
practico a los estudiantes, de tal manera que promueve la motivacion, el aprendizaje activo
y la adquisicion de conocimientos de la asignatura. Esta afirmacion concuerda con Velasco,
Huilca, Bonilla, & Velasquez (2023) quienes mencionan que los juegos didacticos en el
aprendizaje de ciencias son una herramienta valiosa que facilita la comprension y retencion
de los conceptos, de ese modo mejora la calidad del aprendizaje en los estudiantes.

Asi también Ortiz (2023) indica que los juegos didacticos desarrollados y aplicados
de manera digital fomenta la participacion activa de los educandos proporcionando
experiencias practicas que les permiten explorar conceptos de una forma atractiva y amena,
de esa manera permitiendo la comprension de los contenidos de una forma mas profunda y

duradera, y a su vez aumenta la motivacion y compromiso en el proceso de aprendizaje.
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Pregunta 5: ¢ Considera usted que los juegos didacticos virtuales facilitan la interaccion

y la participacion activa en el proceso de aprendizaje de Quimica General?

Tabla 7

Juegos Didacticos Virtuales para la interaccion y participacion activa
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 21 63,6%
De acuerdo 11 33,3%
En desacuerdo 1 3%
Totalmente en desacuerdo | O 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de
segundo semestre

Figura 9
Juegos Didacticos Virtuales para la interaccion y participacion activa

m Totalmente de acuerdo m De acuerdo

®m En desacuerdo m Totalmente en desacuerdo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 7

Andlisis

El 63,6% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de acuerdo que los
juegos didacticos virtuales facilitan la interaccion y la participacion activa en el aprendizaje
de Quimica General. El 33,3% declararon que estan de acuerdo, mientras que el 3% estan

en desacuerdo
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Interpretacion

La mayoria de los estudiantes coinciden que los juegos didacticos virtuales crean
espacios de interaccion entre los compafieros, ya que, al ser unas actividades con un tiempo
limitado y un desafio por ganar, genera a los alumnos a mantenerse comprometidos en el
proceso de aprendizaje,

Al respecto Moreno & Zabala (2022) indica que los juegos didacticos incrementan
la motivacion de los participantes, mejorando asi su desempefio en las tareas que esta
desarrollando, es decir, estas actividades atraen la atencién de los educandos y, como
resultado, mejora el rendimiento académico.

Asi también, Rojas Herrera & Rojas (2020) menciona que los juegos didacticos
ofrecen una experiencia de aprendizaje mas activa y participativa. Es decir que dicha
actividad promueve habilidades como el pensamiento critico, creatividad y la colaboracion

entre estudiantes, dejando atras el método tradicionalista.
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Pregunta 6: ¢Considera usted que el instructivo propuesto acerca de los juegos
didécticos virtuales estimulan el aprendizaje de Quimica General de una manera mas

simple y ladica?

Tabla 8

Instructivo de Juegos Didacticos Virtuales para estimular el aprendizaje
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 18 54,5%
De acuerdo 15 45,5%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo |0 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de
segundo semestre

Figura 10

Instructivo de Juegos Didacticos Virtuales para estimular el aprendizaje

m Totalmente de acuerdo m De acuerdo

m En desacuerdo m Totalmente en desacuerdo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 8
Andlisis
El 54,5% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de acuerdo que el
instructivo de los juegos didacticos virtuales estimulan el aprendizaje de Quimica General,

mientras que el 45,5% declararon que estan de acuerdo.

46



Interpretacion

De acuerdo a los resultados, la mayoria de los encuestados consideran que el
instructivo propuesto sobre los juegos didacticos virtuales son ludicas, por lo cual fomenta
la atraccion hacia la obtencion de los conocimientos de la asignatura.

El instructivo acerca de los juegos didacticos virtuales contribuye a una mejor
comprension y retencion de los conceptos quimicos, ya que contiene imégenes, graficos y
juegos que resultan atractivos para el aprendizaje, Esta idea se complementa con el autor
Farinango (2023) quien menciona que los juegos en el proceso de aprendizaje, simplifican
conceptos, aumenta la motivacion, ofrece un enfoque practico, fomenta la colaboracion y
reducen la ansiedad de los educandos, creando asi un entorno mas relajado y propicio para

el aprendizaje efectivo.
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Pregunta 7: ¢ Estaria de acuerdo en utilizar los juegos didacticos virtuales para estudiar

los enlaces quimicos, estructura y nomenclatura inorganica?

Tabla 9
Aprendizaje de Enlaces quimicos, Estructura y Nomenclatura a traves de Juegos Virtuales
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 20 60,6%
De acuerdo 13 39,4%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo |0 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de

segundo semestre
Figura 11

Aprendizaje de Enlaces quimicos, Estructura y Nomenclatura a traves de Juegos Virtuales

m Totalmente de acuerdo

m En desacuerdo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 9

Analisis

m De acuerdo

m Totalmente en desacuerdo

El 60,6% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de acuerdo en

estudiar los contenidos de la Quimica General a través de los juegos didacticos virtuales,

mientras que el 39,4% declararon que estan de acuerdo.
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Interpretacion

El mayor porcentaje de los estudiantes afirman que estaria de acuerdo en utilizar los
juegos didacticos virtuales para estudiar las teméticas de la Quimica General. Pues dicha
actividad proporcionaria una forma mas interactiva y practica de aprender estos conceptos

complejos.

El estudio de enlaces quimicos, estructura y nomenclatura inorgénica requiere de
metodologia activas que permitan la adquisicion y retencién de conocimientos, por ello, los
juegos didacticos pueden tener un impacto positivo al momento de abordar dichos temas.
Esta idea se complementa con los autores Gutierrez & Barajas (2019) quiénes mencionan
que lainclusion de los juegos en el aprendizaje de la Quimica mejora la comprension practica
de teorias, motiva a los estudiantes, reduce la ansiedad, rompe el método tradicionalista, y
permite hacer la retroalimentacion para que el aprendizaje sea mas comprensible, atractivo

y efectivo para los educandos.
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Pregunta 8: ¢ Considera usted que la estructura, el procedimiento y la forma como se

ha presentado los diferentes juegos en la propuesta son favorables para el aprendizaje?

Tabla 10
Impacto de la estructura, procedimiento y presentacion de los juegos en el aprendizaje
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 17 51,5%
De acuerdo 16 48,5%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo |0 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de
segundo semestre
Figura 12

Impacto de la estructura, procedimiento y presentacion de los juegos en el aprendizaje

® Totalmente de acuerdo m De acuerdo

® En desacuerdo m Totalmente en desacuerdo
Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 10
Anélisis
El 51,5% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de acuerdo que la

forma como se presento los juegos en la propuesta es favorable para el aprendizaje, mientras

que el 48,5% declararon que estan de acuerdo.
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Interpretacion

La mayor parte de los estudiantes afirmaron que la estructura, el procedimiento y la
forma en que presentaron los diferentes juegos en la propuesta son propicios para el
desarrollo de aprendizaje. Esto debido a que el contenido de la propuesta fue clara, accesible
y atractiva, con instrucciones y ejemplos que guian a los estudiantes al refuerzo y la
comprension de los conceptos

La diversidad de juegos en el aprendizaje es positiva y contribuyen al proceso de
aprendizaje debido a que atrae la atencion y mejora la capacidad creativa y analitica del
educando. Concordando con Almachi (2022) quien menciona que un disefio apropiado y
comprensible de las actividades ladica como el juego conlleva a que los actores educativos
tengan una mayor claridad y comprensién de los temas, del mismo modo, proporciona
retroalimentacion efectiva, lo que permite corregir errores y mejorar la comprension. Por
ende, un buen disefio y aplicacion de estas actividades se adaptan a las necesidades
individuales, lo que garantiza un mayor compromiso por parte de los estudiantes en el

proceso educativo.
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Pregunta 9: ¢Considera que los juegos didacticos, organizadores graficos e imagenes

utilizados en la socializacion de la propuesta captan y mantienen su atencion sobre los

contenidos de Enlaces quimicos, estructura y nomenclatura inorganica?

Tabla 11

Contenidos de la propuesta para el Aprendizaje
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 19 57,6%
De acuerdo 14 42.4%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo |0 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de

segundo semestre
Figura 13

Contenidos de la propuesta para el Aprendizaje

m Totalmente de acuerdo

En desacuerdo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 11

Analisis

m De acuerdo

m Totalmente en desacuerdo

El 57,6% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de acuerdo de que

los recursos utilizados en la socializacion captan y mantienen la atencién de los estudiantes,

mientras que el 42.4% declararon que estan de acuerdo.
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Interpretacion

El mayor porcentaje de los estudiantes consideran que los juegos didacticos,
organizadores graficos e imégenes utilizados en la socializacién de la propuesta ayudan a
mantener la atencion durante el aprendizaje de las unidades de Enlaces quimicos, estructura
y nomenclatura inorganica, pues dichos recursos interactivos hacen que los conocimientos
sean mas atractivos y faciles de comprender.

La integracion de actividades interactivas con elementos graficos facilita a los
estudiantes a mantener la atencion y el interés en el aprendizaje de Enlaces quimicos,
estructura y nomenclatura inorganica, por ello, facilitan la adquisicion y retencion de los
contenidos. Segun Velandia (2023) menciona gque en el campo educativo es fundamental la
utilizacion de recursos digitales que contengan actividades dindmicas, gréaficos videos, etc.
Todos esos elementos hacen que los estudiantes tengan una estimulacion visual y aumenten
la capacidad de comprensidn de los conceptos debido a que se presenta de forma simplificada

la teoria de la asignatura.
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Pregunta 10: ¢Considera usted que los juegos didacticos propuestos fomentan la

atencion y la creatividad durante el desarrollo de la actividad?

Tabla 12

Juegos Didacticos en el desarrollo de actividades
Indicador Estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 20 60,6%
De acuerdo 13 39,4%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo |0 0%
TOTAL 33 100%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de
segundo semestre
Figura 14

Juegos Didacticos en el desarrollo de actividades

m Totalmente de acuerdo m De acuerdo

m En desacuerdo m Totalmente en desacuerdo

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la tabla 12
Anélisis
El 60,6% de los encuestados manifestaron que estan totalmente de acuerdo de que
los juegos didacticos propuestos fomentan la atencion y la creatividad durante el desarrollo

de la actividad, mientras que el 39,4% declararon que estan de acuerdo.
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Interpretacion

En referencia a la mayoria de estudiantes encuestados creen que los juegos
didacticos presentados fomentan la atencion y la creatividad durante el desarrollo de dicha
actividad. Por lo tanto, Al captar el interés de los estudiantes favorece la concentracion y el
enfoque en los contenidos de Quimica General. Ademas, al presentar desafios en algunos
juegos como el anagrama permite desarrollar soluciones creativas y estimula el pensamiento
innovador.

La realizacion de una actividad educativa requiere la concentracion y la participacion
de todos los actores educativos. Por ello, los juegos didacticos virtuales atraen la atencion
de los participes mejorando su concentracion y su creatividad. Concordando con el autor
Chimbo (2023) quien menciona que el desarrollo de una clase exige la aplicacion de
diferentes actividades fisicas y digitales con el fin de mantener a los estudiantes enfocados
y comprometidos en la actividad, esto estimula la toma de decisiones y la resolucion de
problemas, al mismo tiempo, despierta el interés por aprender debido a que los juegos
proporcionan un impulso de atencion por su naturaleza ludica y desafiante en el proceso de

aprendizaje.
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4.2. RESPUESTA A LA PREGUNTA PROBLEMA

Con el fin de dar respuesta a la pregunta problema: ¢ Cémo la propuesta de los juegos
didacticos virtuales contribuye en el aprendizaje de la Quimica General en los Estudiantes
de segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimicay
Biologia?, se determino la percepcion de los juegos didacticos virtuales y la aceptacion del
instructivo propuesto, de tal forma que se presenta a continuacion la tabla y el analisis
descriptivo de los resultados obtenidos.

Tabla 13
Opinidén agrupada acerca de los juegos didacticos virtuales y las herramientas Wordwall y

Cerebriti

Indicadores Grado de aceptacion
Utilizacion de juegos didacticos 84,8%
Conocimiento de la utilidad de Wordwall y 66,7%
Cerebriti
Herramientas Wordwall y Cerebriti para la 97%

sintesis de informacién

Juegos fomentan y mejoran el proceso de 100%
aprendizaje
Promedio total 87,13

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de
segundo semestre

De acuerdo a la tabla agrupada se induce que la mayoria de los estudiantes conocen
acerca de los juegos didacticos virtuales y las herramientas Wordwall y Cerebriti las cuales
permiten crear actividades interactivas. Por ello, la propuesta puede contribuir a mejorar sus
conocimientos adquiridos en la asignatura de Quimica General.

Torres (2023) Menciona que algunas herramientas digitales como Cerebriti son muy
utilizados en el campo educativo tanto por docentes y los estudiantes, ya que, al ser un
recurso gratuito y facil de acceder, permite a que se pueda utilizar con mucha frecuencia
para el desarrollo de actividades ludicas, siendo asi una herramienta conocida por la mayoria
de los actores educativos.

Con respecto a la aceptacion de la propuesta de parte de los estudiantes de segundo

semestre se presenta la tabla 14.
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Tabla 14

Nivel de aceptacion del instructivo propuesto

Indicadores Nivel de aceptacion

Juegos Didacticos Virtuales para la 97%
interaccion y participacion activa en el

aprendizaje de Quimica General

Instructivo de Juegos Didacticos 100%

Virtuales para estimular el aprendizaje

Aprendizaje de Enlaces quimicos, 100%
Estructura y Nomenclatura a través de

Juegos Virtuales

Impacto de la  estructura, 100%
procedimiento y presentacion de los juegos

en el aprendizaje

Contenidos de la propuesta para el 100%

Aprendizaje

Juegos Didécticos en el desarrollo 100%
de actividades
Promedio total 99,5%

Nota, Elaborado por Javier Taday a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes de
segundo semestre

La tabla de respuestas agrupadas sobre el Nivel de aceptacion del instructivo
propuesto admite el impacto positivo que tiene sobre los estudiantes de segundo semestre en
su proceso de aprendizaje. Un promedio total de 99,5% sefiala que el instructivo de los
juegos didacticos virtuales posee un efecto positivo, ya que facilita la comprension de
conceptos de los enlaces quimicos, estructura y la nomenclatura inorganica, pues ofrecen
una guia clara para mejorar su efectividad en el aprendizaje. De tal forma, hace que los
contenidos sean mas accesibles y entretenidos adaptados a diferentes estilos de aprendizaje.
Por ello, (Castiblanco & Pizarro, 2021) menciona que los juegos interactivos en las
actividades académicas aumentan la motivacion y el compromiso de aprender por parte de

los estudiantes.
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5. CAPITULOV.

5.1.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.1. CONCLUSIONES

La investigacion realizada permitié conocer la importancia de los juegos didacticos
virtuales en la adquisicion de los conocimientos, dicha actividad forma parte de la
metodologia activa del aprendizaje basado en juego, por ello se identificd informaciones
teoricas que destacan la relevancia de los juegos didacticos en la comprension de conceptos
complejos de la Quimica General, ademas proporciona un entorno virtual de interaccién que

favorece el desarrollo efectivo del aprendizaje.

Se disefi0 los juegos didacticos virtuales utilizando las herramientas digitales
Wordwall y Cerebriti; como anagramas, persecucion en laberinto, carrusel de preguntas,
identifica la imagen y crucigramas. Estas actividades se basaron en los contenidos de las
unidades de Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura de los compuestos inorganicos,
con el fin de que los conceptos y ejercicios sean interactivos y entretenidos, facilitando asi
a una mejor comprension de los conocimientos, esta afirmacion se respalda con la opinién
de la mayoria de los estudiantes de segundo semestre quienes concuerdan que el instructivo
es atractiva y contiene recursos que facilitan la asimilacion de conceptos pudiendo ser

empleada durante las clases de Quimica General.

La socializacién de la propuesta acerca de los juegos didacticos virtuales a los
estudiantes de segundo semestre permitié dar a conocer las actividades desarrolladas para
cada tematica de las unidades de Quimica General. Con la encuesta realizada, la opinién de
los encuestados respaldd la afirmacion de que los juegos despiertan el interés y fomenta la
participacion activa de los educandos, ademas destacaron que estas actividades crean un
entorno de aprendizaje interactivo y participativo lo que contribuye a mejorar la calidad de

aprendizaje.

Con respecto a la pregunta problema ;Como la propuesta de los juegos didacticos
virtuales contribuye en el aprendizaje de la Quimica General en los Estudiantes de segundo
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia?

se indica que los juegos didacticos facilitan la comprension y el refuerzo de los
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conocimientos, de esa manera motivando el deseo de aprender, Y mediante la encuesta
realizada se confirma que las actividades propuestas inciden en el aprendizaje de Quimica
General, pues integra y contribuye al fortalecimiento de los conocimientos adquiridos.
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5.1.2. RECOMENDACIONES

Luego de investigar sobre los juegos didacticos, se recomienda a los estudiantes y
docentes de la carrera que pongan en préctica diversos juegos virtuales que contribuyan a la
comprension, reforzamiento y retencion de los contenidos de la asignatura, tomando en
cuenta el estilo de aprendizaje de cada individuo y el tiempo actual de la era digital,
aprovechando las herramientas disponibles para enriquecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

En la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Quimica y Biologia es
fundamental fortalecer el uso de diferentes juegos didacticos desarrollados de manera digital,
ya que su aplicacion rompe barreras del enfoque tradicionalista, y ayuda a reforzar los
conocimientos, ademas permite evaluar de los aprendizajes adquiridos brindando a los

estudiantes una experiencia de aprendizaje mas dindmica y participativa.

Se recomienda a los estudiantes que profundicen en el uso de los juegos interactivos
como parte integral de su proceso de aprendizaje, para fortalecer los conocimientos tedricos
y précticos adquiridos, pues como futuros pedagogos sera fundamental utilizar estas
actividades durante su labor docente, para adaptarse a las diferentes necesidades del campo

educativo.
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CAPITULO V1.

6.2. PROPUESTA
6.2.1. Presentacion

El instructivo tiene como objetivo presentar los juegos didacticos virtuales desarrollas en las
herramientas digitales para facilitar el aprendizaje de Quimica General de las unidades de
Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura de los compuestos inorganicos. Estos juegos
estdn disefiados de forma interactiva y atractiva, proporcionando una experiencia de
aprendizaje dindmico gque ayuda a los estudiantes a comprender y asimilar los conceptos de
manera efectiva.
Por ello, este instructivo contiene la descripcion detallada sobre el uso de cada herramienta
digital WordWall y Cerebriti, En las cuales se desarrollaron las siguientes actividades:

» Anagramas

» Crucigramas

» Persecucion en laberinto

» Carrusel de preguntas

» ldentifica la imagen
Cada juego didactico contiene una descripcion detallada para su adecuada aplicacion, con el
proposito de contribuir al fortalecimiento de los conocimientos, y de esa manera promover

el desarrollo del razonamiento, la creatividad y la capacidad critica en los estudiantes.

6.2.2. Objetivo

Proponer el instructivo acerca de los juegos didacticos virtuales para facilitar el aprendizaje
de la Quimica General en los estudiantes de segundo semestre de la carrera de Pedagogia de

las Ciencias Experimentales: Quimica y Biologia.
6.2.3. Contenido de la propuesta

Enlace de acceso a la propuesta
https://www.canva.com/design/DAFocuZ4xgA/w3OCxfFXNPoKjRvV9I3SNQ/edit?utm c

ontent=DAFocuZ4xgA&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=s

harebutton
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de Enlaces quimicos, Estructura y nomenclatura
de los compuestos inorganicos.

T ezt g9
I e S

Autor: Javier Taday
Tutora: Viviana Basantes

q‘l

62



q‘l

PRESENTACION

El instructivo tiene como objetivo presentar los juegos
didacticos virtuales desarrollas en las herramientas
digitales para facilitar el aprendizaje de Quimica General
de las unidades de Enlaces quimicos, Estructura vy
nomenclatura de los compuestos inorganicos. Estos
juegos estan disenados de forma interactiva y atractiva,
proporcionando una experiencia de aprendizaje dinamico
que ayuda a los estudiantes a comprender y asimilar los
conceptos.

Por ello, este instructivo contiene la descripcion
detallada sobre el uso de cada herramienta digital
WordWall y Cerebriti, En las cuales se desarrollaron las
siguientes actividades:

e Anagramas

e Crucigramas

e Persecucion en laberinto

e Carrusel de preguntas

e |dentifica la imagen
Cada juego didactico contiene una descripcion detallada
para su adecuada aplicacion, con el propédsito de
contribuir al fortalecimiento de los conocimientos, y de
esa manera promover el desarrollo del razonamiento, la
creatividad y la capacidad critica en los estudiantes.

b
———————————
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INTRODUCCION

Los juegos didacticos virtuales son herramientas que
permiten fomentar el aprendizaje interactivo y motivador
dentro de una sala de clase. Por ello, en el aprendizaje de la
asignatura de la Quimica General, en las unidades de
enlaces quimicos, estructura y nomenclatura de
compuestos inorganicos, los juegos desempefian un papel
fundamental al proporcionar a los estudiantes una
experiencia practica y ludica, facilitando la comprension de
conceptos complejos.

El aprendizaje de los enlaces quimicos es fundamental para
comprender como los atomos se unen para formar
compuestos quimicos. Por ello, los juegos didacticos
virtuales ofrecen la oportunidad de explorar y experimentar
acerca del tema de una manera didactica y comprensible
para los estudiantes.

Asi también el estudio de la estructura y nomenclatura de
los compuestos inorganicos es un aspecto crucial, ya que se
fundamenta en aprender a nombrar y escribir férmulas
quimicas de manera correcta, de tal forma que, los juegos
didacticos virtuales convierten ese proceso en algo
divertido y fascinante para el educando, ya que integra
actividades interactivas.

Por ello, este instructivo contiene contenidos de la Quimica
General relacionando con los juegos didacticos virtuales,
para que los estudiantes de segundo semestre de la carrera
de pedagogia de las ciencias experimentales Quimica y
Biologia asimilen los conocimientos de forma atractiva e
interesante.

2
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Proponer el instructivo acerca de los juegos didacticos
virtuales para facilitar el aprendizaje de la Quimica General
en los estudiantes de segundo semestre de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y Biologia

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Describir la estructura y funcionamiento de las herramientas
digitales Worwoll y Cerebriti, asi como de los juegos
didacticos virtuales; Anagramas; Crucigramas, Persecucion
en laberinto, Carrusel de preguntas e Identifica la imagen,
para promover su uso en el aprendizaje de enlaces quimicos,
estructuray nomenclatura de compuestos inorganicos.

e Diseflar el instructivo que contenga organizadores graficos,
imagenes y juegos didacticos virtuales para promover la
comprension y la interaccion activa de los estudiantes.

e Facilitar el instructivo a los estudiantes de segundo semestre
de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales:
Quimica y Biologia, para incentivar al aprendizaje de la
asignatura.
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4

HERRAMIENTAS PARA EL DISENO
DE JUEGOS DIDACTICOS
VIRTUALES:

o Wordwall

Es una herramienta digital que permite crear actividades
sencillas, ludicas, e interactivas, y se puede editar de
forma facil de acuerdo a la capacidad y creatividad del
usuario (Nissa & Reneningtyas, 2021).

NOTA:

Para acceder a los contenidos no es
necesario registrarse.

Para crear los juegos es necesario
tener una cuenta.

Link de ingreso:
Para ingresar a la herramienta

WordWall es necesario dar click en el
siguiente enlace:

https://wordwall.net/myactivities

Las actividades interactivas creadas se reproducen a
través de cualquier dispositivo tecnoldgico que
disponga del servicio del internet, pudiendo ser una
computadora, tableta, o teléfono. /\
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A

¢Como usar Wordwall?

l.Ingresar a la pagina Wordwoll y registrarse para
obtener acceso a la funcién de edicion.

d. Inicio  Funciones Planes de precios Iniciar sesion Registrarse

BWOrdwall Cres mejores lecciones de forma més répida

La manera mas facil de crear ”)Q

tus propios recursos <R 4%
didacticos. o

Imprimiblee Interactivas

Crea actividades personalizadas para tu aula.

Cuestionarios, une las parejas, juegos de palabras y mucho mas. 67.488.507 recursos creados

https://wordwall.net/create/picktemplate

2. Escoger una plantilla para personalizar las actividades
de acuerdo al contenido

”\. Une las parejas Cuestionario == Ordenar por grupo
& ~mb=a_\,‘;§:-“;c palabra = = = ;v astr; a cada elemento
@] i x [ x m
Parejas ;:;‘—'»-q Rueda aleatoria o Cada oveja con su
U To fichas a la vez Gira la rueda ver que - A pareja
A
Palabra perdida Anagrama
oo | P Sl
&) elienninl gpBeo | T
R_ :
Tarjetas flash . Diagrama con Reordenar

sueita palabras para

ndo

oracion

etiquetas

Arras

gy Concurso de
4 preguntas

Cartas al azar

Rej al azar deun
b4 m

mltiple imit
¥ | comodines y una ronda de

Fichas giratorias
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¢COomo crear anagrama en Wordwall?

e Escoger la plantilla de anagrama y agregar texto de
acuerdo al tema de estudio

lAnagrama: Tipos de enlaces intramoleculares

Anagrama

D Sin pistas @ Con pistas [H]c]t]e]o]
Palabra Pist =
1. Enlace i6nico Enlace que se forma entre dtomos meté 4 [
2. Enlace covalente Enlace que se forma entre &tomosnom 49 [
3. Enlace metalico Enlace que se forma entre dtomos meté 49 [
4.  Cloruro de sodio compuesto que tiene enlace iénico entr 49 [
5.  fluoruro de litio Compuesto que tiene enlace iénico entr ) &
6. Metano Compuesto que tiene enlace covalente | 4 [
7.  &cido clorhidrico Compuesto que tiene enlace covalente | ) [a
8.  Enlace iénico Tipo de enlace que se da entre dtomos ) [a
9.  fuerzas intramoleculares Fuerzas de atraccién entre dtomos dent 49 [a

e Agregar indicaciones para que los participantes puedan
realizar el juego de anagrama
e Publicar una vez terminado la edicion

!Wordwall Crea mejores lecciones de forma mas rapida Funciones  Mis actividades  Mis resultados E

1:25 v 27

Tipo de enlace que se da entre atomos
que forman el Cloruro de Magnesio

| EHHHII‘ nlilifé]o]c]

B <] 8de 10 > ) 23 B>
)

Anagrama: Tipos de enlaces intramoleculares & compartir | !

a.'
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¢Como crear Persecucion en
laberinto en Wordwall?

e Escoger la plantilla de Persecucidon en laberinto y
agregar texto de acuerdo al tema de estudio

Wordwall ea mejores lecciones mas rapid Hogar Caracteristicas  Mis actividades  Mis resultados Cr

Mejora

Contenido editado 9Ultima modificacién 17 de julio de 2023 persecucion en el labe

Titulo de la actividad

Persecucion en laberinto: Fuerzas intramoleculares

Pregunta
1. Fuerzas intramoleculares es:
Respuestas
a | & Fuerzas de atraccién entre 4tomos dentro de d
b | 3 Fuerzas de atraccién entre moléculas diferent mi
C | %X Son las fuerzas que mantienen unidos a los cc E

o Agregar indicaciones para que los participantes puedan
realizar la actividad
e Publicar una vez terminado la edicion

Crea mejores lecciones mas rapido Hogar Caracteristicas Mis actividades Mis resultados | =
Wordwall j 8

8 ) o3
)

Persecucion en laberinto: Fuerzas intramoleculares & Compartir

q‘l
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L 1

¢COmo  crear crucigrama en
Wordwall?

e Escoger la plantilla de crucigrama y agregar texto de

acuerdo al tema de estudio
I Wordwall

Crucigrama

Contenido editado 1]

Tipos de Fuerzas intermoleculares y su relacién con propiedades quimicas y fisicas

| modificacién 19 de julio de 2023 “*% Crucigram

g
a
L ]

Titulo de la actividad

Intercambiar columnas

Respuesta Clave
1. Fuerza de dispersion Fuerza intermolecular mas débil 4 [a
2. fuerzaintermolecular Son fuerzas de atraccion o repulsién en 49 L&
3. Fuerzas dipolodipolo Fuerzas de atraccién entre moléculas pc 49 [a
4. Fuerzade dispersiéon Fuerza temporal de atraccién entre mol 47 L&
5.  Puentes de hidrogeno Enlace que se origina, producto de la fu 49 [
6.  Fuerzas ion-dipolo Se presenta cuando un ion interactGia cc 49 L&
7. Molécula no nolar Molécula aue no tiene nolos de carea de -

e Agregar indicaciones para que los participantes puedan
realizar el crucigrama
e Publicar una vez terminado la edicion
YWOrdWall  cres mejores lecciones mas répide Hogar Caracteristicas Mis actividades Mis resultados Mejora

0:03 Pick a word v0  Cambiar planilla

INTERACTIVOS

s
. &
] Emparejar
]

[
I " Encuentra la
4 coincidencia

Prueba

A
on

n
=== | cuestionario ¢
E E programa de

juegos

L |
g &
"] >
Tipos de fuerzas intermoleculares y su relacién con \
% G g & i & Compartir
propiedades quimicas y fisicas

a.'
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e Cerebriti

Es una herramienta digital gratuita de juegos educativos que
abordan diversas areas. Su enfoque es gamificar los
contenidos para motivar a los estudiantes a mejorar sus
aprendizajes. Ademas, promueve la creatividad ya que se
puede diseflar juegos personalizados para facilitar el
aprendizaje de una forma ludica, atractiva y amena

NOTA:

Para acceder a los contenidos no es

necesario registrarse

Para crear los juegos es necesario
9 tener una cuenta.

‘ \ Link de ingreso:

Para ingresar a la aplicacion Cerebriti

| | |
Cerebrltl solo es necesario dar click en el
siguiente enlace:

https://www.cerebriti.com/

Esta herramienta de creacion de juegos interactivos,
permite convertir los contenidos en un juego, para
facilitar la asimilacion de conocimientos en los
educandos.
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¢Como usar Cerebriti?

1.Ingresar a la pagina Cerebriti y registrarse para obtener

acceso a la funcién de edicion.
Cel’ebri hu12@hotmail.com Q .

Ciencias Matematicas Geografia Historia Lengua Literatura Idiomas Arte Musica Cine v Tecnologia Deportes Motor Qcio Marcé

Juegos de Ciencias

Mas recientes Mas jugados e

Ahora en juego

0' reado por Fer G Ciencias
‘e > Partes de la célula Capitales de Europa (también Eurasia)
: ) . — 464k Directores de cine - Escribe sus apellidos
\ # io #biologia partidas Nominaciones a los Oscar como mejor

ikl i v creen actor (afios 90)
Ciudades romanas en Hispania

v v v

v

R > Escribe la plantilla del Real Madrid (2012-
o w reado por Nora L Ciencias 13)
" > Huesos del cuerpo humano (1) > Escribe la plantilla del F.C. Barcelona
[ Tipo de juego: Mapa mud 325k (01239
) #anatomia #huesos #esqueleto #cuerpo hun partidas Obras principales de Miguel Angel
(4.1

Elige las sumas cuyo resultado es 23
Huesos de la cabeza (1)

N

- ’ Msculos de piema y muslo
reada por Cris V. Ciencias eonsidect

M
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/

2. Escoger una plantilla para personalizar de acuerdo al
contenido de la clase

Tipo test Mapa mudo Busca las respuestas
Preguntas con varias respuestas, Ubica las respuestas en el lugar correctas

pero solouna es |a correcta. correspondiente del mapa. Unas respuestas valen y ofras no.
Ej: Capitales de Europa Ej: Capitales del Mundo

Ej: Paises de Europa con mar
¢ Capital de Francia?

e Paris ) Marsella
. £ £ Francia
Lille [ Burdeos
Encuentra la pareja (texto) Encuentra la pareja (imagen) Carrusel de preguntas
Une cada palabra con su pareja Une cada palabra con suimagen |dentifica una a una las pistas
hasta hacer que desaparezca correspondiente. gue van pasando.
Ej: Capitales de Europa Ej Capitales de Europa

4 Francia p

Palabras secretas Identifica la imagen Ranking B
Escribe |a respuesta que se Escribe la respuesta que Clasifica las respuestas

esconde detras de cada pista. coresponde a cada imagen. en el orden correcto. \
Ef Capitales de Europa Ej: Capitales de Europa Ej: Capitales més pobladas de Europa
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¢Como crear carrusel de preguntas
en Cerebriti?

e Escoger la plantilla de carrusel de preguntas y agregar

texto de acuerdo al tema de estudio

CREA
TU JUEGO Carrusel de preguntas

|dentifica una a una las pistas
gque van pasando.

A

1. Elegir juego
iComienza la locura creadora! Rellena los campos y personaliza tu juego. Juegos en borrador (0)
TIpO de Juego: e > El jugador vera todas las respuestas y deberd seleccionar la que corresponde a la pregunta corf -~ s

Selecciona primero el nimero total Nombre del JUEGO:
de parejas de tu juego y rellena

los campos con cada imagen y su

texto correspondiente.

¢ Quién dirigio Ia pelicula? (max

(max. 40 » puesta 1 (max. 40
Vi Pregunta 2 (max ) Respuesta 2 (max. 40 caract)
Nuimero de FILAS:
6 » "
Pregunta 3 (max. 40 caract) » (max._ 4 -
Pregunta 4 (max ) Respuesta 4 (max

e Agregar una descripcion para que los participantes
puedan realizar la actividad
e Publicar una vez terminado la edicion

Cerebriti R vt 12@hotmai com Q ocista F

Ciencias ~ Matematicas ~ Geografia  Historia  Lengua  Literatura ldomas ~ Arte  Musica Cine TV  Tecnologia = Deportes = Motor = Ocio  Man

Definicion y ejemplos de enlaces intramoleculares

w

Tu RESULTADO: ( purcs (D ( vosmes m
Fuerza de atraccion de una
molécula

intramoleculares?

Unién de elementos no Umén de metales y no metales
MY bibromo (Br2) ) Enlace covalente apolar Agua

Enlace covalente coordinado o
Difluor (FI2) Enlace covalente apolar Amoniaco .

Enlace covalente polar ) (G RVEEFT ) Enlace covalente polar Sulfuro de hidrégeno
—_—
Enlace i6nico ] Forma de geometria molecular

o
Responsables de las Electronegatividad menor de |4
Fuerzas intramoleculares ) EIec!roneganwdad de /

reacciones quimicas ¢ i \

B

Ocultar respuestas ¥

covalente da\nvo

Electronegatividad superior a
Electroneganwdad de enlace Electronegatividad mas de 1.7 Elec(roneganvldad de odnie
a

p—
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¢COmo crear identifica la imagen en
Cerebriti?

e Escoger la plantilla de identifica la imagen y agregar
texto e imagenes de acuerdo al tema de estudio

e seniicaimegen [

A

Escribe |a respuesta que
corresponde a cada imagen.

iComienza la locura creac

Juegos en borrador (0)

Tipo de juego: Q > El jugador solo vera las pistas, las respuestas le apareceran en blanco

Selecciona el ndmero total de Nombre del JUEGO: Ej Portadas de discos de los Beatles (max. 60 caracteres)
pistas que vas a ofrecer (nimero
de filas) y rellena los campos con
las pistas y respuestas

correspondientes.
Seleciona _ T :
una Respuesta 1 (max. 40 caract
imagen >
Numero de IMAGENES:
5
Seleciona o i o
una Respuesta 2 (max. 40 caract
imagen >

e Agregar una descripcion para que los participantes
puedan realizar la actividad
e Publicar una vez terminado la edicion

cerebriti . javithu12@hotmail.com Q

Ciencias Matematicas Geografia Historia Lengua Literatura Idiomas Arte Musica  Cine ' Tecnologia Deportes Motor Ocio

Identifica la imagen: Tipos de enlaces
-

Marca

00/1 5 Arrastra con el raton cada palabra sobre la imagen correspondiente. Si

has acertado, desapareceran las dos.

( Metalico (1) ) ( Covalente apolar (2) )

( Covalente polar (1) ) 1\ Covalente polar (2) )

(Covalente coordinado o) ( Covalente (1) )
SR (" WMettico@ )
(_ Covalente polar (3) ( Metalico (3) )

€ 16nico (4) ) ( 16nico (1) )

Covalente apolar (1) ( 16nico (2) )

—
(\Covalenle coordinado o)

/
dativo (1) \

S
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JUEGOS DIDACTICOS VIRTUALES:

Anagrama

Consiste en formar una palabra
mediante la transposicion de
todas las letras de otra palabra, , : = . Dosiindie Femedach
manteniendo las mismas letras ;.35 P
con el mismo nimero de Tj55 de enlace que se da entre 4tomos
apariciones pero en un orden que forman el Cloruro de Magnesio
diferente.

Dependiendo de los ug =
contenidos que se esta E““HEE nnmn@n
tratando se debe formar

palabras que tengan sentido. = J8of10 D <
Para este juego se utilizé la
herramienta WordWall

Persecucion en laberinto

Juego interactivo donde los
participes corren por el laberinto
evitando que les atrapen los
enemigos hasta llegar a la zona de
la respuesta correcta. Asi también,
permite seguir avanzando los
niveles a medida que se va
ganando cada uno de los retos, y
==nln] en caso de que no acierten a la
= P respuesta o atrapen sus enemigos
— admite repetir el juego hasta

lograr la respuesta esperada.

El juego se realizd6 en la

herramienta WordWoll 4

S
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Carrusel de preguntas

Juego interactivo en linea que
presenta preguntas para que el
jugador seleccione las
respuestas correctas.

incluir un nimero indefinido de -

preguntas segun la tematica, lo
que ayuda el aprendizaje de los
estudiantes. Por ello, Es una
forma didactica de ensefiar y
aprender, ya que proporciona

una  experiencia  educativa
entreteniday efectiva.
El juego se realizdo en la

herramienta Cerebriti

Puede

IME RINDO!

Identifica la imagen

o W

*

N ) 50,

BB B k0 6o

El juego se trata de identificar
o0 conocer las imagenes que
aparecen en la pantalla, y
partir de ello escribir las
respuestas correctas, se debe
tomar en cuenta las
indicaciones para realizar
correctamente la actividad, al
finalizar el juego aparecera el
puntaje y las correcciones.

El juego se realizé en la
herramienta Cerebriti P

)

B
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Crucigrama
Juego interactivo muy popular
en el ambito educativo y esta “Werowe' e s e s [
consiste en rellenar casillas en e SRS _ i

Rrivlel-i=loleldleltlolnldlr [l ]

blanco con letras para formar
palabras coherentes tanto en ‘
horizontal como en vertical. 3 — s

Para que los participantes : '

realicen correctamente se :

tiene definiciones cortas como B D 53

una gu |'a d e las p05| b les Tipos de Fuerzas intermoleculares y su relacién con r—
propiedades quimicas y fisicas =
palabras.

Para este juego se utilizd la
herramienta WordWall




JUEGOS DIDACTICOS
VIRTUALES:
UNIDAD 3: ENLACES

QuUIMICOS

H

Enlaces quimicos

e Son las fuerzas que mantienen unidos a los
atomos en una molécula o compuesto.

e Existen las fuerzas intramoleculares e
intermoleculares

e Los enlaces determinan las propiedades y
comportamientos fisicos y/o quimicos de las s
sustancias . )

o

‘2,'
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Fuerzas intramoleculares
Son interacciones que ocurren dentro de una molécula.
Estas fuerzas mantienen unidos a los atomos dentro de la
molécula a través de enlaces covalentes, i6nicos o
metalicos, siendo los responsables de la estructura y
estabilidad de las moléculas.

Enlace que une los atomos que forman

una molécula o compuesto

Enlace

Covalente

Fuerzas

Intramoleculares

Enlace

.

Ionico

Enlace

Metalico

|

(Dos atomos comparten
electrones de manera
desigual.

Qo0 kit
T
9 clorhidrico,
g QO
La distribucion de
cargas es homogénea

H
€ Metano
L H

Electrones se
comparten solo por uno
| delos dos atomos

= *
H ] lon
H<0: hidronio

Mayora 1,7

16nico

Diferencia de electronegatividad Enlace >
Menor o igual a 0,4 Covalente apolar J/
Mayor a 0,5 y menora 1,7 Covalente polar ‘ \
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Tema: Fuerzas intramoleculares

Persecucion en laberinto: Fuerzas
intramoleculares

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link:
https://wordwall.net/resource/530553
43
2. Navegar por el laberinto hasta
llegar a la respuesta correcta mientras
se evita a los enemigos. Si la respuesta
es incorrecta seguird perdiendo
puntos.
e 3. Las preguntas relacionadas al tema
van apareciendo en la parte inferior
4. Finalizar luego de completar las 21
preguntas y posterior aparecerd su
puntaje final y el tiempo empleado
Anagrama: Enlace ionico, molecular y metalico

1 4 Las fuerzas intramoleculares se caracterizan por:

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link:

https://wordwall.net/resource/585918

2. A medida que va apareciendo las >’ o
preguntas se debe ir ordenando las Tipo de enlace que se da entre atomos

que forman el Cloruro de Magnesio
letras para formar palabras de

respuesta =

3. Completar las 10 interrogantes GOlOood ooooog
relaao'nad.as al tema . 8 AEHI 2
4. Al finalizar el juego, aparecerd su

puntaje final y el tiempo empleado o

q‘l
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Carrusel de preguntas: Definicion y ejemplos
de enlaces

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link:
https://www.cerebriti.com/juegos-de-
ciencias/ejemplos-y-definicion-de-
- enlaces-intramoleculares
2. Seleccionar la respuesta correcta
de acuerdo a las preguntas que
__ aparecen en la parte superior, si no
-~ sabe la respuesta luego podrd volver
“arepetir.
3. Finalizar al completar las 17
preguntas, luego aparecerd su
puntaje final y todas las respuestas
correctas

53 Ejemplos y definicion de enlaces intramoleculares

w

Identifica la imagen: Tipos de enlaces

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link:

https://www.cerebriti.com/juegos-
de-ciencias/identifica-la-imagen-

tipos-de-enlaces2 e
2. Escribir los tipos de enlaces Gy
intramoleculares de acuerdo a la
imagen que aparece en la pantalla.
3. Si la respuesta es correcta, la
palabra aparecerd junto a la
imagen correspondiente.

4. Completar las 15 imdgenes y
luego aparecerd su puntaje final y v
todas las respuestas correctas /\

a.'
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Tema: Fuerzas intermoleculares
Son las interacciones que ocurren entre moléculas en una
sustancia, siendo las responsables de mantenerlas unidas en
estado liquido o sélido. Estas fuerzas son mas débiles que
los enlaces intramoleculares y afectan propiedades como el
punto de ebullicion, la solubilidad y la viscosidad de los

compuestos.

: 4 Ocurren cuando interactian
Dipolo-Dipolo dos o mas moléculas polares
Fuerzas b
intermoleculares 5 : -

Interacciones que se producen entre los iones y
moléculas polares. Los iones cargados interactuan
con los polos cargados de la molécula polar

Ejemplo: Disolucion de la sal con el agua

Son las fuerzas de atraccion y repulsion entre
moléculas polares y no polares

P Una molécula polar induce o
Dipolo
. . provoca que se forme un
inducido s »
dipolo en la molécula no polar

Fuerzas de Ocurren entre moléculas no
dispersion de polares o entre los gases
London nobles.

Ocurre entre un hidrogeno unido a un dtomo

electronegativo en una molécula y un atomo
electronegativo en otra molécula.

Ejemplos de fuerzas intermoleculares
Fuerza lon- Dipolo

'\/H b1 ¥ e Mezcla de saly agua
ga- 6”{ \l El cloruro de sodio se compone de
o+ A ¥ un ione positivo y un negativo. El
:>8 ec Nat > 8’( : - é:l- et H6;°°< agua, una molécula polar,
X‘ Wt i H-" interactia con estos iones: el B
&0 N A 5 oxigeno atrae al ion positivo y los =
¥/ \ . W hidrégenos atraen al ion negativo. /\

)

7g o
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*Fuerzas Dipolo-Dipolo

. Carga &+ H
s parcial
.Cl e |

Xy G, P S e Interaccién entre moléculas de
A Tyt C cl -
_ /C “‘ Cl \CI, cloroformo
o of & ;Ea El cloroformo presenta un polo
e i " negativo y un polo positivo. El polo
- /C' .H positivo atrae el polo negativo de otra
d I L P molécula.
o ««'gi_li* e \ )
S -Cl
el
*Fuerzas Dipolo inducido
Molécula polar
— ‘H e Agua incita el movimiento de
Molécula sin polos ~ :O = O H los electrones en el oxigeno

polo poo  El agua (molécula polar) provoca la
positivo  negativo sz .
formacién de un dipolo en una

>>> L H molécula no polar como el oxigeno
Dipolo inducido o { molecular.
>>

Polo Polo

positivo negativo Polo Polo
positivo negativo

*Fuerzas de dispersion de London

@- w La nube de electrones en una
molécula de metilpentano

prmcido B promueve la creacién de areas con
una mayor y una menor densidad
electronica, lo que da lugar a la
Regién rica o

o Repu.s,én N atraccion mutua

Molécula
no polar

*Puentes de hidrogeno

ahi Cuando dos moléculas de

QQ& N:Z' amoniaco se aproximan entre si, el
| ., @ """ 1 @ hidréogeno que esta unido al
) nitrégeno de una de las moléculas
Q‘ / interactia con los electrones no
Gt compartidos del nitrégeno en la »
otra molécula de amoniaco
R

B

Puente de hidrégeno

a.'
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Tema: Fuerzas intermoleculares
Carrusel de preguntas: Conceptos de tipos de
fuerzas intermoleculares

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link;
https://www.cerebriti.com/juegos-de-
e, - SIS CORCE RS SIS
' intermolecularesi
2. Seleccionar la respuesta correcta
... de acuerdo a las preguntas que
- aparecen en la parte superior, si no
~ conoce la respuesta puede avanzar
con otras preguntas
3. Finalizar luego de completar las 14
preguntas, posterior aparecerd su
puntaje final y todas las respuestas
correctas

Identifica la imagen; Tipos de fuerzas

intermoleculares

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://www.cerebriti.com/juegos-
de-ciencias/identificar-los-tipos-de-
fuerzas-intermoleculares

2. Arrastrar cada palabra sobre la
imagen correspondiente, las
imdgenes corresponden a los tipos
de fuerzas.

3. Finalizar al completar las 7 S
imdgenes, luego aparecerd su
puntaje final y todas las respuestas
correctas

a.'
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Crucigrama: Fuerzas intermoleculares y su
relacidon con propiedades fisicas

INDICACIONES
~ 1.Ingrese alsiguiente link;
https://wordwall.net/resource/586454

wowall - creae e

1:17 Pick a word
xnﬁw @
2. Completar los cuadros Horizontales
.y verticales de acuerdo a las pistas
o o s que van apareciendo en la parte
' inferior.

5 3. Se puede completar los cuadros sin

Tipos de Fuerzas intermoleculares y su relacién con impOFtGr el Orden.

propiedades quimicas y fisicas

4. Al finalizar el juego aparecerd su
puntaje final de acuerdo al tiempo
empleado

Persecucidn en laberinto: Ejercicios de Fuerzas

intermoleculares

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://wordwall.net/es/resource/58
646714

2. Navegar por el laberinto hasta
llegar a la respuesta correcta
mientras se evita a los enemigos, si
la respuesta es incorrecta ira
perdiendo puntos.

3. Las indicaciones van
apareciendo en la parte inferior, y
se debe completar las 15 preguntas.
4. Al finalizar el juego, aparecerd su oot

puntaje final y el tiempo empleado /\

q‘l
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JUEGOS DIDACTICOS
VIRTUALES:
UNIDAD 4: ESTRUCTURAY
NOMENCLATURA DE LOS
COMPUESTOS
ORGANICOS

: Miss Mar{a Eugenia
NOMENCLATURA
0 o
H ——
H — |

Compuestos inorganicos

e La estructura de los compuestos inorganicos es la
organizacion y disposicion de los atomos que
forman la molécula.

e La nomenclatura de los compuestos inorganicos es
el sistema de nombres utilizado para identificar y
nombrar estos compuestos, siguiendo reglas
especificas basadas en la composicion y valencia
de los elementos presentes. %

e
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Tema: Introduccioén a los compuestos inorganicos

e Compuestos inorganicos son sustancias quimicas
que no contienen atomos de carbono en su
estructura. Incluyen una amplia variedad de
compuestos como sales, acidos, bases y oxidos.
Estos compuestos son fundamentales en la
quimica inorganica y tienen aplicaciones
importantes en industria, agricultura, medicina y
otros campos.

e Valencia y numeros de oxidacion

: Numeros de
Valencia S
oxidacion
S Valor con signo positivo
~~ Es unvalor real, sin signo — )
0 negativo
Indica el nimero de Indica la capacidad que
| electrones que tiene un elemento a
un dtomo posee en su capa perder o ganar
mas externa electrones
Determina la cantidad de No indica ningun tipo de
enlaces que hace un atomo | enlace
| Lavalencia de un dtomo no Puede variar segun el
cambia compuesto.
‘ El valor nunca puede ser

—‘ T # El valor puede ser cero

'2.’
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e Clasificacidon de los compuestos inorganicos

Segun su composicion
Compuestos
inorganicos

|
|

Ternarios

Binarios Cuaternarios

Se componen

unicamente de
dos elementos

Involucran tres
elementos

Se componen de
mm| CUatrio elementos
quimicos

quimicos

quimicos

Ejemplo: Sulfato
basico cuprico
Cu,(OH),SO,

Ejemplo: Acido

Ejemplo: 6xido de
clorico HCIO,

calcio (Ca0O)

Segun grupo funcionales

Compuestos
inorgénicos
Funcién Funcién Funcion Funcién Funcién Funcién
oxido acidos base o hidruro sales sales
hidréxido oxisales halégenas
Oxidos
basicoso

Neutras,
acidas,
~ Basicas,
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/

e Nomenclaturas aplicados a los compuestos

inorganicos

2

En Quimica inorganica se aceptan tres tipos de

nomenclaturas

Nomenclaturas en ’

compuestos inorganicos

¢ N. Tradicional:
Anhidrido
hipocloroso

e N. stock: Oxido
de cloro(l)

e N. sistematica:
Monoxido de
dicloro

* Nomenclatura sistematica o IUPAC
* Se basa en el uso de prefijos numéricos
griegos para indicar la atomicidad de los
elementos en un compuesto
* Nomenclatura stock
¢ Al final del nombre se utiliza nimeros
romanos para indicar el estado de
oxidacion del elemento en ese compuesto,
esto es util cuando el elemnto tiene
distintas cargas.
* Nomenclatura tradicional

¢ Se basa en la utilizacion de un sistema de
prefijos y sufijos que indican los numeros
de oxidacion de los elementos que forman
el compuesto

¢ N. Tradicional: ¢ N. Tradicional:
Hidruro cuprico Acido cldrico

¢ N. stock: ¢ N. stock: acido
Hidruro de trioxoclérico
cobre () (V)

¢ N. sistematica: ¢ N. sistematica:
Dihidruro de trioxoclorato
cobre (V) de

hidrogeno
Py
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0:41

4

Tema: Introduccion a los compuestos inorganicos
Anagrama: Valencia y numeros de oxidacion:

metales
INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;

https://wordwall.net/resource/5845

Elemento mono -

6280

divalente con estados 2. Ordenar las letras para formar

de oxidaciéon 1+, 2+

palabras de acuerdo a |las

indicaciones que aparecen. Las
ﬂnuﬂ palabras son relacionadas a los
elementos quimicos.
= <130de4s > 3. Si la respuesta es incorrecta no
Valencia y nimeros de oxidacién: Metales permitird avanzar en e[juego
4. Finalizar al completar las 45
palabras y luego aparecera su
puntaje final y el tiempo empleado

Anagrama; Valencia y numeros de oxidacion;
No metales

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://wordwall.net/resource/5864
8491

2. Ordenar las letras para formar
palabras de acuerdo a las
indicaciones que aparecen

3. Si lo respuesta es incorrecta no
permitird avanzar con la formacion
del nombre del elemento.

4. Finalizar al completar las 15
palabras y luego aparecerd su
puntaje final y el tiempo empleado

wall
0:15
Elemento perteneciente
a halégenos y tiene
estados de oxidacion
V=04, 34,54, T+
(0]B]r{ofm
= 10f15 >

Valencia y niimeros de oxidacion; sin metales
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Clasificacion de los combpuestos inorganicos

4

Persecucion en laberinto: Clasificacion de los

compuestos inorganicos
INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link;

https://wordwall.net/es/resource/5

8650017
2. Navegar por el laberinto hasta
o [legar a la respuesta correcta

‘ip.mm.,. mientras se evita a los enemigos.

2l S/ la respuesta es incorrecta podrd
| seguir intenta hasta lograr la
8 respuesta correcta

+ CIaSIflcaCIon de 6xidos 3.Se debe completar todas las

interrogantes y al finalizar el

Jjuego, aparecerd su puntaje final y
el tiempo empleado

Crucigrama; Clasificaciéon de los compuestos

inorganicos

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link;

https://wordwall.net/resource/58657
537

2. Completar los cuadros

'Q,’

horizontales y verticales de acuerdo
a los pistas que aparecen en la
parte inferior, Se trata sobre la
clasificacion de compuestos
inorgdnicos

3. Se puede completar la actividad
en cualquier orden

4. Al finalizar el juego aparecerd su
puntaje final de acuerdo al tiempo
empleado

Pick a word

21
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Tema: 6xidos
Son compuestos inorganicos que consisten en la
combinacién de un elemento metdlico o no metdlico con
oxigeno. Son ampliamente utilizados en la industria para la
fabricacion de materiales, en la metalurgia y en procesos de
oxidacion y reduccion en diversas reacciones quimicas.

Oxidos basicos o metalicos

Son utilizados en varias

Compuestos ~ moleculares

que se forman cuando un industrias, ejm; El oxido de

metal se une al oxigeno. zinc se utiliza en la
produccién de pinturas y
tintes.

Tienen un alto punto de fusién. %’WWWL

Reaccionan con el agua
resultando la formacién de
hidréxidos. M‘0Z = M0y
Pueden encontrarse en los tres
estados fisicos. ¢ x=numero de oxidacion del elementoM
Son buenos conductores de * 2 =numero de oxidacion del oxigeno
calor y electricidad.

METAL + OXIGENO = OXIDO BASICO

Donde M es el metal, O el Oxigeno y

7 lemenclatuna

Si un elemento tiene un solo nimero de oxidacion

N. tradicional N. Stock N. Sistematica

*OXIDO seguida de la *OXIDO seguida de la -Prefij,os (mono, di, tri,
preposicion DE y preposicion DE y etc.)OXIDO seguida de
después el NOMBRE después el NOMBRE la preposicion DEy

DEL METAL DEL METAL Yy (en después el
numero romano el (prefijo)NOMBRE DEL
estado de oxidacion) METAL

92
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Si un elemento tiene dos numeros de oxidacion

N. tradicional

«OXIDO y el NOMBRE
DEL METAL terminado

en 0SO o ICO si es
menor 0 mayor su
numero de oxidacion
respectivamente.

N. Stock

*OXIDO seguida de la
preposicion DE y
después el NOMBRE
DEL METALY (en
nimero romano el
estado de oxidacion)

N. Sistematica

*Prefijos (mono, di, tri,
etc.)OXIDO seguida de
la preposicion DEy
después el
(prefijo)NOMBRE DEL
METAL

Oxidos acidos o anhidridos

Concepto.

Compuestos binarios que se
forma por la combinacién de un
elemento no metdlico con el
oxigeno.

Presentan un sabor dcido

Son corrosivos y producen
quemaduras en la piel.

Tienen bajo punto de ebullicién.
Si se disuelve en agua, generan
una solucién acida

I

Son utilizados en la produccién
de jabones, cauchos, papel y
materiales de la construccién.
Pero compuestos como el
diéxido de carbono son gases
muy contaminantes

GFormula genenal
No metal (E) + Oxigeno (O)
EX 02 = E;_Ox
Donde:

¢ X =numero de oxidacion del elemento E
* 2 =numero de oxidacion del oxigeno

7 lemenclatuna

Nomenclatura de Anhidridos

N. tradicional N. Stock

eAnhidrido..... Prefijo(
HIPO, PER)... No
metal....Sufijo ( OSO,
ICO)

numero romano el
estado de oxidacion)

*OXIDO seguida de la
preposicion DE y
después el NOMBRE
DEL NO METALy (en

N. Sistematica

*Prefijos (mono, di, tri,
etc.)OXIDO seguida de
la preposicion DEy
(prefijo) NOMBRE DEL
METAL

A
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Perdxidos

Compuestos  binarios  que Utilizados en industrias para
contienen el grupo funcional blanquear telas y papel, y para
peroxo fabricar espuma de caucho y

sustancias quimicas orgdnicas.

Propiedades Fornmula general

Se descompone répidamente a > .
(O,)" = Metal — Peroxido

oxigeno y agua con liberacién

de ca |Or. ‘ Generalmente metal del grupo

NO es inﬂcmcble IA 6 I1A de la tabla periddica

Es agente oxidante potente

Radical perdxido

cuando entra en contacto con Nota: se puede formar también peréxido con el
materia orgdnica. idrogenoNo ety

Nomenclatura de Peréxidos

N. tradicional N. Stock N. Sistematica

*PEROXIDO ...DE...NOM | *PEROXIDO..DE ...NOMB | *Prefijos (mono, di, tri,
BRE DEL METAL o NO RE DEL METAL o NO etc.)PEROXIDO ...DE ...
METAL y sufijo (OSO o METAL y (en niumero (prefijo)NOMBRE DEL

ICO) (En valencias fijas romano el estado de METAL o NO METAL
no se usa sufijos) oxidacion)

Otros tipos de éxidos

Oxidos salinos o e T—

dobles
Se formarn NiO N?. presenta propiedades qmda.s, ni
; bésicas. Se forman con no metales (tienen
partir de la "o )
reqccion dan * N. o estado de oxidacion especiales)
| Ejemplo: Cl (+4). N (+2.+4). C (+2
dos oxidos 2513 il (+4)- N (+2.+4). C (+2)
diferentes del Ni O co Monéxido de Carbono
mismo metal 34 CLO; Diéxido de Cloro
Oxido Salino de Niquel NO Monéxido de nitrégeno
Oxido Niqueloso-Niquélico NO, Didxido de nitrégeno

Te - 206xido de triniauel

b
7g o
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Tema: o6xidos
Carrusel de preguntas: Oxidos metalicos

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
. https://www.cerebriti.com/juegos-

1 de-ciencias/carrusel-de-preguntas-
oxidos-metalicosl

2. Seleccionar la respuesta correcta
. deacuerdo a las preguntas que van
apareciendo en la parte superior,
los enunciados son parte del tema
oxidos metdlicos.

3. Completar las 25 preguntas y Al
finalizar el juego aparecerd su
puntaje final y todas las respuestas
correctas

Identifica la imagen: Oxidos no metalicos

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://www.cerebriti.com/juegos-
de-ciencias/nomenclatura-de-

oxidos-no-metalicos

2. Escribir la nomenclatura i
tradicional o IUPAC de los h0; Te0 Kl b0 i
c.:or?puestos.(de. acuerdo a las :woz PO, M‘zga :’: “ @
imdgenes), Si acierta la respuesta,

la palabra asomard junto a la A & 50, "Sc W07
imagen. o

3. Puede intentar varias veces en - . . AsOs  GeO;  Sbols
caso de no saber las repuestas.

4. Al finalizar el juego, aparecerd
su puntaje final y todas las
respuestas correctas

a.'
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Tema: oxidos

Anagrama: Perdéxidos

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link;
https://wordwall.net/es/resource/
. 67884629
Clasificacién de peréxidos 2. Ordenar las letras para formar
eleﬁ%ﬁ?o‘z';&‘g‘cirﬁfgfma palabras de acuerdo a las
indicaciones. Las palabras son
B[ i|n]alr|i|o]s] relacignados al tema de los
peroxidos
8 —— w: 3 Para finalizar se debe
P - .. completar las 13 palabras y luego
aparecerd su puntaje final y el
tiempo empleado.

won

Carrusel de preguntas: Oxidos salinos y
Oxidos neutros

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://www.cerebriti.com/juegos-
de-ciencias/oxidos-salinos-y-

oxidos-neutrosi

2. Seleccionar la respuesta
correcta de acuerdo a las
preguntas que aparecen en la .
parte superior, si la respuesta es ..
correcta ya no permite seleccionar

otra vez.

3. Al finalizar el juego aparecerd su

puntaje  final y todas las o
respuestas correctas ) )

a.'
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Tema: Acidos

Son compuestos quimicos que liberan iones de hidrégeno
(H+) en solucion acuosa, y se caracterizan por su sabor agrio
y su capacidad para reaccionar con bases. Tienen una amplia
variedad de aplicaciones en la industria, la medicina y en la
vida cotidiana.

»

Acidos oxacidos

: Esenciales para la fabricacién
Compuestos ternarios que se

} N de fertilizantes y explosivos. Asi
obtienen por la combinacién de s .
oy también en las baterias de
un anhidrido con el agua.

vehiculos

Prapiedades Formula genenal
Neutralizan las bases para

formar sales y agua.

Tiene un pH Bajo S0, + H0 —  H,S0,
Son corrosivos Oxido sulfurico Agua Acido sulfurico

Anhidrido + Agua= Acido oxdacido

Son conductores eléctricos en
disoluciones acuosas

7 lemenclatuna

Nomenclatura de Acidos oxacidos

N. tradicional N. Stock N. Sistematica

*ACIDO ... Nombre del | *ACIDO..prefijo nimero | *PREFIJO (nimero de
no metal con prefijosy de oxigenos..0X0.. NO | oxigenos) .. OX0.. NO
sufijos METAL (con sufijo METAL (con sufijo ATO)

ICO)..(numeros (numeros romanos de
romanos de E. E. oxidacion del no

oxidacion del no metal) | metal ) DE HIDROGENO
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Acidos hidracidos

Concepto.

Compuestos binarios formado
de un hidrégeno y un elemento
no metdlico

Son muy voldtiles
Sus  soluciones
vapores densos

Son corrosivos y muy irritantes
Son solubles en agua

desprenden

N. tradicional N. Stock

¢ACIDO.. contraccién del | *No se utiliza la
nomenclatura stock:

NO METAL y el sufijo
HIDRICO

A

Smpertancia
Son usados en procesos
industriales  para  formular
productos de higiene y limpieza
del hogar.

Formula genenal,

[ H, + NOMETAL — ACIDO HIDRACIDO |

| Nomenclatura de Acidos hidracidos ‘

Hz e Brz b HBI"

N. Sistematica

*NO METAL (terminado
en URO)...DE...
HIDROGENO
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Tema: Acidos

Anagrama: Acidos oxacidos

INDICACIONES
- v 1. Ingrese al siguiente link;
0:22 ,» https://wordwall.net/es/resource/67

887834
Nomenclatura tradicional de HIO 2. Ordenar las letras para formar

palabras de acuerdo a las

HON00 ODOOORMOEOES ndicaciones que van apareciendo,

las palabras son relacionadas a la

B 1des0 > @ ¢ nomenclatura de los acidos.

Arzgrema: Addos oxdcidos. * 3, Completar las 50 palabras y al
finalizar el juego, aparecera su
puntaje final y el tiempo empleado

Persecucién en laberinto; Acidos hidracidos
INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://wordwall.net/es/resource/
58678162 ; ¥ JADELANTE! -
2. Navegar por el laberinto hasta -~ L‘ }
llegar a la respuesta correcta
mientras se evita a los enemigos.
Si la respuesta es correcta
automdticamente pasa al otro
interrogante.

3. Al finalizar el juego, aparecerd
su puntaje final y el tiempo
empleado
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Tema: Hidroéxidos e Hidruros
Los hidréoxidos son compuestos formados por la

combinacién de un metal con el ion hidréxido (OH-), y son
conocidos por su naturaleza basica y uso en productos de
limpieza y medicina. Y los hidruros son los que contienen
hidrégeno y otro elemento, vy son utilizados en
almacenamiento de hidrogeno y catalizadores industriales.

Hidroxidos
Compuestos ternarios que  Usados en industrias textiles de
resultan de la combinacion  algoddn, lavanderia y
entre cationes metdlicos y  blanqueado. Ejm; hidréxido de
aniones hidroxilos (OH-) sodio se usa para hacer jabones

Propledades GFormula genenal,

A

Tien un pH bdsico Oxido metdlico + Agua= Hidroxido
Pueden desasociarse cuando se
disuelven en agua Mx(OH)n
Reaccionan con d4cidos y - -
- elal

producen una sal y agua OH : Oxidrilo

n & E.O del metal

x 5 E.O del oxidrilo

Nomenclatura de Hidroxido

N. tradicional N. Stock N. Sistematica

*HIDROXIDO.... Nombre | *HIDROXIDO.. *PREF1JO (Mono, Di, tri,
del METAL (si tiene dos | DE..Nombre del METAL | etc) HIDROXIDO.. DE..
valencias con sufijos y (nimeros romanos de | prefijo y nombre del

0SO 0 1CO) E. oxidacion del metal) | METAL
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Son compuestos binarios formados por dtomos de hidrégeno y de otro
elemento. Existe hidruros metdlicos y no metalicos

Hidruros

HIDRUROS

. conlienen
puede unirse

con un

puede unirse

HIDROGENO pemaiit NO METAL

HIDRUROS METALICOS

NaH, CaH,
@ 1.

M H

Nomenclatura de Hidruros metalicos
N. tradicional N. Stock N. Sistematica

*HIDRURO.... Nombre *HIDRURO.. DE..Nombre | *PREFIJO (Mono, Di, tri,
del METAL (si tiene dos | del METAL y (nimeros etc) HIDRURO.. DE..
valencias con sufijos romanos del E. prefijo y nombre del
0SO o ICO) oxidacion del metal) METAL

Nomenclatura de Hidruros no metalicos

N. tradicional N. Stock N. Sistematica

eTienen nombres *HIDRURO.. DE..Nombre | ¢PREFIJO (MOI’IO, Di, tri,
especiales del NO METAL y etc) HIDRURO.. DE..
(nimeros romanos del prefijo y nombre del NO
E. oxidacion del no METAL
metal)
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Tema: Hidroxidos e Hidruros

Carrusel de preguntas: Nomenclatura y formula
de los Hidroxidos

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link;

https://www.cerebriti.com/juegos-
de-ciencias/nomenclatura-y-

formula-de-los-hidroxidosl

2. Seleccionar la respuesta
correcta de acuerdo a las
(e (o) (mesews) (won) (won) (mewws) | PFEgUNtAs que van apareciendo en

ey e R e e e e @ parte superior
e e e e e 30 Completar las 25 preguntas y al
S finalizar el juego aparecerd su
puntaje  final y todas las
respuestas correctas

Identifica la imagen; Hidruros metalicos y no
metalicos

INDICACIONES
1. Ingrese al siguiente link;

https://www.cerebriti.com/juegos-

d - Bt tali s (D 03:1€
e-ciencias/hidruros-metalicos-y- | :
no-metalicosl LIH NaH KH . - .
2. Escribir las nomenclaturas de BeH, BH: ZmH

2
acuerdo a la imagen ) 2 . . .

correspondiente, en total se debe PyH, CuH CuH; . . .

completar las 30 imdgenes

3. Al finalizar el juego, aparecerd . . . B2Hs . .

su puntaje final y todas [as — .rer-wwww

respuestas correctas ./-‘ \
2} ‘s
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Sales

haloideas

Tema: Sales Haloideas
Son compuestos

inorganicos que se forman por la
combinacion de un metal con un halégeno, como cloro,
fluor, bromo o yodo. Estas sales son comunes en la
naturaleza, y algunas son ampliamente utilizadas en la
industria y en la alimentacion humana.

Neutras

Vs

Acidas

Metal* + No metal

Metal* + H1+ No metal

Basicas

Dobles

Metal* + (OH) 1+ No metal

Mixtas

Metal* + metal* No metal -

Metal* + No metal + No

metal

~

Ejemplas de nemenclatunad

Sal haloidea acidas

(1)

N. TRADIIONAL
Sulfuro acido de calcio

N. STOCK
Sulfuro acido de calcio

N. SETEMATICA D IUPAC
Dihidrogeno -disulfuro
de calcio

Sal haloidea doble

NaKTe
N. TRADIKIONAL
Teluro de sodio y
potasio
N. SETEMATICAD IUPAC
Teluro de sodio y
potasio

v\
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Sal haloidea Mixta Sal haloidea basica
BaBrCl Ca(OH)Br

N. TRADKI1ONAL M. TRADKIONAL

Cloruro-Bromuro de Bromuro basico de calcio

bario M. STOCK

N. SSTEMATICA O IUPAC Bromuro basico de calcio

Cloruro-bromuro de (1)

ba in' M. SETEMATICA O IUPAC
Hidroxibromuro de calcio

Sal haloidea Neutra

FeBr;

N. TRADKIONAL

Bromuro férrico

N. STOCK

Bromuro de hierro (111}
N. SETEMATICAD IUPAC
Tribromuro de hierro
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Tema: Sales Haloideas
Persecucidn en laberinto: Formulay

nomenclatura de sales haloideas

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://wordwall.net/es/resourc
e/58696126

2. Navegar por el laberinto
hasta llegar a la respuesta
correcta mientras se evita a los
enemigos. Si la respuesta es
correcta automdticamente pasa
al otro interrogante.

3. Al finalizar el juego aparecerd
su puntaje final de acuerdo al
tiempo empleado

Nomenclatura tradicional de NaHCI

Carrusel de preguntas; Formulasy
nomenclaturas de sales haloideas

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;
https://www.cerebriti.com/juegos-
de-ciencias/nomenclaturas-y-

formulas-de-sales-haloideas

2. Seleccionar la respuesta correcta
de acuerdo a las preguntas que ==r=lenmmsmme i pums
aparecen en la parte superior, sila . -
respuesta es incorrecta

automdticamente pasa a la otra S =
pregunta.

3. Al finalizar el juego aparecerd su

puntaje final y todas las respuestas o’
correctas 4

'Q,’
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Tema: Sales oxisales

-

Sulfito acido de potasio

N. STOCK
Sulfito acido de potasio

(N
N. SIETEMATICA O IUPAC

Sulfito de hidrogeno y
de potasio

Neutras Metal* + Radical
Acidas ‘ Metal* + (HRadical)
S?Ies 4 Bésicas Metal* + OH + Radical
oxisales I\
Dobles Metal® + Metal® + Radical™
Mixtas W Metal* + Radical + Radical
Ejemplas de nemenclatunad
Sal oxisal acida Sal oxisal basica
KH50; Ca(OH)NO;
N. TRADKIOMNAL N. TRADICIONAL

Nitrato basico de calcio
N. STOCK

Hidroxinitrato de calcio
(1)

N. SETEMATICA O IUPAC
Hidroxidotrioxonitrato
de calcio

4

Son compuestos inorganicos que contienen un metal y un
oxoanion (anién que contiene oxigeno) en su estructura.
Estos compuestos son ampliamente encontrados en la
naturaleza y tienen diversas aplicaciones industriales y en la
vida cotidiana.

|
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Sal oxisal Mixta Sal oxisal doble

Fe(NQ:)(S0.) LiNasSO.

M. TRADMIONAL

N. TRADICIONAL

Nitrito—sulfato de hierro Sulfato de litio y sodio
N. STOCK M. STOLCK

Nitrito — sulfato de Hierro Sulfato de sodio (1) -
(i) litio (1)

N. SETEMATICA D IUPAC

Dioxonitrito (II1) - N. SSTEMATICA O IUPAC
Tetraoxosulfato (V1) Tetrasulfato de sodioy

de Hierro litio

Sal oxisal Neutra

Ca(NOs):
N. TRADKIONAL
Nitrato de calcio
M. STOCK
Mitrato de calcio {l1)
N. SETCMATICA O IUPALC
Dioxonitrato de calcio
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Tema: Sales oxisales
Persecucion en laberinto; Propiedadesy
conceptos de sales oxisales

|

i ; Ternarios ,

[

Sal oxisal neutra es:

INDICACIONES

. 1. Ingrese al siguiente link;

https://wordwall.net/es/resource/587
33311

2. Navegar por el laberinto hasta
llegar a la respuesta correcta
mientras se evita a los enemigos.

Se debe llegar a la respuesta
correcta para pasar a otro
interrogantes

3. Para finalizar se debe completar
todo el juego, y luego aparecerd su
puntaje final y el tiempo empleado

Carrusel de preguntas: Nomenclaturay
formulas de Sales oxisales

INDICACIONES

1. Ingrese al siguiente link;

https://www.cerebriti.com/juego L

s-de-ciencias/nomenclaturas-y-
formulas-de-sales-oxisales
2. Seleccionar la respuesta

correcta de acuerdo a las

preguntas que aparecen en la
parte superior.

3. Para finalizar se debe
completar las 23 preguntas |,
luego aparecerd su puntaje
final y todas las respuestas
correctas

'2,’

4
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ANEXOS

Anexo 1: Encuesta dirigida a los estudiantes de segundo semestre de la carrera de Pedagogia

de las Ciencias Experimentales: Quimica y Biologia

Socializacion de Juegos
didacticos virtuales

Encuesta dirigida a los estudiantes de segundo semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Quimica y la Biologia, con la finalidad de recolectar datos para el
proyecto de investigacion titulado: Juegos didacticos virtuales como estrategia de
aprendizaje de la Quimica General con los estudiantes de segundo semestre de la

1. ¢Usted utiliza juegos didacticos virtuales para potenciar el
aprendizaje de Quimica General?

O Utilizo de manera constante
O Utilizo con frecuencia

O Utilizo de manera ocasional

O No utilizo

2. ¢Considerando que Wordwall y Cerebriti son recursos educativos,
conoce su utilidad?

O Amplio conocimiento
O Moderado conocimiento
O Poco conocimiento

O Nada de conocimiento

https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?prevorigin=shell&origin=NeoPortalPage&subpage=design&id=dV4oPQIkGkCqgrACePSKQ. .. 1/4
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3. ;Considera usted que las herramientas Wordwall y Cerebriti
permiten sintetizar la informacion a través de juegos en el
proceso de aprendizaje de Quimica General?

O Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Totalmente en desacuerdo

O
O En desacuerdo
O

4. {Cree usted que los juegos didacticos virtuales fomentan y
mejoran el proceso de aprendizaje de Quimica General?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

5. ¢Cree usted que los juegos didacticos virtuales facilitan la
interaccion y la participacion activa en el proceso de aprendizaje
de Quimica General?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

https:/forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?prevorigin=shell&origin=NeoPortalPage&subpage=design&id=dV4oPQIkGKkCqgrACePSKQ. ..

2/4
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6. ;Considera usted que el instructivo propuesto acerca de los
juegos didacticos virtuales estimulan el aprendizaje de Quimica
General de una manera mas simple y ladica?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

7. ¢Estaria de acuerdo en estudiar los enlaces quimicos, estructuray
nomenclatura inorganica a través de juegos didacticos virtuales?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

8. ¢Considera usted que la estructura, el procedimiento y la forma
como se ha presentado los diferentes juegos en la propuesta son
favorables para el aprendizaje?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?prevorigin=shell&origin=NeoPortalPage&subpage=design&id=dV4oPQIkGkCqgrACePSKQ.... 3/4
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9. ¢Considera que los juegos didacticos, organizadores graficos e
imagenes utilizados en la socializacion de la propuesta captan y
mantienen su atencion sobre los contenidos de Enlaces quimicos,
estructura y nomenclatura inorganica?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
Q En desacuerdo

Q Totalmente en desacuerdo

10. ¢Cree usted que los juegos didacticos propuestos fomentan la
atencion y la creatividad durante el desarrollo de la actividad?

Q Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

Este contenido no esta creado ni respaldado por Microsoft. Los datos que envie se enviaran al propietario del
formulario.

BE Microsoft Forms

Nota: captura de pantalla de la encuesta aplicada a los estudiantes, luego de la socializacion
de la propuesta.

Link de la encuesta:
https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?prevorigin=shell&origin=NeoPortalPa
ge&subpage=design&id=dV4oPQIkGKCagrACePSKQWxfLWIW?20dAgg2l_KIlYm79U
MzI1NUpZSEhNWTNHMEIWVEhENkKZQMIg3Uidu
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https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?prevorigin=shell&origin=NeoPortalPage&subpage=design&id=dV4oPQIkGkCqgrACePSKQWxfLW9W20dAgq2I_KlYm79UMzI1NUpZSEhNWTNHME1WVEhENkZQMlg3Ui4u
https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?prevorigin=shell&origin=NeoPortalPage&subpage=design&id=dV4oPQIkGkCqgrACePSKQWxfLW9W20dAgq2I_KlYm79UMzI1NUpZSEhNWTNHME1WVEhENkZQMlg3Ui4u
https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?prevorigin=shell&origin=NeoPortalPage&subpage=design&id=dV4oPQIkGkCqgrACePSKQWxfLW9W20dAgq2I_KlYm79UMzI1NUpZSEhNWTNHME1WVEhENkZQMlg3Ui4u

Anexo 2: Socializacion de la propuesta de juegos didacticos virtuales a los estudiantes de
segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y
Biologia

Nota; Socializacion de la propuesta a los estudiantes de segundo semestre de parte de Javier
Taday
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