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RESUMEN 

La problemática fue que los docentes utilizaron herramientas digitales o recursos 

virtuales que hacen que el aprendizaje, sea monótono y repetitivo. El objetivo fue: utilizar 

los recursos virtuales: Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biología con 

estudiantes de primero de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa 

Hispanoamérica. La metodología de investigación fue de diseño no experimental, de tipo 

descriptiva, el tipo de investigación fue bibliográfica y de campo, se utilizó el método de 

análisis-síntesis en base a los temas relacionados a las variables del problema Wix y Blogger. 

Para la recolección de datos se aplicó la técnica de encuesta con el instrumento cuestionario, 

aplicado a 19 estudiantes de primero de BGU. Los datos analizados indicaron que el 84% de 

la población de estudio afirmaron que las actividades desarrolladas en los sitios web Wix y 

Blogger facilitan el aprendizaje sobre los diversos contenidos del texto de Biología. Se 

concluyó que EDUCAREAD fue de gran utilidad para los estudiantes, ya que permitió 

adquirir el contenido de manera sintetizada, didáctica e interactiva, fortaleciendo el 

conocimiento en la asignatura, y obteniendo un aprendizaje significativo. Por lo tanto, se 

recomienda promover el uso de la website como recurso pedagógico complementario para 

facilitar el aprendizaje de Biología, para que sea interactiva y de interacción con el docente. 

 

 

Palabras claves: Wix, Blogger, estrategia de aprendizaje, Biología. 
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CAPÍTULO I. INTRODUCCIÓN. 

Las instituciones educativas proporcionan a los estudiantes diversas estrategias 

didáctico-tecnológicas con el objetivo de facilitar el proceso de aprendizaje y generar 

conocimientos auténticos durante el transcurso del periodo académico. 

Según Alvarado, et al., (2018) mencionan que la concepción del aprendizaje se 

enfoca en otorgar al estudiante el papel principal, mientras que el profesor desempeña la 

función de facilitador de los procesos de aprendizaje. Los estudiantes son responsables de 

construir conocimiento a través de la lectura, la aportación de sus experiencias y la reflexión 

sobre ellas, así como el intercambio de puntos de vista con sus compañeros y el profesor. En 

este entorno, se busca que el estudiante encuentre placer en el aprendizaje y se comprometa 

con él a lo largo de toda su vida. (pp.611-612) 

A lo largo de su trayectoria académica, el estudiante ha evolucionado al abandonar 

el enfoque centrado en el aprendizaje para adoptar el activismo cognitivo. Esta 

transformación ha llevado a que el proceso de aprendizaje ya no sea monótono, sino más 

bien interactivo y significativo. La Biología, al ser una disciplina experimental que analiza 

los procesos y estructuras de la vida, demanda clases más dinámicas y contenidos que sean 

inter y transdisciplinarios. 

Con este fin, se ha ido integrando plataformas o recursos virtuales con el fin de 

obtener un Aprendizaje significativo. 

Según Mejía et al., (2021) menciona que, una plataforma virtual o recurso en línea 

se define como un sistema gestor de contenidos que facilita la creación de una estructura de 

soporte, principalmente en páginas web, para la interacción de los participantes. Este 

entorno, compuesto por hardware y software, está específicamente diseñado para 

automatizar y administrar el desarrollo de actividades formativas de aprendizaje. Dichas 

plataformas tecnológicas se conocen como LMS (Learning Management System), las cuales 

registran usuarios, organizan catálogos de cursos, almacenan datos de los usuarios y 

proporcionan informes para la gestión (p.612). 

En este contexto, surge la necesidad de adaptar la tecnología al aprendizaje de 

Biología, y es por eso que se mencionan plataformas virtuales muy interesantes y fáciles de 

usar, como Wix y Blogger. En consecuencia, se puede afirmar que cuando se establece una 

interrelación efectiva entre la tecnología y el ámbito cognitivo, el estudiante tiene la 
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capacidad de adquirir nuevos conocimientos, actuando al mismo tiempo como guía para 

obtener experiencias positivas que generan un aprendizaje a largo plazo. 

Según Joven & Acosta (2022) mencionan que, la utilidad de la plataforma Wix radica 

en su capacidad para gestionar contenidos de manera práctica, mejorando la práctica 

pedagógica y estimulando el aprendizaje. Además, fomenta la participación activa de los 

diferentes involucrados en el proceso educativo, lo que conduce a la creación de nuevas 

estructuras de aprendizaje para el estudiante (p. 20). En base a lo expuesto, se puede afirmar 

que Wix se presenta como una herramienta altamente beneficiosa para la educación, al 

posibilitar la agrupación de diversos recursos en distintos formatos dentro de una única 

página web. 

Es importante mencionar que el uso de este recurso virtual genera una experiencia 

novedosa, obteniendo un aprendizaje nuevo lo que permite al estudiante estar predispuesto 

a aprender. 

Otra plataforma virtual como estrategia de aprendizaje es el uso del Blogger el cual, 

según Ávila,  (2021) denomina como “Una herramienta que posibilita la creación de blogs 

y, al mismo tiempo, se encuentra entre las preferidas por aquellos que se inician en la 

fascinante y desafiante labor de producir contenido en la web" (página 3). En consecuencia, 

el empleo de esta plataforma virtual presenta ventajas innovadoras, ya que permite a los 

estudiantes colaborar en la elaboración de un blog, posibilitando así la expresión abierta, 

equitativa, precisa, dirigida y supervisada para el desarrollo y la manifestación de 

habilidades educativas. Esto contribuye a generar un proceso de aprendizaje significativo. 

Incorporar plataformas virtuales en el proceso de aprendizaje de Biología despierta 

el interés de los estudiantes al posibilitar una exploración más allá de los materiales 

educativos convencionales, como los libros de texto. Esta integración permite la inclusión 

de diversos elementos, como videos, resúmenes, documentos y enlaces a juegos, lo que hace 

que el aprendizaje sea más interactivo y perdure a lo largo del tiempo. Al facilitar la 

resolución de dudas y brindar apoyo durante su proceso de aprendizaje, contribuye de 

manera significativa al rendimiento académico de los estudiantes.  

En respuesta a las necesidades educativas de aprendizaje, integramos Wix y Blogger 

como una forma diferente de obtener un aprendizaje más dinámico y transcendental, 

analizando cada uno de estos recursos virtuales con el fin de que el estudiante logre obtener 

un aprendizaje significativo. 
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El presente trabajo de investigación está estructurado conforme a lo establecido en el 

artículo 16, numeral 3 del Reglamento de Titulación Especial de la Universidad Nacional de 

Chimborazo, que comprende:  

Capítulo I. Introducción: Se describió, el problema, la formulación del problema, 

preguntas directrices, objetivo general y específicos, justificación, antecedentes 

especificando las variables propuestas y la finalidad del trabajo investigativo, mediante el 

uso de investigaciones nacionales e internacionales de gran impacto. 

Capítulo II. Marco Teórico: Se realizó una investigación profunda, utilizando documentos 

bibliográficos tales como revistas científicas, tesis de pregrado y post grado realizados 

anteriormente relacionados con el tema de estudio, profundizando las variables a investigar, 

y recolectando información necesaria para la fundamentación científica. 

Capítulo III.- Marco Metodológico: Se describió la unidad de análisis que se aplicó en la 

investigación, en donde se estableció el enfoque, diseño, tipos de investigación, método de 

investigación, población y tamaño de muestra, y finalmente, las técnicas e instrumentos de 

recolección de datos. 

Capítulo IV.- Análisis y Resultados: Se realizó la presentación de tabulaciones, gráficos, 

interpretación, análisis de resultados y discusión, obtenidos por las encuestas aplicadas a los 

estudiantes de primero de bachillerato general Unificado de la Unidad educativa 

Hispanoamérica. 

Capítulo V. Conclusiones y Recomendaciones: Se estableció las conclusiones y 

recomendaciones dando respuesta a los objetivos planteados dentro de la investigación. 

Capítulo VI. Propuesta: Se desarrolló la descripción de la propuesta en la cual se diseñó 

un website utilizando las plataformas Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de 

Biología. 

1.1 Antecedentes  

1.1.1 Antecedentes acerca de la utilización de recursos virtuales para el aprendizaje 

de Biología. 

En un estudio realizado por Acevedo et al., (2021), en la Universidad de Cartagena-

Colombia, titulado “Fortalecer el aprendizaje de la Biología por medio del Recurso 

Educativo Digital NatuRED, con los estudiantes de grado 11º de la Institución Educativa 

Nº8, en Maicao - La Guajira”, desarrollaron el diseño de un recurso educativo digital con el 
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fin de fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Biología llegando a los estudiantes de 

forma dinámica e interactiva, obteniendo un mejor rendimiento académico. 

Por otro lado, se consideró el estudio realizado por Rosero (2023), de la Universidad 

Indoamérica-Ambato, titulado “Recursos didácticos para el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la biología en los estudiantes del bachillerato”, el trabajo investigativo tuvo 

como objetivo diseñar el aula invertida de la asignatura Biología con el uso de recursos 

didácticos, con el fin de desarrollar el proceso de enseñanza-aprendizaje en los estudiantes 

de bachillerato en la Unidad Educativa “Carlos Cisneros” facilitando la obtención de un 

aprendizaje significativo. A través de lo mencionado, se genera un estilo de aprendizaje 

constructivista, dejando a un lado la enseñanza tradicional, fomentando la construcción del 

aprendizaje por el estudiante. 

Para finalizar, el trabajo investigativo desarrollado por León (2022), en la 

Universidad Nacional de Chimborazo, titulado “Los Recursos Digitales en el Aprendizaje 

de la Asignatura de Biología animal con los estudiantes de cuarto semestre de la Carrera de 

Pedagogía de las Ciencias Experimentales: Química y Biología período mayo-septiembre 

2021”, donde se implementó un manual de usuario, con el fin de facilitar el uso de los 

recursos propuestos.  De la población encuestada el 90 % confirmó que el uso de recursos 

digitales complementa de manera significativa el aprendizaje de Biología Animal. 

 

1.1.2 Antecedentes de Wix 

Martínez (2019), en su trabajo titulado “Enseñanza de las matemáticas mediada por 

un ambiente virtual de aprendizaje creado con Wix y Educaplay para estudiantes de 14 años” 

en la Universidad Internacional de Rioja, desarrolló una propuesta didáctica por medio de la 

creación de una página web en Wix, la cual facilita la enseñanza de matemáticas creando 

situaciones con un alto grado de autonomía, experimentación y práctica, integrando 

conceptos, procedimientos y actitudes en los estudiantes, además el desarrollo de 

competencias digitales, lingüísticas y artísticas, entre otras, logrando una educación integral 

que no solo incide en la asignatura de Matemáticas, sino que también refuerza habilidades 

como el pensamiento crítico y la comprensión lectora, haciendo que los estudiantes se 

motiven y tengan más interés por el aprendizaje de la asignatura. 

 

Se consideró el estudio realizado por Salazar (2020), en la Universidad Central del 

Ecuador titulado “WIX en la enseñanza de Biología de primer año de Bachillerato General 
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Unificado, Colegio Particular Trilingüe Luigi Galvani, D.M. Quito, 2020-2021”, el autor 

desarrolló una Website de Biología  con los contenidos del texto escolar para la enseñanza 

de la asignatura, concluyendo que es de gran utilidad utilizarlo como apoyo didáctico para 

el docente permitiendo un avance considerable de las actividades,  y una mejor conexión con 

la temática propuesta. 

Rojas (2022) realizó el proyecto de investigación titulado “El website como recurso 

didáctico para el proceso de enseñanza-aprendizaje de Biología Vegetal con estudiantes de 

tercer semestre de la Carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales Química y 

Biología, periodo mayo 2021- octubre 2021.”en la Universidad Nacional de Chimborazo, en 

donde se observó que el objetivos se basa en diseñar una Website en relación con las Plantas 

Superiores, características, definición, partes, funciones, fotosíntesis, nutrición y 

respiración, mediante el uso de la herramienta Wix. En conclusión, la WebSite ayuda al 

fortalecimiento del aprendizaje significativo de Biología, convirtiéndose en un recurso 

didáctico novedoso para despertar el interés y adquisición de nuevos conocimientos. 

1.1.3 Antecedentes de Blogger 

En un estudio realizado por Gutiérrez (2017), en la Universidad Carlos III de Madrid 

titulado “El blog como herramienta educativa para Educación Secundaria. Su uso en la 

materia de Música”, cuyo objetivo es analizar la posible eficacia del blog de aula como 

dinamizador del proceso de enseñanza-aprendizaje en las clases de Música, el cual favorece 

la adquisición de conocimientos y modifica la actitud y motivación del estudiante hacia la 

materia. El estudio en mención concluyó que, los estudiantes valoraron la implementación 

del blog, demandando la publicación de nuevos materiales y mostrando interés en revisarlos 

y comentarlos en clase, demostrando la eficacia de la aplicación de dicha herramienta.  

A nivel de Chimborazo, no existe investigaciones actuales, sin embargo, Guffante 

(2015), llevó a cabo el estudio denominado “Aplicación de la web 2.0 como estrategia 

metodológica para el aprendizaje de la asignatura de informática tics dirigida a los 

estudiantes del primer semestre de psicología educativa y ciencias sociales de la Universidad 

Nacional de Chimborazo. septiembre 2013 -febrero 2014”, el autor desarrolló un blog 

académico, donde se podía evidenciar las actividades desarrolladas con la utilización de 

recursos web 2.0. Concluyendo que la utilización de los recursos en mención, tales como; 

aulas virtuales, chat, blogs, wikis, podcast, viajes virtuales, redes sociales, manejo de 
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simuladores, publicaciones en slideshare, permiten obtener aprendizajes significativos y 

relevantes en los estudiantes. 

Mediante la revisión bibliográfica anterior se comprueba que es factible el diseño de 

una Website en Wix, ya que permite que el estudiante a través de su autonomía y uso de la 

misma, desarrolle destrezas, habilidades digitales, lectoras, entre otras, a su vez permite 

mejorar el rendimiento académico y despertar el interés del estudiantado. 

1.2 Planteamiento del Problema 

Las herramientas digitales globales, como plataformas o recursos virtuales, 

desempeñan un papel crucial en la generación de conocimiento al mejorar el proceso de 

aprendizaje y fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes. 

Constituyen una manera eficaz de complementar la educación tanto presencial como virtual, 

contribuyendo a ampliar el alcance del aprendizaje y, en última instancia, a elevar la calidad 

educativa. A pesar de estos beneficios, su aplicación como estrategia de aprendizaje no 

siempre es destacada en el ámbito educativo, ya que generalmente se carece de 

conocimientos previos para su utilización. Este hecho conduce a clases poco dinámicas y, 

en consecuencia, a una falta de interés por parte de los estudiantes, lo que repercute 

negativamente en su rendimiento académico. 

A nivel nacional, la educación enfrenta diversas dificultades, siendo una de ellas la 

falta de implementación de estrategias de aprendizaje, entre las cuales destacan las 

plataformas o recursos virtuales que contribuyen al proceso de aprendizaje de los 

estudiantes. Sin embargo, la carencia de capacitación para su adecuado uso provoca una 

disminución en el interés de los estudiantes, ya que la falta de dinamismo genera 

desmotivación para la adquisición de nuevos conocimientos. En el caso específico de 

Ecuador, la pandemia de COVID-19 ha tenido un impacto significativo en el aprendizaje, 

con la introducción directa de la educación virtual y el uso de diversos recursos tecnológicos. 

A pesar de ello, esta transición ha llevado a una rutina repetitiva, generando conformismo 

en los estudiantes al no encontrar nuevas formas para satisfacer sus necesidades de 

conocimiento, especialmente en contenidos científicos que resultan disciplinarios, 

fragmentados y alejados de sus intereses. Como resultado, la formación académica se ve 

afectada de manera significativa. 

Actualmente, tanto la educación virtual como la presencial se ven afectadas, creando 

desafíos tanto para los docentes como para los estudiantes. La falta de resultados 
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satisfactorios en la adquisición de nuevos conocimientos se atribuye a estrategias de 

aprendizaje inadecuadas en las clases, la falta de motivación por parte de los docentes al 

utilizar recursos tecnológicos y la ausencia de corresponsabilidad por parte de los estudiantes 

y los padres de familia. Esta situación contribuye a la percepción de conformidad en relación 

con la formación de los jóvenes en el sistema educativo ecuatoriano, lo que impacta 

negativamente en el rendimiento académico. 

Según Anaya (2015), a muchos estudiantes les motiva únicamente la aprobación del 

curso, la obtención de una calificación satisfactoria y la finalización rápida del período 

académico, todo ello con el menor esfuerzo y complicación posible. (p.7).  Por consiguiente, 

no alcanzan los objetivos académicos. 

A nivel de la Unidad Educativa Hispanoamérica, según Chacha (2020), dio a conocer  

que, existe algunos problemas principales en el estudiantado tales como: bajo rendimiento 

académico, desmotivación y poco interés por la asignatura de Ciencias Naturales, donde se 

evidencian la falta de estrategias didácticas para el aprendizaje (pp. 5-6). Considerando lo 

planteado se menciona dos grandes plataformas o recursos virtuales: Wix y Blogger, los 

cuales fortalecerán el proceso de aprendizaje del estudiante, formulando conocimiento a 

largo plazo, obteniendo un aprendizaje significativo. 

Considerando lo expuesto, es posible destacar que tanto Wix como Blogger están 

conectados e influyen en el proceso de aprendizaje del estudiante. Destacando que la 

educación escolar no se limita únicamente al uso de cuadernos como herramienta para 

registrar información, sino que también implica la incorporación de la tecnología mediante 

el empleo de recursos virtuales. Estos recursos contribuyen a un enfoque de aprendizaje 

constructivista, lo que, a su vez, favorece la calidad educativa. 

1.2.1 Formulación del problema:  

• ¿Cómo influye, la utilización de las plataformas virtuales: Wix y Blogger, ¿en el 

aprendizaje de Biología? 

• Las preguntas directrices que orientan la investigación son:  

• ¿Cómo aporta al aprendizaje de Biología las plataformas virtuales Wix y Blogger? 

• ¿El diseño de la website (EDUREAD) generará interdisciplinariedad en la unidad 

IV, V y VI del texto de Biología de primero de BGU? 
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• ¿La socialización de la website EDUCAREAD diseñado en las plataformas 

virtuales Wix y Blogger mejorará el aprendizaje de Biología en los estudiantes de 

primero de bachillerato general unificado? 

1.3 Justificación: 

Este proyecto de investigación se desarrolló con el objetivo de incorporar plataformas 

virtuales como estrategias didácticas fundamentales y necesarias para el aprendizaje de 

Biología, dado que esta disciplina se centra en el estudio del proceso y la estructura de la 

vida, siendo una ciencia experimental. La pandemia ha generado un aumento significativo 

en la diversidad de nuevas tecnologías y recursos virtuales orientados a la educación. Estas 

herramientas permiten que tanto estudiantes como docentes trabajen en entornos 

interactivos, lo que ha facilitado que las clases sean más dinámicas, participativas y 

versátiles. Este enfoque ha despertado un mayor interés por parte de los estudiantes, lo que, 

a su vez, contribuirá a mejorar el proceso de aprendizaje y, por consiguiente, su rendimiento 

académico. En este contexto, el uso de plataformas virtuales se considera innovador para la 

adquisición de nuevos conocimientos. 

Sin embargo, es crucial señalar que no siempre se incorporan diversas plataformas 

virtuales en el proceso de enseñanza y aprendizaje. En muchas ocasiones, se recurre a los 

mismos recursos virtuales, lo que conlleva a que la educación pierda su carácter esencial y 

que las clases se vuelvan rutinarias, generando desinterés en los estudiantes. La falta de 

variedad en el uso de plataformas o recursos virtuales también se atribuye a la carencia de 

competencias tecnológicas por parte de los docentes, lo que impide su correcta 

implementación. 

Actualmente, el nuevo docente debe ser capacitado y tener conocimientos básicos que 

estén enfocados a las nuevas tecnologías, siendo así un instrumento primordial y esencial 

para el estudiante, pues a través del educador, llega a conocer nuevas plataformas virtuales 

que permitan que el contenido teórico sea más ordenado y resumido con la idea de que se 

adquiera más rápido el nuevo conocimiento. 

Por esta razón, la importancia de Wix y Blogger en el proceso de aprendizaje escolar 

es de gran relevancia, ya que estos facilitan que el estudiante, motivado por las emociones 

generadas por el docente durante la clase interactiva, desarrolle interés en la materia. Esto 

lleva a un aprendizaje significativo y posibilita que el educando adquiera una formación 

pedagógica más activa, impulsada por la curiosidad y el deseo de explorar. 
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 El presente estudio permitió determinar la importancia del uso de las plataformas y 

recursos virtuales en mención para el proceso de aprendizaje de los estudiantes. 

1.4 Objetivos 

1.4.1 General 

• Utilizar los recursos virtuales: Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de 

Biología con estudiantes de primero de bachillerato general unificado de la Unidad 

Educativa “Hispanoamérica” 

1.4.2 Específicos 

• Investigar los fundamentos científicos de las plataformas virtuales: Wix y Blogger 

como estrategia didáctica para el aprendizaje de Biología. 

• Diseñar un Website (EDUCAREAD), mediante el uso de la plataforma virtual Wix 

y Blogger para el aprendizaje de Biología de la unidad IV (Clasificación de los 

seres vivos), la unidad V (Biología Celular), y la unidad VI (Sistema digestivo y 

nutrición)  

• Socializar el website EDUCAREAD mediante la plataforma Wix y Blogger como 

estrategia de aprendizaje de Biología con estudiantes de primero de bachillerato 

general unificado de la Unidad Educativa “Hispanoamérica” 
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CAPÍTULO II.  MARCO TEÓRICO. 

2.1. Fundamentos pedagógicos de las tecnologías de la información y la comunicación 

“TIC” 

El uso de las tecnologías en el aprendizaje de los estudiantes tiene un papel esencial 

e innovador ya que mejora la experiencia del aprendizaje tradicional, considerando que la 

educación ha estado en constante cambio, buscando recursos virtuales que permitan obtener 

conocimientos y alcanzar una calidad educativa.  

Según menciona Sánchez (2018),  las Tecnologías de la Información y Comunicación 

(TIC) se definen como las herramientas necesarias para gestionar y transformar la 

información, especialmente mediante el uso de computadoras y programas que posibilitan 

la creación, modificación, almacenamiento, protección y recuperación de dicha información 

(p. 156). Considerando esta definición, las TIC se convierten en herramientas digitales 

cruciales para el desarrollo del aprendizaje, especialmente significativas para los educandos. 

Facilitan el intercambio de información científica, permitiendo el acceso a contenidos 

relevantes y fomentando la diversidad cultural y lingüística. Además, posibilitan la 

cooperación y comunicación, tanto sincrónica como asincrónica, entre estudiantes y 

docentes en un entorno de aprendizaje fundamental para la adquisición de información. Este 

entorno favorece el descubrimiento, la observación y el análisis de diversos fenómenos y 

situaciones, contribuyendo a la construcción del conocimiento al estimular la comprensión 

conceptual, la flexibilidad mental, la creatividad y la innovación. En última instancia, este 

enfoque lleva a los estudiantes a convertirse en constructores activos de su propio 

conocimiento. 

2.1.1. Características de las TICS 

Las TICS en el ámbito educativo presenta características las cuales contribuyen al 

aprendizaje de los educandos.  Según Pauta (2019), menciona que “algunas de las 

características fundamentales de las TIC son: 

• Inmaterialidad: la creación y proceso de la información de forma rápida. 

• Interactividad: Es el intercambio de información entre el usuario y el ordenador. 

• Innovación: Aliar la información con otro medio por ejemplo puede ser las clases 

virtuales. 

• Interconexión: La conexión que existe entre dos o más tecnologías las cuales 

permite innovar la información.  
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• Instantaneidad: Permite compartir de forma instantánea la información con otros 

usuarios de la red.  

• Digitalización: Permite compartir información por diversos medios a través de 

imágenes, textos, audio, etc. 

• Diversidad: uso de diversos recursos que son utilizados para la innovación tanto en 

el campo educativo, económico e industrial. 

Tomando en cuenta lo mencionado por el autor, las Tics posibilitan la interactividad 

mediante la adaptación al contenido, facilitan la búsqueda e intercambio de información, 

permitiendo su integración en diversos recursos virtuales, entre otras funciones. Estas 

herramientas desempeñan un papel crucial, ya que contribuyen a desarrollar metodologías 

de enseñanza-aprendizaje más efectivas para la adquisición de nuevos conocimientos, 

aprovechando las diversas tecnologías educativas disponibles en la actualidad. Estas 

tecnologías educativas establecen una conexión significativa con el objetivo de mejorar la 

calidad del proceso de enseñanza-aprendizaje del estudiante. 

2.1.2.  Tecnología del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) 

Las TAC ha sido un gran avance en la educación pues permiten al docente crear 

clases más dinámicas y así llegar a los estudiantes a través del uso de herramientas didácticas 

que permitan mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 Según Vargas, et al., (2022) manifiestan que, el uso de tecnología en la construcción 

del aprendizaje en el entorno educativo, es el origen del término TAC, el cual comprende un 

instrumento formativo, aplicado a través de metodologías tecnológicas implementadas desde 

la planificación educativa (p. 4).  

 Según Cruz, et al., (2018) mencionan que las TAC se presentan como un conjunto 

fundamental de herramientas, actuando como un medio de comunicación esencial en el 

actual proceso educativo. En este sentido, facilitan el intercambio de conocimientos entre el 

docente y el estudiante. Esta dinámica sugiere que la nueva aplicación pedagógica debe 

centrarse en la curiosidad y la motivación de cada estudiante, alterando los roles 

tradicionales para que el docente ya no sea el único generador del conocimiento, sino más 

bien una guía hacia el futuro educativo.  

Al considerar las contribuciones de diversos autores, se concluye que las TAC son 

herramientas tecnológicas sumamente esenciales en el ámbito educativo, a través de su 
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implementación, se logra construir un conocimiento significativo en los educandos, 

marcando el abandono de enfoques más tradicionales en favor de una educación innovadora. 

2.1.3. Entornos Personales de Aprendizaje (P.L.E) 

Según Tenelema (2023) menciona que un entorno personal de aprendizaje (PLE), es 

un modelo educativo que concede a los estudiantes el control y la capacidad de tomar 

decisiones respecto a su proceso de aprendizaje. En un entorno PLE, los estudiantes cuentan 

con acceso a una amplia variedad de recursos y herramientas que les posibilitan personalizar 

su experiencia de aprendizaje y avanzar a su propio ritmo. El propósito principal es 

proporcionar a los estudiantes una experiencia de aprendizaje más flexible y autónoma, 

permitiéndoles desarrollar habilidades y competencias más pertinentes para su vida y carrera 

(p 53). En esencia, se trata de herramientas o actividades pedagógicas que un individuo 

utiliza de manera autónoma para gestionar su aprendizaje, donde puede compartir, consultar, 

informar y adquirir nuevos conocimientos, además de desarrollar diversas competencias, ya 

sean digitales, de lectura, entre otras. 

2.1.4. Plataformas virtuales en el aprendizaje Experimental. 

Las plataformas virtuales en el aprendizaje experimental han tenido un impacto 

significativo en la educación. Estas han desplazado el enfoque tradicional, permitiendo que 

los estudiantes adopten nuevas modalidades de aprendizaje, destacando la construcción 

activa de su propio conocimiento, en línea con los principios del constructivismo. Según 

Gusqui (2023) menciona que cuando hablamos de una plataforma virtual, nos referimos al 

repositorio en línea donde se guarda un programa o aplicación que permite a los usuarios 

realizar múltiples tareas para satisfacer sus necesidades (p.22). De esta manera, al utilizar 

una plataforma virtual para el aprendizaje, se puede crear un sitio web con un tema y 

contenidos específicos que permitan obtener un conocimiento significativo.  

Para ello hacemos mención de algunas plataformas que podrían ser útiles para el 

aprendizaje: 
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Tabla 1.  

Plataformas virtuales para el aprendizaje de Biología. 

Plataformas virtuales Código Qr/Link 

 

 

 

 

 

 

 

Recuperado de https://lc.cx/PF73qk 

 

 

https://lc.cx/xFo0Fm 

 

 

 

 

 

 

 
Recuperado de https://lc.cx/ymkUkn 

 

 

https://es.wix.com/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Recuperado de https://lc.cx/O-hf5i 

 

 

https://www.hubspot.es/products/cms 

 

Figura 1. Jimdo 

 

Figura 2: Wix 

Figura 3: CMS Hub 

https://lc.cx/PF73qk
https://lc.cx/xFo0Fm
https://lc.cx/ymkUkn
https://es.wix.com/
https://lc.cx/O-hf5i
https://www.hubspot.es/products/cms
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Recuperado de https://lc.cx/xuD6ZJ 

 

https://www.blogger.com/about/?bpli=1 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Recuperado de https://lc.cx/e6NR65 

 

https://lc.cx/CpJ29R 

 

 

 

 

Recuperado de https://lc.cx/pE13ki 

 

https://ukit.com/ 

 

Elaborado por Michelle Lamiña. 

 

El aprendizaje se ve muy influenciado por las plataformas virtuales. Su uso permite 

garantizar un aprendizaje significativo, donde el estudiante potencie sus habilidades. 

Figura 4: Blogger 

Figura 5: WordPress 

Figura 6: uKit 

https://lc.cx/xuD6ZJ
https://www.blogger.com/about/?bpli=1
https://lc.cx/e6NR65
https://lc.cx/CpJ29R
https://lc.cx/pE13ki
https://ukit.com/
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2.1.5. Los recursos virtuales en el aprendizaje Experimental. 

La educación a través del tiempo ha ido cambiando de forma positiva, ya que el 

estudiante puede construir su propio aprendizaje mediante la implementación de recursos 

virtuales que facilitan de manera práctica el contenido del texto escolar. 

Según Falcón (2017), menciona que los recursos virtuales consisten en elementos 

compuestos por medios digitales, creados con la finalidad de facilitar el progreso de las 

actividades de aprendizaje. Un material didáctico se considera apropiado para el aprendizaje 

cuando contribuye a la comprensión de contenidos conceptuales, facilita la adquisición de 

habilidades procedimentales y contribuye al desarrollo de actitudes o valores en el individuo. 

(p.3). 

Por consiguiente, los recursos virtuales desempeñan un papel significativo en el 

proceso de aprendizaje al posibilitar que los conocimientos adquiridos sean aplicables en la 

práctica, generando así un interés por aprender nuevas cosas. 

Tabla 2.   

Recursos virtuales de trabajo dentro del aula. 

Recurso virtual Característica. 

 

 

 

 

 

 

 

Recuperado de https://lc.cx/lkn3TZ 

 

Se trata de una herramienta gratuita que 

se utiliza para crear mapas mentales, 

facilitando la síntesis de contenidos. 

Proporciona varias herramientas que 

favorecen un aprendizaje significativo. 

 

 

 

 

 

 

 

Recuperado de https://lc.cx/0Sfo4e 

Es una herramienta en línea que 

posibilita la creación de presentaciones 

mediante plantillas predefinidas, 

permitiendo también elaborarlas desde 

cero. 

Figura 7: Coggle 

Figura 8:  Genially 

https://lc.cx/lkn3TZ
https://lc.cx/0Sfo4e
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Recuperado de https://lc.cx/DrAilG 

Según Yambay (2023), indica que 

Canva proporciona una amplia variedad 

de plantillas preestablecidas que 

permiten la creación de diversos 

materiales, tales como: tablas coloridas, 

invitaciones, anuncios, tarjetas, 

infografías, y documentos de distintos 

tipos (p. 30). 

 

 

 

 

 

 

 

Recuperado de https://lc.cx/RPS7Ng 

 

Es un recurso virtual que permite 

realizar cuestionarios de evaluación de 

una manera dinámica ya que se lo realiza 

concursando de acuerdo al puntaje 

obtenido y el tiempo empleado, 

favoreciendo un ambiente de 

aprendizaje lúdico, divertido y 

dinámico. 

Elaborado por Michelle Lamiña. 

 

2.1.6. Ventajas y desventajas de los recursos virtuales en el proceso de aprendizaje de 

las Ciencias Experimentales 

Los recursos virtuales poseen cualidades significativas que los recursos educativos 

convencionales no tienen. Aprender a través de la tecnología difiere considerablemente de 

hacerlo mediante una pizarra, ya que la tecnología facilita la realización de actividades en el 

aula de manera más interactiva, evitando la monotonía. Pero no siempre hay aspectos 

positivos en su determinado uso, también existe aspectos que hacen que la experiencia sea 

negativa y es por ello que Venegas (2017)   menciona ventajas y desventajas de los recursos 

virtuales, las cuales son: 

 

 

 

 

Figura 9: Canva 

Figura 10: Kahoot 

https://lc.cx/DrAilG
https://lc.cx/RPS7Ng
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Tabla 3.  

Ventajas y Desventajas de los recursos virtuales. 

Ventajas Desventajas 

Motivación: El deseo de aprender por 

parte del sujeto, los programas deberán 

comenzar por generar dicho interés.  

Preparación del aprendizaje: El 

proceso implica la identificación del 

nivel del grupo, evaluando sus 

conocimientos previos y sus intereses, lo 

cual permitirá introducir nuevos 

conceptos, así como los recursos 

motivadores. 

Diferencias individuales: Se debe tener 

en cuenta que las personas aprenden a un 

ritmo y modo diferente, en función de sus 

habilidades intelectuales, el nivel 

educativo, la personalidad, el estilo de 

aprendizaje, etc., y el material ha de 

adecuarse a estas diferencias. 

Objetivos de aprendizaje: dar a conocer 

el aprendizaje a obtener mediante el uso 

del medio. Garantizando una mayor 

probabilidad de éxito.  

Organización del contenido: el 

aprendizaje se facilita cuando el 

contenido a aprender está organizado de 

manera adecuada.  

Emociones: los recursos virtuales en el 

aprendizaje y los audiovisuales son 

poderosos instrumentos para generar 

emociones.  

La escasa cobertura tecnológica: la cual 

resulta un limitante, ya que no toda la 

población cuenta con acceso.  

El facilismo: en algunas circunstancias 

puede facilitar las trampas, la 

manipulación y el fraude, sino existe un 

control por parte del docente. 

Problemas Técnicos: 

Incompatibilidades entre diversos tipos 

de computadores y sistemas operativos, el 

ancho de banda disponible para Internet, 

la velocidad aún insuficiente de los 

procesadores para realizar algunas tareas. 

Falta de Formación. La ausencia de 

formación teórico – práctica en los 

involucrados, donde se desarrollen las 

aptitudes y actitudes favorables para la 

utilización de estas nuevas herramientas. 
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Participación. El aprendizaje será más 

activo.  

Fuente: Venegas (2017) 

Elaborado por Michelle Lamiña. 

 

El profesor debe incorporar recursos digitales para mejorar el proceso de enseñanza 

y aprendizaje, ya que brindan ventajas adicionales que simplificarán la adquisición de 

conocimientos por parte de los estudiantes. 

2.1.7. Importancia de los recursos virtuales en la educación y su interdisciplinariedad.  

En las instituciones educativas, se emplean recursos virtuales con el propósito de 

mejorar la adquisición de conocimientos por parte de los estudiantes. Esto facilita el 

desarrollo de habilidades digitales y de lectura, así como la integración de la educación 

presencial y virtual, favoreciendo el proceso de aprendizaje. Entre los beneficios asociados 

se encuentran el bienestar educativo en el aula y el estímulo de la motivación. 

Otro aspecto fundamental es que el uso específico de estos recursos fomenta y facilita 

el desarrollo de competencias de aprendizaje que posibilitan la interacción entre estudiantes 

y docentes. Como resultado, se logra un trabajo cooperativo y colaborativo en el que todos 

participan activamente. 

Según Isela (2020) menciona que la relevancia de los entornos virtuales en la 

educación superior radica en su utilización como herramienta complementaria a la enseñanza 

presencial. Estos entornos permiten la obtención, distribución y creación de materiales 

educativos en formato digital, que pueden incluir textos, imágenes, audio, simulaciones, 

juegos, entre otros. Además, ofrecen la posibilidad de acceder a estos recursos en el 

momento necesario para diversos propósitos, como la realización de debates y discusiones 

en línea sobre temas específicos (p. 69). 

Por consiguiente, el constante uso llama la atención de los estudiantes durante la 

clase, generando interés por el contenido educativo lo cual mejora el rendimiento académico. 

2.2.La Web 2.0 

La tecnología ha experimentado una evolución constante a lo largo de los años, 

introduciendo diversos términos para describir las herramientas que proporciona. Esta 

evolución ha tenido un impacto significativo en la educación, generando cambios 

importantes que han mejorado el proceso de aprendizaje y han facilitado el desarrollo de 

nuevas estrategias para la interacción entre docentes y estudiantes. 



 

 

 

 

34 

 

Según Tello & Ruiz (2016) mencionan que la Web 2.0 es una plataforma virtual que 

engloba servicios, aplicaciones y contenidos en línea. Estos servicios y aplicaciones 

representan una evolución tecnológica de las herramientas tradicionales de navegación y 

búsqueda en internet, mientras que los contenidos son generados por los propios usuarios. 

Estos contenidos, respaldados por una base de datos, pueden ser añadidos, modificados e 

intercambiados de manera libre, prescindiendo de la necesidad de instalar software en el 

ordenador (p. 50). 

Por lo tanto, son sitios que permiten el desarrollo de aprendizaje en un entorno virtual 

permitiendo interactuar, compartir información y así llegar a distintos usuarios.  

2.2.1. Herramientas de la Web 2.0 

La Web 2.0 apareció para incorporarse en la educación, haciendo que exista diversas 

formas de aprender y enseñar. El computador es utilizado como una herramienta de gran 

importancia para el desarrollo de actividades en la institución educativa. 

Según Tapia, et al., (2020) mencionan que la Web 2.0 progresa de manera continua, 

posibilitando que las personas realicen actividades como compartir información, 

comunicarse y visualizarse en tiempo real a grandes distancias. También facilita el 

aprendizaje sobre diversos temas mediante transmisiones en vivo, tutoriales, cursos, blogs, 

entre otras opciones (p. 64).  

2.2.2. La Web 2.0 en la Educación 

La dinámica educativa ha experimentado diversos cambios en la sociedad. En el 

pasado, la transmisión del conocimiento solía ser de manera coercitiva, pero en la era 

tecnológica actual, se percibe que el constructivismo ha influido de manera significativa en 

el proceso de aprendizaje, procurando que este tenga relevancia tanto para el futuro como 

para la sociedad. En el presente, abundan innumerables plataformas virtuales que posibilitan 

la interacción y el intercambio de información entre profesores y alumnos, contribuyendo 

así a mejorar la colaboración y a obtener resultados óptimos en el ámbito educativo. 

Según Sánchez, (2015) menciona que la Web 2.0 ha aportado a la enseñanza 

herramientas y prácticas que están modificando los sistemas de aprendizaje y de transmisión 

de conocimientos. Profesores y alumnos pueden utilizar estas herramientas cuyo común 

denominador es facilitar el trabajo en colaboración, integrando las aplicaciones Web 2.0 en 

la dinámica docente y académica. (p. 53) 



 

 

 

 

35 

 

De igual manera Calle & Ocampo (2019) mencionan que, la Web 2.0 ha posibilitado 

que los estudiantes expresen sus ideas utilizando diversas herramientas. En sus inicios, los 

estudiantes eran principalmente consumidores de lo que un grupo reducido construía y 

publicaba en la red. Hoy en día, hay numerosas plataformas accesibles que cuentan con 

formatos predefinidos, y la atención se centra menos en procesos de programación y más en 

la definición de los contenidos que se van a elaborar, junto con sus características, antes de 

ser publicados (p. 73). 

De esta manera, la web 2.0 en la educación, permite que el aprendizaje, se lo obtenga de una 

manera más fácil e interactiva dejando de lado la monotonía. 

2.2.3. Tipos de educación virtual para el aprendizaje experimental. 

La integración de la educación y la tecnología ha avanzado significativamente en el 

ámbito educativo. La interacción entre ambos elementos ha permitido que los estudiantes 

participen activamente en la construcción de sus propios conocimientos. En este contexto, 

se destaca la educación virtual, que se divide en dos categorías: sincrónica y asincrónica. 

2.2.4. Educación Sincrónica 

La educación virtual experimentó una adaptación más pronunciada en el año 2020, 

durante la pandemia global. En respuesta, los educadores buscaron métodos óptimos para 

facilitar el aprendizaje de los estudiantes y fomentar la construcción de conocimientos. Las 

sesiones virtuales sincrónicas, según lo indicado por Delgado (2020), implican interacciones 

en tiempo real entre docentes y estudiantes. Estas sesiones ofrecen ventajas como la 

comunicación instantánea y la posibilidad de abordar dudas o llegar a acuerdos de manera 

inmediata. En otras palabras, al establecer un tiempo, espacio y plataforma virtual, el docente 

y el estudiante pueden generar nuevos conocimientos sin necesidad de encontrarse 

físicamente en un aula de clases. Para ello, el educador imparte clases de manera virtual 

utilizando plataformas como Zoom, Microsoft Teams, Skype, entre otras, que permiten una 

comunicación eficaz y en tiempo real. 

Tabla 4.  

Plataformas de comunicación sincrónica. 

Plataformas virtuales Código Qr/Link 
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Recuperado de https://lc.cx/wfKqcH 

https://meet.google.com/ 

 

 

 

 

 

 

 

 
Recuperado de https://lc.cx/bZIEvT 

 

https://zoom.us/es/signin#/login 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recuperado de https://lc.cx/IDzo9J 

https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-

teams/log-in 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Recuperado de https://lc.cx/Y_O4qg 

https://www.skype.com/es/ 

 

Figura 11: Google Meet 

Figura 12: Zoom Meeting 

Figura 13: Microsoft Teams 

Figura 14: Skype 

https://lc.cx/wfKqcH
https://meet.google.com/
https://lc.cx/bZIEvT
https://zoom.us/es/signin#/login
https://lc.cx/IDzo9J
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams/log-in
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams/log-in
https://lc.cx/Y_O4qg
https://www.skype.com/es/
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Recuperado de https://lc.cx/OtB8Xi 

https://discord.com/ 

 

Elaborado por Michelle Lamiña 

 

2.2.5. Educación Asincrónica 

Los estudiantes conjuntamente con el docente han ido construyendo el conocimiento 

de una forma asincrónica, es decir, que no ocurre en tiempo real, sino mediante plataformas 

virtuales que permiten enviar tareas, o realizar evaluaciones dentro de las mismas. 

Según Rojas (2021), la educación asincrónica implica proporcionar a los estudiantes 

alternativas que pueden utilizarse en momentos distintos a las sesiones sincrónicas. En este 

contexto, se incluyen diversos recursos educativos como videos, audios, guías e imágenes, 

entre otros, que pueden ser revisados en cualquier momento. Esta flexibilidad proporciona 

un apoyo significativo a los estudiantes en su proceso de aprendizaje (p. 6). Para ello, el 

docente utiliza aulas virtuales que permiten complementar el aprendizaje de los estudiantes, 

las cuales son las siguientes: 

Tabla 5.  

Plataformas de educación asíncronas. 

Plataformas virtuales Código Qr/Link 

 

 

 

 

 

 

 

Recuperado de: https://lc.cx/NqIDo 

https://lc.cx/uANA-S 

 

Figura 15: Discord 

Figura 16: Google Classroom 

https://lc.cx/OtB8Xi
https://discord.com/
https://lc.cx/NqIDo
https://lc.cx/uANA-S
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Recuperado de https://lc.cx/op4Vy 

 

https://moodle.org/?lang=es_mx 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Recuperado de https://lc.cx/8qh4Gx 

 

 

https://lc.cx/PurTC4 

 

 

 

 

 

 

 
Recuperado de https://lc.cx/OniMWx 

 

 

https://mahara.org/ 

 

 

 

Elaborado por Michelle Lamiña 

 

 

Figura 17: Moodle 

Figura 18: Schoology 

Figura 19:Mahara 

https://lc.cx/op4Vy
https://moodle.org/?lang=es_mx
https://lc.cx/8qh4Gx
https://lc.cx/PurTC4
https://lc.cx/OniMWx
https://mahara.org/
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2.3. Software libre 

El término “software libre” ha sido utilizado para describir a la tecnología que ha ido 

evolucionando constantemente. 

Según Stallman (2020) manifiesta que un software libre se refiere a la libertad de los 

usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software (p. 152). Es 

decir, permite que los usuarios puedan modificar y adaptar de forma libre cierto programa. 

Para ello, el autor hace referencia a cuatro tipos de libertades: 

Figura 20.  

Libertades 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: (Stallman, 2020) 

Elaborado por Michelle Lamiña 

 

Los usuarios u organizaciones tienen la libertad de utilizar y ejecutar un programa de 

manera gratuita, independientemente del sistema informático que utilicen, sin la necesidad 

de informar o comunicarse con alguna entidad específica. 

2.4.Wix 

Definición: 

Múltiples autores pueden describir a Wix como una plataforma de código abierto 

diseñada para la creación de páginas web. En este contexto, Amaguaya (2023) precisa que 

Wix es una plataforma en línea que facilita a los usuarios la creación y gestión sencilla de 

sitios web, prescindiendo de conocimientos avanzados de programación o diseño web (p. 

25). En consecuencia, se trata de una plataforma virtual que posibilita el diseño y la 

promoción gratuita de una marca, haciendo uso de diversas plantillas predefinidas adaptadas 

Libertad 0:

Ejecuta el programa de manera
libre de acuerdo a la finalidad a
la que se quiere llegar.

Libertad 1:

Estudia el funcionamiento del
programa, y lo adapta de acuerdo
a las necesidades.

Libertad 2:

Redistribuir copias de forma
libre.

Libertad 3:

Mejorar el programa y luego
publicarlo para el bien de toda la
comunidad.

LIBERTADES
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a distintos campos como educación, salud, belleza y moda. Dentro del ámbito educativo, 

Wix proporciona herramientas para la elaboración de blogs y sitios web relacionados con 

temas relevantes de cualquier materia. De esta manera, se presenta como una estrategia y 

recurso educativo innovador que capacita a los estudiantes para construir su propio 

conocimiento. 

2.4.1. Características, funciones básicas y avanzadas de Wix 

Wix es una plataforma que habilita al estudiante para desenvolverse y construir su 

propio proceso de aprendizaje mediante la creación de una bitácora. Para ello Amaguaya 

(2023), presenta diversas funciones: 

a. Herramientas de SEO avanzadas: Posibilita que la bitácora creada por los estudiantes 

alcance a un público más amplio a través de las vistas, demostrando resultados 

sobresalientes. Además, ofrece la capacidad de personalizar la página web, crear modelos y 

configurar URLs. 

b. Traducción automática de tu sitio multilingüe: Automatiza la traducción de la página 

según la ubicación, facilitando así la accesibilidad a audiencias de distintos idiomas. 

c. Reportes y analíticas: Mediante esta función, se logra un desempeño destacado de la 

página web o bitácora, al analizar las visitas e interacciones de los usuarios. Esto contribuye 

a la toma de decisiones para mejorar el rendimiento general. 

d. Videos transparentes: Facilita la creación de videos de alta calidad con fondo 

transparente, agregando personalidad y dinamismo. Esto hace que resulte más atractivo, 

captando la atención de los estudiantes de manera efectiva. 

e. Recortar una imagen utilizando formas: Permite mejorar la visualización de las 

imágenes mediante el recorte, otorgando una marca distintiva a las imágenes de la bitácora. 

f. Emails de carritos abandonados: Automatiza el envío de correos electrónicos, brindando 

la oportunidad de aclarar cualquier duda que pueda surgir entre los estudiantes que navegan 

en la bitácora. 

g. Compras recurrentes: A través de esta herramienta, los estudiantes pueden adquirir 

folletos o materiales adicionales que complementen su aprendizaje. Es importante señalar 

que esto conlleva un costo adicional. 

h. Flujos de trabajo dentro de Wix: Facilita la presentación de todos los pasos de un 

proyecto, permitiendo un seguimiento detallado de cada etapa. También ofrece la opción de 

seleccionar una plantilla adecuada para el proyecto que se desea realizar en esta plataforma. 
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2.4.2. Herramientas digitales de Wix 

Wix, siendo una plataforma crucial en el ámbito educativo, ofrece una variedad de 

herramientas que posibilitan la creación y modificación del sitio web, con el fin de hacer el 

proceso de enseñanza-aprendizaje más accesible y duradero. 

Figura 21.  

Plataforma Wix 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Wix para el diseño de un website. Adaptada de Wix [Recorte de Imagen]., 

(https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia).  

Ciertas herramientas las podemos observar en el siguiente link o código QR: 

Herramientas digitales del Wix.pdf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.5. Blogger 

Definición 

En el ámbito académico, la incorporación del blog emerge como un recurso virtual 

valioso y atractivo para fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje. Según Villalobos 

(2015), el blog se caracteriza como un material instruccional dinámico que se actualiza de 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://unachedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/katherine_lamina_unach_edu_ec/EaAqPa7Iz4FJqsfcZdez4zABAqOkEiAxo8XjH-593FWmew?e=6YkhI5
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manera periódica, donde se organiza de forma cronológica textos, artículos, publicaciones o 

entradas de uno o varios autores. En este formato, lo más reciente se presenta primero, 

facilitando su lectura y análisis subsiguiente (p. 119). 

El blog se destaca como una herramienta valiosa para la construcción de 

conocimientos en áreas curriculares específicas y puede ser aprovechado como material 

instruccional. Esto implica fomentar el desarrollo de habilidades y destrezas socio cognitivas 

fundamentales, así como habilidades para el trabajo digital, aspectos esenciales para que el 

usuario pueda desenvolverse eficientemente en la Sociedad de la Información y el 

Conocimiento. 

En la actualidad, el blog se ha generalizado como uno de los hipermedios más 

aceptados, ya que es una de las formas de publicación en línea más accesibles para los 

usuarios. 

Las habilidades y destrezas según señala Tíscar (2018) se refiere a la capacidad de:  

a) Acceso y selección de información;  

b) tratamiento y elaboración de la información;  

c) dominio de variados lenguajes;  

d) comunicación del conocimiento;  

e) análisis crítico;  

f) trabajo colaborativo;  

g) responsabilidad y respeto a las normas de conducta; y  

h) ciudadanía digital. (p. 121).  

2.5.1. Características, funciones básicas y avanzadas de Blogger 

El empleo de Blogger permite que los estudiantes edifiquen su propio conocimiento 

a través de la creación de un blog, el cual puede ser manejado de forma libre al incorporar 

distintos recursos didácticos. En este contexto, Martínez (2022) destaca ciertas 

características que hacen que la plataforma Blogger sea altamente beneficiosa. 

Tabla 6.  

Características del Blogger. 

 Características Técnicas Características 

sociales 
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Comentarios Facilita que los visitantes del blog 

puedan comentar y expresar sus 

opiniones, fomentando así una 

interacción con el autor. 

• El blog puede 

adoptar una 

naturaleza personal 

o cooperativa.  

• Es factible 

compartir el blog a 

través de diversas 

redes sociales 

como Gmail, 

Pinterest, Twitter, 

Blogger y 

Facebook.  

• Se destaca por su 

capacidad de 

actualización 

inmediata, lo que 

posibilita que los 

usuarios participen 

en cada entrada.  

• Además, crea una 

comunidad virtual 

en torno a su 

contenido. 

Enlaces  El blog, incluye páginas con enlaces 

permanentes para un acceso constante. 

De la misma manera, es posible 

insertar enlaces, ya sea como recursos 

didácticos o enlaces de suscripciones. 

Enlaces inversos  Permite enlazar a la entrada y avisar 

que se ha hecho una publicación 

Fotografías y 

videos 

Se puede incorporar imágenes y 

videos ya sea del mismo blog o del 

ordenador. 

Redifusión  Permite el uso de fuentes en formatos 

Atom, para su redifusión. 

Fuente: Martínez (2022) 

Elaborado por Michelle Lamiña 

 

2.5.2. Herramientas digitales del Blogger. 

En el ámbito educativo, Blogger es una herramienta sumamente útil para generar una 

variedad de contenidos mediante el empleo de recursos virtuales, lo que facilita la 

adquisición de conocimientos de manera más dinámica e interactiva. En este sentido, la 

plataforma ofrece varias herramientas digitales que permiten la creación o edición del sitio 

web de acuerdo a las preferencias del estudiante o docente. De tal manera que presenta las 

siguientes herramientas: 
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Figura 22.   

Herramientas digitales que presenta Blogger 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Herramientas digitales para la elaboración del blog. Adaptada de Blogger [Recorte de Imagen]., 

(https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ ).  

 

Ciertas herramientas las podemos observar en el siguiente link o código QR: 

Herramientas digitales del Blogger.pdf 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.5.3. La importancia de las plataformas virtuales Wix y Blogger en el aprendizaje 

La utilización de recursos virtuales en la educación juega un papel crucial para 

cultivar nuevos conocimientos en los estudiantes, ya que facilita un aprendizaje más 

interactivo y significativo. En la actualidad, la creación de bitácoras en plataformas como 

Wix y Blogger se considera innovadora, dado que no todos los docentes emplean estos 

recursos virtuales para la enseñanza de las Ciencias. Como resultado, persiste la percepción 

de un entorno de aprendizaje que no es lo suficientemente dinámico. 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unachedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/katherine_lamina_unach_edu_ec/EVx3Y-RrUGVMrPHVtlG6jfIBlDwEcdUhjmF5f3Fsza253A?e=ph5k3m
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Wix y Blogger ofrecen la posibilidad de crear bitácoras dinámicas que benefician el 

proceso de aprendizaje de los estudiantes. Su uso fomenta clases más interactivas y 

participativas, promoviendo además el trabajo colaborativo. 

Cuando se construye una bitácora en estas plataformas virtuales, se obtienen notables 

ventajas. Permiten la inclusión de videos, imágenes, gifs y, especialmente, contenido 

científico que conecta lo académico con la tecnología. Otra ventaja destacada es que los 

estudiantes pueden ser propietarios de sus propias bitácoras, ya que estos recursos virtuales 

son gratuitos y se puede acceder a ellos mediante una cuenta electrónica, ya sea de Gmail o 

Facebook. 

La integración de diversos contenidos de Biología provenientes del texto del 

Ministerio en el sitio web resulta particularmente interesante. A través de una síntesis en 

Wix o Blogger, se logra un aprendizaje significativo al ofrecer no solo texto, sino también 

imágenes y videos que incrementan el interés por aprender. 

2.6. El aprendizaje Experimental de Biología  

La disciplina de la Biología desempeña un rol esencial al fomentar el desarrollo de 

una perspectiva científica del entorno en las nuevas generaciones. A través del estudio de la 

interacción entre los organismos y su entorno, la Biología prepara a los estudiantes para 

comprender los contenidos relacionados con los objetos, procesos y fenómenos vinculados 

a los reinos que engloban a los seres vivos. Este enfoque facilita la comprensión de su 

posición en el mundo, incentivando la búsqueda constante de nuevos descubrimientos y la 

aplicación del conocimiento biológico en sus contextos de actuación. 

Según Echemendía (2019) la adquisición de conocimientos en el campo de la 

Biología engloba no solo dimensiones intelectuales sino también emocionales, 

comprometiendo al estudiante en su totalidad. Durante este proceso, se establece una 

estrecha relación entre la teoría y la práctica, promoviendo el desarrollo simultáneo de 

habilidades y la inteligencia de manera conjunta (p.51). Aunque el centro y principal 

instrumento del aprender es el propio estudiante que aprende, aprender es un proceso de 

participación, colaboración y de interacción. 
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2.6.1. Estrategias de aprendizaje  

Son un conjunto de procesos, técnicas y métodos que permiten mejorar el proceso de 

aprendizaje y enseñanza, permitiendo una mejor asimilación de la información para 

posteriormente avanzar a procesos educativos significativos y eficientes.  

Según Camizán, et al., (2021) mencionan que las estrategias de aprendizaje, cuando 

son bien implementadas por el docente, se convierten en elementos fundamentales para la 

enseñanza, promoviendo un mayor conocimiento en los estudiantes. Estas estrategias actúan 

como herramientas esenciales que favorecen el desarrollo óptimo de habilidades cognitivas 

y metacognitivas. Dado que la enseñanza y el aprendizaje están intrínsecamente 

relacionados, las estrategias utilizadas para la instrucción influyen directamente en los 

procesos de aprendizaje. En este contexto, se considera que las estrategias de aprendizaje 

son recursos pedagógicos que guían al estudiante hacia un aprendizaje previo, culminando 

en la consecución de un aprendizaje significativo. 

2.6.1.1.Tipos de Estrategia de Aprendizaje 

Existen muchos tipos de estrategias de aprendizaje, y se definirá las más importantes: 

Estrategias cognitivas: se enfocan en los procesos mentales, integrando el material nuevo 

con el conocimiento previo y así fortaleciendo la memoria y el pensamiento crítico. 

Estrategias de enseñanza: son procedimientos utilizados por el docente a través de 

metodologías y herramientas didácticas la compresión, clasificación, relación, reflexión y 

razonamiento de conceptos. 

Estrategias de aprendizaje: Es un conjunto de técnicas donde el estudiante adquiere 

mediante el uso de materiales o herramientas con el conocimiento previo, llegando a un 

aprendizaje significativo. 

Estrategias didácticas: son un conjunto de acciones que permiten llegar al aprendizaje 

mediante el uso de recursos didácticos y guían paso a paso. Estas acciones se realizan de 

manera cooperativa. 

2.6.2. Metodologías Activas de Aprendizaje 

Las metodologías activas de aprendizaje en la educación buscan fomentar la 

participación activa del estudiante en el proceso educativo, abandonando enfoques más 

tradicionales y procurando lograr una comprensión más profunda y una mayor motivación 

en el aprendizaje. Según García (2020), manifiesta que el uso de metodologías activas de 

aprendizaje los alumnos se motivan, les gusta trabajar en grupo, preparar trabajos, 
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reflexionar y tener originalidad (p.113).  Por lo que estas metodologías activas permiten a 

los estudiantes construir su propio conocimiento y ser partícipes en el desarrollo de su 

educación 

La enseñanza basada en metodologías activas se centra en el estudiante, es decir está 

cimentada en el modelo pedagógico constructivista. 

2.6.2.1.Tipos de Metodologías Activas de Aprendizaje 

Hay varias metodologías activas que se usa dentro del desarrollo de la clase, pero las 

más importantes y nombradas son:  

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) 

Según Bernabeu & Cònsul (2024), El aprendizaje basado en problemas destaca como 

uno de los enfoques pedagógicos más frecuentemente empleados en las aulas, buscando 

generar un aprendizaje activo y significativo. En este método, los estudiantes, en lugar de 

limitarse a absorber información, colaboran en grupos y se enfocan en resolver un problema. 

Este proceso implica la investigación, planificación, diseño, implementación y evaluación 

para llegar a una solución. 

El aprendizaje basado en Proyectos (ABP) 

Según Gobierno de Canarias (2023), el aprendizaje basado en proyectos se define 

como un método pedagógico en el cual los estudiantes colaboran en grupos para llevar a 

cabo un proyecto específico. Este enfoque brinda la oportunidad de que los estudiantes 

asuman un papel activo en su propio proceso de aprendizaje, fomentando la socialización 

durante la ejecución del proyecto. 

El Aprendizaje Cooperativo (AC) 

Gobierno de Canarias (2024), menciona que el aprendizaje cooperativo se caracteriza 

como una estrategia didáctica en la cual los estudiantes colaboran en grupos para lograr 

objetivos compartidos. Este enfoque tiene como principal objetivo el desarrollo de 

habilidades sociales y cognitivas, así como la promoción de la interacción social y valores 

como la empatía y la responsabilidad. 

El Método de Casos (MdC) 

El método de casos se presenta como una metodología en la cual los alumnos 

construyen su propio aprendizaje a través de la discusión y análisis de experiencias. Este 

enfoque busca vincular los conocimientos teóricos con la práctica. Los estudiantes se 

sumergen en un caso específico, abordando la problemática y buscando soluciones 

respaldadas por fundamentos teóricos. Este método pone en juego habilidades cognitivas, 
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analíticas, observacionales, de toma de decisiones y participación, ya sea de manera 

autónoma o colaborativa (Castro, 2015). 

Aula invertida 

El modelo pedagógico conocido como aula invertida o Flipped Classroom implica 

que los estudiantes obtengan conocimientos mediante la preparación previa de los 

contenidos. En este enfoque, el docente desempeña el papel de guía y facilitador de tareas. 

El propósito fundamental de esta metodología es promover que los estudiantes sean los 

protagonistas de su propio proceso de aprendizaje, participando de manera activa al 

interactuar, llevar a cabo tareas, analizar información y elaborar trabajos en grupo, entre 

otras actividades (Aguilera et al., 2017). 

El ciclo de aprendizaje ERCA 

El método educativo ERCA para el ciclo de aprendizaje es una estrategia pedagógica 

que busca enriquecer los elementos del plan de estudios a través de diversas actividades. El 

proceso de aprendizaje del estudiante se inicia en cuatro fases fundamentales: 

Experiencia: Comienza basándose en la experiencia que el estudiante tiene con respecto a 

la problemática presentada. Esto se logra mediante la activación de conocimientos previos, 

lluvia de ideas, preguntas y respuestas. El objetivo es involucrar al estudiante de manera 

activa en el evento, permitiéndoles comprender la importancia de los temas de estudio. 

Reflexión: Los estudiantes reflexionan sobre la experiencia, analizándola y relacionándola 

con su entorno y vivencias. Se utilizan recursos como imágenes, presentación de videos, 

documentos y cuestionarios para que los estudiantes vinculen la experiencia con otras ideas 

y se acerquen a la realidad. 

Conceptualización: En esta fase, se desarrollan definiciones y conceptos sobre las temáticas 

a tratar. Estos conceptos son posteriormente ampliados por el docente, quien comparte 

información, conceptos o teorías, generando así conocimientos previos que conducen a un 

aprendizaje significativo. 

Aplicación: Los estudiantes interactúan y llevan a cabo ejercicios que facilitan la aplicación 

de los nuevos conocimientos. Aquí analizan propuestas, elaboran planes, realizan 

actividades experimentales y buscan aplicar los conocimientos adquiridos tanto dentro del 

aula como en su vida cotidiana. Además, se fomenta la socialización de la información 

obtenida. 
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2.7.Currículo de Biología de 1ro BGU del Ministerio de Educación del Ecuador 

Las instituciones educativas determinan la pedagogía y sus procesos que permiten la 

integración del currículo nacional distribuyendo los contenidos que serán desarrollados y 

orientados a los intereses y necesidades de aprendizaje de sus estudiantes. Según MINEDUC 

(2016) manifiesta que el currículo representa la materialización del proyecto educativo que 

los miembros de un país o nación diseñan con el propósito de fomentar el desarrollo y la 

socialización de las nuevas generaciones, así como del conjunto de sus ciudadanos. En este 

documento, se reflejan, en mayor o menor medida, las intenciones educativas del país, 

proporcionando pautas de acción y orientaciones sobre cómo llevar a cabo estas intenciones 

y verificar su efectivo logro. En esencia, el currículo se configura como un plan de estudios 

que detalla los objetivos, habilidades y contenidos necesarios para alcanzar una educación 

de calidad. 

2.7.1. Objetivos de aprendizaje: 

✓ OG.CN.2. Comprender el punto de vista de la ciencia sobre la naturaleza de los seres 

vivos, su diversidad, interrelaciones y evolución; sobre la Tierra, sus cambios y su 

lugar en el Universo, y sobre los procesos, físicos y químicos, que se producen en la 

materia. 

✓ OG.CN.4. Reconocer y valorar los aportes de la ciencia para comprender los aspectos 

básicos de la estructura y el funcionamiento de su cuerpo, con el fin de aplicar 

medidas de promoción, protección y prevención de la salud integral.  

✓ OG.CN.5. Resolver problemas de la ciencia mediante el método científico, a partir 

de la identificación de problemas, la búsqueda crítica de información, la elaboración 

de conjeturas, el diseño de actividades experimentales, el análisis y la comunicación 

de resultados confiables y éticos.  

✓ OG.CN.6. Usar las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) como 

herramientas para la búsqueda crítica de información, el análisis y la comunicación 

de sus experiencias y conclusiones. 

✓ OG.CN.7. Utilizar el lenguaje oral y el escrito con propiedad, así como otros sistemas 

de notación y representación, cuando se requiera. 

2.7.2. Destrezas con criterio de desempeño de la asignatura de Biología  

✓ Describir los tipos de organización en las células animales y vegetales.  
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✓ Comparar experimentalmente las diferencias entre células y establecer semejanzas 

y diferencias entre organelos.  

✓ Usar modelos y describir la estructura y función de los organelos de las células 

eucariotas y diferenciar sus funciones en procesos anabólicos y catabólicos.  

✓ Explicar la estructura, composición y función de la membrana celular, para 

relacionarlas con los tipos de transporte celular, por medio de la experimentación, y 

observar el intercambio de sustancias entre la célula y el medio que le rodea.  

✓ Analizar la acción enzimática en los procesos metabólicos a nivel celular y 

evidenciar experimentalmente la influencia de diversos factores en la velocidad de 

las reacciones. Analizar el funcionamiento de los sistemas digestivo y excretor en 

el ser humano y explicar la relación funcional entre estos sistemas con flujogramas.  

✓ Analizar y evaluar buenas prácticas que contribuyen a mantener un cuerpo 

saludable, y elaborar un plan de salud que considere una alimentación balanceada 

de acuerdo con su edad y actividad.  

✓ Indagar acerca de las enfermedades nutricionales y desórdenes alimenticos más 

comunes que afectan a la población ecuatoriana, diseñar y ejecutar una 

investigación en relación a estas y comunicar por diferentes medios las medidas 

preventivas en cuanto a la salud y nutrición.  

✓ Indagar sobre el desarrollo de la biotecnología en el campo de la medicina y la 

agricultura e interpretar su aplicación en el mejoramiento de la alimentación y 

nutrición de las personas. 

2.7.3. Contenidos 

Los contenidos que se verán plasmados en la bitácora son correspondientes a las 

siguientes unidades:  

UNIDAD IV: CLASIFICACIÓN DE LOS SERES VIVOS 

Esta Unidad tiene como contexto los seres vivos y su clasificación: abordando 

específicamente los 5 Reinos. Estos reinos incluyen a Monera, que engloba a las bacterias; 

Protoctista, que se refiere a los protozoos y algas; Fungi, relacionado con los hongos; 

Animalia, que abarca el reino animal y Plantae, dedicado al reino de las plantas. 

• Los seres vivos 

• Los dominios de los seres vivos   

UNIDAD V: BIOLOGIA CELULAR 
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El enfoque principal de esta unidad es el estudio integral de la célula, abordando 

aspectos como su origen, historia, clasificación, componentes y funciones. Los  temas a tratar 

son:  

• Teoría celular 

• Origen de la célula 

• La célula 

UNIDAD VI: SISTEMA DIGESTIVO Y NUTRICIÓN 

La relevancia de esta unidad reside en su conexión con aspectos cotidianos que 

impactan la vida de los estudiantes. Se abordan temas como el cuidado del organismo, pautas 

alimenticias, la adopción de dietas específicas, así como prácticas de higiene y precauciones 

para prevenir enfermedades relacionadas con los sistemas digestivo y excretor. Además, la 

unidad explora la presencia de la Biotecnología en la vida diaria. 

• El sistema digestivo 

• El sistema excretor 

• Nutrición  

• Biotecnología  

Cada unidad en cuestión presenta sus propios objetivos y metas de aprendizaje, 

brindando a los estudiantes la oportunidad de desarrollar destrezas, habilidades y actitudes. 

Este enfoque contribuye a mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje, facilitando la 

adquisición de conocimientos significativos. 
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CAPÍTULO III. METODOLOGÍA. 

 

3.1.Enfoque de la investigación 

Cuantitativa: Se recolectó datos numéricos que se utilizaron para la elaboración del 

Capítulo IV (Análisis e interpretación de resultados), donde se realizó la correspondiente 

tabulación de datos estadísticos para la elaboración del website EDUCAREAD. 

3.2.Diseño de la investigación  

No experimental: La investigación se realizó de manera no experimental debido a 

que no se procedió a la manipulación de las variables, donde Wix y Blogger influyen en el 

aprendizaje de Biología con los estudiantes primero de bachillerato general unificado de la 

Unidad Educativa “Hispanoamérica”, no se manipuló deliberadamente las variables y se 

basó fundamentalmente en la observación de fenómenos tal y como se den en su contexto 

natural y luego se procedió a analizarlos. 

3.3.Tipos de Investigación 

3.3.1. Por el nivel o alcance 

Investigación Descriptiva: Se describió de manera sistemática las características de 

un área de interés ya que buscó utilizar las plataformas virtuales Wix y Blogger como 

estrategias de aprendizaje de Biología. 

3.3.2. Por el lugar 

Investigación de Campo: Se trabajó directamente con el diseño de un website con 

base a la unidad IV (Clasificación de los seres vivos), unidad V (Biología celular) y la unidad 

VI (Sistema digestivo y nutrición) del libro de Biología de primero de BGU de la Unidad 

educativa “Hispanoamérica”  

Investigación Bibliográfica y documental: Se utilizó revistas científicas, artículos 

científicos, libros digitales, recursos abiertos, base de datos científicas, tesis postgrado 

denominado: WIX en la enseñanza de Biología de primer año de Bachillerato General 

Unificado, Colegio Particular Trilingüe Luigi Galvani, D.M. Quito, 2020-2021 que permitió 

recoger la información necesaria sobre los recursos virtuales Wix y Blogger, como estrategia 

de aprendizaje de Biología. 
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3.4.Método de la Investigación 

Método Análisis- síntesis: se utilizó este método debido a que se desarrolló el marco 

teórico en base a los temas relacionados a las variables del problema Wix y Blogger, lo que 

permitió obtener información para alcanzar los objetivos deseados, un análisis de diferentes 

autores y corpus teórico para estructurar el estado del arte y formulación del problema de 

investigación. 

3.5.Unidad de análisis 

3.5.1. Población de estudio 

Para la investigación se consideró 19 estudiantes distribuidos entre 12 personas de 

género femenino y 7 personas de género masculino de primero de bachillerato general 

unificado de la “Unidad Educativa Hispanoamérica.” 

La población total es de 19 estudiantes, ya que solo existe un solo paralelo “A” 

Tabla 7.  

Población de estudiantes de primero de bachillerato general unificado de la Unidad 

Educativa “Hispanoamérica” 

Participantes           Población Porcentaje 

Estudiantes  hombres mujeres % 

       7     12 

Total                 19 100% 

     Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa “Hispanoamérica” 

     Elaborado por Michelle Lamiña 

3.5.2. Tamaño de muestra 

La muestra participante de esta investigación fue conformada por 19 estudiantes del 

primero de bachillerato general unificado y una docente de Biología de la Unidad Educativa 

“Hispanoamérica”. 

3.6.Técnicas e Instrumentos de recolección de datos 

3.6.1. Técnicas 

Encuesta: Para la recolección de datos se elaboró una encuesta donde se especificó 

el problema de investigación, estuvo estructurada con 10 preguntas y 3 distractores del 

conocimiento que fueron aplicadas a estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad 
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educativa “Hispanoamérica” con el fin de obtener información acerca de la utilización de 

plataformas virtuales como estrategia de aprendizaje de Biología. 

3.6.2. Instrumentos de investigación 

Cuestionario: Constó de 11 preguntas donde se presentó las alternativas, con este 

instrumento se obtuvo información que permitió validar la estrategia propuesta. 

3.7.Técnicas de análisis e interpretación de datos 

a) Se Diseñó un website en línea con orientaciones pedagógicas para desarrollar de 

aprendizaje de Biología en los estudiantes. 

b) Se socializó el website EDUCAREAD diseñado en Wix y Blogger con los estudiantes de 

primero de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa “Hispanoamérica.”  

c) Se aplicó la encuesta a los estudiantes en las salas de clase. 

d) Se recopiló las encuestas realizadas a los estudiantes y docente.  

e) Se revisó críticamente la información obtenida a través de la aplicación de las encuestas. 

f) Se tabuló los datos obtenidos utilizando el programa Microsoft Excel donde se construyó 

y elaboró tablas estadísticas y se representó gráficamente.  

g) Se analizó e interpretó los resultados obtenidos de la aplicación del instrumento. 
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CAPÍTULO IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1.Análisis y discusión de resultados 

Posteriormente de la aplicación del instrumento investigativo, se realizó el análisis y 

la discusión correspondiente a los resultados acerca de la Utilización de las plataformas 

virtuales: Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biología en los estudiantes de 

Primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Hispanoamérica. 

Este capítulo se presenta a través de tablas y figuras, donde por medio de porcentajes 

se puede visualizar la aceptación de las plataformas en mención.  

1.- ¿Considera que, al recibir clases de Biología, desarrolla sus capacidades, 

habilidades y destrezas? 

Tabla 8.  

Recibir clases de Biología, desarrolla capacidades, habilidades y destrezas.  

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Siempre 3 16% 

Frecuentemente 8 42% 

A veces 7 37% 

Nunca 1 5% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

 

Figura 23.  

Recibir clases de Biología, desarrolla capacidades, habilidades y destrezas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 8. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 
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Análisis 

Por medio de los datos obtenidos a través de la encuesta. Del 100% de la población 

encuestada, el 42% manifiestan que, al recibir clases de Biología, frecuentemente permite 

desarrollar sus capacidades, habilidades y destrezas. Un 37% de los estudiantes, consideran 

que, al recibir clases de Biología, a veces permite desarrollar sus capacidades, habilidades y 

destrezas, un 16% de los estudiantes consideran que, al recibir clases de Biología, siempre 

permite desarrollar sus capacidades, habilidades y destrezas. Mientras que, un 5% manifiesta 

que, al recibir clases de Biología, nunca permite desarrollar sus capacidades, habilidades y 

destrezas 

Discusión 

El 42% de la población encuestada demuestra interés por las clases de Biología ya 

que manifiestan la frecuencia del desarrollo de sus capacidades, habilidades y destrezas 

dentro del aula de clases. Evidenciando que el estudio de la Biología facilita el desarrollo 

personal y crítico del estudiante, así como la capacidad de pensamiento lógico-científico, la 

curiosidad y la comprensión de la vida en relación con el entorno circundante. De tal manera, 

Chancusig (2022) menciona que los estudiantes al concentrarse en las clases aprenden con 

mayor facilidad (p. 35). Así pues, la facilidad de aprendizaje permitirá lograr un alcance 

excelente en la educación y a su vez vincularlo en el diario vivir. 
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2.- ¿Está usted de acuerdo que, el uso de las TICS mejora la enseñanza de Biología? 

Tabla 9.  

El uso de las TICS mejora la enseñanza de Biología.   

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 12 63% 

 De acuerdo 5 26% 

En desacuerdo 2 11% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 24.  

El uso de las TICS mejora la enseñanza de Biología 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 9. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

 

Análisis 

Como se visualiza en la Figura 24, del 100% de los estudiantes encuestados, el 63% 

expresó que está totalmente de acuerdo que el uso de las TICS mejora la enseñanza de 

Biología, el 26% está de acuerdo, mientras que, un 11% de los estudiantes consideran que 

están en desacuerdo que el uso de las TICS mejora la enseñanza de la asignatura de Biología. 

Discusión 

De acuerdo con los datos obtenidos, la mayoría de la población está totalmente de 

acuerdo que el uso de las TICs mejora la enseñanza de Biología. De tal manera, Salazar 

(2020) menciona que la incorporación de las TIC en las aulas agiliza el desarrollo de las 

actividades propuestas, al mismo tiempo que estimula al estudiante, logrando captar su 

atención y generando un mayor interés por la asignatura de Biología. Esto posibilita 
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establecer una conexión más efectiva con la temática propuesta (p. 113). Las TIC se 

presentan como un recurso fundamental para el aprendizaje de la asignatura, ya que 

contribuyen a despertar el interés de los estudiantes y a construir conocimientos de manera 

más abstracta. 

3.- ¿Considera importante implementar las Tecnologías de la Información y 

Comunicación (celulares, equipos informáticos, hardware, programas de software) 

para el desarrollo de una clase interactiva en la asignatura de Biología? 

Tabla 10.  

La implementación de las Tecnologías de la Información y Comunicación (celulares, 

equipos informáticos, del hardware, programas de software) permite el desarrollo de una 

clase interactiva en la asignatura de Biología.  

Indicador  Frecuencia Porcentaje 

Muy importante 16 84% 

Poco importante 2 11% 

Nada importante 1 5% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 25.  

La implementación de las Tecnologías de la Información y Comunicación (celulares, 

equipos informáticos, del hardware, programas de software) permite el desarrollo de una 

clase interactiva en la asignatura de Biología. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 10. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 
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Análisis 

Por medio de los datos obtenidos se conoce que del 100% de la población encuestada, 

el 84% expresó que considera muy importante implementar las Tecnologías de la 

Información y Comunicación (celulares, equipos informáticos, del hardware, programas de 

software) para el desarrollo de una clase interactiva en la asignatura de Biología, el 11% de 

los estudiantes consideran poco importante y un 5% de los estudiantes consideran nada 

importante implementar las Tecnologías de la Información y Comunicación (celulares, 

equipos informáticos, del hardware, programas de software) para el desarrollo de una clase 

interactiva en la asignatura de Biología. 

Discusión 

De acuerdo con los datos obtenidos, la mayoría de la población considera muy 

importante implementar las Tecnologías de la Información y Comunicación (celulares, 

equipos informáticos, del hardware, programas de software) para el desarrollo de una clase 

interactiva en la asignatura de Biología. Según Molinero & Chávez (2019) indican que los 

estudiantes están familiarizados con las herramientas tecnológicas, ya que emplean diversas 

aplicaciones tanto en el ámbito escolar como en su uso personal, así como dispositivos 

electrónicos, tales como la computadora, el teléfono y la tableta. (p. 27). En la misma 

investigación menciona que los docentes deben participar activamente con las herramientas 

y aplicaciones disponibles, ya que los avances actuales permiten la creación de clases 

atractivas y dinámicas. Es crucial destacar que estas herramientas tecnológicas no solo 

ofrecen respaldo académico, sino que también podrían proporcionar apoyo emocional y de 

entrenamiento. Por esta razón, tanto la institución educativa como los profesores deben 

integrar y favorecer el uso de la tecnología en el aula, ya sea para la elaboración de 

contenidos, realización de actividades prácticas, exploración de laboratorios virtuales, 

reproducción de videos y el acceso rápido a información sobre diversos temas. Esto permitirá 

que los estudiantes experimenten la clase de manera interactiva, estimulando así su 

motivación para aprender sin obstáculos. 
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4.- Con qué frecuencia utiliza sitios webs educativos para realizar sus tareas, 

presentaciones, investigaciones en la asignatura de Biología? 

Tabla 11.  

Uso de sitios webs educativos para realizar tareas, presentaciones, investigaciones en la 

asignatura de Biología.  

Indicador Frecuencia Porcentaje 

6 a 10 veces a la semana 6 32% 

3 a 5 veces a la semana 7 37% 

1 a 2 veces a la semana 4 21% 

Nunca 2 11% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 26.  

Uso de sitios webs educativos para realizar tareas, presentaciones, investigaciones en la 

asignatura de Biología. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 11. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Análisis  

Por medio de los datos obtenidos a través de la encuesta. Del 100% de los estudiantes 

encuestados, el 37% expresó utilizan de 3 a 5 veces a la semana sitios webs educativos para 

realizar sus tareas, presentaciones, investigaciones en la asignatura de Biología, el 32% de 

los estudiantes utilizan de 6 a 10 veces a la semana, el 21% de los estudiantes utilizan de 1 
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a 2 veces a la semana y finalmente el 11% de los estudiantes nunca utilizan sitios webs 

educativos. 

Discusión  

Es importante considerar que los sitios web educativos influyen de manera 

significativa en el proceso académico de los estudiantes, pues Carro & Lima (2017) 

mencionan que la utilización de la red como herramienta educativa ha cobrado fuerza 

principalmente con la irrupción de la red 2.0, lo que ha mejorado las interacciones tanto en 

los cursos en línea como en los presenciales, donde ha complementado dichas interacciones. 

Este uso se ha vuelto cada vez más habitual tanto entre estudiantes como profesores, 

convirtiéndose hoy en día en una de las herramientas esenciales para la realización de tareas 

y consultas extraescolares (página 95). Considerando lo expuesto, el empleo regular de sitios 

web contribuye a fortalecer la autonomía de cada estudiante, fomentando el desarrollo de 

habilidades digitales y de lectura que facilitan la recopilación de información necesaria para 

llevar a cabo las actividades educativas propuestas por el docente. 

 

5.- De los siguientes sitios webs, cuáles utiliza con mayor frecuencia para realizar sus 

tareas en la asignatura de Biología:  

Tabla 12.  

Sitios webs utilizados con frecuencia para realizar tareas en la asignatura de Biología. 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Google académico 5 26% 

SlideShare 0 0% 

Wikipedia 6 32% 

Blogger 2 11% 

Youtube 6 32% 

Total 19 100% 
Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 
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Figura 27.  

Sitios webs utilizados con frecuencia para realizar sus tareas en la asignatura de Biología. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Datos de la tabla 12. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

 

Análisis 

Del 100 % de la población encuestada, el 32% expresó que utilizan con mayor 

frecuencia Wikipedia para realizar sus tareas en la asignatura de Biología, el 32% de los 

estudiantes prefieren con mayor frecuencia Youtube, el 26% usan Google académico, el 42% 

consideran que utilizan con mayor frecuencia Blogger, mientras que un 0% de los 

estudiantes utilizan SlideShare para realizar sus tareas en la asignatura de Biología. 

Discusión 

De acuerdo con los datos obtenidos, la mayoría de la población no utiliza con 

frecuencia sitios web educativos que conlleven a una investigación verídica. Simplemente 

utilizan sitios web con contenido plagiado o sin veracidad alguna. Salazar (2020), manifiesta 

que, la Biología se presenta como una disciplina con conceptos intrincados, los cuales 

demandan la búsqueda de información y la realización de investigaciones respaldadas por 

fuentes confiables y validaciones científicas (p. 76). En este sentido, resulta esencial que los 

estudiantes cuenten con acceso a un sitio web académico interactivo que ofrezca contenidos 

científicos precisos, facilitando así una investigación sólida y destacada para la ejecución de 

sus tareas en la asignatura de Biología. Este recurso no solo promoverá la comprensión 

profunda de los temas, sino que también contribuirá a cultivar habilidades de investigación 

crítica y análisis fundamentadas en la rigurosidad científica. 
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6.- Considera importante la utilización de un sitio web para el aprendizaje de los 

contenidos del texto de Biología? 

Tabla 13.  

Importancia del uso de un sitio web para el aprendizaje de los contenidos del texto de 

Biología. 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Muy importante 16 84% 

Poco importante 2 11% 

Nada importante 1 5% 

Total 19 100% 

   

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 28.  

Importancia del uso de un sitio web para el aprendizaje de los contenidos del texto de 

Biología. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 13. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Análisis 

Por medio de los datos obtenidos a través de la encuesta. Del 100% de la población 

encuestada, el 84% expresó que considera muy importante la utilización de un sitio web para 

el aprendizaje de los contenidos del texto de Biología, el 11% de los estudiantes consideran 

poco importante la utilización de un sitio web, mientras que, un 5% de los estudiantes 
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consideran nada importante la utilización de un sitio web para el aprendizaje de los 

contenidos del texto de Biología. 

Discusión 

La mayoría de la población objeto de estudio considera muy importante la utilización 

de un sitio web para el aprendizaje de los contenidos del texto de Biología. Según Amaguaya 

(2023), el empleo de recursos interactivos en la web se revela como sumamente ventajoso y 

eficaz, ya que proporciona a los estudiantes la oportunidad de explorar conceptos, llevar a 

cabo simulaciones de manera didáctica y creativa. Además de ello, estos recursos actúan 

como un estímulo para que los estudiantes se involucren activamente en su proceso de 

aprendizaje, construyendo conocimientos significativos en el proceso (p. 35). En 

consecuencia, al integrar sitios web en la creación de contenidos para el libro de texto de 

biología, se generan resultados que van más allá, fomentando la creatividad, brindando 

respaldo para las tareas escolares, promoviendo el trabajo colaborativo y contribuyendo al 

desarrollo de habilidades lectoras y digitales. 

7.- Ha escuchado alguna vez hablar acerca de los sitios web: ¿Wix y Blogger como 

estrategia de aprendizaje de Biología? 

Tabla 14.    

Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biología. 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Si 5 26% 

No 10 53% 

Nunca 4 21% 

Total 19 100% 
Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 29.  

Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biología.  
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Fuente: Datos de la tabla 14. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Análisis 

En mención a los datos obtenidos. Del 100% de la población encuestada, el 53% 

expresó que no han escuchado hablar acerca de los sitios web: Wix y Blogger como 

estrategia de aprendizaje de Biología, el 26% de los estudiantes sí han escuchado hablar 

acerca de los sitios web, mientras que, un 21% de los estudiantes nunca han escuchado hablar 

acerca de estos sitios web. 

Discusión 

Se pudo conocer que existe un alto desconocimiento de la utilización de los sitios 

web: Wix y Blogger ya que no son utilizados durante la clase impartida. Según, Cordero 

(2022) manifiesta que la plataforma virtual Wix ofrece numerosas funcionalidades que 

facilitan la creación de espacios virtuales de manera sencilla e interactiva. Lo destacado es 

que no se requiere un conocimiento extenso de informática o programación para aprovechar 

al máximo esta herramienta. (p. 74). Huerta, et al., (2019) manifiestan que los estudiantes 

perciben que la incorporación del blog, especialmente a través de Blogger, en el entorno 

educativo, aporta dinamismo a la enseñanza, promoviendo la motivación e interés por la 

materia. Además, reconocen que esta herramienta favorece el autoaprendizaje (p.2107). 

Es relevante destacar que la falta de familiaridad tanto por parte de los docentes como 

de los estudiantes con algunas plataformas virtuales ha contribuido a que la educación se 

vuelva pasiva y monótona, impidiendo así la posibilidad de evolucionar hacia un modelo 

educativo más enriquecedor. Por consiguiente, resulta imperativo que tanto los profesores 

como los estudiantes se capaciten en el uso de diversas herramientas digitales que faciliten 
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una comprensión sólida y un aprendizaje efectivo durante el desarrollo de las clases de 

Biología. 

8.- ¿Cree usted que el desarrollo de actividades en los sitios web Wix y Blogger 

facilitará el aprendizaje de las unidades IV, V y VI del texto de Biología de primero de 

bachillerato?  

Tabla 15.  

Las actividades desarrolladas en los sitios web: Wix y Blogger facilita el aprendizaje de 

las unidades IV, V y VI del texto de Biología de primero de bachillerato. 

Indicador Frecuencia  Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 16 84% 

De acuerdo  2 11% 

En desacuerdo  1 5% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 30.  

Las actividades desarrolladas en los sitios web: Wix y Blogger facilita el aprendizaje de 

las unidades IV, V y VI del texto de Biología de primero de bachillerato. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 15. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Análisis 

Del 100% de la población encuestada, el 84% expresó que está totalmente de acuerdo 

que el desarrollo de actividades en los sitios web Wix y Blogger facilitará el aprendizaje de 

las unidades IV, V y VI del texto de Biología de primero de bachillerato, el 11% de los 
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estudiantes están de acuerdo, mientras que el 5% de los estudiantes manifiestan que están en 

desacuerdo que el desarrollo de actividades en los sitios web Wix y Blogger facilitará el 

aprendizaje de las unidades IV, V y VI del texto de Biología de primero de bachillerato. 

Discusión 

Cordero (2022), menciona que la elaboración del sitio web que incluye los subtemas 

de Biología a reforzar mediante la plataforma Wix ha posibilitado la implementación de 

estrategias dirigidas a alcanzar los indicadores evaluativos en el proceso de aprendizaje de 

la Biología. Este enfoque incluye la creación de un espacio dedicado a contenidos, la 

incorporación de juegos didácticos y la habilitación de un espacio de discusión, 

contribuyendo así a una experiencia educativa más completa y efectiva (p. 89). De igual 

manera, Quince (2016) manifiesta que el empleo del blog, especialmente a través de 

Blogger, se percibe como más atractivo y estimulante en comparación con el uso del libro. 

(p. 334). Tomando en cuenta lo dicho por los autores, los sitios web Wix y Blogger ofrecen 

una manera más efectiva de condensar los contenidos del texto escolar mediante la 

implementación de organizadores gráficos, simuladores virtuales y actividades 

complementarias, como juegos o glosarios, que mejoran significativamente la adquisición 

del aprendizaje. Para lograr una integración exitosa de estos sitios web en el entorno 

educativo, es recomendable que tanto el docente como los estudiantes se capaciten en su uso, 

aprovechando así los beneficios que estos ofrecen para el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

9.- Una vez socializado el WebSite “EDUCAREAD”, ¿cómo evaluaría la interfaz del 

sitio web (los botones, la forma de navegación, el color, el fondo de pantalla, los recursos 

virtuales utilizados) para el aprendizaje de Biología?  

Tabla 16.  

Evaluación de la interfaz del sitio web EDUCAREAD para el aprendizaje de Biología. 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Mala 0 0% 

Regular 1 5% 

Buena 5 26% 

Excelente 13 68% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 31.  

Evaluación de la interfaz del sitio web EDUCAREAD para el aprendizaje de Biología. 
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Fuente: Datos de la tabla 16. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Análisis 

Por medio de los datos obtenidos a través de la encuesta. Del 100% de la población 

encuestada, el 68% expresó que es excelente la interfaz del sitio web para el aprendizaje de 

Biología, el 26% expresó que es buena, el 5% manifestó que es regular, mientras que ningún 

estudiante manifestó que es mala la interfaz del sitio web para el aprendizaje de Biología. 

Discusión  

Según Rojas (2022) menciona que, el diseño creado en la plataforma Wix se 

caracteriza por su versatilidad y facilidad de manejo gracias a su interfaz sencilla. Este 

aspecto no solo fortalece el proceso de enseñanza-aprendizaje, sino que también ofrece una 

variedad de recursos que facilitan la divulgación del conocimiento (p. 45). En mención a lo 

dicho, un sitio web bien estructurado hace que la información contenida sea atractiva y 

dinámica, haciendo que los estudiantes sean partícipes de la misma y adquieran un 

conocimiento a través del aprendizaje adquirido. 

 

10.- Al socializar el WebSite “EDUCAREAD” Ud. ¿Está de acuerdo que el uso de las 

plataformas virtuales Wix y Blogger son de gran importancia para el aprendizaje de 

Biología? 

Tabla 17.  

Las plataformas virtuales Wix y Blogger importantes para el aprendizaje de Biología. 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 14 74% 

De acuerdo 3 16% 
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En desacuerdo 2 11% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

 

Figura 32.  

Las plataformas virtuales Wix y Blogger importantes para el aprendizaje de Biología. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 17. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Análisis 

De la totalidad de la población objeto de estudio (100%), el 74% expresó que están 

totalmente de acuerdo, que el uso de las plataformas virtuales Wix y Blogger son de gran 

importancia para el aprendizaje de Biología, el 16% manifestaron que están de acuerdo que 

el uso de las plataformas virtuales Wix y Blogger son de gran importancia para el aprendizaje 

de Biología, mientras que un 11% de los estudiantes mencionan estar en desacuerdo 

Discusión 

Según Briceño & Bohorquez (2021), mencionan que la eficacia de los elementos 

interactivos implementados en el sitio web, se manifiesta de manera notable al mejorar de 

forma dinámica y participativa el proceso de enseñanza-aprendizaje (p. 41). En este 

contexto, resalta la significativa importancia de integrar plataformas virtuales como Wix y 

Blogger en el entorno educativo, ya que mediante su utilización se facilita no solo la 

interactividad, sino también la posibilidad de gestionar una retroalimentación más efectiva. 

Estas herramientas no solo enriquecen la experiencia educativa, sino que también se 

convierten en un recurso valioso para la adquisición de conocimientos sustanciales en la 

asignatura de Biología, promoviendo así un aprendizaje significativo y duradero. 
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11.- Después de la socialización, ¿utilizaría el WebSite “EDUCAREAD” para 

complementar el estudio de los contenidos del texto de Biología impartido por la 

docente? 

Tabla 18.  

Uso del WebSite “EDUCAREAD” para complementar el estudio de los contenidos del 

texto de Biología impartido por la docente. 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 13 68% 

De acuerdo 5 26% 

En desacuerdo 1 5% 

Total 19 100% 

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa” Hispanoamérica” 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Figura 33.  

Uso del WebSite “EDUCAREAD” para complementar el estudio de los contenidos del 

texto de Biología impartido por la docente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la tabla 18. 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Análisis 

Del 100% de la población encuestada, el 68% expresó que están totalmente de 

acuerdo en utilizar el WebSite “EDUCAREAD” para complementar el estudio de los 

contenidos del texto de Biología impartido por la docente, el 26% manifestó que están de 

acuerdo en utilizar el WebSite “EDUCAREAD”, mientras que, un 5% de los estudiantes 
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están en desacuerdo utilizar el WebSite “EDUCAREAD” para complementar el estudio de 

los contenidos del texto de Biología impartido por la docente. 

Discusión 

Según Ortiz (2022) menciona que las herramientas empleadas demuestran ser 

versátiles al ser utilizadas en cualquier momento de la clase según la necesidad, destacando 

que el sitio web sirve como un espacio centralizado donde los docentes pueden acceder a 

diversas aplicaciones simultáneamente, subrayando la importancia de seguir innovando para 

elevar la calidad educativa (p. 46). Es relevante señalar que los recursos educativos 

integrados en el WebSite EUCAREAD complementan de manera integral el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, fomentando la construcción activa del conocimiento. Este enfoque 

colaborativo permite tanto a los docentes como a los estudiantes trabajar en conjunto, dando 

como resultado una sólida y positiva relación educativa. Este enfoque refuerza la necesidad 

de mantenerse actualizado con las tendencias innovadoras para optimizar la experiencia 

educativa. 
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CAPÍTULO V.  CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1.Conclusiones 

• Las plataformas virtuales Wix y Blogger se utilizaron como estrategia de aprendizaje 

en Biología con estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa 

“Hispanoamérica”, el 74% de la población de estudio consideran que es muy 

importante emplear estas herramientas digitales, ya que, les permite adquirir el 

contenido de manera didáctica e interactiva, fortaleciendo el conocimiento en la 

asignatura. 

• Al Investigar los fundamentos científicos de las plataformas virtuales: Wix y Blogger 

como estrategia didáctica para el aprendizaje de Biología, en diversas fuentes 

bibliográficas, se obtuvo información sobre las definiciones, características, ventajas, 

desventajas y recursos pedagógicos que se pueden utilizar dentro de las plataformas 

virtuales, tomando en consideración que estos sitios web permiten que los estudiantes 

adquieran y asimilen el contenido de manera sintetizada, interactiva y dinámica, 

complementando el aprendizaje de Biología. 

• Al diseñar EDUCAREAD, utilizando la plataforma virtual Wix y Blogger para el 

aprendizaje de Biología de la unidad IV, V y VI, se estableció que el 84% de los 

estudiantes afirmaron que las actividades desarrolladas en los sitios web facilitan el 

aprendizaje sobre los diversos contenidos. Cabe mencionar que estas plataformas 

contienen información relacionada a la Biología en diferentes redes sociales, tales 

como: Tiktok, Facebook., también tiene simuladores en 3D, características, 

organizadores gráficos y actividades de refuerzo, estas ayudan a desarrollar las 

habilidades digitales y lectoras, autonomía, iniciativa, creatividad y la motivación de 

los estudiantes. 

• Al socializar el website EDUCAREAD en la plataforma Wix y Blogger como 

estrategia de aprendizaje de Biología, se determinó que el 68% de los estudiantes 

mencionaron que están totalmente de acuerdo en utilizar el website, ya que, 

visualizaron que el contenido de las unidades está representado de manera creativa, 

dinámica y sintetizada, el cual permitió complementar el aprendizaje y fomentar el 

estudio de los temas relacionados a la Biología. 
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5.2.Recomendaciones 

• Es recomendable que el docente emplee las plataformas virtuales Wix y Blogger para 

diseñar el contenido de diversos temas a impartir en la clase de manera didáctica. 

• Es recomendable que el docente, motive a los estudiantes sobre el uso de la website 

EDUCAREAD como recurso pedagógico complementario para facilitar el 

aprendizaje de Biología, ya que este medio hará que la clase impartida sea más 

didáctica e interactiva y permitirá la interacción del docente-estudiante.  

• Se sugiere el uso de otras plataformas virtuales que ayuden a la elaboración de 

contenidos donde se pueda reflejar una breve síntesis, organización y comprensión 

de los mismos, pues esto a través de su aplicación, beneficiará el proceso de 

aprendizaje.  
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CAPÍTULO VI.  PROPUESTA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UTILIZACIÓN DE LAS PLATAFORMAS VIRTUALES: WIX Y BLOGGER 

COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE DE BIOLOGÍA CON ESTUDIANTES 

DE PRIMERO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE LA UNIDAD 

EDUCATIVA “HISPANOAMÉRICA” 

 

 

Elaborado por: Katherine Michelle Lamiña Tipan 
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PRESENTACIÓN 

 

La creatividad es la inteligencia divirtiéndose” 

Albert Einstein 

La educación ha ido trascendiendo a lo largo del tiempo, lo cual ha permitido que el 

tradicionalismo quede atrás y el constructivismo se ha ido integrando dentro del aula de 

clases. El proyecto de investigación tiene por objetivo utilizar las plataformas  virtuales: Wix 

y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biología a través del diseño de una website 

denominada EDUCAREAD. Estos sitios web contienen recursos didácticos, tales como 

organizadores gráficos, videos, imágenes interactivas, refuerzos de conocimiento (juegos), 

simuladores virtuales que permitirán desarrollar las habilidades digitales, lectoras, la 

autonomía, iniciativa, creatividad y la motivación de los estudiantes. 

De igual manera estos sitios web, tienen redes sociales tales como Tiktok y Discord que 

permitirán informarse de nuevo contenido y recopilación de información.  

Con la elaboración de esta propuesta se pretende integrar estas plataformas virtuales dentro 

del aprendizaje de Biología, lo cual, permitirá a los educandos complementar su proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 

Para el diseño de EDUCAREAD se consideró el ciclo de aprendizaje ERCA que es una 

metodología didáctica que permite complementar los elementos del currículo con las 

actividades. Pues a través de ello, se busca que el estudiante construya su propio 

conocimiento a partir de las experiencias, reflexiones, conceptualizaciones y aplicaciones. 

Cada una de las websites tiene un recuadro de diálogo para que puedan sugerir cambios e 

incluso puedan formar parte de la misma aportando con sus ideas y así construyendo un 

aprendizaje significativo. 
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OBJETIVOS 

 

 

 

• Diseñar un Website (EDUCAREAD), mediante el uso de la plataforma virtual Wix 

y Blogger para el aprendizaje de Biología de la unidad IV (Clasificación de los seres 

vivos), la unidad V (Biología Celular), y la unidad VI (Sistema digestivo y nutrición). 

 

 

 

• Estructurar jerárquicamente las secciones diseñadas en el website, para que los 

docentes y educandos logren ubicar los contenidos de las Unidades del Texto de 

Biología de primero de B.G.U. 

• Elaborar los contenidos de las unidades IV,V Y VI mediante el uso de la metodología 

ERCA utilizando organizadores gráficos, imágenes interactivas, simuladores 

virtuales, videos, que formaran parte del website EDUCAREAD para el aprendizaje 

de Biología.  

• Socializar el website EDUCAREAD como recurso didáctico para el aprendizaje de 

Biología. 

 

 

 

 

 

 

OBJETIVO GENERAL 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
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Fundamentación Teórica 
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Plataformas  

Virtuales 

 

Las Tics a lo largo del tiempo se ha ido integrando en la educación, y a través de ello, las 

plataformas virtuales las cuales han sido un canal para el proceso de enseñanza-aprendizaje 

de los estudiantes. 

Según Leiva y (2019) mencionan que las plataformas son recursos que aportan a la 

organización de actividades no presenciales, complementarias al desarrollo de una 

asignatura para ofrecer información y seguimiento al grupo de alumnos, lo que crea un 

entorno de intimidad entre profesor-aprendiz que no ofrecen otras instancias (p. 3). 

Considerando lo planteado, la educación va dando un gran paso en la tecnología pues a través 

de ello, los educandos van desarrollando habilidades digitales, investigativas y lectoras que 

permiten obtener un conocimiento pragmático. 

Website 

Es un espacio virtual que contiene un conjunto de páginas ligadas a un servidor web. Es 

accesible para los usuarios a través de una conección a internet. 

Estos sitios web componen de textos, imágenes, videos, donde se trata acerca de algún tema 

de interés.  En la educación es importante el uso de website para el estudio debido a que 

conllevan a complementar el proceso de enseñanza-aprendizaje y más que todo, ayuda a 

construir un conocimiento. 
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Blogger 

 

 

En el ámbito académico el uso del blog es un recurso virtual muy importante e interesante 

para complementar el proceso de enseñanza aprendizaje. Según Villalobos (2015) menciona 

que “el blog o bitácora es un material instruccional dinámico, es un sitio web actualizado 

periódicamente que recopila cronológicamente textos, artículos, publicaciones o entradas de 

uno o varios autores, donde lo más reciente aparece primero para su lectura y posterior 

análisis.” (p.119) 

 

Wix 

 

 

Varios autores pueden definir que Wix es una plataforma de software libre y de fácil acceso 

que permite la elaboración de páginas web, así, Amaguaya (2023) menciona que Wix es una 

plataforma en línea que permite a los usuarios crear y administrar fácilmente sitios web sin 

necesidad de tener conocimientos avanzados de programación o diseño web” (p.25). Por 

ende nos ofrece un sin número de herramientas digitales que nos permite desarrollar un 

website educativo utilizando varios recursos interactivos. 
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Método ERCA 

 

Para el diseño de la website EDUCAREAD se utilizó el método ERCA, el cual, Miraval 

(2018) lo define como un ciclo de cuatro momentos: Experiencia, Reflexión, 

Conceptualización y Aplicación.  

Cada momento consiste en lo siguiente: 

• Experiencia: es el punto de partida para el aprendizaje, por lo tanto, de su intensidad, 

de su grado de emotividad e involucramiento depende el éxito en el aprendizaje.  

• Reflexión: es una acción natural por medio de la cual buscamos la explicación de 

resultados, emociones o sensaciones, que nos ha producido una vivencia o 

experiencia determinada.  

• Conceptualización En esta etapa, se sistematizan las ideas que los participantes 

construyeron durante la reflexión y luego el docente realiza aportes sobre el tema 

tratado. Para profundizar los conceptos, el docente debe proporcionar a los 

educandos, información, conceptos y teorías, que constituyen los conocimientos que 

se esperaba que los participantes adquieran para lograr una nueva capacidad de 

desempeño.  

• Aplicación: Es la etapa final del ciclo de aprendizaje. Aquí los educandos interactúan 

y realizan ejercicios, actividades y tareas que facilitan la utilización de los nuevos 

conocimientos adquiridos en situaciones nuevas.  
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Recursos didácticos 

utilizados para el 

aprendizaje de Biología 

Según Yambay (2023) manifiesta que Canva ofrece un gran número de 

plantillas prediseñadas sobre las cuales se pueden crear materiales 

propios, tablas coloridas, invitaciones, anuncios, tarjetas, infografías, 

documentos de diversa índole (p. 30). 

Es un recurso virtual que permite la creación de presentaciones a 

través de plantillas desarrolladas e inclusive la elaboración de la 

misma desde cero. 

Es una aplicación gratuita que sirve para elaborar mapas mentales 

que ayudan con la síntesis de contenidos. 

Es un cuestionario en el que los jugadores intentan 

responder preguntas correctamente sobre uno o varios temas 

específicos 

Es una plataforma web que le permite a los docentes crear 

diferentes tipos de actividades educativas multimedia, tales 

como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, dictados, 

entre otras. 
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https://acortar.link/C7cqVf 

 

 

PASOS PARA 

DISEÑAR UNA 

WEBSITE EN 

BLOGGER 

URL 

https://acortar.link/C7cqVf
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https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

 

 

Escanea el código y navega en la 

plataforma….. 

PROPUESTA: 

WEBSITE 

EDUCAREAD EN 

BLOGGER 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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QUÉ CONTIENE EL 

WEBSITE 

EDUCAREAD EN 

BLOGGER? 

UNIDAD 4.- CLASIFICACIÓN DE LOS SERES 

VIVOS 
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Elementos que contiene el website en Blogger.pdf 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

URL 

Escanea el código y 

navega.. 

https://unachedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/katherine_lamina_unach_edu_ec/ERvOZGu7qxpBlhjKb8xHnHkB_v5E4HWxFla2wIdzcGrjpA?e=3l4SEA
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Los contenidos realizados dentro de la unidad 4 denominado Clasificación de los seres vivos, 

fue realizado mediante el método ERCA, quien permitió mostrar cuatro momentos 

fundamentales las cuales son: EXPERIENCIA, REFLEXIÓN, CONCEPTUALIZACIÓN, 

Y APLICACIÓN, mismas que representan un orden de los momentos principales de una 

clase didáctica. 

UNIDAD 4: CLASIFICACIÓN DE 

LOS SERES VIVOS 

 

 

 

 

 

Contenidos 

1.1 1.Los seres vivos 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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1.1 Nomenclatura de los seres vivos 
 

Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento, en la cual el docente 

realiza una lluvia de ideas con respecto al tema “Los seres vivos”, conocimientos ya 

adquiridos anteriormente. 

 

 

Reflexión: El docente presenta un video y realiza preguntar acerca de lo observado y su 

contenido. 

• ¿Qué entendió acerca del video? 

• ¿Qué es el sistema binomial? 

• ¿Qué es la taxonomía? 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Conceptualización: Sobre el "sistema binomial", el estudiante evidencia: la definición 

y clasificación del nombre científico, la taxonomía y ejemplos, los cuales se adquirirán 

durante su aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: Mediante el estudio del sistema binomial, se ha considerado importante al del 

ser humano y su evolución y por lo tanto su estudio con respecto al tamaño de su cerebro. 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aquí se puede observar 5 subtemas referentes a los reinos de los seres vivos. Se menciona 

en cada reino una pequeña introducción, características, clasificaciones, etc mediante el 

método ERCA utilizando organizadores gráficos, imágenes, videos. 

Experiencia: Introduce a la parte de estudio del reino de los seres vivos, mediante ciertas 

preguntas y conocimientos previos. 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

2.2 Los dominios y reinos de los 

seres vivos 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Reflexión: Se muestra un video con respecto al reino mónera y se realiza las siguientes 

preguntas con respecto al video: 

• ¿Qué entendió sobre el video? 

• ¿Qué es el Reino mónera? 

• ¿Cuál es el hábitat de las bacterias? 

•  

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Conceptualización: El docente mediante la experiencia, la reflexión y los conocimientos 

previos da un concepto sobre las bacterias, sus características y su clasificación las cuales 

están elaboradas dentro de un organizador gráfico. 

 

 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

del reino mónera en la ecología, la sanidad y la economía. 

 

 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/


 

 

 

 

98 

 

2.2 Reino Protoctista 

 

Experiencia: Corresponde a la introducción del tema sobre el Reino Protoctista, donde el 

docente realiza pequeñas preguntas acerca del tema y los complementa con los 

conocimientos previos. 

 

 

Reflexión: El docente presenta un video con respecto al Reino protoctista, y realiza las 

siguientes preguntas: 

• ¿Qué entendió acerca del video? 

• ¿Qué es el reino protoctista? 

• ¿Cuál es el hábitat de los protozoos? 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Conceptualización: El docente mediante la experiencia, la reflexión y los conocimientos 

previos da un concepto sobre los protozoos, y sus características. 

 

 

 

Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

del reino protoctista en la cadena alimenticia, en la fotosíntesis, en los tratamientos de la 

presión arterial, en la alimentación. 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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2.3 Algas 

Experiencia: Corresponde a la introducción del tema sobre las Algas, donde el docente 

realiza pequeñas preguntas acerca del tema y los complementa con los conocimientos 

previos. 

 

 

 

Reflexión: El docente presenta un video con respecto a las algas, y realiza las siguientes  

preguntas: 

¿Qué entendió acerca del video? 

¿Qué son las algas? 

¿Cuáles son los componentes de la estoma de un alga? 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Conceptualización: El estudiante puede evidenciar la clasificación de las algas según su 

pigmentación e imágenes que representan a cada una. 

 

Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

de las algas como parte de la lucha contra la enfermedad inflamatoria intestinal. 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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2.4 Los Protozoos 

Experiencia: Corresponde a la introducción del tema sobre los protozoos, donde el docente 

realiza pequeñas preguntas acerca del tema y los complementa con los conocimientos 

previos. 

 

 

Reflexión: El docente presenta un video con respecto a los protozoos, y realiza las siguientes 

preguntas: 

• ¿Qué entendió acerca del video? 

• ¿Cuál es el significado de protozoos? 

• ¿Qué tipo de vida tiene los protozoos? 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Conceptualización: Se puede observar una breve explicación sobre la clasificación de los 

protozoos según su movilidad. Adicionalmente se presenta imágenes como ejemplos. 

 

 

 

Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, las parasitosis 

intestinales y sus medidas de prevención para evitar cualquier contagio. 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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2.5 Mohos mucilaginosos 

Experiencia: Sobre los “mohos mucilaginosos”, los estudiantes pueden evidenciar una 

breve introducción al tema y se puede realizar pequeñas preguntas. 

 

Reflexión: El docente presenta un video con respecto a los mohos mucilaginosos, y realiza 

las siguientes preguntas: 

• ¿Qué entendió acerca del video? 

• ¿Qué son los mohos mucilaginosos? 

• ¿Cuál es el hábitat de los mohos? 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Conceptualización: Se puede observar una breve explicación sobre la importancia de los 

mohos mucilaginosos. Adicionalmente se presenta imágenes como ejemplos y una breve 

descripción. 

 

Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

del moho mucilaginoso en la formación de humus. 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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2.6 Reino Fungi 

Experiencia: Corresponde a la introducción del tema sobre el Reino Fungi, donde se inicia 

con una pequeña descripción para complementa con los conocimientos previos. 

 

 

Reflexión: El docente presenta un video con respecto a las almas, y realiza las siguientes 

preguntas: 

• ¿Qué entendió acerca del video? 

• ¿Cuáles son las características del Reino Fungi? 

• ¿Qué tipo de vida tiene los hongos? 

 

Conceptualización: Se describe conceptos, características y su clasificación sobre el reino 

Fungi. Lo cual permitirá obtener un aprendizaje significativo. 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la los hongos 

medicinales más utilizados para mejorar nuestra salud. 

 

 

 

2.7 Plantae 

Experiencia: Corresponde a la introducción sobre el tema del Reino Plantae, donde se puede 

evidenciar una pequeña descripción lo cual permitirá desarrollar una lluvia de ideas. 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Reflexión: Se puede observar un video el cual permitirá realizar algunas preguntas sobre el 

mismo y relacionarlo con los conocimientos previos. 

• ¿Que entendió sobre el video? 

• ¿Qué entiende por reino plantae? 

• ¿Cuál es la importancia de las plantas dentro del ecosistema? 

 

 

 

Conceptualización: Se describe conceptos, características y su clasificación: Las 

espermatofitas (Angiospermas y gimnospermas) utilizando organizadores gráficos. Lo cual 

permitirá obtener un aprendizaje significativo. 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

de las plantas medicinales en el diario vivir. 

 

2.8 Animalia 

Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento en la que el docente 

presenta una pequeña descripción al tema de estudio "Animalia”, buscando despertar el 

interés y la curiosidad del alumno por aprender. 

 

 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Reflexión: Se puede observar un video en el cual explica varias características del Reino 

Animal. Adicionalmente se realiza pequeñas preguntas sobre lo observado. 

• ¿Qué entiendes por Reino Animal? 

• ¿Cuál es la clasificación del Reino animal? 

• ¿Quién estableció jerarquías dentro de las especies? 

 

Conceptualización: Se puede observar varios enlaces los cuales llevan hacia la 

subclasificación del reino animal y se puede encontrar conceptos, características e imágenes 

que complementen el aprendizaje. 

 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, los beneficios 

que aporta el reino animal al medio ambiente. 

  

 

2.9 Peces 

Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento en la que el docente 

presenta una pequeña descripción al tema de estudio "Peces”, buscando despertar el interés 

y la curiosidad del alumno por aprender. 

 

 

Reflexión: Se integra un video en el cual se trata acerca de los peces. Para complementar el 

aprendizaje se hace diversas preguntas acerca de lo observado: 

• ¿Qué entiendes por Peces? 

• ¿Cuáles son las características de los peces? 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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• ¿Cuál es el hábitat de los peces? 

 

 

Conceptualización: Sobre los peces, los estudiantes pueden observar una breve descripción 

de las características y su clasificación. 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, los beneficios 

que aporta el carbona de los peces estabiliza nuestro clima. 

 

 

2.10 Anfibios 

 
Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento en la que el docente 

presenta una pequeña descripción al tema de estudio "Anfibio”, buscando despertar el interés 

y la curiosidad del alumno por aprender. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Reflexión: Se integra un video en el cual se trata acerca de los anfibios. Para complementar 

el aprendizaje se hace diversas preguntas acerca de lo observado: 

• ¿Qué entiendes por anfibios? 

• ¿Cuáles son las características de los anfibios? 

• ¿Cuál es la reproducción de los anfibios? 

 

 

Conceptualización: Sobre los anfibios, los estudiantes pueden observar una breve 

descripción de las características y su clasificación para complementar el aprendizaje. 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

de los anfibios en el ecosistema. 

 

 

 

2.11 Reptiles 

Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento en la que el docente 

presenta una pequeña descripción al tema de estudio "Reptiles”, buscando despertar el 

interés y la curiosidad del alumno por aprender. 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Reflexión: Se presenta un video en donde se observa características y definiciones sobre los 

reptiles. Se procede hacer unas preguntas sobre lo observado: 

• ¿Qué entendiste sobre el video? 

• ¿Qué son los reptiles? 

• ¿Cuál es el hábitat de los reptiles? 

 

 

Conceptualización: Sobre los reptiles, los estudiantes pueden observar una breve 

descripción de las características y su clasificación para complementar su aprendizaje. 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

de los reptiles en el ecosistema. 

 

 

 

 

 

 

2.12 Aves 

Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento en la que el docente 

presenta una pequeña descripción al tema de estudio "Aves”, buscando despertar el interés 

y la curiosidad del alumno por aprender. 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://www.flickr.com/photos/corpoguavio/14581639263/in/photostream/ 

 

 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://www.flickr.com/photos/corpoguavio/14581639263/in/photostream/
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Reflexión: Se presenta un video en donde se observa características y definiciones sobre las 

aves. Se procede hacer unas preguntas sobre lo observado: 

• ¿Qué entendiste sobre el video? 

• ¿Qué son las aves? 

• ¿Cuál es el hábitat de las aves? 

• ¿Cuáles son las características más importantes de las aves? 

 

Conceptualización: Sobre las aves, los estudiantes pueden observar una breve descripción 

de las características y su clasificación para complementar el aprendizaje. 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

de los reptiles en el ecosistema. 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: 

https://www.facebook.com/photo/?fbid=1996782477279129&set=a.2133941853563190&locale=e

s_LA 

 

 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://www.facebook.com/photo/?fbid=1996782477279129&set=a.2133941853563190&locale=es_LA
https://www.facebook.com/photo/?fbid=1996782477279129&set=a.2133941853563190&locale=es_LA
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2.13 Mamíferos 

Experiencia: Concierne a la parte de introducción al tema de estudio "mamíferos" en la 

cual, el docente muestra una pequeña descripción al estudiante con la finalidad de despertar 

la curiosidad por el nuevo tema. 

 

Reflexión: Se presenta un video en donde se observa conceptos, características y 

definiciones sobre los mamíferos. Se procede hacer unas preguntas sobre lo observado: 

• ¿Qué entendiste sobre el video? 

• ¿Qué son los mamíferos? 

• ¿Cuál es la clasificación de los mamíferos? 

• ¿Cuáles son las características más importantes de los mamíferos? 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Conceptualización: Sobre los mamíferos, los estudiantes pueden observar una breve 

descripción de las características y su clasificación para complementar el aprendizaje. 

 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la importancia 

de la biodiversidad y prevenciones para conservar la biodiversidad mediante un organizador 

gráfico e imágenes. 

 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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En el tercer ítem de la barra de menú, encontramos la página REFORZANDO 

CONOCIMIENTOS que contiene actividades de Educaplay, Liveworksheets, video y 

organizador gráfico que permitirán al estudiante fortalecer su aprendizaje. 

 

 

 

 

 

Refuerzo de conocimientos 

Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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Fuente: https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/ 

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://unidadclasificaciondelosseresvivos.blogspot.com/
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https://acortar.link/j83zm1 

 

 

 

PASOS PARA 

DISEÑAR UNA 

WEBSITE EN WIX 

URL 

https://acortar.link/j83zm1
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https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia 
 

 

Escanea el código y navega en la 

plataforma….. 

PROPUESTA: 

WEBSITE 

EDUCAREAD EN 

WIX 

  

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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QUÉ CONTIENE EL 

WEBSITE 

EDUCAREAD EN 

WIX? 

UNIDAD 5.- BIOLOGÍA CELULAR. 

UNIDAD 6.- SISTEMA DIGESTIVO Y 

NUTRICIÓN. 
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Elementos que contiene el website en Wix..pdf 

 

 

 

 

Escanea el código y 

navega.. 

URL 

https://unachedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/katherine_lamina_unach_edu_ec/Edw2PJGCcRlGo3x6jEAbZm8BgbCMQ461uLtjxIZGxL_D6Q?e=qEcLMZ
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Los contenidos realizados dentro de la unidad 5 denominado Biología celular y unidad 6: 

sistema digestivo y nutrición, fue realizado mediante el método ERCA, quien permitió 

mostrar cuatro momentos fundamentales las cuales son: EXPERIENCIA, REFLEXIÓN, 

CONCEPTUALIZACIÓN, Y APLICACIÓN, mismas que representan un orden de los 

momentos principales de una clase didáctica. 

 

UNIDAD 5: BIOLOGIA CELULAR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contenidos 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia


 

 

 

 

135 

 

 

 

 

 

 

Experiencia: Concierne a la parte de introducción al tema de estudio "Teoría celular" en la 

cual, el docente muestra preguntas y conceptos al estudiante con la finalidad de despertar la 

curiosidad por el nuevo tema. 

 

1. Teoría celular 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Reflexión: Se presenta un video en donde se observa conceptos, características y 

definiciones sobre la teoría celular. Se procede hacer unas preguntas sobre lo observado: 

• ¿Qué entendiste sobre el video? 

• ¿Qué es la teoría celular? 

• ¿Quién descubrió la célula? 

• ¿Por quién fue propuesta la teoría celular? 

 

Conceptualización: Sobre la teoría celular, los estudiantes pueden observar una línea del 

tiempo, los principios de la teoría celular para complementar el aprendizaje. 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, el cáncer como 

una enfermedad de las células, las causas y prevenciones mediante una síntesis e imágenes. 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Experiencia: Concierne a la parte de introducción al tema de estudio "Origen de la célula" 

en la cual, el docente muestra preguntas y conceptos al estudiante con la finalidad de 

despertar la curiosidad por el nuevo tema. 

2. Origen de la célula 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Reflexión: Se presenta un video en donde se observa conceptos, características y 

definiciones sobre la teoría endosimbiótica. Se procede hacer unas preguntas sobre lo 

observado: 

• ¿Qué entendiste sobre el video? 

• ¿Qué es la célula? 

• ¿De qué se trata la Teoría endosimbiótica? 

• ¿Quién es el autor principal de la Teoría endosimbiótica? 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Conceptualización: Sobre la teoría endosimbiótica, los estudiantes pueden observar 

conceptos, características de la teoría endosimbiótica y la célula para complementar el 

aprendizaje. 

 

Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, actividades 

que permiten mantener unas células sanas, mediante una síntesis e imágenes. 

 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

3. La célula 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Experiencia: Concierne a la parte de introducción al tema de estudio "La célula" en la cual, 

el docente muestra preguntas y conceptos al estudiante con la finalidad de despertar la 

curiosidad por el nuevo tema. 

 

Reflexión: Se presenta un video en donde se observa conceptos, características y 

definiciones sobre la célula. Se procede hacer unas preguntas sobre lo observado: 

• ¿Qué entendiste sobre el video? 

• ¿Qué es la célula? 

• ¿Cuál es la clasificación de la célula? 

• ¿Qué características tienen las células? 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Conceptualización: Sobre la célula, los estudiantes pueden observar conceptos, 

características, y su clasificación y organelos para complementar el aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, a las células 

madre como alternativa médica mediante una síntesis e imágenes. 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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UNIDAD 6: SISTEMA DIGESTIVO Y 

NUTRICIÓN 

 

 

 

 

Experiencia: Concierne a la parte de introducción al tema de estudio "Sistema digestivo" 

en la cual, el docente muestra conceptos, definiciones al estudiante con la finalidad de 

despertar la curiosidad por el nuevo tema. 

 

1. El sistema digestivo 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Reflexión: Se presenta un video en donde se observa el proceso del sistema digestivo. Se 

procede hacer unas preguntas sobre lo observado: 

• ¿Qué entendiste sobre el video? 

• ¿Cómo se procesa el alimento? 

• ¿En qué termina el último proceso de la digestión? 

 

Conceptualización: Sobre los órganos y partes del sistema digestivo, los estudiantes pueden 

observar conceptos, características, y función de los órganos para complementar el 

aprendizaje. 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia


 

 

 

 

152 

 

Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la salud del 

sistema digestivo mediante un organizador gráfico e imágenes. 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

2. El sistema excretor 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento, en la cual el docente 

realiza preguntas con respecto al tema “El sistema excretor”, conocimientos ya adquiridos 

anteriormente. 

 

 

Reflexión: El docente presenta un video y realiza preguntar acerca de lo observado. 

• ¿Qué es el sistema excretor? 

• ¿Qué son las glándulas sudoríparas? 

• ¿Qué órganos componen el sistema excretor? 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Conceptualización: Sobre el "sistema excretor", el estudiante evidencia: los órganos y 

partes del aparato excretor, el proceso y formación de la orina, los cuales se adquirirán 

durante su aprendizaje. 

 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, las 

enfermedades del sistema excretor, y los hábitos ara prevenir ciertas enfermedades y 

mantener sano el sistema excretor. 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento, en la cual el docente 

realiza una pregunta clave con respecto al tema “La nutrición”, conocimientos ya adquiridos 

anteriormente. 

 

 

3. Nutrición 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Reflexión: El docente presenta un video y realiza preguntas acerca de lo observado. 

• ¿Qué entendió acerca del video? 

• ¿Qué es la nutrición? 

• ¿Qué aparatos o sistemas intervienen en la nutrición? 

• ¿Cuáles son los tipos de nutrientes? 

 

Conceptualización: Sobre el "la nutrición", el estudiante evidencia: las características, tipos 

de nutrientes, el consumo de alimentos y sus respectivas definiciones, los cuales se 

adquirirán durante su aprendizaje. 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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 Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, la dieta o 

consumo de alimentos, los trastornos, las irregularidades que se debe evitar y los modos de 

alimentación para mantener saludable al organismo. 

 

 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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 Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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4. Biotecnología 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Experiencia: Conocida como el punto de partida del conocimiento, en la cual el docente 

realiza una pregunta principal con respecto al tema “La Biotecnología”, conocimientos ya 

adquiridos anteriormente. 

 

 

Reflexión: El docente presenta un video y realiza preguntar acerca de lo observado y su 

contenido. 

• ¿Qué entendió acerca del video? 

• ¿Qué es la biotecnología? 

• ¿Qué significado tiene los colores dentro de la biotecnología? 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Conceptualización: Sobre el "la biotecnología", el estudiante evidencia: la clasificación o 

tipos, ejemplos e imágenes los cuales se adquirirán durante su aprendizaje. 

 

 

Aplicación: El estudiante aplica los conocimientos adquiridos considerando, las 

aplicaciones de la biotecnología en el diario vivir: alimentación, sanidad, medio ambiente, 

entre otros mediante un organizador gráfico e imágenes. 

 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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En esta página encontramos una pequeña nota con indicaciones y diversas actividades de 

Educaplay, Liveworksheets y Quizizz, encontramos sopa de letras, crucigramas, video, 

completar texto, tres evaluaciones, juego de arrastras palabras, la elaboración de menú 

saludable. 

 

 

Refuerzo de conocimientos 

Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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Fuente: https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia  

Elaborado por: Michelle Lamiña 

https://katherinmichelle66.wixsite.com/biologia
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ANEXOS 

Anexo 1.- Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad 

Educativa “Hispanoamérica” 

 

 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO. 

 

CARERRA DE PEDAGOGÍA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: 

QUÍMICA Y BIOLOGIA. 

 

Encuesta dirigida a los estudiantes de primero de bachillerato general unificado de la Unidad 

Educativa “Hispanoamérica”. El objetivo de la encuesta es recolectar información necesaria 

para desarrollar el presente tema de investigación: Utilización de las plataformas virtuales: 

Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biología con estudiantes de primero de 

bachillerato general unificado de la Unidad Educativa “Hispanoamérica”, cuyos resultados 

serán confidenciales. Estimado(a) estudiante, solicito contestar el cuestionario con total 

sinceridad. Agradezco su colaboración. 

 

INSTRUCCIONES: 

 

• Lea detenidamente cada pregunta 

• Seleccione con una X una sola alternativa que usted considere correcta. 

• Antes de entregar la encuesta revise que todas las preguntas hayan sido contestadas. 

 

1.- ¿Considera que, al recibir clases de Biología, desarrollas sus capacidades, habilidades y 

destrezas? 

• Siempre 

• Frecuentemente 

• A veces 

• Nunca 

2.- ¿Está usted de acuerdo que, el uso de las Tics aporta al aprendizaje de Biología?  

• Totalmente de acuerdo  

• De acuerdo  

• En desacuerdo 
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3.- ¿Considera importante implementar las Tecnologías de la Información y Comunicación 

(celulares, equipos informáticos, hardware, programas de software) para el desarrollo de una 

clase interactiva en la asignatura de Biología? 

• Muy importante  

• Poco importante  

• Nada importante 

4.- Con qué frecuencia utiliza sitios webs educativos para realizar sus tareas, presentaciones, 

investigaciones en la asignatura de Biología? 

• 6 a 10 veces a la semana 

• 3 a 5 veces a la semana 

• 1 a 2 veces a la semana 

• Nunca 

5.- De los siguientes sitios webs, cuáles utiliza con mayor frecuencia para realizar sus tareas 

en la asignatura de Biología: 

• Google académico 

• SlideShare 

• Wikipedia 

• Blogger 

• Youtube 

• Ninguno 

6.- Considera importante la utilización de un sitio web para el aprendizaje de los contenidos 

del texto de Biología? 

• Muy importante  

• Poco importante  

• Nada importante  

7.- Ha escuchado alguna vez hablar acerca de los sitios web: ¿Wix y Blogger como estrategia 

de aprendizaje de Biología? 

• Si   

• No 
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8.- ¿Cree usted que el desarrollo de actividades en los sitios web Wix y Blogger facilitará el 

aprendizaje de las unidades IV, V y VI del texto de Biología de primero de bachillerato? 

• Totalmente de acuerdo 

• De acuerdo 

• Desacuerdo 

9.- Una vez socializado el WebSite “EDUCAREAD”, ¿cómo evaluaría la interfaz del sitio 

web (los botones, la forma de navegación, el color, el fondo de pantalla, los recursos virtuales 

utilizados) para el aprendizaje de Biología?  

 

• Pésima 

• Mala 

• Regular 

• Buena 

• Excelente 

 

10.-Al socializar el WebSite “EDUCAREAD”. ¿Ud. Considera importante el uso de las 

plataformas virtuales Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biología? 

• Totalmente de acuerdo 

• De acuerdo  

• Desacuerdo 

11.- Después de la socialización, ¿utilizaría el WebSite “EDUCAREAD” para 

complementar el estudio de los contenidos del texto de Biología impartido por la docente? 

• Totalmente de acuerdo 

• De acuerdo 

• Desacuerdo 
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Anexo 2.- Socialización de la WebSite: EDUCAREAD para el aprendizaje de Biología. 

Figura 14.  

Socialización de las conceptualizaciones sobre las estrategias metodológicas. 

 

Fuente: Estudiantes de primero de BGU de la Unidad Educativa ‘‘Hispanoamérica’’  

Elaboración propia. 

 

Figura 14.  

Aplicación de la encuesta para determinar la factibilidad de la WebSite EDUCAREAD en 

el aprendizaje de Biología. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Estudiantes de primero de BGU de la Unidad Educativa ‘‘Hispanoamérica’’  

Elaboración propia. 

 

 

 

 

 

 

 


