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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo disefiar estrategias didacticas con base
en la ludificacion para mejorar la ortografia en los estudiantes de EGB de la Unidad
Educativa Cristiana “Nazareno”. Se precisd una investigaciéon de campo, debido a la
necesidad de estar presente en el ambiente y préctica escolar de los alumnos, ademas de ser
descriptiva, pues los resultados lograron ser recopilados e interpretados por el investigador.
Se recopil6 los datos mediante la técnica de la encuesta y su instrumento, el cual fue el
cuestionario. La recopilacion de la informacién se logrd gracias a la participacion de la
poblacién de estudio, la cual corresponde a 24 alumnos de 10mo afio de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”. Se concluye que, al aplicar el test correspondiente, se verificd que
los estudiantes presentaban problemas al momento de reconocer el significado y correcta
escritura de distintas palabras, para ello se ejecutaron diversas actividades relacionadas con
la ludificacion para mejorar la ortografia de los alumnos, evidenciando que no se mostraron
impedimentos para realizar las actividades con los alumnos, desarrollando de manera exitosa
cada practica mientras los estudiantes se mostraban motivados y que todas las actividades
tuvieron influencia positiva en el aprendizaje de los estudiantes, para méas del 60% de los
alumnos, la estrategia que mayor beneficio les otorgd fue el parchis ortogréafico.

Palabras claves: Ortografia, ludificacion, aprendizaje, estrategias, juegos, motivacion.



ABSTRACT

The present research aims to desing didactic strategies base don gamification to
improve spelling in students of Basic General Education (EGB) at the Christian Educational
Unit “Nazareno.” A field study strategy was chosen owing to the importance of being present
in the students” academic environment and activities. The research is descriptive, as the
results were collected and interpreted by the investigator. Date were gathered using the
survey technique and its instrument, which was questionnaire. The study population, which
consisted of 24 students from the Christian Educational Unit “Nazareno” in their tenth year,
made it posible to collect information. It is concluded that, upon applying the corresponding
test, it was verified that students faced problems recognizing the meaning and correct
spelling of different words. Various activities related to gamificationwere executed to
improve the spelling of the students, showing that there were no impediments to conducting
activities with the studdents. Each practice was successfully developed while keeping the
students motivated, and all activities had a positive influence on the students” learning. For
more tan 60% of the students, the strategy that provided the greatest Benefit was the spelling
board game “parchis.”

Keywords: Spelling, gamification, learning, strategies, games, motivation.
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CAPITULOI.

INTRODUCCION

Los problemas ortograficos dentro del contexto educativo estan muy presentes en la
actualidad, esto debido a la despreocupacion, falta de interés del alumno y falta de
importancia que se da para la correcta comunicacion y elaboracién de trabajos escritos, por
ello, se debe trabajar con los estudiantes desde los primeros cursos, para que la falta de estos
conocimientos no afecte en su futuro ya que, de acuerdo con Montesdeoca et al. (2021) “el
estudiantado muestra dificultades en el acceso a estudios superiores debido a la aparicion de
numerosas faltas de ortografia” (p. 2). El objetivo de la investigacion es disefiar recursos
didacticos en base a la ludificacion para mejorar la ortografia, para ello, se implementd las
caracteristicas o conceptos de los juegos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi
aumentando la motivacion de los alumnos, provocando un mayor agrado en el proceso
mismo de aprender.

El problema de la investigacion se localiza en los estudiantes de 9no afio del periodo
2021-2022 de la Unidad Educativa Cristiana ‘“Nazareno”, quienes contintan con falencias
en la escritura. En la actualidad, no se evidencian investigaciones aplicados dentro de la
institucion educativa que se enfoquen en como mejorar la ortografia mediante la
ludificacion.

Por este motivo, el realizar el presente estudio resulta de gran importancia para los
estudiantes, guidndoles e impartiendo las diferentes reglas de esta parte de la gramatica para
que logren cursar sin problemas sus estudios superiores, demostrando calidad, seguridad y
competencia en sus textos escritos. Al no encontrar una cantidad considerable de
investigaciones dentro del Ecuador que estén relacionados con la ludificacion y la ortografia,
también sirve como base para futuras investigaciones dentro del contexto ecuatoriano.

La investigacion se encuentra dividida en diferentes capitulos, el primer capitulo se
trabajé en la introduccion de la investigacion, donde se describe el problema a tratar, el
planteamiento del problema demostrando los problemas que existen a nivel general hasta lo
particular y los objetivos a tratar. En el segundo capitulo se desarrollé el marco teorico,
describiendo las diferentes teorias y conceptualizaciones relacionadas con la investigacion y
su importancia para comprender todo lo que se realizara. En el tercer capitulo pertenece a la
metodologia, se muestra diferentes aspectos de la investigacion, su enfoque, disefio, la
poblacién que serd estudiada y los diferentes métodos y técnicas de recoleccion y
procesamiento de datos. El capitulo 1V se desarrollara los resultados y la discusién, aqui se
describird las evidencias obtenidas durante la aplicacion de las diferentes estrategias
ejecutadas hacia los estudiantes de 10mo afio de la Unidad Educativa Cristiana “Nazareno”.
En el capitulo V, se explica la propuesta planteada, es decir, las diferentes actividades
disefiadas por el investigador para mejora la ortografia de los estudiantes. Finalmente, en el
capitulo VI se presentan las conclusiones y recomendaciones en base a los objetivos
planteados en la investigacion.



1.1 Planteamiento del problema

En el siglo XXI, aplicar en los centros educativos métodos tradicionales de ensefianza
como lo es la memorizacion y repeticion sin profundizar o ejemplificar los conceptos, solo
provoca una desmotivacion en los estudiantes, llevando a una falta de atencion y poca
adquisicion de los conocimientos. Precisando en el aprendizaje de la ortografia, en la
actualidad, esta no suele ser un estudio muy llamativo para los jovenes, que, debido a
diversas influencias tecnoldgicas o jergas sociales, la correcta forma de escribir es irrelevante
0 es de poca importancia para su comunicacion, generando inconvenientes al momento de
la comprension en textos académicos. Por este motivo, es importante impartir y conocer
nuevas formas que ayuden en la estimulacion a la escritura del estudiante, que logren tomar
consciencia de la informacion adquirida y procesada.

No se evidencian numerosos estudios a nivel latinoamericano sobre la ortografia,
entre los pocos se destaca el Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE,
2019), realizada por el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de Calidad de la
Educacion (LLECE), en el que participaron 16 paises, entre ellos estan: Argentina, Brasil,
Colombia, Cuba, Costa Rica, Ecuador, El Salvador, etc., en donde uno de sus tres aspectos
a evaluar fue la convencion de legibilidad (ortografia y puntuacién), en el cual se utilizo
rubricas como instrumento de evaluacién para calificar diferentes niveles de desempefio.

En Ecuador, dentro de los centros educativos de Educacion General Basica (EGB) y
Bachillerato General Unificado (BGU) existen problemas al momento de que los estudiantes
deben desarrollar su escritura escolar, ya que su correcta aplicacion otorga no solo
legibilidad en el texto, sino comprension de lo que se desea expresar. El problema del
desinterés de la ortografia, en los jovenes, se logra visualizar incluso en su futuro, cuando
muchos desean aplicar a un titulo universitario, la carencia de conocimiento en este ambito
afecta mucho en su proceso educativo, esto nos demuestra Montesdeoca et al. (2021)
indicando que ‘“existen importantes carencias en este sentido, lo que indica que el
estudiantado arrastra falencias de los niveles que han precedido al nivel superior” (p.2).

El problema se encontré en la Unidad Educativa Cristiana “Nazareno”, ubicada en la
Provincia de Chimborazo, ciudad de Riobamba. Los estudiantes mostraron falencias
ortograficas al momento de redactar sus ensayos, deberes o actividades grupales, en la
actualidad se encuentran cursando el 10mo afio en el periodo 2022-2023 con las mismas
falencias. Por lo antes mencionado, la presente investigacion pretende utilizar estrategias
ludicas e identificar su influencia para mejorar la ortografia en los estudiantes mencionados.



1.2 Objetivos
1.2.1 General

Disefar recursos didacticos con base en la ludificacion para el mejoramiento de la
ortografia en los estudiantes de décimo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristiana
“Nazareno” periodo 2022-2023.

1.2.2 Especificos.

o Identificar las mecéanicas de juego que utilizan los docentes en los estudiantes de EGB
de la Unidad Educativa Cristiana “Nazareno”.

e Comprobar el nivel ortogréfico de los estudiantes de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana“Nazareno”

e Analizar las variables de estudio: la ludificacion como estrategia didactica y la
mejoraen la ortografia de los estudiantes de EGB.



CAPITULO II.
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes.

Guaman y Alvarez (2022) en su investigacion “Gamificacion en la ensefianza de la
ortografia en los estudiantes del sexto afio de educacidn basica” tienen el objetivo determinar
la influencia de la ludificacion al momento de ensefiar ortografia a estudiantes de Educacion
General Bésica (EGB). Se opt6 por un disefio cuasi experimental debido a que la informacion
recolectada fue obtenida en dos momentos distintos, realizado en 21 estudiantes de la
institucion. Se obtuvo mejorias de un 40% a 50% en cuando a la prueba escrita planteada,
demostrando que los estudiantes muestran un mayor interés al momento de desarrollar
juegas para aprender. Finalmente, se evidencia que la utilizacion de la ludificaciéon, a través
de presentaciones y el uso de la tecnologia ayuda en el aprendizaje.

La investigacion Guaman y Alvarez (2022) brinda la oportunidad de conocer la
influencia de la ludificacion en estudiantes muy jovenes, sus estrategias aplicadas y la menra
en la que influyo para el desarrollo e interés de los alumnos, siendo de gran aporte para la
presente investigacion por su contenido.

Pibaque (2023) en su estudio “Estrategias ludicas para el uso de las reglas
ortogréficas en Educacion General Béasica Superior” propuso como objetivo determinar
restablecimiento del aprendizaje mediante estrategias ludicas para conocer las reglas
ortogréficas. Una investigacion de tipo exploratorio, descriptivo y bibliografico. El estudio
se aplico a los estudiantes de nove afio de Educacién General Basica del canton Jipijapa-
Ecuador. Los resultados mostraron deficiencias por parte del docente al emplear estrategias
para la ensefianza de la ortografia de los estudiantes, y que tener un espacio adecuado para
aplicar las estrategias son necesarias para aplicar adecuadamente una estrategia
predeterminada. Su conclusion se basa en es que cada docente debe estar preparado para
aplicar en las aulas diversas estrategias ludicas, pero también conocer y tener iniciativa
autébnoma en su continuo aprendizaje para saber ensefiar.

El trabajo de Pibaque (2023) muestra resultados muy interesantes a lo largo de su
estudio, teniendo un enfoque en el papel del docente en el aula, su capacidad para desarrollar
actividades y la manera en como aplicar estrategias ludicas para mejorar la ortografia en sus
estudiantes, ya que es su trabajo también se muestran resultados positivos al aplicar la
ludificacion en el aula, a pesar de que esta vez se realizd en estudiantes un poco mas grandes.

Jiménez et al. (2023) investigaron sobre “Estrategias didacticas: acciones efectivas
para fortalecer la ortografia”, esta investigacion tiene por objetivo contribuir para fortalecer
y simplificar el aprendizaje de la ortografia, aplicando un disefio cuasi experimental. Las
diversas estrategias se aplicaron a estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica
(EGB) y al docente encargado. Los resultados mostraron que, con respecto al desempefio
ortografico, el 25% de los alumnos dominan los aprendizajes basicos, el 54% solo los alcanza
y el 21% estd proximo a alcanzarlos. Finalmente, tras el diagnostico realizado a los
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estudiantes, se realizd la propuesta alternativa “Aprendamos Juntos a Escribir
Correctamente”, la cual consiste una guia didactica de actividades, y, al igual que el resto de
investigaciones, los estudiantes se benefician porque demuestran el progreso y mejoria en el
aprendizaje de la ortografia.

Jiménez et al. (2022) muestra una gran cantidad de actividades lGdicas realizadas en
su investigacion, que son de gran aporte para la inspiracion al momento de disefiar las
actividades para la presente investigacion, y sus resultados aporten evidencias de lo positivo
que es para los estudiantes y como aplicarlo correctamente ayuda a mejorar la ortografia de
los alumnos, tendiendo en cuenta que son parte de la Educacion General Bésica (EGB)

2.2 Ciencias de la educacién

Tener claro el concepto de ciencia ayuda a comprender con mayor precision como
influye en la educacion, de acuerdo con Vega (2018) es “aquel método “empirico”,
“racional”, “verificable”, “sistematico” y “explicativo” que, al estudiar los hechos, los pone
en condiciones capaces de comprenderlos de forma menos azarosa (p. 58). Con esto, la
ciencia proporciona veracidad en sus resultados y regula la forma en la que el proceso de

investigacion se lleve de manera adecuada.

Por lo tanto, seguin Vega (2018) se entiende como Ciencias de la Educacion a “todas
las disciplinas interesadas en el estudio cientifico de los distintos aspectos de la educacion
en sociedades y culturas determinadas” (p. 59). De esta concepcién, se da a entender que las
Ciencias de la Educacién aportan en el estudio de problemas educativos desde diferentes
puntos, objetivos, metas y metodologias que se puedan aplicar, esto ha surgido, segun Vega
(2018) “al interés que otras disciplinas mostraban por las cuestiones educativas surgiendo,
en consecuencia, multiples enfoques, que pronto exigieron un espacio propio, aungue no una
fundamentacion epistemologica diferenciada” (p. 59).

2.3 Laensefanza

Es la parte encargada por la labor docente, es la actividad que se ejecuta para que los
alumnos logren desarrollar sus habilidades con la informacién impartida, guiando al
educando en todo su desarrollo educativo, en donde puede existir distintas formas de ensefiar
y no centrarse en una Unica forma de impartir el conocimiento, esto de acuerdo con Torres
y Girdn (2009) citado por Osorio et al. (2021)el cual comenta que “la ensefianza se asume
como la actividad que se ejecuta para orientar el aprendizaje en un grupo de estudiantes” (p.
2).

La ensefianza tiene diferentes formas de concebirla, puede tener influencia por el
contexto educativo o el tener siempre presente el paso del tiempo y la necesidad de
modernizarse, asi nos menciona Correa et al. (2018) que la ensefianza “ha tenido varias y
distintas connotaciones que ha llevado a su evolucion, en los aspectos pedagogicos,
metodologicos, epistemologicos, sociales y culturales, empezando por modelos que se han
visto obsoletos desde una perspectiva actual” (p. 303). Por este motivo, el estancarse o no
acoplarse a las nuevas herramientas o formas de ensefianza solo perjudican al estudiante.

20



2.4 La estrategia didactica

Existen diversas maneras en las que este accionar puede apoyarse para llegar de
mejor manera a los educandos, por este motivo existen las estrategias didacticas, que de
acuerdo con Hernandez y Diaz (1999) citados por Correa et al. (2018) son “todas aquellas
ayudas planteadas por el docente, que se proporcionan al estudiante para facilitar un
procesamiento mas profundo de la informacion” (p. 304). Es decir, no existe una sola forma
de ensefianza, que a pesar de lo innovadora que sea, no son adecuadas al estudiante o al
contexto, por ello el identificar y saber qué estrategias didacticas plantear son claves al
momento que el docente dirija al alumnado.

Para que cada estrategia didactica funcione de manera eficaz, siempre debe existir
una persona encargada de guiar a los alumnos, que tenga el conocimiento de cdmo aplicarla
y los materiales necesarios para realizarla, independientemente de lo actual que sea la
estrategia o lo sencillo pueda ser, como lo dice Picon (2020) “en todo proceso ensefianza-
aprendizaje, el rol del maestro es vital y no puede desaparecer. No importa cuél sea la
herramienta que utilice para transmitir el gusto y la pasion por el saber” (p. 16), para ello, el
docente debe estar siempre actualizdndose en las diferentes estrategias que ayuden en el
contexto educativo de los estudiantes.

2.5 Ludificacién

Es una estrategia de ensefianza contemporanea que ayuda a impulsar la motivacion
en los estudiantes, utilizando conceptos de los juegos durante su proceso. Con esto, los
estudiantes, con la ayuda del docente a cargo, aplicaran e identificaran los conceptos que se
tiene de juegos para su aprendizaje en su entorno escolar, por ello, de acuerdo con Perdomo
& Rojas (2019) esta estrategia “es la implementacion de elementos provenientes de los
juegos en ambientes diferentes a los mismos™ (p. 163). Los conceptos pueden ser, puntos
acumulados, agilidad, trabajo en equipo, velocidad en hacer actividades o responder
preguntas, etc.

La motivacién en los estudiantes y la forma en la que el maestro logra aumentar este
sentimiento, es parte fundamental para que se logre adquirir de una manera mas armanica
los conceptos impartidos, se busca que el estudiante logre disfrutar de todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje, por ende, Perdomo & Rojas, (2019) comentan en que “la
ludificacion propende por incrementar la ejecucion de una accion por el placer de realizarla
o la realizacion de la misma para alcanzar una recompensa o evitar un castigo” (p. 163). Esto
ayuda a implementar en ambientes no ludicos o tradicionales los conceptos de juegos y la
motivacion que existen al momento de participar en alguna competencia, sin la necesidad de
ser interpretada de esa manera, sino en la oportunidad de que todos los estudiantes participen
y se sientan seguros al momento de aprender.

2.6 Importancia de la ludificacion

La implementacion de la ludificacion proporciona un ambiente mas amigable y
divertido para los estudiantes, generando ese gusto por todas las acciones realizadas para
comprender algin tema de clase. Por lo mencionado, Perdomo & Rojas (2019) comentan:
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(...) aquellos contenidos educativos que incluyen disefios de juego incentivan alos
participantes a experimentar sin el miedo de generar consecuencias irreversibles; de
esta manera, los estudiantes pueden re-centrar su atencion no sobre el resultado final
sino sobre el proceso y de alli generar un aprendizaje (p. 171).

Como se menciona, un aspecto clave es la motivacion que la ludificacion genera en
los estudiantes, esa emocidn por aprender mientras se juega en clase y donde se evidencia
los frutos positivos obtenidos por todos los elementos del juego en la ensefianza-aprendizaje,
asi lo mencionan Pineda y Orozco (2018), quienes comparten en sus conclusiones que la
ludificacion “si produce efectos positivos y beneficiosos para los sujetos de investigacion.
En este sentido, (..) la mayoria de los trabajos revisados presentan resultados positivos en el
campo de lo motivacional” (p. 160), ayudando a los docentes y a los mismos estudiantes a
llevar un desarrollo de las actividades académicas en la que todos estén involucrados y
sientan el gusto por participar en clase.

22



2.7 Ventajasy desventajas de la ludificacion

Dentro de las ventajas presentes en la ludificacion se encuentran las siguientes:

Tabla 1l

Ventajas de la Ludificacion

Ventajas

1.

2.

Estudiante

Docente

Proceso de aprendizaje

Menor tiempo de aprendizaje
Acceso a multiples recursos.
Personalizacion de la ensefianza
Flexibilidad

Mayor fuente de recursos educativos para

laensefianza

Mayor contacto con los estudiantes.
Facilidad de evaluacion.

Actualizacion profesional.

Interés y motivacion.

Interaccion y actividad intelectual continua.
Fomento de la imaginacién

Fortalece el aprendizaje colaborativo.

Nota: Adaptado de La Ludificacion como herramienta pedagdgica: algunas reflexiones desde la
psicologia, de Perdomo y Rojas, 2018, Revista de Estudios y Experiencias en Educacion,

18(36), p. 162.

Existen distintas ventajas al momento de aplicar la ludificacion en el aula de clase,
que incluyen no solo en la manera en la que el docente ejecuta sus actividades, también
involucra y abarca la manera en la que el estudiante aprender, sin dejarlo de lado o sin tomar
en cuenta su opinion, ya que, al ser flexiva, pueden tomar las ideas y sugerencias de toda la

clase.
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A pesar de los beneficios actuales que presenta la ludificacion, como toda estrategia
de didactica, también existen ciertas desventajas al momento de aplicarla, las cuales son:

Tabla 2

Desventajas de la Ludificacion

Desventajas

1. Adiccion.
Estudiante 2. Aislamiento.
3. Mayor inversién del tiempo
1. Mayor nivel de estrés
Docente 2. Dificultad en el mantenimiento de los equipos.
3. Altainversion de tiempo.
1. Dispersion / distraccion
2. Ansiedad.
Proceso de aprendizaje 3. Dependencia de otros.

4. Se enfocan més en el premio que en el

propioaprendizaje.

Nota: Adaptado de La Ludificacion como herramienta pedagogica: algunas reflexiones desde la
psicologia, de Perdomo y Rojas, 2018, Revista de Estudios y Experiencias en Educacion,
18(36), p. 162.

En el Gltimo punto de las desventajas de la ludificacion en el proceso de aprendizaje,
hace énfasis Reeve (2009), citado por Perdomo y Rojas (2019):

(...) durante una actividad de aprendizaje, las recompensas extrinsecas distraen la
atencion del aprendiz de la meta de aprender y la dirigen al logro de la
recompensa.Esto hace que la finalidad del aprendiz cambie de adquirir el dominio
a favor de obtener una ganancia extrinseca (p.169).

Por ello es muy importante saber ejecutar de manera correcta la forma ludica de
ensenfar, sin que se olvide que es primordial que el educando logre aprender la informacion
impartiday que no considere este proceso como un momento de ocio.

2.8 Aprendizaje significativo por medio de la ldica

El aprendizaje significativo ayuda a que la nueva informacion logre incorporarse de
manera adecuada con la estructura cognitiva del estudiante. Para Ausubel (2002), citado por
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Garcés et al. (2018) el aprendizaje significativo “se caracteriza por edificar los
conocimientos de forma armonica y coherente, por lo que es un aprendizaje que se construye
a partir de conceptos solidos” (p. 234). Por este motivo es importante reconocer los
conocimientos previos que trae consigo el estudiante para impartir de mejor manera las
clases y como los nuevos conocimientos pueden llegar afectar a los ya establecidos en su
conocimiento.

La ludificacion encaja dentro de este aprendizaje, ya que de acuerdo con Montesinos
et al. (2022) esta manera de ensefiar “se esta involucrando en las diferentes materias de la
informética. Esto es porque permite generar un aprendizaje significativo en el alumno,
facilitando la interiorizacion de contenidos y aumentando su motivacion y participacion
(...)” (p. 9). Es decir, se utiliza conocimientos previos que el mismo estudiante posee sobre
las caracteristicas de los juegos para aprender nuevos temas.

2.9 Juegos que mejoran la ortografia

El utilizar la tecnologia para la ayuda de la ensefianza-aprendizaje se ha vuelto una
forma de llegar de mejor manera a los estudiantes y aprovechar las herramientas que se
encuentran al alcance de todos, esto lo sustenta Harpen et al. (2021) comentando que “las
plataformas digitales han convertido a la web 2.0 en un espacio colaborativo y de renovacion
de informacion, influyendo en el ambito educativo al poner al aprendiz en el centro de su
propio proceso de aprendizaje” (p. 259). La misma tecnologia contemporanea ya es vista
como un apoyo total para las diferentes formas de ensefiar, facilitando el proceso y creando
materiales y herramientas para el uso libre de las personas.

Uno de los juegos que se pueden aprovechar que se encuentran al alcance de la
mayoria de los estudiantes actuales se encuentra en la tienda de play store de manera gratuita,
tiene por nombre “Ortografia y gramatica espafiol”, donde los estudiantes se registran y
pueden comenzar con las actividades. Existen niveles dentro del mismo, mediante ejemplos
explica las diferencias de distintas palabras y se puede mostrar el porcentaje de aciertos que
tienen los estudiantes, con la posibilidad de corregir y aprender en el proceso.

Otra aplicacion muy utilizada por docentes para aprovechar la tecnologia es el sitio
web de “Educaplay”, una plataforma donde se pueden emplear diferentes tipos de
actividades ya predeterminadas, como lo son crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, entre
otras, y adaptarlas a las necesidades de ensefianza del docente.

2.10 Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son todas aquellas herramientas que ayudan al docente a
guiar, ejemplificar y facilitar la manera en la que se ensefia la asignatura, mejorando y
desarrollando de manera eficaz el aprendizaje de los estudiantes. Es importante reconocer y
aplicar correctamente cada recurso didactico cuando lo amerite, reconociendo su valor e
importancia en la clase, asi lo comenta Casas & Porturas (2019) “(...) su uso queda aceptado
en el instante en que son incorporados, adecuadamente en el proceso educativo; lo cual debe
ser coincidente, a su vez, con el ambiente mas amplio que lo rodea” (p. 45). Es decir, no
todas las estrategias que se conozcan van a encajar correctamente en el contexto educativo,
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sino reconocer el lugar que los rodea y de ahi asignar la estrategia mas conveniente.

El innovar y adaptarse a los nuevos cambios educativos es de suma importancia para
la preparacion docente, quien debe estar siempre actualizdndose y conociendo las nuevas
herramientas didacticas que existen a su alrededor, esto igualmente lo comenta Casas &
Porturas (2019) ya que “con la implementacion y avances tecnoldgicos ha venido
evolucionando los recursos didacticos, con los cuales se han pretendido mejorar el
aprendizaje, poniendo al servicio de los docentes nuevas herramientas educativas entre las
cuales destacan las TIC” (p.46). Por ello, como se mencionaba con anterioridad, el docente
debe conocer muy bien y ser parte activa de las estrategias ejecutadas para guiar al
estudiante, reconociendo los errores y fortaleces que se presenten.

2.11 Ortografia

La ortografia forma parte de la gramatica, esta establece ciertas reglas precisas para
lograr una correcta expresion e interpretacion escrita. Son las normas establecidas para la
correcta escritura que es impartida desde la educaciéon béasica, mejorando la memoria,
razonamiento, la capacidad auditiva y visual. Rodriguez & Sanchez (2018). El aprender las
diferentes reglas gramaticales influyen positivamente en el futuro de los estudiantes tanto
académicamente como en su vida personal.

De acuerdo con Pefialver et al. (2019) la ortografia es “un sistema de normas
convencionales adoptadas en una época determinada, que provee la lengua escrita para
asegurar su uniformidad y la permanencia de la escritura” (p. 560). Entendiendo este
concepto, la ortografia va mas alla de solo un sistema de correcta escritura, sino de que
conocer los significados que son parte fundamental para crear y comprender textos y saber
comunicarnos con los demas.
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CAPITULO I11.
METODOLOGIA

3.1 Tipo de Investigacion

Se fundamenta en una investigacion descriptiva, ya que permite ordenar el resultado
de las observaciones de las conductas, las caracteristicas, los factores, los procedimientos y
las variables de fendbmeno y hecho investigado. De acuerdo con Carlos (1992) citado por
Guevara et al. (2020) este tipo de investigacion logra “describir algunas caracteristicas
fundamentales de conjuntos homogéneos de fendmenos, utiliza criterios sisteméticos que
permiten establecer la estructura o el comportamiento de los fendmenos en estudio,
proporcionando informacion sistematica y comparable con la de otras fuentes” (p. 166). ES
decir, se describird las evidencias obtenidas de los sujetos de las acciones, actividades y
resultados obtenidos con los sujetos de estudio.

También es una investigacion de campo ya que se aplicara la técnica y se recolectara
la informacion obtenida directamente de los sujetos investigados, involucrandose
directamente con el entorno escolar, esto lo sustenta Sandoval (2022) exponiendo que la
investigacion de campo es “ir a donde estan los hechos, donde esta la poblacion, donde esta
la realidad, donde estan las personas y sus vivencias, la comunidad educativa (...) para
observar, anotar y registrar esa realidad con la cual nosotros establecemos contacto directo”
(p. 14). Asi se involucra de mejor manera con todas las personas investigadas y como afecta
las variables para obtener directamente los datos.

3.2 Disefio de Investigacion

Tiene un disefio no experimental, debido a que al momento de recolectar y analizar
los resultados obtenidos no se modificara, cambiard o manipulara ninguna variable, dejando
a los sujetos actuar tal y como son en su contexto. Por lo mencionado, Chéez & Vélez, (2021)
comparten que este disefio “‘se realiza sin manipular deliberadamente variables y en las que
solo se observan fendmenos en su ambiente natural para después analizarlos” (p. 8). Al solo
recolectar la informacién sin alterarla, se puede reconocer de manera exacta los cambios que
se presenten a través del tiempo de las distintas variables investigadas.

3.3 Técnicas de recoleccién de Datos

La técnica es la forma en la que los investigadores logran conseguirlas diferentes
fuentes de informacion, sin las diferentes técnicas adecuadas a las necesidades del
investigador no se podria adquirir informacion veridica, asi lo menciona Gomez, G., (2021),
comentando que las técnicas “son los procedimientos que siguen los investigadores para
obtener los datos necesarios en su aproximacion al objeto de estudio. Su importancia radica
en que son la garantia de la cientificidad” (p. 116). Sin estos procesos, no puede verificar la
veracidad de las investigaciones, por lo que no habria credibilidad en sus procesos.

En cambio, el instrumento, segin Herrera et al. (2020) se entiende como “la fase
medular e importante de la investigacion, porque su confiabilidad y validez, permite obtener
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informaciones veraces y certeras que contribuiran a verificar el cumplimiento de objetivos”
(p. 435). El tener datos que logran ser verificados y validaos mediante el instrumento aporta
confiabilidad y veracidad en todo el proceso de investigacion, para no caer en ambigiiedad
o fraude al momento presentar el proyecto.

3.4 Técnica: Encuesta

De acuerdo con Katz et al. (2019) la encuesta es “una técnica de produccion de datos
que, mediante la utilizacion de cuestionarios estandarizados, permite indagar sobre multiples
temas de los individuos o grupos estudiados” (p. 2). La encuesta serd aplicada a los
estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Cristiana ‘“Nazareno”.

3.5 Instrumento: Cuestionario

De acuerdo con Nocedo et al. (2015), citados por Feria et al. (2020) “consideran al
cuestionario como el instrumento metodologico de aplicacion de la encuesta” (p. 63). Asi
mismo, Acosta (2016) citado por Feria et al. (2020) afirma que, “el cuestionario constituye
una serie de preguntas, con el fin de aplicarlas dentro de una encuesta o una entrevista” (p.
63). Esta informacion serd de suma importancia para la investigacion ya que se puede
recolectar informacién de manera directa con los miembros involucrados y estudiados.

3.6 Poblacién de estudio y tamafio de muestra

La poblacion o universo de estudio constituyen todos los estudiantes del 10mo grado
de EGB de la Unidad Educativa Cristiana ‘“Nazareno” quienes presentan los problemas.

Tabla 3

Poblacién de estudio

Estudiantes Porcentaje
Hombres 12 50%
Mujeres 12 50%
Total 24 100%

Fuente: Unidad Educativa Cristiana “Nazareno”

En el estudio intervendran los 24 estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad
Educativa Cristiana “Nazareno”, de forma que la muestra considerada es no probabilistica e
intencional, es decir y de acuerdo con Hernandez & Carpio (2019) se busca “conseguir
muestras representativas cualitativamente, mediante la inclusion de grupos aparentemente
tipicos. Es decir, cumplen con caracteristicas de interés del investigador” (p. 78). Este grupo
presenta interés por parte del investigador ya que previamente se logrd evidenciar que se
tiene falencias en diferentes aspectos ortograficos.
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3.7 Métodos de analisis, y procesamiento de datos.

El anlisis de datos es aquella parte de la investigacion que se encarga de examinar
los resultados durante la recoleccidn de datos, validando o refutando las hipotesis planteadas,
por este motivo, se utilizaran paquetes estadisticos fiables para ayuda a precisar el
procesamiento de los datos de las investigaciones, “tales como Statistical Packagefor Social
Sciences (SPSS), Statistical Analysis System (SAS), StatGraphics, Epi Info, etc” (Hidalgo,
2019, p. 30).

Al aplicar el cuestionario, se realizara una tabulacion de los resultados mediante
aplicaciones certificadas que ayuden en el procesamiento cuantitativo de la investigacion,
para posteriormente ser analizadas por el investigador, logrando una conclusion
correspondiente a cada pregunta realizada.
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CAPITULO IV

41 RESULTADOS

Resultados del test de ortografia aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de
la Unidad Educativa Cristiana “Nazareno”

1. Es una cantante excepcional, creo que mejor en el mundo.

Tabla 4

Pregunta 1 (primera vez aplicado el test)
INDICADOR Frecuencia Porcentaje
No la hay 12 50%
No lo hay 9 37.5%
No le hay 3 12.5%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa

Cristiana “Nazareno”.

Figura 1.

Pregunta 1 (Primera Vez Aplicado el Test)

Es una cantante excepcional, creo que _____ mejor en todo el mundo.

24 respuestas

@ no la hay
@ nolo hay
no le hay

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina

“Nazareno”

Anélisis: El 50% de los estudiantes respondieron a “no la hay”, el 37.5% respondieron “no

lo hay”, y el 12.5% seleccionaron la opcion “no le hay”.
Interpretacion: Lastimosamente la mitad cometié el error de elegir la respuesta incorrecta,
evidenciando que la mitad del curso no conoce la manera correcta de escribir esta oracion.
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Tabla 5

Pregunta 1(segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
No la hay 24 100%
No lo hay 0 0%

No le hay 0 0%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”.

Figura 2.
Pregunta 1 (segunda vez aplicado el test)

Es una cantante excepcional, creo que mejor en todo el mundo.

24 respuestas

@ no la hay
@ no lo hay
no le hay

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Analisis: EI 100% de los estudiantes acertaron la respuesta correcta en su segunda ocasién
dando el test de ortografia.

Interpretacion: La primera vez que los estudiantes realizaron el test, el 50% de ellos
seleccion6 una respuesta incorrecta, evidenciando la falta de conocimiento sobre la (forma
correcta de escritura de la oracion). Sin embargo, tras aplicar la estrategia de ludificacion,
que incluyo diversas actividades y explicaciones sobre las razones por las que la mitad del
grupo habia respondido incorrectamente, todos los estudiantes acertaron en la respuesta
cuando se les solicité completar nuevamente el test.
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2. Lasequia ha afectado a la parte sur del continente.

Tabla 6

Pregunta 2 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje

Sobre todo 21 87.5%

Sobretodo 3 12.5%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa

Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 3.

Pregunta 2 (primera vez aplicado el test)

La sequia ha afectado a la parte sur del continente.

24 respuestas

@ sobre todo
@ sobretodo

A

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 87.5% de los estudiantes escogieron “sobre todo” y el 12.5% seleccionaron
“sobretodo”

Interpretacion: Se muestra un resultado bastante positivo, ya que casi el 90% del curso
acerto en la respuesta correcta, pero todavia con el resultado de que existen pocos estudiantes
que no lograron responder adecuadamente.
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Tabla7

Pregunta 2 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje

Sobre todo 20 83.3%

Sobretodo 5 16.7%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 4.

Pregunta 2 (segunda vez aplicado el test)

La sequia ha afectado a la parte sur del continente.

24 respuestas

@ sobre todo
@ sobretodo

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 83.3% de estudiantes seleccionaron “sobre todo” y el 16.7% selecciond
“sobretodo”

Interpretacion: En su primer intento, la mayoria de los estudiantes selecciond la respuesta
correcta, y esto se replico por segunda vez de manera muy similar. No obstante, se evidencid
que por esta ocasién un estudiante adicional cometid un error en su respuesta en esta segunda
ocasion. Esto sefiala/demuestra que, las diferentes actividades implementadas no
contribuyeron a mejorar la ortografia de los estudiantes, y, ademas, se observd una leve
disminucion en el porcentaje de aciertos.
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3. cuando vienes a recoger tu bicicleta.

Tabla 8

Pregunta 3 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Haber 18 75%
A ver 6 25%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 5.

Pregunta 3 (primera vez aplicado el test)

cuando vienes a recoger tu bicicleta.

24 respuestas

@ Haber
@ A ver

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina

“Nazareno”

Analisis: El 75% de estudiantes seleccionaron la opcion “Haber” y el 25% selecciond “A

99

ver

Interpretacion: Un resultado negativo, ya que el 75% de alumnos desconoce la manera
correcta de escribir esta palabra para su contexto, pero dejando como evidencia que el 25%
acerto.
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Tabla9

Pregunta 3 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Haber 3 12.5%
A ver 21 87.5%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa

Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 6.
Pregunta 3 (segunda vez aplicado el test)

cuando vienes a recoger tu bicicleta.

24 respuestas

@ Haber
@ A ver

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Analisis: El 87.5% de los estudiantes seleccionaron la opcion “Haber”, mientras que el
12.5% restante escogio la opcion “A ver”

Interpretacion: Se puede constatar un notable avance en el desempefio de los estudiantes.
En la primera ocasion, solo 1/4 (25%) del curso logré completar correctamente la oracion,
pero en la segunda aplicacion del test, un total de 21 de los 24 estudiantes respondieron de
manera acertada. Esto demuestra que han identificado la forma correcta de escribir la oracion
entre las dos opciones planteadas.
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4. Desde luego... ; chorrada te has enfadado!

Tabla 10

Pregunta 4 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Porque 4 16.7%
Por que 16 66.7%
Porque 2 8.3%
Por que 2 8.3%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa

Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 7.

Pregunta 4 (primera vez aplicado el test)

Desde luego... j chorrada te has enfadado!

24 respuestas

@ Porque
@ Por qué
Porqué

@ Por que
!

66-7% v

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina

“Nazareno”

Anélisis: El 66.7% de los estudiantes seleccionaron “por qué”, el 16.7% escogio “porque”,
existio un empate, ya que el 8.3% decidio la opcion “por que” al igual que el otro 8.3%

restante optd por la opcidn “porqué”

Interpretacion: Al tener mas opciones de respuesta se esperaba una eleccién de respuesta
mas variada, pero mas de la mitad del curso respondié de manera correcta, pero una parte

considerable del salon no supo cudl de las opciones era la adecuada para la oracion.
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Tabla 11

Pregunta 4 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Porque 0 0%
Por qué 22 91.7%
Porqué 1 4.2%
Por que 1 4.2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 8.
Pregunta 4 (segunda vez aplicado el test)

Desde luego... j chorrada te has enfadado!

24 respuestas

@ Porque
@ Por qué

Porqué
@ Por que

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 91.7% de los estudiantes eligieron como respuesta “por qué”, mientras que el
4.2% eligi6 “porque” y el otro 4.2% restante optd por “por que”.

Interpretacion: En la primera vez que se llevd a cabo el test, se obtuvieron resultados
aceptables, con la mayoria de los estudiantes respondiendo correctamente, pero con un
porcentaje significativo de estudiantes cometiendo errores. Sin embargo, en la segunda vez
que se aplicé el test, fue evidente que casi todo el curso respondio correctamente. Esto
demuestra una mejor comprension de por qué la palabra se escribe de esa manera en la
oracion planteada y la manera positiva que la ludificacion ayudo a los estudiantes.
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5. Lo de las islas de plastico debe ser solo una leyenda urbana, ya estarian
organizando excursiones para verlas.

Tabla 12

Pregunta 5 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Sino 17 70.8%
Sino 7 29.2%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 9.

Pregunta 5 (primera vez aplicado el test)

Lo de las islas de plastico debe ser una leyenda urbana, __vya estarian organizando

excursiones para verlas.

24 respuestas

® sino
®sino

70.8%

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 70.8% de los estudiantes seleccionaron “sino” mientras que el 29.2% restante
escogio “si no” como respuesta final.

Interpretacion: Se muestra resultados negativos, ya que hasta un 70% de los estudiantes
erraron en la respuesta, esto puede deberse al uso poco frecuente de las dos opciones de
respuesta, pero una cantidad considerable de estudiantes si logré acertar.
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Tabla 13

Pregunta 5 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Sino 2 8.3%
Sino 22 91.7%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa

Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 10.
Pregunta 5 (segunda vez aplicado el test)

Lo de las islas de plastico debe ser una leyenda urbana, ya estarian organizando

excursiones para verlas.
24 respuestas

@ sino
®sino

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 91.7% de los alumnos selecciond “sino” y el 8.3% optaron por “si no” como
respuesta.

Interpretacion: En primera instancia, se evidencia que la mayoria de los estudiantes sabe
como redactar esta oracidén de manera correcta, con un porcentaje minoritario que cometio
errores. Después de la estrategia aplicada, se registrd6 un aumento significativo en el
porcentaje de estudiantes que respondieron correctamente, alcanzando casi el 100% de
aciertos en el grupo de estudio. Aunque no todos tenian dificultades con esta pregunta, la
estrategia pudo mejorar y enriquecer el conocimiento de aquellos estudiantes que si tenian
problemas.
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6. No tengo pensamiento de ir no me han invitado.

Tabla 14

Pregunta 6 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Por que 6 25%
Porque 10 41.7%
Por qué 7 29.2%
Porqué 1 4.2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 11.

Pregunta 6 (primera vez aplicado el test)
No tengo pensamiento de ir no me han invitado.

24 respuestas

@ Por qué
@ Porque

Porqué
@ Por que

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: Existan variadas respuestas en esta pregunta, el 41.7% del alumnado escogi6
“porque”, el 29.2% selecciond “porqué”, el 25% optd por la opcion “por qué” y solo 1
estudiante que representa el 4.2% respondid con “por que”.

Interpretacion: Poco méas del 60% de los alumnos tuvo errores al momento de elegir la

respuesta, evidenciando un claro desconocimiento ortografico para completar correctamente
la oracion.
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Tabla 15

Pregunta 6 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Por qué 0 0%
Porque 23 95.8%
Por qué 0 0%
Porqué 1 4.2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 12.
Pregunta 6(segunda vez aplicado el test)

No tengo pensamiento de ir no me han invitado.

24 respuestas

@ Por qué
@ Porque

Porqué
@ Por que

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: La gran mayoria, el 95.8% de los estudiantes seleccionaron “porque” y solo el
4.2%, es decir un alumno, seleccion6 la opcion “porqué”

Interpretacion: Hubo diversas respuestas en la primera vez que se aplico el test, cada grupo
de estudiante tenia una respuesta diferente desde su conocimiento, Desafortunadamente, en
esa instancia, mas de la mitad del curso proporciond respuestas incorrectas. Sin embargo,
una vez que se explicaron los conceptos y se llevaron a cabo actividades practicas en el aula
para fortalecer su comprension, se produjo un notable cambio al repetir el test. En esta
segunda ocasion, se registro la mayor cantidad de respuestas correctas hasta el momento, lo
que indica que casi el 100% de los estudiantes comprendio la forma correcta de escribir la
palabra.
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7. Con llegado a tiempo me habria conformado.

Tabla 16

Pregunta 7 (primera vez aplicado)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Haber 19 79.2%
A ver 5 20.8%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa

Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 13.

Pregunta 7 (primera vez aplicado el test)

Con llegado a tiempo me habria conformado.

24 respuestas

@ haber
® aver

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: La mayoria de alumnos, que representan el 79.2% escogieron “haber” y el 20.8%
de estudiantes restantes seleccionaron “a ver” como respuesta final.

Interpretacion: En esta ocasion, a diferencia de la pregunta 3, que tenian las mismas
opciones de respuestas, aqui la gran mayoria del curso respondié de manera correcta,
reconociendo la palabra correcta de acuerdo al contexto. Aln existen estudiante con
carencias en este apartado, pero son una minoria que se puede seguir practicando para
mejorar.
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Tabla 17

Pregunta 7 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Haber 23 95.8%
A ver 1 4.2%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 14.
Pregunta? (segunda vez aplicado el test)

Con llegado a tiempo me habria conformado.

24 respuestas

@ haber
@® aver

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 95.8% de los alumnos seleccioné la opcion “haber” y solo el 4.2% selecciond

“a ver”

Interpretacion: En el primer test, la mayoria de los alumnos selecciond la respuesta
correcta, aunque hubo un porcentaje significativo que cometié errores. Siguiendo la
tendencia de los resultados previos, el segundo test revel6 una tasa de aciertos cercana al
100%. Esto corrobora que la aplicacion de la estrategia didactica, basada en la ludificacion,
tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de ortografia de los alumnos.
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8. Yeseesel de su aficidn con los peces de colores.

Tabla 18

Pregunta 8 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Porque 5 20%
Por qué 6 25%
Por que 8 33.3%
porqué 5 20.8%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 15.
Pregunta 8 (primera vez aplicado el test)

Y eseesel de su aficién con los peces de colores

24 respuestas

@ porque
@ por qué

por que
@ porqué

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 33.3% de los estudiantes senalaron “por que”, el 25% selecciond “por qué”,
mientras que las dos siguientes opciones tiene un empate, ya que el 20.8% escogio “porqué”
y el otro 20.8% optd por la opcidn “porque”.

Interpretacion: Existe paridad entre los porcentajes en las elecciones de los estudiantes,

pero eso solo demuestra que mas del 75% de alumnos err6 en su respuesta, mostrando una
gran falta de conocimiento en la escritura correcta en la palabra para la oracion concreta.
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Tabla 19

Pregunta 8 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Porque 2 12.5%
Por qué 0 0%
Por que 1 4.2%
porqué 20 83.3%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 16.
Pregunta 8 (segunda vez aplicado el test)

Y ese es el de su aficion con los peces de colores
24 respuestas

@ porque
@ por qué
por que

83.3% @ porqué

WV

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 83.3% del curso selecciond “porqué” como respuesta, mientras que el 12.5%
puso “porque” y finalmente el 4.2% escogio “por que” como respuesta final.

Interpretacion: Se puede observar que, a pesar de las diversas respuestas proporcionadas
por los estudiantes en el primer test, donde se not6 una distribucion similar en los
porcentajes, en la segunda ocasion en que se aplicé el test, la gran mayoria optd por la
respuesta correcta. Solo un reducido nimero de estudiantes cometid errores, lo que confirma
que, a pesar de las concepciones iniciales diferentes de muchos, lograron comprender y
asimilar las reglas ortograficas.
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9. Siéntate ___ antes de que te caigas.

Tabla 20

Pregunta 9 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Ahi 23 95.8%
Ay 0 0%
Hay 1 4.2%
Ahy 0 0%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 17.

Pregunta 9 (primera vez aplicado el test)

Siéntate ___ antes de que te caigas.

24 respuestas

® ahi

@ ay
hay

@ ahy

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Analisis: El 95.8% de los alumnos selecciono la opcion “ahi” mientras que solo el 4.2%
escogio “hay”

Interpretacion: Se muestra un resultado muy positivo, ya que casi todo el curso supo

responder correctamente, teniendo en cuenta las palabras homofonas, con la excepcion de
un alumno.
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Tabla 21

Pregunta 9 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Ahi 24 100%
Ay 0 0%
Hay 0 0%
Ahy 0 0%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 18.
Pregunta 9 (segunda vez aplicado el test)

Siéntate ___ antes de que te caigas.

24 respuestas

@ ahi

@ ay
hay

@ ahy

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: E1 100% del curso selecciond “ahi” como respuesta final.

Interpretacion: En este apartado, se aprecia que, desde el principio, todos los estudiantes
tienen un conocimiento adecuado sobre la forma correcta de escribir la palabra para que sea
coherente con el contexto. En el segundo test, se obtiene una respuesta muy positiva de parte
de los estudiantes, ya que el 100% de ellos respondid correctamente la pregunta. Esto
demuestra que, aunque haya un alto nivel de conocimiento en el conjunto del curso, siempre
es posible fortalecer o respaldar sus conocimientos.
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10. i mi cabeza! Tremendo golpe que me he dado.

Tabla 22

Pregunta 10 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Hay 10 41.7%
Ahi 0 0%
Hay 0 0%

Ay 14 58.3%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 19.

Pregunta 10 (primera vez aplicado el test)

i mi cabeza! Tremendo golpe que me he dado.

24 respuestas

® Hay

@ Ahi
Ahy

@ Ay

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 58.3% del curso opt6 por “ay”, y el 41.7% escogid “hay” como respuesta.

Interpretacion: Casi el 60% de alumnos supo responder teniendo en cuenta que las opciones
de respuesta son las mimas que la pregunta anterior se puede ver que los estudiantes si saben
escribir correctamente y en el momento adecuado estas palabras, a pesar de que en esta
pregunta existieron mas errores.
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Tabla 23

Pregunta 10 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Hay 0 0%
Ahi 0 0%
Hay 0 0%

Ay 24 100%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 20.
Pregunta 10 (segunda vez aplicado el test)

i mi cabeza! Tremendo golpe que me he dado.
24 respuestas

@ Hay

@ Ahi
Ahy

® Ay

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: E1 100% del curso selecciond “Ay” como respuesta final.

Interpretacion: Se observa un notorio progreso en el desemperfio de los estudiantes, ya que,
en la primera resolucién del test, apenas superaron el 50% de aciertos. Sin embargo, en la
segunda ocasién, lograron un 100% de respuestas correctas. Esto demuestra que los
estudiantes comprenden y analizan cuidadosamente la oracién, seleccionando la palabra
apropiada para evitar errores ortograficos.
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11. No entiendo te pones tan pesada a veces.

Tabla 24

Pregunta 11 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Porque 5 20.8%
Porqué 9 37.5%
Por que 3 12.5%
Por qué 7 29.2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 21.

Pregunta 11 (primera vez aplicado el test)

No entiendo te pones tan pesado algunas veces.

24 respuestas

® porque
® porqué

por que
® por qué

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 37.5% del curso selecciond “porqué”, el 29.2% puso como respuesta “por qué”,
el 20.8% optd por poner “porque”, y finalmente el grupo mas pequeno, el 12.5% escogiod
(Gpor queﬁ’

Interpretacion: A pesar de ser una palabra de uso cotidiano, el 80% de los estudiantes no

logré identificar la escritura correcta de la palabra para usarla en la oracion. Esto demuestra
un gran problema en la escritura de los alumnos.
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Tabla 25

Pregunta 11 (segunda vez que se aplica el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Porque 1 4.2%
Porqué 2 8.3%
Por que 0 0%
Por qué 21 87.5%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 22.
Pregunta 11 (segunda vez aplicado el test)

No entiendo te pones tan pesado algunas veces.
24 respuestas

@ porque
@ porqué

por que
@ por qué

4

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”.

Andlisis: E1 87.5% selecciono “por qué”, el 8.3% puso como respuesta “porqué”, y el menor
porcentaje correspondiente a 4.2% puso como respuesta “porque’.

Interpretacion: Al igual que en otras preguntas, esta generd una amplia variedad de
respuestas entre los alumnos, apenas se alcanzo un 40% de respuestas correctas. Los
resultados del segundo test reflejan un cambio notable, con casi el 90% de los alumnos
demostrando una comprension, interpretacion y reconocimiento adecuados de la opcion
correcta en relacion con la oracion. Esto indica una mejora en los conocimientos ortograficos
de los estudiantes.
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12. Me gustaria podido escucharlos en directo.

Tabla 26

Pregunta 12 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
A ver 8 33.3%
Haber 16 66.7%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 23.

Pregunta 12 (primera vez aplacido el test)

podido escucharlos en directo.

Me gustaria

24 respuestas

@® aver
@ haber

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 66.7% de los estudiantes opt6 por “haber”, mientras que el resto selecciond “a
ver’” como respuesta.

Interpretacion: Mas de la mitad del curso eligié la respuesta correcta, mostrando su

conocimiento e interpretando la oracién para escribir la palabra adecuada, aungue se muestra
una cantidad considerable de alumnos que erraron en su eleccion.
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Tabla 27

Pregunta 12 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
A ver 1 4.2%
Haber 23 95.8%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 24.
Pregunta 12 (segunda vez aplicado el test)

Me gustaria podido escucharlos en directo.

24 respuestas

@ aver
@ haber

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 95.8% de los alumnos seleccionaron ‘“haber”, solo un estudiante que
corresponde al 4.2% escogi6 la opcidn “a ver”

Interpretacion: En la primera ocasién en que se implementd el test, se observaron
respuestas positivas por parte de los alumnos, ya que una gran parte del curso identifico la
palabra adecuada para completar la oracion. En la segunda aplicacion del test, después de
haber implementado la estrategia de ludificacion, se evidencio un aumento en los aciertos,
con 23 de los 24, alumnos presentes respondiendo de manera correcta a la oracion propuesta.
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13. Aqui mismo ___ una sefial que lo prohibe.

Tabla 28

Pregunta 13 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Ahy 1 4.2%
Hay 20 83.3%
Ahi 2 8.3%

Ay 1 4.2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 25.

Pregunta 13 (primera vez aplicado el test)

Aqui mismo una sefial que lo prohibe.

24 respuestas

® ahy

@ hay
ahi

® ay

L~ |
]

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina

“Nazareno”

Anélisis: El 83.3% de los alumnos escogieron “hay”, el 8.3% selecciond “ahi”, y solo 1
estudiante opto6 por “ay” y otro alumno por “hay”.

Interpretacion: Se muestra resultados positivos, ya que méas del 80% de los alumnos

acertaron en su eleccion, al ser una palabra de uso cotidiano, lograron identificar la escritura
correcta dependiendo de su oracion. Una pequefia cantidad tuvo errores en sus elecciones.
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Tabla 29

Pregunta 13 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Ahy 0 0%
Hay 23 95.8%
Ahi 1 4.2%
Ay 0 0%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 26.
Pregunta 13 (segunda vez aplicado el test)

Aqui mismo

24 respuestas

una sefal que lo prohibe.

® ahy

@ hay
ahi

@ ay

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 95.8% de los estudiantes selecciond “hay”, mientras que solo 1 alumno que
corresponde al 4.2% escogid “ahi” como respuesta final.

Interpretacién: Se registré un alto porcentaje de respuestas correctas en la primera vez que
se realizo el test, pero un pequefio nimero ain tenia dificultades para comprender cémo
escribir la palabra de manera coherente en la oracidn. Sin embargo, en la segunda aplicacion
del examen, se obtuvo un resultado muy positivo, con casi el 100% de aciertos, lo que
demuestra el efecto beneficioso de las actividades ludicas en el aprendizaje de ortografia.
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14. Creo que toda gira al color de la vajilla.

Tabla 30

Pregunta 14 (primera vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Entorno 19 79.2%
En torno 5 20.8%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa

Cristiana ‘“Nazareno”

Figura 27.

Pregunta 14 (primera vez aplicado el test)

Creo que todo gira al color de la vajilla.

24 respuestas

@ entorno
® entormo

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: El 79.2% seleccionaron “entorno” y el 20.8% restante decidié por “en torno”
Interpretacion: Las respuestas muestran buenos resultados, gran cantidad de alumnos

acertaron, mientras que solo el 20.8% tuvieron resultados negativos que se pueden arreglar
con la ensefianza y préacticas.
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Tabla 31

Pregunta 14 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Entorno 2 8.3%
En torno 22 91.7%
TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 28.
Pregunta 14 (segunda vez aplicado el test)

Creo que todo gira ___ al color de la vajilla.

24 respuestas

@ entorno
@ entorno

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Analisis: E1 91.7% optd por “en torno” y el otro 8.3% puso como respuesta “entonro”

Interpretacion: En el primer test, se observd una considerable cantidad de respuestas
incorrectas, lo que reflejé un desconocimiento acerca de la forma correcta de escribir esta
palabra. Esto se debe a que ambas formas son posibles, dependiendo del contexto en el que
se apliguen. Sin embargo, al implementar la estrategia didactica, que incluy6 ejemplos y
demostraciones sobre la escritura correcta. Esto indica que el trabajo realizado con los
estudiantes fue altamente efectivo.
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15. Hoy no me apetece bafiarme, tomar el sol.

Tabla 32

Pregunta 15 (primera vez realizado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Sino 14 41.7%
Sino 10 58.3%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 29.

Pregunta 15 (primera vez aplicado el test)
Hoy no me apetece bafiarme, tomar el sol.

24 respuestas

® sino
® sino

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina

“Nazareno”

Analisis: Se muestra que la mayoria de estudiantes, el 58.3% dio como respuesta “sino”
mientras que el 41.7% seleccion6 como respuesta final “si no”

Interpretacion: Al igual que la pregunta 5, que tenia las mismas opciones de respuesta, no
se muestra que la gran mayoria de estudiantes logren identificar la escritura correcta de esta
palabra dependiendo de su contexto. En esta pregunta se muestran resultados mas positivos,
per todavia con una gran cantidad de respuestas incorrectas.
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Tabla 33

Pregunta 15 (segunda vez aplicado el test)

INDICADOR Frecuencia Porcentaje
Sino 14 41.7%
Sino 10 58.3%

TOTAL 24 100%

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa
Cristiana “Nazareno”

Figura 30.
Pregunta 15 (segunda vez aplicado el test)

Hoy no me apetece bafiarme, tomar el sol.

24 respuestas

@® sino
@ sino

Fuente: Test aplicado a estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad Educativa Cristina
“Nazareno”

Anélisis: La gran mayoria del curso, el 91.7% puso como respuesta “sino” mientras que un
bajo porcentaje, el 9.3% seleccion6 “si no”

Interpretacion: Se muestra un porcentaje positivo la primera vez que se aplico el test, con
un poco mas del 50% de alumnos que saben cuél es la forma correcta de escribir en esta
oracion, pero también hay un porcentaje considerable de alumnos que errd, por ello,
mediante las diversas actividades realizadas y la participacion de todos, se muestra en gran
medida el porcentaje de aciertos en la segunda ocasion que se realiz6 el test, llegando a tener
22 de 24 estudiantes con respuestas correctas y que sepan reconocer cual de las dos opciones
planteadas es la adecuada en la oracion.
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4.2 DISCUSION

El uso de la ludificacion como estrategia didactica es de gran apoyo por sus
resultados positivos en los estudiantes jovenes, asi lo muestra Jiménez et al. (2023) ya que
“una gran mayoria de estudiantes inmersos en este proceso dominan y alcanzan los
aprendizajes, evidenciando que el uso de diferentes estrategias didacticas es efectivo tanto
para ¢l desarrollo de habilidades ortograficas” (p.12). Al igual que los resultados de esta
investigacion, se muestra que la mayoria de estudiantes tuvieron cambios positivos al
momento de realizar el test, es decir, lograron mejorar su ortografia.

Asimismo, las conclusiones mostradas por Guaman y Alvarez (2022) y Pibaque
(2023) tiene relacion con los resultados obtenidos en los estudiantes de 10amo afio, ya que
todos mostraron interés y mejoras en la ortografia, superando y adquiriendo conocimientos
necesarios en su desarrollo.

Ademas, el papel del docente no se ve muy envuelto en actividades ludicas en el aula,
sin tomar en cuenta la importancia y los beneficios de esta estrategia, asi 1o menciona
Pibaque (2023) senala que los maestros “deben estar preparado para aplicar en las aulas de
clases una diversidad de acciones estratégicas, como tratar de escribirlas constantemente
para saber cOmo se escriben, en qué lugar van tildadas y cémo se pueden contextualizar en
textos” (p.471). Por ello, lo mostrado por el docente a cargo de la materia coincide con lo
antes mencionado, ya que no se evidenciaba iniciativas por parte del docente hacia el su
autoaprendizaje para ensefiar de maneras ludicas a los alumnos.
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CAPITULO V

PROPUESTA

La ortografia es sumamente necesaria para comunicarnos de manera adecuada
mediante los mensajes escritos, tal y como ya lo indico Pefialver et al (2019) “un sistema de
normas convencionales adoptadas en una época determinada, que provee la lengua escrita
para asegurar su uniformidad y la permanencia de la escritura” (p. 560). Conocer, aprender
y aplicar las reglas ortogréaficas son la base para un desarrollo tanto académico como social.

Al presentarse falta de conocimiento y desinterés por aprender las distintas reglas
ortogréficas solo va a perjudicar a las personas a lo largo de su vida. Por ello, en importante
que desde las escuelas y colegios se ensefien continuamente para que con el paso del tiempo
logren aplicarlas de manera autdnoma. Para ello, se realizaron y aplicaron las siguientes
propuestas para que los alumnos aprendan esta parte fundamental de la gramatica.

5.1 Estrategia mediante recurso didactico.

Nombre:
Parchis ortografico
Objetivo:

Utilizar de manera adecuada las diferentes palabras que se encuentran en el tablero
de juego para conocer su significado y forma de escritura.

Desarrollo:

Al igual que la aplicacion, existen reglas similares para completar correctamente el
juego. Los estudiantes escogeran uno de los 4 puntos de partida y tendran una ficha para
guiarse durante todo el tablero.

Cada uno de los participantes tendra oportunidad de lanzar los dados hasta que la
suma de como resultado el nimero 5, cuando esto suceda, sacard su ficha y tendra una
segunda oportunidad para lanzar los dados y comenzar a moverse por la parte derecha del
sendero. Para que su movimiento sea valido, el estudiante debera escribir una oracion que
use correctamente la palabra sefialada.
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El resto de participantes van a corroborar si en la oracién se utilizé correctamente la
palabra correspondiente; en el caso que estén a favor, el estudiante que lanzé los dados se
mantendrd en el lugar que cayd; si consideran que la oracion es erronea, el estudiante debera
volver a la casilla comenz6 y ceder el turno al siguiente participante.

De esta manera, cada estudiante escribira diferentes oraciones con las palabras en las
que cayo, memorizando el significado y poniendo en practica sus conocimientos, mientras
existe un ambiente de juego, retroalimentacion y competitividad sana entre todos.

Tiempo:

20 minutos antes de comenzar la clase, 1 vez cada dos semanas.
Responsable:

Profesor de Lengua y Literatura

Limitaciones:

Poca cantidad de palabras para aprender en un periodo largo de tiempo.
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5.2 Estrategia mediante plataforma

Nombre:

Educaplay — Sopa de letras ortografica.

Objetivo:

Reconocer la correcta escritura en distintas palabras homofonas.
Enlace para la actividad:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14992177-
sopa_de_letras_ortografica.html

Desarrollo:

Educaplay es una plataforma en linea que permite a los maestros disefiar y crear
diversas actividades educativas multimedia para sus estudiantes. Es una de las plataformas
méas completas que un docente pueda utilizar y ensefiar de manera didactica y ladica a sus
estudiantes. Al ser una plataforma gratuita, es accesible para todos, y brinda un gran abanico
de actividades que son disefiadas por el docente para diferentes actividades especificas
como; mapas conceptuales interactivos, adivinanzas, crucigramas y demas con la posibilidad
de afadir imagenes textos y sonidos logrando de esta manera estimular a estudiantes y
docentes.

=0@
Expaie

i Bog  Premum | Capetol
§ Crear actividad o

il Informes 3¢ Retos (3 Crear actividad

D rcomeriomin @\3 ;Pltueba la nueva Sopa de Letras!

Yap
todo tip

Mis actividades Compartir por LTI Filtrar
Publicadas
S olecciones

Tk y A
Test de Fonética y Fonologfa =" Organo articulatorio Afl:l Ventajas y Desventajas del
S8 BL

[J1a

Como se menciond, una de las diferentes actividades para realizar dentro de
Educaplay es la sopa de letras. En esta actividad, los estudiantes se formaran en grupos
iguales, seleccionaran a 1 integrante de cada equipo para que como representante con su
respectivo marcador, se proyectara la sopa de letras en la pizarra para que los estudiantes
logren visualizarla de mejor manera.
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Se menciona la palabra con su significado para que los estudiantes busquen la
escritura correcta, el primero en encontrar debe sefialar en la pizarra, de esta manera todo el
equipo consigue un punto. Para la siguiente palabra deben estar nuevos representantes por
grupo para seguir con la actividad hasta que se acaben las palabras presentes en la sopa de
letras.

Al formar equipos se refuerza el compafierismo y la competitividad sana entre los
estudiantes, reconociendo la manera correcta en la que se escribe cada palabra dependiendo
de su contexto, para que no exista errores en la interpretacion de las oraciones.

Tiempo:

20 minutos antes de comenzar la clase, 1 vez al mes.
Responsable:

Profesor de Lengua y Literatura.

Limitaciones:

Falta de herramientas tecnoldgicas para realizar de manera sencilla y facil la
actividad.
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5.3 Estrategia con recurso didactico tangible.

Nombre:

Bingo ortogréafico

Objetivo:

Reconocer la escritura de la palabra utilizada en las oraciones.
Desarrollo:

El bingo ortografico funciona muy parecido al tradicional juego de bingo, pero en
vez de usar numeros, se utilizan palabras. El docente entrega a los estudiantes una tarjeta de
bingo en la que se encuentran escritas diferentes palabras que siguen una regla ortogréafica.

BINGO ORTOGRAFICO

BINGO ORTOGRAFICO

ESTE | consente | SINO DEI(A/I As 595,5‘,’5‘;:}:,' BOTAR
HECHO | ALLA | YENDO HALLA AY HIZO
cAYO | AHI |caLLo VECES | CAYO | CALLO

Para que el estudiante logre sefialar o tachar la palabra y seguir completando la tabla,
el docente menciona diferentes oraciones que contenga solo 1 o 2 palabras presentes en la
tarjeta, el estudiante debera analizar lo mencionado por el docente y tachar la casilla a la que
corresponda, para ganar, el estudiante debera llenar toda una fila, columna, una diagonal o
la tarjeta completa, dependiendo el caso; una vez que eso suceda, el estudiante gritara

iBINGO! Cuando la complete. Algunas de las oraciones pueden ser:
e “Cay¢ en sus mentiras”
e “Espero que haya mi comida favorita”
e “No se vaya muy lejos, es peligroso”
e “Ahi debemos ir”

Con esto, el estudiante aprenderd y desarrollara su pensamiento critico de lo
aprendido para identificar las casillas que debe sefialar. El docente revisara si las casillas
rellenadas corresponden a las definiciones dadas, de ser el caso, se dara por ganador al
estudiante.

65



Tiempo:

30 minutos antes de comenzar la clase, 1 vez por mes.
Responsable:

Profesor de Lengua y Literatura.

Limitaciones:

Limitado uso de palabras para un periodo largo de ensefianza y aprendizaje.
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CAPITULO VI

6.1 Conclusiones

Se cumplio con el objetivo general de la investigacion, para ello, se
ejecutaron diversas actividades relacionadas con la ludificacion para
mejorar la ortografia de los alumnos gracias al desarrollo de cada objetivo
especifico realizado durante este proceso. Se disefi¢ tres actividades con
base en la ludificacion, las cuales fueron la sopa de letras ortogréfica, el
parchis ortogréfico y el bingo ortografico.

La meta del primer objetivo especifico se logro mediante la observacion de
distintas clases presenciales realizadas por parte del docente a cargo de la
asignatura de Lengua y Literatura, quien durante sus clases ejecutaba
actividades de poco tiempo en las que intervienen conceptos del juego,
evidenciando que las actividades ladicas son escasas durante las clases.

Se logro comprobar el nivel ortogréafico de los estudiantes mediante la
ejecucion del test ortografico. Al aplicar este test, se verifico que los
estudiantes presentaban problemas al momento de reconocer el significado
y correcta escritura de distintas palabras, especialmente en palabras
homofonas como lo fueron “porque, por qué, porque, porqué, ay, hay, ahi”.

En el tercer objetivo especifico, se muestran resultados positivos al analizar
las variables del estudio, la ludificacion como estrategia didactica para
mejorar la ortografia. Al evidenciarse desconocimientos en las normas de
escritura por parte de los alumnos al momento de aplicar el test, se
realizaron tres actividades ludicas durante las clases para, 10s juegos
aplicados fueron: sopa de letras ortografica, parchis ortografico y bingo
ortografico. No se mostraron impedimentos para realizar las actividades con
los alumnos, desarrollando de manera exitosa cada practica mientras los
estudiantes se mostraban motivados. Al aplicar el segundo test, todas las
actividades tuvieron resultados positivos en el aprendizaje de los
estudiantes. Mediante la encuesta, se determiné que, para mas del 60% de
los alumnos, la estrategia que mayor beneficio les otorg6 fue el parchis
ortogréfico.
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6.2 Recomendaciones

e Al momento de crear actividades ludicas, tener en cuenta el espacio fisico y el
contexto tanto de los estudiantes como de la zona donde se vaya a ejecutar, ya que
ciertas actividades pueden ser més eficientes si se tiene en cuenta estos aspectos.

e Los docentes deben tener ciertas actividades ludicas en su planificacion, esto ayudara
a modernizarse y ser consciente de cdmo sus alumnos logran adquirir mejor sus
conocimientos, motivandolos para aprender o reforzar un tema de clase. Esto evitara
la monotonia, aburrimiento o incluso desagrado de los alumnos hacia la forma de
ensefar del docente, siempre aplicandolas en un momento adecuado.

e Se recomienda reforzar mas el aspecto de la ortografia en los estudiantes a lo largo
de su desarrollo estudiantil, tanto en escuelas como colegios, para que asi lleguen
con buenas bases para sus estudios superiores.

e Reconocer cudl de las actividades realizadas con los alumnos demuestran ser mas
positivas en el aprendizaje de la ortografia, ya que cada curso es diferente a otro, por
este motivo, algunas de las actividades preestablecidas por el docente pueden servir
para otro tipo de alumnos, con ello se tendria ya un repertorio de actividades ltdicas
que pueden aplicarse a futuras generaciones.
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8.  ANEXOS

Unac

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

o

Cuestionario

Objetivo: Disefiar estrategias didacticas con base en la ludificacion para mejorar la
ortografia en los estudiantes de EGB de la Unidad Educativa Cristiana “Nazareno” periodo
2022-2023.

Orden: Estimado estudiante, lea atentamente cada pregunta y sefiale la opcion que més le
parezca.

Ludificacidén: Es una estrategia de ensefianza contemporanea que ayuda a impulsar la
motivacidn en los estudiantes, utilizando conceptos de los juegos durante su proceso. Con
esto, los estudiantes, con la ayuda del docente a cargo, aplicaran e identificaran los conceptos
que se tiene de juegos para su aprendizaje en su entorno escolar.

1. ¢Como considera que influyen los juegos para que sienta entusiasmo por
aprender?

o Insatisfactorio.

o Neutral

o Satisfactorio.

2. ¢ Coémo percibe que se hayan utilizado diferentes juegos para aprender las reglas
ortogréficas?

o Insatisfactorio

o Neutral

o Satisfactorio.

3. Durante la aplicacion de los juegos ¢como identificd su proceso de aprendizaje?
o Insatisfactorio
o Neutral

o Satisfactorio

4. ¢ Como asimilo los trabajos grupales mientras se realizaban los juegos?
o Insatisfactorio
o Neutral

o Satisfactorio
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5. Una vez realizado las actividades ¢cdémo seria su aprendizaje si siempre se
implementaran juegos?

o Insatisfactorio

o Neutral

o Satisfactorio

6. Desde su perspectiva ¢como fueron los juegos aplicados en la clase?
o Insatisfactoria
o Neutral

o Satisfactorio

7. Con base a los juegos aplicados ¢como se sintié beneficiado en su aprendizaje?
o Insatisfactorio.
o Neutral

o Satisfactorio.

8. En base a su experiencia ¢de qué manera los juegos aplicados ayudaron en su
motivacion por aprender?

o Insatisfactorio

o Neutral

o Satisfactorio

9. Al aplicar la sopa de letras ortografica ¢De qué manera este juego ayudo a
mejorar su ortografia?

o Insatisfactorio

o Neutral

o Satisfactorio

10. Al aplicar el bingo ortogréafico ¢De qué manera este juego ayudd a mejorar su
ortografia?

o Insatisfactorio

o Neutral.

o Satisfactorio.

11. Al aplicar el parchis ortografico ¢De qué manera este juego ayudd a mejorar
su ortografia?
o Insatisfactorio
o Neutral
o Satisfactorio

12. Una vez puesto en practica los juegos ¢ Cual le parecié tener mayor beneficio al
momento de aprender las reglas ortograficas?

o Sopa de letras ortogréafica
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o Bingo ortografico
o Parchis ortogréafico

13. Finalizando la aplicacion de los tres juegos ¢de qué manera siente que estos
ayudaron a mejorar su ortografia?

o Insatisfactorio

o Neutral

o Satisfactorio
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