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RESUMEN

El presente trabajo investigativo tiene como objetivo determinar los recursos TIC en el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de Quinto afio de Educacion General Bésica de
la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”. La metodologia aplicada fue cualitativa, el disefio de la
investigacion se caracterizd por ser de disefio no experimental, utilizando un tipo de
investigacion de nivel descriptivo y de campo. También el tipo de estudio fue transversal. Se
trabajé con una poblacion de 316 estudiantes, de los cual para la seleccion de la muestra se
utilizd un muestreo no probabilistico intencional a criterio del investigador, la muestra se
constituyé por 30 estudiantes del curso de 5to afio de EGB y una docente del mismo grado. La
técnica de recoleccién de la informacion es la observacion directa y entrevista no estructurada
cuyo instrumento es la ficha de observacion para los estudiantes y guia de entrevista para la
docente, mismas que permitié establecer las conclusiones y recomendaciones respectivas 10s
cuales al finalizar se determind los siguientes resultados; de los estudiantes que utilizaron los
recursos TIC en el aprendizaje de la matematica fortalecen sus conocimientos significativos,
mientras que los nifios que no maniobran los recursos TIC no endurecen sus aprendizajes, por
ende, es importante que los recursos TIC sean parte fundamental en el aprendizaje de los
estudiantes dentro del establecimiento educativo “Adolfo Kolping” porque la institucion no
utiliza ni cuenta con los recursos TIC necesarios para impartir clases de matematicas mas
interactivas, por lo que, se plantea una guia de recursos TIC en el aprendizaje cuyo objetivo es
ayudar a los estudiantes y docentes con una amplia variedad de recursos TIC para el aprendizaje

de la matematica y utilizarlas de manera eficaz en su vida cotidiana y profesional.

Palabras claves: Recursos TIC, aprendizaje, matematicas, tecnologia, herramientas, Guia.



ASTRACT

The work objective of this study was to determine the TIC resources in the mathematics
learning of students in the fifth year of General Basic Education of the "Adolfo Kolping"
Educational Unit. The methodology was qualitative; the research design was characterized by
a non-experimental design, using a descriptive and field research type. The type of study was
also cross-sectional. We worked with a population of 316 students, of which a non-probabilistic
intentional sampling was used to select the sample at the researcher's discretion; the sample
consisted of 30 students of the 5th year of EGB and a teacher of the same grade. The data
collection technique is direct observation and unstructured interview whose instrument is the
observation form for the students and the interview guide for the teacher, which allowed to
establish the respective conclusions and recommendations which at the end of the interview
were as follows the following results were determined; students who used TIC resources in
learning mathematics strengthen their significant knowledge, while children who do not use
TIC resources do not harden their learning, therefore, it is essential that TIC resources are a
fundamental part in the teaching of students in the educational establishment "Adolfo Kolping"
because the institution does not use or have the necessary ICT resources to teach more
interactive mathematics classes, therefore, a guide to ICT resources in learning is proposed,
which aims to help students and teachers with a wide variety of ICT resources for learning

mathematics and use them effectively in their daily and professional life.

Key words: TIC resources, learning, mathematics, technology, tools, guide.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

La presente investigacion se ha centrado en recursos TIC dentro del &area de la
Matemaética para el aprendizaje de los nifios del quinto afio de Educacion Bésica de la Unidad
Educativa “Adolfo Kolping”, teniendo presente que el uso de la tecnologia en la actualidad es
un medio indispensable dentro de la educacion para adaptar nuevas estrategias para el
aprendizaje, a través del uso TIC, tacticas lidicas y herramientas innovadoras dentro de las aulas
para el aprendizaje de los nifios.

En la actualidad los docentes han puesto en practica mediante el uso de medios
tecnoldgicos dentro de las aulas, enfocandose en recursos TIC para el aprendizaje de la
Matematica y las diversas areas de estudio, ya que son cimientos fundamentales para que el
estudiante adquiera nuevos conocimientos basado en un aprendizaje constructivista.

Lograr este cambio requiere una formacion continua de los docentes que se encargan de
proporcionar estas herramientas y de seleccionar, incluso de disefiar los materiales adecuados
para posibilitar un aprendizaje para sus alumnos. Para ello, se ha utilizado los recursos TIC en
el aprendizaje de la matematica de los nifios de quinto afio de Educacién Bésica de la Unidad
Educativa “Adolfo Kolping”, canton Riobamba, periodo 2023-2024, para el desarrollo de
destrezas ludicas y transformadoras para el aprendizaje de la matematica, es decir, cada docente
debe utilizar herramientas que necesiten y manejar diferentes habitos que faciliten el proceso
de aprendizaje de la matematica.

Por este motivo, la presente investigacion se estructura en los siguientes capitulos los
mismos que estan organizados de la siguiente forma:

Capitulo 1. Introduccién: Dentro de este capitulo se detalla los antecedentes, el problema a
investigar en la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, en los que se define los objetivos
generales y especificos, se formula el problema de la que necesitamos encontrar, se justifica el
problema del por qué, para qué, si es factible y viable el proyecto.

Capitulo 1. Marco Teorico: En este capitulo, citamos trabajos previos sobre el tema en estudio
y también los proporcionamos como punto de partida para el trabajo a realizar con tematicas
como: Las TIC en el aprendizaje, caracteristicas de las TIC, las TIC en lo educativo, las
matematicas, didacticas de la matematica, estrategias de la matematica, teoria del aprendizaje,

aprendizaje de la matematica, con definiciones acordes a las variables de investigacion.
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Capitulo I11. Metodologia: Aqui en este capitulo, se encontro el marco metodoldgico en la que
describe el método de investigacion su disefio y tipos, las técnicas e instrumentos para la
recoleccion de datos, poblacion para la interpretacién y analisis del resultado.

Capitulo IV. Andlisis e Interpretacion: En este capitulo se muestra el andlisis e interpretacion
de los resultados mediante los métodos utilizados en el estudio, las técnicas e instrumentos
fueron fundamentales para obtener datos mediante la ficha de observacion aplicada a los
estudiantes y la entrevista aplicada a la docente de quinto afio de la Unidad Educativa “Adolfo
Kolping”, a través de tablas y cuadros estadisticos que permitan la veracidad de la investigacion
que se detallada al final del capitulo.

Capitulo V. Conclusiones y recomendaciones: Se presentan las conclusiones vy
recomendaciones a las que llegd el investigador con la informacion obtenida durante el tiempo
de investigacion dentro de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”.

Capitulo VI. Propuesta: En este capitulo se presenta una guia de recursos TIC para facilitar y
orientar el trabajo al docente con el uso, manejo y actualizaciones de los recursos TIC dentro

del aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”.
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1.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

En este apartado se encontrd investigaciones relacionadas sobre nuestro proyecto. Este
hallazgo ayudara a tener claridad sobre los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de
los estudiantes, teniendo dos antecedentes internacionales y dos nacionales que a continuacion

se especificara:

1.1.1 Antecedentes Internacionales

En Espafia en la provincia de Salamanca en el afio de 2018, en la Facultad de Educacion
Departamento de Didactica, Organizacion y Métodos de Investigacion Tesis Doctoral. TEMA:
“Valoracion del uso de recursos digitales como apoyo a la Ensefianza-Aprendizaje de las
matematicas en educacion primaria” Autora: Jessica del Carmen Venegas Orrego, Cuyo objetivo
ha sido evaluar un programa de ensefianza de las matematicas, en base a una seleccion de
recursos digitales de calidad, analizando sus implicaciones en el aprendizaje, motivacion y
satisfaccion de los estudiantes.

El estudio mencionado se presenta desde la perspectiva epistemologica diremos que es
de corte empirico-analitico, puesto que el interés se centrd en desarrollar una experiencia
educativa de ensefianza de las matematicas mediada por recursos TIC y cuya finalidad ha sido
explicar y describir la practica en el aula con uso de recursos digitales en Educacion Primaria,
especificamente con el nivel de sexto de Primaria. Para la toma de datos se aplica un
cuestionario a los alumnos (n= 46) al finalizar el curso académico con el objetivo de conocer la
valoracion y percepcion que tienen sobre el uso del ordenador como herramienta didactica;
ademas de la actitud hacia las matematicas y las competencias TIC que tienen adquiridas.

Concluyendo de esta manera que los alumnos valoran positivamente el uso del
programa: “Las mates con las TIC en un solo clic” en la asignatura de matematicas y manifiestan
que les gustaria seguir aprendiendo con recursos digitales, con el ordenador y la Pizarra Digital
Interactiva (PDI) integracién de las TIC se alude a los materiales didacticos y recursos que
utiliza el profesor, pero no siempre se considera este detalle del tiempo que se invierte en tener
buenos recursos didacticos a su disposicion.

En Francia en la Revista de Gestion de la Innovacion en Educacion Superior, Vol. 3
(noviembre — 2018) El autor: Jorge Gaona presenta el tema: “Integrar tecnologia en la

ensefianza-aprendizaje de las matematicas, factores claves”, donde su objetivo es influir en la

19



integracion de la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas.
Este estudio muestra las diversidades de estrategias que pueden adoptar los profesores en
formacion al momento de resolver la tarea, las cuales provienen de la relacion con el software
y también de su relacion con la geometria. Los investigadores destacan que puede haber
dificultades para completar la tarea cuando no hay congruencia entre la herramienta tedrica e
informatica, estas dificultades estan ligadas a las limitaciones del software. Concluye que
generar ciclos de mejora de los recursos que influyan a su vez en su forma de percibir el
aprendizaje de las matematicas, lo que puede ser una forma original de formacion continua,
mediante los recursos TIC. En una primera instancia hay un analisis de los beneficios y los
costos que implica su utilizacién. Los beneficios pueden ser pragmaticos o epistémicos, y
muchas veces la decision de adoptar una tecnologia se toma en cuenta s6lo a partir de la primera

dimensién y se deja de lado el potencial aporte que pueda tener para el aprendizaje.

1.1.2. Antecedentes Nacionales

En la Universidad Catolica del Ecuador en la revista Polo de Conocimiento, Vol. 5 N°
12 diciembre 2020, pp. 574 — 589, los autores el Sr. Marcos Yanez y la Srta. Maria Belén Arroyo
presenta su tema: “Propuesta de herramientas tic para facilitar el proceso ensefianza —
aprendizaje de la matematica”, con su objetivo analizar herramientas tecnologicas para facilitar
el proceso ensefianza — aprendizaje de la matematica. El tipo de metodologia empleada para el
desarrollo de este trabajo fue de tipo documental, con un enfoque cualitativo mediante el método
deductivo, los resultados obtenidos fueron oportunos y necesarios, constituyendo un aporte
relevante al ambito educativo, se concluye que las herramientas tecnoldgicas efectivamente
facilitan el proceso ensefianza — aprendizaje de la matematica.

Concluyendo que es imprescindible capacitar sobre el uso y manejo de las TIC a los
docentes, aunque actualmente tienen mas roce con las tecnologias, es evidente que muchos aun
no estan confiados para integrarlas en su practica laboral, la tecnologia y los procesos
pedagdgicos deben estar conectados y generar un aprendizaje significativo.

En la Universidad Técnica de Cotopaxi, Maestria en Educacion Basica, el proyecto de
investigacion de 2020, con el tema: “Uso de las TIC en el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes de basica superior de la unidad educativa “Dr. José Maria Velasco Ibarra” Autor:
Julia Marisol Tutillo Morocho, proponiendo el objetivo de elaborar una estrategia metodologica

apoyadas en las TIC en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes. Dentro de la
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metodologia se utiliza un enfoque investigativo mixto porque se gener0 y verifico teorias del
objeto y campo de estudio, los hallazgos fueron completos, los resultados validados y se
obtuvieron distintos tipos de informacion. Se utilizd6 una metodologia con el tipo de
investigacion descriptiva con un enfoque cualitativo, se aplic6 los métodos basicos y una
muestra adecuada para obtener datos significativos mediante la aplicacion de encuestas a
estudiantes y profesores, por medio de los cuales se abordaron aspectos relacionados con las
actividades educativas que realizan docentes y estudiantes con el uso de las TIC, tipos,
dificultades para su aplicacion, programas entre otros indicadores. Concluyendo con que se
analizo el uso de las TIC, en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la matematica de la
Unidad Educativa Dr. José Maria Velasco Ibarra, y se pudo diagnosticar el estado actual, se
fundamentd desde un enfoque institucional tomando muy en cuenta al docente y al estudiante
para saber de qué manera se puede dar el uso y manejo de las herramientas tecnoldgicas de
forma creativa, clara y novedosa.

En la biblioteca de la Universidad Nacional de Chimborazo, de la Facultad de Ciencias
de la Educacion, Humanas y Tecnologias, se encontraron proyectos de investigacion similares:
“Herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje 16gico matematico en los nifios y nifias de cuarto
afio del centro educativo comunitario Antonio Neumane, periodo 2017-2018” Autor: Raul
Cristian Inguillay Morocho, cuyo objetivo es determinar de qué manera contribuyen las
herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje 16gico matematico en las nifias y nifios de cuarto de
educacion del Centro Educativo Comunitario Intercultural Bilinglie “Antonio Neumane”. La
investigacion fue de campo, exploratoria y descriptiva en la que se obtuvieron los resultados
favorables correspondiente a las realizaciones de las actividades escolares a través de la
aplicacion de la ficha de observacion, sefialando que las herramientas Tecnoldgicas (TIC)

aportan a los docentes en la ensefianza de la matematica.

De los nifios observados se identifico, el uso de las diferentes herramientas mediante
actividades que contribuyeron a motivar el aprendizaje utilizando el ordenador y los dispositivos
moviles como Smartphone. Se concluyd que estas herramientas tecnoldgicas son de mucha
ayuda dentro del proceso ensefianza - aprendizaje porque permite un mayor desenvolvimiento
de los docentes y un aporte a su planificacion curricular que permite de manera ladica, divertida

e interactiva, obtener mejores resultados en su aplicacion didactica.
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente con el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en
los establecimientos educativas se han introducido nuevos modelos de aprendizaje, cambiando
una estrategia tradicional de vista para aprender las matematicas mediante la utilizacion de
recursos tecnoldgicos, esta disefiada principalmente como una herramienta de apoyo para el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

El problema mas comun dentro del aprendizaje de las TIC es la falta de conocimientos
y de capacitacion docente sobre el uso y actualizaciones de los recursos tecnoldgicos para el
aprendizaje de la matematica, esto es causado porque aun se implementa la técnica tradicional
para el aprendizaje, considerando que los estudiantes tienen un problema sobre la comprension
de conceptos y la dificultad en realizar operaciones matematicas, los mismo que pueden afectar

en el rendimiento del nifio.

Segun Colas, M., Pons, J., & Pagéan, J. (2018) Incidencia de las TIC en la ensefianza en
el sistema educativo espafiol: una revisién de la investigacion. Revista de Educacién a
Distancia, Vol. 2 (56), pag. 3. Hace referencia a que el problema mas comdn de Espafa es sobre
el uso de las TIC consecuentemente, la integracion de las TIC en el sistema educativo espafiol,
ha soportado dificultades y limitaciones para el aprendizaje de la matematica. En todo caso, se
han hecho esfuerzos importantes impulsados por politicas tanto de caracter nacional como
autonémico, como es el caso de programas como Escuela 2.0, entre otras iniciativas previas, lo
que ha generado cambios y transformaciones en la ensefianza-aprendizaje dentro del sistema

educativo.

En la Universidad Catodlica de Ecuador (2021) Las TIC en el aprendizaje de la
matematica en bachillerato. Revista Polo del Conocimiento, Vol. 6 (54), pp. 583 — 594. Hace
referencia a que el deficiente uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
para el aprendizaje de la matematica en las escuelas, se observa con mayor preocupacion en los
estudiantes del sector rural, con acceso limitado a internet y a las computadoras, generando un
déficit en el aprendizaje comparado con los estudiantes del sector urbano. Dentro del Ecuador
el mayor problema son los sectores rurales, ya que, son sitios que no cuentan con un medio

tecnoldgico para su aprendizaje. El uso de recursos TIC para la ensefianza de las matematicas
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es un factor inevitable dentro de la educacidn, es por ello, que actualmente los establecimientos
educativos han implementado e incorporado recursos TIC como herramienta moderna para

favorecer el aprendizaje de la matematica dentro los estudiantes.

En la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” del canton Riobamba, parroquia Yaruquies,
se han evidenciado falencias del alumnado en el aprendizaje de las matematicas, por ende,
notandose desmotivacion e incluso rechazo hacia la asignatura, adjudicandose al hecho de la
falta de uso de los recursos variados e innovadores por parte de los docentes, pues el aprendizaje
se limita al uso de textos y la repeticion de contenidos. El aprendizaje de la matematica se ha
considerado siempre un problema, por la falta de nuevas estrategias dentro de las aulas, es por
ello, que en ocasiones a los estudiantes se les dificulta la comprension de conceptos y la
realizacion de problemas matematicos. La investigacion busca develar la importancia que
juegan las TIC como recurso en el aprendizaje de la matematica, pues también se ha develado
el interés y afinidad de los estudiantes por la tecnologia, lo cual, al ser un ente motivador viable
de mejor manera sus aprendizajes, tal como lo menciono el autor Pozo, A (2020) quien
manifiesta que “Sin motivacion no existe aprendizaje”. Por ello, el docente debe motivar a los

alumnos a divertirse, aprender y disfrutar de la vida.

Los problemas de aprendizaje matematico se manifiestan a nivel escolar, donde los
estudiantes demuestran sefiales tales como: miedo a participar, temor a equivocarse, falta de
comprension linguistica, clases tradicionales, etc. Lo antes mencionado se ha detectado en el
afio 2021 en la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” donde se realizd las practicas
preprofesionales, ya que, a través de observaciones de campo, se observo las dificultades y
falencias que enfrentan en su aprendizaje de la matematica los estudiantes de quinto afio. Por lo
tanto, existe la necesidad de desarrollar habilidades matematicas, por ejemplo, utilizando los
recursos de las TIC como una estrategia de transformacion para ayudarlos a resolver problemas

matematicos y situaciones problematicas.

En la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” se ha determinado empiricamente a través de
las vivencias del investigador que realiz6 como practicas pre profesionales dentro del
establecimiento educativo dedujo que los docentes del area de matematica no usan ni utilizan

los recursos TIC en sus clases, se rigen exclusivamente a los textos y no utilizan el laboratorio
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de computo en las horas de la asignatura aun considerando la transversalidad del area
informatica en el curriculo como nos menciona el Ministerio de Educacion del Ecuador (2016)
nos relata que “Valorar el empleo de las TIC para realizar célculos y resolver, de manera
razonada y critica, problemas de la realidad nacional, argumentando la pertinencia de los
métodos utilizados y juzgando la validez de los resultados” (pp.104-118). Lo cual conlleva a
alimentar el problema de rechazo a la matematica desde las expectativas de las clases, su
aprendizaje en si y convirtiéndose en el temor y rechazo de los estudiantes dentro del area de
matematica, por ende, los estudiantes tienen una gran dificultad para participar activamente,
realizar los ejercicios impartidos por el docente en el pizarron y resolver problemas dentro de
su contexto social e incluso se les dificulta adquirir nuevos aprendizajes en base a una aplicacién
de ejercicios con recursos tecnoldgicos. Se busca alternativas que evidencien que el aprendizaje
de la matematica con la utilizacion de recursos TIC son aceptadas por los estudiantes y docentes,
y con ello sumandose a la era tecnoldgica dentro del campo educativo y aprovechando los
aprendizajes en recursos TIC que nos proporciond la pandemia por el Covid -19, incluso el
mundo de internet agrego una gran variedad de recursos para fortalecer los aprendizajes de los
estudiantes desde la casa, incluso el docentes adquiere un aprendizaje por descubrimiento
porque debia buscar actividades o estrategias innovadoras para el aprendizaje de la matematica.

1.3 Formulacion del problema

¢Qué recursos TIC se pueden determinar en el aprendizaje de la matematica de los
estudiantes de Quinto Afio de Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo

Kolping”, cantdon Riobamba, periodo 2023 — 20247
1.4 Preguntas Directrices

e (Cudl es la importancia de los recursos TIC en el aprendizaje de la matemética?

e ;Cudles son los tipos de aprendizaje de la matematica que reciben los estudiantes de
Quinto Afio de Educacion General Bésica la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”,
canton Riobamba, periodo 2023 — 2024?

e ;Qué recursos guian la practica docente con el uso de las TIC en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de Quinto Afio de Educacion General Basica la Unidad
Educativa “Adolfo Kolping”?
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1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo General

Determinar los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de
Quinto Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, canton
Riobamba, periodo 2023 — 2024.

1.5.2 Objetivo Especifico

e Reconocer la importancia de los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica.

o Identificar el tipo de aprendizaje de la matematica que reciben los estudiantes de Quinto
Afio de Educacion General Bésica la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, canton
Riobamba, periodo 2023 — 2024.

e Elaborar una guia de recursos TIC para el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes de Quinto Ano de Educacion General Basica la Unidad Educativa “Adolfo

Kolping”.
1.6 JUSTIFICACION

Las Tic son estrategias educativas para mejorar la calidad de la educacién a través de
recursos de apoyo en el desarrollo curricular, reconociendo a los docentes como facilitadores
del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Actualmente, en el &mbito de la educacion se manifiestan cambios sustanciales con
iniciativas para implementar el uso de las nuevas Tecnologias de la Informaciéon y de la
Comunicacion en las aulas de clases con el propdsito de aumentar las probabilidades de alcanzar
los objetivos de aprendizaje de los alumnos, amparado por la formacion docente que avale el
empleo de la tecnologia para minimizar el vacio digital entre docentes y estudiantes (Pozo,
2018).

En la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” del canton Riobamba, parroquia Yaruquies,
se evidenci6 por experiencia propia la falta de la utilizacion de las TIC en el aprendizaje de las
matematicas, ya que, se siguen utilizando las mismas metodologias tradicionales, en la cual,
provoca una desmotivacion hacia los estudiantes a la hora de aprender las matematicas. Por
ende, el objetivo primordial de la presente investigacion es determinar de qué manera

intervienen los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de quinto
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afo, y para ello es necesario que docentes estén actualizados y capacitados sobre el uso y manejo
de herramientas educativas de las TIC, para que desarrollen un alto interés de los estudiantes a
la hora de aprender matemaéticas. Dentro de las aulas la utilizacién de recursos TIC es una
factible propuesta, ya que, ofrecen una alta gama de herramientas digitales educativas, en la
cual crea un aprendizaje, asi los docentes y estudiantes pueden desarrollar su creatividad en
distintas areas.

Con esta investigacion se pretende provocar interés sobre los recursos TIC en el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de quinto afio de Educacion General Bésica de
la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” y a la vez elaborar una guia que apoye a los docentes en
su practica profesional con el uso de recursos Tic. El aporte tedrico del presente trabajo radica
en relevar la importancia de los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica proceso que se
sustenta en los antecedes y estudio del estado del arte del presente trabajo, puesto que en esos
acapites se analizan los diferentes trabajos de investigacion, tesis, articulos cientificos, informes
de investigacion de varios autores que resaltan la importancia y el aporte significativo de los
recursos TIC en el &rea de la matematica. Ademas, la elaboracién de la guia de recursos Tic
responde a la necesidad expuesta en el planteamiento del problema en la cual los docentes
refieren no utilizan estos recursos por falta de conocimientos, por tanto, la guia se constituye a
un aporte en la utilizacién de los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes.

Los principales beneficiarios directos de la presente investigacion son los estudiantes de
quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” y también
se tendra como beneficiarios indirectos a la comunidad educativa porque se dard a conocer
recursos TIC que pueden ser manipuladas de forma ludica y dindmica para el aprendizaje de la
matematica y diferentes areas curriculares.

La investigacion tiene una originalidad propia, es decir, tiene los aspectos necesarios
para que no sea considerada un duplicado de otras investigaciones subyacentes, teniendo en
cuenta los distintos conceptos extraidos han sido citados correctamente. Ademaés, es
significativa, por que busca encontrar diversos puntos de vista en el proceso de investigaciones
ya hechas, como los resultados de los instrumentos aplicados como la ficha de observacion y
una entrevista cuyos datos han permito obtener las conclusiones y recomendaciones del presente

trabajo investigativo.
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CAPITULO Il
2. ESTADO DEL ARTE

Los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica es fundamental para la
investigacion dentro del campo educativo. Existe evidencia de que la participacién de los
estudiantes y el uso tecnologico tiene un impacto positivo en el aprendizaje de la matematica.
A continuacion, se presentaran diversos trabajos de investigacion que sustentaran y fortaleceran
el proyecto de investigacion.

Lugmafia (2022) desarrollo la investigacion titulada “Recursos TIC para el proceso de
enseNanza y aprendizaje en el area de matematica” el objetivo principal del trabajo es analizar
el uso de los recursos didacticos en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas
mediante el método etnografico, que implica realizar una investigacion para un grupo especifico
en un momento determinado y a partir de él se comprende la realidad en la educacion,
recoleccion de datos mediante técnicas de entrevista semiestructurada, que se la entiende como
una conversacion de recursos didacticos y sus aplicaciones que nos ayudan a obtener
informacion verbal de los directivos a partir de preguntas que nos sirven de apoyo durante la
entrevista. Algunos de los hallazgos incluyen que los recursos iniciales utilizados en el campo
de las matematicas son cada vez més escasos a medida que los docentes se adaptan a entornos
virtuales, y el objetivo es describir el uso de los recursos didacticos implementados por los
docentes en la practica escolar durante el proceso de educacion y formacion. A medida que se
descubra que los recursos de TIC en la educacion dentro del area de matematica mejoran el
aprendizaje de los estudiantes mediante el uso de una variedad de actividades, prevaleceran
aulas mas dinamicas y modernas.

Montafio & Valdez (2021) en su trabajo de investigacion titulada “Uso de recursos TIC
en la ensefianza — aprendizaje de la matematica” el objetivo general del estudio es innovar la
practica educativa debido al uso de los recursos TIC en la ensefianza-aprendizaje de la
matematica, para que los estudiantes descubran el texto de una manera méas divertida,
interesante y enriquezcan su rendimiento académico, mediante una documentacion
bibliografica y de campo aplicados por métodos inductivo—deductivo mismo que se lo aplico a
los docentes, estudiantes y padres de familia de los estudiantes con la intencion de encontrar las
errores que se tienen en cuanto al escaso uso de los recursos TIC, a través del instrumentos de

entrevistas (a todos los maestros), observacién participante (tomaron notas del instante en que
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los maestros hacian uso de las TIC), la rubrica de opinion (consideraron las opiniones al uso de
las TIC en la asignatura de matematica), por Gltimo, la encuesta que fue aplicada a cuatro
docentes. Entre una de las conclusiones se deduce que es necesario educar a los docentes para
que perciban las ventajas que los recursos TIC ofrecen y asi puedan emplear de forma adecuada
en el aprendizaje de la matematica.

Como resultado, los estudiantes podran ver el tema de una manera méas atractiva e
interesante, desarrollar un pensamiento critico y reflexivo y mejorar sus resultados de
aprendizaje. Ademas, los docentes no han sido capacitados en TIC por lo que es necesario
capacitarlos para integrar estos recursos en sus practicas docentes a medida que aprenden a
utilizarlos.

De la informacion obtenida a partir de los textos consultados se utilizaran los aspectos
relacionados con los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes.
Adicionalmente, se identificd que existen vacios en la literatura relacionados con los recursos
Tic en el aprendizaje de la matematica. Asi pues, esta investigacion pretende aportar al estudio
del siglo XX con el aprendizaje de la matematica con la utilizacion de las TIC mediante la
propuesta de una guia de recursos dirigidas al docente para aplicar dentro del sal6n de clases.

Finalmente, de los trabajos de investigacion presentadas, se evidencia que los recursos
TIC en el aprendizaje de la matematica son fundamental para despertar el interés de los
estudiantes mediante clases interactivas, innovadoras y activas, para lograr genera motivacion
para aprender las matematicas y provocar un aprendizaje por descubrimiento del estudiante en

el mundo de la tecnologia.
2.2 MARCO TEORICO

22.1LasTIC
El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la vida cotidiana es
una realidad y en el &mbito educativo son aliados muy poderosos en la transferencia y mejor
demostracién de conocimientos, pero es necesario complementarlas con una adecuada
planificacién de las actividades de aprendizaje. donde la integracion de estrategias es mas
conveniente segun el nivel del curso y el contenido de la materia (Hernandez J. , 2022).
Nuestro enfoque como docentes debe ser proactivo y estar dispuesto a implementar

nuevas estrategias didacticas apoyadas en las TIC para abrir canales de comunicacion mas
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efectivos y continuos. La interaccion entre profesores y estudiantes es un factor importante,
cada persona tiene un papel, la implementacidn del aprendizaje se puede aplicar directamente a
nuestro presente y como base para aprender y absorber conocimientos en el tiempo venidero,
necesitamos construir una comunidad, un ambiente saludable y una interaccion coordinada y
decisiva.

2.2.2 Importanciade las TIC

La tecnologia es la base de la vida de muchas personas hoy en dia. Probablemente la
mayoria de nosotros. A sabiendas o0 no, vivimos rodeados de tecnologia que nos ayuda y nos
hace la vida mas facil de varias maneras. Pretenden ser una herramienta que facilite el acceso a
la informacién para posibilitar el aprendizaje con un adecuado acceso al conocimiento para el
mejor desarrollo de las personas en su entorno.

El proceso de ensefianza aprendizaje ha ido evolucionando a través del tiempo y es que,
con el desarrollo de las nuevas tecnologias, la innovacion tiene lugar a través de estos ultimos
afos. Estrategias que van de la mano con el Internet, son las que actualmente predominan en la
difusion de la informacidn, junto con el deseo de la poblacion alrededor del mundo en
obtener conocimiento actual, rapido y confiable (EUROINNOVA, 2022).

Es importante entender que los docentes son siempre los pilares del proceso educativo
del alumno. La importancia de las TIC en la educacién es facilitar la transferencia de
conocimientos y el aprendizaje de los estudiantes, y promover las mejores practicas en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, que actualmente es central para la interaccion y el
conocimiento. Por lo tanto, las TIC en la educacion permiten a los docentes y estudiantes
desarrollar procesos de aprendizaje mas personalizados y con vision de futuro.

2.2.3. Caracteristicas de la TIC

La tecnologia que ahora se han desarrollado para mejorar la eficiencia de la informacion
y la comunicacién, que han cambiado tanto la forma en que accedemos al conocimiento como
la forma en que interactuamos entre nosotros. por eso Chen, C. (2019) nos da a conocer las
siguientes caracteristicas basadas desde su experiencia docente:

e Comprenden todos los &mbitos de la sapiencia humana y la vida cotidiana: la
vivienda, la formacién, el trabajo y el pasatiempo.
e Transfigurar los conocimientos intelectuales de adquisicion de ilustraciones.

e Son invisibles, pues la referencia se edifica a partir de redes virtuales.
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e Son inmediatas o instantaneas, ya que el acceso a las TIC se produce en tiempo
real independientemente de la distancia.

o Ladigitalizada, sea que se trate de audio, texto o imagen.

e Permite crear acontecimientos de conexion de dos 0 més recursos tecnol6gicos.

e Son de caracter interactivo, implicado a la participacion del beneficiario en el
proceso de informacién y la acomodacion de los recursos disponibles a sus
necesidades.

2.2.4. Las TIC en la educacion

Incluso a una edad temprana, estas tecnologias abrieron la puerta a un mundo nuevo
lleno de informacidn de facil acceso. No sélo para los estudiantes sino también para los
profesores. Del mismo modo, el entorno de aprendizaje se mejora y se hace méas atractivo
mediante el uso de recursos informaticos. De esta manera, docentes y estudiantes se adaptan a
nuevas estrategias, asegurando un desarrollo cognitivo creativo y sobre todo alegre en los
ambitos educativos tradicionales. (Suérez, 2020).

Por ejemplo, desarrollamos la habilidad de usar computadoras para entender. Pero
también tiene una légica que mejora mucho el proceso de aprendizaje de los alumnos. También
comienzan a comprender los conceptos basicos de la multitarea y cierto grado de organizacion
y gestion personal. Pero las TIC aportan beneficios no solo a nivel del proceso de aprendizaje,
sino que el propio centro educativo también se beneficia del uso.

e Comunicacidn constante con profesores o centros de formacion.

e Una plataforma que proporciona acceso continuo a una variedad de informacion
multimedia.

e Optimice la gestion de la informacion del centro de aprendizaje.

e Fortalecer el control y supervision de los padres sobre el progreso académico de sus
hijos.

2.2.5. Ventajas y Desventajas de las TIC en la educacién

2.2.5.1. Ventajas de las TIC en la educacion

Las ventajas son varias entre todo el listado, para Suarez (2020) recalca lo mas

importante:
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e Internet ofrece oportunidades para crear diversos foros de discusion de esta forma todos
pueden participar, aungue no sean muy cercanos. Esto hace posibles las reuniones, el
aprendizaje remoto y el trabajo remoto.

e Cada alumno puede aprender a su propio ritmo y en su propio tiempo. Por lo tanto,
ahorra mucho tiempo y dinero porque los estudiantes no tienen que mudarse a las
universidades.

e EIl sistema permite que los estudiantes sepan de inmediato si se equivocaron en una

respuesta y evita la informacién erronea entre la realizacion del examen.

2.2.5.2. Desventajas de las TIC en la educacion

e Con esta herramienta es facil distraerse y perder siempre el tiempo. Por tanto, cada
persona debe gestionar correctamente su tiempo de descanso y trabajo.

e El aprendizaje automético puede volverse frio e impersonal. La falta de contacto directo
con estudiantes y profesores le da este contacto de deshumanizacién a la formacion.

e La mayor parte de la poblacion mundial no tiene acceso a recursos digitales.

e Ademés, el uso constante de las maquinas estimulara que muchas personas “se marginen”
como es o dejen de practicar el arte de la escritura. Si hoy es solo un pequefio problema,

veremos cuanto afectara a los nifios mas adelante.

2.2.6 ¢ Qué son las TAC?

Las TAC en el proceso de profesionalizacion cumple un papel de gran relevancia, sin
embargo, su conceptualizacion es ignorado como tal por los estudiantes docentes, este término
es relativamente nuevo en el vocabulario de los discentes de esta modalidad, pese a que lo
vienen empleando para adquirir aprendizajes significativos. El uso de las TAC implica gestionar
diversos tipos de aulas, en este programa de profesionalizacién a distancia el aula digital es el
medio base a través del cual se guia el proceso de ensefianza aprendizaje, el mismo que se
complementa con las clases presenciales los sabados en cuyo espacio se desarrolla la clase
invertida. Entre algunas herramientas que se han dispuesto para el proceso de ensefianza y
aprendizaje en el entorno virtual de aprendizaje (Jaramillo & Garcia, 2020).

2.2.7. Importancia de los recursos en el Aprendizaje
Diferentes autores defienden la importancia de los recursos de aprendizaje, por ejemplo:

Gutiérrez, L (2020) nos menciona que la importancia de los materiales de aprendizaje en el
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proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, indicando que debe basarse en una base
donde tienes que manipular y operar en elementos especificos. para este maestro debe conocer
el material disponible para lograrlo aprendizaje significativo de los estudiantes (p.8), por ende,
el uso de materiales didacticos es importante porque la manipulacion de los materiales facilita
el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Ademas Cardenas, M (2022) hace referencia que
cuando los estudiantes inician su primer afio de educacion primaria, se pueden lograr buenos
resultados en la escuela utilizando diferentes recursos de aprendizaje. También permite a los
estudiantes desarrollar diferentes tipos de aprendizaje, y el material los fortalece mentalmente.
Por otro lado, cuando un nifio utiliza estos recursos, piensa mas racionalmente sobre su entorno
y aprendizaje.
2.2.8 Ventajas de las TAC

De acuerdo con pedagogos Euroinnova (2021) expertos en el tema, una vez que se ha
entendido el rol integrador de las TAC, como base para la transformacion de la cultura
educativa, se pueden identificar cuales son las verdaderas ventajas que éstas ofrecen, tales
como:
e Son recursos innovadores ideales para establecer una comunicacion fluida entre todos
los miembros de la comunidad educativa.
e Generan aplicaciones que permiten diseflar actividades interactivas de manera
personalizada.
e Se convierten en instrumentos que promueven el trabajo y aprendizaje colaborativo.
e El conocimiento TAC provee aplicaciones que facilitan las tareas de los docentes y
permiten el desarrollo de atractivos recursos para el aprendizaje por parte de los
estudiantes, como el desarrollo de comics, videos, cuentos en ambientes virtuales.
2.2.9. Recursos TIC para el aprendizaje de la matematica

En las herramientas y recursos especificos que se ofrecen en la web de AulaPlaneta
(2018), se menciona que se pueden encontrar multitud de ejercicios de calculo autorregulados,
aparatos de ejercicio o0 zonas de entretenimiento para los nifios.
2.2.9.1. Aritmética
1. Cokitos: Pequerfios juegos para practicar las operaciones basicas para alumnos de primaria.
2. Liveworksheets: Fichas interactivas que ayudan a la formacién de los estudiantes
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2.2.9.2. Geometria

1. Genmagic: Disfrutar las matematicas a modo de ejercicios, para ayudar a los alumnos a
estudiar y aprender las matematicas.

2. Geogebra: Crear simulacros que relacionan el algebra, para ayudar a los estudiantes a percibir
los conceptos de forma interactiva y visual.

3. Cerebriti: Pagina web para trabajar con recursos de geometria de forma interactiva.

2.2.9.3. Algebra

1. Bosque de la fantasia matematica: Desarrollo eficaz del pensamiento logico de los
estudiantes.

2. Ematematicas: Aplicacién online que permite resolver todo tipo de expresiones algebraicas.
2.2.9.4. Funciones y gréficas

1. Sangaku Math: Aplicacion online para brindar toda la teoria matematica con diversos
recursos.

2. Mates Féacil: Aplicacién gratuita que brinda variedad de recursos dinamicos e interactivos.
2.3. Matematicas

Las matematicas son extraordinariamente fascinantes. Y estan en todas partes: en la
simetria de los patrones seguidos de manchas en la piel de muchos animales, en los pétalos de
las flores, los copos de nieve, en los cristales minerales, en el arte, en la musica. Estamos
rodeados de matemaéticas. (Velasco, 2020).

La busqueda de las matematicas en situaciones cotidianas tiene un doble motivo. Por
un lado, entendemos la situacién del problema. Por un lado, aprendemos matematicas inspirados
en la vida. Son los profesores de matematicas quienes encarnan las matematicas en la vida
cotidiana, especialmente para los jovenes.

2.3.1. Didactica de las Matematicas

Segun Sequera, R. (2019) nos menciona que es importante que al utilizar estrategias
didacticas en el aprendizaje de las matematicas, estas deben ser faciles de ensefiar, faciles de
aprender y que se facilite el aprendizaje a los estudiantes, el uso de estrategias es necesario
porque contribuirdn a la adquisicion, comprension y desarrollo de los contenidos. y

participacion estudiantil en el proceso y contenido de las matematicas como:
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2.3.1.1. Estrategias de aprendizaje

Facilitan la absorcion de contenidos a traves de una situacion especifica de actividad
mental utilizada para construir nuevos conocimientos. Esta estrategia se conecta con contenidos
anteriores y nueva informacion.
2.3.1.2. Estrategias de control

A los estudiantes se les proporcionan procedimientos que los maestros utilizaran para
facilitar la comprension, mejores resultados y mayor facilidad y comprension del contenido para
mejorar su nivel de l6gico-matematico.
2.3.1.3. Estrategias de apoyo

Durante esta etapa, el docente actuarda como docente como guia y motivador de
conocimientos, ofreciendo asi nuevas opciones de ensefianza a través de créditos de asignaturas,
recompensas, aumento de puntajes de los estudiantes, asi como otros incentivos para motivar a
los estudiantes a continuar estudiando y crear mejores actitudes en el aula.
2.3.1.4. Estrategias de procesamiento

Estas estrategias cubren puntos importantes que los profesores deberan considerar en el
aula. El primero implica repetir los conocimientos adquiridos, mantenerlos de forma
significativa y constructiva para no olvidarlos, pero no hasta el punto de memorizarlos.
2.3.1.5. Estrategias de personalizacion

Para dominar y comprender los conceptos matematicos, los profesores deben
comunicarlos de una manera clara y facil de entender para proporcionar a los estudiantes las
herramientas necesarias para resolver problemas de forma réapida, sencilla y reflexionar
facilmente en todos los problemas.
2.3.1.6. Estrategia de metacognicion

Para desarrollar esta estrategia, es necesario conocer la naturaleza, estado o actividad
del proceso de pensamiento de cada alumno, lo que ayudard al estudiante a absorber
conscientemente todo el conocimiento, utilizando los nuevos mecanismos que ayudaran a
fortalecer el pensamiento y asegurar las personalidades clave de los estudiantes. como creador

del propio aprendizaje.

2.3.2. TEORIA DE APRENDIZAJE
Las teorias del aprendizaje se centran en estudiar, investigar y aplicar estrategias para

Ilevar a cabo métodos de aprendizaje eficaces. Una de las cosas que se pone en practica es la
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realizacion de estudios experimentales para obtener conclusiones y nuevos conocimientos en
materia de aprendizaje.
2.3.2.1. Teoria del aprendizaje significativo

Durante el proceso de orientacion del aprendizaje es necesario comprender claramente
la estructura cognitiva de los estudiantes; no se trata sélo de saber cuanta informacion tiene,
sino también con qué conceptos y propuestas esta trabajando y qué tan estable es. Los principios
de aprendizaje de Ausubel proporcionan la base para el desarrollo de herramientas
metacognitivas que nos permiten reconocer la organizacion de las estructuras cognitivas de los
estudiantes, permitiéndonos asi orientar las actividades educativas para una mejor educacion
(Web del Maestro CMF, 2021).
2.3.2.2. Teoria constructivista

Los profesores brindan a los estudiantes recursos necesarios para originar un aprendizaje
significativo, dinamico e interactivo, estimulando el amor de los estudiantes por el
descubrimiento; mientras que la educacion tradicional se centra en memorizar, ensefiar e
imponer contenidos, volviendo neutrales a los estudiantes (Parrefio, 2019).

2.4. Tipos de Aprendizaje

Segun Guerrero (2023) nos da a conocer que cuando pensamos en una persona que
estudia, solemos pensar en alguien que ha leido muchos libros 0 memorizado un sinfin de
informacion. Pero esto estd lejos de la realidad, porque ahora existen diferentes tipos de
aprendizaje, cada uno de los cuales tiene sus propias caracteristicas.

2.4.1. Aprendizaje Implicito

Este es un tipo de aprendizaje que ocurre sin querer o no voluntario, y los estudiantes
muchas veces no saben qué y como estan aprendiendo porque el aprendizaje ocurre a través de
conductas motoras automatico.

Para Khamlichi (2021) nos menciona que la conducta y el comportamiento en el hogar
para lograr un aprendizaje implicito porque se incrementa con una estrategia para todo. Por
ende, nos da a conocer los beneficios del aprendizaje implicito que son:

e Revelaimpaciencias que no se tenian claras sobre algun conocimiento en el que se desea
luego excavar.
e Asistenciaa los adolescentes a orientarse en cuanto a lo que desean estudiar, despertando

una inspiracion hacia una carrera que se desconocia.
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e Ser aplicado en cualquier instante sin tener la conciencia de ello.
e Demuestra que el entrenamiento y la constancia, especialmente en actividades fisicas
desarrolla destrezas y habilidades en las personas.
2.4.2. Aprendizaje Explicito

Este es un tipo de aprendizaje en el que los estudiantes tienen la intencion de aprender
y saben lo que estadn aprendiendo. A menudo es el resultado de una accion planificada y
decidida. Ejemplo de aprendizaje explicito: Cuando lees un texto sobre Pitagoras, lo haces con
el proposito de aprender sobre el tema.

Para Khamlichi (2021) nos menciona que el aprendizaje explicito ocurre cuando existe
la percepcion de que el nuevo conocimiento es til y trae cierta satisfaccion personal. Los
beneficios méas destacables estan dirigidos a los estudiantes: Si todo se centra en un determinado
tipo de conocimiento, entonces la informacion obtenida pasa a formar parte de la investigacion
en curso.

e El rendimiento escolar es privilegiado cuando son los alumnos quienes tienen el lucro
de aprender sobre una tematica especifica.
e Pueden encontrar de forma rapida cuales son sus agrados en particular, pues indagan,
aprenden un tema en especifico.
e Se impulsa la lectura rapida, el analisis de contenido y el manejo de instrumentos de
investigacion, como textos a mano y el internet.
2.4.3. Aprendizaje Asociativo

El aprendizaje asociativo es un aprendizaje en el que una persona asocia estimulos y una
respuesta. Al establecer esta conexidn, una persona cambia su comportamiento; el
condicionamiento clasico o modelo estimulo-respuesta de Ivan Pavlov es un tipo de aprendizaje
asociativo.

Segun el psicélogo estadounidense Donald O. Hebb, (2023) el maximo tedrico de este
tipo de aprendizaje, las caracteristicas del proceso de aprendizaje asociativo son:

e Las neuronas que estan interconectadas y a menudo activas simultdneamente fortalecen
sus conexiones y se organizan en un conjunto de orden superior que representa un

concepto en los aspectos motores, cognitivos, memoria, lenguaje y semantica.
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e Una vez que se forma un complejo, la sefial de un canal perceptivo es suficiente para
activar a toda la poblacion, incluida la representacion semantica, y viceversa. Este
conjunto solo puede activarse mediante entrada semantica.
e Por lo tanto, la activacion y correlacion frecuentes y simultaneas entre estimulos
relacionados con palabras y significados solo son necesarias durante el proceso de
adquisicion.
2.4.4. Aprendizaje Significativo

Es una forma de aprendizaje en la que las personas absorben nueva informacién y la
relacionan con sus conocimientos previos, es decir, con lo que ya saben, adaptando y
reconstruyendo ambas informaciones en este progreso. El término fue acufiado por David
Ausubel, psicologo y educador estadounidense, quien propuso un tipo de aprendizaje que busca
comprender los mecanismos involucrados en la adquisicion y retencion del conocimiento de los
estudiantes. En este tipo de aprendizaje, los estudiantes realmente aprenden cuando combinan
conocimientos nuevos con conocimientos existentes:

o Existe una igualdad entre las sapiencias nuevas con los que ya posee el alumno.

e La nueva inquisicién reajusta y engrandece los conocimientos antepuestos del
estudiante.

e El alumno alcanza de manera sustancial la indagacion nueva conseguida por el docente.

e Los conocimientos obtenidos pueden aplicarse en distintos argumentos.

e El estudiante tiene una participacion activa para un aprendizaje de manera efectiva.

2.4.5. Aprendizaje Emocional

El aprendizaje emocional es el proceso mediante el cual las personas adquieren
habilidades, conocimientos y composturas que les permiten manejar y reconocer las emociones
de manera mas eficaz. Promover este tipo de aprendizaje en el aula tiene enormes beneficios
porque reduce los conflictos, promueve una sana convivencia y mejora el rendimiento
academico.

Segln Euro Innova (2023) citando a Daniel Goleman nos indica que es ensefiar a los
nifios este tema en casa o en la escuela es necesario e importante porque cada uno de nosotros
necesita tener conocimientos sobre las emociones y su impacto en la vida diaria, tanto mental

como espiritual.
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Cabe destacar que el aprendizaje no sélo estd determinado por el cociente intelectual,
las personas también deben sentirse comodas emocionalmente y aqui las emociones juegan un
papel importante en el proceso cognitivo. Las investigaciones muestran que el estrés, la tension
emocional y diversos aspectos psicoldgicos afectan el aprendizaje, por lo que las personas
necesitan ser ampliamente conscientes de sus emociones. Hay cuatro aspectos que son necesario
para conocer qué es la inteligencia emocional segin Goleman:

1. Autoconciencia emocional: Es nuestra capacidad para comprender nuestros
sentimientos y forjar valores a nuestro ser, siempre que nos conozcamos Yy
poseamos educacién emocional sabremos cOmo actuar y las consecuencias que tendran
nuestras acciones.

2. Automotivacion: Es la habilidad para orientarnos y motivarnos a lograr nuestras metas.
Debemos siempre afrontar nuestras dificultades con optimismo y confianza nunca
bajando los brazos para conseguir mas triunfos y logros de manera regular.

3. Empatia: Debemos comprender los sentimientos de las demas personas ajenas a
nosotros colocandonos en su lugar para tener un mayor entendimiento de lo que sienten.

4. Habilidades sociales: Optimizar este aspecto no solo mejorara nuestras habilidades
emocionales, también las de nuestros circulos cercanos. Esta es necesaria sobre todo en
ambientes laborales, lo cual puede presentar un aumento en la productividad de un
negocio.

2.4.6. Aprendizaje Observacional

Este tipo de aprendizaje se produce al observar el comportamiento de los demas.
También se le conoce como aprendizaje por imitacion, sustitucion o reproduccion. Segln
Sanchez (2022) citando a Albert Bandura menciona que fue uno de los primeros en destacar
que el aprendizaje no es solo la respuesta espontanea de una persona a los estimulos recibidos
del exterior, sino que también se activa a traves de la observacion de otros.

e Atencion: Un aspecto esencial para aprender cualquier cosa es prestarle atencion. Por
lo tanto, cualquier factor que favorezca este componente mejorara la efectividad del
aprendizaje; mientras que lo que lo impide lo destruye.

e Retencion: Esto implica recordar a qué prestamos atencion; esto significa que debemos
mantenerlos fuera de las manifestaciones mentales para que podamos obligarlos a

aparecer y reproducirlos a través de nuestro propio comportamiento.
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e Reproduccién: Esto significa traducir descripciones e imégenes en comportamiento
real. Esto significa tener la capacidad mental y fisica para reproducirlo. Esta habilidad
de fertilidad mejora con la practica.

e Motivacion: Para reproducir una conducta, debes estar motivado para imitarla. Esto
puede suceder a través de refuerzos pasados, refuerzos prometidos o refuerzos
indirectos.

2.4.7. Aprendizaje Experiencial

Es un proceso en el cual una persona, al experimentar diversas situaciones y eventos,
crea su conocimiento y desarrolla habilidades, actitudes y valores. El aprendizaje ocurre cuando
un individuo se involucra en experiencias que son relevantes y Utiles para él e incluye accion,
observacion, reflexion y correccién de errores.

Segun Redem (2018) menciona que Carl Rogers fue un autor influyente de estas teorias,
quien propuso que el aprendizaje experiencial es un "aprendizaje auto iniciado" a través del cual
los humanos desarrollan una tendencia natural a aprender; ademas de promover la participacion
plena en el proceso de aprendizaje.

1. El aprendizaje sélo puede facilitarse: no podemos ensefiar directamente a otros.

2. Los estudiantes se vuelven mas rigurosos bajo amenaza.

3. El aprendizaje significativo se produce en un ambiente minimo.

4. El aprendizaje es méas posible que ocurra 'y méas perpetua cuando se da por decision.

2.4.8. Aprendizaje Por Descubrimiento

. En este tipo de aprendizaje el sujeto participa activamente en el proceso, el contenido
no se presenta en su forma final, sino que se obliga a los estudiantes a descubrirlo por si mismos,
esto despierta curiosidad y motivacion, el profesor desempefia el papel de mediador,
proporcionando estudiantes con los conocimientos necesarios, convirtiéndolos en personas en
el camino hacia el logro de sus objetivos.

Segun Formacion Infantil (2022) citando a Bruner nos menciona que este modelo
pedagOgico se basa en cuatro principios fundamentales que guian fundamentalmente la
adquisicion de conocimientos a través de la exploracion y experimentacion creativa. Estos son
los elementos méas importantes del aprendizaje por descubrimiento.

1. Conocimiento activo: Dependiendo del tema y objetivo principal, el nifio esta activo y
adquiere constantemente conocimientos y habilidades que le ayudan a desarrollarse.
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2. Exploracion creativa: La investigacion y la experimentacion son los principales
recursos utilizados en el proceso de aprendizaje. Por tanto, la transmision oral de las
materias por parte de los docentes en este caso queda dejada de lado y trascendida.
3. Asimilacién de nuevas competencias: Este método exploratorio garantiza la maxima
precision y eficiencia en el aprendizaje de nuevos conceptos y habilidades.
4. Personalizacion por intereses: Con el aprendizaje heuristico, el contenido comienza
en el entorno personal e inmediato del nifio. De esta forma, los sujetos satisfacen
plenamente sus motivos, expectativas e intereses.
2.4.9. Aprendizaje Memoristico

También conocido como aprendizaje por repeticion, consiste en memorizar conceptos o
datos que los estudiantes no pueden relacionar con lo que ya saben porque es el resultado de
acciones mecanicas Yy repetitivas, por lo que este aprendizaje no se considera verdaderamente
importante. David Ausubel nos da a conocer Existen varios tipos de aprendizaje memoristicos,
por consiguiente, cada uno tiene caracteristicas especificas que los diferencian de los demas.
Asi mismo, el aprendizaje memoristico no es la excepcion, ya que también tiene algunas
caracteristicas propias:
1. Laencargada de almacenar informacion es la memoria de corto plazo
2. Este estilo de aprendizaje es el que usualmente se utiliza
3. Este método de aprendizaje trabaja de forma mecénica
4. La informacién que se obtiene por medio de este tipo de aprendizaje generalmente
desaparece rapido
2.4.10. Aprendizaje Receptivo

En este tipo de aprendizaje, los estudiantes asumen un papel pasivo, recibiendo
informacion del profesor sin descubrirla por si mismos, ponerla en practica o conectarla con lo
que ya saben. Por lo tanto, al no haber reflexion, didlogo o intercambio de ideas, no hay
verdadero aprendizaje. Segun Mitjana, L. (2019) nos da a conocer el aprendizaje receptivo no
se centra tanto en que el alumno relacione conceptos previos o extraiga conclusiones propias,
sino mas bien en que reciba y recuerde la informacion tal y como se le presenta:

1. Papel activo del docente: En el aprendizaje receptivo la atencion recae sobre el
profesor, que mantiene un papel activo. Asi, este tipo de aprendizaje se centra en el

profesor o la profesora, en como este/a explica y transmite la informacion a sus alumnos.
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En cambio, el propio alumno mantiene un papel pasivo de mero “receptor de la
informacion”

2. Importancia de lamemoria: Como hemos adelantado, el aprendizaje receptivo se basa
sobre todo en “memorizar” contenidos y ser capaz de reproducirlo posteriormente a
través del aprendizaje receptivo el alumno no puede extraer conclusiones demasiado
reveladoras, elaborar su propio conocimiento, modificar sus estructuras cognitivas
previas, etc.

3. Posibilidad de ensefiar a muchos a la vez: el profesor imparte su leccion o transmite
sus explicaciones a varios alumnos de una sola vez. Esto hace que sea la estrategia sea
mas “facil” de aplicar y mds econdmica para el sistema educativo, y que por eso siga
siendo la estrategia vigente.

4. Ambitos de aplicacion: El aprendizaje receptivo se da en todas las etapas escolares,
especialmente en la educacion infantil, primaria y secundaria. En las universidades
también existe, pero su presencia se reduce, ya que en estos contextos académicos
superiores cada vez se apuesta mas por una educacion que promueva el espiritu critico

de los alumnos y su capacidad de decision.

2.5 Tipos de Aprendizaje Ausubel
2.5.1. Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo es un proceso que incluye los aspectos motivacionales,
cognitivas y emocionales de una persona. En este tipo de aprendizaje, los alumnos manejan las
sapiencias existentes para adquirir nuevos conocimientos. Este proceso ocurre cuando nuevos
contenidos se conectan con nuestras usanzas de vida y otros conocimientos adquiridos a lo largo
del tiempo. Segun Bechallenge (2022) nos menciona que para entender qué es el aprendizaje
significativo es necesario hablar de la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel. Este
psicologo y educador plante6 un tipo de aprendizaje que pretende alcanzar los conjuntos
implicados en la consolidacion y adquisicion de conocimientos de los alumnos. Segun esta
teoria, los estudiantes realmente aprenden cuando combinan los conocimientos adquiridos con

los conocimientos previos.
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2.6. Aprendizaje de la Matematica
2.6.1. Jerome Bruner

Brunner, J (2016) nos propone que el aprendizaje de la matematica se introduzca como
actividades simples que no debe limitarse a memorizar informacién o procedimientos, sino que
debe permitir a los estudiantes desarrollar habilidades para resolver problemas y pensar en las
situaciones que enfrentan. Para Bruner, la educacion es el resultado de la familia, la comunidad,
las influencias culturales y la formacion académica. El aprendizaje en si implica guiar a los
estudiantes a través de una serie de problemas o definiciones y redefiniciones de conocimientos,
aumentando su capacidad de percibir, transformar y transferir lo aprendido. (Saborio, 2019, p.
1)
2.6.2. Lev Vygotsky

Para Vygotsky el aprendizaje incluye la entrada a la cultura, via la induccién de un
miembro de la misma mas capacitado. Refiriéndonos al conocimiento matematico, el adulto
guia la atencién y la conducta del nifio hacia la identificacidn de las relaciones cuantitativas y
hacia la manipulacién de cantidades (IPLACEX, 2021). Los aportes de Vygotsky a las
matematicas, se relacionan con su enfoque sociocultural. La afirmacion de que toda operacién
mental fue inicialmente una actividad interpersonal.
2.6.3. Paulo Freire

En educacion, Freire, basandose en las matematicas, intentd resolver problemas
practicos mediante la reflexion critica y la exploracion préactica. El concepto se basa en una
vision realista de la naturaleza humanay el objetivo, como afirma el propio Freire, es desarrollar
el pensamiento de quienes intervienen en sus actividades, ayudando a las personas a afirmar
libremente su identidad a través del pensamiento positivo, en el que el protagonista es el alumno.
Esta educacion los involucra en el campo de las TIC, un analisis reflexivo y reflexivo del mundo
y su papel en una red diversa de relaciones entre pares (Gil, Cortez et al, 2018, p. 31).
2.6.4. Santiago Castro & otros autores

Segun Castro, S. Guzman, B. & Casado, D. (2017) nos mencionan que integrar la
tecnologia en la educacion es un llamado de la sociedad que surge de la creciente necesidad de
utilizar la informacién. De esta manera, se han establecido ciertas caracteristicas singulares de
las TIC que permiten elegirlas como medio de instruccion y en ocasiones incluso como medio

ideal para el desarrollo de actividades educativas, dependiendo del tipo de tecnologia que se
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utilice. Finalmente, abordamos las ventajas y limitaciones que crean, en el sentido de que el
objetivo final de cualquier medio, estrategia o0 entorno debe ser coherente con ensefiar a las
personas las habilidades que necesitan en la vida.
2.6.5. David Ausubel

La teoria del aprendizaje de Ausubel sostiene que los nuevos conceptos que se aprenden
pueden incorporarse a otros conceptos o ideas mas completos. Los organizadores son estos
conceptos e ideas mas amplios. El organizador frontal puede ser una frase o un gréfico. En todos
los casos, los organizadores avanzados intentan proporcionar lo que los psicélogos cognitivos
Ilaman "base mental™: aprender nueva informacion. Ausubel también enfatizo la importancia de
adquirir conocimiento en lugar de aprender por descubrimiento y la importancia del aprendizaje
significativo en lugar de la memorizacion. Dijo que su teoria sélo se aplica a la aceptacion de
la formacién en un entorno escolar. Lo que no dice es que el aprendizaje por descubrimiento no

funciona en absoluto. (Guerri, 2022).
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

El enfoque que se presentd en la investigacion es cualitativo segn Arribas (2021) “El enfoque
cualitativo de la investigacion es complejo porque requiere claridad y precision en la
comunicacion de los resultados, porque requiere habilidades de investigacion y comunicacion
para poder explicar actores, areas o grupos desconocidos o no identificados y/o permitir que
grupos sociales participen en las actividades de investigacion”, dicho eso fue cualitativo, por
tanto, por medio de la ficha de observacion y entrevista se recolectaran datos de los estudiantes
y docente de quinto afio de educacion general basica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”,
para posteriormente, analizar e interpretar los resultados obtenidos para finalmente llegar a una

conclusién y recomendaciones.

3.2. DISENO DE LA INVESTIGACION

3.2.1. No experimental

El disefio de investigacion que se mostro es no experimental segin Hernandez (2018) “La
investigacion no experimental es aquella que se realiza sin manipulacion intencional de
variables. Esto significa que este es un estudio en el que no cambiamos intencionalmente las
variables independientes. En la investigacién no experimental, observamos los fenGmenos en
su contexto natural y luego los analizamos”. Por lo tanto, se estudio si los recursos TIC en el

aprendizaje de la matematica ocurrieron dentro del ambito escolar entre docente y alumno.

3.3. TIPOS DE INVESTIGACION

3.3.1. Por el nivel o alcance

Descriptivo: Se considerd la investigacion por su nivel de tipo descriptiva como lo menciona
Cardozo (2020) “En la investigacion se trata de describir las caracteristicas mas importantes de
un determinado objeto de estudio con respecto a su aparicién y comportamiento, o simplemente
el investigador buscara describir las maneras”. Teniendo en cuenta lo mencionado se realizo la
respectiva creacion de preguntas para poder detallar si los recursos TIC en el aprendizaje de la
matematica se incorporaban dentro del salon de clases para el aprendizaje de los estudiantes y

posteriormente realizar el andlisis de los datos que se obtuvo.
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3.3.2 Por el lugar

Campo: Se tuvo en cuenta que la investigacion fue de campo ya que Indeed (2022) menciona
que “La investigacion de campo son procesos que se llevan a cabo para recopilar datos tal como
se presentan en su entorno de origen y posteriormente analizarlos”. Por ello se aplico en la
Unidad Educativa “Adolfo Kolping” para comprobar si existe problema en los nifios de quinto
afio de Educacion General Béasica y verificar como los recursos TIC favorecen en el aprendizaje

de la matematica en los estudiantes.

3.4. METODO DE LA INVESTIGACION

3.4.1. Método Inductivo

El método que se realizd es inductivo segin Narvaez (2022) nos menciona que “Es un método
cientifico que deriva conclusiones generales a partir de premisas individuales. Para ello se
recolectan datos especificos a través de la observacién y luego se analizan y se buscan patrones
o tendencias en esos datos”. Se a utilizado este método en la presente investigacion puesto que
resalta la importancia de los recursos tic en el aprendizaje de la matematica a partir de la revision
bibliografica en la cual varios autores sustentan sus beneficios. Ademas, parte del estudio
especifico en la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” en donde surge la necesidad de incorporar
los recursos Tic en el aprendizaje de la matematica.

3.4.2. Cientifico

El método cientifico se tuvo en cuenta para realizar la investigacion segun UNIR (2022) redacta
que “El meétodo cientifico es unaherramienta de investigacion que permite generar
conocimiento objetivo al resolver la veracidad o falsedad de un postulado por medio de la
aplicacion de una serie de etapas o pasos”. De esta manera se consignd informacion veridica y
real de los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de quinto afio.
3.4.3. Hermenéutico

El método hermenéutico se presentd en la investigacion segun Diaz (2022) nos menciona que
“La hermenéutica es una disciplina de interpretacion de datos de textos modernos”. De esta
manera se realizard la interpretacion de los datos basandose en la idea del texto. La hermenéutica
en el presente trabajo ha aportado para determinar la importancia de los recursos TIC en el
aprendizaje de la matematica sustentandose en la interpretacion de articulos cientificos, tesis,

monografias, entre otros documentos verificados.
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3.5. TIPO DE ESTUDIO

3.5.1. Por el tiempo

Transversal: El tipo de estudio que se realizd es transversal segun Coll & Lopez (2020)
menciona que “El estudio transversal es un tipo de investigacion observacional. Para el estudio,
se seleccionan una serie de variables sobre una determinada poblacién de muestra; y todo ello,
durante un periodo de tiempo determinado” De esta forma se consignd toda la informacion y
los datos necesarios para realizar la investigacion de los recursos TIC en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de forma eficaz y precisa.

3.6. POBLACION Y MUESTRA

3.6.1. Poblacion

La poblacién que se escogid para la ejecucion de la investigacion es de la Unidad Educativa
“Adolfo Kolping” que incluyen a los estudiantes y profesores de la Basica General Unificada

que forma parte del problema esta conformado por los siguientes actores:

Tabla N°. 1: Poblacion

Extractos Frecuencia Porcentaje
Estudiantes 316 97%
Docente 9 3%
Total 325 100%

Fuente: Unidad Educativa “Adolfo Kolping”.
Autor: Fabricio Miguel Guaméan Q.

3.2. Muestra

Para la seleccion de la muestra se considerd un muestro no probabilistico e intencional, es decir,
a criterio del investigador se selecciond a 30 estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa
“Adolfo Kolping” y a una docente del mismo paralelo de quinto afio, en este caso no fue
necesario hallar un calculo de muestra, ya que se trabajo directamente son los estudiantes y el

docente.
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Tabla N°. 2: Muestra

Extractos Frecuencia Porcentaje
Estudiantes 30 97%
Docente 1 3%
Total 31 100%

Fuente: Unidad Educativa “Adolfo Kolping”.
Autor: Fabricio Miguel Guaméan Q.

3.7. TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.7.1. Técnica 1 (Estudiante)

Observacion directa: La observacion se la realizd a los estudiantes de Quinto Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” para estudiar el
comportamiento y conducta, mediante la ayuda de la ficha previamente elaborada.

3.7.2. Instrumentos 1 (Estudiante)

Ficha de observacién: Se utilizé hojas de observacién la cual fue disefiada con 17 items
dividiéndose en 4 componentes que son el aprendizaje receptivo, memoristico, significativo y
por descubrimiento para observar el tipo de aprendizaje que adquieren los estudiantes en la

utilizacién de los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica.

3.7.3. Técnica 2 (Docente)

Entrevista no estructurada: La entrevista no estructurada se basa en una conversacion normal,
por lo que hay menos preguntas, pero estd presente un tema implicito, se la realizé al docente
de quinto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, con la
factibilidad de la entrevista anticipadamente elaborada

3.7.4. Instrumento 2 (Docente)

Guia de entrevista: Esta herramienta permite recopilar toda la informacién necesaria, ya que
le permite al entrevistador analizar con mayor facilidad y elegir de antemano lo que quiere
recopilar, para lo cual creara un guién de preguntas, la cual fue disefiada con 10 preguntas
abiertas dividiéndose en 4 componentes que son el aprendizaje receptivo, memoristico,
significativo y por descubrimiento para obtener criterios y opiniones claras acerca de los
recursos TIC en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de quinto afio de la Unidad
Educativa “Adolfo Kolping”.
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3.8. TECNICAS DE ANALISIS E INTERPRETACION

Para el analisis e interpretacion de los datos obtenidos se procedi6 a realizar las siguientes

funciones a seguir:

1.
2.

© N o g B

Elaboracion de la ficha de observacion y entrevista que se va a aplicar.

Revision y aprobacion del instrumento de trabajo por parte de la tutora y expertos de
investigacion.

Aplicacion de la ficha de observacion a los estudiantes de quinto afio y entrevista a la
docente de quinto afio para la recoleccion de los datos.

Representacion grafica y tabulacion de los datos obtenidos en Excel.

Transcripcién de Entrevista de docente.

Anélisis e interpretacion de ficha de observacion de los estudiantes.

Anélisis e interpretacion de entrevista a través de la categorizacion.

Conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las técnicas e instrumentos de recopilacién de datos utilizadas en este estudio llevaron a los
siguientes resultados, lo que condujo a su analisis e interpretacion para establecer las
conclusiones del estudio y las recomendaciones relacionadas.

4.1 FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ADOLFO KOLPING”

1. El estudiante se limitan a copiar la informacion que el profesor les dicta mediante la
toma de notas en sus cuadernos.
Tabla N° 3: Limitan a copiar

Aprendizaje Receptivo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 5 17%
A veces 4 13%
Casi siempre 6 20%
Siempre 15 50%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

Grafico N° 1: Limitan a copiar
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Fuente: Tabla 3. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 15 estudiantes que
corresponde al 50% siempre se limitan a copiar la informacidn que el profesor les dicta mediante
la toma de nota en sus cuadernos, también que 6 estudiantes que corresponde al 20% casi

siempre se limitan a copiar la informacion que el profesor dicta, mientras que 4 estudiantes que
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corresponde a 13% a veces se limitan a tomar notas en sus cuadernos y 5 estudiantes que son el
17% nunca se limitan a copiar la informacion que el profesor les dicta en sus cuadernos.

INTERPRETACION: Los estudiantes se han orientado por un aprendizaje receptivo cuyo
propdsito es replicar informacion impartida por el docente y recaer en un sistema educativo
tradicionalista, en la cual, se procura que los estudiantes recepten la mayor cantidad de
informacion y repitan una y otra vez. Para Novak (2022) nos menciona que “El profesor solo
estructura contenidos y las actividades a realizar para que los conocimientos sean receptivos
para los estudiantes”. Por esta razén, los estudiantes son nifios que adoptan un pensamiento
tradicionalista, es decir, el estudiante solo copia todo lo que el profesor recepta y no son capaces
de crear sus propios aprendizajes y esto se debe a la falta de lecciones dinamicas e interactivas

que son las que sorprenden a los estudiantes para lograr una mejor retencién de conceptos.

2. El estudiante se limita a observar y copiar informacion del material expuesto por el
docente (pizarra, presentaciones, libros digitales, paginas web...)

Tabla N° 4: Limita a observar

Aprendizaje Receptivo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 8 27%
A veces 6 20%
Casi siempre 12 40%
Siempre 4 13%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto afio
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

Grafico N° 2: Limita a observar
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Fuente: Tabla 4. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.
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ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que
corresponde al 40% casi siempre se limitan a observar y copiar informacion del material
expuesto por el docente, mientras que 8 estudiantes que es el 27% nunca se limita a observar y
copiar la informacidon del material expuesto, también 6 estudiantes que equivale al 20% a veces
se limitan a observar y copiar informacion del material expuesto por el docente y 4 estudiantes
que son el 13% siempre observan y copian informacion del material expuesto por el docente
este sea: Pizarra, presentaciones, libros digitales y paginas web.

INTERPRETACION: Los estudiantes han adoptado un aprendizaje receptivo, en la cual el
profesor transmite la idea mediante la utilizacion de material como: Pizarron, presentaciones,
libros digitales, paginas web, como un aprendizaje procesado, y no se enfoca demasiado en la
sabiduria de los estudiantes, sino que les transforman en nifios tradicionalista. Segin Borzone
(2022) menciona que “los chicos no aprenden y los docentes algo tienen que hacer en el aula,
escriben en el pizarron para que los chicos copien”, por ende, solo replican lo que ven en sus
cuadernos y el docente no permite que relacionen sus propios conceptos previos e incluso les
impiden que saquen sus propias conclusiones, por lo que, él alumno solo enfoca en recibir y

almacenar la informacién presentada por el docente.

3. El estudiante se le dificulta realizar operaciones que implican razonamiento légico con
la utilizacion de las TIC.

Tabla N° 5: Razonamiento I6gico

Aprendizaje Memoristico

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 9 30%
A veces 7 23%
Casi siempre 5 17%
Siempre 9 30%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes.
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

o1



Grafico N° 3: Razonamiento légico
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Fuente: Tabla 5. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.
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ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 9 de estudiantes que equivale
al 30% siempre se les dificulta realizar operaciones que impliquen razonamiento légico con la
utilizacion de las TIC, mientas que 7 estudiantes que corresponde al 23% a veces se les dificulta
realizar operaciones que impliquen razonamiento l6gico con la utilizacion de las TIC, por otro
lado, también 5 estudiantes que semeja al 17% casi siempre se les dificulta realizar
razonamiento l6gico con la utilizacion de las TIC y 9 de estudiantes que empareja al 30% nunca
han tenido dificultades para realizar operaciones o razonamiento ldgico que impliquen con la
utilizacion de las TIC.

INTERPRETACION: Los estudiantes se han concertado en un sistema educativo
memoristico, donde los conceptos estan ligados con otros conocimientos ya adquiridos
anteriormente y los replican mediante la utilizacién de las TIC, para el Ministerio de Educacién
(2018) redacta que “Plantea dificultades casi insuperables a la realizacion de un aprendizaje de
los contenidos escolares; es una fuente importante de desigualdades educativas por la via de una
seleccion de los contenidos”. Por ende, existen la dificultad que los estudiantes almacenan la
informacidn, a tal manera de que no pueden construir una nueva informacion basada en la
manipulacion de los recursos TIC y permite al estudiante implantar y valorar su propio

aprendizaje basada en una vision sintética acerca de su razonamiento logico.
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4. El estudiante repiten “al pie de la letra” los contenidos impartidos por el docente.

Tabla N° 6: Al pie de la letra

Aprendizaje Memoristico

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 0 0%
Casi siempre 10 33%
Siempre 20 67%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Grafico N° 4: Al pie de la letra
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Fuente: Tabla 6. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 20 estudiantes que
corresponde al 67% siempre repiten al “pie de letra” los contenidos que imparte su docente,
mientras que 10 estudiantes que equivale al 33% casi siempre repiten al “pie de letra” los
contenidos impartidos por el docente.

INTERPRETACION: Los estudiantes acogen un estilo de aprendizaje memoristico o también
conocido como aprendizaje repetitivo, su principal propdsito es repetir a pie de letra todo lo que
docente menciona y de tal manera de retener informacion sin tener la necesidad de ser procesada
de forma directa, segin Garcia (2021) resalta que “Se puede limitar a repetir lo que otros
maestros han hecho en el pasado pues no es o mismo escribir al pie de la letra, que tener que
utilizar la tecnologia”. Por lo tanto, esta estrategia de aprendizaje se basa en repetir todo lo que
nos interesa memorizar las veces que sean necesarias, por lo tanto, los estudiantes siguen en una

educacidn tradicional y no pueden evolucionar por la falta de aprendizajes en recursos TIC.
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5. El estudiante repite conceptos impartidos por el docente de manera textual y virtual.

Tabla N° 7: Repite conceptos

Aprendizaje Memoristico

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 8 27%
A veces 4 13%
Casi siempre 6 20%
Siempre 12 40%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Grafico N° 5: Repite conceptos
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Fuente: Tabla 7:'I'2'é'51|]tados de la ficha de ébservacién aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que equivale
al 40% siempre repiten conceptos impartidos por el docente de manera textual y virtual, también
que 8 estudiantes que corresponde al 27% nunca repiten conceptos impartidos por el docente,
mientras que 6 estudiantes que equivale al 20% casi siempre repiten los conceptos impartidos
por el docente y 4 estudiantes que empareja al 13% a veces repiten los conceptos impartidos de
manera textual y virtual.

INTERPRETACION: Los estudiantes asumen un aprendizaje memoristico que se encarga de
recolectar informacion y repetir las veces que sean necesarias, de tal manera que la informacion
se recopila en la memoria de largo plazo y perdura ahi hasta que el estudiante manipula de
manera textual y virtual actividades matematicas, pero el problema es cuando realizan
conceptos de forma virtual se les olvida, por lo cual, el docente se debe a la necesidad de repetir
lo ya aprendieron las veces que sean necesarios para que el estudiantes utilice su aprendizaje

memoristico para recordar la temética.
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6. El estudiante mantiene sus conocimientos previos en la clase de matematicas para
adquirir nuevos conocimientos a través de recursos TIC aplicados por el docente.

Tabla N° 8: Adquirir nuevos conocimientos

Aprendizaje Significativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 14 47%
A veces 3 10%
Casi siempre 7 23%
Siempre 6 20%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Gréfico N° 6: Adquirir nuevos conocimientos
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Fuente: Tabla 8. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 14 estudiantes que equivale
al 47% nunca mantienen sus conocimientos previos en la clase de matemaéticas para adquirir
nuevos conocimientos a través de recursos TIC, mientras que 7 estudiantes que corresponde al
23% casi siempre mantienen sus conocimientos previos en las clases de matematica, también
gue 6 estudiantes que empareja al 20% siempre mantienen sus conocimientos previos en la clase
de matemaéticas y 3 estudiantes que conforma el 10% a veces mantienen sus conocimientos
previos para adquirir nuevos conocimientos a través de recursos TIC aplicados por el docente.
INTERPRETACION: Los estudiantes utilizan un tipo de aprendizaje significativo en donde
el alumno debe acumular nuevos conocimientos dentro de sus sapiencias, para y por ellos en
base a la incorporacion de los diversos recursos TIC el alumno debe actualizar sus
conocimientos, pero la gran mayoria de estudiantes no saben desenvolverse por actividades
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aplicadas por el docente con recursos TIC y eso debe que los nifios se les olvida los conceptos

que ya aprendieron.

7. El estudiante participa activamente en clase en la resolucion de problemas matematicos.

Tabla N° 9: Participa activamente

Aprendizaje Significativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 6 20%
A veces 4 13%
Casi siempre 5 17%
Siempre 15 50%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Gréfico N° 7: Participa activamente
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Fuente: Tabla 9. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 15 estudiantes que
corresponde al 50% nunca participan activamente en la clase, mientras que 6 estudiantes que
equivale al 20% siempre han participado activamente en clases, pero 5 estudiantes que empareja
al 17% casi siempre participan en la resolucion de problemas matematicos y 4 estudiantes que
conforma al 13% a veces participan en clases para la resolucién de problemas matematicos.

INTERPRETACION: Los estudiantes aplican un aprendizaje significativo para participar
activamente, es decir, este tipo de aprendizaje se basa en despertar el interés del estudiante, por
eso el docente debe implementar y disefiar estrategias de aprendizaje basadas en recursos TIC,

pero los alumnos una parte de ellos, no les agrada participar y esto se debe que se centran en
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percepciones que los estudiantes familiaricen con dificultad, y no logra llenarlos de motivacion
e incluso otro motivo que no participan es porque tienen miedo a equivocarse y que sus
compafieros se burlen y de tal forma el docente debe motivar al alumno de que “si se equivoca,
esta bien porque de eso se trata el aprendizaje” y mediante ello el docente y alumno se motivan

y logran tener una participacion activa en las clases de matematicas.

8. El estudiante resuelve problemas matematicos considerando el contexto social
(realidad).

Tabla N° 10: Contexto Social

Aprendizaje Memoristico

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 40%
A veces 4 13%
Casi siempre 6 20%
Siempre 8 271%
TOTAL 30 100

Fuente: Resultados de la ficha de observacién aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

Gréafico N° 8: Contexto social
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Fuente: Tabla 10. Resultados de la ficha de observacién aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que equivale
al 40% nunca resuelven problemas matematicos considerando su contexto social, mientras que
8 estudiantes que corresponde al 27% siempre resuelven problemas matematicos, también que

6 estudiantes que conforma al 20% casi siempre logran resolver problemas matematicos y 4
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estudiantes que asemeja al 13% a veces logran resolver problemas matematicos en el contexto
social.

INTERPRETACION: Los estudiantes aprovechan su aprendizaje significativo para
desenvolverse en problemas matematicos dentro de su realidad, pero la gran mayoria adn tiene
dificultades para resolver problemas de contexto social, esto se determina que su conocimiento
previo no les beneficia a resolver en cualquier situacion matematica que se le presente, tal vez
eso se deba porque los alumnos no saben identificar formulas simples como sumas, restas,
division y multiplicacion lo que significa que sus ideas se obstruye y no logran desenvolverse

afuera de su vida cotidiana.

9. El estudiante construye su propio conocimiento relacionando los conceptos al aprender
y les da un sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee mediante la aplicacion
de recursos TIC.

Tabla N° 11: Construye su propio conocimiento

Aprendizaje Significativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 7%
A veces 3 10%
Casi siempre 19 63%
Siempre 6 20%
TOTAL 30 100

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

Gréfico N° 9: El estudiante construye su propio conocimiento.
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Fuente: Tabla 11. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.
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ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 19 estudiantes que
corresponde al 63% nunca construyen su propio conocimiento re relacionando los conceptos al
aprender y les da un sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee mediante la
aplicacion de recursos TIC, mientas que 6 estudiantes que equivale al 20% siempre construyen
su propio conocimiento a partir de la estructura conceptual que ya posee, por otro lado, 3
estudiantes que conforma al 10% a veces construyen su propio aprendizaje en base a la
aplicacion de recursos TIC y 2 estudiantes que empareja al 7% casi siempre construyen su
propio conocimiento.

INTERPRETACION: Los estudiantes se apropian de un aprendizaje significativo en base a la
construccién de su propio conocimiento mediante la aplicacion de recursos TIC, es decir, que
los alumnos no logran adquirir nuevo conocimiento para reforzar su estructura conceptual y tal
manera de convertir una basqueda de conceptos en una informacién fresca y relevante en su

aprendizaje.

10. El estudiante muestra interés al utilizar recursos TIC que relacionan los contenidos
matematicos aprendidos con su aplicacion en la realidad y problemas del medio.

Tabla N° 12: Muestra interés

Aprendizaje Significativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 6 20%
A veces 7 23%
Casi siempre 5 17%
Siempre 12 40%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.
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Grafico N° 10: Muestra interés
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Fuente: Tabla 12. Resultados de la ficha de observacién aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que conforma
al 40% siempre muestran interés al utilizar recursos TIC que relacionan los contenidos
matematicos aprendidos, mientras que 7 estudiantes que corresponde al 23% a veces muestran
interés al utilizar recursos TIC que relacionen contenido matematico, también 5 estudiantes que
equivale al 17% Casi siempre muestra interés por utilizar recursos TIC que relaciones
contenidos matematicos y 6 estudiantes que se asemeja al 20% nunca han mostrado interés por
la utilizacion de recursos TIC que relacionen contenidos matematicos.

INTERPRETACION: Los estudiantes cuentan con un aprendizaje significativo sobre los
conceptos matematicos practicados dentro del salén de clases, mediante la utilizacion de
recursos TIC, algunos estudiantes no saben desenvolverse en problemas matematicos, es decir,
que los estudiantes son pocos los que muestran interés de utilizar, experimentar y relacionarlos

dentro de su vida cotidiana.

11. El estudiante al trabajar con recursos TIC comprende la relacion de los contenidos
matematicos aprendidos con su aplicacion en la realidad y problemas del medio.

Tabla N° 13: Trabajar con recursos TIC

Aprendizaje Significativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 13%
A veces 6 20%
Casi siempre 14 47%
Siempre 6 20%
TOTAL 30 100%
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Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Gréfico N° 11: Trabajar con recursos TIC
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Fuente: Tabla 13. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 14 estudiantes se asemeja al
47% casi siempre trabajan con recursos TIC comprende la relacion de los contenidos
matematicos aprendidos con su aplicacion en la realidad y problemas del medio, mientras 6
estudiantes que equivale al 20% a veces trabajan con recursos TIC que comprenden la relacién
de los contenidos matematicos, por otro lado, 6 estudiantes que corresponde al 20% siempre
trabajan con recursos TIC que comprende la relacion de los contenidos matematicos y 4
estudiantes que conforma al 13% nunca trabajan con recursos TIC comprende contenidos
matematicos.

INTERPRETACION: Los estudiantes han adoptado un aprendizaje significativo cuando
trabajan con recursos TIC que ayudan a formar nuevo conocimiento, pero les hace falta reforzar
sus conocimientos previos de los contenidos matematicas dentro de las TIC y se les puede
presentar en el medio. De tal forma que, su aprendizaje de como trabajar los recursos TIC son

aprendidos desde el salon de clases y construido con la ayuda del profesor.

12. El estudiante muestra autonomia en el desarrollo de problemas matematicos dentro y
fuera de la clase.
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Tabla N° 14: Muestra autonomia

Aprendizaje por Descubrimiento

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 40%
A veces 4 13%
Casi siempre 6 20%
Siempre 8 27%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto afio
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

Gréfico N° 12: Muestra autonomia
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Fuente: Tabla 14. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que conforma
al 40% nunca muestran autonomia en el desarrollo de problemas matematicos dentro y fuera de
la clase, también que 8 estudiante que asemeja al 27% siempre muestra autonomia en el
desarrollo de problemas matematicos dentro y fuera de la clase, mientras que 6 estudiantes que
corresponde al 20% casi siempre muestra autonomia en el desarrollo de problemas matematicos
dentro y fuera de la clases y 4 de estudiantes que equivale al 13% a veces muestra autonomia
en el desarrollo de problemas matematicos dentro y fuera de la clase.

INTERPRETACION: Los estudiantes apropiaron un aprendizaje por descubrimiento dentro
de su independencia, no saben descubrir por si mismos nuevas sapiencias que ayuden a su
desarrollo de problemas matemaéticos dentro y fuera de la clase. Sin embargo, el descubrimiento
que los alumnos realicen, esto ayuda y favorece al docente porque gracias a que los estudiantes
descubren, ellos también forman preguntas para fortalecer su conomiento, pero dentro del salon
de clases esta escaso de alumnos que hagan preguntas e incluso aporten dentro del area de

matematica y el docente no realiza nuevos aprendizajes para que el estudiante almacene dentro
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de su cerebro, por ello, el docente debe motivar a los estudiantes a descubrir nuevos
conocimientos por si mismos.

13. El estudiante utiliza sitios web como recurso para aprender a descubrir, reforzar
nuevos conocimientos y auto educarse.

Tabla N° 15: Aprender a descubrir

Aprendizaje por Descubrimiento

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 40%
A veces 4 13%
Casi siempre 6 20%
Siempre 8 27%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto afio
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

Grafico N° 13: Aprender a descubrir
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Fuente: Tabla 15. Resultados de la ficha de observacién aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que
corresponde al 40% nunca utilizan sitios web como recurso para aprender a descubrir, reforzar
nuevos conocimientos y auto educarse, mientras que 8 estudiantes que equivale al 27% siempre
utilizan sitios web como recurso para aprender a descubrir, también que 6 estudiantes que
conforma al 20% casi siempre utilizan sitios web como recurso para reforzar nuevos
conocimientos y auto educarse y 4 estudiantes que asemeja al 13% a veces utilizan sitios web

COmo recurso para aprender a descubrir.
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INTERPRETACION: Los estudiantes tienen un tipo de aprendizaje por descubrimiento
cuando se trata de descubrir nuevos sitios web, logran desenvolverse y adquirir nuevos
conocimientos que favorecen a su desarrollo cognitivo matematico, pero los alumnos no saben
autoeducarse e incluso descubrir por si mismos nuevos recursos TIC y esperan que el docente
lo haga por ellos.

Sin embargo, los descubrimientos dentro de los sitios web ayudan a fortalecer sus
conocimientos previos sobre las operaciones matematicas, resolucion de problemas e incluso
razonamiento légico matematico, por ende, el docente guia ya que sino los nifios se distraen y
utilizan de forma incorrecta los recursos y no logran comprender, descubrir y autoeducarse por

si mismos.

14. El uso de recursos TIC promueve la exploracion de recursos TIC que guien a la
construccién del aprendizaje.

Tabla N° 16: Exploracién de recursos TIC

Aprendizaje por Descubrimiento

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 40%
A veces 8 27%
Casi siempre 4 13%
Siempre 6 20%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Gréfico N° 14: Exploracién de recursos TIC
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Fuente: Tabla 16. Resultados de la ficha de observacidn aplicada a los estudiantes de quinto
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Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que
corresponde al 40% nunca hacen uso de recursos TIC promueve la exploracion de recursos TIC
que guien la construccion el aprendizaje, mientras que 8 estudiantes que equivale al 27% a veces
hacen uso de recursos TIC promueve la exploracion de recursos TIC que guien la construccion
del aprendizaje, también que 6 estudiantes que asemeja al 20% siempre hacen uso de recursos
TIC promueve la exploracion de recursos y 4 estudiantes que conforma al 13% casi siempre
hacen uso de recursos TIC promueve la exploracion de recursos.

INTERPRETACION: Los estudiantes aplican un aprendizaje por descubrimiento mediante la
exploracion de los recursos TIC, en lo cual, permiten que los estudiantes sean mas activos en
su propia construccién, pero el problema dentro del aula, es que los alumnos al utilizar los
recursos TIC no se ayudan y mucho menos se guian a explorar mas recursos innovadores que
favorezcan a su aprendizaje, fortalezcan sus conocimientos e incluso a mejorar su pensamiento

I6gico.
15. El estudiante explora recursos que guian la construccion de su propio aprendizaje.

Tabla N° 17: Construccion de su propio aprendizaje

Aprendizaje por Descubrimiento

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 14 47%
A veces 6 20%
Casi siempre 4 13%
Siempre 6 20%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacién aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guamén Q.
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Grafico N° 15: Construccion de su propio aprendizaje
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Fuente: Tabla 17. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 14 estudiantes que equivale
al 47% nunca exploran recursos que guian la construccion de su propio aprendizaje, mientras
que 6 estudiantes que corresponde al 20% siempre exploran recursos, también 6 estudiantes que
conforma al 20% a veces exploran recursos y 4 estudiantes que asemeja al 13% casi siempre
exploran recursos que guian la construccion de su propio aprendizaje.

INTERPRETACION: Los estudiantes demuestran un aprendizaje por descubrimiento
mediante la exploracion de recursos TIC educativos que ayuden y favorezcan en su construccion
de su propio aprendizaje, por lo general, el salon de clases presenta esa falencia de explorar
recursos para la construccién de su aprendizaje, esto se basa que la informacion que el docente
implementa no es suficiente para moldear el conocimiento de alumno y por ello, el docente es
quien moldea una guia de forma activa e incluso buscar nuevos recursos para construir el

conocimiento del alumno.

16. El estudiante mediante el uso de recursos TIC aporta al analisis, sintesis, analogias,
reflexion, creacion y construccion.

Tabla N° 18: Uso de recursos TIC
Aprendizaje por Descubrimiento

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 9 32%
A veces 3 11%
Casi siempre 7 25%
Siempre 9 32%
TOTAL 30 100%

Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto
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Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Grafico N° 16: Uso de recursos TIC
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Fuente: Tabla 18. Resultados de la ficha de observacidn aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaman Q.

ANALISIS: Luego de la observacion realizada, se determina que 9 estudiantes que equivale al
32% siempre el uso de recursos TIC aporta al analisis, sintesis, analogias, reflexion, creacion y
construccién, mientras que 9 estudiantes que conforma al 32% nunca el uso de recursos TIC
aporta al andlisis, también que 7 estudiantes que corresponde al 25% casi siempre el uso de
recursos TIC aporta a la reflexidn, creacion y construccién y 3 estudiantes que asemeja al 11%
a veces el uso de recursos TIC aporta a la reflexion, creacion y construccion.

INTERPRETACION: Los estudiantes adoptan un aprendizaje por descubrimiento, pero los
estudiantes no utilizan los recursos TIC que les ayude a un analisis critico, tener una sintesis
compleja, una comparacion analdgica, un pensamiento reflexivo, pero o mas relevante es que
el estudiante no puede crear su propio aprendizaje y construya diversas formas de autoeducarse

de forma innovadora.

17. El estudiante muestra motivacion en el desarrollo de actividades que implican el uso
de recursos TIC para la comprension de contenidos matematicos.

Tabla N° 19: Muestra motivacion

Aprendizaje por Descubrimiento

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 12 40%
Casi siempre 8 27%
Siempre 10 33%
TOTAL 30 100%
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Fuente: Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de quinto afio
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

Gréfico N° 17: Muestra motivacion
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Fuente: Tabla 19. Resultados de la ficha de observacidn aplicada a los estudiantes de quinto
Elaborado por: Fabricio Miguel Guaméan Q.

ANALISIS: Lugo de la observacion realizada, se determina que 12 estudiantes que corresponde
al 40% a veces muestran motivacion en el desarrollo de actividades que implican el uso de
recursos TIC, también que 10 estudiantes que equivale al 33% siempre muestran motivacién en
el desarrollo de actividades que implican el uso de recursos TIC para la comprension de
contenidos matematicos y 8 estudiantes que conforma al 27% casi siempre muestran motivacion
en el desarrollo de actividades que implican el uso de recursos TIC.

INTERPRETACION: Los estudiantes aplican un aprendizaje por descubrimiento cuando se
implica utilizar recursos TIC para descubrir nuevas estrategias de aprendizaje, pero los
estudiantes son pocos los que muestran un gran interés de descubrir y buscar nuevas formas de
autoeducarse, pero otra parte, de estudiantes les hace esa chispa de motivacion para aprender

matematicas de forma divertida e incluso dejando atras una estrategia tradicionalista.
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4.2 ENTREVISTA APLICADA AL DOCENTE DE QUINTO ANO DE LA UNIDAD

EDUCATIVA “ADOLFO KOLPING”

La entrevista realizada a la docente del establecimiento educativo, cuyo objetivo es

conocer las expectativas que tienen sobre el tema de investigacion “Recursos TIC en el

aprendizaje de la matematica de los estudiantes” y para ello se elabord una tabla en las que se

colocan los datos obtenidos para una mejor comprension; seguido del andlisis de datos.

Tabla N° 20: Entrevista docente

PREGUNTAS

DOCENTE

¢Con qué tipo de aprendizaje trabaja la asignatura de
matematica: Memoristico, Significativo, Receptivo o por
Descubrimiento?

Por descubrimiento, se trabaja por descubrimiento y receptivo
porque los nifios deben ir construyendo su aprendizaje en una 'y en
la otra el receptivo también a partir de los conocimientos previos
ya aprendidos ellos deben ir memorizando.

¢Cree usted que los recursos TIC favorecen al
descubrimiento de nuevos aprendizajes?

Si, bastante porque mientras se va avanzando lo que es la
tecnologia deben ir a la par educacién y tecnologia.

¢Me podria mencionar que tipos de recursos TIC y
actividades usted realiza en la clase de matematica?

Se trabaja con los enlaces que existen el internet y entonces de
acuerdo a la edad y al grado que este el nifio se les manda hacer
para que vayan familiarizandose con la tecnologia.

Usted plantea la resolucion de problemas matematicos
considerando el contexto social (realidad)

Si se plantean problemas acerca de la realidad y del entorno que
viven los nifios, es decir, se aplica problemas matematicos cuando
van a comprar algo en la tienda, la distancia que tiene la escuela,
cuantos pasos caminan al dia y mediante eso se hace un calculo y
se le refuerza en clases.

¢Queé recursos TIC ha utilizado en la clase de matematica?

La clase de matematicas se utilizan los link de sitios educativos,
interactivas y llamativos para que los nifios descubran, manipulen
y fortalezcan sus pensamientos conocimientos previos y mediante
€S0 construyan su aprendizaje.

Desde su punto de vista ¢Cudl cree que son las ventajas y
desventajas al utilizar los recursos TIC?

Ayuda bastante porque fortalecen el conocimiento de los nifios y
también ayuda a cementar todos los conocimientos previos que los
nifios tienen y las desventaja seria que existen muchos distractores
lo cual los nifios se distraen.

Dentro de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”
¢Considera que los docentes deben tener capacitaciones y
actualizaciones sobre el uso y manejo de las TIC?

Siempre debe a ver esas actualizaciones sobre esta clase de
actividades, capacitaciones que nos brinden nuevas herramientas o
estrategias de cOmo dar una clase innovadora, también
capacitaciones de cémo usar correctamente los diferentes sitios
web y como la tecnologia va avanzado nosotros como docentes
debemos estar a la par.

Usted promueve en sus estudiantes la exploracion de
recursos TIC que guien a la construccion y fortalecimiento
del aprendizaje.

Si, se les instruye bastante, pero como son de escasos recursos
naturales algunos nifios, ellos no pueden ir a la casa y tener su
computadora, casi todos tiene ese acceso a internet y aqui dentro
de la escuela se les guia bastante y se trata de ayudarles bastante
para que se auto eduquen y construyan su aprendizaje.

¢Si contara con una guia de recursos educativos basada en
TIC, lo utilizaria? ¢Por qué?

Si, se utilizaria y lo poco que nos han indicado en la institucion
sirve para desarrollar actividades en plataformas web, pero si
ayudaria bastante tener una guia para fortalecer los conocimiento
de los estudiantes y de los maestros.

Fuente: Tabla 20. Resultados de la entrevista a la docente de quinto afio

Elaborado por: Fabricio Miguel Guamén Q.
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ANALISIS Y DISCUSION DE ENTREVISTA GLOBAL:

El resultado obtenido de la entrevista realizada a la docente se evidencia que los recursos TIC
en el aprendizaje de la matematica dentro de la unidad educativa es la falta de recursos
tecnoldgicos hacia los estudiantes, ya que la gran mayoria no cuenten con recursos necesarios
en sus casas para aprender, por lo tanto, a pesar que el establecimiento educativo cuenta con
pocos recursos tecnoldgicos no es suficiente, para que los estudiantes fortalezcan sus
aprendizajes significativos. Por otro lado, los estudiantes han adquirido diversos tipos de
aprendizaje como memoristico, significativo, receptivo y por descubrimiento que sirven para la
construccion del aprendizaje, pero la docente adn se rige por un sistema tradicionalista que solo
se basa en dictar materia (texto) y los estudiantes se rigen a solo copiar al pie de la letra. Sin
embargo, es importante la utilizacion de los recursos TIC dentro del salon de clases porque la
educaciéon y la tecnologia van de la mano, esto ayuda a fortalecer las sapiencias y los
aprendizajes previos que tiene los alumnos e incluso el docente puede crear recursos
innovadores para impartir clases. Por otro lado, Ausubel (2008) nos menciona que “Para
conseguir el aprendizaje se debe tener un adecuado material, las estructuras cognitivas del
alumno y sobre todo la motivacion” (p.1). Dentro del establecimiento educativo “Adolfo
Kolping™ la utilizacion de los recursos TIC en la matematica aun es escasa, ya que el docente
no usa recursos en las clases, solo se rige al uso de textos e inclusive al no usar el laboratorio
de computo dentro de las horas de matematica, por ello, los estudiantes rechazan la asignatura,
las clases, su aprendizaje en si y se convierte en el temor de los alumnos, pero si se empieza un
sistema mas moderno en donde el docente ya no se rige al uso de textos y aplica recursos TIC
en el aprendizaje de la matematica los alumnos se llenan de curiosidad, motivacién y participan
dentro de las clases. Por otra parte, la ficha de observacidén nos revela que la gran parte de
estudiantes no saben desenvolver su pensamiento l6gico, resolver problemas matematicos que
conlleven en su contexto social y no saben como utilizar los diversos recursos TIC para su
aprendizaje, esto se debe que no existe una capacitacion para docentes y estudiantes sobre el
uso y actualizaciones de los recursos TIC y tampoco existe una guia en donde les brinde una
gran variedad de recursos TIC que ayuden a su aprendizaje, por tal razon se elaborara una guia
de recursos TIC en el aprendizaje de la matematica que permitira ayudar a orientar a los
docentes a descubrir nuevos recursos innovadores para impartir clases mas interactivas para los

alumnos.
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CAPITULOV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES
A través del estudio desarrollado en la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, se
determina las siguientes conclusiones que se demuestra el cumpliendo con los objetivos de la

investigacion, se pueden extraer las siguientes conclusiones:
5.1.1 Conclusién general

o Se determina que de los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de los
estudiantes muestran que su uso puede mejorar elocuentemente el aprendizaje, la comprension
y el rendimiento de los estudiantes en esta &rea. Por lo tanto, brindar a los estudiantes
herramientas visuales e interactivas para ayudarlos a comprender conceptos matematicos
complejos para que puedan explorar y practicar de manera mas innovadora, ya que permite

fortalecer su educacion, confianza y su autoestima.
5.1.2. Conclusiones Especificas

o Los recursos TIC juegan un papel importante en el aprendizaje de la matematica porque
brindan a los estudiantes acceso a una variedad de equipos interactivos y recursos digitales que
los ayudan a comprender conceptos matematicos dificultosos. En el aprendizaje de las
matematicas promover la participacion activa de los estudiantes, que les permita aprender y
percibir de forma practica los conceptos matematicos.

o En base a los datos recopilados, se puede concluir que la mayoria de los estudiantes
adquieren un tipo de aprendizaje en la matematica basado en métodos tradicionales y en la
memorizacion de formulas e incluso conceptos basicos. Las matematicas carecen de un enfoque
en el aprendizaje digital y el desconocimiento de problemas, lo que puede limitar la
comprension profunda de los estudiantes.

o Desarrollar una guia de recursos TIC para que los estudiantes aprendan matematicas
puede mejorar elocuentemente su percepcion y habilidades en esta area. En la ensefianza de las
matematicas puede hacer que las aulas sean mas atractivas e interactivas para los estudiantes,

aumentando asi su aportacion y exaltacion. Una guia de recursos TIC bien disefiada puede
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proporcionar a los estudiantes una variedad de herramientas y actividades que les permitan

practicar y aplicar conceptos matematicos de manera mas eficaz.
5.2. RECOMENDACIONES
5.2.1. Recomendacion General

o Se determina que de los recursos TIC facilitan en el aprendizaje de las matematicas de
los estudiantes, para ello, es necesario elegir tematicas que sean beneficiosas dentro de su
contenido y fundamentalmente que cumplan con los objetivos primordiales del aprendizaje del
alumno. Por lo tanto, es incentivar a los estudiantes a colaborar activamente en el uso y manejo
de los recursos, en lo cual, se pueda demostrar que son dinamicos, innovadores y atractivos para

reforzar su aprendizaje significativo.
5.2.2. Recomendaciones Especificas

o Dada la importancia de los recursos Tic en el aprendizaje de la matematica se
recomienda incorporarse aplicaciones, videos y simulaciones interactivas, ya que ayudan a los
estudiantes a comprender los conceptos matematicos de una manera mas dinamica e intuitiva.
Los recursos TIC sean determinantes para un aprendizaje mas atractivo y por ende es aumentar
la motivacion del estudiante al aprendizaje de la matematica, para que los estudiantes pueden
compartir ideas, resolver problemas y discutir conceptos.

o Se recomienda realizar valoraciones pedagoOgicas para determinar qué tipo de
aprendizaje reciben los estudiantes dentro de la matemaética, ya que esto permitird comprender
sus eficacias, impotencias e instalar un aprendizaje acorde a sus conocimientos previos. El uso
de diferentes tipos de aprendizaje, como pueden ser: memoristico, receptivo, significativo y por
descubrimiento o también la aplicacion de recursos TIC, que los estudiantes absorben dentro
del salon de clases.

o Se recomienda el uso la guia de recursos TIC en el aprendizaje de la matematica
propuesta, que brinda instrucciones detalladas sobre como usar y manejar la diversa variedad
de recursos de TIC, como aplicaciones interactivas, videos educativos y plataformas de
aprendizaje en linea que abordar diferentes tipos de aprendizaje, y lograr promover una

participacion activa a los estudiantes.
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CAPITULO VI

6.1. Propuesta
6.2. Guia de recursos TIC en el aprendizaje de la matemética

Los recursos de TIC brindan a los estudiantes herramientas visuales e interactivas para
ayudarlos a comprender conceptos matematicos complejos para que puedan explorar y practicar
de manera méas innovadora.
LINK DEL DOCUMENTO:
https://drive.google.com/file/d/108L 6EXmvMw7aTvNyCplljrgsZv8giJ20/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1O8L6EXmvMw7aTvNyCplljrqsZv8giJ2O/view?usp=sharing

Esta guia de recursos TIC en el
aprendizaje de la matematica esta
estructurada con variedad de recursos que
se pueden desarrollar en el area de la
matematica a subnivel de basica media, en
el 5to ano de EGB de acuerdo a los
objetivos planteados por el educador.

La guia de recursos TIC dentro de las aulas
tiene como importancia enfocarse en el
aprendizaje de la matematica ya que son
cimientos fundamentales para que el
estudiante adquiera nuevos conocimientos
basado en un aprendizaje constructivista.
Lograr este cambio requiere una formacion
continua de los docentes, que se encargan
de proporcionar estos recursos y de
seleccionar, incluso de disenar los
materiales adecuados para posibilitar un
aprendizaje para sus alumnos.

La Guia de Recursos TIC en el aprendizaje
de la matematica busca un impacto
positivo en los estudiantes, por ende, se
busca integrar las TIC en el aprendizaje de
la matematica con una amplia gama de
recursos y opciones de TIC que se pueden
utilizar para mejorar la calidad de

aprendizaje de las matematicas.

INTRODUCCION

Por lo tanto, dentro de la guia incluye
varias extensiones para navegadores web,
sistemas de aprendizaje en linea, juegos y
software interactivo. Cada una de estos
recursos ha sido cuidadosamente
seleccionada y evaluada en funcion de la
dificultad, la capacidad para satisfacer las
necesidades individuales de los estudiantes
y la accesibilidad.

Algunos recursos TIC, como las
aplicaciones de juegos de razonamiento
matematico, son excelentes para los
alumnos para que aprenden las
matematicas de forma innovadora,
mientras que otras opciones, como el
software interactivo, son tutiles para los
estudiantes avanzados que buscan
autoeducarse por si mismos. La
integracion de la tecnologia en el aula
juega un papel importante en el
aprendizaje de hoy. Por ende, la guia de
recursos de TIC para el aprendizaje de la
matematica ofrece a los profesores una
amplia variedad de opciones y les permite
que las actividades se adapten a las

necesidades de cada alumno.
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OBJETIVO GENERAL J

Ayudar a estudiantes y docentes con una amplia variedad de recursos TIC para el aprendizaje de la

matemética y utilizarlas de manera eficaz en su vida cotidiana y profesional.

Brindar una gama de recursos TIC de apoyo al PEA de la matematica dentro de la Educacion

General Basica.

Orientar a los docentes al uso y aplicacion de recursos TIC en el proceso de aprendizaje de la

matematica.

Detallar los recursos TIC con su objetivo, subnivel, descripcion, como utilizar y su aplicacion

pedagogica.
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ESTRUCTURAI
PARA EL APRE]

COKITOS

Objetivo

Subnivel de basica

Descripcion

(C6mo usar?

Proceso

Pagina Oficial

LIVEWORKSHEETS

Objetivo

Subnivel de basica

Descripcioén

({Como usar?

Proceso

Pagina Oficial

MUNDO PRIMARIA

Objetivo

Subnivel de basica

Descripcion

(Como usar?

Proceso

Pégina Oficial

GENMAGIC

Objetivo

Subnivel de basica

Descripcion

(Como usar?

Proceso

Pégina Oficial
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14

MR NUSSBAUM

Objetivo

Subnivel de basica

Descripcion

(Cémo usar?

Proceso

Pagina Oficial

15

YOUTUBE: DANIEL CARREON

Objetivo

Subnivel de basica

Descripcion

(Como usar?

Proceso

Pagina Oficial
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' Objetivo Crear recursos donde se juega y aprende con juegos de a
multiplicar y dividir. '

Subnivel de | ELEMENTAL Y MEDIA

basica
Descripcion | La mision de Cokitos es facilitar que los maestros, padres y nifios enriquezcan el aprendizaje
a través de recursos interactivos. También, ofrece practicar habilidades digitales,
comprension, autoaprendizaje y habilidades habituales en matematicas.

,COMO UTILIZAR?
1. En el navegador de Google colocamos: COKITOS

Google

Cokitos]| ><

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Cokitos > o fa 2 (=4
Colorear

Imagenes Minecraft Teciado Com 7 afnos Com 8 afios Geometry Dash

Cerca de 226 000 resultados (O.32 segundos)

Nitps //www cokitos com 3

COKITOS | Juegos Educativos Online para Nirfios y Adultos

Juegos Educativos Online Juegos educatives para nifios y nifias

INTEraciivos. Sin NeceSRTs —re - T
Visitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita. 12/06/23

Quiénes Somos - Cokitos.com €9
SOBRE COKITOS Que €5 COoKIloS? CoKIlos €S una web ..

Juegos para Nifios de 7 anos
7 Juegos educativos para nifos y nifias de siete afios Actividades

Juegos para Nirfios de 8 anos
Juegos educativos gratis y online para nifios y nifias de 8 afios. A __.

Juegos para Nirios de 10 anos
Juegoes educativos online para nifios y nifias de 10 afios. La ___

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina de inicio y podemos observar diferentes categorias de
acuerdo a los aflos empieza desde los 2 aflos hasta adultos. Pero hacemos un clic en 9, 10 o 11 afios que

corresponde a nifios de basica Media y nos dirigia a recursos TIC acordes al nivel de aprendizaje.

B Jusgos Educatives Oniine B eovus B ven B SIGUENOS. l

cgkitos

R <

@ CoKiTos: J

Juegos educativos para ninos y ninas, online e interactjfos,

gos Educativod

in necesidad de descargar, para ninos de primaria y secundaria, también

para adultos. Descubre juegos interactivos para af repasar contenidos. mejorar competencias digitales y reforzar el aprendizaje

desde el colegio y desde casa

B _conTAR
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ROMPECAREZAS
de UNICORNIOS
onling

PROCESO

1. Escogemos cualquier actividad y le damos clic. Cuando estamos adentro le damos clic en “PLAY”

Alimenta al Monstruo con Fracciones Circulares
INFORMACION DEL JUEGO

Juego de alir

Animata

uo. Arréstrala a su bocay

ado. Aprende y estudia ja ’

Etiquatado en

« Juegos de FRACCIONES

« Juegos de MATEMATICAS
« Juegos de Matematicas Divertidos o

« Juegos de Monstruos

o0

= Juegos para Tablets
40 ok prome ks 398 e 51

compaRTIR

2. Dentro de la actividad solo interactuamos y realizamos las operaciones. Con clic izquierdo movemos los objetos

y lo trasladamos a la boca del monstruo.

PAGINA OFICIAL: https://www.cokitos.com/tag/juegos-de-matematicas/
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LIVEWORKSHEETS

Objetivo Transformar tus tradicionales fichas imprimibles en ejercicios interactivos.
Subnivel de | ELEMENTAL, MEDIA Y SUPERIOR
basica

Descripcion | La misién de Cokitos es facilitar que los maestros, padres y nifios enriquezcan el aprendizaje
a través de recursos interactivos. También, ofrece practicar habilidades digitales,
comprension, autoaprendizaje y habilidades habituales en matematicas.

(COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Liveworksheets

Coogle

Liverworksheets ><
2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.
liveworksheets x & &
English Respuestas Mis cuadernos Imagenes Matematicas Registrarse Acceso alumnos
S IR

hitps //es liveworksheets com

Liveworksheets com - Generador de fichas interactivas para

izansfonma tue tradicionales fichas impumiblas ea-eleserfys-TTeractivos

1en relienar online y enviar a

autocorregibles que 10s alumnos pu

visiiasie esla pagina 5 veces Ullima visita 12/06/

Acceso alumnos
orksheets

Live

English | Espafiol. Identificacion de

Fichas interactivas

Matematicas - Repasando fracciones - Inglés - English - ...

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina de inicio y podemos observar diferentes fichas interactivas

Hacemos un clic “fichas interactivas” y nos dirigira a diferentes categorias y seleccionamos matematica

B Liveworkshests.cor
€ > G0
P Chrome Wel © Google e 3 Teduclor deGoogle [l UNACH Wl Heromientos [ PEUCULAS [ VAREDAD [l Redes sociokes [
fLIVEWORKSHEETS im0 s norests
Inico  Sobreessto  Fichasmferactivas  Creafichs imterackvas  Crea cuademos miteracivos — Ayuda

ALceso profesoles «

KD 1 Unggah-ungg
por manurass

Al Soes Itinduction fa Bus:
o0t K_Annisa por elicosafi2023
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Ingles
Laun
Lectoescritura
Lectura
Lengua Castellana

'S Lengua de signos

™ Lengua espafnola

" Lengua y Literatura

5 Lenguaje y comunicacion
5 vrerarura

L} Medio Natural
5 masica
Orientacion
Ortografia

5 oOtras asignaturas
= ia T Susts T
™ Pe g rMat Sti

'S Personal social

5 #~ian Lecror

| Piastica

'S Practicas del Lenguaje
5 esicotogia
™ er-ac

Repasando fracciones
Cursolnivel: Tercero de primaria
por VICTORIA_PERALTA

Cursolnivel: Tercero a sexto de primaria
por AaronGomez

Cursofnivel:

TR S

Unidades de
Cursolnivel: tercero de primaria
por mimaestrainma

1. Escogemos cualquier ficha y le damos clic derecho. Realizamos la actividad ya acabada le damos en terminar.

LA TABLA DEL - [ LA TABLA DEL

1. Coloca el resultado en el pétalo correspendiente.

1. Celoco el resultado en el pétalo correspondients.

PAGINA OFICIAL: https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem % C3 %A 1ticas
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MUNDO PRIMARIA

Objetivo Disfrutar las Matematicas a modo de ejercicios, para ayudar a los alumnos a estudiar y
aprender matematicas.

Subnivel de | ELEMENTAL Y MEDIA
basica

Descripcion | Es un portal vivo que esta en constante evolucion y actualizacién. Su equipo esta
constantemente creando y publicando recursos y articulos educativos, manteniendo el

entusiasmo por este proyecto y poniéndolo a disposicion de las familias, maestros y niflos
que usan el sitio.

({COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Mundo Primaria

NMundo Primaria

>
2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.
mundo primaria >~ 4 S & Q
Imagenes Matematicas Juegos Cuentos Ingles Audiocuentos Lengua Dibujos

v.mundoprimaria.com

Mundo Primaria ® - El Portal Educativo para aprender jugando
maria es un Iugav de apr-?nm;-'aya y entretenimiento. Como esta diriqi
principalmente a ninos y Ninas o 2 .

. TS Telacionados

Visitaste estla pagina 2 veces. Ultima visita. 16/06/23

Juegos de matematicas
Juegos de numeros - Juegos de multiplicar Juegos de sumas

3. Entramos a la plataforma y nos dirigird a la pagina de inicio y podemos observar diferentes categorias y

hacemos clic en “Recursos” y nos dirigira a otro sitio.

@ Mundo Prmaris
< c O
- Google  » de UNAGH I Her

Omundcprimaria Juegos Cuent~. weysndas [ “hulas Dibujos Adivinanzas Lecturas Canciones Chistes Q
Fichas Po«mas Recursos Gec grafia Refranes Dinosaurios Trabalenguas Nombres
———

& L &

Juegos Dibujos Poemas Canciones

Adivinanzas Fabulas Trabalenguas Leyendas Chistes

V/a®a)
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4. Escogemos en la seccion que dice “Conceptos de matematica” y encontramos gran variedad de recursos.

Recursos educativos para nihos ae Primaria

Portada » recursos-educativos

Selecciona los recursos educativos que necesites

Conceptos de Matematicas

Recursos dé matematicas
o 125|5 o~ \
1 o 25 25 ﬁﬁ
3 o 2
PROCESO |

1. Escogemos cualquier recurso y le damos clic derecho. Podemos hacer ntimeros ordinales e incluso divisiones

gran variedad de recursos para aprender.

Numeros ordinales Cémo hacer divisiones, tipos y partes de la
ESAp s e division

Pramara . Matemdscas - Cuane - NGMeros y 0peracionas - NUmeros orgaales ardada
£Cual s el nimier ordinal eacrito en [ pancarta?

Primaria - Matam3ioas - Tercoro - Nimero  operacions - La divica: fominos ¥ esolucion

Resuelve

Tipos de triangulos: clasificacion segun sus
lados

T de pramans - matemlcas - FQUEas QomEticas: Lacos. veti:
Anastra al cuadrado 10s IRANQUINS que No sean escale:

PAGINA OFICIAL

https:/www.mundoprimaria.com/recursos-matematicas

—
+ Juegos Inicio
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GENMAGIC

Objetivo Disfrutar las Matematicas a modo de ejercicios, para ayudar a los alumnos a estudiar y
aprender matematicas.

Subnivel de | MEDIA Y SUPERIOR

basica
Descripcion | Es un portal vivo que esta en constante evolucion y actualizacion. Su equipo esté
constantemente creando y publicando recursos y articulos educativos, manteniendo el
entusiasmo por este proyecto y poniéndolo a disposicion de las familias, maestros y nifios
que usan el sitio.

(COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: GenMagic

Soogle

GENMAGIC ><

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Genmagic >< 8, L3, Q

Imagenes Shopping Videos Org juegos Comic Geometria Matematicas Puzzies

https

genmagic.net

genmagic net

Genmagic.org

y creacion age aplicaciones educativas para

Matematicas

Search this site. Skip to main content. Skip to navigation

3. Enframos a la plataforma y nos dirigira a la pagina de inicio, hacemos clic en “Aplicaciones”

Aplicaciones v Aplicaciones para mayores v Cuentos MAT con 1A v
Dibujo-Plastica
lenguaje

Creacion de Aplicaciong

Matematicas

Juegos de Memoria Unete a la Red Social Col

Juegos de Observacion
Juegos de Orientacion

Mdsica

4. Escogemos cualquier tematica y damos clic derecho “Calculo mental”



v T

@ |
=

PROCESO

1. Dar clic en “Calculo mental” y me dirige a otro apartado con diferentes actividades y elijo cualquiera.

s Twlufi]n
r\v|viv

Calculo mental con cartas magicas Ordenando nimeros y operaciones Suma los nimeros enteros |

[ T -t
R en los recuadros nara aue los -

Carta magica - T
12ag315678910111213 ,,,,lyd
YYvvvvvVVVIVIVY

Has pensado en la carta

Escribe el
resultado obtenido

3 44

Roger Roy & Fernando Rowaro & Atonso Gareaa

PAGINA OFICIAL: https://app.genmagic.net/aplicaciones/mates
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Formar recursos TIC

la matematica. ! _ —
Subnivel de | ELEMENTAL Y MEDIA "
basica

Descripcién | Es un recurso educativo dirigido a los mas pequefios, haciendo que el aprendizaje sea
comodo y accesible para los nifios, creando un contexto que combina diferentes areas de
conocimiento.

,COMO UTILIZAR?
1. En el navegador de Google colocamos: 4rbol ABC

Google

Arbol ABC =

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Arbol ABC 5 & &

Imagenes Juegos Cuentos Futbol Noticias Videos Ju de estr.

Ceorca de

.31 segundos)

arbolabc.com
= nups. farbolabc.com 2
Arbol ABC: Juegos educativos y didacticos line para nifos

C surge de Ia idea de P3aola Artmann. una mama especs 1a en educ
ESte es un port.

R i
Juegos para ninos y ninas de ...
El sefior Jengibre - Zoologico: silabas - Silabas encantadas

Juegos infantiles
Dibujos animados - Juegos de animales - Rimas para nifios - ...

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pgina de inicio, hacemos clic en “Matemética”

Canclones Cuentos Advdnanzas Trabalenguas Recreo Dibujos Recursos Inglés Clenda

lnguge  Motemdticss  Edades3a5  Ededes5a7  Ededes7al)  (SusobeteaPUS| 2 Iniciar

ERLO € anuncio

4. Nos dirigird a una nueva ventana donde se encontrara diversos recursos optamos por cualquier apartado
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Matemadticas para ninos a través del juego
-y

En este espacio, los niflos aprenderdn a través del juego conceptos matematicos come el reconocimiente de los nimeros y su asociacién con las |
contidades, fornmaos geoméuicas, Patrones y secuenclas, asf como sumas vy restas.

S
—
-

Juegos de restas

Juegos de nimeros Figyras geométricas

&6

Juegos de multiplicar

Juegos de suman

Juegos de divisiones

PROCESO
1. Seleccionamos el apartado de “Figuras geométricos” y nos saldra variedad de actividades.

Juegos de figuras geométricas

Construye con formas 20

D

o

|
i
!
)

cvadrado triangvulo

03

PAGINA OFICIAL: https://arbolabc.convjue gos-de-matematicas
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CEREBRITI

Objetivo Formar un aprender mediante recursos TIC sobre las matematicas y fortalecer los
aprendizajes significativos.

Subnivel de | ELEMENTAL, MEDIA y SUPERIOR

basica
Descripcion | Esta es una plataforma gratuita que tiene algunos incentivos relacionados con éreas como las
matematicas. Aplicados en el aula, ayudan a facilitar el aprendizaje de una forma mas amena
y divertida.

;COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Cerebriti

Google

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Cerebriti x> LA &L Q

Imagonos Videos Croar juego Rogistro Para nifios Para que sirve Juego en

Trebriti.com

hitps //wvew. cerebriticom

Cerebriti: Juegos de inteligencia, educativos y culturales
e inteligencia para jugar con tus amigos. Demuestra tu_habilidad jugan

5s juegos

educalivos mas inter | Latuyinteligencisa coo L

Crea tu juego

Crea juegos de cultura y juegos online de conocimientos para

Juegos de Matematicas
MatemAjlicas y juegos de habiiidad online Lisa tu

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina de inicio, hacemos clic en “Matematica”

Cerebriti. — a
Ciencias Geografia Historia Lengua Literatura Idiomas £
El mayor catalogo de juegos educativos y de conocimiento e}
Mas recientes Mas jugados
yolanda h
> Test de 25 capitales de Europa

(- P

4. Nos dirigira a una nueva ventana donde se encontrara diversos recursos y seleccionamos cualquiera.
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> por XOSE LUIS L Matermaticas

o mental rapido (1) %

sdo por Sisn D Matematicas
> 1SPOS geometnicos para miflos = 1
- - =
< st pren UinaEiza Matemdticas
s Operaciones combinmdas soencillas =
wca 3 = v C = o tasanes
% Cresdo por monica v Matermaticas
6 S Las fracciones equivalentes

PROCESO

1. Seleccionamos el apartado de “Cuerpos geométricos” y damos clic en “Jugar”

E Cuerpos geométricos para ninos

00/08 Asrastia con el ratdn cada pakabra sobre 1 imagen conespondiente. Si
has acertado, desapareceran las dos

Arrastra con el ratén cada palabra sobre la imagen comrespondiente. Si 01:09
has acertado, desapareceran las dos. 5
(_ Prismatrianguiar ) (__ Prisma rectangular )

(' Prisma Hexagonal ) ( Cilindro )
( Piramide )

Haz click solo sobre la respuesta correcia

30 28

21 32

PAGINA OFICIAL: https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/
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~  BOSQUE

Objetivo Digerir y asumir los princip
los nifios/as.

Subnivel de | ELEMENTAL Y MEDIA
basica

Descripcion | Esta es una plataforma gratuita que las nuevas tecnologias han proporcionado nuevas
caracteristicas interesantes, como una variedad de recursos que pueden cubrir una amplia
gama de temas, brindandonos juegos divertidos y educativos que son faciles de usar y
amigables en este sentido.

(COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Bosque de Fantasia Matemdtica

Google

bosque de fantasia matematica >

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Bosque de Fantasia Matematica

>< L & <«
Imagenes Videos Libros Maps Noticias Shopping Vuelos Finanzas

Cerca de 5.540.000 resultados (O.40 ae

efantasias com
o

hittos Lcom > mate. ]
1 el Bosque de Fantasias gqueremos fomentar el estudio de las diferentes
s novedosas y refrescantes para Wrabajar de forma digitat,

Multiplicac craciones con fracciones Comparac
Visitaste esta pagina 2 veces L

ignaturas c

httos /4 b com 3

H
Juegos infantiles - Bosque de Fantasias
Hoy en dia e@s posible aprender @ resolver problemas matematicos o @nigImas Caps
potenciar nuestra Iogica, desde e autobas, desde el metro,

o facebook com
hitps /Awww com » ias » posts  §

Ejercicios de MATEMATICAS... - El Bosque de las Fantasias
Ejercicios de MATEMA TICAS para primaria (1* a 67) en PDF

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina de inicio de Matematica

JJuegzes. |
'ntantvc.\,
miclo  Lengua ~ Arte  Matomdticas - Clencias naturales ~ Clencias sociales ~ Infantit ~ eSS - Fichasen PDF  Otros ~ £

OPERACIONES BASICAS

CONTAR NUMEROS COMPARAR Y ORDENAR TABLAS DE MULTIPLICAR
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Podemos observar gran variedad

jucges,
Infafitiles.

Inicio  Lengua ~  Arte  Mateméticas Gienciosnaturales ~  Gienciossociales = Infontil ~  TICS ~  FichosenPDF Otros ~ O

Numeros “+o Numeros "o Numeros "« Unidades, decenas
naturales " decimales ~ ordinales y centenas

Nimeros pares e "+ Nimero anterior “»s Nimeros
impares y posterior romanos

Area dol tridngulo Area del trapecio

Area del circulo Area del cuadrado
——

PROCESO

1. Seleccionamos el apartado de “Numeros naturales” o en cualquier apartado le damos clic.

Ndmeros naturales

ZQUE SON LOS NUMEROS NATURALES?

TG sabes cudies son los nimeros naturales? Y. 2sabes cudies son Jos nhmeros, entes de nads? Si tu respussta fus 1,2, 3,
4,5,6,7,8,9y 0, esto leccién serd muy féci para &, porque de por 31 ya estis en Jo corrects.

£ significado de los niimeros es el de contar. Tal y COMO 12 [eTas S& USan para Epresentar Sonidos y 1os colores se
usen para representar imdgenes, los nimeros se usan para representar cantidades. Hoy diez nimeros neturales que son
fos que conocemos del 1 31 9, y todos los demis son compuestos de estos nGmeros.

£Y qué noy def cero {0)? Pues of cero sicmpre ho sido cuestién de debote, porgue algunos dicen que €5 un ndmers para
representar ia nada, mientras que otros dicen que al no representar una cantidad concrets no deberia ser considerado
como un niimers o cantiaad E cers empieza a tener cuando va a 1a izq ae G , como 2n a1
caso del 10, que viene después del mueve.

ANOra YSAMOS CAMG S8 TEPresentan oS NUMeros. MIra bien i3 siguents linea

201011 17 13 1

Ndmeros decimales

ZQUE SON LOS NUMEROS DECIMALES?

Los niimeros naturales son Ios NUMeros que todos CONSCemMos y usamos (1, 2. 3, 4..) y que pueden llegsr hasts el infinito,
pero nay unos nGmeros que puaden o . que son jos que vienao enseg

Supongamos que tenemos 2 pasteles, son pasteles grandes, pero 2 a fin de cuentas. Si se parten los dos pasteles en
pedazos c3d3 UNo, tenarfamos 10 pedazos de pasteles, perc en i Siguen S1endo Jos pasteses. [Y qQué Sucede si aiguien se
come Uno de es0s pedazos? Pues que ye 1o serien 2 pesteles, sino que shors serian 1.8 Pero, (por qué pass =so?

LOS Ndmeros decimaies Son squelios que Nos ayudan a expresar cantidades Intermedias entre un nimero y el 0tro, y

puesden llegar o extremos tan largos como 1o mismas mimeros natursles, es decr, pueden ser infinitos
Pors expresario de forma gréficn, 1os nidmeros decimales pueden ser osi-

/1341 2/13/14/15/16/1.7/18/19/2

PAGINA OFICIAL: https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas
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Subnivel de
basica
Descripcién | Esta es una plataforma gratuita muy grande donde puedes registrarte como profesor o
alumno, y en ella puedes practicar una gran cantidad de ejercicios matematicos diferentes
categorizados por tema.

(COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Ematemadticas
EMATEMATICAS >

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Ematematicas > LA

Imagenes Videos Shopping Noticias Libros Maps Vusios Finanzas

Corca do 977,000 resultados (0.29 sogundos)

Quizas quisiste decir: Matematicas

ematematicas.net
nttps //www.ematemartcas.net

Ejerclcios de Matematicas

gnes de segundo grado  Sistema de dos

or comun - Potencias

h"D“ I net :
Apuntes disponibles - Ejercicios de Matematicas

En este apartado pretendemos compartir Ios apuntes, examenes y demas cosas que
consigeremos de Interes para la comuniagaa equcatva

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina de inicio y damos un clic en cualquier apartado.

e

on las progresionzs aritméticas y Apuntes

I'0 cualquier térming = partic de distintas ‘Apntes poro dlirnod
utivos & infinitos términos (en Lo5 10 mas d ados

os los sjercicios esta resueltos incertar apuntes (Profesor/s)

icio existe la posibilidad de ver la
ety

Ecuacion primer grado 1 \ Torre da Hanat
Ecvacion primer grada 2 . - Tangram
Eitcion susindd erdd Ecuacion de primer grado inile fnanta

esiones, Progr

En eta nueva actividad podras trabaj

geométricas, calculands su término gen

informaciones. Podrés sumar términos c
cir

detalladaments, una ver que resuslves el gj

solucin correcta pasa 3 paso.

Alta nuevo usuang
alta profesor/a
Recordar clave

Extraer factor coman Clasificacion calciln Mental
Fracdiones Ahora podras ver la solucidn pase a paso de cada a]e\no de ecuaciones de primer Sudoky
Fracciones T grado, Asi cemprobaras donde y como se producan tus Tallos al tener el ejercico Suma y resta
Figuras planas resuelto. Destructer
Identidedes notebles
et Posicion relativa rectas
i S Extraer factor comun Ecuscidn recta en o plano
Proporcionalidad = Distandias en e olany
feersineie Se ha afiadida una nieva actividad a la web, La actividad comienza can un bloque Logeritmos
Eesbloms de ejercicios en los que se identifica el factor comiin en un tonjunt de sumandas, Ecuacién Imacional
Trisngulds s& conliniia extrayenda el factor comin y mastrando la de Limite an un punto
[riangulcs rectangulos este blogue =std pensado pars los no iniciados, s= prosigue con |a identificacian del Umite en &l infinito
| factor comiin en un palinomio y la extraccién de factores comunes en polinomios Asintatas

Gréfica funciones
Aproximacion de un ne real Trigonometria
2o de Ia pendient= de una % Ecuzcidn exponencial
recta Inecuaciones Ecuacion logaritmica
Ecuacon primer grado 1 Continuicad
Ecuacién primer grado 2 Nueve ejerdicio en of gua se propene fa resulugén de inecuaclones de primer grado Dominio
Eruacién de segundo grada simples, con paréntesic y con denominadores.
Ecuacion de una recta
Ecuacién de ura recta a parsic Tnvarss de una matrz
de su gr:
Extraer factor comin Siat. tres ecuaciones
Fracciones Automatricula de alumnos Ecuzcion recta en of espacio
Fraccones T Posicién relativa de dos planos
identidadas notables Hasta ahora los profesores que qusrian registrar a sus alumnos Posicidn relitive de tres planas.

M.CO.y mem. debian hacerlo directamente, a partir de ahora las alumnos s= Posision relativo de Una recta v un

Monamics : . e plano
i il gttt driaie o profesar F:c.l»rarrleghyqadnaua. v Spevada
Eddz it Con esa clave los alumnos se asocian a su profesor, facifitindose ef Tt BeaaT

trabajo

Feadiente de und recty Angulos en ¢ espaca
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CONCEPTO DE SUCESION DE NUMEROS REALES
Una @s una del de nu naturales en el conjunto de
a : N— R a cada ndmero natural s@ hace corresponder un numero real,

Los elementos de la sucesién se llaman términos y se notan @1,G2,63," - -, en general Gp denota el término enésimo |
de la sucesioén,
Ejemplos de sucesiones

g Ejemplo

1,3,5,7,9,.0000

les.

1,1,2,3,5,8,13,21

Los e ™ :

-Enumerando sus términos, como se ha hecho en el ejemplo anterior.

-Con su término gaeneral, que es la ley que permite calcular cualquier término de la sucesion,

-Por recurraencla, rogla que parmite daterminar cada elemento de la sucesién a partir del anterior o anteriores.

s muy Interesante conocer el término general o Ia ley de recurrencia que siguen pues de este modo podemos
determinar el término que una el general de una sucesion es (L, = 3n+4 :Qué valor
tiene el término 1987 (l1sa=3- 198 + 4 = 598

Y

Dada la sucesion 1,3,5,7,9...... se puede observar que es una sucesion de numeros impares, su
término general es @, =2n—1

emplo

La sucesién 1,1,2,3,5,8,13,21,.... es una de las m#s famosas y se conoce como la sucesién de
Fibonacci, en honor a su descubridor. Esta sucesion viene dada por recurrencia,
Ay=1, az=1, Gy=Cn-1+Ge-2

2. Damos clic atras y seleccionamos otro recurso.

UnN avion aeja CAaer NUuUMeros ar azar, Nay que auminar unos
l elemaentos u otros dependiendo del tipo de juego seleccionado. WJ
Aprende a sumar y i

Actividad pensada para personas que tienen dificultades con las operaciones
basicas (suma y resta). Las operaciones se pueden realizarcon 1, 2, 3 0o 4
cifras, si el resultado es correcto se contabiliza, si es erréneo se indica en
qué cifra o cifras se ha fallado.

Numeros Naturales

Operaciones con numeros natu
division. Actividad enfocada a alum
secundaria

orden, suma, resta, producto,
e primer curso de ensefanza

Matrices F —x
3 1

e aeee suae e e RS M
Ec. primer grado Fracciones Potencias  Enteros  Factor comun Monomios Aproximacion Figuras planas  Triangulos Rectangulos
Probl z : idngulos Divisibilidad {érde do grado ida Discimal Proporcionalidad Identidades |

nNaturales

NUMEROS NATURALES
Los niimeres naturales son aquellos que nos sirven para contar 1,2,3,4,5,....Los nimeros naturales forman un conjunto
que se nota con [\.
El conjunto de nimeros naturales es ordenado, es decir, dados dos naturales cualesquiera uno de ellos es menor que
otro. Los simbolos que se utilizar para establecer la relacion de orden entre dos nimeros son:
a <h aesmencr que b
a<baes mencr oigual que b
a=baes mayor que b
@ =b aesmayor oigual que b

Tnténtato___

Ordena de menor a mayor los siguientes naturales:

8,17, 11 [ 1<[ <[]

PAGINA OFICIAL: https://www.ematematicas.net/
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Es un recurso educat
hasta la basica superior.
se distingue por explicaciones, ejemplos y tareas muy did4cticas.

Descripcion

,COMO UTILIZAR?
1. En el navegador de Google colocamos: Sangaku Maths

Google

Sangaku maths x

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el segundo resultado.

Sangaku Maths x 8 & (=N

Understand math faster - All math you need in one place

Do you need help with math? We can help you. We adjust the learing based on your skilis. Do
you warnt better math grades? Math is a good way to the higher sataries. We can help. Chat
Support Available. Read Blog. watch Video Crash Courses.

Patrocinado
0 talkkSTEM

hitps Ziwww. lalkstem.org -
Online Learning - Walk in Dallas & Learn Math
Dse This extensive collection of student and teacher guldes 1o expand St
1alkSTEM is a non-prorll he.p"’lg lﬂsﬂlle unuerrepresenled groups enter
Stem Download Now Courses: Growing Lab Girls, Parent & Eaucatol

1 engagement
Stem field Grow

& sangakoco.com
hitps /Awvew. sangakoo.com

$
~ Teoria y ejercicios de matematicas de secundaria y ...
CA. Sangaku Maths. Teorfa y ejercicios de matematicas o

yp s =
Visitaste esta pagina el 12/06/23.

a, bachileralto

s Qué es Sangaku Maths? O

3. Entramos a la plataforma y nos dirigiré a la pagina de inicio y damos un clic en Algebra.

Calculo y analisis Fundamentos de las
matematicas

Geometria Matematicas aplicadas Matematicas discretas
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Algebra

Detarminantes
Ecuaciones
Fracciones
Matrices
Polinomios
Programacion lineal
Vectores

PROCESO

1. Dentro de “Algebra” le damos un clic en la tematica “Ecuaciones” y luego clic en cualquier subtema.

Ecuaciones

aciones, empezando por las de primer grado, segunso grado,
= de ecuaciones y finaimente unas muy concretas, las
trigonométricas

Entra en el mundo de
luego inevitablemen

Ecuaciones de 2° grado Ecuaciones de primer grado Ecuaciones trigonomeétricas

nas de ect iones

2. Cuando entramos podemos observar la gran variedad de informacién que nos proporciona.

Definicion y resolucion de ecuaciones de primer
grado

La expresion:
Temas relacionados

$55x-1=785%%

o Problemas con ecuaciones de
es una ecuacion, es decir, una igualdad que se cumple para un valor de $$x$3. primer grado

° eal con n
El lado izquierdo de la igualdad se denomina primer miembro de la ecuacion y el R siat
derecho, segundo miembro

o Ecuaciones equivalentes de
En la igualdad hay ndmeros conocidos ($$-18$ y $8788) y otros gue no le son primer grado

(55x58),

Son los términos de la ecuacion: $5x$$ es la incognita, puesto que es el nimero
que se debe hallar, y $$-188$ y $$78$$ son términos independientes, porque no
estan asociados a ninguna incognita

Videos relacionados

primer grado porque la potencia a la gue estd elevada la incégnita es $§18S, o lo Ejercicios
que es lo mismo, que las incognitas no tienen exponentes.

Volviendo al ejemplo, lo que esta preguntando la ecuacion es: ;qué nimero da paso a paso
$£578% sl se le resta $518$?7 %

La respuesta casi inmediata es $3855. Se puede comprobar si dicho numero

PAGINA OFICIAL: hitps://www.sangakoo.com/
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Subnivel de
basica

Descripcion
, gréaf y :
Estos reculsos se pueden compartir acllmente a través de nuestra plataforma de Geogebra
Classroom, donde el progreso de los estudiantes es en tiempo real.
(/COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Geogebra

Google

GeoGebra >

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Geogebra > o &2 (=N
Ontine Classic 30 Sraficar Download Goomeatris Funcionas Imagenes

Cerca de 11.200,000 resultados (O.28 segundos)

Togebra org
hitps //www geogebra org » graphing E ]

alculadora grafica - GeoGebra
rafica en linea. gratis &

oGebra. grafica funciones. representa
aatos. arrastr
Visiaste esta pagina 2 veces . Ultuna visita: 11/07/22

¢ ge=cgebra.crg
hitps /Zwww geogebra org - classic I

GeoGebra Clasico

Aplicaciones gratunas GeoGebra: graficas, geomeitria, a. 3D, yp
1todo en una herramiental

o geogebra org
hitps ZAwww geogebra org - download I

L O S ey e~ e~

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina principal.

= GeoGebra Suite Calculadora | A Cak Grifca - < ABRRSESION
P R N B
i .
Aawre
0 3
T, i
[
a '
-2 -n - - - -~ - - - -2 - - ° 1 B 3 . 1] L] ? L] . © " o
-
-
2 Q
9! Q
i
123 fX) ABC #&~ %
x " e 7 8 9 x .
ol « Y - T | 4 5 § * «
« - s 2 1 2 3 - @&
ans ( ) 0 < > -
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< ABRIRSESION

e T T ‘ i
I L | | | T %
] ’ | : | |
e \ ': 3 i T ]
2 5 T I i ’ |
Aqui nos refleja la ‘ ‘ ‘ :
- ‘ 3 : |
operacion y el resultado (YmE ey e gy ey pra e [
| |
I oM
|
i
13/
12
’ X
= €bro~Salculadora gréfica <
§ "
L diig i
|
o
¥ t 1 3
1
w 1
S ! aial ki ues 2 bl b L sy ] kasad i tand i
| Nt 0 < < -7 -4 £ -4 -2 2 =0 1 2 3 8 € 1° 1
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v
2
; 3
|
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1
|

PAGINA OFICIAL: https:/www. ebra.or
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ATES FACIL

Objetivo Proporcionar recursos TIC relacionados con el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes.
Subnivel de | MEDI4 Y SUPERIOR
basica
Descripcién | Es un recurso educativo abierto que brinda toda la teoria matematica desde la basica media
hasta superior.
({COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Mates Facil

Mates Facil >

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Mates Facil > L2 & =8
Imagenes Videos Shopping Pintados Receta Primaria Notictas Libros

Cerca de 3.040.000 resultados (0.32 seaundaa)

esfacil.com
hitps (Avvew matesfacil com 3

MATESFACIL., EJERCICIOS RESUELTOS DE MATEMATICAS
ilss una publicacion seriada no periodica de didactica de lasRnatemalic

objetive es propore

Ejercicios interactivos
Sumas y restas - Expresiones algebraicas - Mulliplicaciones

Calculadoras online
Calculadoras online de matematicas Matematicas

Ecuaciones de primer grado
Resolucion de ecuaciones de primer grado cuya dificuliad va

Limites
iEntendido! logotipo matesracil Limites de resueltos Métodos e

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina principal. Damos clic en “Secundaria”.

Buscar tema:

Calculadoras

Bachillerato
Fractales

Autématas y lenguajes

Topologia

Matematicos

Ejercicios interactivos

4. Dentro de “Secundaria” observaremos tematicas sencillas y acorde para los estudiantes de Media y

seleccionamos cualquier tematica.
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Potencias y Raices

Fracciones /
Eamnes ¥ el

Bcuaciones de primer grado y sistomas

EBEcuaciones de segundo grado

Polinomios=

Funciocones

Eocuaciones bicuadradas

Froaantrar acoimed anaa

PROCESO

1. Al dar clic en la tematica “Numeros y operaciones” nos dirigira a otro apartado donde se encuentran

Diversos conceptos, ejercicios, problemas, etc...

matesfacil

Clasificacién de los nimeros (test)

Paginas relacionadas:

Factorizar imeros
Multiplicar polinormios
Productos notables
Cuadrads y cubo ds una suma
« Calculadora onlina de Pitigoras

Contenido de esta pagina:
- Definicién da los § ipos bésicos de nimeros: naturalss, entsros. racionales, ivacionales y reales
« Testonine (en ol apartado 7).

Nota: nlval s=cundaria
Nota 2: utiizaremos ol simbolo " para denctar of punto decimal For sjemplo, ascrbiremos dos coms Fes como 2.3

= Problemas y Ecuaciones
« Logaritmos
Caleuadora ds porcentajea

. Nimeros naturales: N

Subtemas que estan

Bl conjunito de los nimeros naturales 65t formado por Ios MiMeros que utiizamos pars contar
1,2,3,4,5,6..

Normalmante, o 0 no 53 considara coma un nimaro natural

relacionados

Los nimeros naturales 5s epresantan con la leks manuscrita

N

|$] matespacil

Descomposicion como Producto de
Potencias de Nameres Primes

f = de esta

= Introduccion
e Conceptos Previos

* Aléwodo para descomponer ndmeros

= Test
Introduccién
Esta ién esta dedicada a la posicién de nd para i en forma
de prod de p ias de nG i

Por cjemplo, podemos cacribir 360 comeo
360 = 22-32:.35

Lae bace: de las p zon los P 2,3y5.

PAGINA OFICIAL: https://www.matesfacil.com/
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L4
\ Objetivo Ofrecer ejercicios demicﬂca, deos in yun
que permite a los estudiantes aprender a su propio ritmo.

Subnivel de | ELEMENTAL, MEDIA Y SUPERIOR

basica

Descripcién | Un recurso de aprendizaje personalizado para todas las edades. Khan Academy ofrece
ejercicios practicos, tutoriales en video y paneles de aprendizaje personalizados que permiten
a los estudiantes aprender a su propio ritmo dentro y fuera del aula.

,COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Khan Academy

Google

Khan Academy >x<
2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Khan Academy > S & Q

English Noticias Login Kids SAT Org join Videos Imagenes Matematicas

Cerca de 336,000,000 resultados (0.73 segundos)

anacademy.org
https:/fes khanacademy.org 3
an Academy | Practica, lecciones y cursos en linea
Aprend = nle sobre matematicas, arte, programacion, econoiniz -
biologia. medicina, finanzas, his > y es una ...
Visitaste esta pagina el 12/06/23

Matematicas

Almakes 4 3 A alaes A

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina principal. Damos clic en “5to grado”

Buscar Q ) Khan Academy Haz una donacién o7 Inicia sesion Rogistra

Para cada estudiante,
cada salén de clases.
Resultados reales.

Somes una organizacion sin fines de lucro con la mision de ofrecer

educacion gratuita de primer nivel, para cualquier persona en cualquier lugar

Pwdren e feomiis

° M ati : De p °Cienc:ia ~

Preescolar {app en Biologia de secundaria Fisica avanzada 1
inglés)
Biologia avanzada Todos los cursos
Jardin de ninos
Quimica avanzada
1.er grado
2. grado -
= Computacién ~
3.er grado
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4. Dentro de “5to grado” observaremos tematicas sencillas y acorde para los estudiantes.

¢ Mateméaticas 5.° grado

12.900
@D unidad 1: Valor posicional decimal
Rest e curs: "
& Unidad 2: Suma decimales
'
@D Uridad 3: Resta decimates
c - 1
5 =0 7: & Unidad a: Suma y resta fracciones 071000 ¢
| !
PROCESO

1. Debajo de “Unidad 1” y damos clic en cualquier subtema.

@ Unidad 1: Valor posicional decimal

2. Nos dirigira a otro apartado donde se puede observar conceptos, ejercicios y problemas.
@ 5 grada Valor posicional con decimales
1 Gaogle Classronn

eccion 1: Ints 2
posicional decimal

Continuar con la tematica

PAGINA OFICIAL: https://es.khanacademy.org/
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Subnivel de | ELEMENTAL Y MI

basica

Descripcion | Matecitos es un sitio web de matematicas para escuelas, disefiado para entusiasmar a los
nifios, interactuar y aprender (muy bien) matematicas en su propio idioma e intereses.

{COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Matecitos

Google

Matecitos >

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado

5 8 &

Matecitos
Videos D mate: s App Juegos Juegos 1 primaria Significado

Imagenes

Cerca de 426,000 resulta 0.37 segundos)

- matecitos. com
hitps /#matecitos com

Matecitos
Matecitos s un sitio ywe® para ia ensefianza de la matematica en Educacion Primaria pensado
interesar de verdaad a Ios nifios. atrayendoles y

pars .
Visitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita: 27/06/23

1° Primaria (6 - 7 anos)
Matecitos es una herramienta de aprendizaje de las matematicas

Juegos matematicas segundo ...
3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina principal. Damos clic en “Cuarto de primaria”

‘l‘ Prunana (6 afos) ‘J Prunana ( ¥ adios) ..‘ Prunana( $ - 9 ados 01 Prunana (9 - 10 afos) .:‘ Prunasa ¢ 10 - 11 ades
Selecciona el curso de los T alecifos

Matematicas tercero de

Matemiaticas primero de Matemiticas segundo de
primarin(7 - 8 anox) primaria(8 - 9 nitox)

afios)

primarin(6 -

Matematicas quinto de primana(ll - 12 aflos)

Matematicas cuarto de primaria(9 - 10 afos)

4. Dentro de “Cuarto de primaria” observaremos tematicas sencillas y acorde para los estudiantes. Damos clic en

“Explicaciones” y se nos abriré varias tematicas y elegimos cualquiera.
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Los Numeros Romanos
Los Nimeros Decimales
Sumas

Problemas de Sumas y

Multiphcaciones

Propiedades de la multiplicacidn
Divisiones

Fracciones

Problemas

Las Rectas

Cuerpos Geomés

Bicavenidos a Tan, la Isla de los Matecitos.

Estadistica y Probabilidad

Si piensas (e las matemiticas son aburmidas, este es tu sitio. Si por el contrario, est entre b

PROCESO

1. Damos clic en “Numeros Romanos” y nos dirigira a conceptos audiovisuales.

Explicacion de los numeros romanos para
cuarto de primaria

Haz click para ver ef video

Qo 45, Rrimaria: Los Numero. (=]
T v ; Copiarent

=

Veren @BYoulube [

Haz click en el video para ver la exphicacion de 10S NAMeros romanos para cuarto de PAMarna.

En eata explicacién Lambda, Ia misico los matecitos, explica los nimeros romanos para nifios de primarna

MENTAL CON SUMAS

Un nuevo juc O para prac ar <l alculo Mmental € Las bolas
locas de los Me: rcitorns. F Pt JuIeao te is cuc Tor cquer inicdic
scuadro de la barr inferior lo mas rapido qu i >Nsigue realizar
ma con 4 o bolas, obrendras una bol = e jucego o han
2 CquIer porac an P alculo v rapido con las
uarto dec para practicar el calculo

1

PAGINA OFICIAL: https:/matecitos.com/
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variedad de diferentes materiales interactivos e imprimibles para usar con sus alumnos.

' Objetivo Crear un recurso de aprendizaje en el que*las profesores puedan enmmrar y utilizar una gran |

Subnivel de | MEDIA
basica

Descripcién | Es un sitio web que crea un entorno de aprendizaje insustituible para los nifios, combinando
con éxito el entretenimiento y el aprendizaje. Cuando los estudiantes combinan el juego con
el aprendizaje, todo es posible en términos de desarrollo de habilidades y logros.

;COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de Google colocamos: Mr Nussbaum

Google

Mr Nussbaum =

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

mr nussbaum 5C 9 &

Imagenes Vicleos History Cash out online game Divisi Libros Noticias Shopy
Cerea de 5.180.000 resultados (0.31 segundos)

AU com
hitps-/mrmussbaum com  Traducir esta pagina 3

Mr. Nussbaum - Educational Games, Activities, Resources for ...
sbaum.com IS a kids website that features over 10000 online and printable
dals simulations. videos

including ov:

Math

Math Games - Addition - Multiplication - Fractions - Money
Lang. Arts

Alphabet - Spelling - Reading Comprehension - Phonics - Words

3. Entramos a la plataforma y nos dirigira a la pagina principal. Damos clic en “Matematicas”

ASIGNATURAS

(2)

Q@2
‘ Aoy GEOGRAFIA

MATEMATICAS HISTORIA

o% ¢ 2 a

ABRICANTES 7

GENTE VACACIONES OTRO

4. Dentro de “Matematicas” observaremos tematicas sencillas y acorde para los estudiantes y damos clic en

“SUMA” y se nos abrira un apartado.
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Anglos

Matemaiaticas de Ia tarjeta de béisbol
Juegos de Navidad

Maquinas de hoja de calculo de Common Core Math

L= - Grado 1
Basicas C - Grado 2
ati Basicas C - Grado 3
Contando
decimales
Division
ecuaciones

PROCESO

1. Dentro de “Suma” observamos conceptos, actividades, problemas de suma y juegos. Damos clic en un tema.

Esta seccién contiene clentos de actividades y recursos relaclonados con la suma. IMPORTANTE: Para ordenar por
nivel de grado. formato (imprimible o en Iinea) o por tipo (ejercicio. juego. taller. etc.) use los filtros a la Izquierda.
Los recursos mas populares se enumeran primero. La mayoria de los ejercicios interactivos e imprimibles estan en
la parte inferior.

FILTROS

Matematicas de arrastrar y soltar - En linea
Los grados

peion: Drag "N Drop Math es un taller en 1y e
stuciantes puaden compiatas
blemas =
ultiplicacion y division de varios digitos,
nimeros grandes y pequenos que se pueden arrastrar,
El taller es totalmente personalizable v da
retroalimentacion inmediata. Fste es uno de los dies
pros: mas tares en mrnussb

Tipo: Taller de matematicas
Actividad en Iinea
deurado: 1.2,.3,.4,.5. 6

Normas CC:

Idioma Estandares de |

Actividad en linea @
Drag ‘N’ Drop Math - Version de monitoreo de
e - - propreso
Actividad imprimible @
Descripcion: a5 ‘N Drop Math es un taller en linea en

2. Nos dirigira a una actividad de arrastrar y soltar.

rte

PAGINA OFICIAL: https:/mmussbaum.com/math



YOUTUBE:

gty

Cambiar el ritmo habit;
matematica.

Subnivel de | ELEMENTAL, MEDIA Y SUPERIOR
basica
Descripcién | Hace videos educativos, para ser mas especificos, de matematicas basicas para estudiantes de
primaria y secundaria. Para mayor entendimiento de toda su audiencia, utiliza animaciones
para sus videos.

{COMO UTILIZAR?

1. Enelnavegador de YouTube colocamos: Daniel Carreon

D YouTube & Daniel Carredn X| @

(-

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

QQ Daniel Carreén b4 Q 9

3= Filtros

Daniel Carreén @
* 64 Mde

Lo aitimo de Daniel Carreén

PERIMETRO DE UN
RECTANGULO

PERIMETRO DE UN RECTANGULO Super facil - Para principiantes

713 visualizaciones + hace 2 horas
& vaniol carreon @

Peletelsl Hola, aqui te dejo este video en el que te explicare como calcular ei perimetro de un rectanguio de una

3. Dentro del canal de YouTube, damos clic en “Videos” y se abrirén todos los videos sobre matematica.

Daniel Carreén X || & .
e
., = A4,
LTI P Pec CecAORE
Daniel Carre6n e
@daniclcarreon 6,4 M de suscriptores 1,7 K videos
Mas informacién sobre este canal )
INICIO SHORTS EN DIRECTO LISTAS COMUNIDAD CANALES In

S DANIEL CARREON Bienvenidos
1,178,660 visualizaciones * hace 4 afios

Hola, bienvenidos a mi canal que se llama Daniel Carreon,
espero les guste y podamos aprender juntos matematicas
desde primara, secundaria, preparatoria y preescolar. no olvides
) compartirlo y suscribirte

J NEGOCIOS / CONTRATACIONES / PRENSA.
contacto@danielcarreon.com.mx...

MAS INFORMACION

)

[ » | DANIEL CARREON

kD
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-

.0s videos son educativos e int

INICIO ViDEOS SHORTS EN DIRECTO LISTAS COMUNIDAD CANALES INFORMACION >
Populares Mas antiguos
oo AREA DE UN PERIMETRO Y AREA
B S CUADRO DEL TRAPECIO
.: A=inl
A= dem x dom
TRIANGULOS Y* e Vutstster

ANGULOS INTERNOS DE UN :

PERIMETRO DE UN RECTANGULO :
Super facil - Para principiantes

714 visualizaciones * hace 2 horas

TRIANGULO CON ALGEBRA Super...
5,1 K visualizaciones - hace 2 dias

Para principiantes

AREA DE UN CUADRO Super facil-

5,7 K visualizaciones « hace 5 dias

PERIMETRO Y AREA DE UN :
TRAPECIO Super facil - Para...

4,4 K visualizaciones + hace 6 dias

PERIMETRO Y AREA DEL CIRCULO ¢
Super facil - Para principiantes.

71 K vienalizacinnas « hara 7 dias

ANGULOS COMPLEMENTARIOS :
CON EXPRESIONES ALGEBRAICAS

RAK vienalizarinnas « haca Q diae

PROCESO

1. Damos un clic en cualquier video y observamos la clase.

PERIMETRO DE UN RECTANGULO

El rectangulo es una figura que tiene

cuatro lados, tiene dos pares de lados

paralelos de igual medida y ademas
todos los dngulos interior

PERIMETRO DE UN RECTANGULO Super facil - Para principiantes
Daniel Carreon @

64 M de suscriptores

Unirme

74

PAGINA OFICIAL: https://www.youtube.com/@danielcarreon

EJERCICIO DE SEMEJANZA
MIENTRAS PLATICAMOS

49 K viculizacinnee « hara 10 dise

D Compertic e

{  PERIMETRO Y AREA DE UN :
RECTANGULO Super facil - Para...

Q7 K vienalizacinnes « hare 12 diae

Mix: Daniel Carreén %
Micas are playlists Youtube makes for you

PERIMETRO DE UN
i _& s s
Danie! Carredn
sy g AREAS Y PERIMETROS Super
AN 3 Facll

Daniel Carredn
LV PERIMETRO Y AREA DEL
A A TRIANGULO -Super facil - Par.. 3
S Danie! Carradn
doptisn AREA DE TODAS LAS FIGURAS
MEI! Super facil Para principiantes &
Dariel Carredn
COMO CALCULAR UN
PORCENTAJE Super facil ... :
Darilel Carreon
ASEsn g PERIMETRO DE TODAS LAS

e

sori o son
or Sis 10

Daniel Carredn Recténgulo Lecc >
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YOUTUBE: VALP

Objetivo Incorporar la tecnologia en el aula mediante recursos audiovisuales.
Subnivel de | ELEMENTAL, MEDIA Y SUPERIOR
basica

para sus videos.

Descripcion | Hace videos educativos, para ser mas especificos, de matematicas basicas para estudiantes de
primaria y secundaria. Para mayor entendimiento de toda su audiencia, utiliza animaciones

(COMO UTILIZAR?

1. En el navegador de YouTube colocamos: Valpast Steam

3 YouTube 5 (Q ValPat Steam N

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

Valpat Steam X| @ &

= Filtros

ValPat STEAM

@ValPatSTEAM « 16,7 K suscriptores
Bienvenidos al canal ValPat! Nace para ensefiar a nifios y nifia
programacion. Queremos ..

267 visualizaciones « hace 9 dias

84 vapatsTEAM

<VALPAT>

STEAM CHANNEL

ValPat STEAM

@ValPatSTEAM 16,7 K sygcriptores 499 videos

iBienvenidos al cai alPat! Nace para ensenar a ninos y ninas robotica e >

INICIO SHORTS EN DIRECTO LISTAS COMUNIDAD CANALES

iBlenvenid@ a valPat!
iBienvenid@ a ValPat!

7943 visualizaciones - hace 7 meses

; ' @
J . m iCuando oyes la palabra tecnologia o informatica piensas que

es aburrida o muy dificil? O quiza piensas que hay que saber
muchisimas matematicas para programar un videojuego, desde
ValPat te vamos a demostrar que no es asi.

¢Estés buscando contenido para que los mas peques aprendan
tecnologia de una manera divertida y didactica pero no sabes ...
MAS INFORMACION

botica educativa, tecnologia y

(-

& PROGRAMA tu Flappy Bird CONTROLADO con la NARIZ | ValPa

INFORM
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4. Colocamos en el buscador Valpast Steam “Matematicas” y nos saldran los videos que son educativos e
interactivos, pero muy fécil de entender.

Aprendemos fracciones ¢ - Proyecto de matematicas - ValPat
16 K visualizaciones * hace 4 afios

88 varatsTeam

Patricia propone a Valeria aplicar todo lo aprendido con un divertido experimento usando la placa Makey-Makey. S
los

aK

Minimo comun multiplo §® - Proyecto de matematicas - ValPat
1,1 K visualizaciones - hace 3 ahos

8 vapaisteam

¢Quieres saber mas sobre VALPAT? Descubre nuestra pagina web VALPAT hittps./w

w.valpat tech/ Sigue nuestra

Identificaciéon de angulos 38 - Proyecto de matematicas - ValPat
3,1 K visualizaciones - hace 3 anos

88 varaisteam

PROCESO
1. Damos un clic en cualquier video y observamos la clase.

= @ Youlube ™ valpat steam matematica
7
ul
! STanticod

;CSmo se escribe en forma de fraccidn ia parte coloreada?

W

| \\\\\\\\

-
N
w
IS
n
o
~
0
0
o
]
i
=
=

Aprendemos fracciones ¢J - Proyecto de matematicas - ValPat

= A ValPat STEAM - i
3 B e i Suscribirme [ P (=1} ~> Compartir

PAGINA OFICIAL: https:/www.youtube.com/@ValPatSTEAM
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YOUTUBE: SMILE AND LEARN - ESPANOL

Objetivo Ayudar a los estudiantes a fortalecer su aprendizaje en la matematica y diferentes éreas.
Subnivel de | ELEMENTAL Y MEDIA

basica
Descripcion | Hace videos educativos, para ser mas especificos, de matematicas basicas para estudiantes de

primaria y secundaria. Para mayor entendimiento de toda su audiencia, utiliza animaciones

para sus videos.

(COMO UTILIZAR?
1. Enel navegador de YouTube colocamos: Smile And Learn - Espaiiol

°YOUTII|JQ & (Q Smile and Learn - Espafiol X| Q

2. Después nos saldra una gran variedad plataformas web, hacemos clic en el primer resultado.

SMILE AND LEARN - ESPANOL X| Q 9 [Fr

7= Filtros

Smile and Learn - Espafio

@SmileandLearnEspanol + 3,25 M de suscriptor

Bienvenido al canal educativo de Smile and Le
anal. (SUSCRIBETE!

AR e . e ARG . e . e - s WD o . - o M

! Si quieres que los nifios sonrian y aprendan, este es tu

Lo ultimo de Smile and Learn - Espafiol

3. Dentro del canal de YouTube, se abriran todos los videos sobre matematica.
—

Videos nuevos
todas las semanas

Descarga

nuestra app m

y aprende

con nosotros & Smileand Ld

Smile and Learn - Espaiiol @

@smileandLearnEspanol 3,25 M de suscriptores 832 videos

iBienvenido al canal educativo de Smile and [earn! Si quieres que los nifio >

INICIO ViDEOS SHORTS EN DIRECTO LISTAS CANALES INFORMACION

@ DIRECTO T @) ANIMALES para nifios {Q @ Videos educativos para

12 usuarios
Q Smile and Learn - Espaiiol @

El ledn es un animal vertebrado, pertenece al grupo de los mamiferos, es carnivoro y su habitat es la sabana
animal vertebrado, pertenece al grupo de las aves no voladoras.
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PROBLEMAS MATEMATICOS | MULTIPLICACION Y DIVISION

418 K visusizaciones - hace 5 afios

PROBLEMAS
PARA NINOS

@ svie and Loarn - Eapaiol @

Trasmon
la.

9 con nuestros tavoritos! Hoy ap n y

CRITERIOS de DIVISIBILIDAD del 1 al 12 @ €3 Matematicas para nifios &
Recopilacion

103K visugiizaciones - hace 10 meses
. Smile ane Learn - Espafiol @

Viaeo educativo para nfios en a1 que aprenderdn QU 10N 108 CRITENOs A dIVIsIDIIAG y dsscubrirdn cudies son 0s criteros par.

“ INGmeros divisidles eatre 5 | Criterios | Criteno o del 6] Criterio... 4 ~

MINIMO COMUN MULTIPLO [l :Cémo se calcula el minimo comun multiplo? -
Matematicas para nifios
32 K visualizaciones + hace 4 meses

EO=9xR>

. Smil and Lean - Espaiiol @

PROCESO

1. Damos un clic en cualquier video y observamos la clase.

= ©Youlube™ ~ smile and learn espafiol matematicas

PROBLEMAS MATEMATICOS | MULTIPLICACION Y DIVISION
St T fraax | B comene

PAGINA OFICIAL: https://www.youtube.com/@SmileandLearnEspanol
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ANEXQOS
Anexo 1: Guia de entrevista

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Facultad de Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnoldgicas
Licenciatura en Ciencias de la Educacion Basica

TEMA: “Recursos TIC en el aprendizaje de la matematica”
ENTREVISTA
Obijetivo: Analizar los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de
Quinto Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, canton Riobamba,
periodo 2023 — 2024.

Nombre: Fecha:

PREGUNTAS

¢Con qué tipo de aprendizaje trabaja la asignatura de matematica: Memoristico, Significativo,
Receptivo o por Descubrimiento?

¢ Cree usted que los recursos TIC favorecen al descubrimiento de nuevos aprendizajes?

¢Me podria mencionar que tipos de recursos TIC y actividades usted realiza en la clase de
matematica?

Usted plantea la resolucion de problemas matematicos considerando el contexto social (realidad)
¢Qué recursos TIC ha utilizado en la clase de matematica?

Desde su punto de vista ¢ Cudl cree que son las ventajas y desventajas al utilizar los recursos TIC?
Dentro de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping” ;Considera que los docentes deben tener
capacitaciones y actualizaciones sobre el uso y manejo de las TIC?

Usted promueve en sus estudiantes la exploracién de recursos TIC que guien a la construccion y
fortalecimiento del aprendizaje.

¢Si contard con una guia de recursos educativos basada en TIC, lo utilizaria? ;Por qué?

Elaborado: Fabricio Miguel Guaméan Q.
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Anexo 2: Ficha de Observacion

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Facultad de Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnoldgicas
Licenciatura en Ciencias de la Educacion Bésica

FICHA DE OBSERVACION PARA LOS ESTUDIANTES
Obijetivo: Analizar los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de Quinto Afio de Educacion General Béasica de
la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”

Nombre: Fecha:

ESCALA DE VALORACION
1) NUNCA 7) A VECES 3) CASI SIEMPRE | 1) SIEMPRE |

Recursos TIC en el aprendizaje de la matematica I 1 [ 2 3

Aprendizaje Receptivo

Log extudiantes se limitsn a copiar la imnfiormacion que el profesor les dicta mediante ls toma de notas en sus cusdemos.

Los estudiantes se limitan a observar v copiar informacion del material expuesto por el docente (pizarra, presentaciones, libros digitales,
paginas web...)

Aprendiraje Memoristico

Los estudiantes repiten conceptos impartidos por el docente

I os extudiantes se les dificulta reslizar operacions: que implican razonamiento logico

Los estudiantes repiten “al pide la letra™ los contenidos impartidos por el docente

El estudiante repite de maners textual de conceptos de sus apuntes

Aprendizaje Significativo

Los estudiantes mantienen sus conecimientos previos en la clase de matematicas para adguirir nuevoes conoecimientos a traves de los
nueves glercicios aplicados por el deocente.

I oz extudiantes participan activamente en clase en la resolucion de problemas matematicos

Los estudiantes resuelven problemas matematicos considerando el contexto social (realidad)

El estudiante construye su propic conocimiento relacionando los conceptos a aprender v les da un sentido a partir de la estructura
conceptual que va posee.

L oz extudiantes resuelven problemas matemsticos considerando el contexto social (realidad)

Los estudiantes muestran imterés al utilizar recurses tic que relacionan los contenidos matematicos aprendidos con su aplicacidn en la
realidad y problemas del medio.

Los estudiantes al trabajar con recursos tic comprenden la relacion de los contenides matematicos aprendidos con su aplicacidn en la
realidad v problemas del medio.

Aprendizaje por Descubrimiento

Los estudiantes muestran autonomia en el dezamrolle de problemas matemdticos dentro v finera de la clase

I os estudiantes wiilizan sitios web como recurso para aprender a descubrir, reforzsr nuevos conocimientos v auto educarse

El uso de recursos tic promueve la exploracion de recursos tic que guien la construccion el aprendizaje

El estudiante explora recursos que guisn la construccion de su propio aprendizaje

El uso de recurzos tic aportan al andlisis, sintesis, analogias, reflexicon, creacidn v construccidn

El estudiante muestra motivacion en el desarrollo de actividades que implican el uso de recursos tic para la comprension de comtenidos
matematicos.

Elaborado: Fabricio Miguel Guaman Quishpe
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Anexo 3: Validacion de instrumentos

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
I DATOS INFORMATIVOS

Apcllido y Nombre | Cargo o Institucién Nombre del Instrumento Autor del
del Informante donde Labora de Evaluacién Instrumento
Mgs. Gladys Bonilla Docente Ficha de Observacion Fabricio Guaman
Titulo de la investigacion:

Recursos TIC en ¢l aprendizaje de la matemitica de los estudiantes de Quinto Afo de Educacion
General Bdsica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, cantén Riobamba, periodo 2023-2024,

Objetivo de Ia investigacion:

- Identificar el tipo de aprendizaje TIC dentro de la matemdtica que reciben los estudiantes de quinto
afo de educacion general bisica de la unidad educativa “Adolfo Kolping™, cantén Riobamba,
periado 2023-2024,

1L ASPECTOS DE VALIDACION

Deficient | Regalar [ o | Muy f’“’""‘“
INDICADORES CRITERIOS < 21- $1-6044 | buena ol
0-20% 40% T 61-80% 100%
1. CLARIDAD Esta formulado con
lenguaje apropiado
2. OBJETIVIDAD Estd expresado en

conducias observables

3. ACTUALIDAD | /\decuado al avance de

4. ORGANIZACION | Existc una organizacion
logica,

Comprende los aspectos
de la asignatura de
matematica

5. SUFICIENCIA

>0
7
el 4
4
f)

6. INTENCIONALID | adecuado para valorar

AD aspectos de las X}
estrategias

7. CONSISTENCIA | Basado en aspectos
tedrico cientificos

. Entre los indices,
8. COHERENCIA indicad yins )(

dimensiones
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9. METODOLOGIA

La estrategia responde
al propdsito del
diagnostico

El instrumento ha sido

10,0PORTUNIDAD | aplicado en el momento X
oportuno o mis
adecuado

11L. OPINION DE APLICACION

Aplicable |,) Aplicable después de corregir | | No aplicable | |
IV. PROMEDIO DE VALIDACION
Lugar y fecha Cédula de Identidad Firma del Experto Teléfono
Dicuampn 3 VD 2023 cécldscii- 8 —= O98Y37873/
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
1 DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre | Cargo o Institucién |~ Nombre del Instrumento Autor del
del Informante donde Labora de Evaluacion Instrumento
Mgs. Gladys Bonilla Docente Entrevista Fabricio Guamdn
Titulo de la investigacion:

Recursos TIC en el aprendizaje de la matemitica de los estudiantes de Quinto Afio de Educacion
General Bésica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping™, cantén Riobamba, periodo 2023-2024.

Objetivo de la investigacitn:

- Determinar la importancia de los recursos TIC en el aprendizaje de la matemdtica.

- ldentificar ¢l tipo de aprendizaje de las TIC dentro de la matemdtica que reciben los estudiantes
de quinto aio de educacién general bdsica de la unidad educativa “Adolfo Kolping™, canton

Riobamba, periodo 2023-2024,
1.  ASPECTOS DE VALIDACION
2 Excelent
Deficient | Regalar | o | Muy 2
INDICADORES CRITERIOS 13 21- 41- 60 % | Duema 81
0-200% | 40% 61-80% 100%.
11.CLARIDAD Esti formulado con K
lenguaje apropiado
12.0BJETIVIDAD Esta expresado en
conductas observables )C
Adecuado al avance de
13.ACTUALIDAD Ia clencia y Ia )0
tecnologia
14.0RGANIZACION | Existe una organizacion
logica. f
Comprende los aspectos
15.SUFICIENCIA de la asignatura de )(
matemdtica
AD nspcclo§ de las )(
estrategins
17.CONSISTENCIA | Basado en aspectos
tedrico cientificos ]C
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Entre los indices,

18.COHERENCIA indicadores y las
dimensiones
La estrategia responde
19.METODOLOGIA al propésito del ‘
diagnostico
El instrumento ha sido
20.0PORTUNIDAD | aplicado en el momento
oportund o mis f
adecuado
111 OPINION DE APLICACION
Aplicable| | Aplicable después de corregir | ] No aplicable | |
IV, PROMEDIO DE VALIDACION
Lugar y fecha Cédula de Identidad Firma del Experto Teléfono
[Coussiica 31 Hewpaoes | Deotleo7?-8 CqEY 3IB4S)
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

1. DATOS INFORMATIVOS
Apellido y Nombre | Cargo o Institucién | Nombre del Instrumento Autor del
del Informante donde Labora de Evaluacion Instrumento
Mgs. Paco Janeta Docente Ficha d¢ Observacion Fabnicio Guaman

Titulo de Ia investigacibén:
Recursos TIC en el aprendizaje de la matemdtica de los estudiantes de Quinto Afio de Educacion
General Basica de 1a Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, cantéon Riobamba, periodo 2023-2024,

Objetivo de la investigacién:
- ldentificar ¢l tipo de aprendizaje TIC dentro de la matemética que reciben los estudiantes de quinto
aio de educacion general basica de la unidad educativa “Adolfo Kolping™, cantén Riobamba,

periodo 2023-2024.

1.  ASPECTOS DE VALIDACION

Deficient | Regalar | o | Muy S
INDICADORES CRITERIOS ¢ 21. 41. 60 % | buena 31
0-20% | 40% 61-80% " m
1. CLARIDAD Esta formulado con x
lenguaje apropiado
2. OBJETIVIDAD Estd expresado en
conductas observables )(
Adecuado al avance de P
3. ACTUALIDAD la ciencia y Ia
tecnologia
4. ORGANIZACION | Existe una organizacion
logica. X
Comprende los aspectos 4
5. SUFICIENCIA Al e de /(
matemética
6. INTENCIONALID | Adecuado para valorar
AD aspectos de las /(
estrategias
7. CONSISTENCIA | Basado en aspectos
tedrico cientificos )(
Entre los indices, :
8. COHERENCIA indicadores y las
dimensiones

N
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9. METODOLOGIA

La estrategia responde
al propésito del
diagnostico

10.0PORTUNIDAD

El instrumento ha sido
aplicado en ¢l momento
Oportuno 0 mdis
adecuado

111. OPINION DE APLICACION

Aplicable | f(

Aplicable después de corregir | |

No aplicable | |

IV. PROMEDIO DE VALIDACION

Lugar v fecha

Cédula de Identidad

Firma del Experto

Teléfono

Rackone, 31-Hayc xd

po070 (BEOT

Ov95 7 SEEE|
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

TECNOLOGIAS

CARRERA DE

EDUCACION BASICA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
L DATOS INFORMATIVOS

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y

Apellido y Nombre = Cargo o Institucibn = Nombre del Instrumento Autor del
del Informante donde Labora de Evaluacion Instrumento
Mgs, Paco Janeta Docente Entrevista Fabricio Guaman
Titulo de ka investigacion:

Recursos TIC en el aprendizaje de la matemitica de los estudiantes de Quinto Afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo Kolping”, cantén Riobamba, periodo 2023-2024,

Objetivo de la investigacion:

- Determinar la importancia de los recursos TIC en el aprendizaje de la matematica.

- Identificar ¢l tipo de aprendizaje de las TIC dentro de la matematica que reciben los estudiantes
de quinto afio de educacion general basica de la unidad educativa “Adolfo Kolping”, cantén
Riobamba, periodo 2023-2024.

II.  ASPECTOS DE VALIDACION

Deficient | Regalar [ o | Muy f"“““‘
INDICADORES CRITERIOS ¢ 21- a1 609 | buena 5
0-200% | 40% 61-80%
11.CLARIDAD Esta formuludo con
lenguaje apropiado
12.0BJETIVIDAD Esta expresado en
conductas observables
X Adecundo al avance de
13.ACTUALIDAD In ciencia y Ia
tecnologia

14.0RGANIZACION

Existe una organizacion
logica.

15.SUFICIENCIA

Comprende los aspectos

de la asignatura de
matemética
16.INTENCIONALID | Adecuado para valorar
AD aspoclo§ de las
estrategias
17.CONSISTENCIA | Basado ¢n aspectos

tedrico cientificos

S| X | &[] =< Pa[=
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Entre los indices,

18.COHERENCIA indicadores y Tas X
dimensiones
L& estrategia responde

19. METODOLOGIA al ssito del
diagnostico >/
El instrumento ha sido

20.0PORTUNIDAD | aplicado en el momento
oportuno o mas
adecuado

111. OPINION DE APLICACION

Aplicable | Aplicable después de corregir | | No aplicable | |
1V. PROMEDIO DE VALIDACION
Lugary fecha Cédula de ldentidad Firma del Experto Teléfano
/‘ ) »
Ricborrba, 31 the 1| gt (86C 7 /7-' 2 | 08857580/ 6
e e A
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Anexo 4: Fotografias sobre la aplicacion de instrumentos
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Fuente: Participacion de los estudiantes en el bizarrén
Autor: Fabricio Miguel Guaman Q.
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Fuente: Copia de los ejercicios impartidos en el pizarrén
Autor: Fabricio Miguel Guaman Q.

Fuente: Copia de los ejercicios impartidos en el pizarron
Autor: Fabricio Miguel Guaman Q.

127



Fuente: Ejercicios impartidos en plataformas digitales
Autor: Fabricio Miguel Guaman Q.

Fuente: Ayuda de la profesora en el aprendizaje del estudiante
Autor: Fabricio Miguel Guaméan Q.
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Fuente: Explicacion de ejercicios matematicos
Autor: Fabricio Miguel Guaman Q.
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Fuente: Resultados del ejercicio aplicado en la plataforma Liveworksheets
Autor: Fabricio Miguel Guaméan Q.
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