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RESUMEN

Canva es una herramienta digital de disefio grafico que proporciona una opcion diferente a
los docentes, favorece a la creatividad, al pensamiento critico de los estudiantes y es fécil de
utilizar por sus elementos visuales. El objetivo del estudio es proponer la utilizacién de
Canva como herramienta didactica para la ensefianza de Estudios Sociales de décimo EGB
en la U.E. del Milenio de Penipe.

La metodologia utilizada fue un enfoque cuantitativo, de caracter exploratorio, documental
bibliografico, de campo, aplicandose un disefio no experimental, de corte transversal y
descriptivo. Las técnicas utilizadas fueron la encuesta dirigida 35 estudiantes y 5 docentes,
también la observacion para el disefio de la guia. Los resultados establecen que el 40% de
los estudiantes no estan familiarizados con herramientas tecnoldgicas como Canva, también
el 42,9% nunca han tenido conocimientos acerca de la utilizacion y los beneficios que brinda
la herramienta Canva. En cambio, el 40% de docentes encuestados respondio que a veces
utiliza la herramienta Canva para la ensefianza de Estudios Sociales y su formacion es de un
nivel medio para el uso de la herramienta en mencion. En conclusion, los niveles de
conocimiento de los docentes sobre el uso de Canva como herramienta didactica para la
ensefianza de Estudios Sociales es medio, en cambio un porcentaje representativo de los
estudiantes contestaron que nunca han estado familiarizados con los recursos interactivos
que proporciona la aplicacion. Canva es una alternativa didactica para el docente porque se
elaboran recursos innovadores e interactivos para el aprendizaje de los estudiantes en el aula
de clases. La guia didactica propuesta tiene cuatro unidades especificas dirigidas al
estudiante, que puede ser aplicado por el docente en el aula de clases, detallandose los
recursos atractivos de Canva aplicable a las unidades de la asignatura.

Palabras claves: Canva, didactica, ensefianza, Estudios Sociales, herramienta interactiva,
recurso didactico.



ABSTRACT

Canva is a digital graphic design tool that provides a different option for teachers, favors
creativity and critical thinking of students and is easy to use because of its visual elements.
The objective of the study is to propose the use of Canva as a didactic tool for the teaching
of Social Studies in tenth grade at the U.E. del Milenio de Penipe.

The methodology used was a quantitative, exploratory, documentary, bibliographic and
field approach, applying a non-experimental, cross-sectional and descriptive design. The
techniques used were the survey addressed to 35 students and 5 teachers, as well as
observation for the design of the guide. The results establish that 40% of the students are
not familiar with technological tools such as Canva, also 42.9% have never had any
knowledge about the use and benefits provided by the Canva tool. On the other hand,
40% of the teachers surveyed responded that they sometimes use the Canva tool for
teaching Social Studies and their training is at an intermediate level for the use of the tool
in question. In conclusion, the levels of knowledge of teachers about the use of Canva as
a didactic tool for teaching Social Studies is medium, while a representative percentage
of students answered that they have never been familiarized with the interactive resources
provided by the application. Canva is a didactic alternative for the teacher because
innovative and interactive resources are developed for student learning in the classroom.
The proposed didactic guide has four specific units aimed at the student, which can be
applied by the teacher in the classroom, detailing the attractive resources of Canva

applicable to the units of the subject.

Keywords: Canva, didactics, teaching, Social Studies, interactive tool, didactic resource.
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CAPITULO I. INTRODUCCION

La presente investigacion se refiere al tema utilizacion de Canva como herramienta didactica
para la ensefianza de Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe. La
investigacion se orienta hacia diferentes directrices relacionadas con el desarrollo de las TIC,
de los recursos pedagogicos para el proceso de aprendizaje y la planificacién de su uso en el
aula de clases.

En palabras de Elsa & Anwar (2021) “Canva es una herramienta de disefio grafico de sitios
web, tiene millones de imagenes, filtros de fotos, iconos y formas libres, y cientos de
fuentes” (p. 64.). El recurso se constituye en un elemento importante para el proceso
ensefianza aprendizaje, ya que favorece a la interactividad entre los actores educativos como
docentes y estudiantes (p. 64).

Teniendo en cuenta que Canva es un recurso importante para la educacion, en el siguiente
proyecto se le vincula con la asignatura de Estudios sociales; Hadi et al. (2021) plantea que
“la ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales impulsado por la tecnologia se aplica
cada vez mas en el contexto actual” (p. 229); es la razén, que se presenta a Canva como un
recurso pertinente para desarrollar la asignatura de mencionada.

Por otro lado, los docentes requieren de diferentes herramientas para fortalecer el aprendizaje
de los estudiantes. Zambrano et al. (2021, p. 2) mencionan gue las herramientas didacticas,
“son todo tipo de materiales que utilizan los docentes al momento de impartir su catedra,
con el Unico objetivo de hacer el proceso de ensefianza mas dinamico, pedagdgico,
participativo e interactivo”. De igual forma un docente puede utilizar las herramientas
tecnoldgicas para el correcto desarrollo investigativo de estrategias didacticas en distintos
escenarios del contexto educativo, tanto en situaciones de emergencia como en condiciones
normales, de esa forma, permitiendo mantener el curriculo actualizado.

En relacion con las citas previas, se observa la importancia de las herramientas didacticas
dentro de las instituciones académicas, asi, como el conocimiento que los actores educativos
deben tener sobre ellos. Por tanto, es valido considerar a Canva como una herramienta
didactica y vincularlo con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina de Estudios
Sociales, mas ain cuando en la actualidad la tecnologia es parte de todos los aspectos de la
sociedad.

La investigacion se desarrollara con base en los estudios elaborados por los siguientes
autores: Suarez (2019), Santillan (2022), Ramirez et al. (2022) y Gémez (2020). En sus
investigaciones han desarrollado experiencias para la aplicacién de la herramienta en
asignaturas y en planes educativos, plantean el uso y aplicacion de Canva en el proceso
ensefianza aprendizaje enmarcandose en las teorias del aprendizaje significativo y el uso de
las TIC en la mejora de la calidad de la educacion.



El problema que se presenta en la U.E. del Milenio de Penipe es el desconocimiento por los
docentes de la herramienta Canva, como un recurso que contribuye a un aprendizaje
significativo e innovador. Es el motivo que la asignatura de Estudios Sociales dentro de
aquella institucion educativa carece de recursos y herramientas que sean visualmente
atractivas. La problematica se acrecienta, sobre todo cuando los estudiantes estan
familiarizados con la tecnologia. Al implementar herramientas como la que se desarrolla en
el proyecto, se busca contribuir al aprendizaje de los docentes creando un ambiente basado
en la innovacion tecnoldgica.

El objetivo general de la investigacion es proponer la utilizacion de Canva como herramienta
didactica para la ensefianza de Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de
Penipe, puesto que es un elemento valioso para crear un entorno de aprendizaje interactivo
y significativo.

Para el cumplimiento del objetivo establecido, debemos destacar tres objetivos especificos
para el correcto desarrollo investigativo, en primer lugar, se establecieron los niveles de
conocimiento en los docentes y estudiantes sobre el uso de Canva como herramienta
didactica para la ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales. En segundo lugar, se
analizo la aplicacién de Canva como una herramienta didactica para para la ensefianza de la
asignatura de Estudios Sociales. Finalmente se disefid una guia didactica para la
implementacion de la herramienta Canva en ensefianza de Estudios Sociales, en el décimo
EGB en la U.E. del Milenio de Penipe del periodo lectivo 2022 - 2023.

La presente investigacion no consiste en disefiar herramientas tecnoldgicas educativas a
partir de las TIC, porque se requiere cierto nivel de formacion y capacitacion docente en
tecnologia educativa, sino en desarrollar un guia que ayude a su aplicacion en los procesos
de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. La propuesta se basé en
planificar actividades interactivas académicas que usen Canva para el proceso de ensefianza,
integrandose a las planificaciones educativas, disefidndose conjuntamente con la estrategia
didactica de la asignatura.

1.1 Antecedentes

Canva se puede integrar en la ensefianza (Elsa & Anwar, 2021). Este medio favorece a
procesos de ensefianza aprendizaje basados en la interactividad entre los actores educativos
como docentes y estudiantes, estos ultimos se sienten motivados a través de imégenes
visuales que brinda Canva.

La caracteristica principal establece que son recursos que ayudan a la integracion de las TIC
en la educacion, que significa que un proceso de ensefianza se basa en la tecnologia. La
ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales impulsado por la tecnologia se aplica cada
vez mas en el contexto actual. Se han empleado diferentes herramientas que ayuden al
docente en el aula de clases (Hadi et al., 2021). Smaldino et al., (2015) al respecto afirman



que las imagenes en el aula, incluida Canva, pueden servir para varios propdsitos como:
crear ideas abstractas concretas; motivar a los estudiantes; dar atencion directa; repetir la
informacion; recordar conocimientos previos y hacer efectivo el aprendizaje. Canva es una
herramienta Gtil para los docentes, puede crear un entorno positivo a través de las
instalaciones proporcionadas, lo que afecta la concentracion, la memoria y las actitudes de
los estudiantes (Paredes Veintimilla et al., 2022).

Para analizar esta problematica es necesario desarrollar un analisis y evaluacion de las causas
es la falta de formacion de los docentes en el uso de recursos visuales interactivos como
Canva, gque son esenciales para el aprendizaje significativo. Los docentes juegan un papel
importante en la orientacion de los estudiantes durante el proceso de ensefianza, ayudan a
desarrollar sus estrategias de aprendizaje (Suarez, 2019). Los actores educativos deben ser
capaces de usar las Tecnologias de la informacion, en un mundo muy dependiente de las Tic
y que requieren de medios innovadores, por lo cual las deficiencias en conocimientos
influyen negativamente en la planificacion de los recursos educativos

1.2 Problema

Las TIC a nivel mundial son elementos esenciales en el desarrollo de la comunicacién y la
educacion, han sido implementados como medios innovadores. En el marco de la
problematica de investigacion, Esteves et al. (2018) sefiala que diferentes tedricos educativos
analizan que el uso de recursos tradicionales por parte del docente para presentar sus
contenidos, causan la labor del docente sea mon6tona y aburrida.

En el Ecuador, se plantea que los docentes no cuentan con una variedad de recursos visuales
educativos, Segun Sierra et al. (2018) las instituciones educativas no tienen los recursos para
implementar las TIC, no han planificado la politica institucional, los docentes no poseen el
nivel competitivo en la utilizacion de las herramientas tecnol6gica, como demuestran
diferentes investigaciones.

En la Unidad Educativa del Milenio de Penipe, institucion en donde se elaboro el estudio,
segun el criterio de las autoridades y docentes que imparten clases que se encuentran
preocupados porque se desconoce la importancia y el valor de la herramienta Canva como
un recurso significativo e innovador por parte de los docentes. Debido al conocimiento
limitado sobre el uso y los beneficios que ofrece Canva, ya que esta tiene una mayor
capacidad de elementos de aprendizaje permitiendo a los docentes mejorar la creatividad
dentro del salon de clases, dejando atrds los métodos educativos tradicionales y
convencionales que se mantienen actualmente. Por ello, la problematica se adentra a
reemplazar aquellas metodologias y recursos didacticos que no generan en el estudiante una
atencion optima de entendimiento y sobre todo de captacion a la hora de aprender los
contenidos, y afadir la herramienta Canva para que la convivencia docente-alumno
evolucione y se aleje de lo habitual.



Al trabajar frecuentemente como reemplazo a docentes de la Unidad Educativa del Milenio
de Penipe, se observaron las diferentes causas para la problematica mencionada se atribuyen
a factores externos e internos vinculados al proceso de ensefianza aprendizaje. Los externos
son aquellos que se articulan con las politicas educativas y los recursos de los docentes en
las unidades educativas. Hay limitados cursos implementados por el Ministerio de
Educacion, sobre la formacion en el manejo de TIC y recursos como Canva. Entre los
factores internos, a los docentes se les dificulta invertir en talleres de capacitacion que
ofrecen las universidades nacionales e internacionales, por el precio excesivo que conlleva
acceder a las capacitaciones.

Las consecuencias de la problematica sefialada son el desconocimiento que hay por parte de
los docentes en incluir en los planes de clase a Canva como herramienta del proceso
ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales, generando que haya un desinterés en aprender
por parte de los estudiantes, al no incluirse medios tecnoldgicos participativos e interactivos
que favorezcan el aprendizaje de los educandos. De esa manera, los estudiantes estan
distantes a tener una formacion de calidad y calidez.

El aporte del estudio se enfoca en la ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales, que
requiere una innovacion urgente de los recursos y metodologias usadas por los docentes en
el aula de clases, porgue los contenidos de esta ayudan al desarrollo de valores democraticos
en los nifios y jovenes, al reconocimiento de las caracteristicas historias y geogréaficas de los
pueblos y naciones, requiriéndose de un aprendizaje visualmente atractivo basado en la
comprension de los hechos sociales. Por lo que se propone la utilizacién de Canva como una
herramienta didactica para la ensefianza de Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del
Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 - 2023. Con base a lo expuesto, se plantea la
siguiente pregunta cientifica:

¢De qué forma la utilizacion de Canva como herramienta didactica favorece la ensefianza
de Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe? Para responder a la
pregunta se desarrollé un analisis de la problematica a través de la aplicacion de los
cuestionarios de encuesta.

1.3 Justificacion

Al considerar la problematica, es necesario la realizacion de la investigacion, primero para
responder a los objetivos, iniciandose con la definicion de la importancia de las TIC en la
ensefianza en la asignatura de Estudios Sociales, a través de un analisis bibliografico de las
teorias educativas relacionados con el aprendizaje significativo y la aplicacion de Canva en
el aula de clases, la finalidad es sustentar cientificamente las variables y partir de los
conceptos para el estudio de campo, para dar respuesta al primer objetivo especifico. La
integracion de las TIC en la educacion se refiere al uso de la comunicacion basada en
computadoras incorporada en el proceso de instruccién diario (Molinero & Chavez, 2019).



El estudio es importante porque se requiere saber el nivel de conocimientos de los docentes,
en la aplicacion de recursos como Canva en el proceso ensefianza aprendizaje, para
diagnosticar sus necesidades de formacion educativa y disefiar la propuesta con base en las
deficiencias encontradas ayudara a comprender el problema, sustentarlo y brindar
informacion que puede usarse en futuros estudios similares.

En la actualidad es relevante y pertinente para conocer los aspectos tecnoldgicos y
pedagdgicos del uso de Canva, para definir como se puede aplicar durante el proceso de
ensefianza, que beneficios tendra para los estudiantes, con sustento en las recomendaciones
dadas por expertos, al diagnostico de las necesidades de los educandos, el nivel de formacion
de los docentes, que evalué el nivel de satisfaccion y los criterios vinculados con las TIC en
el proceso ensefianza aprendizaje (Sanchez-Heredia et al., 2022). A partir de estos
planteamientos, disefiar los instrumentos para obtener informacién que brinde hallazgos
interesantes y ayuden al disefio de una propuesta clara que beneficie a docentes y estudiantes
de la asignatura de Estudios Sociales.

La utilidad practica se centra en diagnosticar el problema con base a los conceptos
pedagdgicos de la ensefianza de la asignatura, considerandose las destrezas con criterio de
desempefio y la metodologia utilizada por los docentes en el aula de clases, constituyéndose
en un documento investigativo y evaluativo de la realidad educativa.

La viabilidad del estudio estuvo centrada en el campo bibliogréfico porque se parti6 de las
teorias para la construccion de los instrumentos y posteriormente se desarrollé el estudio de
campo con la recoleccion de informacion con los estudiantes y docentes, se contd con el
apoyo de la unidad educativa para desarrollar las diferentes fases del proceso investigativo,
desde la aplicacion de la encuesta hasta la presentacion de la propuesta con sustento en un
diagnéstico de las necesidades de la muestra seleccionada.

En el contexto de la investigacion existe dos beneficiarios, primero los estudiantes que, al
convivir con recursos tecnologicos, tienen mayor interés de aprender a traves de los medios
digitales que les brindan una opcion de aprender. Por ende, también los docentes que podran
diversificar sus recursos de ensefianza hacia un fin significativo, que ayude a la construccion
de sus conocimientos.

El impacto practico esta vinculado con la aplicacion de los conocimientos y competencias
adquiridas en la carrera la aplicacion de Canva para el aprendizaje de Estudios Sociales, es
un recurso que brinda una variedad de recursos para el estudiante y docente, de facil
utilizacion, con variedad de opciones visuales, que hacen entretenido el crear tareas, presenta
diferentes opciones que no tienen otras aplicaciones educativas. Los docentes son la base del
estudio evaludndose la frecuencia de aplicacion de Canva, su opinion acerca de la
herramienta, las dificultades para su uso y los beneficios que podrian tener, pero con la
participacion de los estudiantes, puesto que responden a las metodologias de ensefianza de
los docentes.



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Proponer la utilizacion de Canva como herramienta didactica para la ensefianza
de Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe.

1.4.2 Objetivos especificos

Establecer los niveles de conocimiento en los docentes y estudiantes sobre el
uso de Canva como herramienta didactica para la ensefianza de Estudios
Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo
2022 - 2023.

Analizar la aplicacion de Canva como herramienta didactica para la ensefianza
de Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el
afio lectivo 2022 - 2023.

Disefar una guia didactica para la implementacion de la herramienta Canva en
ensefianza de Estudios Sociales, en el décimo EGB en la U.E. del Milenio de
Penipe en el afio lectivo 2022 - 2023.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO
2.1 Estado del arte

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizé una serie de investigaciones de
articulos cientificos con experiencias acerca del uso de Canva como herramienta didactica,
que serviran como sustento cientifico de las variables. Para empezar con el desarrollo del
estado del arte se elabor6 un analisis de estudios internacionales que tratan acerca del uso de
Canva en paises como Estados Unidos, Espafia, Colombia, Perd, con avances en la
aplicacion del uso de herramientas tecnologicas en el ambito educativo.

Al Khoeri et al. (2021) en su investigacion “La implementacion de Canvas para mejorar la

ensefianza y el aprendizaje del inglés” plantea que Canva es uno de los sistemas de gestion

de aprendizaje (SGA) que se utiliza para gestionar la actividad en el aula.
Los resultados del analisis muestran que Canvas mejoro el proceso de ensefianza y
aprendizaje del inglés, ya que ofrece varias funciones, como maédulos para compartir
materiales, foros de discusion, tareas, herramientas de conferencia para reuniones en
linea y enlaces mas amplios a otras plataformas. Estas funciones de uso frecuente
han respaldado las practicas de ensefianza y aprendizaje del inglés. Los estudiantes
se sintieron comodos, sorprendidos y comprometidos a pesar de que han
experimentado algunos obstaculos (p. 315).

Una investigacion desarrollada acerca de los beneficios de la tecnologia en la educacion
plantea sus beneficios y aplicacion. Santiana et al. (2021) apunta que la tecnologia ha sido
una parte integral de la educacién, obtuvo hallazgos y conclusiones interesantes acerca de la
metodologia a través de Canvas:
Los docentes deben incorporar la tecnologia en sus practicas docentes para adaptarse
a la revolucion digital de la sociedad. Canvas es facil de usar y proporciona muchas
funciones que los ayudan a aprender. Ademas, estan de acuerdo en que Canvas es
efectivo para brindarles la oportunidad de tener una experiencia de aprendizaje
interactivo. En conclusion, los docentes pueden optimizar varias funciones
proporcionadas por Canvas para hacer que el proceso de ensefianza y aprendizaje en
un entorno en linea sea mas interactivo, interesante y eficaz (p. 529).

Pujasari y Ruslan (2021) en su estudio “Uso de Canvas en el aula de aprendizaje de idiomas
mejorado con tecnologia: un estudio de caso”, que tiene como objetivo explorar la utilidad
del Sistema de Gestion de Aprendizaje en la ensefianza del inglés. El autor detalld6 que
Canvas, que es una plataforma de aprendizaje en linea que permite a los docentes y
estudiantes compartir contenido e interactuar durante un curso, una plataforma web que
permite compartir informacion, ver los envios de los estudiantes y brindar comentarios, todo
en un solo cuadro. Este cubrid informacion sobre la utilidad de esta aplicacion, sus ventajas
y los valores del trabajo. Este estudio utiliz6 un disefio de estudio de caso cualitativo. Los
participantes fueron 6 estudiantes universitarios que tomaron el aula de Aprendizaje de
Idiomas con Tecnologia Mejorada y usaron Canvas activamente. Los datos fueron tomad del
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documento de actividades. Un andlisis tematico mostro que hubo resultados constructivos
basados en el punto de vista de los estudiantes. El hallazgo contribuy6 a la importancia de
la plataforma digital, especialmente SGA, en el desarrollo de la interaccion de los estudiantes
tanto con el maestro como con otros estudiantes, comprometiéndose con el contenido del
curso y brindando implicaciones positivas para el proceso ensefianza aprendizaje.

Cirilo (2022) en su investigacion que tiene como objetivo general analizar la relacion entre
el uso de la plataforma Canva y el aprendizaje significativo en el area de Ciencias Sociales
en estudiantes de secundaria - Distrito del Callao en el afio 2021, obtuvo los siguientes
hallazgos utiles para el disefio de la presente investigacion:
Los resultados establecen que el uso de la plataforma Canva se encuentra en un nivel
alto en interactividad con un 66,7%, en recursos virtuales en un 88,7%, flexibilidad
en un 90,7% vy accion formativa en un 74,7%. Con relacion al aprendizaje
significativo de los estudiantes se ubicé en un nivel alto con un promedio de 63.6%
en sus diferentes dimensiones: motivacion, comprension, funcionalidad y
participacion activa. Finalmente se determind que existe una relacion promedio
positiva (0,446) entre el uso de la plataforma Canva y el aprendizaje significativo (p.
7).

Tantachuco (2022) en su tesis “Propuesta didactica para mejorar la produccion de textos
discontinuos mediante la herramienta digital Canva en estudiantes del nivel secundario”, se
justificé por la necesidad de fortalecer la produccién de textos discontinuos en un contexto
de pandemia donde prima la relacion virtual entre estudiante y docente, se realizd esta
investigacion con el objetivo de disefiar una estrategia didactica para mejorar la produccién
de infografias a través de la herramienta digital. Canva en estudiantes de quinto afio de
secundaria (15 — 16 afios). El caracter de este estudio es descriptivo propositivo no aplicado,
sin embargo, se basé en tal propuesta de un diagndstico real, se demostro a 15 estudiantes
seleccionados mediante evidencia no probabilistica de certeza. Se les aplic6 como
instrumento una escala descriptiva, sometida a un proceso de validez y confiabilidad (alfa
de Cronbach de 0.67). Se obtuvo como resultados que el 93 % de los estudiantes se
encuentran en el nivel regular, mientras que el 7 % se encuentran en el nivel insatisfactorio,
ninguno alcanzo6 los niveles bueno y excelente. En conclusion, la propuesta tiene como
propdsito de promover el logro de la competencia comunicativa de textos discontinuos
siguiendo tres ejes integrales de la concepcion de la escritura académica: procesual,
recursivo y conectivista.

Gomez (2020) en su investigacion que plantean el uso de WordPress y Canva como recursos

TIC para la ensefianza de las pandemias en Historia en el aula de secundaria menciona que:
Los recursos TIC y la Web 2.0 estan cada vez mas presentes en las aulas. Destaca la
herramienta de software libre WordPress, que permite la creacion de blogs con
contenido diverso. La situacion actual en Espafia a causa del COVID-19, ha propiciado
el uso de entornos y recursos virtuales para la docencia.
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Los resultados establecen que la elaboracion de materiales fue sencilla, y se considera
una propuesta fécil de llevar a cabo en el aula por parte de los alumnos. Se presentaron
algunas dificultades, como la disposicion del material necesario. Se concluye que se
pretende enfocar la ensefianza en base a otras metodologias como Flipped Classroom
y Project-based Learning, a través de WordPress y Canva. Los estudiantes crear
pildoras de informacion con las que construir su propio conocimiento (p. 20).

Huertas-Gonzales et al. (2022) en su estudio “Uso de la plataforma Canvas y la perspectiva
sobre el proceso de aprendizaje estudiantil por parte de los docentes de una Universidad de
Trujillo” establece como objetivo analizar la relacion entre el uso de la plataforma Canvas y
el proceso de aprendizaje de los estudiantes del programa de estudios de administracion de
la Universidad Privada Antenor Orrego de Trujillo en el afio 2021. La metodologia tuene
un enfoque cuantitativo, de tipo basica, disefio no experimental y corte transversal. La
muestra fueron 30 docentes, se usaron dos cuestionarios y la aplicacion de pruebas
estadisticas. Los resultados fueron el grado de utilizacion de los docentes de la plataforma
Canvas que fue eficiente en un 86,7% y el proceso de aprendizaje también en un 76,7%, el
nivel de significancia determinado fue de 0,012 concluyendo la relacién positiva entre la
aplicacion de Canvas en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

Ruiz (2022) desarrollan el proyecto “Gramatica interactiva para noruegos. Un proyecto
colaborativo en Canvas”. El autor indica que, durante el otofio de 2021, la seccidn de espariol
de la Universidad de Oslo (UiO) inici6 un proyecto de gramatica interactiva desarrollado en
Canvas. Esta gramatica es el resultado de un proyecto colaborativo entre docentes y
estudiantes, esta abierta al publico en general y no solo enfocada al uso de estudiantes de
lengua espafola. EI documento mostro como la gramatica usa Canvas de maneras muy
especificas para explorar nuevos usos para la plataforma. También se explican los objetivos,
la didactica y las elecciones clave realizadas durante el proceso colaborativo que condujo a
la realizacidn exitosa del proyecto. Finalmente, se explica como la actividad se integré como
un curso en los planes de estudio espafioles y desafia el rol tradicional de estudiante-
instructor para ofrecer a los estudiantes habilidades profesionales relevantes para el mercado
laboral actual.

En el Ecuador se han desarrollado publicaciones, tesis y articulos relacionados con Canva,
que tratan sobre sus beneficios en el proceso ensefianza aprendizaje y el uso de herramientas
tecnoldgicas en la asignatura de Estudios Sociales, se revisan diferentes investigaciones
desarrolladas de manera recientes que tratan las variales en andlisis bibliograficos y
proyectos educativos.

Peralta & Guaman (2020) en su revision bibliografica “Metodologias activas para la
ensefanza y aprendizaje de los Estudios Sociales” plantean que la asignatura de Estudios
Sociales tiene como finalidad la formacion de ciudadanos capaces de aprender de manera
autonoma a lo largo de la vida, para lo que cuenta con metodologias activas para la practica
innovadora de la ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias Sociales en el Ecuador. El
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objetivo analizar las estrategias para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje. La
metodologia es un estudio bibliografico sistematizado utilizando el método de revision y la
técnica de analisis de contenido. Entre los principales resultados se plantean la aplicacion de
las metodologias activas en la teoria constructivista centradas en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el estudiante, que ayudan a la participacion activa y las relaciones de trabajo
cooperativo, planteandose como recurso didactico-metodologico para la resolucion de
problemas reales, rechazando la proceso de memoria, y persiguiendo la creatividad y la
reflexion critica. Otra estrategia es el trabajo cooperativo, el aprendizaje basado en
problemas, el analisis de casos, el aula invertida, el aprendizaje y el servicio, los juegos de
roles, los mapas conceptuales y los proyectos; asi como otras alternativas metodologicas.
Las estrategias cooperativas incluyen preguntas y respuestas, excursiones o viajes a lugares,
diarios de dialogo, rompecabezas y juegos de roles. EI método expositivo es muy utilizado
en las estrategias de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Sociales, los expertos
recomiendan combinarlo con actividades interactivas y tareas didacticas activas.

Miranda Hernadndez & Medina-Chicaiza (2020) en su publicacion “Estrategia metodologica
para la ensefianza de estudios sociales en el cuarto grado de basica basada en la animacion
interactiva”, indica que las ciencias sociales en el Ecuador muestran a través de los
contenidos las caracteristicas de la sociedad ecuatoriana, en tiempo y espacio. el objetivo del
presente articulo es elaborar una propuesta metodoldgica para la ensefianza de estudios
sociales en el cuarto grado de educacién general basica a través de la aplicacion de la
animacién interactiva en Unidad Educativa General Eloy Alfaro Delgado en el canton
Ambato la metodologia de investigacion es un enfoque cuantitativo y un analisis descriptivo
con disefio de carécter no experimental de campo transversal y una variable, aplicandose en
cuestionario con 33 items a una muestra de 62 estudiantes. Los hallazgos determinaron que
la formacién del docente no es adecuada, la metodologia y estrategias de ensefianza-
aprendizaje y el ambiente en el aula fueron mediana y moderadamente adecuados. En
conclusion, es necesario capacitar al docente en herramientas multimedia y tics para la
implementacion de recursos educativos innovadores.

Ruiz & Intriago (2022) en el articulo “El uso de la herramienta tecnolégica Canva como
estrategia en la ensefianza creativa de los docentes de la Escuela Fiscal Lorenzo Luzuriaga”,
plantea como como objetivo analizar la influencia del uso de la herramienta tecnoldgica
Canva por parte de los docentes en la Escuela Lorenzo Luzuriaga en el Sector Limon,
parroquia Simon bolivar de la provincia de Manabi — Ecuador. La metodologia aplicada es
de carécter descriptivo exploratorio, con enfoque cuali-cuantitativo, la técnica aplicada fue
la encuesta y la ficha bibliogréafica. Los resultados evidencian que los docentes aplican con
mayor frecuencia las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje con
los estudiantes. Se concluye que el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion
(TIC), constituyen un gran avance en el Ecuador para el aprendizaje.
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2.2 Marco tedrico
2.2.1 Tecnologias Digitales de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Hoy en dia, todo proceso educativo, incluida la entrega de competencias, esta mediado por
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion TIC. Tanto porque se utilizan como
herramientas para la ensefianza, el aprendizaje, el trabajo o la gestion en general, las TIC son
un componente de un nuevo paradigma de sociedad: la sociedad de la informacion, el
conocimiento y el aprendizaje. El uso de las TIC en cualquier nivel, desde la educacion
obligatoria hasta la educacién superior, favorece un aprendizaje mas flexible, en cualquier
momento, en cualquier lugar y mas interactivo, centrado en los estudiantes y en la
comunicacion tanto sincrénica como asincrénica. En la actualidad es casi inconcebible
ensefar sin tecnologia, o sin referencia a metodologias como la gamificacién, las aulas
invertidas o traer un propio dispositivo, que pueden contribuir a crear nuevos escenarios que
faciliten y promuevan diferentes procesos dentro del aula, y que conectan y ayudan a
transferir conocimientos al mundo exterior. En esta nueva era, el aprendizaje informal que
tiene lugar fuera de las instituciones educativas formales esta ganando importancia, haciendo
del aprendizaje una fuente de crecimiento personal, institucional y social (Napal et al., 2020).

El desarrollo y avance de las Tecnologias Digitales de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) son responsables, en gran parte, de este crecimiento. Estas tecnologias han sido
responsables del crecimiento diario en la cantidad de software y plataformas con diversas
propuestas educativas para la modalidad a distancia, aumentando la interaccién entre los
actores como docente-estudiantes, tutores-educandos y alumnos-alumnos (Ribeiro et al.,
2018). Las TIC son un agente revolucionario dominante para el sistema educativo formal
transformado, trayendo modificaciones en el contenido del programa, métodos de
instruccion, evaluacion, aprendizaje del instructor, entre otros, a través del almacenamiento
de informacion, recuperacién y automatizacion del conocimiento acumulad. La educacion
permite a los estudiantes convertirse en futuros lideres en todos los campos con las
herramientas a su disposicion, emocionantes para aprender, ensefiar entre pares y desafiarse
a si mismos, con el mejor uso de la tecnologia disponible para ellos. El sistema de
aprendizaje digital ayuda a los estudiantes a desarrollarse en un nivel agregado de capacidad,
convirtiéndose en personas libres, responsables, adecuadas y motivadas; a través de un
entorno que entrega mas conocimiento en cantidad, calidad y desarrollo de la capacidad de
razonamiento (Umachandran, 2022).

En la era digital, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) desempefian un
papel fundamental en la creacion y el intercambio de conocimientos e informacion en todo
el mundo. Las TIC afectan la vida cotidiana de los ciudadanos en muchas areas: en la escuela,
en el lugar de trabajo y en la comunidad. El conocimiento, el acceso y la capacidad de utilizar
las TIC son vitales para una participacion efectiva en una sociedad de la informacion. Las
TIC estan transformando la naturaleza de como se lleva a cabo el trabajo y el significado de
las relaciones sociales. La toma de decisiones descentralizada, el intercambio de
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informacion, el trabajo en equipo y la innovacion son claves en las empresas de hoy
(Yordming, 2017).

El desarrollo vertiginoso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion se adelanta
significativamente al proceso de adaptacion de estas tecnologias al proceso pedagdgico. Se
requieren cambios significativos en el sistema educativo para una adecuada interaccion del
tutor con los estudiantes de la nueva generacién, para su formacion y desarrollo. Esto
requiere que el tutor tenga en cuenta las peculiaridades de la percepcion de la informacion
educativa por parte de los estudiantes modernos, la transicién de métodos de ensefianza
mayoritariamente verbales al uso de formas y métodos de organizacion de actividades
educativas interesantes para los jovenes. Después de todo, ahora no es suficiente transferir
solo conocimientos en el proceso de formacion profesional, sino que es importante
involucrar a los estudiantes en actividades activas de aprendizaje e investigacion en el
espacio de los medios, y formar la capacidad de los estudiantes para interpretar criticamente
la informacion en una nube, generar ambientes de aprendizaje basado en la interactividad.
Por lo tanto, el problema de utilizar tecnologias y encontrar herramientas efectivas para una
interaccion educativa productiva cobra especial relevancia. Por lo tanto, debe tenerse en
cuenta que todavia no existe una justificacion integral para la introduccién de tecnologias de
aprendizaje en la nube en la formacion de futuros docentes, lo que revelaria el potencial del
entorno de aprendizaje en la formacion de las competencias clave de los estudiantes,
aumentando su potencial personal y creativo (Petrovych et al., 2022).

2.2.2 Entorno de aprendizaje digital del sistema educativo

El entorno de aprendizaje digital del sistema educativo incluye un conjunto de herramientas
TIC, cuyo uso debe ser sistematico. Ademas, debe ser un espacio de comunicacion nico
para todos los participantes en las relaciones educativas. El entorno de aprendizaje digital
del sistema educativo es un sistema de prestacion eficaz y conveniente de servicios de
informacion y comunicacion, herramientas digitales para el proceso de aprendizaje,
gestionado y desarrollado dinamicamente considerandose las tendencias modernas en la
modernizacion de la educacion (Bulturbayevich, 2021).

2.2.2.1 Estandares educativos para la implementacion de recursos digitales

De acuerdo con los requisitos de los estandares educativos las condiciones de
implementacion de los recursos digitales en las instituciones digitales deben considerar lo
siguiente:

1) Gestion eficaz de la institucion educativa con el uso de modernas herramientas digitales.

2) Colocacion de los productos de las actividades cognitivas, educativas de investigacion y
disefio de los estudiantes en el entorno de informacion educativa de la institucion
educativa.
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3)
4)

5)

6)

Disefio y organizacion de actividades individuales y grupales, organizacion de su tiempo
utilizando las TIC.

Planificar el proceso de aprendizaje, definiéndolo en etapas integrales e individuales
(discursos, discusiones, experimentos).

Recursos de informacion de internet en la biblioteca escolar, literatura educativa y
artistica, colecciones de recursos de medios en medios electronicos, equipos de
reproduccién para la reproduccion de materiales educativos y metodicos de texto,
graficos y audio y video, trabajo creativo de los estudiantes, proporcionando acceso a los
resultados del trabajo de investigacién y disefio.

Planificar el proceso de aprendizaje, determinando su dinamica, resultados intermedios
y finales (Bulturbayevich, 2021).

2.2.2.4 Componentes, funciones y disefio de los recursos del entorno digital

Los principales componentes de la tecnologia de educacion digital son:

1)
2)
3)
4)
5)

Soporte técnico.

Software.

Apoyo técnico, metodoldgico y organizativo.

Cobertura del proceso educativo en el entorno de la informacion.
Componentes basados en papel (Bulturbayevich, 2021).

El entorno de aprendizaje digital debe realizar las siguientes funciones:

1)
2)
3)
4)

5)

6)

Informacion y apoyo metodoldgico del proceso educativo;

Planificar el proceso de aprendizaje y dotarlo de recursos;

Seguimiento y registro del proceso de aprendizaje y resultados;

Procedimientos modernos para crear, buscar, recopilar, analizar, procesar, almacenar y
presentar informacion;

Comunicacién a distancia de todos los participantes del proceso educativo (estudiantes,
sus padres (representantes legales), docentes, instituciones educativas, publico), incluso
en el &mbito de la educacion a distancia;

Comunicacioén a distancia de la institucion educativa con otras organizaciones de la
esfera social: instituciones educativas adicionales para nifios, cultura, salud, deportes,
recreacion, servicios de empleo, seguridad de vida (Bulturbayevich, 2021).

La creacion de un entorno de aprendizaje digital en cada institucion educativa es un proceso
importante y se deben tener en cuenta muchos factores. Hay una serie de aspectos
importantes para tener en cuenta al configurar el entorno de aprendizaje digital en el sistema
educativo:

1)
2)

Aumentar el nivel de competencia en TIC de los docentes del sistema educativo;
La posibilidad de introducir las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
ensefianza de todas las disciplinas.
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3) La posibilidad de introducir las tecnologias de la informacion y la comunicacién en las
actividades de los servicios educativos de los organismos publicos y los prestadores de
servicios.

4) Equipar el sistema educativo.

5) Condiciones de uso préactico de las tecnologias informaticas y otros medios digitales por
parte de todos los participantes de las relaciones educativas.

6) Acceso abierto a los canales de informacion de la intranet local, Internet global y recursos
de medios.

7) Desarrollo continuo de la infraestructura técnica del entorno de aprendizaje digital
(Bulturbayevich, 2021).

2.2.3 Herramienta didactica

Las herramientas didacticas, son todo tipo de materiales que hacen uso los docentes al
momento de impartir su catedra, con el Gnico objetivo de hacer el proceso de ensefianza mas
dindmico, pedagdgico, participativo e interactivo. Ademas, en la actualidad los recursos
virtuales son la mejor herramienta didactica que un docente puede utilizar, no solo en
situaciones de emergencia, sino durante toda su carrera como profesional, siendo
indispensables, permitiendo mantener el curriculo actualizado (Zambrano et al., 2021, p. 2).

2.2.4 Herramientas digitales de ensefianza aprendizaje

Los nuevos escenarios estan instando a los docentes a convertirse en disefiadores de
aprendizaje en entornos ricos en tecnologia y, para ello, a considerar y gestionar un nimero
cada vez mayor de herramientas y recursos. De hecho, los recursos en linea se han vuelto
cada vez més abundantes con el interés comercial de los desarrolladores, los crecientes
compromisos de las instituciones y una cultura en expansion de redes colaborativas de
desarrollo profesional. Los materiales estan disponibles a través de redes de docentes o
plataformas especificas de instituciones publicas 0 empresas, que actian como repositorios
de materiales y recursos didacticos, y estos pueden incluir videos u otros materiales
multimedia, actividades en el aula, planes de lecciones completos, juegos o animaciones o
simulaciones educativas (Napal et al., 2020).

Qasem et al. (2019) enumeran los beneficios de los recursos educativos digitales

* Aplicaciones en linea facilmente accesibles;

e Ambientes de aprendizaje flexibles;

* Soporte de aprendizaje movil;

e Reducciones de costos en hardware y operaciones;

e Reducir los costos de software;

* Trabajo colaborativo;

e Virtualizacion;

e Calidad de servicio.
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La integracion de tecnologia es el uso de herramientas tecnoldgicas en areas de contenido
general en educacion para permitir que los estudiantes apliquen habilidades informaticas y
tecnoldgicas para aprender y resolver problemas. También puede apoyar la instruccion en el
aula al crear oportunidades para un aprendizaje mas avanzado entre temas amplios y para
que los estudiantes completen las tareas en la computadora en lugar del lapiz y el papel
normales. Es importante sefialar que los estudiantes de la época actual no solo tienen la
afinidad de navegar por Internet, sino que adoptan y se adaptan facilmente a las herramientas
digitales con entusiasmo.

Esta situacion ofrece a los docentes como facilitadores, la oportunidad de abrir nuevos
caminos con los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, las redes sociales, el
aprendizaje colaborativo y el aula centrada en el alumno. La creacion de un entorno sélido
para gque los estudiantes construyan significado a partir de las materias, que colaboren con
sus comparieros en la pedagogia y participen en un proceso activo conectado a la vida real,
los recursos de aprendizaje compartidos han sido posibles con la digitalizacién con
herramientas informaticas disefiadas para el aprendizaje (Ekwe et al., 2016). Un ejemplo de
herramientas es presentado en la figura 1.
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Nota: Presentacion de las diferentes herramientas digitales aplicadas para diferentes contextos de ensefianza-aprendizaje
elaborada por Velasco (2022).

2.2.5 Canva como herramienta educativa

Este entorno virtual fue lanzado en 2012 por una empresa de tecnologia educativa con sede
en Salt Lake City, Utah. Fue creado por Josh Coates Canva llamado Learning Management
Systems (Canva), que es un entorno virtual de aprendizaje en linea. Su arquitectura y disefio
son personalizables, lo que permite a los usuarios una flexibilidad en la forma de organizar
su entorno de aprendizaje virtual. También permite enfatizar la comunicacién entre profesor
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y alumno y tutor y alumno y hace que ambas partes trabajen con facilidad durante el proceso
de aprendizaje. Para el beneficio de los estudiantes, Canva permite ver notificaciones,
presentar documentos, interactuar con los materiales de aprendizaje que se les proporciona
y compartir la cuenta con las redes sociales Facebook y Twitter (Ribeiro et al., 2018).

Canvas es una plataforma de aprendizaje en linea que autoriza a los instructores y estudiantes
a brindar contenido e interactuar a lo largo de un curso. Canvas permite tener acceso
apropiado a puntajes, tareas, debates, horarios de cursos, charlas audiovisuales, andlisis de
mensajes, aplicaciones informativas, noticias, grupos, tareas de revision por pares y mucho
mas (Pujasari, 2021). Canva es una plataforma de aprendizaje en linea, un sistema de gestion
de aprendizaje que permite a los docentes y estudiantes acceder al contenido y participar
durante un curso. Canva hace posible tener acceso conveniente a calificaciones, tareas,
debates, calendarios de cursos, conferencias en video, analisis de mensajes, aplicaciones
educativas, informes, grupos, tareas de revision por pares y mucho mas (Pujasari & Ruslan,
2021). Es una aplicacidn que rara vez usan muchas personas, especialmente en educacion,
porque es la Ultima aplicacion de aprendizaje. Canvas tiene muchas funciones que admiten
completamente la gestion integrada de aprendizaje y ensefianza, como tablero, cursos,
calendario, anuncios, plan de estudios, mddulos, formulario de discusion, conferencia,
funcién de aplicacion de colaboracion y muchas mas (Al Khoeri et al., 2021). Canva ofrece
un gran numero de plantillas predisefiadas sobre las cuales se pueden crear materiales
propios, tablas coloridas, invitaciones, anuncios, tarjetas, infografias, documentos de diversa
indole. Cada plantilla tiene un tamafio especifico determinado, ademéas se puede crearlas
desde cero o redisefarlas eliminandose colores, tipo de letra, y fotografias (Romero, 2019).
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Una de las aplicaciones utilizadas en el proceso de aprendizaje es la aplicacion Canva. Canva
es una aplicacion de disefio en linea que ofrece varias funciones interesantes que puede usar,
como hacer presentaciones, carteles, fondos de pantalla, curriculums, impresiones en lienzo,
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certificados, collages de fotos, pancartas, invitaciones, tarjetas (paisaje), folletos, panfletos,
graficos, entre otros (llham et al., 2022).

Mas de un millon de fotos, graficos y fuentes. Este proporciona millones de imagenes
gratuitas, filtros de fotos, iconos y formas, y cientos de fuentes Canva, como sitio web, es
una fuente de medios visuales que se puede utilizar como una ventana del mundo exterior
més amplio y, por supuesto, una coleccion de material auténtico al que se puede acceder
facilmente. Canva es un programa de disefio en linea que brinda una variedad de equipos
como presentaciones, hojas de vida, carteles, panfletos, folletos, gréficos, infografias,
pancartas, marcadores, boletines, entre otros. y en Canva se puede hacer una presentacion.
Los tipos de presentaciones disponibles en Canva, como presentaciones creativas,
educacion, negocios, publicidad, tecnologia, entre otros (Fauziyah et al., 2016).

La aplicacion Canva tiene un disefio atractivo, con caracteristicas de facil acceso con
smartphones o laptops para que pueda aumentar la creatividad de docentes y estudiantes en
el disefio de medios de aprendizaje, ademas de que esta aplicacion ahorra mucho tiempo en
el disefio de medios de aprendizaje (Paredes Veintimilla et al., 2022). En linea con otros
investigadores que afirmaron el beneficio de implementar la aplicacion Canva, por ejemplo,
tiene una variedad de disefios atractivos; listas para desarrollar la imaginacién de educadores
y estudiantes en el disefio de medios de aprendizaje considerando los muchos elementos que
se han dado. No necesita mucho tiempo o tiempo en el proceso de disefio y En el disefio no
es necesario usar una PC, pero se puede hacer a través de un gadget (Fauziyah et al., 2016).

2.2.5.1 Caracteristica de Canvas

Canvas tiene una diversidad de caracteristicas especificas que ayudan al disefio de las clases
interactivas. Al Khoeri et al. (2021) describe las siguientes son caracteristicas de Canvas:

1. Tablero

El tablero de Canvas brinda a cada usuario una vista personalizada de los detalles méas
recientes e importantes del curso, lo que hace que sea mucho mas facil permanecer en la
tarea y concentrarse en el aprendizaje.

2. Cursos

Los estudiantes pueden utilizar las caracteristicas del curso para compartir, interactuar y
explorar ideas como parte de un miembro. Su funcionalidad permite a los miembros
compartir archivos, hablar en vivo o de forma asincrona y colaborar en documentos. Esta
funcion se utiliza para aprender a mantenerse actualizado con el anuncio mas reciente de
clases grupales, planes de estudios, cuestionarios, calificaciones, mddulos, debates,
conferencias y colaboraciones con otras redes.
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3. Calendario

Esta funcidn se utiliza para clases, grupos o actividades o eventos personales, creando y
representando cualquier dato relacionado con la fecha. ElI Calendario es tanto una
herramienta de programacion como una herramienta para compartir informacion. Muestra la
agenda docente para que los alumnos puedan recordar méas facilmente la fecha de la
asignatura y la entrega del trabajo.

4. Anuncios

En la funcién anuncios, puede ver todas las notificaciones de su curso. Los anuncios se
presentan en orden cronoldgico inverso; el Gltimo aparece primero y los anuncios mas
antiguos aparecen en la parte inferior.

5. Plan de estudios

Esta funcion permite a los usuarios compartir un resumen del curso, instrucciones de clase,
recordatorios semanales y otra informacion importante. EIl plan de estudios en Canvas
facilita decirles a los estudiantes exactamente lo que necesitaran durante el curso
cronologicamente.

6. Modulos

Los modulos permiten a los instructores organizar el contenido para ayudar a monitorear el
flujo del curso. Los modulos se utilizan para organizar el material del curso por semanas,
unidades u otra estructura organizativa. Los mddulos basicamente crean un flujo lineal
unidireccional de lo que los estudiantes pueden hacer en un curso. Cada médulo puede
contener archivos, debates, tareas, cuestionarios y otros materiales de aprendizaje. Las
caracteristicas del modulo se pueden agregar al curso a partir del contenido existente o de
contenido nuevo en los modulos.

7. Discusiones

Esta caracteristica ayudara a los estudiantes a pensar mas profundamente sobre el material a
través de discusiones. Las discusiones permiten el contacto interactivo entre dos o mas
personas; los usuarios pueden participar en debates con toda una clase o comunidad. Las
discusiones también se pueden llevar a cabo dentro de los grupos de estudiantes.

8. Conferencias

La conferencia es una caracteristica donde los usuarios pueden realizar reuniones virtuales
sincronicas con todos los estudiantes y profesores de un curso. La conferencia permite a los

32



usuarios transmitir audio y video en tiempo real, intercambiar presentaciones y comunicarse
con otros usuarios.

9. Colaboracién

La tecnologia colaborativa permite que varios usuarios trabajen juntos en el mismo
documento al mismo tiempo. Los documentos colaborativos se almacenan en tiempo real,
lo que garantiza que cualquier cambio realizado por cualquiera de sus usuarios estara
disponible para todos al instante.

2.2.6 Ensefianza de Estudios Sociales

Estudios Sociales es la ciencia que analiza el comportamiento humano en relacion con el
medio ambiente, que proporciona un escenario para su construccion. Los estudios sociales
segun esta definicion tratan de comprender el porqué de la conducta humana y las situaciones
del medio ambiente responsables de las mismas. Es el campo de estudio que se enfoca en el
hombre en su entorno, las relaciones e interacciones entre el hombre y su entorno, y busca
dotarlo de las habilidades, valores y actitudes necesarias para identificarse y conquistar los
problemas que encuentra en su entorno para hacer que su vida social valga la pena. La
educacion en Ciencias Sociales, por lo tanto, puede definirse como la disposicion del
contenido, la determinacién de objetivos establecidos, la organizacion de actividades y
materiales de los alumnos, la evaluacion y la provision de experiencias de aprendizaje
satisfactorias para la realizacién de cambios deseables en el comportamiento del alumno.
Los estudios sociales abarcan los diversos campos que involucran el comportamiento y las
interacciones humanas pasadas y actuales, ayudan a proyectar los valores positivos del
comportamiento humano y las consecuencias de los vicios sociales negativos (Edinyang,
2016).

La educacion es una actividad llevada a cabo por la familia, la comunidad y el gobierno a
través de actividades de orientacion, ensefianza y capacitacion y se lleva a cabo en la escuela
y fuera de la escuela para preparar a los estudiantes para adaptarse a la vida comunitaria.
Asi, la educacion se interpreta como un proceso para orientar a los estudiantes para que
puedan adaptarse al entorno que los rodea. La ensefianza en estudios sociales se basa en el
estudio de las disciplinas de las ciencias sociales y las dimensiones del espacio, el tiempo,
los valores y las normas que estudian interpretando los fenémenos sociales (Afrina et al.,
2021).

Miranda Hernandez & Medina-Chicaiza (2020) menciona que en el Ecuador el docente
continua aplicando metodologias clésicas que tiene como consecuencia la desmotivacion de
los estudiantes, a la hora de adquirir conocimientos de los contenidos impartidos en el area
de Ciencias Sociales, por ende, es necesario fomentar otros meétodos alternativos de
ensefianza que ayudan a los nifios a sentirse identificados con la tematica, generando sus
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propios conceptos y participar de manera interactiva con sus compafieros y el docente como
guia de los contenidos en el aula de clases.

El paradigma mas efectivo para integrar el dominio social del conocimiento y las habilidades
es a través de las experiencias personales de los nifios en el hogar, en la escuela y en la
comunidad mas amplia en la que viven. Los estudios sociales son uno de los aspectos
esenciales del desarrollo y la educacion de los nifios, incluidas las habilidades sociales, la
socializacion y la responsabilidad social. Se basa en que los estudiantes exploren las
interacciones de las personas en 'y con sus entornos sociales y fisicos, ahora y en el pasado.
También es fundamental para una sociedad democratica, que depende de la ciudadania,
abarcando la adopcion de valores democréticos, el andamiaje de informacion, y agregando
riqueza a la vida de las personas para el pais y la humanidad. Asimismo, los estudios sociales
son el estudio de los seres humanos en su entorno y de los conceptos, habilidades y actitudes
gue se construyen para que se conviertan en seres sociales y comprendan el mundo complejo
(Ucus, 2018).

Hay un proceso de ensefianza y aprendizaje al proporcionar material para el aprendizaje de
estudios sociales. En otras palabras, los educadores brindan disposiciones para que los
estudiantes conozcan el entorno y la comunidad que los rodea. El docente utiliza ciertos
conceptos para que los estudiantes puedan superar y comprender los problemas de la vida
social e individual para que puedan convertirse en buenos ciudadanos. Por ejemplo, La
historia es una historia eterna de un viaje que se considera una experiencia de vida registrada,
el estudiar historia significa recordar los recuerdos del pasado y hacer lecciones para la vida
en el presente y el futuro (Semanate-Semanate & Gomez-Suarez, 2021). Las lecciones que
sucedieron en el pasado también se pueden utilizar para conocer la vida futura. Los estudios
sociales son una ciencia social que consta de disciplinas como la historia, la economia, la
politica, la sociologia, la antropologia, la psicologia y la geografia. En la préctica, se elige
para propoésitos en escuelas y universidades. La historia contribuye a la educacion en
estudios sociales donde la historia es el concepto basico de los estudios sociales, de modo
que la historia es el concepto principal que analiza el tiempo, el cambio y la sostenibilidad
(Afrina et al., 2021).

Los estudios sociales incluyen una amplia gama de temas que se extraen de ideas tedricas de
la antropologia, la sociologia, la historia, las ciencias politicas, la geografia, la economia y
la psicologia. Para los nifios pequefos, estos temas se exploran a través del juego, las
interacciones personales, la alfabetizacion y el aprendizaje basado en proyectos, la
recopilacién y el andlisis de datos y la presentacién de informes que comienzan con el
estudio de uno mismo, la familia y la comunidad. Estos temas se amplian para incluir
historia, economia, ciencias politicas y geografia locales y nacionales en los grados
primarios para proporcionar contenido significativo que ayude a prepararlos como
aprendices de por vida (Chimezie, 2022).
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Los principales componentes de los estudios sociales dindmicos se basan en el respeto de la
diversidad, el contenido funcional, las habilidades de proceso, la motivacion intrinseca y la
integracion transversal para funcionar como jovenes "cientificos sociales". Las clases de
estudios sociales ayudan a los estudiantes a convertirse en ciudadanos activos, también
deben brindarles el conocimiento, las habilidades y las virtudes civicas necesarias para
convertirse en participantes activos en el mundo del siglo XXI. Hay tres categorias de
habilidades del siglo XXI, como habilidades de aprendizaje e innovacion (creatividad e
innovacion, pensamiento critico, comunicacion y colaboracion), habilidades de informacion,
medios y tecnologia (alfabetizacion informacional, alfabetizacion mediatica, conocimiento,
comunicacion y tecnologia, alfabetizacion en TIC), vida y habilidades profesionales
(flexibilidad, adaptabilidad, iniciativa y autodireccion, habilidades sociales e interculturales,
productividad y responsabilidad, y liderazgo y responsabilidad). Cuando se trata de
habilidades de creatividad, las habilidades subyacentes del siglo XXI incluyen pensar
creativamente, trabajar creativamente con otros e implementar innovaciones (Ucus, 2018).

2.2.7 Guia didéctica

La guia didactica o también conocida como (Guia de estudio) es el documento que orienta
el estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material didactico, con el fin
de que pueda trabajarlo de manera autonoma. En realidad, una Guia didactica bien elaborada,
y al servicio del estudiante, deberia ser un elemento motivador de primer orden para
despertar el interés por la materia o asignatura correspondiente (Garcia & De la Cruz, 2014,

p. 1).

El uso de la guia practica permite gestionar su propio tiempo, objetivos, técnicas, contenidos
y evaluacion. Se pueden utilizar varios modelos de guias didacticas, que normalmente
incluyen numerosas actividades, texto, cuestionarios, imégenes y dibujos que pueden
potenciar la eficacia de esta herramienta en el proceso de aprendizaje (Garzon et al., 2013,
p. 1).

La intencion de la guia didactica es proponer alternativas e ideas para trabajar en el aula.
Todas las actividades propuestas se pueden adaptar a las diferentes edades y los profesores
son libres de realizar cuantos cambios estimen oportunos para un mejor aprovechamiento
didactico. Por lo tanto, las actividades propuestas deben entenderse Unicamente como
lineamientos. El objetivo es promover una cultura cientifica integral y un pensamiento critico
aplicable a todos los campos del conocimiento. Una guia didactica se basa en los principios
de inclusion, normalizacion y equidad. Para desarrollar actividades que sean Utiles, las tareas
proporcionadas pueden incluir una amplia gama de habilidades y niveles de dificultad. En
cualquier caso, es importante entender las actividades que aqui se proponen como ejemplos
base que pueden y deben adaptarse a las circunstancias especificas de los alumnos y del aula.
Del mismo modo, las rabricas de evaluacion también deben ser una propuesta de partida que
debe adaptarse a la realidad del aula (Toral, 2021, p. 3).
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2.2.8 Descripcion Geografica y social de la Unidad Educativa del Milenio de Penipe

La Unidad Educativa del Milenio de Penipe se inaugurd en el periodo escolar 2010-2011
establecido para las regiones de la Sierra y Amazonia, con la presencia de la Ministra de
Educacion, Lcda. Gloria Vidal, del vicepresidente Lcdo. Lenin Moreno y el director de
servicios educativos, Arg. Galo Yerovi, cuya construccion estuvo a cargo del DINSE.

La institucion cuenta con 2996 m2 de construccion, de los cuales se puede destacar dos aulas
virtuales modernas con pizarras digitales y proyectores de video, cuatro laboratorios con sala
de audiovisuales y sistemas informaticos (Avendafo Paredes, 2017). La unidad educativa
esta ubicada en el cantdn Penipe, al noreste de la provincia de Chimborazo y a 22 km. de
distancia de la ciudad de Riobamba. Su oferta educativa esté orientada a la Educacion Inicial;
Educaciéon Basica y Bachillerato; y cuenta con 45 docentes y 801 estudiantes (Ubica
Ecuador, 2023).
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA

3.1 Tipo de Investigacion

El estudio utilizo el enfoque cuantitativo para describir el uso de Canva, su importancia en
la ensefianza a través de la cuantificacion de los resultados de las encuestas aplicadas a
docentes y estudiantes.

Exploratoria: El estudio es de caracter exploratorio porque se desarrollé una evaluacion del
uso de Canva en el proceso ensefianza de Estudios Sociales, considerandose un tema nuevo
relacionado con Estudios Sociales, que requiere afianzarse, desarrollandose conocimientos
cientificos sobre su implementacién como parte de los recursos TIC en el aula de clases.

Documental: El estudio utilizé el método de revision documental bibliografica, su finalidad,
la revision de literatura, permitio recopilar datos de fuentes relacionadas con el tema
tecnoldgico y pedagogico, obtenido de varias fuentes, como revistas, libros, Internet y otras
bibliotecas relevantes.

De campo: El estudio se efectuo en el mismo lugar donde se produce la problematica de la
ensefianza de Estudios Sociales, aplicandose las encuestas a los estudiantes y docentes
participantes durante el proceso de recoleccion de informacion. La investigadora acudio a la
institucién a recolectar los datos, el dia aprobado por las autoridades de la institucion
educativa.

La investigacion es disefio no experimental y corte transversal:

Disefio no experimental: El estudio tuvo como fin analizar las variables en un contexto
educativo, por lo cual los datos se cuantificaron en tablas de porcentajes sin requerir usar
laboratorios para su experimentacion.

Disefio de corte transversal: El disefio de corte transversal porque se efectu6 en un periodo
especifico, representado por el afio lectivo 2022 — 2023 en la cual se recolectaron los datos
acudiendo a la institucion.

Descriptivo: Se evaluaron las variables de investigacion que ayudaron a la recoleccion de
experiencias de los estudiantes con el uso de Canva por parte de los docentes para analizar
el proceso de ensefianza de Estudios Sociales utilizandose los TIC como recurso educativo.

3.2 Técnicas de recoleccion de Datos

Las técnicas de recoleccion datos utilizadas fueron las siguientes:
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Encuesta: La técnica que se selecciono para la recoleccion de la informacién fue la encuesta,
disefiada con preguntas cerradas, que se cuantificO y presentd para su validacion. La
informacion se tabulé en tablas de porcentajes para su interpretacion.

Observacion: Mediante la utilizacion de la técnica de la observacion se analizaron los
contenidos para el disefio de la guia propuesta, para su elaboracion con base a los resultados
de la encuesta que se aplicé a los estudiantes y docentes en el contexto de la investigacion,
es (til para el disefio visual, seleccionandose los elementos del programa Canva.

Instrumentos de recoleccidon de informacion

Cuestionario de encuesta: Para el desarrollo de la investigacion se efectu6 un cuestionario
de encuesta con preguntas dirigidas a docentes y estudiantes, con preguntas cerradas que
miden las dimensiones de las variables de Canva como herramienta didacta y el aprendizaje
de la asignatura de Estudios Sociales, basandose en una escala medible que ayuda a la
cuantificacion de los datos (ver anexo 1y 2).

Ficha de observacion: Mediante esta ficha de observacion se registraron los contenidos y
herramientas del programa de Canva para el desarrollo de la guia, que sirvio para la
elaboracion en unidades especificas, segun la tematica planteada.

Validez del instrumento de investigacién

Los cuestionarios de encuesta a docentes y estudiantes fueron revisados validados por un
docente del area de la asignatura de Estudios Sociales para su aplicacion con profesores y
estudiantes. El primer paso fue presentar 25 preguntas cada grupo que se investigd y
posteriormente se seleccionaron las adecuadas y adaptadas a los objetivos y consideraciones
del revisor de los instrumentos y se encuentran en los anexos 1y 2.

3.3 Poblacion de estudio y tamafio de muestra

La poblacion de estudio estuvo conformada por 35 estudiantes y 5 docentes del décimo EGB
en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 - 2023. Se trabajé con la totalidad
de la poblacion, sin considerarse la muestra.

3.4 Hipotesis

Hs. La utilizacion de Canva como herramienta didactica Si favorece la ensefianza de Estudios
Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023.

Ho. La utilizacion de Canva como herramienta didactica No favorece la ensefianza de

Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 —
2023.

38



3.5 Métodos de analisis

Método empirico: Su objetivo fue conocer acerca del problema a través de medicion de las
variables de estudio, por medio de la encuesta y los referentes tedricos. El estudio partio de
la problematica, posteriormente se conceptualizaron las variables en el marco teorico y se
respondieron a las preguntas de investigacion a través de los instrumentos de recoleccion de
datos.

3.6 Procesamiento de datos

Para el analisis de los datos de la encuesta aplicada a los estudiantes y docentes se desarrollo
el siguiente proceso:

1.

Elaboracion de los instrumentos de investigacion, cuestionario de encuesta y ficha de
observacion.

Obtencidn de los permisos correspondientes para la aplicacion de la encuesta con los
docentes y estudiantes.

La investigadora acudio a la institucion educativa la aplicacion de las encuestas con los
estudiantes y los docentes.

Durante la aplicacion se explico el fin de las preguntas y el objetivo de la encuesta.

Los datos se procesaron por pregunta de manera individual en el programa IBM SPSS
20, para la obtencién de datos tabulados y gréaficas de pasteles.

Con las herramientas del programa se obtuvieron los respectivos graficos y tablas para
su presentacion en el informe final.

Cada pregunta de los cuestionarios se analizé e interpretd segun las fuentes tedricas y la
interpretacion de la investigadora.

Se desarrollaron conclusiones.

Con la ficha de observacidn se registraron las herramientas de Canva, se inici6 con un
revisién de las herramientas y su forma de disefio registrandose en la descripcién de la
ficha para su disefio final.

El procedimiento de desarrollo de la guia consistio en lo siguiente:

No ok~ wd

Analisis del libro de Estudios Sociales de décimo afio de Educacién general Basica con
los contenidos, los logros de aprendizaje y las destrezas con criterio de desempefio.
Disefio de un esquema en guia en Word para determinas las unidades de trabajo.

La investigadora abrié una cuenta Canva.

Se abrid la sesidn de trabajo para su elaboracion.

En el buscador se colocé guia educativa y se obtuvieron opciones de formato.

Se procedio con la seleccion del formato en Canva.

Se planificaron las Unidades de la guia y los contenidos adaptados a los fines y su
aplicacion en la asignatura de Estudios Sociales.

Se hizo una revision de la herramienta, se redactaron todos los contenidos y actividades
relacionadas.
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10.
11.

12.
13.

Con base a la informacion se elabora la guia se disefiaron infografias las que se
transformaron en imégenes para incluirlas en la guia de materiales disefiados por la
investigadora.

Se efectuaron capturas de imagenes de Canva para incluirse en la guia.

Se disefiaron infografias, pizarra online y la presentacion como ejemplos para la
presentacion de la guia, las cuales se transformaron en imagenes para incluirlas en la
guia de materiales disefiados por la investigadora.

La guia se enumera en la parte inferior derecha.

Se transforma en pdf para su impresion.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Analisis de Resultados de la encuesta a estudiantes

Edad

Tabla 1

Edad
Indicador Frecuencia Porcentaje
16 afos 4 114
15 afos 7 20,0
14 afios 24 68,6
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Gréfico 2

Edad

W5,00
M15.00
14,00

Nota. Segin la tabla de la tabla 1.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayoria de los estudiantes tienen la edad acorde esperada de 14 afios, seguidos por la
quinta parte de la poblacion con 15 afios y un porcentaje minimo que cuenta con 16 afios.

De los estudiantes encuestados, la mayor parte tienen la edad adecuada para cursar el décimo
afio de educacion basica, en cambio el otro porcentaje tienen una diferencia de 1 afio, los

factores o causas son el retirarse del afio lectivo o empezar tarde su formacion educativa por
la pandemia.
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Sexo

Tabla 2

Sexo
Indicador Frecuencia Porcentaje
Femenino 19 54,3
Masculino 16 45,7
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Grafico 3
Sexo

WFemenino
BEmasculino

Nota. Segln la tabla de la tabla 2.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
maés de la mitad de los estudiantes pertenecen al sexo masculino y un porcentaje cerca del
50% al femenino.

Los resultados obtenidos establecen que no existen diferencias significativas porcentuales
entre hombres y mujeres que cursan en el afio lectivo y que la institucién trabaja con ambos
géneros, por lo cual no es un factor que puede incidir en iniciacion de la herramienta Canva.
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1. ¢ Usted esta familiarizado con herramientas pedagogicas tecnologicas como Canva?

Tabla 3

Estar familiarizado con herramientas pedagdgicas tecnolédgicas
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 11,4
Casi siempre 2 5,7
A veces 10 28,6
Casi nunca 5 14,3
Nunca 14 40,0
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Gréafico 4

Estar familiarizado con herramientas pedagdgicas tecnoldgicas

Wsiempre
ECasi siempre
1A veces

B Casinunca
[CNunca

Nota. Segln la tabla de la pregunta 1.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
un porcentaje significativo de estudiantes no estan familiarizados con herramientas
tecnologicas como Canva, en cambio, cerca de la tercera parte contestaron que a veces, las
otras escalas obtuvieron bajos porcentajes.

La mayor parte de estudiantes no conocen todas las herramientas tecnoldgicas que les pueden
ayudar al proceso ensefianza aprendizaje en el aula en la asignatura de Estudios Sociales,
son medios no usados frecuentemente por el docente en el aula de clases, a pesar de sus
beneficios, el crecimiento de la aplicacion de las TIC como parte de un aprendizaje
interactivo y una ensefianza innovadora.
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2. ¢Usted tiene conocimientos sobre el uso y los beneficios que brinda la herramienta
Canva?

Tabla 4

Conocimientos sobre el uso y los beneficios que brinda la herramienta Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 11,4
Casi siempre 3 8,6
A veces 7 20,0
Casi nunca 6 17,1
Nunca 15 42,9
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Gréfico 5

Conocimientos sobre el uso y los beneficios que brinda la herramienta Canva

M siempre

M casi siempre
A veces

M Casi nunca
OMunca

Nota. Segln la tabla de la pregunta 2.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
un porcentaje significativo de estudiantes no tienen conocimientos sobre el tipo de beneficios
de la herramienta Canva, en cambio, la quinta parte contestaron que a veces, las otras escalas
obtuvieron bajos porcentajes.

La mayor parte de estudiantes consideraron no tener conocimiento acerca de los beneficios
que presenta la herramienta Canva en el proceso ensefianza aprendizaje. Mientras tanto, el
propdsito de la aplicacion de Canva es mejorar la calidad y la accesibilidad de los
conocimientos de los estudiantes, a través de recursos innovadoras que ayuden a su
desenvolvimiento y motivacion (Mudinillah & Rizaldi, 2021). Por lo general, Canva no es
utilizada por los docentes como recurso para incentivar aprendizajes significativos
innovadores, que ayuden a desarrollar habilidades en el estudiante a través de los recursos
visuales que presenta esta herramienta didactica.
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3. ¢Con que frecuencia el docente utiliza la herramienta Canva para enviar trabajos o
tareas en la asignatura de Estudios Sociales?

Tabla 5

Frecuencia de utilizacion de la herramienta Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 17,1
Casi siempre 1 2,9
A veces 10 28,6
Casi nunca 4 11,4
Nunca 14 40,0
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Gréfico 6

Frecuencia de utilizacion de la herramienta Canva

W siempre

W casi siempre
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B Casi nunca
OMunca

Nota. Segun la tabla de la pregunta 3.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
un alto porcentaje de estudiantes no usan frecuentemente la herramienta Canva para enviar
trabajos o tareas en la asignatura de Estudios Sociales, en cambio, aproximadamente la
tercera parte contestaron que a veces, las otras escalas obtuvieron bajos porcentajes.

La mayor parte de estudiantes consideraron que los docentes no prefieren usar la herramienta
Canva para €l envié de diferentes trabajos de la asignatura de Estudios Sociales, porque
desconocen su utilizacion y el estudiante no es creativo al disefiar sus tareas en esta
aplicacion, que ya es usada en diferentes instituciones educativas de caracter medio y
superior, al ser un medio visual que brinda medios atractivos para aprender y asi puede
promover una instruccion mas interactiva y efectiva (Santiana et al., 2021)
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4. ;Considera usted que Canva como herramienta didactica y motivadora le permite
interactuar con sus compafieros y docentes en el aprendizaje la asignatura de Estudios
Sociales?

Tabla 6

Canva como herramienta didactica y motivadora
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 8,6
Casi siempre 1 2,9
A veces 16 45,7
Casi nunca 6 17,1
Nunca 9 25,7
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Grafico 7

Canva como herramienta did&ctica y motivadora
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Nota. Segun la tabla de la pregunta 4.
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
un alto porcentaje de estudiantes que representa aproximadamente la mitad consideraron con
mediana frecuencia que Canva es herramienta didctica y motivadora que les ayuda a
interactuar con sus comparieros y docentes, en cambio, aproximadamente cerca de la tercera
parte contestaron que nunca, las otras escalas obtuvieron porcentajes menores al 20%.

La mayoria de los estudiantes contestaron en un nivel medio la utilidad de Canva. La
tecnologia visual puede ser beneficiosa para recrear ideas abstractas que se vuelven méas
concretas, motivar a los estudiantes, enfocar la atencion de los estudiantes, reforzar y revisar
los materiales, ademas de ahorrar energia al docente en el proceso de aprendizaje (Maolida
& Salsabila, 2021).

46



5. ¢ A usted le gustaria recibir sus clases de Estudios Sociales mediante la aplicacion de
diferentes recursos pedagogicos como las TIC?

Tabla 7

Recibir clases con la aplicacion de recursos pedagogicos TIC
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 20,0
Casi siempre 2 5,7
A veces 15 42,9
Casi nunca 4 11,4
Nunca 7 20,0
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Gréfico 8

Recibir clases con la aplicacion de recursos pedagogicos TIC
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Nota. Segln la tabla de la pregunta 5.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
un alto porcentaje de estudiantes que representa aproximadamente cerca de la mitad
consideraron que a veces le gustaria recibir sus clases de Estudios Sociales a través de
diferentes recursos pedagogicos como las TIC, en cambio, la quinta parte contestaron que
nunca y siempre, las otras escalas obtuvieron porcentajes menores al 20%.

La mayor parte de estudiantes mencionaron que les gustan herramientas pedagdgicas para
aprender a través de las TIC. En la actualidad hay un creciente interés por parte de los
estudiantes por utilizar recursos pedagdgicos como la TIC para aprender la asignatura de
Estudios Sociales, pero todavia se requiere generar cierto tipo de interés y motivacion, a
través de ambientes de aprendizaje interactivo ya que Canva es una herramienta Util, asi la
informacion se obtendra servira para los docentes, puesto que podran conocer como usarla
y adaptarla a las necesidades de sus estudiantes (Arcentales-Fajardo et al., 2020).
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6. ¢El docente esta capacitado en herramientas didacticas de ensefianza de Estudios
Sociales?

Tabla 8

Docentes capacitados en herramientas didacticas de ensefianza
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 31,4
Casi siempre 7 20,0
A veces 4 11,4
Casi nunca 5 14,3
Nunca 8 22,9
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Grafico 9
Docentes capacitados en herramientas didacticas de ensefianza
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Nota. Segln la tabla de la pregunta 6.

Anélisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la tercera parte de estudiantes aproximadamente consideraron que siempre los docentes estan
capacitados en herramientas didacticas de ensefianza de Estudios Sociales, en cambio, la
quinta parte contestaron que nunca y casi siempre, las otras escalas obtuvieron bajos
porcentajes no representativos.

Un porcentaje representativo de estudiantes considera que los docentes se encuentran
capacitados en el uso de herramientas didacticas de ensefianza de Estudios Sociales, por lo
cual implementan aquellas que consideran que son adaptables y poseen competencias para
su aplicacion. La ensefianza de Estudios Sociales es una necesidad es una sociedad que se
transforma, pero que necesita aprender de su historia, evaluacion y condiciones
socioeconomicas (Ferndndez, 2021).
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7. ¢ El docente planifica sus clases incluyendo como recursos educativos innovadores la
aplicacion de Canva?

Tabla 9

Planificacion de los recursos educativos innovadores
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 22,9
Casi siempre 4 11,4
A veces 4 11,4
Casi nunca 11 31,4
Nunca 8 22,9
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Grafico 10
Planificacion de los recursos educativos innovadores
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Nota. Segun la tabla de la pregunta 7.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la tercera parte de estudiantes aproximadamente consideraron que casi nunca los docentes
desarrollan las planificaciones de sus clases incluyendo como recursos educativos
innovadores para la aplicacion de Canva, en cambio, la quinta parte contestaron que nunca
y siempre, las otras opciones obtuvieron bajos porcentajes menores al 20%.

La mayor parte de estudiantes consideraron que por lo general que los docentes no planifican
sus clases aplicandose recursos como Canva. Para los docentes la seleccion de

los medios apropiados en el aprendizaje puede generar un buen rendimiento respecto a las
condiciones y necesidades actuales (Jusuf et al., 2021).
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8. ¢Considera usted que la ensefianza de Estudios Sociales requiere implementar
recursos y herramientas que sean visualmente atractivas para usted?

Tabla 10

Ensefianza de Estudios Sociales con recursos y herramientas visuales
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 40,0
Casi siempre 3 8,6
A veces 9 25,7
Casi nunca 3 8,6
Nunca 6 17,1
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Gréfico 11

Ensefianza de Estudios Sociales con recursos y herramientas visuales
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Nota. Segln la tabla de la pregunta 8.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
un alto porcentaje de estudiantes respondieron que la ensefianza de Estudios Sociales
siempre requiere la implementacidn recursos y herramientas que sean visualmente atractivas,
en cambio, la aproximadamente la tercera parte contestaron a veces, las otras opciones
obtuvieron bajos porcentajes menores al 20%.

La ensefianza de Estudios Sociales requiere que el docente sea creativo en el disefio de
recursos motivadores para generar un aprendizaje significativo del estudiante en el aula de
clases, el uso de imagenes y presentacion generan interés en los contenidos planificadoras y
el desarrollo de tareas de forma interactiva. Semanate & Gomez (2021) “la ensefianza esta
sustentada en recursos escritos, exposiciones poco visuales y memorizacion, que hace que
el estudiante no preste atencion y no tenga interés en aprender los contenidos” (p. 414).
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9. ¢Considera usted que los elementos de Canva les ayudara a mejorar el proceso de
ensefianza de Estudios Sociales?

Tabla 11

Elementos de Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 17,1
Casi siempre 7 20,0
A veces 8 22,9
Casi nunca 10 28,6
Nunca 4 11,4
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Grafico 12

Elementos de Canva
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Nota. Segln la tabla de la pregunta 9.
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la tercera parte de estudiantes aproximadamente consideraron que casi nunca los elementos
de Canva les ayudaran a la mejora del proceso de ensefianza de Estudios Sociales, en cambio,
la quinta parte contestaron a veces y casi siempre respectivamente, las otras opciones
consiguieron bajos porcentajes menores al 20%.

Razon por fia cual es pertinente iniciar con una guia de ensefianza aprendizaje, que muestre
los contenidos de Canva, que pueden ser usados por los estudiantes por su trabajo y con
apoyo del docente. Canvas permite que los maestros tengan la oportunidad de acceder
convenientemente a debates, calendarios de cursos, videos de conferencias, calificaciones,
tareas, andlisis de mensajes, informes, grupos, tareas de revision por pares y otras
aplicaciones educativas (Pujasari & Ruslan, 2021).

51



10. ¢El docente usa la memorizacion para el aprendizaje de los contenidos de la
asignatura de Estudios Sociales?

Tabla 12
Uso de la memorizacion para el aprendizaje de los contenidos de la asignatura de Estudios

Sociales

Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 28,6
Casi siempre 6 17,1
A veces 5 14,3
Casi nunca 6 17,1
Nunca 8 22,9
Total 35 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Grafico 13
Uso de la memorizacion para el aprendizaje de los contenidos de la asignatura de Estudios

Sociales
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Nota. Segun la tabla de la pregunta 10.
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la tercera parte de estudiantes aproximadamente consideraron que siempre los docentes
utilizan la memorizacioén para el aprendizaje de los contenidos de la asignatura de Estudios
Sociales, en cambio, la quinta parte contestaron que nunca, las otras opciones obtuvieron
bajos porcentajes menores al 20%. Un porcentaje representativo de estudiantes mencionaron
que los docentes usan la memorizacion. Puesto que requiere aprender fechas, hechos
histdricos, lugares, ubicaciones de los paises en el mundo, pero al no usarse herramientas
innovadoras y atractivas que favorezcan la atencion y el interés por aprender, los
conocimientos adquiridos no seran significativos.
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4.2 Analisis de Resultados de la encuesta a docentes

Edad

Tabla 13

Edad
Indicador Frecuencia Porcentaje
37,00 2 40,0
35,00 2 40,0
34,00 1 20,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Gréfico 14
Edad

Wa700
[3500
a4 00

Nota. Segun la tabla de la tabla 13.
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayoria de los docentes tienen la edad acorde esperada de 37 y 35 afios respectivamente
afios, seguidos por la quinta parte de la poblacién con 34 afos.

El rango de edad es mayor a los 30 afios y menor a los 40, por lo cual es una edad en la cual
el docente implementa nuevas estrategias y aprender acerca de nuevas herramientas de
ensefianza a los estudiantes.
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Sexo

Tabla 14

Sexo
Indicador Frecuencia Porcentaje
Femenino 2 40,0
Masculino 3 60,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Grafico 15
Sexo

WM Femenino
Emasculino

Nota. Segun la tabla de la tabla 14.

Analisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
las dos terceras partes de los docentes pertenecen al sexo masculino y un porcentaje menor
al femenino.

No hay diferencias significativas entre ambos grupos, por lo cual no es un factor que puede
influir en la planificacion de los docentes, permite conocer rasgos sociodemograficos de la
muestra investigada.
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Experiencia docente

Tabla 15

Experiencia docente
Indicador Frecuencia Porcentaje
7 a9 afos 2 40,0
4 a 6 afos 2 40,0
1 a 3 afios 1 20,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.
Graéfico 16
Experiencia docente

W7 a9 afios
B4 5 6 afios
1 a 3 afios

Nota. Segun la tabla de la tabla 14.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayoria de los docentes tienen como experiencia docente de 7 a 9 afios y 4 a 6 afios y la
quinta parte de 1 a 3 afios.

Los docentes tienen experiencia como profesionales, hoy con un nimero considerable de
afios en el area de estudios sociales, por lo cual tienen conocimientos de los contenidos de
la asignatura y conocen los recursos necesarios para la formacién de los estudiantes.
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1. ¢ Usted tiene conocimientos sobre el uso y los beneficios que brinda la herramienta
Canva?

Tabla 16

Uso y los beneficios que brinda la herramienta Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 20,0
A veces 2 40,0
Casi nunca 1 20,0
Nunca 1 20,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Gréfico 17
Uso y los beneficios que brinda la herramienta Canva

Wcasi siempre
WA veces
Ocasi nunca
Mrunca

Nota. Segun la tabla de la pregunta 1
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes que representa aproximadamente la mitad consideraron que a veces
tiene conocimientos sobre el uso y los beneficios que brinda la herramienta Canva, en
cambio, la quinta parte contestaron tres escalas escales respectivamente casi siempre, casi
nunca y nunca. La mayor parte docentes requieren formacion acerca de la aplicacion de
Canva como recurso educativo para el proceso de ensefianza aprendizaje, por ende, no se
aplica en el aula de clases de manera continua, existe un desconocimiento considerable del
uso y beneficios que prestan como recurso educativo.
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2. ¢Como docente considera que es importante la implementacion de la herramienta
Canva en la ensefianza de Estudios Sociales?

Tabla 17

Implementacién de la herramienta Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 40,0
Casi siempre 1 20,0
A veces 2 40,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Grafico 18

Implementacién de la herramienta Canva

W siempre
M casi siempre
A veces

Nota. Segln la tabla de la pregunta 2
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes que representa aproximadamente la mitad consideraron dos
opciones siempre y a veces al responder la interrogante de la importancia de la
implementacion de la herramienta Canva en la ensefianza de Estudios Sociales, en cambio,
la quinta parte contestaron tres escalas escales respectivamente casi siempre, casi nunca y
nunca.

La mayoria de los docentes reconocen la importancia de la implementacion de Canva como
herramienta que les puede ayudar al proceso ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales, por constituirse en un recurso novedoso con diferentes beneficios y
elementos visuales que ayudan aun aprendizaje visual atractivo para los estudiantes.
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3. ¢Con que frecuencia utiliza la herramienta Canva para la ensefianza de Estudios
Sociales?

Tabla 18

Frecuencia de utilizacion de la herramienta Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
A veces 2 40,0
Casi nunca 2 40,0
Nunca 1 20,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Gréafico 19
Frecuencia de utilizacion de la herramienta Canva

WA veces
B Casi nunca
OMunca

Nota. Segln la tabla de la pregunta 3.
Analisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes con porcentaje similares que representa aproximadamente la mitad
consideraron que utilizan a veces y casi nunca la herramienta Canva para la ensefianza de
Estudios Sociales, en cambio, la quinta parte contestaron que nunca que representa un bajo
porcentaje.

A pesar de tener conocimiento sobre las ventajas de Canva y sus beneficios, la mayoria de
los docentes no han actualizado su formacién en la implementacion de recursos visuales
tecnoldgicos vinculados con las TIC, por lo cual requieren una mejor capacitacion acerca de
como adaptarse a la asignatura de Estudios Sociales.
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4. ¢Los estudiantes estan familiarizados con herramientas pedagogicas y tecnoldgicas
como Canva?

Tabla 19

Estudiantes familiarizados con herramientas pedagdgicas y tecnoldgicas
Indicador Frecuencia Porcentaje
A veces 1 20,0
Casi nunca 2 40,0
Nunca 2 40,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Grafico 20

Estudiantes familiarizados con herramientas pedagdgicas y tecnoldgicas

WA veces
B casi nunca
OMunca

Nota. Segun la tabla de la pregunta 4.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes con porcentaje similares que representa aproximadamente la mitad
consideraron que casi nunca y nunca los estudiantes se encuentran familiarizados con
herramientas pedagdgicas y tecnolégicas como Canva, en cambio, la quinta parte
contestaron que siempre que representa un bajo porcentaje.

Un porcentaje representativo de docentes consideran que el problema se da por la falta de
implementacion de Canva como recurso Yy herramienta pedagogica es la falta de
familiarizacion de los estudiantes con la misma, desconociéndose sus beneficios y los logros
que se pueden obtener a través de esa aplicaciobn como complemento del proceso de
ensefianza aprendizaje.Ademas de preparar a los estudiantes para la era digital actual, los
docentes son vistos como actores clave en el uso de las TIC en sus aulas diarias (Moreno
etal., 2021).
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5. ¢ Considera usted que los elementos visuales de la herramienta Canva influyen en la
interactividad y motivacion entre estudiantes y docentes?

Tabla 20

Elementos visuales de la herramienta Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 20,0
Casi siempre 2 40,0
A veces 1 20,0
Casi nhunca 1 20,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Grafico 21

Elementos visuales de la herramienta Canva

.S\empre

M casi siempre
A veces

W Casinunca

Nota. Segun la tabla de la pregunta 5.

Analisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes que representa aproximadamente la mitad consideraron que los
elementos visuales de la herramienta Canva casi siempre influyen en la interactividad y
motivacion entre estudiantes y docentes, en cambio, la quinta parte indicaron siempre, a
veces Yy casi nunca.

Para la mayor parte de los educadores que Canva con sus recursos ayudan al desarrollo de
habilidades como la interactividad. Este proporciona un entorno para crear diversas
metodologias de aprendizaje y brindar retroalimentacion, integrando videos, blogs, wikis y
otros canales educativos, mientras observa el progreso de los estudiantes (Ribeiro et al.,
2018). Los elementos de Canva favorecen al desarrollo de la interactividad de los
estudiantes, credndose espacios para el aprendizaje y la retroalimentacion, al mismo tiempo
fortaleciéndose la motivacion para el proceso ensefianza aprendizaje.
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6. ¢Considera usted que la enseflanza de Estudios Sociales requiere implementar
recursos y herramientas que sean visualmente atractivas para los estudiantes?

Tabla 21

Implementacidn de recursos y herramientas que sean visualmente atractivas
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 60,0
Casi siempre 1 20,0
A veces 1 20,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Gréfico 22

Implementacién de recursos y herramientas que sean visualmente atractivas

W siempre
B casi siempre
OA veces

Nota. Segln la tabla de la pregunta 6.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes que representa aproximadamente mas de la mitad consideraron que
la ensefianza de Estudios Sociales siempre requiere implementar recursos y herramientas
gue sean visualmente atractivas para los estudiantes, en cambio, la quinta parte contestaron
casi siempre y a veces.

La mayoria de los docentes respondieron que son necesario los recursos visualmente
atractivos para la ensefianza de los estudiantes. Canvas es una herramienta de aprendizaje
que respalda la innovacién del instructor, la participacion de los estudiantes y la conexion y
colaboracion generalizadas (Al Khoeri et al., 2021). La asignatura de Estudios Sociales
requiere que el docente implemente herramientas innovadoras para el proceso ensefianza
aprendizaje, por sus contenidos que requieren variedad e innovacion en los recursos, para
motivar al estudiante y generar interés por aprender los acontecimientos y hechos
relacionados con el Ecuador.
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7. ¢Usted se siente capacitado para el uso de Canva como herramienta didactica de
ensefianza de Estudios Sociales?

Tabla 22
Capacitacién del docente para el uso de Canva como herramienta didactica
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 20,0
A veces 1 20,0
Casi nunca 1 20,0
Nunca 2 40,0
Total 5 100,0
Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.
Gréfico 23
Capacitacion del docente para el uso de Canva como herramienta didactica
Wsiempre
WA veces

[cCasi nunca
BWihunca

Nota. Segln la tabla de la pregunta 7.

Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes que representa aproximadamente la mitad consideraron que nunca
se sienten capacitados para el uso de Canva como herramienta didactica de ensefianza de
estudios sociales, en cambio, la quinta parte opto por seleccionar tres tipos de respuestas
cerradas como: siempre, a veces y casi nunca.

La mayoria de los docentes no sienten tener la formacion adecuada para la utilizacion de la
herramienta Canva como recurso para la ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales,
porque se requiere la actualizacion de conocimientos y la practica continua de su aplicacién
a través de talleres y guias para generar conocimientos relacionados con el uso de diferentes
TIC en la educacion. La investigacion identifica las barrera técnicas y limitaciones de las
docentes, relacionados con las necesidades formacion en el manejo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC), también el requerimiento de una metodologia de
ensefianza adaptados a los avances tecnolégicos de hoy e intereses de los estudiantes (Berg
etal., 2023, p. 73).
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8. ¢Los estudiantes aprenden los contenidos de Estudios Sociales en un ambiente

basado en las TIC de la educacion?

Tabla 23

Aprendizaje de los contenidos de Estudios Sociales
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 20,0
Casi siempre 2 40,0
A veces 2 40,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Gréfico 24

Aprendizaje de los contenidos de Estudios Sociales

Wsiempre
B Casi siempre
A veces

Nota. Segln la tabla de la pregunta 8.
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes en porcentajes similares respondieron que casi siempre y a veces los
estudiantes aprenden acerca de los contenidos de Estudios Sociales en un ambiente basado
en las TIC de la educacion, en cambio, la quinta parte contestaron la opcidn siempre.

Un alto porcentaje de docentes considera que de manera frecuente aprenden los estudiantes
con las TIC. Canva, permite a los profesores y estudiantes incrustar video, audio, imagenes
estaticas e hipervinculos (Karchmer et al., 2019). Los docentes conocen acerca de los
beneficios que tienen las TIC en la educacién, por lo cual las han ido implementando en el
proceso ensefianza aprendizaje, pero todavia los estudiantes tienen dificultades en aprender
en un nivel medio acerca de todos los contenidos, porque se deben adaptar a sus necesidades,
ser visualmente atractivos y complementarse con la guia del docente a través de actividades
atractivas que fomenten sus habilidades cognitivas y sociales.
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9. ¢ Planifica sus clases incluyendo como recursos educativos innovadores la aplicacion
de la herramienta Canva?

Tabla 24

Planificacion de clases incluyendo recursos educativos innovadores
Indicador Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 20,0
A veces 1 20,0
Casi nunca 1 20,0
Nunca 2 40,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Gréfico 25

Planificacion de clases incluyendo recursos educativos innovadores

W casi siempre
WA veces
[casi nunca
BErunca

Nota. Segln la tabla de la pregunta 9.
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes que representa aproximadamente la mitad consideraron que nunca
han planificado sus clases incluyéndose como recursos educativos innovadores la aplicacion
de la herramienta Canva, en cambio, la quinta parte seleccionaron las otras escalas de
medicion de la encuesta como: casi siempre, a veces y casi nunca.

La mayor parte de docentes no planifican la asignatura de Estudios Sociales incluyendo
como herramienta Canva porque no es preferida para incluirse como parte del proceso
ensefianza aprendizaje. Segun Ruiz & Intriago (2022) Canva es un sitio de disefio de
materiales audiovisuales que integra un interfaz direccionado a que los estudiantes tengan
mayor facilidad para la realizacion de sus tareas, porque cuenta con plantillas preestablecidas
gue mejoran la presentacion de trabajos.
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10. ¢ Considera usted que la utilizacion de las funciones y elementos de Canva mejorara
el proceso ensefianza de Estudios Sociales?

Tabla 25

Utilizacion de las funciones y elementos de Canva
Indicador Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 40,0
Casi siempre 2 40,0
A veces 1 20,0
Total 5 100,0

Nota. Elaborado segun la encuesta a docentes.

Gréafico 26

Utilizacidn de las funciones y elementos de Canva

W siempre
M casi siempre
A veces

Nota. Segun la tabla de la pregunta 10.
Andlisis e interpretacion de resultados

En el décimo afio de la EGB en la U.E. del Milenio de Penipe en el afio lectivo 2022 — 2023,
la mayor parte docentes en porcentajes divididos del 40% contestaron que siempre y casi
siempre usan las funciones y elementos de Canva para la mejora del proceso ensefianza de
Estudios Sociales, en cambio, la quinta parte contestaron a veces.

Canva ofrece varias caracteristicas beneficiosas que los maestros pueden utilizar de manera
Optima para mejorar la efectividad del proceso de ensefianza y aprendizaje (Santiana et al.,
2021). El programa Canva favorece a la mejora del proceso ensefianza aprendizaje,
disefiandose actividades segun las consideraciones dada por los docentes, brinda recursos
visuales atractivos para los usuarios, en el mundo actual con mayor preferencia por los
medios digitales.
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4.3 Verificacion de hipotesis

Para la verificacion de la hip6tesis se establecieron dos tipos de hipotesis y se usé el método

de chi-cuadrado después de la aplicacion de la prueba de normalidad de los datos.

Hi. La utilizacion de Canva como herramienta didactica Sl favorece la ensefianza de
Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe.
Ho. La utilizacién de Canva como herramienta didactica NO favorece la ensefianza de
Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe.
Tabla 26
Frecuencias esperadas
7. ¢ El docente planifica sus clases incluyendo como recursos Total
educativos innovadores la aplicacion de Canva?
Nunca Casi nunca A veces Casi Siempre
siempre
1. ¢Usted  Nunca 6 3 0 0 5 14
esta
familiarizado
con . Casi nunca 0 2 1 1 1 5
herramientas
pedagégicas A Veces 0 5 3 0 2 10
tecnoldgicas Casi 1 1 0 0 0 2
como siempre
Canva? Siempre 1 0 0 3 0 4
Total 8 11 4 4 8 35

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

Con la aplicacion del programa se obtuvieron los datos de las frecuencias observadas y

esperadas de la pregunta 1 y 7 seleccionada para la comprobacion de la hipotesis,

programa cruza los resultados y establece la relacidn existente entre las variables.

Tabla 27

Pruebas de chi-cuadrado

Valor gl Sig. asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 35,168 16 ,004
Razén de verosimilitudes 36,505 16 ,002
Asociacion lineal por lineal ,079 1 778
N de casos validos 35

Nota. Elaborado segun la encuesta a estudiantes.

el
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Finalmente, la prueba de chi-cuadrado permitié la comprobacion de la hipotesis alternativa
(H1) “La utilizacién de Canva como herramienta didactica Sl favorece la ensefianza de
Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe” y se rechaza la nula
(Ho) “La utilizacion de Canva como herramienta didactica NO favorece la ensefianza de
Estudios Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe”, porque el valor de chi-
cuadrado calculado 35,168 es mayor que al obtenido de la tabla de distribucion predefinida
(26,2962).
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CAPITULO V. CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Los niveles de conocimiento en los docentes y estudiantes sobre el uso de Canva como
herramienta didactica para la ensefianza de Estudios Sociales indican la necesidad de la
mejora en la utilizacion de los recursos pedagdgicos visuales y atractivos, que facilite
familiarizarse con los elementos y diversidad de herramientas que tiene la aplicacion
evaluada, el docente requiere mejor su formacion y actualizacién de conocimiento para
utilizar el recurso como complemento de sus actividades de ensefianza.

La aplicacién de Canva como herramienta didactica para la ensefianza de Estudios
Sociales de decimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe, es considerado como
alternativa para el docente porque se elaboran recursos innovadores e interactivos para
el aprendizaje de los estudiantes en el aula de clases, sus diferentes elementos visuales
pueden ayudar al estudiante a generar aprendizajes significativos y la retroalimentacion
de los conocimientos aprendidos.

La guia didactica para la implementacion de la herramienta Canva en ensefianza de
Estudios Sociales, en el décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe present6 cuatro
unidades especificas, la primera hace una revision general de los elementos especificos
que serviran para el proceso ensefianza aprendizaje con una revision general de la
herramienta, la segunda trata acerca de los recursos de Canva aplicables para la
asignatura, la tercera y cuarta presenta dos unidades de libro de décimo afio de educacion
bésicay las actividades que pueden efectuarse con su implementacion para su adaptacion
con contenidos curriculares. Esta sera til para generar contenidos innovadores y disefiar
recursos creativos dirigidos a la ensefianza de los estudiantes, que ayudara al estudiante
a aprender y al docente a generar herramientas visuales significativas.
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5.2 Recomendaciones

Se propone un estudio prospectivo a largo plazo acerca de la implementacion de la
herramienta Canva, posterior al disefio de la guia con la finalidad de conocer el nivel de
interés de estudiantes y docentes por su implementacion como recurso visual de
ensefianza aprendizaje.

Se beneficiard a los docentes de la institucion educativa con la entrega de la guia
didactica para la implementacion de la herramienta Canva para la ensefianza de Estudios
Sociales elaborada a través del mismo programa con elementos visuales como ejemplo
de sus beneficios en el aprendizaje.

Es una necesidad la implementacion a mediano y largo plazo con apoyo de las
autoridades de la institucion educativa, las recomendaciones de la guia didactica para la
ejecucion de la herramienta Canva en ensefianza de Estudios Sociales a través de talleres
de formacion para los docentes de la institucién educativa utilizandose Zoom,
presentandose posibles ejemplos y formas de elaborar los contenidos para un aprendizaje
motivador.
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CAPITULO VI. PROPUESTA

6.1 Datos informativos

Titulo
Guia didactica para la implementacion de la herramienta Canva en ensefianza de Estudios
Sociales, en el décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe.

Institucion educativa
Unidad Educativa del Milenio de Penipe

Beneficiarios

e Docentes

e Estudiantes

e Autoridades de la institucion educativa

Costo aproximado
$200,00 disefio e impresion.

Tiempo de implementacion:
3 meses.

6.2 Justificacion

Todos los estudiantes son aprendices visuales. Todos tienen diferentes estilos de aprendizaje,
pero una imagen vale mas que mil palabras. Canva es una herramienta didactica para
aprender. Los educadores pueden usarlo para presentar material a los estudiantes de manera
visual y los estudiantes pueden usarlo para "articular" nuevos conceptos de una manera clara
e intuitiva, aplicable a la asignatura de Estudios Sociales. Una de las mejores cosas de Canva
es que permite llevar el aprendizaje visual a un nuevo nivel: los estudiantes y los docentes
pueden convertirse en “pensadores de disefio”, lo que significa que pueden volverse habiles
para imaginar y crear soluciones a los problemas en lugar de identificar los existentes. El
aprendizaje y la ensefianza suceden a medida que visualiza, crea, comparte y revisa
informacion y contenidos. Todo lo que se necesita es la herramienta adecuada para el trabajo.

En lugar de ensefiar a los estudiantes a resolver problemas con soluciones existentes,
permitales experimentar e innovar para encontrar algo mejor. El objetivo es encontrar formas
mas optimistas, colaborativas y centradas en el ser humano para crear un cambio social, o al
menos comenzar a pensar de esa manera. La guia esta configurada para sensibilizar acerca
de los recursos visuales que brinda Canva al docente y pueda aplicar a los estudiantes en el
aula de clases, adaptandose a la asignatura de Estudios Sociales.
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6.3 Desarrollo

En el presente item se desarrolld las unidades de la guia segun el indice, la misma se elabord
en Canva a través de infografias y otros recursos, aplicandose una revision de contenidos y
actividades motivadoras que favorecen al aprendizaje significativo (Ministerio de Educacién
del Ecuador, 2018).
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INTRODUCCION

MANVNNNNAWN

Lla guia didéctica para la implementaciéon de la

herramienta Canva para la  ensefianza de Estudios
Sociales en el décimo EGB en la U.E. del Milenio de
Penipe, presenta cuatro unidades especificas, la primera
hace una revisién general de los elementos especificos
que servirdn para el proceso ensefianza aprendizaje con
una revisién general de la herramienta, la segunda trata
acerca de los recursos de Canva aplicables para la

asignatura, la tercera y cuarta presenta dos unidades de

libro de décimo afio de educacién bésica y las
actividades  que  pueden  efectuarse con  su
implementacién par su adaptacién con contenidos

curriculares.

Canva es una poderosa herramienta de disefio que
permite crear disefios visualmente impactantes para
cualquier tema o nivel de edad. Todos ustedes pueden
crear sus propios disefios desde cero, o elegir de una
biblioteca de mas de 60,000 plantillas educativas de
alta calidad. jLo mejor de todo es que es absolutamente
GRATIS!

La intencién de la guia diddctica es proponer

alternativas e ideas para trabajar en el aula. Todas las
actividades propuestas se pueden adaptar a las
diferentes edades y los profesores son libres de realizar

cuantos cambios estimen oportunos para un mejor
aprovechamiento didactico. Por lo tanto, las actividades 7 k
propuestas deben entenderse Unicamente como

lineamientos.



....

Ensefiar a los estudiantes la
utilizacién de Canva como
herramienta diddctica para la
ensefianza de Estudios Sociales de

décimo EGB en la U.E. del Milenio
Penipe
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UNIDAD 1.

CT EMA: )

e Revisidn general de la Herramienta didactica Canva

para el proceso ensefianza aprendizaje para su
utilizacién en la asignatura de Estudios Sociales.

=

{

: A
COBJETIVO : )

e Aprender las herramientas de Canva para su

utilizacién en la asignatura de Estudios Sociales.

CDEFINICIéN: )

¢ La Unidad le permitiré iniciar con el uso de Canva de
manera facil y sencilla. Se presentan los elementos

generales que puede usar para sus trabajos

5@

CACTIVIDAD: )

e Aprender y conocer la herramientas de Canva

para su utilizacién en la asignatura de Estudios
Sociales.

)
)

n
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ACTIVIDAD 1:

PRESENTACIél,l DE LA HERRAMIENTA CANVA PARA
SU UTILIZACION EN LA ASIGNATURA DE ESTUDIOS

SOCIALES.

w0 |

ACTIVIDAD 2:

BENEFICIOS DE LA HERRAMIENTA DIDACTICA CANVA

12



Ingresa la
direccién de
correo
electrénico que
te gustaria usar
en Canva.




ACTIVIDAD 4:

CONOCIENDO LOS RECURSOS DE L
HERRAMIENTA DIDACTICA CANVA

e Observe la imagen y responda: ;Qué herramienta de
Canva le parece mads interesante y cudl le gustaria usar
en clases de Estudios Sociales?

©O 06 0 0 0

Canva Docs Pizarras online Presentaciones Redes sociales

Videos Impresiones Sitios web

Nota: Desde el mend inicio de Canva, puedes comenzar tus propios

proyectos partiendo de disefios elaborador. El buscador te

facilitara la tarea de encontrar aquello que buscas:

:Qué quieres disefiar?

Q cartel

Por ejemplo: Pre

E] Cartel con frases

&) Cartel de campana

14
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UNIDAD I1.

CT EMA: )

e Elementos especificos de Canva para el proceso de

ensefianza aprendizaje sobre los recursos de la
herramienta  Canva aplicables a la asignatura de
Estudios Sociales.

COBJETIVO : h

e Presentar los elementos de Canva utiles para la
asignatura de Estudios Sociales.

CDEFINICIéN: )

e Canva tiene una variedad de recursos que puedes

usar para tus tareas, ayudan a la presentacién de la
informacién de manera visual a tu gusto.

)

CACTIVIDAD: )

e Presentacién de las actividades mediante

infografias, mapas mentales, mapas
conceptuales , lineas de tiempo, pizarras
digitales, y presentaciones.

15

)
)
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ACTIVIDAD 1:

PRESENTANDO LA INFOGRAFIA

INFOGRAFIA.

* Observa la infografia, puede elegir entre diferentes opciones,
integrar elementos fotos, imdgenes, textos, que sean

atractivos para enviar tus tareas

N

Escoge una
e l?s
plantillas

Perfecciona
tu disefio
con
distintos
elementos

16

Personaliza
el disefio de
tu
infografia.

Guarda y
comparte
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ACTIVIDAD 3:
PRESENTANDO LA PIZARRA ONLINE

* Pasos para el disefio de la utilizacién de la pizarra online.

EJEMPLOS
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ACTIVIDAD 4:

PRESENTACIONES A TRAVES DE CANVA

No solo Power Point sirve para presentaciones, puede usar Canva
para tus exposiciones

PROCESO

Primer Pago

Dentro de la Herramienta
Canva, busca el apartado que
diga "PRESENTACIONES"

Segundo Pago

Explora las plantillas de

presentacién hechas: Explora
la gran variedad de plantillas
de presentaciones que Canva
tiene para ofrecerte.

Personaliza tu disefio:
También puedes subir tus
propias fotos, imagenes,
capturas. Agrega todas las
diapositivas que quieras. Usa
la funcién de animacién para
encontrar formas creativas dg
hacerlas.

Cuarto Paso

xplora millones de imégenes y!
elementos, experimenta con
plantillas y encuentra la
combinacién perfecta. Agrega
animaciones, videos y misica
para que tu presentacion sea
realmente atractiva de la
Qsignatura de Estudios Socialg

Presentacion Liuvia de ideas g | Qaos
Scrapbook Doodle Azul Amarilio

Aplicar as 10 péginas

-y - " 4
S profesoresymacsirosin P

vida no tendria clase
Frase anénima

e B
;‘; L) L@ &
®so o

MAESTROS ﬂ;i
i
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COMO ELARORAR LINEAS DE TIEMPO EN CANVA

e Abre Canva.
Para empezar a
isefiar, busca
" . n
Presentaciones

e Selecciona el
primer  slide
para que
aparezca en
el tablero del
lado derecho
donde puedas
editar sus
elementos.

» Explora las
plantillas de
resentacion
echas por
profesionales

e Para editar los
textos, solo

tienes que hacer

oble clic sobre
el texto que
deseas cambiar
escribir el
nuevo titulo.

e Personaliza
disefio

tu

En el

panel
izquierdo, haz
clic en Elementos

para  ver la
?alen’a de lineas,
otos, tablas,
videos y muchas
cosas mds. .

MODELOS DE LINEAS DE TIEMPO

CIA RODRIGUEZ

LINEAS DE TIMEPO

www.unsitiogenial.es

LINER BEL vIEMEPO
HISTORIBORCELLE )

LANZAMIENTO PRODUCTO B
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UNIDAD I11.

( TEMA: )

* Uso de Canva para la presentacién de la

Unidad 4: La poblacién del mundo. \

=

(oBJETIVO:
 Aplicar el recurso de presentaciones para Iou
presentacion de la unidad 4 de manera visua
y atractiva.

(DEFINICIC')N:

e Para la presente unidad se han plon‘reodo el uso
de las infografias, lineas de tiempo, y la pizarra @
\\

@"

online para la presentacién de la tarea.

( ACTIVIDAD:

* Las presentaciones brinda com‘enldos

atractivos, le puede ayudar a exponer en
clase los contenidos de la asignatura. de
Estudios Sociales.

)
)

21
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LA POBLACION MUNDIAL

£
Aunque no es facil caleular cuantas personas hay en el planeta e b
Tierra, es posible hacerlo con Iq informacisn disponible. Segun / H R\
céleulos de las Naciones Unidas, a mediados de 2015 la poblacisn {

del mundo era de 7,35 millardos, es decir 7.350 millones de personas.

LLuantas
Pevsonas haq en
e\ wndo?

POBLACION COMPARATIVA DE LOS CONTINENTES

EUROPA
" 788 millones
NORTEAMERICA Peatidad ASIA
572 millones (hab./km?) 70 4.366 millones
Densidad Densidad
(hab./km?) 12 (hab./km?) 87,0
1.113 millones
. Bl :
EL CARIBE (hab. /km )
527 39 millones
1.113 millones o Densidad
Densidad (hab./km?) 4,2
(hab./km?)
32,7

22
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LOS DIEZ PAISES
. MAS POBLADOS

] . °
W Nigeria

@ Bangladesh
@ Rusia
@ Japon

23
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URBANIZACION Y MIGRACIONES INTERNAS EN
AMERICA LATINA

Las migraciones en la Migraciones y
antigiiedad modernidad
En la modernidad,

en el siglo XV,
millones de

La movilidad es una
caracteristica propia de los
seres humanos. Fueron de
Africa hacia Europa y Asia, asi
como de este dltimo
continente hacia América a
través del estrecho de Bering..

personas  salieron
de Europa para
conquistar  nuevos

territorios en
América, Africa y

La globalizacion Oceani.

A fines del siglo XX, las

migraciones se aceleraron en

el mundo en medio de las 6!(:

crisis del sistema capitalista, >

ocurridas con la implantacién (@

del neoliberalismo en el F

marco de la globalizacién

MOVIMIENTOS MIGRATORIOS
TRANSOCEANICOS, SIGLOS XVI-XIX

Los movimientos migratorios transocednicos principalmen're al inicio se dieron por via maritima, barcos,
buques y lachas .

Escandinavos

i

Xl
2.  Espafioles o
3. Portugueses : ))((\\//III-))?IQ"
4. Esclavos s VXX
5 Britanicos s' XVI-XIX
8 inddes ¢ xviilxix

Asidticos

21
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LOS PAISES Y LAS
MIGRACIONES

PAiSES DEGRIGEN, 7
/O_-I\ pais de.\!:gnAsi”)selsT;?uel por @
U

donde pasan quienes migran,

PAISES DE ORIGEN pero en forma temporal, como PeISES DE ORIGEN,
escala hasta llegar al destino TRANSITO Y DESTINO
un pais de origen es un pais de destino es aquel

aquel de donde salen las a donde llegan para

personas convertirlo en su nuevo lugar

LA MIGRACION ES EL wuda
DESPLAZAMIENTO DE UNA
POBLACION QUE SE 06
@ \PRODUCE DE UN LUGAR A ~—
- | EL CASO DEL ECUADOR

DERECHMMANOS
Y MIGRACIONES

Los derechos humanos son principios y

normas que buscan el respeto de la
Ji

el Ecuador es, al mismo tiempo, pais
d de origen, de destino, de trénsito y de
d retorno; también experimenta fuertes
procesos de migracion interna y

idad de las p y proteg
de los abusos de poder

situaciones de desplazamiento
forzado

MIGRATORIAS

Los Estados tienen dos ambitos de
responsabilidades: el primero, sobre el
de los derechos de las p
que habitan en el pais, que también se
extiende al ambito internaciona

A 35’4‘3“7"'_"1

A

I.‘
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SIGLO XVly
Xvii




/

UNIDAD IV.

(TEMA: )

» Uso de Canva para la presentacién de la Unidad

6: Ecuador y su relacién con el mundo.

(OBJETIVO : )

* Presentar la Unidad 6 a través de Infografias,

lineas de tiempo, mapas conceptuales
interactivas y pizarras online.

CDEFINICIC)N: )

e Para la presente unidad se han planteado el
uso de las infografias y la pizarra online para @

la presentacién de la tarea.

(ACTIVIDAD: )

e Presentacién de las actividades mediante

infografias, pizarras digitales, y
presentaciones.

)
)

27
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ECUADOR EN LA

CAMBIOS
ACELERADOS

En los dltimos afios el mundo ha
cambiado a mayor velocidad que
nunca. En poco tiempo, hemos
visto mas cambios que nuestros
antepasados en siglos. Por
ejemplo, en menos de veinte afios
se ha generalizado el uso de
computadores personales, de
internet en casa y del teléfono
celular. En menos de diez afios
veremos otfras novedades

LA ACTUAL DIVISION
DEL TRABAJO

En la actualidad, el sistema
econémico mundial es uno
solo. Con el desarrollo
tecnolégico se aprovechan las
ventajas que existen en los
diversos lugares del mundo.

La economia mundial y la de los paises han
sufrido cambios enormes. Ahora hay mucho

mas comercio entre los paises y se suprimen
las barreras que se oponen al intercambio

comercial.

CARACTERITICAS

e Incrementa el consumo de
bienes y servicios. Fomenta la
especializacion.

o Fortalece las relaciones
internacionales ya que son
utilizadas para cerrar
operaciones.

e Conlleva una potenciacién
del tejido industrial de los
paises desarrollados y
emergentes.

RIQUEZA Y POBREZA

Con la aceleracién de la produccion y
del comercio mundiales han aumentado
los conflictos y desigualdades.

GLOBALIZACION : ., s+

“"ECONOMIA
GLOBAL"

La economia mundial es cada
vez menos la suma de
economias nacionales
aisladas. Es una economia
“global” e interdependiente.

ELUADOR EN EL MUNDO
GLOBALIZADO

El Ecuador no puede aislarse de un
mundo en acelerada transformacién
y cambio. Pero, aunque la
globalizacién sea una realidad que

no podemos cambiar.

RIQUEZA EN EL MUNDO

En medio de la globalizacién han habido muchos
cambios en el mundo, pero se ha profundizado la
brecha entre ricos y pobres. Hay més desigualdad

entre paises y también dentro de ellos.

Por otro lado, en el mundo hay gran

pobreza. Cuando vemos la pobreza
odemos reconocerla de inmediato, pero
pod la d diato, p
no es facil definirla.
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POBREZA, RIQUEZA Y
DESIGUALDAD

RIQUEZA EN EL MUNDO
Los paises mads ricos, que forman la Organizacién
para la Cooperacién y el Desarrollo Econémico
(OCDE), concentran una proporcién aplastante de
la tecnologia, los capitales, los mercados y la
produccién industrial.

SRR ‘~
POBREZA E INDIGENCIA
Por otro lado, en el mundo hay gran pobreza. Se
dice que es una situacién que impide que una
persona o un hogar puedan satisfacer sus
necesidades bdsicas en vivienda, nutricién,
empleo, educacién y salud.

4 | ‘; B 7 -y
SOCIEDADES DE DERROCHE

La principal causa de la pobreza y la concentracién de
la riqueza mundial es la desigualdad de oportunidades
de la poblacién de los paises pobres para acceder a la
sociedad del conocimiento. Los beneficios del avance
cientifico y tecnolégico, como el internet, no alcanzan
a la poblacién del sur.

¢COMO SE MIDE LA POBREZA?
Se ha definido el umbral de la pobreza en un

délar diario por persona. Eso quiere decir que con @
ese valor una persona tiene apenas minimas
condiciones de supervivencia. En los paises

pobres, 1.300 millones de personas viven con
menos de un délar diarig ‘

VENCER A LA POBREZA

Los gobiernos han hecho esfuerzos por
redistribuir  la  riqueza, por promover la
educacién y la salud. Pero la clave principal esta
en los pueblos que deben organizarse para
reclamar sus derechos.
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‘LA POBREZA EN AMERICA

POBLACION

LATINA

e El mapa ubica a los paises

La extrema

pobres utilizando dos
indicadores: el PIB y la
poblacién de cada uno de los
paises latinoamericanos

PIB (Producto Interno Bruto) Es
el indicador para medir el
tamafio de la economia de un
pais. El PIB es un agregado
monetario que permite
caleular la produccién neta
anual de un pais.

pobreza o

indigencia existe cuando los

ingresos de una persona o un
hogar no alcanzan para cubrir
el costo de
bésica de alimentos.

una canasta
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LAS GUERRAS YLA
POBREZA

Las guerras como una de las principales
causas de la pobreza en el mundo.

Las guerras en la historia

Lamentablemente las sociedades
de todas las épocas han estado
involucradas en conflictos
violentos. Las guerras mundiales
afectan a todo

" Los efectos de las guerras

El mayor efecto de las guerras es
la pérdida de vidas humanas, los
heridos, lisiados y personas con
/ traumas psicoldgicos, destruccién
* de bienes e infraestructura.

El armamentismo

Un pais que se cree en peligro de
guerra adquiere armas
constantemente. A esa tendencia a
armarse se llama armamentismo y su
principal consecuencia es el deterioro
de las condiciones de vida de la
poblacidn.

El gasto militar en Sudaméric

El gasto militar en Sudamérica ha
‘aumentado en 50% en los Gltimos
afios. Este dato sorprende porque no
‘existe un conflicto armado serio en la

~region
31
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O En América Latina la idea de
‘ integracién no es nueva. Lla
N independencia  de  nuestros
paises se logré con un gran
esfuerzo de integracién militar,

politica y econémica.

En los sesenta del siglo XX la

Comisién Econdémica para
W América Latina (CEPAL) dio un
impulso integracionista y se fundé
la Asociacién Latinoamericana de
Libre Comercio (ALALC).

El Pacto Andino Con fuertes
antecedentes histéricos y con los
ideales bolivarianos como
—referente, el Pacto Andino fue

fundado en 1969.

)
~

INTEGRACION ANDINA Y
\ SUDAMERICANA

El Pacto Andino fue al principio
muy ambicioso. Posteriormente ha
sido replanteado  hasta que se
produjo una reorganizacion
denominé  Comunidad  Andina
(CAN).

Si toda Sudamérica fuera una
confederacién tendria 361 millones
de habitantes, mas que los de
Estados Unidos y Rusia, y 17
millones y medio de kilémetros
cuadrados de extensidn.

Desde la reunién de Cuzco,
“xse cambié el nombre por
“SUNASUR (Unién de Naciones
N /Suramericanas) y disminuyé
la  expectativa sobre el
ambito del organismo.
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PROCESOS DE INTEGRACION
EN EL MUNDO

j -

Cooperacién internacional e \
integracion \
o Ese fue el caso de los aliados frente al Eje en la
Segunda Guerra Mundial, o el de la OTAN, la O ‘
alianza militar més importante en el mundo actual, ,

- G oy /
P i i =
/ La integracion europea
] e Los paises de la Europa devastada por la
guerra descubrieron que para su
1951 reconstruccién necesitaban cooperar unos

con otros. Alemania, Francia, ltalia . Paises

\ Bajos.

O o~ ~
b .
- " - 1967
Situacion asiatica N\

En Asia, la cooperacién econdmica entre los O
paises es muy dindmica. Esta Asociacion
cubre a 400 millones de personas de la ‘
regién con mayor y mds répido crecimiento I

e

econdémico del mundo.

/ - = h JI S
/ América del Norte
, Estados  Unidos se  ha  mostradd
| tradicionalmente opuesto a participar en
procesos de integracién que signifiquen
7989 ceder parte de su soberania. Por ello, su

politica ha sido promover solo al libre
comercio.

\
@~
== ll-<

Africa ~\ 1997y 1998.
o \

¢ El continente que menos ha avanzado

en su integracién econémica y politica \
es Africa. El comercio interafricano es
muy pequefio y tiende a reducirse. ,

4

/' - - am =
) 33
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V4 ‘ y
;{CUANTAS =
PERSONAS HAY EN EL
MUNDO?

[ \ Natalidad

El nimero promedio de personas que nacen en un
lugar y tiempo determinados, y que incrementa la
poblacién existente, se llama natalidad

La transicién demografica
En todas las partes del mundo siempre fue muy lento porque
las altas tasas de natalidad, es decir, los nacimientos, se
veian en gran medida anuladas por las altas tasas de

mortalidad, es decir, la muertes.

Poblaciéon de los continentes
En los actuales momentos el continente mas poblado .=
del mundo es el asidtico, pues alli se asienta
numero de personas (4.366 millones) superior al resto
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y

GLOSARIO

CANVA : Es ung herramientas de aprendizaje en linea, un sistema
O de gestién de aprendizaje que permite a los docentes y estudiantes
acceder al contenido Y participar de una ensenanzg inovadora.

O\/ HERRAMIENTA DIDACTICA: Las herramientas didacticas, son todo
tipo de materiales que hacen uso los docentes al momento de
impartir su cétedra, con el dnico objetivo de hacer el proceso de
ensefianza maés dindmico, pedagdgico, participativo e interactivo.

\/ ENSENANZA DE ESTUDIOS SOCIALES: Es ¢l campo de estudio que

se enfoca en el hombre en Su entorno, las relaciones e interacciones
entre el hombre y su entorno.

O\/ PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE : s [q ciencia que analiza

el comportamiento humano en relacién con el medio ambiente, que
proporeciona un escenario pPara su construccidn

@/ ENTORNO DE APRENDIZAJE DIGITAL DEL SISTEMA EDUCATIVO :

El entorno de aprendizaje digital del sistemq educativo incluye un
conjunto de herramientas TIC, cuyo uso debe ser sistemdtico.
Ademés, debe ser un espacio de comunicacidn tnico para todos los
participantes en las relaciones educativas.

\/GUI'A DIDACTICA : Lq guia didéctica o también conocida como
(Guia de estudio) es el documento que orienta el estudio,
acercando a los procesos cognitivos del alumno el materig|
didéctico, con el fin de que pueda trabajarlo de manerq auténoma.

Y

/
{
$ Q-"\\.:.

~
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Escanea Aqui
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ANEXOS

ANEXO 1. CUESTIONARIO DE ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE
DECIMO EGB EN LA U.E. DEL MILENIO DE PENIPE

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE LICENCIATURA EN PEDAGOGIA DE LA HISTORIA Y LAS CIENCIAS
SOCIALES.

Objetivo: Proponer la utilizacion de Canva como herramienta didéctica para la ensefianza de Estudios Sociales
de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe
Instrucciones:

e Marque con X la respuesta que considere.

e  Seasincero y veraz.

o No existen respuestas correctas e incorrectas.

Informacion general.

Preguntas Siempre Casi A Casi Nunca
siempre veces nunca

1. ¢Usted esta familiarizado con
herramientas pedagdgicas
tecnoldgicas como Canva?

2. ¢Usted tiene conocimientos sobre
el uso y los beneficios que brinda la
herramienta Canva?

3. ¢Con que frecuencia el docente
utiliza la herramienta Canva para
para enviar trabajos o tareas en la
asignatura de Estudios Sociales?

4. (Considera usted que Canva como
herramienta didactica y motivadora
le permite interactuar con sus
compafieros y docentes en el
aprendizaje la asignatura de
Estudios Sociales?

5. ¢A usted le gustaria recibir sus
clases de Estudios Sociales
mediante la aplicacidn de diferentes
recursos pedagdgicos como las
TIC?

6. ¢Eldocente esta capacitado para el
uso de Canva como herramienta
didactica de ensefianza de Estudios
Sociales?
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¢(El docente planifica sus clases
incluyendo como recursos
educativos innovadores la
aplicacion de Canva?

¢Considera usted que la ensefianza
de Estudios Sociales requiere
implementar recursos y
herramientas que sean visualmente
atractivas para usted?

¢Considera usted que los elementos
de Canva les ayudara a mejorar el
proceso de ensefianza de Estudios
Sociales?

10.

¢El docente usa la memorizacién
para el aprendizaje de los
contenidos de la asignatura de
Estudios Sociales?

MUCHAS GRACIAS POR SU ATENCION
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ANEXO 2. CUESTIONARIO DE ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE

DECIMO EGB EN LA U.E. DEL MILENIO DE PENIPE
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA DE LICENCIATURA EN PEDAGOGIA DE LA HISTORIA Y LAS CIENCIAS
SOCIALES.

Objetivo: Proponer la utilizaciéon de Canva como herramienta didactica para la ensefianza de Estudios Sociales

de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe

Instrucciones:

e Marque con X la respuesta que considere.

e Seasincero y veraz.

e No existen respuestas correctas e incorrectas.

Informacion general.
Edad: ..cooovvvniiiinninininnen
TS (1 N

Experiencia docente: ..............

Preguntas.

Siempre

Casi siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

1. ¢Usted tiene
conocimientos sobre el uso
y los beneficios que brinda
la herramienta Canva ?

2. ¢Cbémo docente considera
que es importante la
implementacion de la
herramienta Canva en la
ensefianza de Estudios
Sociales?

3. ¢Con que frecuencia
utiliza la herramienta
Canva para la ensefianza
de Estudios Sociales?

4, ;Los estudiantes estan
familiarizados con
herramientas pedagdgicas
y tecnoldgicas como
Canva?

5. ¢Considera usted que los
elementos visuales de la
herramienta Canva
influyen en la
interactividad y
motivacion entre
estudiantes y docentes?

6. ¢Considera usted que la
ensefianza de Estudios

113



Sociales requiere
implementar recursos y
herramientas que sean
visualmente atractivas para
los estudiantes?

¢Usted se siente
capacitado para el uso de
Canva como herramienta
didactica de ensefianza de
Estudios Sociales?

¢Los estudiantes aprenden
los contenidos de Estudios
Sociales en un ambiente
basado en las TIC de la
educacion?

¢Planifica sus clases
incluyendo como recursos
educativos innovadores la
aplicacion de la
herramienta Canva?

10.

¢Considera usted que la
utilizacion de las funciones
y elementos de Canva
mejorard el proceso
ensefianza de Estudios
Sociales?

MUCHAS GRACIAS POR SU ATENCION
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ANEXO 3: FOTOGRAFIAS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA A
DOCENTES Y ESTUDIANTES

Fotografia 1

Entrada de la unidad Educativa

Fotografia 2

Nota. Tomado por Yambay (2023).
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Fotografia 3

~ -

nz.:’s.h I

E ) i
o= | Y 7480

Investigadora aplicando la encuesta

Nota. Tomado por Yambay (2023).

Fotografia 4

Aplicacion de encuesta a estudiantes en las aulas

Nota. Tomado por Yambay (2023).
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Fotografia 5

Estudiantes colaborando

en la investigacion

Nota. Tomado por Yambay (2023).
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ANEXO 4: FOTOGRAFIAS DE LOS CUESTIONARIOS DE ENCUESTAS
APLICADOS

Fotografia 6

Cuestionario de encuesta a docentes 1

CUESTIONARIO DE ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE DECIMO
EGB EN LA U.E. DEL MILENIO DE PENIPE

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE LICENCIATURA EN PEDAGOGIA DE LA HISTORIA Y LAS CIENCIAS
SOCIALES.

Objetivo: Proponer la utilizacién de Canva como herramienta didactica para la ensenanza de Estudios
Sociales de décimo EGB en la U.E. del Milenio de Penipe
Instrucciones:

e Marque con x la respuesta que considere.

e  Sea sincero y veraz.

e No existen respuestas correcta € incorrectas.

Informacién general.

05
Experiencia docente: ..........................

Preguntas. Siempre Casisiempre | A veces | Casi Nunca

nunca

1. (Usted tiene

conocimientos sobre el uso ><

y los beneficios que brinda

la herramienta Canva ?

[

(Coémo docente considera
que es importante la
implementacion de la
herramienta Canva en la
ensenanza de Estudios

Sociales?

3. (Con que frecuencia

utiliza la herramienta
Canva para la ensefianza

de Estudios Sociales?

4. (Los estudiantes estan
familiarizados con
herramientas pedagogicas

y tecnologicas como

Canva?

Nota. Tomado por Yambay (2023).
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Fotografia 7

Cuestionario de encuesta a docentes 2

5. ¢Considera usted que los
elementos visuales de la
herramienta Canva
influyen en la
interactividad y
motivacioén entre

estudiantes y docentes?

6. (Considera usted que la
enseflanza de Estudios
Sociales requiere
implementar recursos y
herramientas que sean
visualmente atractivas para

los estudiantes?

7. (Usted se siente
capacitado para el uso de
Canva como herramienta
didactica de ensefianza de

Estudios Sociales?

8. (Los estudiantes aprenden
los contenidos de Estudios
Sociales en un ambiente
basado en las Tic de la

educacion?

9. (Planifica sus clases

incluyendo como recursos

educativos innovadores la ><
aplicacion de la

herramienta Canva?

10. (Considera usted que la
utilizacion de las funciones
y elementos de Canva
mejorara el proceso
enseflanza de Estudios

Sociales?

MUCHAS GRACIAS POR SU ATENCION

Nota. Tomado por Yambay (2023).



Fotografia 8

Cuestionario de estudiantes 1

Nota. Tomado por Yambay (2023).




Fotografia 9

Cuestionario de estudiantes 2

Nota. Tomado por Yambay (2023).
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ANEXO 5: CERTIFICADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA

Fotografia 10

Certificacion de la institucién educativa

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “PENIPE”
—p Teléfonos: 032 907-380 032907-151
@ Correo Electrénico: uempenipel@gmail.com

X

CERTIFICADO

El suscrito Ms. Edgar Barahona, Rector encargado de la Unidad Educativa del Milenio “PENIPE”, a peticién
de parte interesada, tiene a bien

CERTIFICAR:

Que, la Srta. YAMBAY CAIZAGUANO PATRICIA ALEXANDRA, portadora de la cédula de identidad N*
0604691030, realiza frecuentemente reemplazos a docentes de la Unidad Educativa del Milenio
“Penipe”, demostrando trabajo y responsabilidad en cada una de sus actividades, en beneficio de
las y los nifios de la Institucion.

Es todo cuanto puedo certificar para fines que creyere conveniente.

Penipe, 15 de junio de 2023.

CERTIFICA:

“

Yoy -_‘si',.:}ﬁ@:_

. ENgar Barahona
RECTOR (e)

av

o
> Gobierno  tuntos
7 .. @ Encuentro | o logramos

Nota. Tomado por Yambay (2023) a partir del documento de la institucion educativa.
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