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RESUMEN 

Actualmente la educación está destinada a desarrollar un proceso de cambios ya que la 

utilización de nuevas tecnologías han dado paso a descubrir sitios web como lo es “Canva y 

Quizizz” que al utilizarse en la educación pasan hacer herramientas didácticas que aporta en 

el aprendizaje del estudiante, esta investigación está enmarcada a los estudiantes de primer 

año de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco, siendo estas 

herramientas didácticas que pueden ayudar y contribuir en el aprendizaje de Química. Por 

ello, el objetivo fue proponer: “El uso de Canva – Quizizz para el aprendizaje de Química 

con la ayuda de una guía didáctica”. La metodología de la investigación se desarrolló bajo 

un enfoque cuantitativo, de diseño no-experimental, según su alcance fue: descriptivo, y de 

acuerdo con el lugar: de campo bibliográfica y documental. Para recopilar los datos se 

desarrolló una encuestan de10 preguntas y se aplicó a 34 estudiantes de primer año de 

Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco. Se concluyó que 

la propuesta del uso de la guía didáctica en Canva y Quizizz para el aprendizaje de Química 

es favorable ya que la misma ayuda a los estudiantes a generar interés y motivación en 

aprender, ayudando a los estudiantes a generar un aprendizaje autónomo. Por lo 

manifestado, sugiere implementar la propuesta de la guía didáctica en Canva y Quizizz para 

el aprendizaje de Química en los estudiantes. 

Palabras claves: aprendizaje, Canva, Quizizz, Química, herramienta didáctica. 
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1. CAPÍTULO I.  INTRODUCCIÓN 

En la actualidad en estos tiempos la educación ha tenido un cambio rotundo donde las TICs las 

tecnologías de la información y la comunicación se han involucrado en el proceso de formación 

en los estudiantes dando así paso a actividades lúdicas, herramientas pedagógicas, y recursos 

didácticos que favorecen y motiven el aprendizaje. 

La investigación tiene como finalidad socializar las herramientas didácticas Canva y Quizizz 

como estrategia de motivación para el aprendizaje de Química, en estudiantes de 1ro de 

Bachillerato General Unificado Unidad Educativa Juan de Velasco, ya que en la actualidad al 

estar pasando por momentos en que la tecnología es algo primordial dentro de la educación y 

de la vida diaria de cada estudiante, es necesario la incorporación de herramientas digitales que 

faciliten su aprendizaje. 

A nivel internacional en España mencionan que las nuevas tecnologías de la información y la 

comunicación (TICs), ocupan un papel muy importante en la vida diaria están ahí, forman parte 

de la cultura tecnológica que nos rodea y con la que debemos convivir, especialmente en el 

ámbito educativo, donde una de las principales funcionalidades de las TICs es su uso didáctico 

para facilitar y motivar el aprendizaje de los estudiantes (Martínez,et al, 2019) 

A nivel de América latina principalmente en Venezuela  durante estos últimos años, los 

adelantos científicos y tecnológicos han trascendido e influido en todos los campos de la 

sociedad actual, especialmente en el ámbito educativo que ha facilitado la comunicación y la 

información por medio de la red se ha realizado innovaciones y planes de mejora educativos 

que van de la mano con el progreso de la tecnología asegura que estas han cambiado la 

concepción tradicional de aprender y viabilizan acciones innovadoras; incluyen entornos de 

aprendizaje que propician   novedosas estrategias   de aprendizaje, de motivar, evaluar y de   

comunicar en los estudiantes. (Arcentales Carmita, et al, 2020) 

En Ecuador la tecnología forma parte del futuro de la sociedad para desarrollar el proceso de  

aprendizaje, incrustando estas herramientas novedosas como Canva y Quizizz en donde el 

alumno puede formar parte de la construcción de su propio conocimiento, desenvolviendo y 

manipulando estas plataformas web, siendo plataformas de gran importancia en el ámbito 

educativo, ya que busca optimizar el aprendizaje, alcanzando a desarrollar las destrezas y 

habilidades de los estudiantes, (Cruz, 2017, pág. 1)  

La investigación consta de los siguientes capítulos: 

Capítulo I: El marco referencial contiene la introducción, antecedentes, planteamiento del 

problema, formulación del problema, preguntas directrices, justificación y objetivos tanto 

general y específicos de la investigación. 
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Capítulo II: El marco teórico abarca la fundamentación teórica que tienen relación directa con 

las variables de la investigación que son Canva y Quizizz y el aprendizaje de Química.  

Capítulo III: Marco metodológico, consta en este espacio los métodos, diseño, tipo y nivel de 

investigación. A demás de las técnicas e instrumentos que se utilizaron para la recolección de 

datos, así como la población y muestra de estudio. 

Capítulo IV: Análisis y discusión de los resultados, comprende los resultados que se obtuvieron 

de la aplicación de la encuesta, presentados a través de tablas y graficas estadísticas.  

Capítulo V: Conclusiones y Recomendaciones, constituye en las conclusiones y 

recomendaciones de la investigación que contestan a cada uno de los objetivos propuestos. 

Capítulo VI: En este capítulo se presenta la propuesta de la investigación: “Guía didáctica en 

Canva y Quizizz para el aprendizaje de Química “  
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1.1 ANTECEDENTES 

En la actualidad las herramientas tecnológicas van de la mano con la educación por ende se 

propuso el tema de investigación: Canva – Quizizz para el aprendizaje de química con los 

estudiantes de primer año de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de 

Velasco. 

La primera investigación corresponde a Arcentales,et al. (2020) con su tema “Canva como 

estrategia didáctica en la enseñanza de Lengua y Literatura” la que tuvo como objetivo principal 

establecer la incidencia en los procesos de enseñanza aprendizaje, en la asignatura de Lengua y 

Literatura  en una muestra  de  61 estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa 

“Agronómico Salesiano” donde se aplico una encuesta y se demostró que  los estudiantes  usan 

las   herramientas tecnológicas  de  manera creativa  para el  desarrollo  de  destrezas,  en  

especial  de lecto escritura, sin embargo, un reducido número de estudiantes ha empleado Canva 

para generar  textos  escritos  frente  a  las  múltiples  bondades  que  ofrece  la  herramienta. 

La segunda investigacion corresponde a Laura De La Cruz & Tolentino, (2021) con su tema 

Quizizz en el aprendizaje del inglés en estudiantes de la Universidad Nacional Jorge Basadre 

Grohmann de Tacna, 2021 la que tuvo como objetivo principal de la investigación determinar 

la influencia de la herramienta Quizizz en el aprendizaje del inglés de los estudiantes de la 

carrera de Idioma Extranjero de la Universidad Nacional Jorge  Basadre  Grohmann  de  Tacna,  

a  partir  de  los  estándares  internacionales con una muestra que estuvo constituida por 32 

estudiantes de  la  especialidad  de  Idioma  Extranjero.  Los resultados demostraron que  la  

utilización  de  Quizizz  es  efectiva  porque  ha  mejorado  el  nivel  de aprendizaje del inglés 

en los estudiantes universitarios. 

De los antecedentes indagados se puede establecer la inportancia de las herramientas canva y 

quizizz analizadas por separado en cada una de las investigaciones abordadas cada investigador 

determino la importancia  de las herramientas en mencion  enmarcadas en ayudar a los 

estudiantes a mejorar su aprendizaje dicho esto podemos mencionar que al unir estas dos 

herramientas podemos obtener mas beneficion para la educación ya que los estudiantes puede 

demostrarar mas interes en las asignaturas, destresas de creatividad, e interactividad. 
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.2.1 El problema de investigación 

A medida que avanza el tiempo los cambios tecnológicos han enmarcado problemas en el 

ámbito educativo debido a nuevas exigencias de una sociedad que está en constante desarrollo 

dando paso la utilización de herramientas tecnológicas valiosas para el aprendizaje de Química 

el aporte que da la tecnología en el campo de la química es amplio puesto que la sociedad actual 

se engloba en un mundo consumidor tecnológico y de constante desarrollo (Asaquivay, 2020 

p.15). 

Sin embargo la mayoría de los estudiantes se limitan o desconoce las tecnologías de la 

información y la comunicación (Tics) como recursos didácticos en el ámbito Educativo, por lo 

tanto se ha originado bajo desinterés en el aprendizaje, por tal motivo existe la necesidad de 

utilizar y promover el uso de los recursos tecnológicos en los estudiantes para mejorar y motivar 

el aprendizaje de química, dando paso así a Canva y Quizizz  que son herramientas tecnológicas 

gratuitas, prácticas, interactivas y versátiles. 

 A partir de lo mencionado  surge la necesidad de incentivar el uso de estos recursos didácticos 

en los estudiantes para que adquieran  competencias digitales que conllevan a una experiencia 

novedosa enriquecedora y con buenos resultados debido que son programas accesibles que se 

han  contrastado al docente dichas herramientas ya que aumenta el factor de motivación del 

estudiante realizando juegos, presentaciones infografías, organizadores gráficos etc., así 

realizando actividades que se han emocionantes y atractivas para los estudiantes con el grado 

de asimilación de la materia de química (Arcentales et al., 2020) 

1.2.2 Formulación del problema 

¿De qué manera Canva – Quizizz aporta en el aprendizaje de Química en los estudiantes 

de primer año de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco? 

1.2.3 Preguntas de investigación 

En base a la problemática antes expuesta nacen las siguientes preguntas directrices: 

- ¿De qué manera el conocimiento de los recursos didácticos y tecnológicos aporta al 

proceso de aprendizaje en la asignatura de Química? 

- ¿De qué manera la generación de una guía didáctica con los recursos de Canva y Quizizz 

servirá como estrategia metodológica en el aprendizaje de la asignatura de Química? 

- ¿Cómo la socialización de la Guía didáctica con recursos didácticos Canva y Quizizz 

incentivará   el aprendizaje de Química? 

 El problema de la investigación es: 

¿De qué manera Canva – Quizizz aporta en el aprendizaje de química en los estudiantes de 

primer año de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco? 
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1.3 JUSTIFICACIÓN 

La investigación tiene gran importancia debido a que en la actualidad la tecnología va de la 

mano con la educación y por lo tanto es importante que los estudiantes den paso a la utilización 

de herramientas didácticas por ende nace el interés en que los estudiantes de primero de 

Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco conozcan herramientas 

didácticas ya que están van a permitir motivar el proceso de aprendizaje, logrando así mejorar 

sus conocimientos, desarrollando destrezas y habilidades, que ayudaran al educando a que 

enfrente de mejor manera los requerimientos en el ámbito en el que se desenvolverá en el futuro 

como profesionales. 

Según (Mirian, 2020) Las innovaciones y planes de mejora educativos van de la mano con el 

progreso de la tecnología. Para conceptualizar las TIC se recurre a múltiples perspectivas, 

asegura que estas tecnologías han cambiado la concepción tradicional de enseñar y viabilizan 

acciones innovadoras; incluyen entornos de aprendizaje que propician   novedosas estrategias   

de enseñanza, de   evaluar y de   comunicar. (pg.13). A si mismo Canva permite a los actores 

educativos de cualquier edad, la adquisición del conocimiento e incentiva el pensamiento 

creativo, su fácil configuración y la obtención de una cuenta gratuita mediante el registro 

permiten crear plantillas y elementos en el editor para el diseño de historietas, infografías, 

organizadores gráficos, anuncios, memes y una gran variedad de textos e imágenes que se 

emplean como recursos de aprendizaje en el área. 

Se justifica la implementación  de las TICs, debido a que genera una nueva diversidad de 

recursos digitales para reforzar el proceso de  aprendizaje, estas son favorables en las aulas de 

clases su importancia radica en la interactividad que ofrecen (Videos, simuladores, imágenes, 

animaciones, presentaciones), generando una mejor comprensión de la temática a tratar, Tal 

como (Nataly, 2021) en su investigación al aplicar Quizizz llego a la conclusión que la 

incorporación de esta herramienta en la enseñanza ha hecho que se constituya en un mecanismo 

muy útil y versátil en el ámbito educativo, pues motiva al discente lo cual favorece la 

adquisición de conocimientos en el proceso de aprendizaje. (pg.13). 

Según (Montero, 2021) estudiante de la carrera menciona que el avance de la tecnología es algo 

impresionante, siendo imposible ignorar los cambios que se han generado en la sociedad entera 

a raíz del desarrollo de nuevos sistemas informáticos, mismos que han hecho más llevadera la 

vida cotidiana, en ese sentido, es relevante que todo ser humano conozca y logre utilizar este 

tipo de recursos. (pg.13). en el ámbito educativo se ha ido implementado con mayor auge los 

recursos tecnológicos dentro de las aulas, colocando al docente y estudiante en una nueva etapa 

de educación, por lo tanto, todos los recursos digitales planteados (Canva y Quizizz) tienen la 

finalidad de mejorar el aprendizaje de Química promoviendo que el estudiante deje de lado lo 

que en muchas ocasiones desanima o simplemente no le llama la atención siendo estos recursos 

tecnológicos interesantes y fáciles de utilizar. 
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1.4 OBJETIVOS 

1.4.1  Objetivo General 

Proponer el uso de Canva – Quizizz para el aprendizaje de Química con los estudiantes de 

primer año de Bachillerato de la Unidad Educativa Juan de Velasco. 

1.4.2 Objetivos Específicos 

 Indagar los fundamentos científicos y pedagógicos de la utilización de Canva y Quizizz 

para el proceso de aprendizaje de la asignatura de Química. 

 Realizar una guía didáctica de Canva y Quizizz para el aprendizaje de la Química en 

relación con la unidad I (Modelo atómico), II (Los átomos y la tabla periódica), del libro 

del ministerio de educación con los estudiantes de primer año de Bachillerato General 

Unificado de la Unidad Educativa Juan De Velasco. 

 Socializar el uso de la guía didáctica en Canva y Quizizz para el aprendizaje de Química 

en los estudiantes de primer año de Bachillerato General Unificado de la Unidad 

Educativa Juan De Velasco 
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2. CAPÍTULO II. MARCO TEÓRICO 

2.1 Enfoque epistemológico 

El término epistemología deriva del griego episteme que significa conocimiento, y es una rama 

de la filosofía que se ocupa de todos los elementos que procuran la adquisición de conocimiento 

e investiga los fundamentos, límites, métodos y validez de este. Según (Jiménez et al, 2021) 

Existen dos enfoques epistemológicos para abordar al método científico, el enfoque 

epistemológico tradicional el que se sustenta en las corrientes del Positivismo Lógico y el 

Empirismo, exponiendo que “es un método único y universal para producir conocimiento 

científico”. y el enfoque epistemológico moderno (EEM), el cual está orientado sobre del 

Racionalismo Crítico y Anarquismo Metodológico, “considera que el científico puede hacer uso 

de diferentes secuencias metodológicas de investigación, se pueden utilizar distintos métodos 

para estudiar un fenómeno, considera que toda investigación parte un conocimiento teórico, no 

de la observación”. (pg. 566) 

  
Nota: El grafico presentado es entorno a la información encontrado sobre la epistemología. 

Tomado del autor (Jiménez et al, 2021). 

Se define como
el conjunto de
reglas metodol

ógicas o 
condiciones 

que determinan 
lo científico

Es el origen, la 
trascendencia y 

finalidad del 
conocimiento, es 

decir, en los 
problemas de las 

ciencias, para 
realizar un estudio

Epistemología

Estudia el 
conocimiento 

científico y las 
formas que hombre 

desarrolla para 
ampliar los 

horizontes de la 
ciencia

Figura 1 Epistemología 

 Epistemología 
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2.2 Las TICS como estrategias de aprendizaje de las ciencias experimentales. 

Las TIC son definido por (Granda ,et al, 2019) como las tecnologías que se necesitan para la 

gestión y transformación de la información, dentro de ellas son de particular importancia los 

ordenadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y recuperar esa 

información de interés para diversos ámbitos |  

Otro autor como Mena, (2021) asegura que las TIC aplicadas en la educación primero debe 

sufrir una transformación de percepción de la manera en la cual se realiza los proyectos 

curriculares y cambiar el sistema tradicional de enseñanza en el aula modificándoles en un 

aspecto virtual con los avances tecnológicos la educación se ve influenciada en mejorar la 

manera en la cual el estudiante va formando el conocimiento, así pues, con la intervención de 

las TIC los estudiantes y los docentes interactúan para optimizar el proceso de enseñanza – 

aprendizaje. (pág. 31) 

De acuerdo con los autores se puede indicar que las TIC son llamadas así a las Tecnologías de 

la Información y la Comunicación estas son recursos y herramientas que se utilizan para el 

proceso de educación y otros, estas se encuentran al servicio de las personas y han mejorado 

notablemente el estilo de vida. podemos indicar cuál ha sido el efecto de las “Nuevas 

Tecnologías” en la educación, a simple vista parece que el impacto producido ha sido menor 

que en otros ambientes y que en esta ocasión, la educación no ha cumplido con su papel de 

impulsar un cambio, sin embargo, hay un cambio de actitud o de mentalidad y este proceso 

conlleva tiempo, según lo mencionado podemos decir que en la actualidad se ha logrado 

identificar que el uso de las TIC en la educación ha sido favorable.

 

Nota: El grafico presentado es entorno a la información sobre las TICS. Tomado de los autores 

Figura 2 LAS TICS 

LAS TICS 



 

 

22 

 

2.3 Las TAC 

Dicho con palabras de (Latorre et al, 2018) sostienen que las TAC son sigla que permite definir 

las tecnologías del aprendizaje y el conocimiento. Es decir, son las TIC empleadas de una forma 

efectiva en el proceso educativo, con las TAC es factible compartir, crear, difundir, debatir 

simultáneamente en distintos y apartados lugares geográficos del mundo y generar un diálogo 

de conocimientos en tiempo real a través de foros virtuales propios de comunidades.  

En este sentido, el aprendizaje formal convive con el nuevo aprendizaje sistémico y holístico 

propio de la era conceptual y se retroalimenta y evolución de forma constante. Por ello, se hace 

fundamental entender que todos se ven abocados a asumir las dimensiones y exigencias de la 

nueva realidad: una educación orientada hacia la era conceptual. A continuación, se expo-nen 

los esfuerzos, desde América Latina, para integrarse a estas exigencias, además de los casos 

exitosos de experiencias que lograron integrar educación y tecnología de una forma disruptiva 

y aplanadora. 

Como aporte luego de analizar lo mencionado anteriormente por el autor puedo recalcar que las 

TAC hacen referencia a todo aquel recurso o herramienta digital orientado a la enseñanza que 

fomentan el aprendizaje tanto para el docente, que estudiará y seleccionará aquellas 

herramientas digitales más adecuadas para su uso en el aula, como para el alumno que recibirá 

todos los beneficios de las TAC en su proceso de aprendizaje. 

2.4 Las TIC como recursos didácticos para el desarrollo de competencias digitales. 

Las TIC en la actualidad se han utilizado como recursos en la educación como expresa (Cabero, 

2019) pues argumenta que la educación se ha visto transformada en los últimos años, una de las 

variables que han influido notablemente para ello ha sido la fuerte inclusión que han tenido las 

“Tecnologías de la Información Comunicación” (TIC) en las aulas analógicas y digitales. 

Gracias a éstas, se han impulsado determinadas metodologías y estrategias de enseñanza 

ampliando los escenarios de formación se han propiciado nuevas formas de interacción entre 

estudiantes y docentes facilitando el acercamiento a los contenidos desde múltiples perspectivas 

y favoreciendo el desarrollo de las inteligencias múltiples del alumnado y se han creado 

ambientes flexibles y enriquecidos de aprendizaje.  

De acuerdo con (Marrero et al, 2021) La incorporación de las TICs a la escuela ha sido un 

proceso lento y no siempre se ha realizado de forma idónea, ya que la escasez de recursos, 

políticas erróneas, inadecuada o escasa formación del profesorado, etc. han dificultado su 

integración. Hay que tener presente que el uso de las TICs en el aula por parte del profesorado 

en ocasiones se ha tenido más presente el aspecto tecnológico que el modelo pedagógico o 

didáctico en el que se utiliza dicha tecnología, aunque también la incorporación de las TICs a 

la enseñanza ha permitido generar nuevas oportunidades para facilitar la enseñanza y el 

aprendizaje, además de presentar claras ventajas pedagógicas si se utilizan de una forma 

adecuada 
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De acuerdo con lo que mencionan los autores puedo decir que en la actualidad las TICs se han 

convertido en un reto enorme para los educadores y para las instituciones, ya que no cuentan 

con la infraestructura necesaria para aplicar en la educación, cabe recalcar que  uno de los 

objetivos de la enseñanza es generar seres críticos frente a la información con capacidad de 

comprensión  sobre la calidad y cantidad de información que se genera a través de varios medios 

tecnológicos que son  parte de las Tics.(pg. 2). 

Figura 3 Las TICs 

Las TICs 

 

Nota: El grafico presentado es entorno a las TICs. Tomado de https://encolombia.com/wp-

content/uploads/2012/12/las-TIC.jpg  

2.5 Recurso didáctico 

Desde el punto de vista de (Medina, 2019) destaca que los recursos didácticos son todos aquellos 

instrumentos que, por una parte, ayudan a los formadores en su tarea de enseñar y, por otra, 

facilitan a los alumnos el logro de los objetivos de aprendizaje, los recursos didácticos pueden 

ser todo elemento que se utilice al servicio del proceso instructivo, cualquier elemento, aunque 

no sea tecnológico puede emplearse como recurso en un salón de clase todo dependerá de si su 

utilización favorece el aprendizaje de los alumnos. 

Los recursos didácticos son aquellos que se utilizan para facilitar el aprendizaje en los 

estudiantes, el desarrollo de buenas prácticas, regularmente, requiere la utilización de recursos 

didácticos pertinentes 
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Los recursos didácticos, más que simples instrumentos pedagógicos, son mediadores entre los 

profesores y el proceso de aprendizaje estos permiten el logro de los objetivos educativos del 

docente. Esta función mediadora general se desglosa en diversas funciones específicas que 

pueden cumplir los recursos en el proceso formativo: estructuradora de la realidad, motivadora, 

controladora de los contenidos de aprendizaje, innovadora. Por lo tanto, las propuestas 

didácticas novedosas toman muy en cuenta los recursos didácticos porque estos facilitan las 

tareas del profesorado y fomentan el desarrollo de competencias en los estudiantes. 

Figura 4 Recursos didácticos 

Recursos didácticos 

Nota: La figura presentada es entorno a los recursos didácticos. Tomado de: 

https://sites.google.com/site/recursosdidacticosasignatura/metodologia-de-ensenanza-

aprendizaje/recursos-de-aprendizaje 

 

2.6 Tipos de recursos 

Los docentes utilizan los recursos didácticos como medios para facilitar el aprendizaje en los 

estudiantes estos se utilizan para reforzar los contenidos o para ayudar a desarrollar la clase de 

manera más activa e interesante. 

Por ende, se sugiere que los diferentes tipos de recursos deben ser utilizados dependiendo de 

los contenidos a impartir ya que así se podrá aprovechar mejor los recursos y se desarrollará 

mejor el proceso de aprendizaje. 
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Tabla 1: Tipos de recursos 

Tipos de recursos 

Tipos de recurso  Ejemplos 

Documentos 

impresos y 

manuscritos: 

libros y folletos, revistas, periódicos, fascículos, atlas, mapas, 

planos, cartas, libros de actas y otros documentos de archivo 

histórico, entre otros materiales impresos. 

Documentos 

audiovisuales e 

informáticos 

videos, CD, DVD, recursos electrónicos, casetes grabados, 

transparencias, láminas, fotografías, pinturas, disquetes y otros 

materiales audiovisuales. 

Material 

Manipulativo 

globos terráqueos, tableros interactivos, módulos didácticos, 

módulos de laboratorio, juegos, colchonetas, pelotas, raquetas, 

instrumentos musicales. Incluye piezas artesanales, reliquias, 

tejidos, minerales, etc. 

Equipos Proyector multimedia, retroproyector, televisor, videograbadora, 

DVD, pizarra eléctrica, fotocopiadora, computadora, celulares, 

internet 

Nota: Detalle de tipos de recursos Fuente: (ACAN, 2019). Elaborado por: Paola Uyaguari 

2.7 Herramientas didácticas 

En torno al conocimiento de (Zambrano Et al, 2021) sostiene que las herramientas didácticas, 

son todo tipo de material de los que hace uso el docente, con el único objetivo de hacer el 

proceso de enseñanza más dinámico y pedagógico. También denominadas recursos didácticos 

y puede ser de tipo material, intelectual, humano, social o cultural, entre otras, estos tienen la 

facultad de lograr que los estudiantes potencialicen sus habilidades, que despierten el interés 

por el proceso educativo con actividades estimuladoras, motivadoras y facilitadoras de 

aprendizajes significativos.  

Las herramientas son de suma importancia ya que permita al estudiante realizar trabajos 

importantes para su aprendizaje y sacarle el mayor provecho a cada uno de estos ya que son 

sitios web donde se almacenan diferentes aplicaciones donde se permite crear. 

2.8 Tipos de herramientas didácticas  

Las herramientas didácticas contribuyen a la educación al utilizar herramientas desarrollan 

competencias y conocimientos en los estudiantes su único objetivo es conllevar un proceso de 

enseñanza más dinámico y pedagógico así despertando el interés por aprender en los 

estudiantes. 
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Estas herramientas son importantes para el fortalecimiento de las habilidades en los estudiantes. 

Estas son todas aquellas que podemos encontrar en internet y sean utilizadas con fines 

educativos, por ejemplo: 

 Tabla 2: Tipos de herramientas 

Tipos de herramientas 

Tipos de herramientas Definición  

Blogs Es un sitio Web en donde los individuos escriben 

comentarios de un tema en particular. Los 

visitantes escritores utilizan los blogs para 

organizar sus ideas, pueden comentar o ligar 

hacia otro blog 

Chats  Don o más participantes comunicándose en 

tiempo real por texto 

Conferencias en línea Un número de participantes en línea con acceso 

a audio pizarrón blanco recursos multimedia y 

chat  

Foro de discusión  Recurso web que da soporte a discusiones en 

línea de manera sincrónica  

Nota: Detalle de tipos de herramientas. Fuente: (Mercado & Arevalo , 2013).Elaborado por: 

Paola Uyaguari 

2.9 Guía didáctica  

De acuerdo con  (Romo, 2020) deduce que la guía didáctica es un documento importante de 

calidad que orienta al estudio autónomo y edifica una relación entre docente estudiante, además 

es una comunicación veraz de manera organizada y clara sobre los temas a desarrollarse en la 

asignatura esto nos permite sostener que la Guía Didáctica es el material educativo que deja de 

ser auxiliar, para convertirse en una herramienta valiosa de motivación y apoyo para el 

desarrollo del proceso de enseñanza, porque promueve el aprendizaje autónomo al aproximar 

el material de estudio al estudiante a través de diversos recursos didácticos 

Asimismo, como aporte personal puedo recalcar que la guía didáctica es un instrumento básico 

y de apoyo pues orienta al estudiante a lo largo del desarrollo de la asignatura, debe ser un 

material organizado que les ayude a guiarse en el proceso de aprendizaje. 
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2.10 Tipos de guía didáctica  

Tabla 3: Tipos de guía didáctica 

 Tipos de guía didáctica 

Tipos de guía didáctica 

Guías de motivación Tiene como objeto que el estudiante vaya interesándose por algún tema 

nuevo que no conoce. Al profesor le sirve para indagar los intereses de los 

estudiantes. 

Guías de anticipación Su objetivo es despabilar la imaginación del estudiante, crear expectativas 

de lo que aprenderá y activar los conocimientos previos 

Guías de aprendizaje Se realiza en el momento en que se están trabajando contenidos o 

competencias. El estudiante mediante la Guía va adquiriendo nuevos 

conocimientos y habilidades y el profesor la utiliza como un buen 

complemento de la clase 

Guía de comprobación Tiene como principal función verificar el logro de ciertos contenidos y 

habilidades. Al profesor les sirve para ratificar y reorientar su plan de 

trabajo y el estudiante para demostrar a si mismo que ha aprendido.  

Guías de aplicación Cumple una función de activar potencialidades del estudiante, trabajar 

empíricamente para asimilar a su realidad lo trabajado en la clase.  

Guías de síntesis Es asimilar la totalidad y discriminar lo más importante. Son muy útiles 

para el estudiante al finalizar el contenido complejo al profesor le sirve 

para globalizar, cerrar capítulos y enfatizar lo más importante.  

Guías de estudio Tiene como objetivo preparar una prueba, examen, entre otros. 

Generalmente se realiza antes de cualquier evaluación o al finalizar una 

unidad. Al estudiante le sirve para repasar los contenidos y a profesor para 

fijar aprendizajes en sus estudiantes.  

Guía de refuerzo Apoyar a aquellos estudiantes con necesidades educativas especiales o 

con escolaridad inconclusa. Los contenidos se trabajan con múltiples 

actividades. Al estudiante le sirve para seguir el ritmo de la clase y al 

profesor para igualar el nivel del curso en cuanto a exigencia. 

Guías de nivelación Es uniformar los conocimientos y destrezas en estudiantes que están 

atrasados con respecto al curso. Al estudiante le sirve para comprender los 

contenidos, sobre todo aquellos que son conductas de entrada para otros. 

A profesor le ayuda a tener una base común con sus estudiantes. 

Nota: Detalle de los diferentes tipos de guías didácticas. Fuente: (Romo, 2020). Elaborado por: Paola 

Uyaguari 
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2.11 Enfoque epistemológico de la herramienta didáctica CANVA 

Figura 5 Canva 

Canva 

Nota: La figura presentada es entorno a la herramienta didáctica Canva. Tomado de: 

https://www.lavanguardia.com/files/og_thumbnail/uploads/2022/09/02/6311d97e50790.jpeg 

Desde la posición de (Cruz, 2017) considera que Canva, es una nueva herramienta que se ejecuta 

en internet sin necesidad de instalarlo en nuestras computadoras o teléfonos para garantizar su 

correcto funcionamiento y actualización constante. Canva brinda la posibilidad de configurar 

cursos como profesor y acceder a los mismos como estudiantes, estando disponible en varios 

idiomas y permitiendo tanto la navegación por móviles como la recepción de mensajes en redes 

sociales y SMS. En su sitio se realizan asimilaciones con otros sistemas de este tipo, muestran 

también la experiencia que han tenido las universidades que lo están usando para ofrecer los 

cursos vía online. Canva fue lanzado en 2011 por una empresa de tecnología que ama la 

educación, llamada Instructora, y que ahora cuenta con más de 900 empleados, incluyendo a 

nuestro increíble equipo América Latina que habla con fluidez español, portugués, y brinda 

asistencia a toda la comunidad latina. Pero, cuando lo pensamos de verdad, Canva está 

compuesto realmente por más de 2.000 Universidades, distritos escolares e instituciones de todo 

el mundo que lo usan (pg.28). 

2.12 Proceso didáctico para la aplicación de la herramienta didáctica CANVA 

Empleando las palabras de  (Arcentales Et al, 2020) sostiene que la adquisición de habilidades 

en el manejo de la aplicación Canva, que es una herramienta online para diseñar y crear 

contenido web de todo tipo cuya interfaz es llamativa, conllevará a fortalecer   paulatinamente 

destrezas tales como escuchar, hablar, leer y escribir a través de la creatividad individual o 

grupal para un manejo eficiente  solo  dependerá de   tres o  cuatro diseños o creaciones por 

parte de los usuarios,  puesto que no requiere de conocimientos especializados en el manejo.  
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Tabla 4: Utilidades didácticas 

 Utilidades didácticas 

Utilidades didácticas 

-Crear diseños de gran calidad para presentaciones en el colegio o el aula -como murales, 

exposiciones personales etc. 

-Utilizar infografías para resumir lo aprendido en clase de forma visual. Permite adquirir la 

perspectiva global del asunto que se esté trabajando. 

-Crear portadas para trabajos de clase actuales y de forma personalizada. 

Nota: Detalle de las diferentes utilidades didácticas. Tomado del autor. Elaborado por: Paola Uyaguari 

De ahí que, con el uso eficiente   de la herramienta interactiva Canva se logrará introducir y 

crear contenido de diversa índole como la elaboración de post, de historietas, logotipos, 

anuncios, carteles, collage, tarjetas, memes, folletos   y más posibilidades de adaptación y 

contextualización de acuerdo con la creatividad y necesidades del estudiante de esta manera, 

los procesos cognitivos y la creatividad de los estudiantes crecerá y el interés en estudiar. 

2.13  Enfoque epistemológico de la herramienta didáctica QUIZIZZ 

Desde el punto de vista de (Laura, 2022) indica que, Quizizz es una plataforma digital educativa 

que invita al estudiante a ser partícipe de divertidas actividades se puede incluir memes que 

alertarán a los multijugadores, indicando si acertaron o no en cada una de las actividades 

asignadas por el docente, esto impulsa al estudiante a seguir compitiendo y atender las sesiones 

de clase. A diferencia de otras aplicaciones, Quizizz posee una gama de avatares, fondo musical, 

memes y diversas recompensas para cada actividad realizada con éxito, lo cual influye 

fructíferamente en el aprendizaje del estudiante. Los estudiantes pueden adoptar una actitud 

proactiva y participativa durante una evaluación por medio de la herramienta Quizizz, así sea 

de uno de los cursos más aburridos para ellos. Esto se debe a los escenarios tecnológicos y 

dinámicos que proporciona la herramienta para favorecer el rendimiento académico del 

estudiante. (pg.90). 
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Figura 6 Quizizz 

Quizizz 

Nota: La figura presentada es entorno a los recursos didácticos. Tomado de: 

https://i.ytimg.com/vi/e8KZd1CgI7s/sddefault.jpg 

De acuerdo con las afirmaciones del autor puedo mencionar que Quizizz es una plataforma web 

que se utiliza en la educación pasando a ser una herramienta didáctica ya que con el uso 

frecuente el estudiante puede obtener resultados satisfactorios que emana la plataforma Quizizz 

ya que incentiva la motivación de los estudiantes. 

2.14  Proceso didáctico para la aplicación de la herramienta didáctico QUIZIZZ   

Teniendo en cuenta a (Ávila, 2022) sostiene que Quizizz “es una plataforma de cuestionarios 

online gamificada orientada a crear, compartir y evaluar contenidos educativos acompañada de 

avatares, tablas de clasificación, temas, música y memes”. Esta plataforma es gratuita y a través 

de ella se puede realizar una evaluación formativa de los aprendizajes con evaluaciones 

divertidas que se pueden realizar tanto en clase como en casa a modo de tarea, que una vez 

finalizadas presentan un informe con el que es posible reconocer el progreso individual y grupal 

de los alumnos, así como los conocimientos que no han sido del todo asimilados. Para su 

funcionamiento es necesario que el docente cree su perfil en la plataforma lo que le permitirá 

crear los cuestionarios que pretende aplicar en las sesiones de clase. Para la elaboración de las 

preguntas existe la posibilidad de añadir un mensaje o una imagen (meme), además de una 

música durante toda la actividad. Otra particularidad muy interesante es que el orden de las 

preguntas está barajado para todos los estudiantes, de modo que, al iniciar el juego, en su 
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pantalla les aparecerá un orden distinto en las preguntas o en las respuestas que tienen para 

marcar (pg.33). 

2.15 Definición de aprendizaje  

Desde el punto de vista de (Walfredo, 2019) argumenta que el aprendizaje es  el   proceso   

dialéctico   de   apropiación de los  contenidos y las formas de conocer, hacer, convivir y ser 

construidos en la experiencia socio histórica, en el   cual   se   producen,   como   resultado   de   

la   actividad   del   individuo  y  de  la  interacción  con  otras  personas,  cambios  relativamente 

duraderos  y   generalizables,  que  le  permiten  adaptarse    a    la    realidad,    transformarla y    

crecer, el aprendizaje debe distinguirse por ser activo y regulado, para  lo  cual  el  estudiante  

tiene  que  ser  constructor  de  su  propio conocimiento y protagonista en el proceso de 

enseñanza aprendizaje, para lo cual se requiere lograr en los estudiantes la aplicación creadora 

y   la   transferencia   de   conocimientos   y   habilidades   a   situaciones   docentes   nuevas,   

lo   que   se   traduce   en   aprendizaje  como  producción  de  sus  propios  y  nuevos  saberes,    

incluyendo    en    los    mismos    la    actividad    meta cognitiva del estudiante(pg.107). 

De acuerdo con el autor (Dallos et al, 2019) menciona que el  aprendizaje  académico  debe  

definirse  como  una  actividad  cognitiva constructiva el establecimiento de  un  propósito:  

aprender  una  secuencia  de  acciones  orientadas  a satisfacer este propósito por consiguiente 

el aprendizaje académico comparte  con  otras  actividades  cognitivas  la  característica  de  

organizarse  temporalmente en un antes, un durante y un después de la actividad ya que en esta 

secuencia se desarrollara el aprendizaje. 

De acuerdo con los autores de forma resumida se puede indicar que el aprendizaje es aquel 

acción y efecto de aprender es el desarrollo cognitivo y la adquisición de nuevos conocimientos, 

habilidades y actitudes a partir del estudio o experiencias vividas este nos permite adaptarnos y 

saber cómo actuar. 

2.16 Tipos de aprendizaje  

En la actualidad, los procesos de aprendizaje surgen a partir de nuevas herramientas apoyadas 

en la tecnología y medios informáticos, herramientas didácticas de gran utilidad en los procesos 

de formación de los estudiantes. 

Existen diferentes tipos de aprendizaje; cada uno de ellos utiliza técnicas y dinámicas que 

ayudan a la incorporación de conocimientos y experiencias. 
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Tabla 5: Tipos de aprendizaje 

Tipos de aprendizaje 

Tipos de aprendizaje Definición 

Aprendizaje autónomo Es abordado desde el aporte que brindan las plataformas 

virtuales, para este caso Moodle y su efecto en el 

aprendizaje. 

Aprendizaje receptivo Es cuando “los contenidos y la estructura del material que 

se han de aprender los establece el profesor, y alumno 

participa como receptor” 

Aprendizaje experimental Se permite en ambientes controlados que la experiencia 

en simulación sea reflexionada a través de la metáfora 

conectándola con la realidad de cada persona o grupo, 

Aprendizaje por 

descubrimiento 

Este es que promueve que el alumno adquiera los 

conocimientos por sí mismo conociendo y explorando su 

entorno 

Aprendizaje repetitivo Se produce cuando “el alumno memoriza contenidos sin 

comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos 

previos, pero no encuentra significado a los 

conocimientos” 

Nota: Detalle de los diferentes tipos de aprendizajes. Tomado del autor (Llanga & López , 2019) 

Elaborado por: Paola Uyaguari 

2.17 Aprendizaje de química  

Desde la posición de  (Parga, 2018) revela que la Química es una ciencia que tiene por finalidad 

no sólo descubrir, sino también, crear, ya que es el arte de hacer compleja la materia, el 

aprendizaje de la química tiene una función social en la que la preservación del ambiente, la 

convivencia en armonía con el otro, la ética profesional, son claves, por lo que en el diseño del 

currículo intentan aportar a ello. Consideran insuficientes los propósitos planteados en los 

estándares en cuanto a la solución de problemas sociales y los contenidos que proponen son 

suficientes para que los estudiantes construyan conocimiento escolar, que deben usar en la 

solución de problemas socio ambientales. 

De acuerdo con el autor puedo recalcar que el aprendizaje de Química es un apoyo necesario 

para otras ramas de la ciencia, como la Física, la Biología, la Medicina, esta nos ayuda a 

entender muchas cosas del mundo que nos rodea por lo cual es necesario aprender esta 

asignatura. 
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2.18  Proceso metodológico para el aprendizaje de Química 

El aprendizaje de química en la actualidad plantea la urgente necesidad de relacionar conceptos 

básicos, generalmente abstractos, con situaciones de la vida cotidiana y, de este modo, motivar 

a los estudiantes. El proceso metodológico es un elemento esencial del proceso de formación, 

porque constituye la manera, la forma cómo se lleva a cabo la formación. La finalidad principal 

del escogimiento de una metodología adecuada es que los estudiantes, aprendan. Según 

(Beltran, 2018) Desde el punto de vista del constructivismo, se considera que la metodología 

debe reunir varias características como: 

-Tomar en cuenta el contexto: los conocimientos deben ser globales y particulares, a la vez. Esto 

requiere un equilibrio entre la revisión teórica de los contenidos, pero también su aplicación 

particular en los contextos específicos en los cuales los estudiantes tienen que desenvolverse.  

-Considerar los aprendizajes previos: esta es otra variable para considerar, al momento de 

escoger una metodología. Para lo cual, es necesario que los docentes estén al tanto de las 

materias que ya se han revisado con anterioridad o, si no lo están, hacer una pequeña evaluación 

diagnóstica al inicio de la materia para conocer cuáles son los conocimientos que los estudiantes 

ya poseen. 

-Deben privilegiar la actividad: es decir, deben favorecer la implicación activa de los estudiantes 

no se trata de un discurso, sino de la creencia y convicción de que la participación de los 

estudiantes es un elemento valioso e importante del proceso de formación, la búsqueda de 

información, la realización de comentarios sobre la información obtenida, los ejercicios 

prácticos, los juegos, son muchas de las técnicas que favorecen la implicación de los estudiantes.  

-Ser esencialmente auto estructurantes: los estudiantes tienen variados estilos de aprendizaje, 

existen personas que prefieren las actividades visuales, otros las auditivas y otros más las táctiles 

todos estos elementos inciden en la elección de las técnicas más adecuadas a unos y otros. 

-Favorecer el diálogo desequilibrante: la elección de la metodología debe plantear 

cuestionamientos y preguntas, de tal forma que haya un diálogo entre los participantes (pg.21). 

2.19 Herramienta digital CANVA para el aprendizaje de Química  

La enseñanza de la Química aplicando el recurso digital Canva permite generar procesos que 

permitan al estudiante motivarse más por su aprendizaje ya que el aprendizaje de la Química es 

difícil, pues requiere que el estudiante sea capaz de relacionar el mundo macroscópico que 

percibe con un mundo sub microscópico basado en átomos y moléculas que no puede percibir, 

Canva permite al estudiante ser activo en su proceso de aprendizaje que al ser una aplicación 

interactiva da paso a la motivación y el interés en los estudiantes de dicha asignatura puesto que 

permite crear diferentes organizadores gráficos, presentaciones, entre otros recursos que ayudan 

al estudiante a que desarrolle un aprendizaje autónomo.  
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Según (Krebs, 2019) menciona que la aplicación de Canva permite reunir distintas herramientas 

digitales que facilitan la enseñanza y el aprendizaje, y permite a los estudiantes acceder a la 

información principal de sus cursos de manera simple, sencilla y sin dedicar mucho tiempo a la 

búsqueda y descarga de contenidos. Así, los estudiantes podrán acceder fácilmente a videos, 

calendarios de pruebas, trabajos, entre otras herramientas, todo en un solo lugar para así 

motivara a la enseñanza de química en los estudiantes (pg.1). 

2.20  Herramienta digital QUIZIZZ para el aprendizaje de Química 

La enseñanza de la Química que es una ciencia extraordinariamente compleja que permite 

comprender en detalle muchos de los hechos de la naturaleza por lo que para la enseñanza de 

esta asignatura podemos utilizar el recurso digital Quizizz que puede ser utilizada como una 

estrategia didáctica de gamificación, puesto que utiliza los principios y la mecánica del juego 

como los objetivos, las reglas, el reconocimiento de niveles, la competencia y la motivación. 

Según (Melgar, 2020) menciona que la idea principal del recurso didáctico es la transformación 

de una actividad rutinaria en una experiencia divertida, Quizizz es una herramienta educativa 

que permite crear juegos, pruebas, competiciones y test relacionados con cualquier tema de 

química y otras asignaturas. Esta aplicación puede ser usada por el profesorado y por los 

estudiantes tanto en clase como desde casa y establecer los recursos creados para estudiar y 

repasar lo aprendido en la asignatura ya que Química puedes ser una asignatura difícil de 

comprender por los estudiantes y esta genera procesos que permitan al estudiante motivarse más 

por su aprendizaje y la aplicación de este recurso en la asignatura tiene como finalidad de ser 

utilizada como evaluaciones de refuerzo más hiperactiva (pg.1). 

Figura 7 Quizizz 

 Quizizz 

 

 

Nota: La figura presentada es entorno a la herramienta didáctica Quizizz. Tomado del autor. 

Elaborado por: Paola Uyaguari 
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3. CAPÍTULO III. METODOLOGÍA. 

En este apartado se expone los fundamentos que justifican la metodología que se utilizó, el 

enfoque, diseño, nivel, técnicas e instrumentos, que son medios que facilitan el desarrollo del 

trabajo investigativo y han permitido alcanzar los objetivos planteados al inicio de la 

investigación. 

3.1  Enfoque de investigación 

Cuantitativo: Debido a que se aplicó una encuesta para establecer los beneficios de la guía 

didáctica Canva y Quizizz para el aprendizaje de Química y contiene actividades que incentiven 

el interés, la motivación para el aprendizaje de Química con los estudiantes de primero de 

Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco, en busca de determinar 

empatía con el aprendizaje de la asignatura.  

3.2 Diseño de investigación 

No experimental: La investigación que se desarrollo fue no experimental, debido a que no se 

manipulo ninguna de las variables: recursos didácticos, Canva y Quizizz como variable 

independiente y el aprendizaje de Química como variable dependiente, siendo beneficiarios 

directos los estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa 

Juan de Velasco. 

3.3 Tipos de investigación 

3.3.1 Por el nivel o alcance  

Descriptiva: Permitió describir de manera simétrica las características del área de interés como 

la Química ya que busco explicar los beneficios de Canva – Quizizz para el aprendizaje de la 

asignatura con los estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad 

Educativa Juan de Velasco. 

3.3.2 Por el objetivo 

Básica: Se analizó el vínculo teórico que presentan las variables dentro del estudio y se enmarco 

en la fundamentación teórica, con el objetivo de incrementar los conocimientos a través de un 

proceso de indagación.  

3.3.3 Por el lugar 

De Campo: Se trabajó con los estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado que 

pertenecen a la Unidad Educativa Juan de Velasco. 

Investigación Bibliográfica y Documental: Se utilizó revistas científicas, artículos científicos 

recursos abiertos y el libro del ministerio de educación en la asignatura de Química que permitan 
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recoger la información necesaria sobre la aplicación de Canva y Quizizz para el aprendizaje de 

Química, así como elementos multimedia que ayudaron a estructurar y crear la guía didáctica. 

3.4 Metodología de investigación 

Los métodos que se utilizaron son: 

Método Análisis – síntesis: Se utilizó este método debido a que se desarrolló el marco teórico 

en base a los temas relacionados a las variables del problema, Canva y Quizizz para el 

aprendizaje de Química esto permitió obtener y recolectar información para alcanzar los 

objetivos propuestos. 

Método inductivo – deductivo: Se aplicó el inductivo para analizar el problema de manera 

particular y el deductivo permitió la elaboración de las conclusiones sobre la propuesta de los 

recursos didácticos, Canva y Quizizz para el aprendizaje de Química con los estudiantes de 

primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco. 

3.5 Unidad de análisis 

3.5.1 Población de estudio  

Para la investigación se consideró 334 estudiantes distribuidos en 10 paralelos del primero de 

Bachillerato General Unificado y un docente de la asignatura de Química de primero de 

Bachillerato General Unificado de la unidad educativa “Juan de Velasco” 

 Tabla 6: Población de estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan de Velasco”  

Población de estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan de 

Velasco” 

Participantes 

Paralelos 
Estudiantes Porcentaje 

A 34 10,2% 

B 33 9,9% 

C 35 10,5% 

D 34 10,2% 

E 35 10,5% 

F 35 10,5% 

G 35 10,5% 
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H 34 10,2% 

I 32 9,6% 

J 27 8,1% 

TOTAL 334 100% 

Nota: Esta tabla contiene el total de población de estudiantes de primero de Bachillerato. Fuente: 

secretaria de la Unidad Educativa “Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 

3.5.2 Muestra  

La muestra que participo en la investigación estuvo formada por 34 estudiantes de la Unidad 

educativa “Juan de Velasco” correspondientes al paralelo b, los mismo fueron seleccionados de 

manera dirigida   

3.6 Técnicas e instrumentos de recolección de datos  

3.6.1 Técnica 

Encuesta: la técnica que se desarrollo fue una encuesta aquí se especifica el tema del proyecto 

de investigación, que se aplicó a los estudiantes de 1ro de Bachillerato General Unificado de la 

Unidad Educativa Juan de Velasco con finalidad de obtener información acerca de la propuesta 

de guía didáctica de Canva y Quizizz para el aprendizaje de Química  

3.6.2 Instrumento 

Cuestionario: Consta de 10 preguntas donde se presentó las alternativas dirigidas a los 

estudiantes de 1ro de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan de Velasco 

con este instrumento se obtuvo información que permitió validar los contenidos de la guía 

3.7 Técnicas de análisis e interpretación de la información. 

Para la recolección de datos se realizó lo siguiente: 

a) Socialización la propuesta de la guía didáctica Canva y Quizizz en la sala de clase de 

los estudiantes de 1ro de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Juan 

de Velasco 

b)  Aplicación de la encuesta a los estudiantes 

c) Recopilar los datos obtenidos 

d) Tabulación de los datos obtenidos utilizando el programa para construir o elaborar tablas 

estadísticas y representarlas gráficamente  

e) Interpretación de los resultados obtenidos. 
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4. CAPÍTULO IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

Pregunta 1: ¿Considera que la guía didáctica en Canva y Quizizz presentada es adecuada 

para el aprendizaje de Química? 

Tabla 7: La guía didáctica en Canva y Quizizz es adecuada para el aprendizaje 

 La guía didáctica en Canva y Quizizz es adecuada para el aprendizaje 

Indicador Estudiante (fi) Porcentaje (%) 

Totalmente de acuerdo 30 88 

Mediana mente de acuerdo 3 9 

En desacuerdo 1 3 

Total 34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Figura 8 La guía didáctica en Canva y Quizizz es adecuada para el aprendizaje 

La guía didáctica en Canva y Quizizz es adecuada para el aprendizaje 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 7. Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de primero de 

bachillerato de la unidad educativa ¨Juan de Velasco¨, el 88% considera que la guía didáctica 

en Canva y Quizizz presentada es adecuada para el aprendizaje de Química, el 9% esta 

medianamente de acuerdo que la guía didáctica en Canva y Quizizz presentada es apropiada 

para el aprendizaje de Química y el 3% está en desacuerdo. 

Discusión:  

Los datos obtenidos indican que la guía didáctica en Canva y Quizizz compartida a los 

estudiantes es propicia para el aprendizaje de Química por lo tanto es apta para la asimilación 

de conocimientos en los estudiantes. 

Según (Pino, 2020) Las guías didácticas constituyen recursos significativos para desarrollar el 

proceso de aprendizaje, entendido como proceso único donde docente y estudiantes cumplen 

roles interdependientes. En el período que se vive es necesario alertar y rescatar la importancia 

de la guía didáctica y las múltiples opciones de empleo, tanto por el tipo de modalidad, sea esta 

presencial, semipresencial, a distancia, en línea o virtual, de forma hibrida. 

 

Pregunta 2: ¿Se lograron captar de mejor manera las temáticas propuestas en la guía 

didáctica en Canva y Quizizz?  

Tabla 8: Asimilación de las temáticas propuestas dentro de la guía didáctica en Canva y Quizizz 

Asimilación de las temáticas propuestas dentro de la guía didáctica en Canva y Quizizz 

Indicador Estudiante (fi) Porcentaje (%) 

Totalmente de acuerdo  31 91 

Mediana mente de acuerdo  3 9 

En desacuerdo  0 0 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Figura 9 Asimilación las temáticas propuestas en la guía didáctica en Canva y Quizizz 

Asimilación las temáticas propuestas en la guía didáctica en Canva y Quizizz 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 8. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

De acuerdo con los datos obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de primero de 

Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨, el 91% indican estar totalmente de 

acuerdo en que se logró asimilar de mejor manera las temáticas propuestas dentro de la guía 

didáctica en Canva y Quizizz, el 9% esta medianamente de acuerdo que se lograron captar de 

mejor manera las temáticas y el 0% está en desacuerdo. 

Discusión: 

Las temáticas propuestas dentro de la guía didáctica en Canva y Quizizz se lograron captar de 

mejor manera, así lo manifestaron los estudiantes, esto indica claramente que es de utilidad para 

desarrollar el proceso de aprendizaje en la asignatura. 

Según (Cuarán et al.2021) concluyeron que las guías didácticas son uno de los medios más 

utilizados para el proceso aprendizaje y que cada vez adquieren mayor significación y 

funcionalidad, es un recurso del aprendizaje que optimiza el desarrollo de este proceso, 

permitiendo en el estudiante autonomía e independencia cognoscitiva. En la actualidad se ha 

convertido en un elemento esencial para el trabajo del profesor y los estudiantes. Por ello, las 

guías didácticas constituyen un recurso esencial del cual no se debe prescindir en los procesos 

de aprendizaje por la importancia que adquiere actualmente para optimizar las labores del 

profesor y del estudiante. 
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Pregunta 3: ¿Las actividades que se encuentran en la guía en base a Canva despertaron 

su interés en la asignatura de Química? 

Tabla 9Canva despertó su interés en la asignatura de Química 

Canva despertó su interés en la asignatura de Química 

Indicador  Estudiante Porcentaje  

Totalmente de acuerdo  32 94% 

Mediana mente de acuerdo  2 6% 

En desacuerdo  0 0% 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Figura 10 Canva despertó su interés en la asignatura de Química 

Canva despertó su interés en la asignatura de Química 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 9. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de primero de 

Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨, los 32 estudiantes están totalmente de 

acuerdo que las actividades presentadas en Canva despertaron su interés en la asignatura de 

Química, 2 estudiantes esta medianamente de acuerdo que las actividades presentadas en Canva 

despertaron su interés y 0 están en desacuerdo. 
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Discusión: 

Una gran parte de los estudiantes encuestados alude que las actividades presentadas en la guía 

didáctica en Canva y Quizizz, despertaron su interés en la asignatura de Química. De acuerdo 

con (Armijos, 2021, pág. 30) la guía didáctica se considera como un manual que intenta mejorar 

el aprendizaje, es un material de estudio que permite rescatar del tema lo más importante 

despertando el interés, lo cual facilita la asimilación de conocimientos, el mismo que es 

complementado con las actividades realizadas en el recurso, las guías en el aprendizaje sirven 

como herramienta para el uso del alumno la misma que ayuda, conduce, orientan a la generación 

de conocimientos. 

Lo que nos lleva a sostener que la guía didáctica en canva y Quizizz generó interés en los 

estudiantes gracias a las actividades propuestas, ya que las mismas proporcionaba un material 

de estudio destacando lo más importante de la unidad 1 y 2 del libro de Química de 1ro de 

bachillerato facilitando la asimilación de conocimientos. 

Pregunta 4: ¿Las actividades complementarias en Quizizz que se encuentran en la guía 

didáctica a su parecer retroalimentan el aprendizaje de Química luego de los contenidos 

estructurados en Canva? 

Tabla 10Quizizz complementan el aprendizaje de Química 

Quizizz complementan el aprendizaje de Química 

 

Indicadores  Estudiante Porcentaje  

Totalmente de acuerdo  30 88% 

Mediana mente de acuerdo  4 12% 

En desacuerdo  0 0% 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Figura 11 Quizizz complementan el aprendizaje de Química 

Quizizz complementan el aprendizaje de Química 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 10. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

Conforme a los resultados obtenidos en encuesta aplicada a los estudiantes de primero de 

Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨, el 88% menciona estar totalmente de 

acuerdo que las actividades complementarias en Quizizz que se encuentran dentro de la guía 

didáctica a su parecer retroalimentan el aprendizaje de Química luego de los contenidos 

estructurados en Canva, el 12% indica estar medianamente de acuerdo que las actividades 

complementarias en Quizizz que se encuentran en la guía didáctica a su parecer retroalimentan 

el aprendizaje de Química luego de los contenidos estructurados en Canva y el 0% está en 

desacuerdo. 

Discusión: 

Analizando los resultados se puede observar que los estudiantes mencionan que las actividades 

complementarias en Quizizz que se encuentran en la guía didáctica al parecer retroalimentan el 

aprendizaje de Química luego de los contenidos estructurados en Canva al parecer pueden poner 

a prueba, en relación a ello según (Simbaña & Telinchana, 2022) mencionan que la herramienta 

Quizizz influye significativamente en el proceso de evaluación, el aprendizaje a través de juegos 

de preguntas permite de manera divertida y lúdica poder determinar las destrezas desarrollaras 

por el estudiante, además que es una herramienta muy sencilla de manejar logrando que los 

estudiantes puedan interesarse y pueden lograr mejores resultados de aprendizaje. 

Quizizz al ser una plataforma de evaluación va a permitir a los estudiantes poner a prueba lo 

aprendido en las infografías y organizadores gráficos que se encuentran dentro de la guía 

didáctica que proporcionaran información de acuerdo con los contenidos de la unidad 1 y 2 del 

libro de Química de primero de Bachillerato. 
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Pregunta 5: ¿Qué tan útil considera que es la guía didáctica en Canva y Quizizz propuesta 

para el aprendizaje de la asignatura de Química? 

Tabla 11 Utilidad de la guía didáctica en Canva y Quizizz 

Utilidad de la guía didáctica en Canva y Quizizz 

Indicadores  
Estudiante Porcentaje  

Totalmente de acuerdo  31 91% 

Mediana mente de acuerdo  3 9% 

En desacuerdo  0 0% 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Figura 12 Utilidad de la guía didáctica en Canva y Quizizz 

Utilidad de la guía didáctica en Canva y Quizizz 

  
Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 11. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

En relación con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de primero de 

Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨, 31 estudiantes consideran estar 

totalmente de acuerdo que la guía didáctica en Canva y Quizizz propuesta es útil para el 

aprendizaje de la asignatura de Química, 3 estudiantes sostienen estar medianamente de acuerdo 

que la guía didáctica en Canva y Quizizz propuesta es útil para el aprendizaje de la asignatura 

y 0 están en desacuerdo. 
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Discusión: 

Una mayoría de los encuestados consideran que la guía didáctica propuesta en Canva y Quizizz 

es útil para el aprendizaje en la asignatura de Química. 

Desde la posición de (Bucheli, 2019, pág. 15) menciona que las guías didácticas digitales han 

tomado vigencia y facilitan la introducción de variados recursos didácticos disponibles en la 

red, los maestros deben ir adaptando los recursos didácticos empleados en el aula para generar 

interés de sus estudiantes, una guía didáctica de recurso digitales resulta un elemento motivador 

y aporta a la tarea del docente, menciona que la denominada guía didáctica es un recurso 

educativo que orienta las actividades que los estudiantes desarrollan en un aprendizaje 

autónomo, mediante la utilización de varios recursos que permiten la adquisición de los nuevos 

conocimientos. 

La guía didáctica puede ser útil para el aprendizaje ya que los estudiantes pueden generar un 

aprendizaje autónomo es decir el estudiante puede aprender por sí mismo ya que podría generar 

interés, motivación en los estudiantes resultándole más atractivo el aprendizaje de Química. 

Pregunta 6: ¿Es complicado el empleo de la guía didáctica en Canva y Quizizz para su 

aprendizaje de las temáticas socializadas? 

Tabla 12 Empleo de la guía en Canva y Quizizz 

Empleo de la guía en Canva y Quizizz 

Indicadores 
Estudiante Porcentaje  

Totalmente de acuerdo  0 0% 

Mediana mente de acuerdo  5 15% 

En desacuerdo  29 85% 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Figura 13 Empleo de la guía en Canva y Quizizz 

Empleo de la guía en Canva y Quizizz 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 12. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

El 85% de los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨, 

mencionan estar en desacuerdo ya que no es complicado el empleo de la guía didáctica en Canva 

y Quizizz para el aprendizaje de las temáticas socializadas el 15% esta medianamente de 

acuerdo que es complicado el empleo de la guía didáctica en Canva y Quizizz para el 

aprendizaje de las temáticas socializadas y el 0% está totalmente de acuerdo. 

Discusión: 

Los resultados obtenidos en la investigación la mayoría de los estudiantes menciona que no es 

complicado el empleo de la guía didáctica en Canva y Quizizz para el aprendizaje de las 

temáticas socializadas, de acuerdo con (León, 2022) menciona que las guías didácticas 

promueven la participación del estudiante al evaluar su propio aprendizaje, brinda la 

oportunidad de adquirir sus propios conocimientos, necesidades, intereses y habilidades, las 

guías didácticas son importantes tiene varios beneficios que aportan con conocimiento a la 

adquisición y fortalecimiento de ciertos contenidos que se plantean en las mismas.  

El uso de las herramientas Quizizz y Canva se caracteriza por su sencillez, pragmatismo, 

dinamismo, diversión y una serie de elementos lúdicos que se pueden utilizar en la 

retroalimentación el uso de estas herramientas dentro de la guía didáctica es de fácil utilización 

para los estudiantes, esta es un recurso pedagógico cuyo objetivo es dar claridad y sustentar la 

fundamentación teórica, generando un proceso de construcción y transparencia a los 

conocimientos del estudiante. 
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Pregunta 7: ¿Utilizaría la guía didáctica para complementar su aprendizaje de Química? 

Tabla 13 Utilización de la guía didáctica 

Utilización de la guía didáctica 

Indicadores  
Estudiante Porcentaje  

Totalmente de acuerdo  30 88% 

Mediana mente de acuerdo  4 12% 

En desacuerdo  0 0% 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Figura 14 Utilización de la guía didáctica 

Utilización de la guía didáctica 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 13. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

La encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan 

de Velasco¨, el 88% considera que están totalmente de acuerdo que utilizarían la guía didáctica 

para complementar su aprendizaje de Química, el 12% esta medianamente de acuerdo que 

manejarían la guía didáctica para complementar su aprendizaje de Química y el 0% está en 

desacuerdo. 
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Discusión: 

De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigación indican claramente que los 

estudiantes utilizarían la guía didáctica para complementar su aprendizaje de Química 

Tomando las palabras de (Calle, 2021) indica que la guía didáctica como una estrategia que 

permite fortalecer los procesos educativos en el aula a través de las actividades didácticas 

además considera que estas actividades forman las habilidades intelectuales de los estudiantes 

en el razonamiento y la lógica para resolución de problemas, fomentan la creatividad y el interés 

para aprender, los estudiantes utilizarían la guía didáctica por que despiertan el interés y 

motivación, fortaleciendo el aprendizaje de Química.  

Pregunta 8: ¿La guía didáctica en Canva y Quizizz ha despertado su motivación en el 

aprendizaje de Química? 

Tabla 14 Motivación en base la guía didáctica en canva y Quizizz 

Motivación en base la guía didáctica en canva y Quizizz 

Indicadores  
Estudiante Porcentaje  

Totalmente de acuerdo  31 91% 

Mediana mente de acuerdo  3 9% 

En desacuerdo  0 0% 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Figura 15 Motivación en base la guía didáctica en canva y Quizizz 

Motivación en base la guía didáctica en canva y Quizizz 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 14. Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de primero de 

Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨, 31 estudiantes mencionan estar 

totalmente de acuerdo que la guía didáctica en Canva y Quizizz ha despertado su motivación en 

el aprendizaje de Química y 3 estudiantes esta medianamente de acuerdo que la guía didáctica 

en Canva y Quizizz ha despertado su motivación en el aprendizaje de Química y 0 están en 

desacuerdo. 

Discusión: 

Los resultados obtenidos según el número de encuestados indican claramente que la guía 

didáctica en Canva y Quizizz ha despertado su motivación en el aprendizaje de Química de 

acuerdo con (Aguilar, 2022, pág. 56) menciona que el uso de esta guía didáctica sería de gran 

beneficio para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje de Química porque está diseñada 

en base a la necesidad de los estudiantes de sentirse motivados y aprender de una forma divertida 

considera que la motivación es todo aquello que incita a la persona a realizar alguna actividad 

con la finalidad de conseguir una meta. En los estudiantes la motivación es fundamental para el 

desarrollo de sus habilidades cognitivas ya que está ligada directamente con la disposición de 

los estudiantes y el interés por aprender.  

La guía didáctica en Canva y Quizizz ha logrado despertar el interés en los estudiantes esta 

puede ayudar a los estudiantes a que se interesen en la asignatura puede llegar a ser de suma 

importancia dentro del proceso educativo ya que dentro del acto educativo hay que realizarla de 

manera dinámica y divertida, para que los estudiantes puedan interesarse en la asignatura. 

 

Pregunta 9: ¿Considera que la guía didáctica en Canva y Quizizz genera interactividad 

con el estudiante para realizar un aprendizaje adecuado de Química? 

Tabla 15 Guía didáctica en Canva y Quizizz genera interactividad 

Guía didáctica en Canva y Quizizz genera interactividad 

Indicadores 
Estudiante Porcentaje  

Totalmente de acuerdo  30 88% 

Mediana mente de acuerdo  4 12% 

En desacuerdo  0 0% 

Total  34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Figura 16 Guía didáctica en Canva y Quizizz genera interactividad 

Guía didáctica en Canva y Quizizz genera interactividad 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 15. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de primero de 

Bachillerato de la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨, el 88% aluden que está totalmente de 

acuerdo que la guía didáctica en Canva y Quizizz genera interactividad con el estudiante para 

realizar un aprendizaje adecuado de Química, el 12% considera que la guía didáctica en Canva 

y Quizizz genera interactividad con el estudiante para realizar un aprendizaje adecuado de 

Química y el 0% está en desacuerdo. 

Discusión: 

Un gran porcentaje de estudiantes encuestados mencionan que la guía didáctica en Canva y 

Quizizz puede generar interactividad para realizar un aprendizaje adecuado de Química. 

Desde la posición de (Armas & Barroso, 2020) señalan que la interactividad es un concepto 

importante en cualquier modalidad de enseñanza, que ha sido definida e identificada por muchos 

autores como una variable que influye en la motivación y con ello en el compromiso de los 

estudiantes hacia el estudio, constituye uno de los principales elementos para elevar la calidad 

de la educación Esta interactividad es la que permite al alumno utilizar los medios digitales para 

efectuar acciones que faciliten su aprendizaje: acceder y navegar por los contenidos, escoger su 

itinerario de aprendizaje, explorar opciones. 

Canva y Quizizz al ser plataformas y herramientas didácticas que son encontradas en la web. 

pueden ser utilizadas en el ámbito educativo ya que estas plataformas y herramientas permiten 

múltiples beneficios a los estudiantes, la guía didáctica en Canva y Quizizz presentada genera 

interactividad esta se refiere a la comunicación entre las personas y los dispositivos o los 

contenidos digitales como lo es la guía didáctica. 
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Pregunta 10: Seleccione la opción apropiada para su aprendizaje de Química.  

Tabla 16. Aprendizaje de Química 

Aprendizaje de Química 

Indicadores 
Estudiante Porcentaje  

Guía didáctica en Canva y Quizizz  30 88% 

Libro de Química de 1ro de bachillerato 4 12% 

Total 34 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa 

“Juan de Velasco”. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Figura 17 Aprendizaje de Química 

Aprendizaje de Química 

Nota: La figura presentada es entorno a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

Fuente: Tabla 16. Elaborado por: Paola Uyaguari 

Análisis:  

Los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de primero de Bachillerato de 

la Unidad Educativa ¨Juan de Velasco¨,30 estudiantes señalan que la opción apropiada para su 

aprendizaje de Química es la guía didáctica en Canva y Quizizz, 4 estudiantes consideran que 

la opción apropiada para su aprendizaje es el libro de Química de 1ro de Bachillerato. 
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Discusión: 

Los resultados obtenidos en la investigación los estudiantes indican claramente que la guía 

didáctica en canva y Quizizz es adecuada para el aprendizaje de Química. 

Según (Romo, 2020) el uso de una Guía Didáctica como refuerzo académico dentro del proceso 

de enseñanza aprendizaje permitirá afianzar el aprendizaje de Química mediante actividades 

resueltas de forma planificada y la inserción de herramientas de las nuevas tecnologías. 

Al integrar una Guía Didáctica en el proceso educativo y específicamente en la asignatura de 

química es mediante una retroalimentación o refuerzo académico, ya que el estudiante consigue 

un aprendizaje en un ambiente escolar presencial y a su vez lo perfeccionan con un auto 

aprendizaje que conlleva a un mejor desarrollo educativo. Se puede comprender mejor el papel 

fundamental de la Guía Didáctica en el proceso de aprendizaje, para lograr en los jóvenes un 

aprendizaje autónomo. 

La Guía Didáctica en Canva y Quizizz es una herramienta digital que propone variedad de 

estrategias interactivas apoyadas en los recursos multimedia, favorece la comprensión de los 

contenidos y la realización de las actividades didácticas que promueven el interés y la 

motivación en aprender Química permitiendo lograr un aprendizaje autónomo en los 

estudiantes. 
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5. CAPÍTULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1 CONCLUSIONES  

 Conforme a lo indagado a cerca de los fundamentos científicos y pedagógicos de la 

propuesta de Canva y Quizizz para el proceso de aprendizaje de la asignatura de Química 

se identificó que Canva es un sitio web de herramientas de diseño gráfico y Quizizz es 

una herramienta de gamificación que permite evaluar a los estudiantes mientras se 

divierten, esta son plataformas web que al utilizarse para la educación dan paso a ser 

herramientas didácticas que el estudiante utiliza para complementar el aprendizaje, 

conllevando a un aprendizaje autónomo. 

 

 Se realizó la guía didáctica en Canva y Quizizz para el aprendizaje de la Química con 

relación a los contenidos de la unidad I Modelo atómico, y II Los átomos y la tabla 

periódica, del libro del ministerio de educación con cualidades atractivas, interesantes, 

motivacionales de fácil utilización y comprensión para los estudiantes de primero de 

bachillerato  

 

 Se socializó el uso de la guía didáctica de Canva y Quizizz para el aprendizaje de 

Química en los estudiantes de primer año de Bachillerato General Unificado de la 

Unidad Educativa “Juan de Velasco” permitió dar a conocer a los estudiantes 

herramientas didácticas que pueden utilizar para complementar el aprendizaje ya que la 

guía didáctica genero al estudiante interés ya la vez puede motivar el aprender Química 

puesto que contiene diferentes actividades interesantes y atractivas con contenidos de la 

unidad 1 y 2 que refuerzan lo analizado en el aula de clase. 

 La propuesta del uso las herramientas didácticas Canva – Quizizz favorece al 

aprendizaje de química ya que los estudiantes de primer año de bachillerato de la unidad 

educativa “Juan de Velasco” demostraron interés y motivación en la asignatura. 
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5.2 RECOMENDACIONES 

 Se recomienda a los estudiantes incorporar las herramientas didácticas Canva y Quizizz 

como refuerzo académico y motivación en el proceso de aprendizaje de Química. 

 

 Se sugiere fortalecer los procesos de búsqueda de nuevas herramientas didáctica que 

permitan la actualización de nuevas formas de aprendizaje   

 

 Se invita a los estudiantes que tengan un uso más frecuente de herramientas didácticas 

que se pueden encontrar en sitios web para reforzar y complementar sus conocimientos 

en la asignatura. 

 

 Considerar la incorporar dentro de la asignatura de Química la guía didáctica en canva 

y Quizizz para el aprendizaje de Química de 1ro de bachillerato como una herramienta 

didáctica que ayudar a reforzar conocimientos en los estudiantes. 
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6. CAPÍTULO VI. PROPUESTA 

Enlace de la guía:  

https://www.canva.com/design/DAFYsD3Hzbs/4w-76mrsbb-

SKlRX0fA8Kw/edit?utm_content=DAFYsD3Hzbs&utm_campaign=designshare&utm_medi

um=link2&utm_source=sharebutton   

 

 

 

 

Enlace de la evolución de la Unidad 1: 

https://quizizz.com/join/quiz/63db03be2fd288001eaa3c34/start?studentShare=true    

 

 

 

Enlace de la evolución de la Unidad 2: 

https://quizizz.com/join/quiz/63e1ce9def51b1001ecd7f1e/start?studentShare=true                                                                                                                     

https://www.canva.com/design/DAFYsD3Hzbs/4w-76mrsbb-SKlRX0fA8Kw/edit?utm_content=DAFYsD3Hzbs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFYsD3Hzbs/4w-76mrsbb-SKlRX0fA8Kw/edit?utm_content=DAFYsD3Hzbs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFYsD3Hzbs/4w-76mrsbb-SKlRX0fA8Kw/edit?utm_content=DAFYsD3Hzbs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://quizizz.com/join/quiz/63db03be2fd288001eaa3c34/start?studentShare=true
https://quizizz.com/join/quiz/63e1ce9def51b1001ecd7f1e/start?studentShare=true
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFRjkmnMnw/Ze_LSgkQHSCVh-

Ktr771JA/edit?utm_content=DAFRjkmnMnw&utm_campaign=designshare&utm_medium=li

nk2&utm_source=sharebutton  

https://www.canva.com/design/DAFRjkmnMnw/Ze_LSgkQHSCVh-Ktr771JA/edit?utm_content=DAFRjkmnMnw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRjkmnMnw/Ze_LSgkQHSCVh-Ktr771JA/edit?utm_content=DAFRjkmnMnw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRjkmnMnw/Ze_LSgkQHSCVh-Ktr771JA/edit?utm_content=DAFRjkmnMnw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFRgkvoIIo/UHM6ZEhpQlgIu_ZgGiXLUA/edit?utm_cont

ent=DAFRgkvoIIo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebut

ton 

https://www.canva.com/design/DAFRgkvoIIo/UHM6ZEhpQlgIu_ZgGiXLUA/edit?utm_content=DAFRgkvoIIo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRgkvoIIo/UHM6ZEhpQlgIu_ZgGiXLUA/edit?utm_content=DAFRgkvoIIo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRgkvoIIo/UHM6ZEhpQlgIu_ZgGiXLUA/edit?utm_content=DAFRgkvoIIo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

 https://www.canva.com/design/DAFS33egWSs/jkow5zGH-

daidm0u_kwFlw/edit?utm_content=DAFS33egWSs&utm_campaign=designshare&utm_medi

um=link2&utm_source=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAFS33egWSs/jkow5zGH-daidm0u_kwFlw/edit?utm_content=DAFS33egWSs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS33egWSs/jkow5zGH-daidm0u_kwFlw/edit?utm_content=DAFS33egWSs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS33egWSs/jkow5zGH-daidm0u_kwFlw/edit?utm_content=DAFS33egWSs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFS5GNaekw/yNI7t5koSYImi67lCFddyA/edit?utm_conten

t=DAFS5GNaekw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutt

on 

https://www.canva.com/design/DAFS5GNaekw/yNI7t5koSYImi67lCFddyA/edit?utm_content=DAFS5GNaekw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS5GNaekw/yNI7t5koSYImi67lCFddyA/edit?utm_content=DAFS5GNaekw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS5GNaekw/yNI7t5koSYImi67lCFddyA/edit?utm_content=DAFS5GNaekw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFS5sIuetM/PODLgaQZ9UQ5qd0HOG3PJg/edit?utm_cont

ent=DAFS5sIuetM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebut

ton  

https://www.canva.com/design/DAFS5sIuetM/PODLgaQZ9UQ5qd0HOG3PJg/edit?utm_content=DAFS5sIuetM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS5sIuetM/PODLgaQZ9UQ5qd0HOG3PJg/edit?utm_content=DAFS5sIuetM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS5sIuetM/PODLgaQZ9UQ5qd0HOG3PJg/edit?utm_content=DAFS5sIuetM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva:  

https://www.canva.com/design/DAFS6Q9lrPI/FZz36R52Gp1CCnqQvzlagw/edit?utm_co

ntent=DAFS6Q9lrPI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=s

harebutton  

https://www.canva.com/design/DAFS6Q9lrPI/FZz36R52Gp1CCnqQvzlagw/edit?utm_content=DAFS6Q9lrPI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS6Q9lrPI/FZz36R52Gp1CCnqQvzlagw/edit?utm_content=DAFS6Q9lrPI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS6Q9lrPI/FZz36R52Gp1CCnqQvzlagw/edit?utm_content=DAFS6Q9lrPI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFS6dxKRds/d8uk60UB8wQGBrhJrRO0DA/edit?utm_cont

ent=DAFS6dxKRds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shareb

utton 

https://www.canva.com/design/DAFS6dxKRds/d8uk60UB8wQGBrhJrRO0DA/edit?utm_content=DAFS6dxKRds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS6dxKRds/d8uk60UB8wQGBrhJrRO0DA/edit?utm_content=DAFS6dxKRds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFS6dxKRds/d8uk60UB8wQGBrhJrRO0DA/edit?utm_content=DAFS6dxKRds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva:  

https://www.canva.com/design/DAFTSPsRyl0/MnILLY6k99Ly02MdR-

WXBA/edit?utm_content=DAFTSPsRyl0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2

&utm_source=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAFTSPsRyl0/MnILLY6k99Ly02MdR-WXBA/edit?utm_content=DAFTSPsRyl0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSPsRyl0/MnILLY6k99Ly02MdR-WXBA/edit?utm_content=DAFTSPsRyl0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSPsRyl0/MnILLY6k99Ly02MdR-WXBA/edit?utm_content=DAFTSPsRyl0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFTSFROzkU/LiFycpsITEF6P-

HPRJUfsg/edit?utm_content=DAFTSFROzkU&utm_campaign=designshare&utm_medium=l

ink2&utm_source=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAFTSFROzkU/LiFycpsITEF6P-HPRJUfsg/edit?utm_content=DAFTSFROzkU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSFROzkU/LiFycpsITEF6P-HPRJUfsg/edit?utm_content=DAFTSFROzkU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSFROzkU/LiFycpsITEF6P-HPRJUfsg/edit?utm_content=DAFTSFROzkU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva:  

 

https://www.canva.com/design/DAFTSb9aFTU/pW5wAXYh1WObLABpVQJSag/edit?utm_

content=DAFTSb9aFTU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sh

arebutton  

https://www.canva.com/design/DAFTSb9aFTU/pW5wAXYh1WObLABpVQJSag/edit?utm_content=DAFTSb9aFTU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSb9aFTU/pW5wAXYh1WObLABpVQJSag/edit?utm_content=DAFTSb9aFTU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSb9aFTU/pW5wAXYh1WObLABpVQJSag/edit?utm_content=DAFTSb9aFTU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFTTCrLhA4/PrVO46bixUtXwbGjxw_sIw/edit?utm_conte

nt=DAFTTCrLhA4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebu

tton  

https://www.canva.com/design/DAFTTCrLhA4/PrVO46bixUtXwbGjxw_sIw/edit?utm_content=DAFTTCrLhA4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTTCrLhA4/PrVO46bixUtXwbGjxw_sIw/edit?utm_content=DAFTTCrLhA4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTTCrLhA4/PrVO46bixUtXwbGjxw_sIw/edit?utm_content=DAFTTCrLhA4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva:  

 

https://www.canva.com/design/DAFTSYzPkJI/KDyUDfFm9Kf_EeCym4dJVQ/edit?utm_con

tent=DAFTSYzPkJI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shareb

utton  

https://www.canva.com/design/DAFTSYzPkJI/KDyUDfFm9Kf_EeCym4dJVQ/edit?utm_content=DAFTSYzPkJI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSYzPkJI/KDyUDfFm9Kf_EeCym4dJVQ/edit?utm_content=DAFTSYzPkJI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFTSYzPkJI/KDyUDfFm9Kf_EeCym4dJVQ/edit?utm_content=DAFTSYzPkJI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la evaluación en Quizizz: 

https://quizizz.com/join/quiz/63db03be2fd288001eaa3c34/start?studentShare=true 

https://quizizz.com/join/quiz/63db03be2fd288001eaa3c34/start?studentShare=true
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Enlace de la actividad en Canva: https://www.canva.com/design/DAFZR-PpnqA/p-

ZQBMcmUYDWR3ibjvI4iw/edit?utm_content=DAFZR-

PpnqA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAFZR-PpnqA/p-ZQBMcmUYDWR3ibjvI4iw/edit?utm_content=DAFZR-PpnqA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZR-PpnqA/p-ZQBMcmUYDWR3ibjvI4iw/edit?utm_content=DAFZR-PpnqA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZR-PpnqA/p-ZQBMcmUYDWR3ibjvI4iw/edit?utm_content=DAFZR-PpnqA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva:  

https://www.canva.com/design/DAFZQwkhwtg/3GAAK76V37WxSPbHdmX9Qw/edit?utm_

content=DAFZQwkhwtg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sh

arebutton   

https://www.canva.com/design/DAFZQwkhwtg/3GAAK76V37WxSPbHdmX9Qw/edit?utm_content=DAFZQwkhwtg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZQwkhwtg/3GAAK76V37WxSPbHdmX9Qw/edit?utm_content=DAFZQwkhwtg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZQwkhwtg/3GAAK76V37WxSPbHdmX9Qw/edit?utm_content=DAFZQwkhwtg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFZSFMADsQ/NhqGZ3le0ErgKEqePnSopw/edit?utm_con

tent=DAFZSFMADsQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shar

ebutto 

https://www.canva.com/design/DAFZSFMADsQ/NhqGZ3le0ErgKEqePnSopw/edit?utm_content=DAFZSFMADsQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
https://www.canva.com/design/DAFZSFMADsQ/NhqGZ3le0ErgKEqePnSopw/edit?utm_content=DAFZSFMADsQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
https://www.canva.com/design/DAFZSFMADsQ/NhqGZ3le0ErgKEqePnSopw/edit?utm_content=DAFZSFMADsQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFZSeXQjNA/m09a421JB2I285eAT2CrBQ/edit?utm_cont

ent=DAFZSeXQjNA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shareb

utton 

https://www.canva.com/design/DAFZSeXQjNA/m09a421JB2I285eAT2CrBQ/edit?utm_content=DAFZSeXQjNA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZSeXQjNA/m09a421JB2I285eAT2CrBQ/edit?utm_content=DAFZSeXQjNA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZSeXQjNA/m09a421JB2I285eAT2CrBQ/edit?utm_content=DAFZSeXQjNA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFZSkpt6yo/B1RGlKwB0Mlzpv1qoOaFmg/edit?utm_conte

nt=DAFZSkpt6yo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutt

on  

https://www.canva.com/design/DAFZSkpt6yo/B1RGlKwB0Mlzpv1qoOaFmg/edit?utm_content=DAFZSkpt6yo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZSkpt6yo/B1RGlKwB0Mlzpv1qoOaFmg/edit?utm_content=DAFZSkpt6yo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZSkpt6yo/B1RGlKwB0Mlzpv1qoOaFmg/edit?utm_content=DAFZSkpt6yo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva:  

https://www.canva.com/design/DAFZSz9h8Uk/6ZQBQRjtWeq1DXTWbZd44Q/edit?utm_co

ntent=DAFZSz9h8Uk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=share

butto  

https://www.canva.com/design/DAFZSz9h8Uk/6ZQBQRjtWeq1DXTWbZd44Q/edit?utm_content=DAFZSz9h8Uk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
https://www.canva.com/design/DAFZSz9h8Uk/6ZQBQRjtWeq1DXTWbZd44Q/edit?utm_content=DAFZSz9h8Uk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
https://www.canva.com/design/DAFZSz9h8Uk/6ZQBQRjtWeq1DXTWbZd44Q/edit?utm_content=DAFZSz9h8Uk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFZWIlV9nY/9uDwhNlsB0VqhHNyLJVVSQ/edit?utm_co

ntent=DAFZWIlV9nY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shar

ebutto 

https://www.canva.com/design/DAFZWIlV9nY/9uDwhNlsB0VqhHNyLJVVSQ/edit?utm_content=DAFZWIlV9nY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
https://www.canva.com/design/DAFZWIlV9nY/9uDwhNlsB0VqhHNyLJVVSQ/edit?utm_content=DAFZWIlV9nY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
https://www.canva.com/design/DAFZWIlV9nY/9uDwhNlsB0VqhHNyLJVVSQ/edit?utm_content=DAFZWIlV9nY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFZXr74w5A/oD3ql0Iv9FpYQ-

jWMjUxSA/edit?utm_content=DAFZXr74w5A&utm_campaign=designshare&utm_medium

=link2&utm_source=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAFZXr74w5A/oD3ql0Iv9FpYQ-jWMjUxSA/edit?utm_content=DAFZXr74w5A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZXr74w5A/oD3ql0Iv9FpYQ-jWMjUxSA/edit?utm_content=DAFZXr74w5A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZXr74w5A/oD3ql0Iv9FpYQ-jWMjUxSA/edit?utm_content=DAFZXr74w5A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la actividad en Canva: 

https://www.canva.com/design/DAFZYL15LUc/B0Qnd5qSfTchqGya9SsRXA/edit?utm_cont

ent=DAFZYL15LUc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shareb

utton 

https://www.canva.com/design/DAFZYL15LUc/B0Qnd5qSfTchqGya9SsRXA/edit?utm_content=DAFZYL15LUc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZYL15LUc/B0Qnd5qSfTchqGya9SsRXA/edit?utm_content=DAFZYL15LUc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFZYL15LUc/B0Qnd5qSfTchqGya9SsRXA/edit?utm_content=DAFZYL15LUc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Enlace de la evaluación en Quizizz:                                              

https://quizizz.com/join/quiz/63e1ce9 def51b1001ecd7f1e/start?studentShare=true  

https://quizizz.com/join/quiz/63e1ce9%20def51b1001ecd7f1e/start?studentShare=true
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ANEXOS  

Anexo 1: Cuestionario que fue aplicado a los estudiantes de la Unidad Educativa Juan de 

Velasco. 

Fuente: Cuestionario 

Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Fuente: Cuestionario 

Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Anexo 2: Fotografías de la socialización de la guía didáctica Canva y Quizizz 

Fuente: Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco  

Elaborado por: Paola Uyaguari  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: 

Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco 

Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Fuente: Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco. 

Elaborado por: Paola Uyaguari 

 

Fuente: Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco 

Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Fuente: Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco 

Elaborado por: Paola Uyaguari 

 

Fuente: Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco 

Elaborado por: Paola Uyaguari 
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Anexo 3: Fotografías de los estudiantes donde se encuentran contestando el cuestionario. 

Fuente: Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco 

Elaborado por: Paola Uyaguar 

Fuente: Estudiantes de primero de B.G.U en la Unidad Educativa Juan de Velasco 

Elaborado por: Paola Uyaguari 


