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RESUMEN

El presente trabajo con el tema Los juegos grupales para el desarrollo del ambito de
convivencia en los nifios de inicial 2 de la Unidad Educativa “Simén Rodriguez” de la ciudad
de Riobamba, provincia de Chimborazo tiene como objetivo analizar la influencia de los
juegos grupales en el desarrollo del &mbito de convivencia. En cuanto a la fundamentacion,
se categoriza términos relacionados al estudio con la finalidad de ubicar la importancia
teorica a la problematica planteada. Con eso, se busca discutir los métodos de ensefianza
tradicional y las repercusiones sociales que se han generado a partir de su practica. El
enfoque de esta investigacion es de tipo cualitativa porque pretende describir
hermenéuticamente los resultados obtenidos gracias a las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, la observacion cualitativa y la ficha de observacién. Los informantes
o el tamafio de muestra para la aplicacion de los instrumentos comprendieron 30 estudiantes
de Educacion Inicial Il. Despues de su analisis de interpretacion, se estima, entre los
resultados mas relevantes del estudio en cuestion se encuentra que los estudiantes “Siempre”
desarrollan compafierismo y apoyo mutuo con los demas miembros de su clase.

Palabras clave: Educacién, Metodologia, Juegos grupales, Convivencia, Compaferismo



ABSTRACT

The present research work focuses on “TEAM GAMES FOR THE ENVIRONMENTAL
DEVELOPMENT OF COEXISTENCE IN CHILDREN OF 2™, EARLY EDUCATION
AT THE EDUCATIONAL UNIT "SIMON RODRIGUEZ". In Riobamba town, province
of Chimborazo, the aim is to analyze the influence of team games in the environmental
development of coexistence. Regarding the foundation terms related to the study are categorized
in order to gives the theoretical framework the importance of the problem- solving. The study
attempts to discuss traditional teaching methods and the social impact that anses from their
practice. (Qualitative research focuses on hermeneutics, which describes the results obtained
through data collection, techniques and instruments, such as, qualitative and the observation sheet.
The key informants for the application instruments comprised 30 students of the early childhood
Education . After interpreting the data, it is estimated that one of the most relevant results of this
study, the students "Always" develop camaraderie and mutual support among their classmates.

Keywords: Education, Methodology, Group games, Coexistence, Fellowship.
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CAPITULOI.
1. INTRODUCCION.

La educacion a lo largo de la historia ha sido categorizada como una organizacion que
aporta para el desarrollo intelectual, axioldgico y social de las personas, por ende, se debe
entender que, el proceso educativo es constante para las personas. Desde la perspectiva
puesta en mencion, la educacion ha estado relacionada en procesos constantes de evolucion
para mejorar las practicas educativas de ensefianza y de aprendizaje, con la finalidad que,
los docentes y los discentes establezcan un bienestar educativo 6ptimo.

A pesar de la implementacion de los desarrollos tecnoldgicos (TICs) y la evolucion
tedrica, la educacion sigue siendo objeto de intensas criticas, ya que este proceso se presenta
como un sistema académico que solo busca crear una fuerza de trabajo semicalificada
limitando el desarrollo educativo y las oportunidades de empleo del educador.

Existen innumerables corrientes pedagogicas que pretenden hacer sélida la academia
y su proceso, entre ellos, se destaca la Pedagogia Critica, de (Freire, 2000, como se cita en
Fernandez, 2019) llama hacia una reflexion, fundamentando que el conocimiento y el
dialogo es el camino hacia la emancipacion del sistema o estructuras académicas.

En la misma linea, la Pedagogia de la alteridad, Gutiérrez y Pedrefio (2018),
manifiesta que la pedagogia de la alteridad “implica el desmantelamiento de las situaciones
de injusticia para llegar, en Gltima instancia, a la liberacion de los oprimidos, de los
excluidos, de aquellos que por sus circunstancias han sido borrados de la historia” (p. 110),
por ende, tiene la finalidad de ponerse en los zapatos del otro, sea la relacién docente-
discente o viceversa para que el proceso educativo se presente como una alternativa para el
mejoramiento socio-contextual.

La pedagogia critica liberadora y la pedagogia de la alteridad direccionan su finalidad
hacia un cambio social, en el cual se desarrollan mejores enfoques de convivencia social, no
obstante, la teoria cientifica se queda como teoria cientifica, no pasa a la praxis como en
realidad deberia focalizar su esfuerzo.

Debido a mencionada escases practica, se ha visto a las relaciones cooperativas como
un abanico de beneficios que conllevan el desarrollo de un eje integral para las personas, en
primer lugar, representa el intercambio constante de informacidn para ver mejores caminos
en la resolucién de problemas, de igual manera desde el enfoque cultural, el trabajo grupal
es un espacio para potenciar relaciones de inclusion, esto, debido a que, trabajar con personas
que pertenecen a culturas diferentes a la nuestra hace que las perspectivas o enfoques sean a
su vez completos. En el campo comunicacional, las actividades grupales desarrollan
competencias de expresiones comunicativas.

Por ende, la alternativa que el presente trabajo presenta es, elaborar juegos grupales para el
desarrollo del &mbito convivencia en los nifios de inicial 1l de la unidad educativa “Simén
Rodriguez” de la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo, a razon que el trabajo en
equipo representa un esfuerzo que tiene como finalidad un objetivo en comun.

En este contexto, el presente trabajo de investigacion se divide en cinco capitulos que son
los siguientes:



El capitulo I Problematizacion: En esta seccion se hace mencidn la ubicacién geografica,
formulacién del problema, justificacion y los objetivos.

El capitulo 11 : Aqui se detalla la fundamentacion tedrica en donde se daran a conocer las
temaéticas de estudio como lo son temas y subtemas de la investigacion.

El capitulo 111 Marco metodoldgico: en el cual se explica el enfoque, tipo de investigacion,
método, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos utilizados, poblacion y muestra,
procedimiento para el analisis interpretacion de resultados, validez y confiabilidad.

El capitulo IV Anélisis de resultados: en esta seccion se detallara la exposicion e
interpretacion de resultados de la investigacion.

En el capitulo V, se explican las conclusiones y recomendaciones con respecto a los
objetivos planteados en la investigacion.



1.1. Antecedentes

Para el presente trabajo de investigacion titulado los juegos grupales para el desarrollo del
ambito de convivencia, en los nifios de educacion inicial 2 de la Unidad Educativa Simon
Rodriguez se dio una revision bibliografica similar al tema con el fin de aportar a la
investigacion planteada.
(Parrefio, 2016), desarrolla en su trabajo titulado “Elaboracion y aplicacion de una guia
didactica con estrategias metodologicas activas ““aprendo a ubicarme en el espacio”, para
desarrollar la inteligencia espacial en los nifios de 3 a 4 afios de la Unidad Educativa
“Simon Rodriguez” .Tras su revision la autora define que, el o la docente deben buscar
estrategias metodoldgicas activas donde el nifio aprendera de una forma totalmente
diferente y dindmica es aqui que se pone en préactica las diferentes estrategias que puedan
facilitar con normalidad la convivencia de sus nifios, su importancia es esencial puesto que
esta ayudara en el proceso de ensefianza si un nifio presenta dificultad o no; estas estrategias
se basan en que se puede ir modificando de acuerdo al nivel de captacion de sus parvulos.
Los beneficios que traera posteriormente en la educacion de estos nifios donde se
fortaleceran sus conocimientos adquiridos previamente y posteriormente; para esto y para
comprobar se elaboré una guia donde esta dividido en tres unidades definidas para ir
mejorando y avanzando paso a paso este proceso que al finalizar se veran los resultados de
la guia, donde fortalecera y desarrollara su inteligencia espacial por medio de actividades
ludicas para ir adquiriendo las destrezas del conocimiento del espacio y de su entorno con
su cuerpo, para el nifio de 3 a 4 afios se realiza estos ejercicios a través del movimiento donde
su ensefianza aprendizaje seréd un éxito. Entre las conclusiones mas relevantes se encuentra
que, gracias a la elaboracion de estas actividades, el nifio se vera a futuro como un agente de
convivencia sana, dentro y fuera del salon, si tener dificultades para relacionarse con el
ambiente social.
1.2. Problema de investigacion
En primera instancia, estd el plano de antecedentes mundial, (Nanjari, Cataldo,
Celedon, y Vidal, 2021) en su trabajo titulado “El juego y la convivencia escolar en nifios y
nifias: una revision” en la cual se hace mencion a la relacion que existe entre el juego y la
convivencia en espacios escolares; en primera instancia, su metodologia tiene el objetivo de
ubicar en el marco conceptual las definiciones acerca del juego, la convivencia y la nifiez.
El articulo mencionado, hace hincapié en primer lugar, la fortaleza que los juegos le dan a
la convivencia, entonces definen como una actividad indispensable para el desarrollo del
nifio en diferentes categorias socio-interpersonales. Dentro de las conclusiones se explica
que, el juego como estrategia fortalece el desarrollo de habilidades sociales del nifio.
Asimismo, es indispensable destacar que el docente en el salén de clase cumple un
rol fundamental debido a que este agente educativo cumple una actividad activa en las
dindmicas o estrategias de juego. Otro de los agentes sociales en la vida del nifio es la familia,
pues, ellos son el primer modelo a seguir donde las actitudes, su personalidad y maneras de
ser refleja la relacion interna de padres con sus nifios, delimitando de esa forma el camino
hacia una convivencia sana, en su escuela, hogar o su ambiente social. El planteamiento
tedrico-metodoldgico se basa en el paradigma critico transformativo; el enfoque es
cualitativo y utiliza el método de investigacidén-accion; como técnicas de la investigacion se



manejaron la observacion durante la aplicacion, el diario de campo donde se hicieron los
registros y las entrevistas a todos los participantes. El proyecto de intervencion se integré
por ocho acciones y veintinueve estrategias que ayudaron a los estudiantes a mejorar la
interaccion dentro de su salon de clases a través de juegos interactivos, buscando como
resultado el desarrollo de una relacion sana y pacifica que les permita desarrollarse en un
ambiente favorable para ellos.

Entre la conclusion mas destacable se considera que, es indispensable que los adultos
modifiquen su concepcién acerca de la importancia del juego como una estrategia de
aprendizaje, dado que la consideran pérdida de tiempo, ademas que las acciones atendieron
en gran medida las necesidades del grupo, al ser en su mayoria propuestas por ellos mismos
les resultaron mas significativas e interesantes, ademas de mejorar sus interacciones y
manifestar una mejor convivencia.

Desde otra perspectiva, en el enfoque meso o nacional, Gaibor (2020), desarroll6 un
estudio nombrado “Propuesta de actividades basadas en el juego pedagogico para fortalecer
el ambito de la convivencia social en los nifios del Subnivel Inicial Il de 4 a 5 afios, de la
Escuela de Educacion Basica Particular Universidad Catolica”, en el trabajo postulado, se
identificd la necesidad de establecer el rol de parte del docente en el aprendizaje de los nifios
para una convivencia saludable dentro de la sociedad, por ello se establecié efectuar el
presente tema de investigacion, pues es favorable motivar a los nifios en el desarrollo de
habilidades de convivencia con los demas a partir de los primeros afios de vida.

El lugar donde se determiné recolectar de informacion a traves los instrumentos y
técnicas de investigacion del cuestionario, asi como la entrevista y encuesta hizo posible
conocer que la interrelacion social es necesaria para todo ser humano, siendo necesario
contribuir a través de actividades ludicas, el juego, del desarrollo de habilidades sociales en
beneficios de un mejor futuro de los nifios.

Como conclusién, se conocié que la importancia que un nifio pueda convivir
socialmente debe basarse en valores para entablar una comunicacién sana. La propuesta esta
constituida por un total de 13 actividades, las cuales permiten direccionar a efectuar a través
del juego las habilidades sociales que permiten una convivencia arménica para contribuir en
el aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afos.

Desde el ambito micro o regional, se considera el aporte de trabajos realizados en la
provincia de Chimborazo, en la ciudad de Riobamba, Falcones y Ramos (2017), presento un
trabajo titulado “Influencia del juego de roles en la calidad del desarrollo del &mbito de
convivencia en ninos de 4 a 5 afios”, este trabajo, Consistio en trabajar dentro del sistema
educativo actual de acuerdo a la educacion del Milenio, a fin de detectar las dificultades en
nifios de 4 a 5 afios que pueden presentar en el aprendizaje, la convivencia familiar, escolar,
social, afectiva y de toda la comunidad educativa.

La investigacion se sustentd en base a la metodologia de estudio descriptivo,
cuantitativo, cualitativo, fuentes que ayudaron a dar soporte a este trabajo. Otros documentos
fueron la parte tedrica, entrevistas, encuesta que recogieron la informacién de hecho para
analizar y dar resultados, los beneficios que con lleva en la parte del ambito de convivencia



es ayudar al nifio a involucrarse, ser participe e integrarse en la vida armonica con sus pares
y toda la comunidad educativa para poder tener un ambiente de calidad.

La propuesta se desarroll6 en base a un contexto social, pedagdgico, educativo para
aplicar a la Escuela Fiscal Enrique Vallejo Vivanco, en la educacion Inicial la investigacion
desarrollada fue de carécter bibliogréafico, ademas se caracterizd por ser sistematica, objetiva
y practica; fue elaborada también, de manera razonada y légica. Por medio de la informacién
obtenida a través de sus autoridades, docentes y estudiantes, se procede a un respectivo
analisis que nos permite llegar a conclusiones y recomendaciones para beneficio de la
comunidad educativa.

Desde el planteamiento de los presentes interrogantes, se considera la formulacién
del problema de investigacion presente; ¢Cual es el aporte de los juegos grupales para el
desarrollo del ambito de convivencia en los nifios de inicial 2 de la unidad educativa “Simoén
Rodriguez de la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo en el afio 20227

1.3. Justificacion

La educacion con el paso de los afios se ha preocupado por desarrollar habilidades
académicas con las diferentes tedricas pedagdgicas, psicologicas o filosoficas, que hasta
la actualidad estas han sido motivo de modelo para llevar a la practica estrategias
dindmicas que tienen la finalidad de disminuir las practicas escolares tradicionales que
aun tienen vigencia.

El presente trabajo de investigacion tiene la finalidad de llevar a discusion las
précticas tradicionales de educacion implementando en su enfoque metodoldgico el
desarrollo de actividades recreativas o0 juegos grupales, con la finalidad de constituir en
su discusién la importancia que los juegos tienen que ver en el crecimiento social,
cognitivo o personal de los nifios. Investigaciones similares, han desarrollado en su
corpus criterios similares con una misma finalidad, preocuparse por el estado socio-
interpersonal de nifio, es por esa razon gque se ha visto la necesidad de constituir un
estudio tedrico-practico que aporte al campo cientifico de la educacién, brinde para el
analisis de profesionales nuevas perspectivas, enfoques o paradigmas practicas que a
futuro sera una base de conocimiento mas en el corpus bibliogréfico.

Es por esta razon que, se ha visto pertinente plantear interrogantes que en el continuo
desarrollo del presente estudio seran respondidas con la mayor asertividad posible; en
primer lugar, acorde al primer objetivo especifico ¢De qué manera influyen los juegos
grupales en el desarrollo del ambito de convivencia en los nifios de inicial 2 de la unidad
educativa “Simoén Rodriguez”? En cuanto al primer objetivo especifico ¢Qué tipo de
estrategia es la adecuada para aplicar los juegos grupales para el desarrollo del ambito
de convivencia en los nifios de segundo afio de educacion inicial? Acorde al segundo
objetivo especifico ¢La estrategia aplicada garantizO el desarrollo del &mbito de
convivencia en los nifios de segundo afio de educacion inicial? Por ultimo, en cuanto al
tercer objetivo especifico ¢Cuales son las orientaciones desarrolladas para el desarrollo
del &mbito de convivencia en los nifios de segundo afio de educacion inicial tras aplicar
la propuesta?



Cabe mencionar que, como profesionales de la carrera de Educacion Inicial, los
aportes educativos a presentarse deben garantizar un mejor proceso de ensefianza y
aprendizaje; la LOEI (2021), con el afan de promover un mejor camino hacia la
educacion en su articulo 27 manifiesta que la educacion “se centrard en el ser humano y
garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez” (p. 5).

1.4.0Objetivos
1.4.1. Objetivo general

e Analizar la influencia de los juegos grupales en el desarrollo del &mbito de
convivencia en los nifios de inicial 2 de la Unidad Educativa “Simon
Rodriguez”.

1.4.2. Objetivos especificos

e Disefiar una propuesta aplicada con juegos grupales para el desarrollo del ambito
de convivencia en los nifios de segundo afio de educacion inicial.

e Aplicar la propuesta que garantice el desarrollo del ambito de convivencia en los
nifios de segundo afio de educacion inicial.

e FEvaluar la propuesta aplicada sobre las orientaciones para el desarrollo del ambito
de convivencia en los nifios de segundo afio de educacion inicial.
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CAPITULO 11
2. MARCO TEORICO

2.1. ¢ Que son los juegos grupales?

Los juegos grupales, son por excelencia actividades que necesitan la conformacion
de varios individuos y que en la constitucion de cada uno se contemple alcanzar una meta
u objetivo, entonces, el juego, segun, Melo y Hernandez (2017), es una “(...) actividad
espontanea y voluntaria que proporciona un cierto grado de alegria, es un sistema que
desarrolla en quien lo practica la capacidad de crear con libertad, a pesar de los
lineamientos que se puedan generar para practicarlo o desarrollarlo” (p. 43).

En concordancia con el autor los juegos grupales son actividades ludicas donde le
permite a los nifios y nifios a desarrollar y descubrir habilidades que permitiran un
desarrollo 6ptimo en el infante

Por lo tanto, se ha visto pertinente la aplicacion de juegos grupales en el desarrollo
practica del presente trabajo de investigacion, a razén que el juego ademas de ser una
actividad recreativa cuando se relaciona con la educacién hace que el proceso de
ensefianza y aprendizaje se encamine de una forma optima y efectiva.

2.2. El nivel cooperativo
Al desarrollar los juegos grupales es indispensable que en su practica se manifiesta
el nivel cooperativo en cada equipo, (Lata y Castro, 2015, como se cita en Garay,
Sanchez y Rodriguez, 2021) manifiestan que la cooperacion es:
(...) una oportunidad para aprender juntos, adquiriendo valores y actos que
mejoran la convivencia en el aula: buscando la interaccion, el didlogo, la
integracion, el desarrollo individual, la colaboracién, la igualdad de
oportunidades, la creatividad y la participacién colectiva; aportando diferentes
puntos de vista. (p.57)

2.3. La competencia

La competencia en este acapite no deber ser vista desde el concepto de rivalidad o
confrontacién, sino, debe ser atendida como el proceso en el cual se desarrollan saberes
integrales y actitudinales, (Perrenoud, 2008, como se citd en Lépez, 2018), postula que
la competencia es una “actuacion integral que permite identificar, interpretar,
argumentar, y resolver problemas del contexto con idoneidad y ética, integrando el saber
ser, el saber hacer, el saber conocer” (p. 314)

2.4. Estrategias de aprendizaje

En la perspectiva de aprendizajes, la teoria cientifica es amplia y se comprende de un
extenso conglomerado de alternativas para optimizar el aprendizaje, por ende,
Maldonado et al (2019), postula a las estrategias de aprendizaje como “(...) procesos de
toma de decisiones (conscientes) en los que se elige y recupera, de manera coordinada,
los conocimientos necesarios para el cumplimiento de un objetivo, segun las
caracteristicas de la situacion educativa en que se produce la accion” (p. 418).

2.5. Tipos de juegos
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Es indispensable que se categoricen los juegos, con la finalidad de conocer las
ventajas y desventajas de cada uno de ellos, Stefani et al, (2019) elaboraron la siguiente
clasificacion de los tipos de juego:

e Juegos simbolicos: En ellos, los nifios reproducen escenas de la vida real,
modificandolas de acuerdo a sus necesidades, pasan continuamente de lo real
a lo imaginario.

Dentro de esta categoria, se incluyen juegos como jugar a la mama o al pap4, a la
secretaria, disfrazarse, entre tantos otros similares. Piaget, con antelacion, lo define
explicando que “el simbolo implica la representacion de un objeto ausente, puesto que
es la comparacion entre un elemento dado y un elemento imaginado, y una
representacion ficticia, ya que dicha comparacion consiste en una asimilacién
deformante” (p. 155).

e Juegos motores: Son aquellos que implican la puesta en préactica de las
capacidades y habilidades motoras. En estos, se incluyen la mancha,
escondidas, con pelotas, rayuela, soga, entre otros. Ayuda a desplegar la
capacidad creativa, facilita el desarrollo de los diferentes aspectos de la
personalidad de los nifios, caracter, habilidades sociales, dominios motores y
capacidades fisicas (Baena y Ruiz, 2017).

e Juegos de mesa: Se incluyen los juegos que utilizan como herramienta
central un tablero y/o fichas, tales como ajedrez, domind, ta te ti, cartas, etc.

e Juegos electronicos: Todo juego digital o interactivo, independientemente
de su soporte “Los videojuegos, como evolucion del juego convencional, son
producto de la convergencia de lo ludico y lo tecnolégico” (Cabaies, 2018,
p. 65). Esta autora explica que los videojuegos afectan en los modos de
percibir el tiempo y el espacio, siendo importante debido que, son dos grandes
paradigmas a través de los cuales se configura la relacion de las personas con
el universo simbdlico.

e Otros juegos: Esta categoria se construye como residual y se incluyen
juegos como rompecabezas, de construccion, de habilidad, dibujar, pintar,
de creacion, donde se reconstruye el mundo con diferentes elementos como
piezas de madera, de plastico o de montaje para reproducir barcos, aviones,
dinosaurios, etc.

Todos estos juegos pueden ayudar en el desarrollo del nifio es por ello, que debemos
acoplarlos en nuestras planificaciones, también cabe recalcar que cada uno de ellos
pueden trabajarse en grupo.

2.6. ¢ Qué beneficios tienen las dinamicas de grupo?

Las actividades ludicas presentan en su haber beneficios socio-académicos, que aportan
en la vida del estudiante, (The Lego Fundation, 2018), manifiesta que,
El juego constituye una de las formas mas importantes en las que los nifios
pequefios obtienen conocimientos y competencias esenciales. Por esta razon, las
oportunidades de juego y los entornos que favorecen el juego, la exploracion y el

22



aprendizaje practico constituyen el fundamento de los programas de educacion
preescolar eficaces. (p. 7).

Las dindmicas de grupo consisten en realizar una actividad grupal fomentando la
cohesion de los nifios y nifias que participan. Entre sus maltiples beneficios estan
los siguientes:

e Sentimiento de pertenencia a un grupo. Tener conciencia de pertenecer
a un grupo les aporta seguridad y fortaleza.

e Autoconocimiento. En las actividades con otros nifios y nifias pueden
descubrir caracteristicas o aptitudes suyas que desconocian.

e Comunicacion y sociabilizacion. Aprenden a comunicarse de manera
efectiva con el resto de los participantes.

e Participacion y division de tareas. Para conseguir el objetivo de
cualquier dinamica de grupo es necesario que cada nifio o nifia aporte algo
suyo (emociones, conocimientos, capacidades, etc.).

e Resolucion de conflictos. Consiguen resolver los problemas que surgen
aprendiendo de los errores, con el fin de alcanzar el objetivo final, y a
resolver los conflictos con los compafieros y comparfieras.

2.7. Concepto de Educacion

La educacion, a manera general es vista como una categoria superadora dentro de la
sociedad, con ella surgen posibilidades de una vida mejor, abre puertas hacia la
construccion de un mejor futuro, pero sobre todo, la educacion es la herramienta del ser
humano para convertirse en un agente de la sociedad y mejorar su contexto, sin embargo,
cuando la educacién no se practica de la forma correcta el ser humano se vuelve una
maquina, mano de obra medio calificada y no contribuye en el cambio social que toda
comunidad necesita.

Es por eso que se debe citar a (Freire, 2005, como se cita en Fernandez, 2019) quien,
en su articulo de investigacion considera la obra Pedagogia del Oprimido, la misma,
menciona que: “La educacion debe comenzar por la superacion de la contradiccion
educador-educando. Debe fundamentarse en la conciliacion de sus polos de tal manera
que ambos de hagan simultineamente educadores y educandos” (p. 112).

En relacién con la idea antes planteada, hay que estimar la relacion estudiante-
docente, la misma que se referencia que, uno tiene el mandato y el otro sujeto academico,
es quien responden a los mandatos, para elevar la calidad del desarrollo se debe dejar ese
pensamiento cuadratico y considerar que, tanto estudiantes, como docentes son agentes
imprescindibles dentro de la escuela.

2.7.1. Educacion Inicial
El ministerio de educacion manifiesta que educacién inicial es un nivel
cooperativo el cual brinda al nifio, una oportunidad de adquirir nuevos
aprendizajes ayudandole a descubrir habilidades, destrezas, y nuevos
conocimientos mediante la exploracion del entorno social, lo cual permite un
desarrollo integral de calidad, el nivel inicial comprende de dos etapas la primera

23



es de 3 afios a 4 afos considerandose como el nivel incial 1y el de 4 afios a 5
afios que vendria hacer inicial 2.

2.8. Ambito de convivencia

El ambito de convivencia escolar es el espacio donde se ejecuta practicas de vida
relacionadas con el desarrollo personal y social de los actores de la comunidad
educativa, mediante aprendizajes significativos, en el marco del respeto a los
derechos humanos y Buen Vivir. (educacion, s.f.).
Considerando lo que manifiesta el ministerio de educacién el ambito de
convivencia en el nifio viene hacer un factor de gran importancia ya que esta
permitira al nifio desenvolverse de gran manera en su vida cotidiana.
2.8.1. ¢Cual es el objetivo del ambito de convivencia en educacién inicial?
El objetivo del ambito de convivencia en el subnivel inicial es que los nifios y nifias deben
descubrir y relacionarse positivamente con el medio social a través de actitudes que le
permitan vivir en convivencia y armonia con las personas que los rodean. Ademas, se parte
que el nifio y la nifia interacttan con las personas desde su nucleo familiar hacia los espacios
educativos.
2.8.2. Ambito de convivencia para la ciudadania
La convivencia no solo debe ser materia de analisis en la academia, sino debe ser
estudiada y analizada desde el contexto social, (Fierro y Carbajal, 2019), consideran que
en el sentido de la convivencia desde el campo ciudadano.
se aborda asi como un espacio formativo desde la vida escolar y que puede aportar en
distintos sentidos: aprender a reconocer la diversidad de identidades y capacidades de
otras personas; valorar la pluralidad de ideas; participar en espacios de deliberacion,
argumentacion, elaboracion y seguimiento de normas, asi como desarrollar herramientas
dialdgicas para enfrentar los conflictos interpersonales, entre otros. (p. 4)

2.8.3. Ambito de convivencia para la paz en educacion

Reflexionar acerca del ambiente educacional es indispensable, si de convivencia se
habla, a razon que es la escuela donde los individuos pasamos la mayor parte del tiempo
aprendiendo y relacionandonos, unos con otros, Fierro y Carbajal (2019), postulan que
la convivencia como una educacion para la paz “se centra en atender tanto las distintas
manifestaciones de violencia directa como las raices de las que se nutre” (p. 4). Es decir,
esta disciplina escolar busca limitar la reproduccion del hoy llamado Bullyng.
2.8.4. Convivencia como desarrollo moral y formacion de valores

En este topico se hace hincapié al desarrollo integral del individuo desde la
convivencia como punto de partida para desarrollar sus saberes axioldgicos, es estas
relaciones que, el individuo a través de la consecucidn de planos tedricos y en relaciones
sociales desarrolla el juicio moral, clasifica los valores en funcion del desarrollo socio-
moral hacia un enfoque colectivo. Fiero y Carbajal (2019), consideran la convivencia del
desarrollo moral como la forma de “desplazar la discusion del plano ideoldgico
implicado en las distintas corrientes tedricas —educacion”
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2.9. Propuesta de juegos grupales para evaluar el desarrollo del ambito de
convivencia.

Aqui se da a conocer la propuesta la cual hace hincapié al tercer objetivo.
Conociendo que los juegos grupales son de gran importancia para un desarrollo
integral y mas aln en los nifios donde estan propicios a descubrir habilidades y
conocimientos de ellos mismos.
Es por ello que se ha considerado disefiar actividades las cuales seran ejecutadas en los
30 nifios de educacion inicial 2 de la Unidad Educativa "’Simén Rodriguez”, las
mismas que le permitiran a los nifios , respetar , colaborar y tener una convivencia sana
entre todos.
A continuacion, se detallas las actividades propuestas

EL PUZLE

Objetivo

Promover a los nifios el aprendizaje mediante la motivacion del juego para
desarrollar la habilidad en la resolucion de problemas y liderazgo.

Tiempo de la actividad

25 minutos.

Materiales a utilizar

Puzles con las mismas cantidades de piezas

NuUmero de participantes

3 grupos dependiendo los nifios

Indicaciones para el juego

Para esta actividad debemos entregarle a cada grupo un puzle

Le explicamos a cada grupo que deberan armar los puzles en menor tiempo
posible el primer grupo que lo haga sera el ganador mientras que los restantes
de cada grupo deberan cumplir con una penitencia.

PONLE LA COLA AL BURRO

Objetivo

Estimular la confianza en sus compafieros mediante las diferentes
instrucciones que sus comparfieros daran, para mantener una convivencia
sana.

Tiempo de la actividad

25 minutos - 30 minutos

Materiales a utilizar

Vendas

Colas de los burros hechos a mano
Cinta

NUmero de participantes

3 grupos dependiendo los nifios
Indicaciones para el juego

» Formar grupos de nifios.
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\ 2%

Colocar las tres imagenes del burro en una pared.

Hacer las colas del burro y colocarles en uno de los extremos un objeto para
que pueda pegarse.

Tener a la mano una venda.

Escoger al jugador que empezara por ponerle la cola al burro, aqui se le puso
un poco de complejidad ya que para que ellos puedan empezar se les dijo que
mencionaran animales domesticos, el nifio que adivinaba jugaba por el grupo.
Se le colocaba la venda al jugador seleccionado.

Y se lo llevaba al frente de la imagen para que el iniciara a pegar la cola al
burro.

Debia escuchar las instrucciones solo de su equipo, el resto de equipos se
mantenia en silencio. Y asi se seguia hasta terminar con los tres participantes
de cada grupo.

Una vez terminado los tres practicantes la actividad observamos quien de los
tres coloco la colita al burro o quien se acercé mas.

Una vez verificado el resultado el equipo ganador procedia a realizar la
penitencia que los otros debian hacer.

BAILA, BAILA CONMIGO

Objetivo

Mantener una comunicacién entre comparieros para resolver problemas que
se susciten en un tiempo determinado

Tiempo de la actividad

15 minutos.

Materiales a utilizar

Pafuelos

Globos

NUmero de participantes

3 grupos dependiendo los nifios

Indicaciones para el juego

Primero debemos formar los grupos de juego

Una vez hechos los grupos les indicamos como seréa el juego

Este juego consiste en amarrarse un pie con el otro pie de un compariero del
mismo grupo, los restantes del grupo estaran en un extremo esperandoles con
un globo en el cual estard un papel donde le dira que tiene que hacer como
por ejemplo imitar a una vaca o bailar con su grupo etc.

Escoger la pareja que jugara.

Entonces una vez escogido sujetamos los pies a los tres pares de nifios los
mismos que deberdn caminar hasta el otro extremo, para ello deben
comunicarse para no intentar caerse y lograr reventar el globo para realizar la
actividad.

La pareja de nifios que llegue primero y cumpla con la indicacion que esta en
el globo sera el ganador.
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CAPITULO III.

3. METODOLOGIA
La presente investigacion se desarrollard de carécter cualitativo, donde se realiza una
revision bibliogréfica, misma que resulta esencial al momento de investigar, permitiendo asi
examinar y representar la realidad de hechos dados ,puesto que la investigacion se centra
en la practica de Los juegos grupales para el desarrollo del &mbito de convivencia en los
nifios de educacion inicial 2,de la Unidad Educativa Simén Rodriguez ,enfoque que
permitira recoger y evaluar datos no estandarizados, utilizando la recoleccion y andlisis de
datos para responder a las preguntas de investigacion y revelar los resultados , en el proceso
de la interpretacion de datos.
3.1.Tipo de Investigacion
3.1.1. Por el nivel-alcance
Presenta alcance de tipo descriptivo ya se busca especificar las propiedades, las
caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o
cualquier otro fenébmeno que se someta a un analisis. Es decir, Gnicamente pretenden
medir o recoger informacion de manera independiente o conjunta sobre los conceptos o
las variables a las que se refieren, esto es, su objetivo no es indicar como se relacionan;
y es comparativo porque consiste en efectuar una comparacion lo mas exhaustiva posible
entre dos 0 mas términos que pueden ser de muy diversa indole - fenémenos sociales o
culturales, obras artisticas, autores, textos, conceptos - para analizar y sintetizar sus
diferencias y similitudes.
3.1.2. Por el objetivo
Presenta el tipo de investigacion Bésica debido a que pretende buscar el conocimiento
por el valor de este y por tanto produce informacion que nos permite entender mejor un
fendmeno, pero en principio no resuelve un problema o no tiene una aplicacion directa
inmediata. De otro lado, La investigacion aplicada tiene como objetivo principal la
obtencidn de resultados para resolver problemas inherentes a los sistemas de produccion
en un corto plazo.
3.1.3. Por el tiempo
Es de tipo transversal, porque recolectan informacion y los datos en momentos
determinados, describiendo variables y analizando su incidencia e interrelacion en un
tiempo establecido.
3.1.4. Por el lugar
e Es de campo porque se recopila datos directamente de fuentes donde fue
aplicada la investigacion como es la Unidad Educativa Simén Rodriguez
e Bibliografica porque permite tomar en cuenta toda la informacion de cada
Fuente o en todo caso las referencias en la bibliografia, revistas, o incluso en
libros de todas las demas investigaciones tomando como ejemplo cada
informacién las cuales pertenecen a cada variante
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3.2. Disefio de la Investigacion

3.2.1. Descriptiva
Permitiendo que el estudio fuera cuantitativo y cualitativo representando la caracterizacion
de un hecho, individuo o grupo con el fin de establecer su estructura, se pudo analizar como
los juegos grupales intervienen para el desarrollo del ambito de convivencia.

3.2.2. Documental
Se considera documental por recopilar la informacion en documentos de internet, tales
como libros digitales, articulos cientificos, tesis como parte de los antecedentes, entre
otros, todo en aras de mostrar la teoria cientifica que esta de por medio.

3.2.3. Experimental
Debido a que las variables de estudio desarrolladas en el proceso de recoleccion seran
motivo de analisis en dependencia de las actividades a desarrollar, es decir, marca un antes
y un despues.

3.3.Técnicas de Recoleccion de Datos
3.3.1. Técnica

La técnica que se utilizd en esta investigacion es la Observacion cualitativa el cual me
permitio tener resultados reales los cuales ayudaron a responder a las interrogantes de la
investigacién como ¢Cudl es el aporte los juegos grupales para el desarrollo de &mbito de
convivencia en los nifios de inicial II de la unidad educativa “Simoén Rodriguez de la ciudad
de Riobamba, provincia de Chimborazo en el afio 20227

3.3.2. Instrumento

El instrumento que se utilizo fue la ficha de observacion que consta de 8 items, la cual fue
aplicada en los 3 grupos de trabajo que se conformaron a lo largo del desarrollo de las
actividades.
3.4.Poblacion de estudio y Tamafio de la Muestra
3.4.1. Poblacion
La siguiente investigacion presento una poblacion de 30 estudiantes del subnivel inicial
2 de la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.
Tabla 1

Poblacion UNESIR

BENEFICIARIOS NUMERO PORCENTAJE
NINOS \ 18 60%
NINAS ‘ 12 40%

TOTAL 30 100%

Fuente: Unidad Educativa“Simon Rodriguez”
Elaborado por: Doris Vanessa Morocho Cuvi.
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3.4.2. Muestra

La muestra es no probabilistica, debido a que la eleccién de los elementos o de la
subpoblacion depende netamente de las decisiones o criterios del investigador, para lo cual
no se utilizara formulas o estructuras para definir o establecer el tamafio de muestra;
entonces, el tamafio de muestra se clasifica en 30 estudiantes de educacion inicial 2.
3.5.Método de Analisis y Procesamiento de Datos
3.5.1. Método de Analisis
3.5.1.1. Método colaborativo
Este método incrementa las posibilidades de éxito en los juegos grupales para la convivencia
de su entorno, de una forma colaborativa en la resolucion de problemas. En estos casos son
muy Utiles los materiales didacticos con el objetivo de mejorar el desarrollo de cada uno.
3.5.1.2.Método Analitico-Descriptivo
Este método permitio distinguir un antes y un despues sobre como los juegos grupales
intervienen en el desarrollo del &mbito de convivencia mediante los instrumentos de
aplicacion realizados los cuales fueron tabulados para obtener los datos estadisticos.
Procedimiento de Datos

. Tamario de la poblacion y muestreo

. Elaboracion de los métodos e instrumentos a ejecutarse

. Aprobacién de los directivos encargados de la institucion
. Meétodos aplicar en el tamafio de la poblacion.

. Recoleccién y Procesamiento de datos

. Tabulacion y representacion grafica de la informacion

. Anélisis e interpretacion de los resultados obtenidos
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CAPITULO IV.

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1.Analisis e interpretacion de resultados
FICHA DE OBSERVACION DE LA PRIMERA ACTIVIDAD: PUZZLE PARA
EVALUAR EL DESARROLLO DEL AMBITO DE CONVIVENCIA EN LOS NINOS
DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“SIMON RODRIGUEZ” DE LA PROVINCIA DE CHIMBORAZO.
Ficha de observacion. Actividad 1.

Siempre Casi Regularmente Casi Nunca
5 siempre 3 nunca 1
4 2

La actividad es
inclusiva para los
participantes

La actividad desarrolla
la comunicacion entre
los participantes
estudiante-profesor

La convivencia
desarrolla
comparierismo y apoyo
mutuo entre los
participantes de cada
grupo

La participacion es
activa sin aislar a
ningun miembro en los
equipos de trabajos
formados

La convivencia es
favorable para la
resolucion de
problemas presentes en
cada actividad

Los equipos de trabajo
muestran convivencia
al explorar diferentes
manifestaciones
expresivas asociadas al
movimiento.
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Los participantes
muestran satisfaccion
por la actividad
realizada

Los participantes
utilizan el gesto y el
movimiento para
representar objetos,
Personajes etc.

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez ”

Elaborado por: Doris Morocho.
Participacion inclusiva. Actividad 1.

La actividad es inclusiva para los participantes

20% M Casi siempre

33%

' 13% 17% m Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez ’

Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 2

La actividad es inclusiva para los participantes

INDICADOR FRECUENCIA
Siempre 10
Casi siempre 5
Regularmente 4
Casi nunca 5
Nunca 6
Total 30

H Siempre

Regularmente
()
17% 4 ® Casi nunca

i

PORCENTAJE
33%
17%
13%
17%
20%
100%

Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion
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En cuanto a los resultados obtenidos en el primer grupo de la primera actividad se estima
que, el 33% de los participantes “siempre” fue incluido en la actividad, es decir, no existio
exclusion o discriminacion hacia esta parte de los informantes. No obstante, el 20% de los
estudiantes “nunca” estuvieron incluidos en la actividad realizada. Desde otra perspectiva,
el 17% de los nifios “casi siempre” se vieron incluidos en la actividad realizada; el otro 17%
de los estudiantes observados “casi nunca” estuvieron incluidos en la actividad realizada.
Finalmente, el 13% de los nifios “regularmente” se vieron incluidos en la actividad realizada.
En relacion con la actividad realizada, se pudo observar que en su mayoria los nifios si fueron
incluidos, sin embargo, en menor porcentaje, hay estudiantes de Inicial Il que son excluidos,
por su cultura, etnia, nivel cognitivo, econémico y por su género.

Figura 2

Comunicacion profesor- estudiante

La actividad desarrolla la comunicacion entre los
participantes estudiante-profesor

B Siempre

B Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez ”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 3

Comunicacion profesor- estudiante

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 20 67%
Casi siempre 2 7%
Regularmente 3 10%
Casi nunca 4 13%
Nunca 1 3%
Total 30 100%

Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion

32



En cuanto a la segunda variante acerca de si la actividad desarrolla la comunicacién entre
los participantes estudiante- profesor; tras el analisis de observacion se concretd que, el 67%
de los nifios “siempre” mantuvieron comunicacion con su profesor sin ningun inconveniente.
Desde otra perspectiva, el 13% de los estudiantes observados “casi nunca” se observo que
desarrollen comunicacion bilateral con su profesor. En otro enfoque, el 10% de los nifios no
hicieron desarrollo de su practica comunicativa con su profesor. Sin embargo, el 3% de los
participantes “casi siempre” se comunicaron con su profesor y viceversa.

Figura 3

Compafierismo, convivencia y apoyo mutuo

La convivencia desarrolla compafierismo y apoyo mutuo
entre los participantes de cada grupo

H Siempre

M Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simén Rodriguez”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 4

Comparfierismo, convivencia y apoyo mutuo

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 18 60%
Casi siempre 4 13%
Regularmente 5 17%
Casi nunca 3 10%
Nunca 0 0%
Total 30 100%

“ Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion

En relacion con la tercera variable, acerca de si la convivencia desarrolla comparierismo y
apoyo mutuo entre los participantes de cada grupo, se observo tras la aplicacion de la ficha
de observacion que, el 60% de los participantes “siempre” desarrollé compafierismo y apoyo
mutuo con los demas miembros de su grupo; no obstante, el 17% de los estudiantes de
Educacion Inicial II “regularmente” desarrolld compafierismo y apoyo mutuo con relacion
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al grupo con lo que compartieron la actividad. Desde otra perspectiva, el 13% de los nifios
“cast siempre” desarrolld actitudes de compafierismo y apoyo mutuo con su grupo.
Finalmente, el 10% de los estudiantes observados “casi nunca” desarrollan en la actividad
compafierismo y apoyo mutuo. Desde un enfoque general, se estima que en su mayoria, la
convivencia de los estudiantes de Educacion Inicial 11 desarrollé en ellos practicas de apoyo
mutuo y comparierismo, estimando una ventaja positiva al hablar de convivencia.

Figura 4

Participacion activa

La participacion es activa sin aislar a ningin miembro
en los equipos de trabajos formados

B Siempre

B Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simén Rodriguez”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 5

Participacién activa

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 40%
Casi siempre 1 3%
Regularmente 6 20%
Casi nunca 0 0%
Nunca 11 37%
Total 30 100%

Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion

En relacién con la cuarta variable, acerca de si la participacion es activa sin aislar a ningtn
miembro en los equipos de trabajos formados; tras la aplicacion de la ficha de observacion
se estableci6 que, el 40% de los estudiantes de Educacion Inicial Il “siempre” participaron
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de manera activa sin aislar a ningin miembro en los equipos de trabajos formados. No
obstante, el 37% de los participantes “nunca” participaron de manera activa sin aislar a
ningun miembro en los equipos de trabajos formados. Desde otra perspectiva, el 20% de los
estudiantes “regularmente participaron de manera activa sin aislar a ningiin miembro en los
equipos de trabajos formados. Finalmente, el 3% de los participantes de Inicial II “casi
siempre” desarrollaron la actividad de manera activa sin aislar a ningn miembro en los
equipos de trabajos formados.

Figura 5
Convivencia y resolucién de problemas.

La convivencia es favorable para la resolucion de problemas
presentes en cada actividad

H Siempre

H Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 6

Convivencia y resolucion de problemas

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 9 30%
Casi siempre 5 17%
Regularmente 6 23%
Casi nunca 5 17%
Nunca 5 20%
Total 30 100%

Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion
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En relacion con la quinta variable acerca de si la convivencia es favorable para la resolucion
de problemas presentes en cada actividad, tras la aplicaciéon de la actividad y la ficha de
observacion se confirmo6 que, para el 30% de los estudiantes encuestados la convivencia
“siempre” fue favorable para la resolucion de problemas en la actividad desarrollada, en la
misma linea, para el 23% de los estudiantes encuestados la convivencia “casi siempre” fue
favorable para la resolucion de problemas en la actividad desarrollada. Desde otra
perspectiva, para el 20% de los informantes la convivencia para la resolucién de problemas
fue “casi nunca”. No obstante, para el 17% de los estudiantes observados la convivencia
“nunca” fue favorable para la resolucion de problemas. Finalmente, para el 17% de la la
convivencia para la resolucion de problemas se desarrolld “regularmente”.

Tras esta observacion, el resultado general fue satisfactorio, debido a que se observo una
mejor relacion con los nifios en cada uno de los grupos, mejor participacion y al momento
de presentarse dificultades la convivencia fue un buen camino para sobrellevar las problemas
que poco a poco la actividad desarroll6.

Figura 6

Manifestaciones y expresiones asociadas al movimiento

Los equipos de trabajo muestran convivencia al explorar diferentes
manifestaciones expresivas asociadas al movimiento.

H Siempre

M Casi siempre
Regularmente

H Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Sim6n Rodriguez”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 7

Manifestaciones y expresiones asociadas al movimiento

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 16 56%
Casi siempre 8 27%
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Regularmente 6 17%

Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 30 100%

Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion

Con relacion a la sexta variable que refiere a si los equipos de trabajo muestran convivencia
al explorar diferentes manifestaciones expresivas asociadas al movimiento, entonces, se
dedujo que, el 56% de los nifios participantes en la actividad propuesta “siempre” mostro
convivencia al explorar manifestaciones expresivas asociadas al movimiento, en la misma
perspectiva, el 27% de los informantes observados “casi siempre” mostré convivencia al
explorar diferentes manifestaciones expresivas asociadas al movimiento. Desde otra
perspectiva, el 17% de los estudiantes mostrd “regularmente” convivencia al explorar
diferentes manifestaciones expresivas asociadas al movimiento.

Respecto a los resultados obtenidos, se observo gran desenvolvimiento por parte de los
estudiantes al area relacionada de la convivencia y las expresiones relacionadas al
movimiento, concluyendo asi que, el trabajo en grupo desarrolla las competencias sociales
de quienes estan en un proceso educacional.

Figura 7

Resultados de satisfaccion

Los participantes muestran satisfaccion por la
actividad realizada

H Siempre

H Casi siempre
Regularmente

m Casi nunca

® Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez ”
Elaborado por: Doris Morocho.
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Tabla 8

Resultados de satisfaccion

INDICADOR FRECUENCIA
Siempre 26
Casi siempre 4
Regularmente 0
Casi nunca 0
Nunca 0
Total 30

PORCENTAJE
87%
13%
0%
0%
0%
100%

Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion

En relacion con la séptima variable acerca de si los participantes muestran satisfaccion por
la actividad realizada, se pudo observar que, el 87% de los nifios “siempre” se mostraron
satisfechos con las actividad realizada, sin embargo, desde una realidad ajena, el 13% de los

informantes observados “nunca” se mostraron satisfechos con la actividad realizada.

Entonces, estos resultados son alarmantes, debido a que se esperaba que todo el conjunto de
estudiantes de Educacion Inicial 11 se encuentre satisfechos, sin embargo, un grupo reducido
brind6 otra opinion a razén que de alguna forma si sintieron discriminados, aplazados o
excluidos de las actividad, sea por su razon cultural, cognitiva o de género.”

Figura 8

Lenguaje Corporal

Los participantes utilizan el gesto y el movimiento para

representar objetos, Personajes etc.

Fuente: Ficha de Observacidn realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez

Elaborado por: Doris Morocho.

B Siempre

B Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

B Nunca
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Tabla 9

Lenguaje Corporal

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 20 63%
Casi siempre 2 7%
Regularmente 0 0%
Casi nunca 5 17%
Nunca 3 10%
Total 30 100%

Nota: En esta tabla se muestran resultados de la primera actividad.

Analisis e interpretacion

En relacion con la ultima variable respecto a la primera actividad que se refiere a si los
participantes utilizan el gesto y el movimiento para representar objetos, personajes etc, se
concluyd que, el 63% de los nifios “siempre” desarrollaron en la actividad un lenguaje
corporal idoneo. Desde otra perspectiva, el 20% de los informantes observados
“regularmente” usaron un lenguaje corporal para representar objetos, personajes, entre otros.
A partir de un punto de vista diferente, el 10% de los estudiantes “nunca” utilizaron gestos
0 movimientos para representar objetos y/o personajes.

Para finalizar, el 7% de los niflos que practicaron esta actividad “casi siempre” utilizaron el
gesto y movimientos para representar objetos, personajes, entre otros. Por lo tanto, al término
del analisis se concluye que, en su mayoria los estudiantes se familiarizaron con el lenguaje
corporal, es decir, el uso de gestos y movimientos, sin duda, este tipo de competencias
potencian en el nifio habilidades socio-interpersonales de cara al futuro.

FICHA DE OBSERVACION DE LA SEGUNDA ACTIVIDAD: “PONLE LA COLA
AL BURRO” PARA EVALUAR EL DESARROLLO DEL AMBITO DE
CONVIVENCIA EN LOS NINOS DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION INICIAL
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “SIMON RODRIGUEZ” DE LA PROVINCIA DE
CHIMBORAZO.

Tabla 10

Ficha de observacion. Actividad 2

Siempre Casi Regularmente Casi  Nunca
5 siempre 3 nunca 1
4 2
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La actividad es inclusiva
para los participantes

La actividad desarrolla la
comunicacion entre
los participantes
estudiante-profesor

La convivencia desarrolla
compaifierismo y
apoyo mutuo entre
los participantes de
cada grupo

La participacion es activa
sin aislar a ningun
miembro en los
equipos de trabajos
formados

La convivencia es favorable
para la resolucion de
problemas presentes
en cada actividad

Los equipos de trabajo

muestran convivencia al
explorar diferentes
manifestaciones
expresivas asociadas al
movimiento.

Los participantes muestran
satisfaccion por la
actividad realizada

Los participantes utilizan el
gesto y el movimiento

para representar
objetos,  Personajes
etc.

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez
Elaborado por: Doris Morocho.
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Figura 9

Participacion inclusiva. Actividad 2

La actividad es inclusiva para los participantes

M Siempre

B Casi siempre
® Regularmente
B Casi nunca

B Nunca

i

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez ’
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 11

Participacion inclusiva. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 16 54%
Casi siempre 3 10%
Regularmente 7 23%
Casi nunca 0 0%
Nunca 4 13%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.

Anélisis e interpretacion

En cuanto a los resultados obtenidos en el primer grupo de la primera actividad se estima
que, el 54% de los participantes “siempre” fue incluido en la actividad, es decir, no existio
exclusion o discriminacion hacia esta parte de los informantes. No obstante, el 23% de los
estudiantes “regularmente” estuvieron incluidos en la actividad realizada. Desde otra
perspectiva, el 13% de los nifios “nunca” se vieron incluidos en la actividad realizada; el otro
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10% de los estudiantes observados “casi siempre” estuvieron incluidos en la actividad
realizada. En relacion con la actividad realizada, se pudo observar que en su mayoria los
nifios si fueron incluidos, sin embargo, en menor porcentaje, hay estudiantes de Inicial Il que
son excluidos, por su cultura, etnia, nivel cognitivo, econémico y por su género.

Figura 10

Comunicacion profesor- estudiante. Actividad 2.

La actividad desarrolla la comunicacion entre los
participantes estudiante-profesor

B Siempre

B Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

® Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez ”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 12

Comunicacion profesor- estudiante. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 14 47%
Casi siempre 3 10%
Regularmente 7 23%
Casi nunca 2 7%
Nunca 4 13%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.
Analisis e interpretacion

En cuanto a la segunda variante acerca de si la actividad desarrolla la comunicacién entre
los participantes estudiante- profesor; tras el analisis de observacion se concretd que, el 47%
de los ninos “siempre” mantuvieron comunicacion con su profesor sin ningun inconveniente.
Desde otra perspectiva, el 23% de los estudiantes observados “regularmente” se observo que
desarrollen comunicacion bilateral con su profesor. En otro enfoque, el 13% de los nifios
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“nunca” hicieron desarrollo de su practica comunicativa con su profesor. Sin embargo, el
10% de los participantes “casi siempre” se comunicaron con su profesor y viceversa.
Finalmente, el 7% de los informantes “casi nunca” desarrollé practicas comunicativas con
su profesor durante la actividad.

Figura 11

Compafierismo, convivencia y apoyo mutuo. Actividad 2

La convivencia desarrolla compafierismo y apoyo mutuo entre
los participantes de cada grupo

B Siempre

B Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

¥ Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simén Rodriguez”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 13

Comparfierismo, convivencia y apoyo mutuo. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 40%
Casi siempre 3 10%
Regularmente 6 20%
Casi nunca 4 13%
Nunca 5 17%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.
Anélisis e interpretacion

En relacion con la tercera variable, acerca de si la convivencia desarrolla compafierismo y
apoyo mutuo entre los participantes de cada grupo, se observé tras la aplicacion de la ficha
de observacion que, el 40% de los participantes “siempre” desarroll6 comparierismo y apoyo
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mutuo con los demas miembros de su grupo; no obstante, el 20% de los estudiantes de
Educacion Inicial 11 “regularmente” desarrolld6 compaiierismo y apoyo mutuo con relacion
al grupo con lo que compartieron la actividad. Desde otra perspectiva, el 17% de los nifios
“nunca” desarroll6 actitudes de compaiierismo y apoyo mutuo con su grupo. En un enfoque
diferente, el 13% de los estudiantes observados “casi nunca” desarrollan en la actividad
comparierismo y apoyo mutuo. Finalmente, el 10% de los nifios observados durante la
actividad “casi siempre” desarroll6 actitudes de compafierismo y apoyo mutuo con su grupo.

Desde un enfoque general, se estima que en su mayoria, la convivencia de los estudiantes de
Educacion Inicial Il desarrollé en ellos practicas de apoyo mutuo y compafierismo,
estimando una ventaja positiva al hablar de convivencia.

Figura 12

Participacion activa. Actividad 2

La participacion es activa sin aislar a ninglin miembro en
los equipos de trabajos formados

H Siempre

B Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simén Rodriguez”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 14

Participacioén activa. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 20 67%
Casi siempre 1 3%
Regularmente 6 20%
Casi nunca 2 7%
Nunca 1 3%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.
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Analisis e interpretacion

En relacién con la cuarta variable, acerca de si la participacion es activa sin aislar a ningun
miembro en los equipos de trabajos formados; tras la aplicacion de la ficha de observacion
se establecio que, el 67% de los estudiantes de Educacion Inicial 11 “siempre” participaron
de manera activa sin aislar a ningun miembro en los equipos de trabajos formados. No
obstante, el 20% de los participantes “regularmente” participaron de manera activa sin aislar
a ningun miembro en los equipos de trabajos formados. Desde otra perspectiva, el 7% de los
estudiantes “casi nunca” participaron de manera activa sin aislar a ningin miembro en los
equipos de trabajos formados. No obstante, un 3% de los nifios quienes participaron, “casi
siempre” desarrollaron la actividad de manera activa sin asilar a ningiin miembro del grupo.
Finalmente, el 3% de los participantes de Inicial II “nunca” desarrollaron la actividad de
manera activa sin aislar a ningiin miembro en los equipos de trabajos formados.

Figura 13

Convivencia y resolucion de problemas

La convivencia es favorable para la resolucion de
problemas presentes en cada actividad

= Siempre

M Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez
Elaborado por: Doris Morocho.
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Tabla 15

Convivencia y resolucion de problemas. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 13 50%
Casi siempre 5 17%
Regularmente 9 30%
Casi nunca 0 0%
Nunca 3 3%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.

Analisis e interpretacion

En relacion con la quinta variable acerca de si la convivencia es favorable para la resolucion
de problemas presentes en cada actividad, tras la aplicacion de la actividad y la ficha de
observacion se confirmoé que, para el 50% de los estudiantes encuestados la convivencia
“siempre” fue favorable para la resolucion de problemas en la actividad desarrollada, en la
misma linea, para el 30% de los estudiantes encuestados la convivencia “regularmente” fue
favorable para la resolucion de problemas en la actividad desarrollada. Desde otra
perspectiva, para el 17% de los informantes la convivencia para la resolucién de problemas
fue “casi siempre”. No obstante, para el 3% de los estudiantes observados la convivencia
“nunca” fue favorable para la resolucion de problemas.

Tras esta observacion, el resultado general fue satisfactorio, debido a que se observo una
mejor relacion con los nifios en cada uno de los grupos, mejor participacion y al momento
de presentarse dificultades la convivencia fue un buen camino para sobrellevar las problemas
que poco a poco la actividad desarroll6.
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Figura 14

Manifestaciones y expresiones asociadas al movimiento. Actividad 2.

Los equipos de trabajo
muestran convivencia al
explorar diferentes
manifestaciones expresivas
asociadas al movimiento.

= Siempre

B Casi siempre
Regularmente

B Casi nunca

= Nunca

i

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez ’
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 16

Manifestaciones y expresiones asociadas al movimiento. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 27 97%
Casi siempre 0 0%
Regularmente 0 0%
Casi nunca 0 0%
Nunca 3 3%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.
Analisis e interpretacion

Con relacidn a la sexta variable que refiere a si los equipos de trabajo muestran convivencia
al explorar diferentes manifestaciones expresivas asociadas al movimiento, entonces, se
dedujo que, el 97% de los nifios participantes en la actividad propuesta “siempre” mostrd
convivencia al explorar manifestaciones expresivas asociadas al movimiento,. Finalmente,
el 3% de los estudiantes “nunca” mostré convivencia al explorar diferentes manifestaciones
expresivas asociadas al movimiento.

Respecto a los resultados obtenidos, se observd gran desenvolvimiento por parte de los
estudiantes al &rea relacionada de la convivencia y las expresiones relacionadas al
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movimiento, concluyendo asi que, el trabajo en grupo desarrolla las competencias sociales
de quienes estan en un proceso educacional.

Figura 15

Resultados de satisfaccion. Actividad

Frecuencia

= Siempre

B Casi siempre
= Regularmente
B Casi nunca

= Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simén Rodriguez”
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 17

Resultados de satisfaccién. Actividad. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 27 97%
Casi siempre 0 0%
Regularmente 0 0%
Casi nunca 0 0%
Nunca 3 3%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.

Analisis e interpretacion

En relacion con la séptima variable acerca de si los participantes muestran satisfaccion por
la actividad realizada, se pudo observar que, el 97% de los nifios “siempre” se mostraron
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satisfechos con las actividad realizada, sin embargo, desde una realidad ajena, el 3% de los
informantes observados “nunca” se mostraron satisfechos con la actividad realizada.
Entonces, estos resultados son alarmantes, debido a que se esperaba que todo el conjunto de
estudiantes de Educacion Inicial 11 se encuentre satisfechos, sin embargo, un grupo reducido
brind6 otra opinion a razon que de alguna forma si sintieron discriminados, aplazados o
excluidos de las actividad, sea por su razon cultural, cognitiva o de género.

Figura 16

Lenguaje corporal. Actividad 2.

Los participantes utilizan el gesto y el movimiento
para representar objetos, Personajes etc.

H Siempre

H Casi siempre
Regularmente

H Casi nunca

B Nunca

Fuente: Ficha de Observacion realizada a nifios del nivel inicial 2 de la “Unidad Educativa Simon Rodriguez
Elaborado por: Doris Morocho.

Tabla 18

Lenguaje corporal. Actividad 2

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 18 60%
Casi siempre 3 10%
Regularmente 1 0%
Casi nunca 0 0%
Nunca 8 27%
Total 30 100%

Nota. En la tabla se muestran los resultados de la segunda actividad obtenidos tras la
aplicacion del instrumento de investigacion en la Unidad Educativa “Simén Rodriguez”.
Analisis e interpretacion

En relacion con la ultima variable respecto a la primera actividad que se refiere a si los
participantes utilizan el gesto y el movimiento para representar objetos, personajes etc, se
concluyo que, el 60% de los nifios “siempre” desarrollaron en la actividad un lenguaje
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corporal idoneo. Desde otra perspectiva, el 27% de los informantes observados “nunca’
usaron un lenguaje corporal para representar objetos, personajes, entre otros. A partir de un
punto de vista diferente, el 10% de los estudiantes “casi siempre” utilizaron gestos o
movimientos para representar objetos y/o personajes.

Por lo tanto, al término del analisis se concluye que, en su mayoria los estudiantes se
familiarizaron con el lenguaje corporal, es decir, el uso de gestos y movimientos, sin duda,
este tipo de competencias potencian en el nifio habilidades socio-interpersonales de cara al
futuro.
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CAPITULO V.

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1.CONCLUSIONES

El disefio de actividades grupales para nifios y nifias de educacion inicial son
estrategias importantes, que permiten una buena y sana convivencia en el ambito
educativo y social.

En la Unidad Educativa “Simo6n Rodriguez” de la provincia de Chimborazo de la
parroquia de Lican se pudo observar que existe poco espacio para la realizacion de
los diferentes tipos de juegos grupales.

Concluimos con un antes y un después donde los nifios de Inicial 2 de la Unidad
Educativa Simén Rodriguez crearon ambientes sanos de convivencia, también se
observo la ayuda que entre comparfieros se dieron para resolver cada actividad, se
respetaron en las distintas opiniones que tenian, por lo tanto los juegos grupales
permiten un aprendizaje divertido y reflexivo.

5.2.RECOMENDACIONES

Desde la consideracion de las observaciones obtenidas se comprende recomendar
que, las Instituciones educativas, parroquiales, rurales y urbanas creen espacios
ludicos los cuales influyan en el desarrollo de los ambitos de convivencia.

Se recomienda al cuerpo docente disefiar y aplicar propuestas metodoldgicas,
permitiendo asi que en proximas actividades a desarrollar no exista exclusion por
ninguna razoén, sea esta racial, econémica o cognitiva. Pues, en el presente estudio
fue elocuente la no inclusién de un nimero estimado de nifios en las actividades.
Tras la revision de los corpus literarios, se considera recomendar que, para futuras
investigaciones que se evallen propuestas relacionadas a los “Juegos grupales” con
la finalidad de potencias las competencias, acerca de los ambitos de convivencia.
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7. ANEXOS

llustracién 1

Actividades, juegos grupales Unidad Educativa “Simon Rodriguez ”
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llustracién 2

Actividades, juegos grupales Unidad Educativa “Simon Rodriguez”
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llustracién 3

llustracién 4

Actividades, juegos grupales Unidad Educativa “Simo6n Rodriguez”
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llustraciéon 5

Actividades, juegos grupales Unidad Educativa “Simoén Rodriguez”
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llustracién 6

Actividades, juegos grupales Unidad Educativa “Simon Rodriguez”
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llustraciéon 7

Actividades, j

uegos grupales Unidad Educativa “Simén R
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