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Tema: El M- learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los nifios de sexto afio
"B" de la Unidad Educativa "Nicanor Larrea Leon”.

RESUMEN

El presente trabajo investigativo tiene como propdsito dar a conocer la importancia del
aprendizaje maévil o conocido también como m-learning, siendo esta una estrategia educativa
que permite proporcionar beneficios en la educacion mediante la integracion de nuevas
metodologias en el proceso de ensefianza a la par con el uso de la tecnologia. A demas tiene
como objetivo analizar el M- learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los
estudiantes de sexto afio "B" de la Unidad Educativa "Nicanor Larrea Le6n”, provincia de
Chimborazo, canton Riobamba, periodo 2021-2022, dicha investigacién cuenta con un
enfoque mixto, disefio no experimental ya que no hubo manipulacién de las variables de
estudio, bajo el tipo de investigacion diagndstica, descriptiva y explicativa, de tiempo
transversal, de campo y bibliogréfica. Para la obtencidn de datos se trabaj6é con una muestra
de 37 alumnos y 1 docente dandonos un total de 38 participantes mismos que fueron el objeto
de nuestra investigacion mediante la aplicacion de instrumentos de recoleccion de datos
como la encuesta y la entrevista, permitiendo asi conocer la realidad dentro del ambito
educativo en torno a las variables de estudio. Los resultados evidencian que el analisis del
uso educativo del m-learning tiene un impacto positivo en el aprendizaje de Ciencias
Naturales, por lo que se concluye ademas que favorece y facilita el aprendizaje con el uso
de dispositivos maviles, sobre todo el acceso a la informacién eliminando barreras de tiempo
y espacio siendo estos importantes en la adquisicion de conocimiento.

Palabras claves: M- learning, aprendizaje, ciencias naturales, tecnologia, estrategias
educativas.



ABSTRACT
The purpose of this research work is to publicize the importance of mobile learning or also
known as m-learning, this being an educational strategy that provides benefits in education
through the integration of new methodologies in the teaching process on a par with the use
of technology. In addition, it aims to analyze the M-learning in the learning of Natural
Sciences of sixth-year "B" students of the "Nicanor Larrea Ledén" Educational Unit,
Chimborazo province, Riobamba canton, period 2021-2022, said research has with a mixed
approach, non-experimental design since there was no manipulation of the study variables,
under the type of diagnostic, descriptive and explanatory, cross-sectional, field and
bibliographical research. To obtain data, we worked with a sample of 37 students and 1
teacher, giving us a total of 38 participants who were the object of our research through the
application of data collection instruments such as the survey and the interview, thus allowing
us to know the reality within the educational field around the variables of The results show
that the analysis of the educational use of m-learning has a positive impact on the learning of
Natural Sciences, therefore It is also concluded that it favors and facilitates learning with the
use of mobile devices, especially access to information, eliminating barriers of time and

space, these being important in the acquisition of knowledge

Keywords: M-learning, learning, natural sciences, technology, educational strategies.

Reviewed by:

Mgs. Maritza Chavez Aguagallo
ENGLISH PROFESSOR

c.c. 0602232324



CAPITULO I

1.1  Introduccion

El uso de dispositivos mdviles dentro de la educacion ha causado un gran impacto,
ya que ha mejorado el modo de aprender considerando que en la actualidad el imparable
avance de latecnologiay el internet en dispositivos méviles han dado pie al surgimiento de
nuevas maneras de llegar hacia el conocimiento y al aprendizaje, es decir contar con
informacion en todo momento y en todo lugar. Esto a demas ha generado cambios dentro
del sistema educativo y a su vez crear nuevas estrategias y metodologias que ayuden a hacer
mas innovador el proceso de aprendizaje.

Al uso de dispositivos moviles con fines educativos se lo conoce como Mobile
learning o aprendizaje mdvil, que es una forma de educacion digital conformada como
procesos de ensefianza y aprendizaje que tienen lugar en distintos contextos (virtuales o
fisicos) donde se hace uso de tecnologias moviles.

El presente trabajo investigativo ha permitido reconocer la importancia del M-
learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales, tomando como punto de partida
bibliografia confiable y la realidad de los estudiantes, analizando también investigaciones
anteriores, recopilando datos y herramientas que han permitido llegar al fondo de la
investigacion y asi lograr los objetivos propuestos.

Su desarrollo ha sido factible partiendo de la indagacién del problema que aqueja a
los estudiantes, como la investigacion de conceptos y definiciones que permiten saciar
dudas al respecto del tema, para la obtencion de datos se realizé de manera directa con la
poblacion permitiendo conocer la realidad y de esta manera recolectar informacion con las
herramientas apropiadas.

Dicha investigacion también ha permitido conocer en base a la experiencia la
posibles limitaciones, ventajas y desventajas dentro de la educacion actual, en donde la
tecnologia juega un papel importante dentro de la educacion y que de una u otra manera es
una fuente de conocimiento y aprendizaje el cual permite ir avanzando en este mundo
globalizado.

Por dltimo, esta investigacion se estructura de acuerdo a la metodologia de
investigacion en los siguientes capitulos:

En el Capitulo I: Marco Referencial, hace referencia a la introduccion, los
antecedentes de la investigacion, el planteamiento del problema, la justificacion y se
plantean los objetivos generales y especificos.

En el Capitulo Il: Marco Teorico, se define el marco teérico que se conceptualiza
la variable independiente que se constituye por el M — learning y la variable dependiente el
aprendizaje de las Ciencias Naturales quienes daran importancia y fundamento a la
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investigacion realizada. Se redacta la prepuesta de estrategias para ser implementadas como
una posible solucion a los problemas encontrados durante la investigacion.

En el Capitulo I11: Metodologia, se desarrolla la metodologia de la investigacion,
donde se define el enfoque, el disefio, los tipos de investigacion, la poblacion de estudio, la
muestra, los instrumentos, las técnicas de investigacion y por ultimo el procesamiento e
interpretacion de los datos.

En el Capitulo IV: Analisis y Resultados, se presenta el analisis y la interpretacion
de los resultados que se deduce a partir de los instrumentos y técnicas de investigacion, se
realiza la representacion mediante tablas y graficos estadisticos para una mejor
interpretacion y comprension.

En el Capitulo V: Conclusiones y Recomendaciones, se detalla las conclusiones y
recomendaciones de los datos obtenidos y se responden a base a los objetivos planteados.
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1.2 Antecedentes

Al efectuar la investigacion previa se ha analizado contenidos que tienen relacion
con el presente trabajo investigativo titulado: EI M- learning en el Aprendizaje de Ciencias
Naturales de los nifios de sexto afio "B" de la Unidad Educativa "Nicanor Larrea Leon”.

Al analizar los diversos archivos que se encuentran en las fuentes de investigacion es
necesario mencionar los siguientes:

A nivel internacional se cuenta con el trabajo realizado en la Universidad Siglo 21
de la facultad de humanidades y ciencias de la educacion en Argentina con la investigacion
denominada: M - learning en practicas educativas innovadoras, para evitar trayectorias
escolares incompletas en el 1. P. E. M N° 193 José Maria Paz. La autora Boiero (2020)
menciona la importancia de implementar espacios de virtualidad e interactividad como
recurso innovador que intervenga en el trabajo escolar mediante el uso de espacios virtuales
que fomenten el trabajo colaborativo entre estudiantes y docentes encargados con el uso de
elementos electronicos como instrumentos para el desarrollo de actividades y asi captar la
atencion y el interés de los estudiantes. El uso de estrategias educativas innovadoras
promueve a los estudiantes a que desarrollen habilidades de trabajo auténomo como grupal
siendo el m-learning un recurso que fortalezca las relaciones educativas con una
herramienta que influya de manera positiva en el aprendizaje.

En la universidad metropolitana de educacion, ciencia y tecnologia en la facultad
de humanidades y ciencias de la educacion, maestria en ciencias de la educacién en
Colombia con la investigacion titulada: M-learning como estrategia para mejorar el
aprendizaje del pensamiento social de los estudiantes de sexto grado de la I.E El Siglo en
el Municipio de Ciénaga de Oro en la cual destaca algo importante sobre el m- learning: el
uso de esta nueva estrategia de aprendizaje incide en ampliar las posibilidades que tiene el
estudiante para formarse de manera autdbnoma. Segun las caracteristicas presentadas en
relacion a los dispositivos moéviles a los que los estudiantes se encuentran vinculados en la
tecnologia. EI M-Learning es una herramienta digital que tiene como funcién alcanzar
conocimientos y valores tecnoldgicos en el que fortalecieron la ensefianza y aprendizaje
(Alvarado, 2021).

En la investigacion realizada a nivel Nacional se encuentra un estudio realizado en
la Universidad Tecnoldgica Indoamérica en la maestria en educacion, mencion innovacion y
liderazgo educativo en la ciudad de Quito con el tema: Relacion entre m-learning y aprendizaje
de estudiantes nativos digitales, en la que mencionan que el uso de aplicaciones como parte
de una metodologia m-learning, logré que el proceso de ensefianza aprendizaje sea innovador
einteractivo ya que los estudiantes tienen diversas formas para fortalecer sus conocimientos
de manera que lograron procesar de manera adecuada la informacion debido a que se
desenvuelven de forma innata desde edades tempranas que se han involucrado en entornos
digitales de manera que mejoraron los procesos de ensefianza-aprendizaje como un
mecanismo potenciador de habilidades educativas (Llumiquinga, 2020).
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En la Universidad Técnica de Manabi en la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias
de la Educacion con el tema denominado: M-Learning una oportunidad para el sistema
educativo, el autor Gamarra (2021) concluye que el M-Learning destacd el rol importante
que cumple el estudiante mediante la formacion del docente de manera que fortalecio el
desarrollo y aplicacion de nuevas estrategias en la ensefianza en la utilizacion de
dispositivos, con la adecuacion de requerimientos. El uso de la modalidad formativa en
linea fue una tendencia para el desarrollo participativo en el aula de clases, por lo que se
utiliz6 mecanismos como capacitaciones, actividades o sesiones entre otras., desarrollando
habilidades en los estudiantes de la unidad educativa, en la que permitié cambiar
paradigmas en la implementacién de la tecnologia, el cual considero poner limites de
tiempo y espacio en la que se llevo las actividades.

A nivel local no se encuentran investigaciones similares o que tengan alguna
relacién con las variables de estudios, ya que se revisé los repositorios digitales de la
Universidad Nacional de Chimborazo y de otros repositorios sin obtener evidencias
parecidas, de aqui la novedad cientifica de realizar la investigacion propuesta.

Para finalizar, se puede decir que el M- learning permite a los estudiantes interactuar
en con el uso de la tecnologia brindando autonomia y la realizacion de trabajo colaborativo
siendo estos importantes para fortalecer el aprendizaje, es decir que permite que los
estudiantes elaboren y desarrollen nuevos aprendizajes en base al uso de nuevas estrategias
tecnoldgicas. Asi mismo también impulsa la creatividad e ingenio a promover y fortalecer
la educacion mediante la utilizacion de aplicaciones de acuerdo al contenido y las diferentes
necesidades del estudiante.

1.3 Planteamiento del problema

Con la virtualizacion de la educacion se ha expandido el uso de m- learning, el
aprendizaje potenciado por el uso de dispositivos mdviles, debido a que se encuentra una
desmotivacién en los textos escolares por lo que se puede fomentar en los estudiantes el uso
de aparatos tecnoldgicos en este caso dispositivos méviles que permitan lograr el desarrollo
de su autonomia, aprendizajes motivadores, significativos, innovadores y sobre todo que
esten a la par de los avances tecnoldgicos.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
UNESCO (2021) sefiala que a nivel mundial la educacion comprende cuatro pilares como
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser, por lo que el
aprendizaje movil busca que los estudiantes conozcan con el uso de la tecnologia y puedan
aplicar estos conocimientos en actividades practicas, autonomas que les permitan ir mas
alla 'y puedan desenvolverse en la vida cotidiana, siendo importante el uso de dispositivos
moviles dentro de la educacion como medio de aprendizaje con ayuda de la tecnologia. En
cualquier sistema de ensefianza estructurado, se debe recibir una atencion equivalente a fin
de que la educacion sea para el ser humano de calidad y se desarrolle como ente
indispensable en la sociedad, fortaleciendo las experiencias educativas para elevar los
conocimientos cognoscitivos y practicos.
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En paises latinoamericanos como México en el contenido evidenciado en la Revista
Iberoamericana de Educacion (OEI, 2021) sefiala que los recursos tecnoldgicos para el
aprendizaje movil m-learning de acuerdo a la relacion con los ambientes de formacion
educativa se requiere de una investigacion exhaustiva, en la que se utiliza los recursos
tecnoldgicos para el mejoramiento del aprendizaje con una mirada hacia la innovacion,
misma que es de gran aporte en la utilizacion de recursos para un buen desarrollo en el
sistema educativo logrando asi una educacion adecuada.

En el Ecuador segun Lagos (2019) el M-learning permite al docente como a los
estudiantes realizar actividades por este medio al no contar con aparatos tecnol6gicos como
una computadora, sin embargo hoy en dia se puede observar que la mayor parte de los
estudiantes cuentan con un dispositivo movil el cual puede ser de gran ayuda en la
educacién ya que son adaptables, rapidos y faciles de llevar, por lo que las actividades se
las puede realizar desde estos aparatos sin ningln inconveniente, debido a que hoy en dia
las instituciones cuentan con internet fijo su uso puede ser méas frecuente y controlado desde
las aulas.

El area de ciencias naturales tiene como finalidad que los estudiantes logren ser
seres autonomos en base al conocimiento de seres y fendmenos naturales y que de esta
manera puedan ser capaces de resolver problemas de su entorno en base a la experiencia,
investigacion y analisis, por tanto va ligado al uso de la tecnologia por lo que la utilizacion
del m-learning en el aprendizaje de esta asignatura permitira que los estudiantes logren
desarrollar un aprendizaje innovador y asi contribuir a un aprendizaje significativo y que a
su vez atraiga la atencién de los estudiantes al utilizar recursos poco usuales en el proceso
de educacion, por lo que la implementacion de nuevas herramientas digitales seran de gran
utilidad y beneficio en su proceso de aprendizaje.

En la unidad educativa “Nicanor Larrea Leon”, de la ciudad de Riobamba, provincia
de Chimborazo concretamente en el sexto afio de educacion basica paralelo “B” se
identifico que debido a los cambios que dio lugar la pandemia por el Covid-19 y al cambid
la modalidad de educacion pasando de un aprendizaje presencial a un aprendizaje virtual,
trajo como consecuencia la necesidad de que los estudiantes adquieran un dispositivo
tecnoldgico para conectarse a sus clases, razon por la cual muchos estudiantes que no
tenian un computador se volcaron al uso de otros dispositivos como teléfonos celulares,
Tablet, laptop, entre otros, ya que por su bajo costo son los mas accesibles. Esta realidad
dio lugar al e-learning y al m-learning, escenarios en los cuales resulta necesario identificar
la forma en que se han desarrollado dichos procesos educativos y si el uso de dispositivos
electronicos ha sido el adecuado.

Otro de los problemas identificados en la unidad educativa es la falta de conexién a
internet ya que este servicio se encuentra disponible para el personal docente y
administrativo mismo que es una desventaja al momento de utilizar dispositivos moviles
como herramientas de aprendizaje, a demas de la prohibicion de utilizar dispositivos
moviles dentro de la unidad educativa debido a que son considerados distractores, ya que
en dicha institucion el uso de dispositivos mdviles ain no son considerados importantes
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dentro de la educacion presencial, por lo tanto la investigacion de estrategias ligadas al uso
de la tecnologia con el avance del mismo logrardn una innovacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Por lo antes mencionado es necesario dar respuesta a la siguiente interrogante:
¢Como el m- learning influye en el aprendizaje de las Ciencias Naturales de los estudiantes
de sexto ano “B” de la Unidad Educativa “Nicanor Larrea Ledn” ?, por lo tanto, el estudio
es de gran importancia, ya que la mayoria de estudiantes cuentan o tienen acceso al menos a
un dispositivo movil para hacer uso de él para varios aspectos educativos.

Por su parte, Gamarra (2019) sefiala que resulta evidente la importancia de que los
docentes impartan sus clases haciendo uso de estrategias innovadoras, que permitan
aprovechar dichos dispositivos més, no mantener una educacion tradicionalista, conductual
que se limite a la comparticion de archivos que son poco llamativos, poco innovadores y que
desmotivan a los estudiantes a realizar las actividades académicas. La tecnologia en este
contexto ha de entenderse como un aliado para los procesos educativos, mas no como un
ente distractor, de aqui resulta imprescindible guiar al estudiante hacia el uso adecuado de
los dispositivos moviles, que le permita generar oportunidades en el aprendizaje.

1.4 Justificacion

En base a la experiencia vivida dentro de la unidad educativa la cual ha permitido
ser parte de la realidad educativa de los educandos y conociendo como tal la falta
actualizacion de nuevas estrategias utilizadas por la docente que vayan a la par con la
tecnologia, siendo los dispositivos moviles los que en la actualidad se usan con regularidad
dentro de la educacién y mucho mas en esta época de pandemia donde su uso ya no es una
opcidn sino algo indispensable y que favorece al sistema educativo en casos donde la
educacion presencial no lo permita.

La importancia del estudio radica en la necesidad de analizar la variables de estudio
en este caso el m- learning cuya finalidad es la utilizacion de dispositivos moéviles como
estrategia para la ensefianza de los nifios de educacion basica, por otra parte, también el
aprendizaje de Ciencias Naturales la misma que ligada a la variable anterior ayudan a la
generacion de conocimientos de manera diferente y que con ayuda de la tecnologia puede
Ilegar a transformar la educacién, de tal modo que permitira conocer la trascendencia de la
investigacién dentro de la educacién y para la sociedad en general.

La investigacion desarrollada corresponde al ultimo periodo académico cumplido
en la Unidad Educativa “Nicanor Larrea Ledn” por lo tanto el estudio es actual y mas aun
considerando que la problematica esta ligada con situaciones que se ven reflejadas hoy en
dia con la educacion virtual siendo un problema que persiste y que se considera necesario
investigarla a profundidad y desarrollarla de manera oportuna.

Por otro lado, la originalidad del trabajo investigativo se destaca en cuanto no se
han desarrollado estudios similares en la unidad educativa, y se esta tratando con diferentes
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actores y en un periodo diferente lo cual permite abordar este tema de actualidad.

Dentro de este informe se presentara varias posturas de autores que son relevantes,
de tal manera que permitird sustentar dicha investigacion misma que da paso al
conocimiento de informacion relevante y la importancia del tema mediante la utilizacion
de estos recursos tecnologicos en la educacion de los estudiantes.

Los beneficiarios directos de esta investigacion son los estudiantes de sexto ano “B”
de la Unidad Educativa “Nicanor Larrea Ledn”, ya que son los actores principales dentro
del proceso investigativo, los beneficiarios indirectos son la comunidad educativa que
comprende a los docentes y autoridades de la institucion y a los demas estudiantes de la
institucion quienes podran conocer mas sobre el tema y porque no ponerlos en préactica, el
impacto que tiene este trabajo es que al finalizarlo se logrard un gran aporte dentro de la
institucion en el ambito académico lo cual permitira que toda la comunidad educativa sea
participe de estas nuevas estrategias de aprendizaje que ligada a la tecnologia ayudan al
proceso de ensefianza aprendizaje.
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1.5 Objetivos
15.1 Objetivo General

Analizar el M- learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los nifios de sexto afio
"B" de la Unidad Educativa ‘“Nicanor Larrea Leon”, provincia de Chimborazo, canton
Riobamba, periodo 2021-2022.

1.5.2 Objetivos Especificos

e Determinar la importancia del m-learning o aprendizaje movil en el campo educativo
de los nifios de sexto afio “B” de la Unidad Educativa “Nicanor Larrea Leon”

o Identificar las estrategias educativas utilizadas por el docente para el aprendizaje de
las Ciencias Naturales.

e Establecer estrategias educativas basadas en el m-learning que aporten al aprendizaje de
las Ciencias Naturales de los estudiantes de sexto afio "B" de la Unidad Educativa
“Nicanor Larrea Leon”.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO
2.1. Fundamentacion Tedrica

2.1.1. EIl Aprendizaje M-Learning

El Mobile learning conocido asi en inglés, es considerado como un mecanismo en el
aprendizaje electronico movil también como m-learning, que es la estrategia educativa en la
que permite proporcionar beneficios con la obtencion de nuevos contenidos existentes en las
diversas plataformas de internet, mediante el uso de dispositivos electronicos ya sea
smartphone, computadoras, Tablet, entre otros y el uso de aplicaciones que logren
desarrollar interacciones mediante juegos educacionales y otras actividades que permitan a
los estudiantes intervenir y acceder con el propdésito de facilitar la construccion del
conocimiento y desarrollar en ellos la habilidad para resolver problemas en una plataforma
flexible que promueve el autoaprendizaje (Sujit et al., 2018).

Hace referencia al aprendizaje mavil a través de medios digitales mediante el uso de
dispositivos moviles que permitan innovar el conocimiento con el uso de herramientas
digitales que permitan una mayor agilidad, disponibilidad, para de esta manera el alumnado
pueda también ser participe de la auto educacion y desarrollar habilidades y destrezas a la
par de la tecnologia.

Existe un gran nimero de definiciones del término m-learning, se define como
“proceso de ensefianza-aprendizaje en el que los estudiantes manejan ciertos dispositivos
moviles para fortalecer su desarrollo” (Fombona & Pascual, 2013, p. 220). Estos
instrumentos, permiten conocer los contextos informaticos en la que debe considerar datos
y conectividad permitiendo una interaccién en el proceso de ensefianza-aprendizaje en las
aulas de clase; estos procesos se llevaran a cabo a través de las diferentes modalidades
educativas.

El m-learning constituye la herramienta tecnoldgica que se encuentra asociada a la
comunicacion y los procesos en las que ella interviene, por lo que se requiere de equipos
tecnoldgicos denominados Smartphone, sin embargo, los nuevos procesos educativos son
innovadores de manera que permitirdn incrementar sus conocimientos de manera
significativa. Ademas, el rol que cumplen los estudiantes es desarrollar sus propios
aprendizajes permitiendo evolucionar con el pasar del tiempo experimentando nuevas
formas de aprender acorde a las necesidades de cada estudiante (Herrera, 2021).

La educacion va encaminada a la adquisicion de nuevos aprendizajes por medio de
las estrategias virtuales, en la que optimizan medios de comunicacion mediante un
aprendizaje virtual; indicando un aprendizaje colaborativo con diversas caracteristicas en los
niveles presencial, no presencial y semipresencial, con una ensefianza basandose en un
sistema donde el estudiante y el docente construyen conocimientos siendo este un gran
mecanismo para el uso de herramientas comunicativas efectuadas por el juego ludico,

24



interactiva para el desarrollo cognitivo, emocional a través de contenido audiovisual
(Chiappe & Romero, 2018).

Para concluir, al construir conocimiento en el ambito educativo es primordial
efectuar actividades lGdicas que permiten utilizar elementos para su concientizacion por
medio de una adecuada intervencion educativa para de esta manera fomentar el aprendizaje
en los estudiantes de tal forma que se adapten a contextos tecnologicos para que puedan
involucrarse con facilidad, tratando de motivar un buen aprendizaje, mejorando la préactica
educativa en los entornos virtuales. Mediante el m-learning se espera desarrollar un
aprendizaje en las ciencias naturales en base a la utilizacion de dispositivos moviles que
promuevan y fortalezcan el desarrollo pedagdgico tratando de crear estrategias que oriente
al estudiante a intervenir en el aprendizaje de nuevos contenidos.

2.1.2. M-learning en el aprendizaje

Considerado como la modalidad educativa que facilita la construccion de nuevos
aprendizajes mediante la adquisicién de conocimientos, en la que se espera resolver los
diversos problemas y se desarrolle habilidades asi también como destrezas mediante el
fortalecimiento de la autonomia con la ayuda de dispositivos méviles (Marunevich et al.,
2021). El Mobile learning es un tipo de ensefianza-aprendizaje que logra proporcionar en el
estudiante beneficios ante las distintas oportunidades de contenido en plataformas digitales.

Por otra parte, Rodriguez (2015) considera al M-learning en el aprendizaje como:

Una forma que conlleva un aprendizaje en el entorno multimedia que permite
adquirir aprendizajes en el medio educativo, sin necesidad de coincidir en un espacio
determinado o en un periodo en especifico, a través de dispositivos moviles” (p. 37).

Sin embargo, es preciso mencionar que los dispositivos mdviles proporcionaran
cierta facilidad en el aprendizaje conllevado de manera personalizada ya que cada estudiante
cuenta con diversas necesidades, mejorando de manera adecuada los intereses,
conocimientos, destrezas en una materia determinada, por ello los smartphone proporciona
en los estudiantes cierta resistencia para progresar a un ritmo en la que los estudiantes logre
alcanzar sus propios intereses, incrementando su motivacion en conseguir aprendizajes.

Es importante destacar que el M-Learning fomenta un adecuado aprendizaje que se
encuentra bajo estandares tecnologicos bajo la relacién con el tiempo y espacio, que se
encuentra en ciertas situaciones en la que presentan limitaciones tecnoldgicas de acuerdo
con la concentracion de estrategias pedagdgicas influenciando de manera efectiva esta
estrategia. De tal manera, es necesario implementar en la tecnologia contenidos importantes
para definir y fortalecer los contenidos en la adquisicion de nuevos aprendizajes. Esta
definicion, parte de envio de mensajes automaticos, ciertos aspectos, fomenta una buena
comunicacion entre el docente y estudiante (Chiappe y Cediel, 2018).

El aprendizaje es un acto muy personal que se facilita cuando las experiencias de
aprendizaje son relevantes, fiables, y atractivas. Como hemos visto, el m-lerning es un
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componente nuevo Y Unico de aprendizaje mediado por la tecnologia que cuenta con nuevas
estrategias, herramientas, aplicaciones y recursos. Sin embargo, proporciona aprendizajes
nuevos, en la que los aspectos constructivistas proporcionan grandes beneficios en la
formacion educacional, en la que el estudiante lleva a cabo diversas actividades
comprendiendo las necesidades para aportar y lograr resultados oportunos (Zamora, 2019).

Por lo antes mencionado, desde el entorno del aula educativa o desde la virtualidad
el docente debe propender, ademas de aprovechar las ventajas mencionadas anteriormente
para generar mejores espacios de participacion entre los educandos y con ello guiarlos hacia
el proceso reflexivo y critico del pensamiento social mediante el uso de estrategias como el
m-learning, mediante el desarrollo de contenidos con informacion para interactuar ente el
docente y comparieros realizando actividades de aprendizajes y evaluativas.

2.1.3. Caracteristicas del M-learning

La modalidad del M-learning da inicio a partir del crecimiento de los aprendizajes en
los estudiantes. Segun Mejia (2020) considera las siguientes caracteristicas los cuales se
detallan los siguientes:

e Tecnologia portatil: Requiere de dispositivos mdviles que se encuentren con un
software adecuado para poder ingresar a los contenidos investigativos de forma
inalambrica.

e Aprendizaje funcional: Con la utilizacion del M-learning se interesa en aprender lo
que le llama la atencién al estudiante considerando el tiempo y espacio en el que lo
requiera realizar.

e Aprendizaje flexible: adquiere nuevos aprendizajes a pesar del tiempo y lugar en el
que se encuentre.

e Autoaprendizaje: es preciso tener en cuenta que a traves de los dispositivos méviles
se logra acceder a informacion de lo que queremos investigar en tiempo actual.

e Aprendizaje objetivo: Logra acceder a millones de informacion, conocer diversas
opiniones entre otros, adaptandose a los conocimientos que suscitan a partir de los
conocimientos de varios autores.

e Tecnologia motivadora: permite intervenir en los conocimientos mediante el acceso
a la informacion en un determinado tiempo y con recursos tecnologia que hoy en dia
son novedosos por su facilidad de uso, es decir cuando el estudiante se encuentre
motivado o desee saciar alguna duda lo hara de una manera facil lo que resulta que
sea mas optimo su aprendizaje.

Es preciso considerar que las caracteristicas permiten al m-learning brindar al
usuario factibilidad al momento de usarlo y que mejor en el sistema educativo en donde la
tecnologia va ganando terreno, de tal modo que se logre un mejor aprendizaje en base al
uso de estos recursos que la mayoria de personas hoy en dia utiliza por su facilidad de uso.
Por lo que permite también obtener un aprendizaje funcional en la educacién, fortalece el
autoaprendizaje en la que logra acceder a los contenidos previos a la investigacion
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permitiendo un aprendizaje objetivo, accediendo a recursos como el uso de aplicaciones
de manera que sea significativa mediante la creacion de contenidos educativos.

2.1.4. Ventajas del M-Learning

Se encontrd informacion relevante sobre las ventajas de la utilizacion de dispositivos
moviles en el proceso de aprendizaje en la educacion béasica uno de ellos en la Revista de
Ciencias Humanisticas y Sociales de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador con sede
en Manabi, en donde Delgado (2020) sefiala que:

e Permite beneficiar y mejorar ciertas capacidades como la lectura, la escritura,
concentracion, entre otras.

e Estimula en la adquisicion de nuevas experiencias de acuerdo a aprendizajes ya sean
individuales o grupales.

e Uso de agendas para proceder a la entrega de actividades puestas por el docente
encargado, asi como es de gran importancia los mensajes que sean de apoyo y sobre
todo de gran estimulo para su vida.

e Impulsa a la utilizacion de recursos tecnologicos mediante los diversos contenidos
de informacion lo cual ayuda a ampliar su conocimiento.

e Permite la concentracion en sesiones o actividades de tiempo largo en el aula de
clase.

e Logra sensibilizar mediante la concientizacion en docentes y estudiantes en lo que se
refiere adquirir responsabilidades en el cuidado, conservacion mediante la utilizacion
de tecnologias que son propias del m-learning.

e Mediante la informacidn previa a la investigacion, brinda variedad y respaldo a la
informacion sobre los recursos convencionales.

e Proporciona una interaccion arménica entre los docentes y estudiantes de manera
adecuada en el aula de clase.

e Menor costo en el acceso a la informacion de calidad, en la que costo beneficio de
un dispositivo movil es menor a comparacion de un computador ya sea de baja o alta
calidad.

e Mayor portabilidad y funcionalidad.

Estas ventajas permiten que en el caso de la educacion los educandos se mantengan
ligados con la tecnologia sin dejar de lado la cultura investigativa debido ya que mediante
un navegador se puede acceder a informacion relevante sobre cualquier tema y porque
ademas su costo es mucho mas econémico e incluso portatil contrario a un computador.

2.1.5. Desventajas del M- Learning

El futuro de la educacion debe basarse en el aprendizaje mavil, pero debemos tener
en cuenta que este tipo de aprendizajes se debe llevar a cabo teniendo en cuenta que puede
acarrear algunas dificultades como el autor Freire (2017) considera conocer los siguientes
aspectos:
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e El tamafio reducido de la pantalla en los terminales moviles puede conllevar
dificultades como: lectura de textos medianos, cantidad de informacion visible
limitada y desplazamiento contindo por la pantalla para leer la totalidad de la
informacion.

e Imposibilidad de instalar, desinstalar mecanismos para usar ciertos programas
informaticos.

e La navegacion se ve limitada debido a que debe estar conectado a internet o datos
moviles para poder aprovechar al maximo las funciones de consultas y uso de
aplicaciones.

e Que el estudiante no tenga la predisposicion de aprender ya que la mayoria del trabajo
se vuelve autdnomo.

e Las pantallas o la iluminacion pueden ser perjudiciales para la retina de los
estudiantes.

e Control de los archivos perdidos, ademas como el tamafio de la pantalla puede ser un
factor negativo al comprender la informacion por el tamafio de letra limitando la
visibilidad de los contenidos.

e Existen muy pocas aplicaciones educativas.

e Presentadiversas dificultades al momento de descargar aplicaciones que son dificiles
de manipular.

En este caso se puede desprender que la principal desventaja en caso del uso de
dispositivos moviles en el sistema educativo es la conectividad a internet o datos moviles
debido a que existen instituciones educativas en las cuales este servicio no existe o
simplemente es de uso del personal de dicha institucion siendo este un limitante para la
educacion tecnoldgica. Por lo que otras de las desventajas del M- Learning es la dificultad
en la descarga de aplicaciones, asi como la duracion de la bateria del smartphone poniendo
en riesgo la seguridad de los contenidos y archivos que comparten en el aula de clase.

2.1.6. Desventajas de caracter emocional

El aprendizaje permite a la educacion unirse a un gran apogeo gracias al internet, por
lo que en la sociedad la informacion y comunicacién corre el peligro en las relaciones
interpersonales quedando sustituidas por las tecnologias quienes han provocado un
aislamiento emocional por parte de los estudiantes.

Por lo que es necesario dar a conocer las desventajas emocionales presentadas en los
estudiantes:

e Riesgo de deterioro en las relaciones interpersonales a causa del distanciamiento
fisico esto se lo pudo palpar durante el confinamiento.

e Las situaciones de estrés no permiten una interaccion adecuada ante los diversos
acontecimientos presentados.

e Se puede desembocar maneras no adaptativas en la que generen conflictos como
la falta 0 ausencia de comunicacion.
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¢ Dificultades en la concentracion por actividades diferentes a las educativas lo que
desencadena la falta de empatia.

e Abandono de actividades habituales ya sean académicas o del hogar perjudicando
asi las relaciones con los demas y por ende se puede producir un aislamiento.

e Las situaciones de miedo y estrés tienen un impacto negativo en la salud y la
habilidad para aprender.

Para concluir, se puede aseverar que, en el contexto educativo es necesario que los
estudiantes aprendan a manejar las emociones tanto positivas como negativas, de manera
que sean capaces de diferenciar los pros y los contras de un aprendizaje ligado a la
tecnologia. Sin embargo, al influir sobre las propias emociones, representa un componente
esencial para una interaccion en situaciones de estrés, pero lo mas importante es que también
se ha evidenciado como una gran habilidad que lograra favorecer el aprendizaje. En este
sentido, se espera que las emociones ayuden a prestar atencion en la autorregulacion que se
espera mejore el rendimiento escolar y desarrolle aprendizajes significativos.

2.1.7. El uso didactico del M -Learning

El uso del dispositivo movil ha ido incrementado de manera impactante en las aulas
de clase en el que pueden informarse en los hogares, pero existe un inconveniente ya que al
no saber como utilizarlo puede presentarse ciertas consecuencias como el no ingreso al
conocimiento de nueva informacion. Por lo que la ensefianza se atribuye a los docentes,
padres de familia y los nifios alcancen nuevos conocimientos desde edades tempranas con el
vinculo de nuevas herramientas para que sea un apoyo en el proceso de aprendizaje, de
manera que tomen cuenta los dispositivos que son parte de la escolaridad como instrumentos
motivadores e innovadores que les facilitan nuevas maneras de aprender, siempre y cuando
le den el mejor uso (Garcia et al., 2018).

Como recurso didactico se espera que se integre en la malla curricular plantean
implementar el uso didactico del M —Learning para integrar la educacion con un enfoque
transversal y multidisciplinar para desarrollar y mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, en donde se espera que los estudiantes sean protagonistas con criterios
innovadores y creativos para apropiarse de los nuevos aprendizajes (Navarro y Cortés,
2022).

Para concluir, el uso didactico del m-learning espera fomentar capacidades digitales
que ayuden en el proceso de aprendizaje por lo que es importante incorporar contenidos
sobre las ciencias naturales mediante su uso, por lo cual, debe estar incorporada por una serie
de estrategias y actividades para llevar a cabo las actividades en el saldn de clase de forma
creativa.

2.2. Dispositivos Moviles

Segun Zamora (2019) define como un dispositivo inalambrico electronico basado en
la tecnologia de ondas de radio, que tiene la misma funcionalidad que cualquier teléfono de
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linea fija. La principal caracteristica es que permite vincular con facilidad informacién en
linea de forma gratuita mediante sus aplicaciones. A los dispositivos mdviles también se los
conoce como computadoras de bolsillo 0 de mano que permiten procesar informacion, estar
conectados y llevar a cabo otras funciones con facilidad.

Los dispositivos moviles son un medio audiovisual de animacion que se encuentran
destinados al desarrollo de competencias en aprendizajes para el fortalecimiento educacional
bajo la guia de un profesional a cargo, siendo de gran interés para favorecer los
conocimientos y lograr involucrarse ante el uso de nuevos medios utilizados hoy en dia. De
tal manera, se espera desarrollar experiencias en la que se espera ponen a prueba habilidades
y actitudes con relacién a la utilidad de medios tecnoldgicos.

2.2.1. Tipos de dispositivos Moviles

Es importante considerar los distintos tipos de mdviles existentes hoy en dia, para lo
cual es preciso tener en cuenta que usualmente se encuentran vinculados con los
smartphones, que forman parte con un conjunto de dispositivos Unicos. Por lo que es
necesario considerar los tipos de dispositivos méviles que son los siguientes:

e Teléfonos inteligentes

e Tablet

e laptop

e Relojes inteligentes

¢ Videoconsolas portatiles

e Camaras fotograficas digitales
e Cémaras de video digitales

e Robots (Dron)

Es preciso mencionar, que estos dispositivos pretenden vincularse con una conexién
inalambrica por medio de Wi-Fi. De manera que el uso frecuente de estos aparatos se
encuentra ligados a aplicaciones los cuales son esenciales para una mejor utilizacion. La
aparicion de los sistemas operativos encontrados en los dispositivos permite tener una mayor
capacidad, para soportar contenidos multimedia y aplicaciones.

2.3. Aprendizaje de ciencias naturales

De acuerdo a Fonseca et al., (2018) sefiala que las concepciones comprendidas y
adaptadas en la ensefianza y aprendizaje en la materia de ciencias naturales en las diversas
instituciones educativas en la que la concepcion de ciencias ya se encuentra en un proceso
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de formacién, donde ademas influyen factores como la experimentacion sea este dentro y
fuera del salon de clases para el buen desarrollo de habilidades relacionadas a las ciencias.
No obstante, estas situaciones deben ser aprovechadas por el sistema educativo y no seguir
aplazando la posibilidad de invitarlos a pensar como cientificos, reconociendo todas sus
potencialidades e ir avanzado de manera igualitaria con los avances tecnoldgicos para el
mejoramiento de la materia y su mejor comprension.

El concepto de aprendizaje de acuerdo al autor Pérez (2021) nos dice que se entiende
por aprendizaje al proceso a través del cual el ser humano adquiere o modifica sus
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas, esto se debe a las consecuencias que es a
causa del fruto de una experiencia directa que tiene como proposito el estudio, mediante la
observacion, el razonamiento de nueva informacion. Por lo que, es preciso recalcar que en
la adquisicion de aprendizaje se pretende expresar por un proceso de manera que logré
formar experiencias para aprender en las aulas de clase.

2.3.1. Ciencias Naturales

Segun Jaramillo (2019) indica la conceptualizacion de Ciencias Naturales a la cual
determina que se llama asi a todas aquellas disciplinas cientificas que se dedican al estudio
de la catedra de la naturaleza, en la que se espera emplear un método cientifico para
reproducir experimentalmente. Ademas, de reconocer la importancia de las ciencias
experimentales y ciencias naturales en la cual considera es necesario involucrar mecanismos
para su mejoramiento en el aula de clases.

Dentro del area de Ciencias Naturales cabe recalcar la importancia de esta materia en
el aprendizaje de los nifios debido a que se relaciona con el medio donde nos desarrollamos
y por lo tanto se debe conocer, para de esta manera respetar su entorno, cuidarlo, preservarlo,
etc., y aprender mas de la materia.

2.3.2. Tipos de Aprendizaje

De acuerdo a Pérez (2021) distingue los siguientes tipos de aprendizajes como a
continuacion se detalla lo siguiente:

e Aprendizaje receptivo: Aquellas dinamicas involucradas en los tipos de aprendizaje
gue se encuentran vinculadas a aprender nuevas informaciones en donde se debe lograr
comprender los diversos contenidos para reproducirlo y experimentarlo con el
descubrimiento personal de los estudiantes.

e Aprendizaje por descubrimiento: Este tipo de aprendizajes comprende la vinculacion
en la que se encuentra sujeto a nuevos aprendizajes, sin embargo, este tipo de aprendizaje
ayuda a indagar los diversos conceptos que se encuentran relacionados con un
conocimiento cognitivo propio de cada estudiante o que a su vez logre saciar alguna
duda.

e Aprendizaje repetitivo: Se fundamenta en la retroalimentacion de la informacion de los
contenidos que son adecuados en el aprendizaje, para mantenerlos en la memoria de los
estudiantes y conocerlos mediante los aprendizajes de manera prolongada.
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e Aprendizaje significativo: Permite a los estudiantes poner en consideracion la
correspondencia de aprendizajes nuevos con el fortalecimiento de nuevos
conocimientos, mas lo que ya conocen, de manera que permite incorporarlos para
proporcionar sentido a los aprendizajes adquiridos.

e Aprendizaje observacional. Mediante la observacion se espera tener en cuenta ciertos
comportamientos que son un modelo para las repeticiones de las conductas.

e Aprendizaje latente. En este caso se trata de un aprendizaje de mamera inconsciente
para después conseguir un conocimiento mediante la repeticion.

e Aprendizaje por ensayoy error: Es aquel aprendizaje en el que mediante la realizacion
de ensayos o intentos ponen en consideracion respuestas a posibles soluciones a los
diferentes problemas presentados.

e Aprendizaje dialogico: Logra tener en cuenta, considerando el didlogo entre los
aprendizajes como lo ejecutaban los filésofos griegos para fomentar nuevos
conocimientos.

Estos tipos de aprendizaje permite saber como llegar hacia los estudiantes y que
estrategias aplicar para su proceso de educacion y como los estudiantes pueden aprender y
de qué manera para que logren adquirir conocimientos de manera significativa tomando en
cuenta sus necesidades y las diferentes formas de aprender.

2.3.3. Aprendizaje por medio de Telefonia Movil

La evolucion rapida de los dispositivos moviles, ha mejorado la vida del ser humano,
ya no solo lo utilizamos para llamar y enviar texto, si no que existe acceso a internet desde
cualquier lugar y cualquier momento, esto permite que la sociedad esté en contante uso del
celular ya que se mueve con nosotros y en la palma de la mano, sin necesidad de cables
(Ramirez & Zambrano, 2020).

En la actualidad y debido a la pandemia por COVID-19, la mayoria de personas
optaron por la virtualidad siendo esta un medio de trabajo y de cierto modo una forma de
vida ante dicha situacion, por lo que el uso de dispositivos méviles es de gran importancia y
de mocha ayuda en todos los contextos, en especial a nivel académico ya que su utilizacion
fue indispensable en muchos de los casos en los que los estudiantes no disponian de un
computador. Estos dispositivos permiten una agilidad de manejo y transporte ya que no
requieren de conexidn por cables e inclusive son mas llamativos y faciles de usar.

2.4. PROCESOSY ESTRATEGIAS

2.4.1. Proceso de Ensefianza aprendizaje

De acuerdo a la teoria de Piaget (1987) el proceso de ensefianza aprendizaje acorde
a los pensamientos se encuentra bajo la estructura en la que se debera fortalecer los
aprendizajes, que tiene como consecuencias medidas para manifestarse la inteligencia. El
aprendizaje y la ensefianza son métodos que se encuentran parte de la vida escolar de todos
los estudiantes. De tal manera, que los procesos se encuentran vinculados a un entorno
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central, mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera que permite estructurar los
sentidos mediante estrategias adecuadas.

El proceso de ensefianza-aprendizaje estd comprendido por cuatro elementos como
es el profesor, estudiante, informacion y las caracteristicas del salon de clase en el que se
encuentran los estudiantes. Cada uno de estos elementos tiene una gran influencia sea de
mayor o menor grado, esto depende de las distintas formas al relacionarse con determinado
contenido de la informacion:

o Estudiante: tiene la capacidad de aprender de una manera rapida, mediante
motivacidn para aprender nuevos contenidos de las ciencias naturales; de manera que
logra adquirir experiencia sea de conocimientos previos; es asi que con gran
disposicion e interés alcanzara una estructura socioeconémica adecuada.

o Conocimiento: determina cierto significado cuyo valor alcanza a la practica de las
ensefianzas.

o Escuela/aula: pretende alcanzar comprension importante fundamental en el proceso
educativo.

o Docente: conocido también como la relacién comprendida entre docente-estudiante;

en la cual, considera aspectos intelectuales y técnico-innovadores y didacticos; todo
esto se alcanza a la actitud que presente el docente para formar las capacidades
innovadoras en los estudiantes.

En conclusion, cabe mencionar que en el proceso de ensefianza aprendizaje el
docente cumple un rol esencial, lo cual se debe a la capacidad de valorar los mecanismos
competentes para consolidar los conocimientos de los estudiantes en ese proceso
organizativo, en la que entran en juego ciertas estrategias didacticas que se encuentran
comprendidas como herramientas Utiles que son de apoyo para el docente pueda transmitir
los contenidos, sean estos accesibles, concisos en la comprension de cada uno de los
estudiantes.

2.4.2. Estrategias Didacticas con el uso del M- Learning

La incursion de las tecnologias y los métodos de aprendizaje para la educacion se ha
considerado como un tema de alto impacto en el transcurso de los Ultimos afios, motivando
al uso de las tltimas tecnologias moviles de gran auge, de esta manera logran involucrarse
dentro de la ensefianza y el aprendizaje en las disciplinas educacionales que sirven de apoyo
para mejorar los diversos procesos que son incorporados por las TIC en la ensefianza y
aprendizaje integral (Sosa et al., 2020).

A continuacion, se dara a conocer las herramientas que se encuentran disefiadas para
fomentar los procesos de aprendizajes en los estudiantes apoyados en los dispositivos
moviles, por lo que a continuacidn ciertas estrategias que permitiran favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes reivindicar el modelo de ensefianza tradicional
permitiendo dejar ser receptor de contenidos a través de recursos tecnolégicos.
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2.4.2.1.Realidad Virtual

Segln Taala et al., (2020) nos dice que la realidad virtual puede agregar aspectos de
interaccion en los procesos de ensefianza y aprendizaje tradicionales. Asi, la tendencia de
utilizar nuevas tecnologias en el colegio y crear un modelo hibrido puede traer un potencial
de asociacion entre la forma en que aprendemos involucrarse en el uso de nuevas
tecnologias, por lo que el estudiante sera parte del fortalecimiento de un ser humano critico
e investigativo para proporcionar soluciones adecuadas en diversas situaciones que presente
el estudiante. Esta hibridacion del modelo de ensefianza incluye, ademas de espacios fisicos
innovadores, también el uso de los espacios digitales, entonces la realidad virtual es una
herramienta que logre beneficiar en los vinculos en los curriculos educativos, de manera que
proporcione mejoras en la ensefianza-aprendizaje.

2.4.2.2.Realidad aumentada

Las tecnologias han considerado que la escaza intervencion en la formacion escolar
en comparacion con otros pensum de estudio, las unidades educativas presentan una falta en
el vinculo y utilizacién de herramienta con relacion a otros niveles educativos, ignorando
sus caracteristicas como entorno de aprendizaje, de igual manera, las investigaciones sobre
el uso en esta &rea son pocas y se percibe como tema relevante para la ensefianza segn nos
manifiesta (Céardenas et., al. 2018).

Segun Lee (2012) la investigacion y el disefio de un sistema de Realidad Aumentada
requiere de gran cantidad de recursos para poder ser ejecutada, siendo la falta de inversion
de entidades y la falta de conocimiento hacia las necesidades que esta herramienta se
encuentra bajo a su implementacion y préctica.

Los factores promotores es la utilizacion minima de la realidad aumentada,
demostrando que la insuficiente capacidad de los expertos sobre los temas tecnoldgicos
permitird desarrollar habilidades necesarias para disefiar y capacitar a los estudiantes
requiriendo de métodos disyuntivos para la ensefianza.

2.4.2.3. Gamificacion

Considera que, mediante la implementacion de juegos ludicos, los estudiantes
adquieran nuevos conocimientos con mecanismos pedagdgicos divertidos, el cual tiene
como efecto fortalecer sus conocimientos siendo algo util para la vida estudiantil. Hoy en
dia, la Gamificacion se encuentra enfocada bajo el analisis de los modelos que se encuentran
empleados en la educacién con la ayuda tecnologica que lograra alcanzar cierta motivacion
y participacion en los estudiantes, de manera gque es esencial combinar distintos elementos
con el proposito de alcanzar intensificar los efectos pertinentes en los estudiantes (Cusma et
al., 2018).

La evaluacion de estrategias de recompensa por medio de la Gamificacién en el
aprendizaje y ensefianza digital, se estipula como un modelo motivacional, las estrategias se
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establecen como perdida o premio, solo premio y no premios; donde revelan mayor
motivacion en los estudiantes. La intervencion de actividades pedagogicas, es preciso
mencionar que la Gamificacion, encuentra opciones efectivas como:

e Crucigramas: fijar conceptos clasicos.
e Trivias: ronda de preguntas, en la espera de diferentes respuestas.

Por lo que se espera alcanzar resultados positivos en el rendimiento de aprendizajes,
lo cual, los estudiantes permitirdn conseguir de manera significativa, para interactuar por
medio de una estrategia para generar en los estudiantes atencion, por lo que los docentes
pretenden dar inicio a nuevos aprendizajes.

2.4.2.4. Simuladores virtuales

Segun Malbran y Pérez (2004) lo definen como la representacion digital de un
sistema real que, mediante una serie de algoritmos preestablecidos en un programa
informatico, responde a las caracteristicas naturales como parte de la realidad tecnoldgica
para ser ensefiada, por lo que utilizara ciertos simuladores educativos de acuerdo a los
procesos de enseflanza-aprendizaje, para convertirlos en aliados para promover y crear
ambientes para la instruccion y transferencia de conocimientos para lograr alcanzar
soluciones a los problemas, permitiendo en los educandos recrear situaciones realistas, sea
esto controlada de manera segura.

2.4.2.5. Presentaciones interactivas

De acuerdo a Enriquez (2020) las presentaciones interactivas son aquellas que esta
conformado por elementos en la que se encuentran ciertos contenidos con los que lograra
interrelacionar lo siguiente: las zonas sensibles, navegacion en internet, cuadros y planes
emergentes, entre otras. Es preciso mencionar, que la funcién que se encuentra bajo la ayuda
de las presentaciones interactivas permitird alcanzar una buena por parte de los estudiantes,
de tal manera lograra mejorar la participacion estudiantil, en la que conoceran bajo las
presentaciones multimedia con diapositivas bajo el contexto informativos logrando incluir
textos, esquemas, graficos, fotografias, sonidos, animaciones, fragmentos de video.

2.4.2.6.Trabajo colaborativo

Segun los autores Rojas y Hidalgo (2017) afirman que “el trabajo colaborativo es
una forma de relacionarse y trabajar con personas afines a nuestros objetivos 0 metas, de
manera que cada individuo permitira aprender nuevos conocimientos de lo que podria
aprender de forma particular” (p. 11). Sin embargo, este tipo de trabajo, logra obtener buenos
resultados para el grupo de trabajo permitiendo ser enriquecedores para las actividades
individuales e independientes.

Las herramientas colaborativas, son consideradas como un apoyo durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje, lo cual, logra andlisis las diversas investigaciones, permitiendo

35



destacar ideas y conocimientos en un ambiente virtual, en la materia de ciencias naturales o
de un determinado tema, utilizando audios, videos y contenidos, mediante las diversas
aplicaciones web, desde diversos dispositivos méviles que requiera de conectividad de
internet por lo que es necesario considerar las siguientes ventajas.

Las ventajas del trabajo colaborativo son:

Promueve un adecuado aprendizaje

Favorece la interaccion armdnica de los estudiantes
Genera una comunicacion potencial

Promueve el trabajo en equipo

Integracion entre los alumnos

Conexion de ideas

Aumenta el interés por aprender

Adquisicién de nuevos conocimientos.

Las desventajas del trabajo colaborativo:

La adquisicion de nuevos aprendizajes a veces puede presentarse incompletos o
simplemente pueden ser superficiales.

Las herramientas para el trabajo colaborativo, no siempre son de calidad o de acceso
libre.

Riesgo de generar dudas y confusiones, de manera que no se pueden aclarar de
inmediato, lo que ocasionara problemas en la ensefianza-aprendizaje.

Los estudiantes en tiempos libres logran realizar diversas actividades gracias a la
ayuda de herramientas, convirtiéndose en cierta distraccidn logrando realizar un buen
trabajo.

Genera calidad y proporciona soluciones en las actividades a realizar.

Los proyectos no prestan atencion, cuando se trabaja en equipo por lo que los
estudiantes desean realizar de manera individual.

Se presenta dificil el tomar decisiones ante ciertos sucesos, esperando proporcionar
soluciones al equipo de estudio, que cuando un solo individuo logra tomar el control
de las decisiones.

Algunas de las herramientas que consideran utilizar son los siguientes:

Google Drive: cuya herramienta es importante para establecer, crear, editar,
compartir, exportar y administrar entre otras cosas, ciertos documentos de texto en
las presentaciones de una manera colaborativa, logrando almacenar las diversas
herramientas en el proceso de actividades.

Dropbox: considerado un servicio informatico el cual es utilizado en Google Drive,
permitiendo almacenar archivos como son videos, imagenes que generan excelentes
resultados en todas las actividades a desarrollar en las aulas de clase.
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e Prezi: cuya herramienta pretende ser utilizada por los estudiantes para crear e
impartir presentaciones via internet, tanto de forma grupal.

e Popplet: en esta aplicacién, los alumnos crean mapas conceptuales, mentales,
murales, galerias, etc., de forma individual o colaborativa.

e Mindomo: instrumento electronico que adjunta y genera mapas mentales que
comparten en las aulas de clase.

Todas estas estrategias didacticas posibilitan al estudiante asegurar la pertenencia a
una comunidad de practica donde se constituye como un método pedagogico en si mismo,
potenciando los entornos virtuales de simulacion la proporciona el contexto metodolégico
en el que se explotan sus cualidades. Sin embargo, este instrumento no ofrece por si sola
resultados, pero buen docente, podré considerar las diversas posibilidades el cual el M-
Learning lo obtiene en el entorno pedagogico utilizando tecnologia pertinente. Por lo que es
importante innovar con los dispositivos moviles para el proceso de ensefianza y aprendizaje
en los estudiantes del aula de clases.

2.5. Aplicacion de estrategias para el area de Ciencias Naturales basadas en el uso del

M-learning

Estrategia 1.

REALIDAD VIRTUAL

Objetivo: Lograr en los estudiantes interactuar en el entorno casi de manera real en caso de
no poder hacerlo fisicamente mediante la utilizacion de la tecnologia.

Herramienta: SKETCHFAB (Valido en laptop, Tablet, teléfono celular con Android)
Desarrollo:

1. El docente comparte el link de ingreso de la pagina.

2. El estudiante ingresara en el link para a continuacién crear una cuenta con un correo
electrénico o a su vez permite el ingreso con una cuenta Google o Facebook.

3. Tema a tratar los anfibios.

4. Al ingresar podrén observar las caracteristicas externas en 3D casi de modo real, las
mismas que permitirdn al estudiante conocerlo sin necesidad de salir al exterior.
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Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez
Fecha: Junio-2022
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Estrategia 2

REALIDAD AUMENTADA

Herramienta: ARLOOPA (Valido en laptop, Tablet, teléfono celular con Android)
Objetivo: Generar el estudiante la sensacion de estar dentro del lugar, es decir como si
estuviese presente alli, esto hara que sea posible visualizar entornos que en ocasiones no son
posibles de observar mediante el uso de la tecnologia.

Desarrollo:

1. El docente pedira a sus estudiantes descargarse la aplicacion la misma que es de
manera gratuita por Play Store.

2. Desde la aplicacion, basta con seleccionar al marcador para que el contenido se
despliegue en el dispositivo mavil. Por lo que, se puede escanear directamente desde una
pantalla.

3. Desarrollo del tema animales salvajes y domésticos.

4. Observacion de los animales de manera real desde el dispositivo movil.

Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez
Fecha: Junio-2022

Estrategia 3

GAMIFICACION

Objetivo: Recrear ambientes mediante juegos interactivos que permitan crear un
aprendizaje motivador y atractivo, de tal manera que se pueda captar la atencion de los
estudiantes.

Herramienta: KAHOOT (Valido en laptop, Tablet, teléfono celular con Android)
Desarrollo:

e Buscar en el navegador la pagina de Kahoot para luego ingresar en la opcidn estudiante.

e Ingresar con los medios solicitados por la aplicacion.

e Tema: Animales acuaticos- Caracteristicas.

e Contestacion preguntas relevantes al tema, el estudiante que logre contestar la mayor
cantidad de preguntas obtendra u alto puntaje.
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Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez
Fecha: Junio-2022

Estrategia 4.

Presentacion Interactiva

Herramienta: GENIALLY

Objetivo: Lograr que los estudiantes interactien con los elementos de manera directa en la
busqueda de informacion y entiendan de manera clara y concisa sobre un determinado tema.
Desarrollo.

1. Comparte el link con los estudiantes.

2. El docente crea la actividad interactiva en genially del tema, por ejemplo; partes de
la planta, fijandose los puntos de interaccion en la imagen misma que esta detallado
de manera escrita a la par con cada una de sus partes.

3. El estudiante una vez ingresado al link puede interactuar con la imagen de la planta
en cada parte de ella con posicionamiento del mouse, obtiene mayor informacién de
cada seccion e incluso imagenes o videos, es una forma de interactuar y lograr la
participacion de los estudiantes con mecanismos innovadores.

Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez
Fecha: Junio-2022
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2.4.3. Definicién de Términos Basicos

M-learning: El Mobile learning conocido asi conocido en inglés, es considerado como un
mecanismo en el aprendizaje electrénico movil también como que es la estrategia educativa
en la que permite proporcionar beneficios con la obtencion de nuevos contenidos existentes
en las diversas plataformas de internet, mediante dispositivos electronicos (Sujit et al., 2018).

Dispositivos Mdviles: indica que es un dispositivo inaldmbrico electrénico basado en la
tecnologia de ondas de radio, que tiene la misma funcionalidad que cualquier teléfono de
linea fija. La principal caracteristica permite vincular, investigaciones para llevar a cabo la
conexion a la red telefonica. A los dispositivos moviles también se los conoce como
computadoras de bolsillo o de mano que permiten procesar informacion, estar conectados y
Ilevar a cabo otras funciones (Zamora, 2019).

Ciencias Naturales: permite a los estudiantes formarse como individuos con la capacidad
de razonar y sobre todo desarrollar el potencial creativo de los estudiantes. Las ciencias
naturales presentan una utilidad didactica en las actividades que son propias de la asignatura
logrando el acceso a los conocimientos de los seres vivos y ambiente cuando no existe la
posibilidad de un acercamiento directo hacia ellos (Fonseca et al., 2018).

Dispositivos Moviles: la principal caracteristica permite vincular, investigaciones para
Ilevar a cabo la conexion a la red telefénica. A los dispositivos mdviles también se los conoce
como computadoras de bolsillo o de mano que permiten procesar informacion, estar
conectados y llevar a cabo otras funciones (Zamora, 2019).

Proceso de ensefianza aprendizaje: El aprendizaje y la ensefianza son métodos que se
encuentran parte de la vida escolar de todos los estudiantes. De tal manera, que los procesos
se encuentran vinculados a un entorno central, mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje
de manera que permite estructurar los sentidos mediante estrategias adecuadas (Piaget,
1987).

Realidad Virtual: Son aspectos de interaccién en los procesos de ensefianza y aprendizaje
tradicionales. Asi, la tendencia de utilizar nuevas tecnologias al crear un modelo hibrido que
puede traer un potencial de asociacion entre la forma de involucrarnos en el uso de nuevas
tecnologias (Toala et al., 2020)

Realidad aumentada: la investigacion y el disefio de un sistema de Realidad Aumentada
requiere de gran cantidad de recursos para poder ser ejecutada, siendo la falta de inversion
de entidades y la falta de conocimiento hacia las necesidades que esta herramienta se
encuentra bajo a su implementacion y practica (Lee, 2012).

Gamificacion: la implementacion de juegos ludicos, los estudiantes adquieran nuevos
conocimientos con mecanismos pedagogicos divertidos, el cual tiene como efecto fortalecer
sus conocimientos siendo algo util para la vida estudiantil. (Kusuma et al., 2018).
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Dentro de la busqueda de informacién de términos basicos (Rojas & Hidalgo, 2017)
hacen referencia de los siguientes temas y lo definen de la siguiente manera:

Trabajo colaborativo: es una forma de relacionarse y trabajar con personas afines a
nuestros objetivos o metas, de manera que cada individuo permitird aprender nuevos
conocimientos de lo que podria aprender de forma particular.

Google Drive: cuya herramienta es importante para establecer, crear, editar, compartir,
exportar y administrar entre otras cosas, ciertos documentos de texto en las presentaciones
de una manera colaborativa, logrando almacenar las diversas herramientas en el proceso de
actividades.

Dropbox: considerado un servicio informatico el cual es utilizado en Google Drive,
permitiendo almacenar archivos como son videos, imagenes que generan excelentes
resultados en todas las actividades a desarrollar en las aulas de clase.

Prezi: cuya herramienta pretende ser utilizada por los estudiantes para crear e impartir
presentaciones via internet, tanto de forma grupal.

Popplet: en esta aplicacion, los alumnos crean mapas conceptuales, mentales, murales,
galerias, etc., de forma individual o colaborativa.

Mindomo: instrumento electrénico que adjunta y genera mapas mentales que comparten en
las aulas de clase.
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CAPITULO 11l
3.1IMETODOLOGIA

3.2Enfoque de Investigacion

Esta investigacion se basa en un enfoque mixto; es decir, por un lado, tiene un corte
cualitativo ya que es una investigacion de caracter social, dado que el &rea del conocimiento
son las ciencias de la educacion, se configura como un estudio humanistico, ademas se utilizo
la recoleccion de datos y el posterior analisis para la interpretacion de datos siendo de gran
relevancia para la investigacion.

Por otro lado, fue cuantitativo debido a que luego de la aplicacion de los instrumentos
de recoleccion de datos se cuantificaron para posterior realizar el andlisis e interpretacion,
mediante datos estadisticos, descriptivos y tablas graficas representadas asi las variables
analizadas.

4.3 Disefio de la Investigacion

El disefio utilizado en este trabajo investigativo es el no experimental ya que no se
realiz ningun experimento ni se ha sometido a un estudio de laboratorio ya que al trabajar
con seres humanos se desarrollé una investigacion en base al analisis, sin manipular las
variables objeto de la investigacion: se observo los fendmenos o acontecimientos tal cual se
presentan en su contexto natural y real para analizarlos e interpretarlos: no intervienen
manuales, guias, 0 propuestas que pretendan dar solucion al problema.

3.4Tipo de Investigacion
3.4.1 Por el Nivel o Alcance

Diagnostica: donde se realiz6 un andlisis situacional del contexto y se dio a conocer
lo que ocurre en una situacion determinada para poder especificar propiedades y
caracteristicas importantes del fendmeno de estudio, y permitié analizar como se ven
afectados o beneficiados los objetos de estudio.

Descriptivo: se busca especificar propiedades y caracteristicas importantes del
fendmeno de estudio, y la relacion entre ellas mediante su definicion.

Explicativo: Porque se pretende establecer los sucesos o fendmenos que se estudian
determinando las causas de los mismos, generando un sentido de entendimiento del
problema y asi llegar a una posible solucion.
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3.4.2 Por el objetivo

Basica: porque es un acercamiento analitico del hecho o fenémeno, se dedica al
desarrollo de la ciencia e investigacion y le interesa determinar las condiciones y/o
caracteristicas del problema motivo de estudio.

3.4.3 Por el lugar

De Campo: es un estudio de campo para conocer como el M-learning influyo en el
aprendizaje de Ciencias Naturales de los nifios de 6to B, realizado en la Unidad Educativa
“Nicanor Larrea Ledn”

Bibliogréafica: es una investigacion bibliografica porque se realizd una amplia
basqueda de informacién sobre el tema a investigar sea en libros, revistas, articulos
cientificos, sitios web, entre otras, que permitira saber el tema a profundidad.

3.5 Tipos de estudio

3.5.1 Transversal

Porque la investigacion se realiz6 en un solo periodo de tiempo determinado (periodo
academico region sierra septiembre 2021- julio 2022) en donde se aplicaron instrumentos
técnicos de recoleccion de datos, mismos que fueron analizados mediante un tipo de
razonamiento tedrico-aplicado.

3.6 Método de Investigacion

3.6.1Analitico — Sintético

Se realiz6 un analisis de la informacion de los datos primarios y secundarios
recolectados en la investigacion, en la que se proceso e interpret6 destacando los datos méas
relevantes que seran de gran importancia y utilidad para el proceso de investigativo.

3.6.2 Inductivo-Deductivo

Porque al analizar las variables de estudio se parte de consideraciones generales para
determinar o deducir lo especifico, explicar lo particular y obtener conclusiones.

3.7 Unidad de Analisis

3.7.1 Poblacion de estudio

El presente estudio se realizé en la comunidad educativa de la Unidad Educativa
“Nicanor Larrea Leon”; respectivamente en el Sexto Afio de Educacion Basica paralelo “B”:
la poblacion en esta investigacion son 37 estudiantes y 1 docente.
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Tabla 1

Poblacion
Poblacion Total Porcentajes
Estudiantes 37 97%
Docentes 1 3%
Total 38 100%

Fuente: Unidad Educativa “Nicanor Larrea Le6n”.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez (2022)

3.7.2 Tamaio de la Muestra

Al ser una poblacion muy pequefia, no es necesario tomar muestra alguna, por lo que,
se trabajé con el universo poblacional.

3.8 Técnicas e Instrumentos de Investigacion

3.8.1 Técnicas

Encuesta: Esta técnica de recoleccion de informacion ayud6 analizar el uso del M-
learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los nifios de sexto afio "B" de la Unidad
Educativa "Nicanor Larrea Leon” canton Riobamba, periodo 2021-2022, la misma que
consta de 13 preguntas de seleccién mdltiple dirigida a los estudiantes, dicha encuesta fue
revisada y validada por un profesional del area educativa y tecnoldgica de la Universidad
Nacional de Chimborazo.

La Entrevista: Dirigida a la docente del sexto afio de la Unidad Educativa "Nicanor

Larrea Ledn” incluye 10 preguntas abiertas en el que se evidenci6 el uso del m-learning en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes de dicho paralelo.

3.8.2 Instrumentos
Cuestionario: Dirigidos a los estudiantes la misma que estan disefiada con 13 items
relacionadas a las variables de estudio los mismos que serviran para la recoleccion de datos

para la investigacion.

Guia de entrevista: Con esta técnica se pretende obtener informacion relevante de
la docente de la Unidad Educativa “Nicanor Larrea Ledn”.
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Tabla 2
Técnicas e instrumentos.

Variables Técnica Instrumento Descripcion

M-Learning Encuesta  Cuestionarios Esta compuesta por 13 items de preguntas
en escala dirigidas a los estudiantes
Aprendizajes de Entrevista ~ Cuestionario de Esta compuesta por 10 preguntas abiertas

Ciencias Naturales. preguntas

Fuente: Unidad Educativa “Nicanor Larrea Le6n”.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez (2022)

3.9 Procesamiento e interpretacion de datos

Se utilizaron las técnicas y procedimientos que nos sugiere la estadistica descriptiva en el
procesamiento de los datos de informacion obtenida, se complement6 con la elaboracion y
el registro en estadigrafos de representacion grafica como son: cuadros y pasteles, a partir
del analisis y cumplimiento de actividades como:

e Caodificacion de la informacion donde se realizdé un primer ordenamiento de sus
indicadores con sus respectivas categorias y dimensiones.

e Elaboracion de los de los instrumentos de recoleccion de datos IRD.

e Revision y aprobacion por parte del Tutor.

e Aplicacion de los instrumentos.

e Tabulacion y representacion grafica de la informacion (estadigrafos).

e Procesamiento de datos a través del aplicativo informatico correspondiente.
e Anadlisis e interpretacion de los resultados obtenidos.

e Conclusiones y Recomendaciones.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Encuesta realizada a estudiantes
1.  ¢Cuél de los siguientes dispositivos moviles utiliza para conectarse a Internet?

Tabla 3
Dispositivos mdviles utilizados para conectarse a Internet

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
LAPTOP 6 16%
CELULAR 26 70%
ORDENADOR 4 11%
OTROS 1 3%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to aflo “B” Unidad Educativa Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 1
Dispositivos mdviles utilizados para conectarse a Internet
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CELULAR
\ / ORDENADOR
OTROS

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis:

La mayoria de los estudiantes corresponde a 37 es decir el 100% de la poblacion
estudiada, el 70% que corresponden a 26 estudiantes indican que el dispositivo que mas
utilizan es el teléfono celular, mientras que el 16% que corresponde a 6 estudiantes utilizan
una laptop, el 11% que son 4 estudiantes un ordenador y el 3% correspondiente a 1 menciona
gue hace uso de otros dispositivos.

Interpretacion

En vista que los celulares son los medios més utilizados por los estudiantes, como
Docentes de la asignatura de Ciencias Naturales podemos aprovechar las ventajas que brinda
para la utilizacion de juegos interactivos, trabajos grupales, grabacion de audios, videos,
fotos, relacionados al tema de estudio.

La importancia de los dispositivos moviles, influye de mejor manera en el
aprendizaje, por lo que permiten conectarse a redes de informacion apropiadas para el
conocimiento, cabe mencionar que los estudiantes hacen uso de dispositivos méviles para la
educacion permitiendo reflexionar sobre las ensefianzas adquiridas (Balanya y De Oliveira,
2022).
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2. ¢Cudl de las siguientes aplicaciones utiliza en su dispositivo moévil (celulares,
Tablet, laptop, etc.)?

Tabla 4

Aplicacidn utilizada en el dispositivo movil
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Correo electrénico 2 5%
WhatsApp 11 30%
Buscador de internet 17 46%
Redes sociales 6 16%
Otros 1 3%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Grafico 2
Aplicacion utilizada en el dispositivo movil
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Andlisis

De acuerdo a los datos obtenidos el 100% el cual corresponde a 37 estudiantes sefiala
que el 46% que corresponden a 17 estudiantes manifestaron que la aplicacion utilizada con
mayor frecuencia es el buscador de internet, mientras solo un 3% indica que utilizan otro
tipo de aplicaciones.

Interpretacion

La gran parte de la poblacion encuestada hace uso del navegador de internet es sus
dispositivos mdviles lo que indica que la busqueda de informacién es fundamental en el
proceso de aprendizaje.

Las aplicaciones el cual se encuentran en los dispositivos méviles han permitido
conocer plataformas para una adecuada educacion activa con el fin de fortalecer los
conocimientos en los estudiantes. Es preciso mencionar la facilidad de uso de las plataformas
de educacion, han consolidado al smartphone como un mecanismo utilizado con mayor
frecuencia para acceder a Internet (Espinoza et al., 2021).
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3. ¢Sus padres han establecido normas acerca del uso del dispositivo movil?
Tabla 5
Establece normas acerca del uso del dispositivo movil

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Si 32 86%
NO 5 14%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Grafico 3

Establece normas acerca del uso del dispositivo movil
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Andlisis

De acuerdo a los datos obtenidos de los 37 estudiantes el cual corresponde el 100%
mencionan que el 86% de los participantes responden que los padres han establecido normas
acerca del uso del dispositivo movil, por otra parte, el 14% corresponde a 5 estudiantes
establece normas acerca del uso del dispositivo movil.

Interpretacion

La mayoria de los padres de familia establece normas acerca del uso del dispositivo
movil, cabe mencionar que las nuevas tecnologias de la informacién son consideradas como
una herramienta propicia para la adquisicion de nuevos conocimientos siempre y cuando
sean utilizados con responsabilidad.

La incorporacion de los dispositivos moviles en los hogares es algo que se encuentra
en la cotidianidad, ya que a partir de edades tempranas tienen acceso a los smartphones. El
papel que los padres desempefian resulta crucial para que los nifios establezcan una relacion
positiva con el entorno digital. Estos dispositivos lograran contribuir al desarrollo de
habilidades en la educacion, que posibiliten acercarse de manera segura (Franco, 2021).
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4.  ¢Indique qué actividades le resultan facil realizar con su dispositivo mévil?

Tabla 6

Actividades faciles de realizar con el dispositivo movil
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Busqueda y acceso de 26 70%
informacion
Toma de apuntes con capturas 6 16%
y fotografias
Compartir material de estudio 1 3%
Participacion en foros, talleres 4 11%
y actividades de clase
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 4
Actividades faciles de realizar con el dispositivo movil
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis

De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacion estudiada, el 70% indica que las actividades que son facil de realizar con el
dispositivo mavil es la busqueda de acceso a la informacion, mientras que el 16% toma de
apuntes con capturas y fotografias, asi también el 11% participa en foros, talleres y
actividades de clase y el 3% comparte material de estudio.
Interpretacion

La mayoria de los estudiantes indica que mediante el uso de su dispositivo movil lo
que buscan es el acceso a informacion ya que al ser un dispositivo de facil acceso acelera el
proceso de busqueda de la misma lo cual lo convierte en una herramienta agil al momento
de usarlo y que por su puesto un aliado en la educacion.

La importancia de preparar las nuevas generaciones para ser informados y educados,
para fortalecer las capacidades para ser activos en la busqueda e interpretar los nuevos
acontecimientos que se presenta en el mundo. Las tecnologias ofrecen oportunidades en la
participacion de nuevas actividades sociales, civicas de aprendizaje es importante que los
estudiantes sean criticos (Salcedo et al., 2021).
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5. ¢Cuanto tiempo utiliza su dispositivo movil en actividades educativas?
Tabla 7
Tiempo que utiliza un dispositivo movil en actividades educativas

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Menos de 1 hora 19 51%
Entre 1 a 3 horas 15 41%
Entre 4 a 6 horas 2 5%

Mas de 6 horas 1 3%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 5
Tiempo que utiliza un dispositivo movil en actividades educativa
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Andlisis

De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacion estudiada, el 51% utiliza el tiempo adecuado para que utilice su dispositivo
movil en actividades educativas, mientras que el 41% utiliza el dispositivo entre 1 a 3 horas,
el 5% utiliza el dispositivo mdvil entre 4 a 6 horas y el 3% utiliza un dispositivo mévil en
actividades educativas.

Interpretacion

La mayoria de estudiantes utiliza su dispositivo movil en actividades educativas en
menos de 1 hora lo cual es considerado al utilizar un dispositivo mavil, los estudiantes se
ven atraidos por estos dispositivos siendo cada vez mas facil el acceso de informacion
mismos que deben ser utilizados de la mejor manera acorde a la edad de los estudiantes.

Actualmente, la mayoria, de los estudiantes, cuenta con un dispositivo mavil que lo
utiliza la mayor parte del tiempo por lo que es una herramienta colaborativa donde les
permiten realizar actividades marcadas en el aula desde su smartphone en la que les
permitirdn evaluar parametros integrales para su usabilidad en el desarrollo de la educacion
(Couoh, 2021).
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¢,Cuales cree que son los principales beneficios que puede aportar el dispositivo

moévil en tus actividades educativas?

Tabla 8

Beneficios que aporta el dispositivo mavil en las actividades educativas
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Elimina las barreras de tiempo y 10 27%
espacio
Acceso a informacion de manera 18 49%
sencilla
Personalizacion y adquisicién del 7 19%
aprendizaje
Socializar contenidos educativos 2 5%
innovadores
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 6
Beneficios que aporta el dispositivo mdvil en las actividades educativas
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis

De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacion estudiada el 49% accede a la informacion de manera sencilla en el que cree que
son los principales beneficios que puede aportar el dispositivo movil en tus actividades
educativas, mientras que el 27% elimina las barreras de tiempo y espacio, el 19% personaliza

y adquiere aprendizajes y el 5% socializa contenidos educativos innovadores.
Interpretacion

La mayoria de estudiantes creen que los principales beneficios que aporta el
dispositivo movil al acceso a informacion permiten realizar actividades educativas con la
ayuda de aplicaciones faciles de adaptarse al aprendizaje, ya que mediante la informacion
de diversos archivos ayuda a absorber de mejor manera los conocimientos.

En el ambito de la educacion se ha introducido como una herramienta mas para la
mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, conocido también como Mobile learning
permiti6 analizar el rendimiento académico y fortalecimiento del aprendizaje, facilitando el
acceso a la informacion para conocer los recursos educativos (Romero et al., 2020).
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7. ¢Alutilizar el dispositivo mavil en sus clases de Ciencias Naturales usted logra?
Tabla 9
Logro con el uso de dispositivos moviles.

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Cumplir con todos los objetivos 28 76%

de la clase

Cumplir con algunos de los 8 21%
objetivos de la clase

No logra cumplir con los objetivos 1 3%

de la clase

TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 7
Logro con el uso de dispositivos moviles.
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis

De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacién estudiada, el 76% que al utilizar el dispositivo moévil como herramienta
didactica logra cumplir con todos los objetivos de la clase, mientras que el 21% cumple con

algunos de los objetivos de la clase y el 3% no logra cumplir con los objetivos de la clase.
Interpretacion

La mayoria de estudiantes considera que al utilizar el dispositivo mévil como
herramienta didactica logra cumplir con todos los objetivos de la clase, convirtiéndose en
una herramienta necesaria para el proceso de educacion. Los dispositivos mdviles permiten
a los estudiantes cumplir con las actividades encomendadas por los docentes abarcando
facilidad en la obtencidn de nuevos conocimientos mediante el uso de nuevas tecnologias.

En relacion a las herramientas didacticas, los dispositivos moviles facilitan el proceso
de ensefianza-aprendizaje que permite la adquisicion de nueva informacion, a través de
imagenes y datos, mejorar la calidad de vida de muchas personas. Dichas herramientas tienen
un papel importante en el cambio social, cultural de la sociedad, porque contribuye al
desarrollo progresivo de la educacion.
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8.  ¢Cual de las siguientes condiciones considera limitante a la hora de utilizar su
dispositivo movil en el centro educativo?

Tabla 10

Limitante a la hora de utilizar su dispositivo movil en el centro educativo.
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Conexion a Internet 26 70%
Equipos Tecnoldgicos 5 14%
Poca Innovacién pedagdgica. 2 5%
Otras 4 11%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Grafico 8
Limitante a la hora de utilizar su dispositivo mdvil en el centro educativo.
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis
De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacion estudiada el 70% sefiala que la conexion de internet es un limitante a la hora de

utilizar su dispositivo mavil en el centro educativo, el 14% una limitacion a los equipos
tecnoldgicos, mientras que el 11% poca Innovacion pedagdgica. y el 5% otras limitaciones.

Interpretacion

La mayoria de estudiantes considera que la conexion a internet es un limitante a la
hora de utilizar el dispositivo movil en el centro educativo, lo cual restringe a los estudiantes
al acceso de informacion y cumplir lo cual implica que los estudiantes no logren ciertas
competencias educativas que son necesarias para motivar a los estudiantes a mejorar el
rendimiento académico.

La falta de conectividad a internet, en la educacion no ha facilitado la construccion
de nuevos conocimientos, ya que la resolucién de problemas durante la adquisicién de
nuevos aprendizajes en el desarrollo de destrezas de forma autonoma bajo a la mediacion de
dispositivos maviles portables que es de gran beneficio en el desarrollo personal para la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de estructuras mentales (Tarazona, 2021).
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9. ¢Lasclases de Ciencias Naturales le resultan mas atractivas con el uso de los
dispositivos méviles?
Tabla 11
Las clases de Ciencias Naturales son atractivas en los dispositivos moviles
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 28 76%
NO 9 24%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 9
Las clases de Ciencias Naturales son atractivas en los dispositivos moviles
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Andlisis

De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacidn estudiada, el 76% indican que si, las clases de ciencias naturales le resultan mas
atractivas con el uso de los dispositivos moviles y el 24% no resultan mas atractivas con el
uso de los dispositivos maviles en las clases de ciencias naturales.

Interpretacion

Segun los datos obtenidos a la mayoria de estudiantes si les resultan mas atractivas las
clases de ciencias naturales con el uso de los dispositivos moviles, por lo que resulta
oportuno considerar como una ventaja de motivacion en el aprendizaje su utilizacion y como
un mecanismo factible, permitiendo a los estudiantes comprender con facilidad y al docente
utilizar estrategias educativas diferentes en sus clases.

En la evolucion y aplicacion movil digital impulsa a una educacion dindmica para la
recuperacion sistematica de los conocimientos reales en la asignatura de ciencias naturales
adaptado a la etapa académica durante el periodo de clases con el propésito de obtener
instrumentos utilizados para la practica digital (Basantes et al., 2018).
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10. ¢Considera que cuando su docente realiza actividades tales como; juegos por
dispositivos moviles, computador, presentaciones interactivas, uso de realidad
virtual, realidad aumentada, simuladores entre otros, ¢el aprendizaje le resulta a
usted mas facil?

Tabla 12

Cuéndo su docente realiza actividades con dispositivos moviles el aprendizaje es més facil

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 23 62%
Casi siempre 6 16%
A veces 5 14%
Pocas veces 1 3%
Nunca 2 5%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 10
Cuando su docente realiza actividades con dispositivos moviles el aprendizaje es mas facil
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis
De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de

la poblacion estudiada, el 62% indica que siempre el aprendizaje es mas féacil, mientras que
el 16% casi, el 14% a veces y el 5% considera que nunca les resultaria facil.

Interpretacion

Segun los datos obtenidos la mayoria de estudiantes consideran que siempre el
aprendizaje es mas facil cuando el docente realiza actividades como juegos con los
dispositivos mdviles, computador, presentaciones interactivas, uso de realidad virtual,
realidad aumentada y otras estrategias de manera que se aproveche las potencialidades para
fortalecer el aprendizaje.

El docente realiza actividades creativas enriquecer los conocimientos de manera que
los profesionales conocieron la importancia de su utilidad de los dispositivos moviles,
relacionados con la educacion con el propdsito de proporcionar mejoras en el desempefio
académico, ademas de implementar herramientas de aprendizaje colaborativo como las
estrategias que los docentes emplean en el aula de clases (Couoh, 2021).
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11. ¢Como son sus clases de CCNN?

Tabla 13

Clases de CCNN
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Tradicionales en la proyeccion de textos 18 49%
Utiliza estrategias M- learning 15 41%
Comprensivos y didacticos 3 8%
No utiliza estrategias de facil comprensién 1 3%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Grafico 11
Clases de CCNN
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis
De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacién estudiada, el 49% que las clases de CCNN son tradicionales en la proyeccion

de textos, mientras que el 41% utiliza estrategias M-learning, asi también el 8% son las clases
comprensivas y didacticas y el 3% no utiliza estrategias de facil comprension.

Interpretacion

Cabe mencionar que la mayoria de los estudiantes indica que las clases de Ciencias
Naturales la docente utiliza la proyeccion de textos tradicionales mismas que han cobrado
una especial importancia en educacion, aunque por otra parte los dispositivos moviles
afrontan una alianza pedagdgica por lo que se nota su uso mas frecuente, cabe destacar que
la incorporacion radica desde una vision en la ensefianza en la que se espera que mediante
el uso presente mejoraria en la adquisicion de nuevos aprendizajes.

El Aprendizaje tradicional se caracteriza por una exposicién continua del docente,
limitando a tomar apuntes que con frecuencia les permite llevar a cabo preguntas. Poco a
poco la educacién sigue evolucionando a pequefia escala, pero con el propdsito de que los
mecanismos moviles sean empleados en la educacion para favorecer y renovar la adquisicion
de nuevos conocimientos (Cabrera, 2022).
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12. ¢En qué tipo de actividades usa con més frecuencia los dispositivos moviles?

Tabla 14

Actividades en las que utiliza con mas frecuencia los dispositivos moviles
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Redes sociales 23 22%

Tareas 8 62%

Tomar fotos y videos 6 16%

TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 12
Actividades en las que utiliza con mas frecuencia los dispositivos moviles
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Ledn.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis

De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacion estudiada, el 22% utiliza con mas frecuencia los dispositivos mdviles en las
redes sociales, mientras que el 62% utiliza para realizar sus tareas, y el 16% es para tomar
fotos y videos.

Interpretacion

Se puede decir que la mayoria de los estudiantes utiliza con frecuencia dispositivos
moviles en las tareas encomendadas por la docente, por lo que es necesario que los padres
de familia pongan limites en su utilizacion para que estos sean asociados en el desarrollado
de la ensefianza y aprendizaje y que facilite los conocimientos de manera significativa.

El sector educativo no debe quedarse al margen de los cambios existentes en la era digital,
con lo que, poco a poco, se espera incorporar cambios en el uso de aplicaciones por parte de
docentes para una adecuada gestién de tareas (Fiore y Leymonié, 2020).
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13. ¢Qué tiempo usa los dispositivos moviles para actividades diferentes a las
educativas?

Tabla 15
Tiempo que utiliza los dispositivos mdviles en actividades diferentes a las educativas.
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
1 hora 6 16%
1:30 a 2 horas 14 38%
3abhoras 15 41%
Mas de 5 horas 2 5%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Gréfico 13
Tiempo que utiliza los dispositivos mdviles en actividades diferentes a las educativas.
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Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anélisis

De acuerdo a los datos obtenidos los 37 estudiantes el cual corresponde el 100% de
la poblacion estudiada, el 41% utiliza los dispositivos mdviles en un periodo de tiempo de 3
a 5 horas, mientras que el 38% lo utilizan en un periodo 1 hora 'y media a 2 horas, asi también,

el 16% utilizan 1 hora'y el 5% utiliza mas de 5 horas.
Interpretacion

De la informacidn recolectada se puede decir que la mayoria de los estudiantes utiliza
los dispositivos méviles para actividades diferentes a las educativas en un periodo de 3 a5
horas lo cual indica que en la actualidad el uso de dispositivos mdviles juega un papel
importante en los estudiantes simpe y cuando sean manejados con responsabilidad y
vigilancia de los padres de familia acorde a su edad y forma de uso.

La presencia y la variedad de dispositivos moviles, con independencia del contexto
social es una realidad normalizada desde hace varios afios. Diversos estudios se centran en
la mediacion parental en el consumo infantil de pantallas inteligentes, aunque existe una falta
de evidencia como el nivel de formacion de los padres incide en las formas de consumo
digital, Este estudio permitird analizar el consumo de contenidos a través de dispositivos
moviles por parte de los estudiantes. El estudio demuestra la importancia para comprender
el consumo de dispositivos moviles disefiando estrategias familiares en el pensamiento
critico (Jiménez et al., 2020)
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4.2. Resultado de la entrevista

Guia de entrevista realizada a la docente

Tabla 16

Entrevista realizada a la docente.

Naturales de los
nifios de sexto afio
"B" de la Unidad
Educativa "
Nicanor  Larrea
Ledn”.

NOMBRE DEL FUNCION PREGUNTA ANALISISE
ENTREVISTADO INTERPRETACION
Lic. Esthela Fiallos | Docente de La realidad es que no conoce

Ciencias con exactitud que es el m-

1.- ;Conoce qué es
el M-learning en
educacion?

2.- ¢La institucion
posee medios
tecnoldgicos  para
fomentar el proceso
de ensefianza -
aprendizaje de los
estudiantes?

3.- ¢Considera que
es necesario utilizar
dispositivos

moviles dentro del
aula para captar la
atencién de los
estudiantes?

4.- ;Cuales son los
equipos y
aplicaciones

tecnoldgicas que se

learning, manifiesta que quizés
es parte del aprendizaje virtual
lo cual implica el uso de
dispositivos como lo fue en
época de pandemia.

Indica que si la institucion
cuenta con un centro de
computo debido a los Gltimos
acontecimientos de la
pandemia indica que los
directivos se enfocaron en la
adecuacion de esa aula.

En primer lugar, considera que
es necesario  implementar
dispositivos mdviles en el
proceso educativo, enfatizando
en las précticas educativas y
dando hincapié a transformar y
mejorar la educacion, logrando
en los estudiantes participar de
manera activa dentro del aula.

Ha hecho uso de diferentes
dispositivos como celulares,
Tablet, computadoras, etc., lo
cual ha sido la fuente principal
de acceso a la educacion y por
consiguiente a usado
aplicaciones como: Google
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utilizan dentro del
aula con mayor
frecuencia?

5.- {Qué medios o
recursos  utilizan
para impartir las
clases de Ciencias
Naturales?

6.- ¢Qué estrategias
didacticas  aplica
para el aprendizaje
de Ciencias
Naturales?

7.- ¢Ha utilizado
usted la
gamificacion,
realidad vital,
realidad aumentada,
simuladores
virtuales,
presentaciones
interactivas 0
aplicado  trabajo
colaborativo en las
clases de Ciencias
Naturales?

8.- ¢Los estudiantes
participan de forma
activa en las clases
de Ciencias
Naturales?

Meet, entre

otras.

Teams, Zoom,

Menciona que ha utilizado con
frecuencia en las clases,
diapositivas, textos, videos
entre otros recursos.

Las estrategias que utilizd es la
gamificacién a veces, y otras
alternativas segun la ocasion o
el tema de clase.

Menciona que en ocasiones ya
gue dice es necesario conocer a
profundidad de los beneficios
de la estrategia y poder
aplicarla de tal modo que sea
atractiva para los estudiantes y
no se torne aburrida.

La mayoria de los estudiantes
prestan atencion a las clases y
mas aun cuando realiza
actividades llamativas y con el
uso de la tecnologia.
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9,- ¢ Considera
usted que la
educacion se torna
nula o se fortalece
cuando se utiliza

Considera que de una u otra
manera los dispositivos
moviles ayudan a la educacion
sin embargo también son una
distraccion si no se los hace el

dispositivos uso correcto dentro del aula.
moviles dentro del
aula?
Los beneficios de la educacion
virtual es que se puede formar
10.-Indique 10s | de una manera mas cémoda y
beneficios de la | eficiente desde  cualquier
educacion virtual y | dispositivo, como ordenadores
la presencial. portatiles 'y de manera
presencial es que en la

institucion se puede trabajar
con los nifios ya de manera
directa y se logra afianzar la
comunicacion.

Fuente: Encuesta a estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Ledn.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Anadlisis

El docente menciona la realidad es que no conoce con exactitud que es el m-learning,
quizés es parte del aprendizaje virtual en el cual se hace uso de aparatos como celulares,
computadoras, etc., y que utiliza con frecuencia en las clases ya sea diapositivas, textos,
videos entre otros, ademas, la mayoria de los estudiantes les resulta atractivo este tipo de
aprendizaje ya que para ellos es algo novedoso.

Interpretacion

El uso de dispositivos en la actualidad es frecuente, de manera que implica que los
estudiantes consideren como algo nuevo y novedoso al momento de usarlo y que con ayuda
de la docente se pueda hacer un uso correcto que ayude al mejoramiento educativo con la
ayuda de la tecnologia.

El rol del profesional es importante en la formacion de los alumnos, en la adaptacion
del de nuevas estrategias de ensefianza para que logre fortalecer su autoaprendizaje,
utilizando los dispositivos moviles y sus multiples aplicaciones, con una vision de futuro.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Para determinar la importancia del m-learnig se obtuvo las respuestas en base a la
realizacion de la encuesta, misma que manifiesta que la mayoria de estudiantes utilizan
un dispositivo mavil para conectarse a internet siendo este significativo en su aprendizaje
ya que mencionan que mediante su uso las actividades son mas faciles de realizar,
destacadndose actividades con mas relevancia como; el acceso a la informacion, la
eliminacion las barreras de tiempo y espacio y que sus clases son mas atractivas, por lo
que se puede considerar como los principales beneficios que aporta el dispositivo movil
en actividades educativas, asi también sefialan que al utilizar el dispositivo mévil como
herramienta didactica logra cumplir con todos los objetivos en el aula de clase y que es
de gran ayuda para la construccion de aprendizajes cooperativos, por lo tanto constituye
un eje fundamental para el desarrollo de la materia de ciencias naturales.

Al identificar las estrategias educativas utilizadas por el docente para el aprendizaje de
las Ciencias Naturales es preciso sefialar la realidad virtual, realidad aumentada,
presentacion interactiva, siendo la mas utilizada la gamificacion ya que interviene en la
implementacién de juegos ludicos, permitiendo a los estudiantes adquirir nuevos
conocimientos con mecanismos pedagogicos divertidos, el cual tiene como efecto
fortalecer su aprendizaje generando estudios comparativos en el area de ciencias
naturales, logrando de esta manera integrarse en los entornos virtuales de modo que el
alumno en un mismo espacio pueda acceder a una educacion llamativa e ir a la par con

la tecnologia.

e EI m - learning o aprendizaje movil en el campo educativo establecid la importancia del

uso de nuevas estrategias educativas dentro del aprendizaje de las Ciencias Naturales por
lo cual, el uso de dichas estrategias vinculadas al uso de dispositivos mdviles son
importantes para un mejor aprendizaje, por lo que es necesario mencionar que la realidad
virtual, realidad aumentada, gamificacion, presentacion interactiva entre otros son
mecanismos de ensefianza y aprendizaje para que los estudiantes se motiven y se adapten
al uso de la tecnologia y por consiguiente, se espera lograr un aprendizaje autbnomo por
medio de la construccion de nuevos conocimientos siendo estos un eje fundamental para

el desarrollo de su aprendizaje.
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5.2. Recomendaciones

El m — learning o aprendizaje movil debe ser fomentado en los estudiantes mediante un
trabajo en conjunto entre docentes y padres de familia por lo que determinar su
importancia sera el primer paso para fortalecer su utilizacion a través de las estrategias
educativas que sean propuestas adecuadamente en el aula de clase con el proposito de
brindar un proceso de ensefianza-aprendizaje de calidad, y por ende ampliar sus
conocimientos de una manera innovadora y fuera de lo comun, logrando asi llamar la
atencion de los educandos e incentivandolos mediante el uso de la tecnologia.

Es importante que las unidades educativas identifiqguen en las aulas de clase las
estrategias educativas para el aprendizaje de las Ciencias Naturales, que permitan
incentivar en los estudiantes dentro de su proceso de formacion, de tal manera que
fomente el empleo de otro tipo de recursos vinculados a los dispositivos méviles y el uso
de la tecnologia como aliado en la educacion.

Se sugiere establecer nuevas estrategias educativas que se encuentren relacionadas con
el uso de m-learning ya que son de gran ayuda en el proceso de formacién del
estudiantado, asi mismo el uso de dispositivos mdviles debera ser accesible para los
estudiantes de tal manera que puedan relacionarse de una mejor manera al uso de nuevas

tecnologias dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.
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APENDICE Y ANEXOS

Anexo 1 Aprobacion del perfil del Proyecto
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INVESTIGACION ftulodo B M- learning en el aprendizaje de Clencias Noturales de los nifios
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Anexo 2 Encuesta a los estudiantes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO )
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta dirigida a los nifios de Sexto Afio
de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Nicanor Larrea Leon”

TEMA: El M- learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los nifios de Sexto Afio
"B" de la Unidad Educativa " Nicanor Larrea Leon”.

Objetivo General:

e Analizar el M- learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los estudiantes de
sexto afio "B" de la Unidad Educativa "Nicanor Larrea Le6n”, canton Riobamba,
periodo 2021-2022.

Instrucciones:

e El presente cuestionario tiene propdsitos académicos e investigativos y los datos
obtenidos seran tratados y analizados con la mas absoluta confidencialidad y reserva.

e Lea con atencion cada una de las preguntas y responda con toda sinceridad y
honestidad.

e Marque con un "X" la respuesta que crea conveniente.

CUESTIONARIO DE ANALISIS

1. ¢Cual de los siguientes dispositivos moviles utiliza para conectarse a Internet?

Laptop E
Celular E

Ordenador [ ]
Otros ]

2. ¢Cual de las siguientes aplicaciones utiliza en su dispositivo movil (celulares,
Tablet, laptop, etc.)?

Correos electrénico E

]
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WhatsApp

Buscador de internet
Redes sociales
Otros

UL

3. ¢Sus padres han establecido normas acerca del uso del dispositivo mévil?

Sl

L
NO ]

4. ¢Indique qué actividades le resultan facil realizar con su dispositivo movil?

Busqueda y acceso de informacion. E
Toma de apuntes con capturas y fotografias. E
Compartir material de estudio. E
Participacion en foros, talleres y actividades de clase E

5. ¢Cuénto tiempo considera que es adecuado para que utilice su dispositivo movil en
actividades educativas?

Menos de 1 hora E
Entre 1 a 3 horas E
Entre 4 a 6 horas [ ]
Mas de 6 horas E

6. ¢Cual cree que son los principales beneficios que puede aportar el dispositivo mavil
en tus actividades educativas?

Elimina las barreras de tiempo y espacio E
Acceso a informacion de manera sencilla E
Personalizacion y adquisicion del aprendizaje. E
Socializar contenidos educativos innovadores E

7. ¢Considera que al utilizar el dispositivo movil como herramienta didactica logra?

]

Cumplir con algunos de los objetivos de la clase. E

]

Cumplir con todos los objetivos de la clase
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No logra cumplir con los objetivos de la clase

8. ¢Cual de las siguientes condiciones considera limitante a la hora de utilizar su
dispositivo movil en el centro educativo?

Conexion a Internet E
Equipos Tecnoldgicos ]
Poca Innovacion pedagogica. E

Otras E

9. ¢Las clases de Ciencias Naturales le resultan mas atractivas con el uso de los
dispositivos moviles?

S [ ]
NO ]

10. ¢Considera que cuando su docente realiza actividades tales como; juegos por
dispositivos moviles, computador, presentaciones interactivas, uso de realidad
virtual, realidad aumentada, simuladores entre otros, ¢el aprendizaje le resulta a usted
mas facil?

Siempre [ ]

Casi siempre [ ]
A veces [ ]

Pocas veces ]

Nunc [ ]

11. ;Como son sus clases de CCNN?

Tradicionales en la proyeccion de textos
Utiliza estrategias M- learning

Comprensivos y didacticos

HUU

No utiliza estrategias de facil comprension

12. ¢En qué tipo de actividades usa con mas frecuencia los dispositivos moviles?
Redes sociales L]

Tareas E

Tomar fotos y videos [ ]
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13. ¢Qué tiempo usa los dispositivos moviles para actividades diferentes a las

educativas? E
1 hora E
1:30 a 2 horas E
3 a5 horas
Mas de 5 horas E

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3 Entrevista dirigida al docente tutor del aula.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA
Entrevista dirigida al Docente de Sexto Afio de Educacion Bésica de la Unidad
Educativa “Nicanor Larrea Leon”

TEMA: El M- learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los nifios de Sexto Afio
"B" de la Unidad Educativa " Nicanor Larrea Leon”.
Objetivo General:

e Analizar el M- learning en el aprendizaje de Ciencias Naturales de los estudiantes de

sexto afio "B" de la Unidad Educativa "Nicanor Larrea Ledn”, canton Riobamba,
periodo 2021-2022.
Instrucciones

e Lapresente entrevista tiene propdsitos académicos e investigativos y sera tratado con
la mas absoluta confidencialidad y reserva.

e Responda con toda sinceridad y honestidad ante las preguntas planteadas.

1. ¢Conoce lo que es el m-learning en educacion?

2. ¢Lainstitucion posee medios tecnoldgicos para fomentar el proceso de ensefianza -
aprendizaje de los estudiantes?

3. ¢Considera que es necesario utilizar dispositivos moviles dentro del aula para
captar la atencion de los estudiantes?
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4. ¢Cudles son los equipos y aplicaciones tecnoldgicas que se utilizan dentro del aula
con mayor frecuencia?

7. Ha utilizado usted la gamificacion, realizad vital, realidad aumentada, simuladores
virtuales, presentaciones interactivas o aplicado trabajo colaborativo en las clases
de Ciencias Naturales

9. ¢Considera usted que la educacion se torna nula o se fortalece cuando se utiliza
dispositivos moviles dentro del aula?

10. Indique los beneficios de la educacion virtual y la presencial.
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GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4 Evidencias fotogréaficas

% e — a5 /.

Fuente: Estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

ki
Fuente: Estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.
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Dgsss
Fuente: Estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

Fuente: Estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.
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Fuente: Estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.

CEHO .. o = 18

G) PACA MINARCAJA MAYKEL ISAIAS ha
empezado a grabar

Ahora es un asistente.

Fuente: Estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.
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~+.ll 37% E 08:02

Reunion en 'CIENCIAS N.. E] 85

43:21 32 asistentes

» 4.- REINO VEGETAL.- Son las PLANTAS, que nos dan OXIGENO Y
ALIMENTO, fabrican su propio alimento con la ayuda de la

5.- REINO ANIMAL.-
Pluricelulares,

que nos

alimentamos
de otros
seres vivos.

Fuente: Estudiantes de 6to afio “B” Nicanor Larrea Leon.
Elaborado por: Diana Alexandra Maigua Alvarez.
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