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RESUMEN

Las TIC han impactado positivamente en la educacion, generando ambientes dinamicos que
propician el interactuar del educando con el estudio de Anatomia Humana, sin embargo, el
problema acontecié que en la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y
la Biologia de la Universidad Nacional de Chimborazo, ain se mantenia el uso excesivo de
diapositivas para su ensefianza y aprendizaje, dejando de lado la utilizacién de guias didacticas
en base a recursos 3D, generando desmotivacion y aprendizajes a corto plazo, por ello, el
objetivo de este estudio fue proponer la guia didactica con “Mozaik Education 3D” para facilitar
la ensefianza y aprendizaje de Anatomia Humana. La metodologia de la investigacion respondid
a un enfoque cualitativo, de disefio no-experimental, segun su tipo y alcance fue: descriptivo y
explicativo, y de acuerdo al lugar: bibliografica como de campo. Para recopilar los datos se
aplicd una encuesta con su instrumento el cuestionario a 13 estudiantes de sexto semestre de la
carrera y también una entrevista al docente de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia
Humana. Se concluyo que la propuesta de utilizar la guia didactica con “Mozaik Education 3D”
es excelente, ya que despierta el interés por la asignatura, genera conocimientos a largo plazo y
apoya al proceso didactico de ensefianza y aprendizaje de la asignatura. Por lo expuesto, se
sugiere implementar la propuesta de la guia didactica con “Mozaik Education 3D” para facilitar

la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana en los estudiantes de la carrera.

Palabras claves: Guia Didactica, Mozaik Education 3D, Aprendizaje, Anatomia

Humana.



ABSTRACT
TICs have had a positive impact on education, generating dynamic environments that
promote the interaction of the learner with the study of Human Anatomy, however, the
problem occurred that in the career of Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y
la Biologia de la Universidad Nacional de Chimborazo, still maintained the excessive use of
slides for teaching and learning, leaving aside the use of didactic guides based on teaching
resources based on the use of slides: Chemistry and Biology of the Universidad Nacional de
Chimborazo, still maintained the excessive use of slides for teaching and learning, leaving
aside the use of didactic guides based on 3D resources, generating demotivation and short-
term learning, therefore, the objective of this study was to propose the didactic guide with
"Mozaik Education 3D" to facilitate the teaching and learning of Human Anatomy. The
methodology of the research responded to a qualitative approach, non-experimental design,
according to its type and scope was: descriptive and explanatory, and according to the place:
bibliographic and field. To collect the data, a survey with its instrument, the questionnaire,
was applied to 13 students of the sixth semester of the career and also an interview to the
teacher of Human Biology: Human Anatomy and Physiology. It was concluded that the
proposal to use the didactic guide with "Mozaik Education 3D" is excellent, since it awakens
interest in the subject, generates long-term knowledge and supports the didactic process of
teaching and learning of the subject. Therefore, it is suggested to implement the proposal of
the didactic guide with "Mozaik Education 3D" to facilitate the teaching and learning of

Human Anatomy in the students of the course.

Key words: Didactic Guide, Mozaik Education 3D, Learning, Human Anatomy.
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CAPITULO 1. INTRODUCCION

Frente a la masiva propagacion del COVID-19 en el mundo, los gobiernos han
trabajado en conjunto con las instituciones educativas para generar planes de contingencia.
El proposito de estas medidas ha sido continuar con las labores de ensefianza y no interrumpir
el aprendizaje académico, por ello, la educacion presencial se ha trasladado a la formacion
e-Learning, donde los procesos de ensefiar y aprender se ven apoyados por las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion (TIC), asi pues, los docentes han tenido que recurrir al
uso de recursos tecnoldgicos para disefiar diferentes materiales didacticos en formato digital

gue ayuden a complementar los aprendizajes.

Desde una perspectiva mas general, la educacién del siglo XXI exige erradicar el
accionar pasivo del docente, a un actuar activo, donde uno de los cambios sea el abandonar
la tradicional forma de presentar los contenidos, en base a diapositivas con mucho texto, pues
esto ha ido generando desmotivacion y aprendizajes a corto plazo.

De ahi que, para ensefiar asignaturas teoricas de naturaleza compleja como la
Anatomia Humana, se demanda procedimientos estratégicos pertinentes que propicien la
interaccion de todos los elementos curriculares, siendo uno de ellos los recursos didacticos
claves para desarrollar aprendizajes significativos. En otras palabras, la mejor opcion para
trabajar en la ensefianza-aprendizaje de Anatomia Humana es mediante los recursos
cognitivos espaciales, que son aquellos medios que permiten a los educandos desarrollar la
capacidad de imaginar y manipular mentalmente estructuras fundamentales de la materia
(Garcia et. al, 2021).

En la web se puede encontrar un sin nimero de recursos que apoyan al estudio de esta
ciencia, pero una de las mejores plataformas es el software Mozaik educacién, el cual ofrece
diferentes herramientas para optimizar el aprendizaje. Una de sus principales particularidades
son las escenas en tercera dimension, las cuales ilustran las diferentes estructuras, sistemas y
aparatos que conforman el cuerpo humano. A pesar de ello no todos los recursos digitales
son utilizados 0 manejados por el docente, entre las causas se conocen la falta de informacién
0 desconocimiento de los mismos, razones que le han incitado a recurrir por los medios
tradicionales, tales como presentaciones simples y documentos en PDF, resultado de ese

accionar la formacion de estudiantes pasivos.
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A la hora de aprender, se debe priorizar el uso de recursos que promuevan el
aprendizaje significativo, una de ellas las guias didacticas, las cuales en la educacidn superior
han tomado mayor relevancia ya que optimizan el desarrollo, la autonomia e independencia
del estudiantado. Por lo expuesto la investigacion se centra en: Proponer la guia didactica
con “Mozaik Education 3D” para facilitar la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia
Humana, con los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales: Quimica y la Biologia periodo en el periodo mayo 2021- octubre 2021.
1.1 Antecedentes

Tras revisar la evidencia cientifica disponible hasta la fecha, se encontrd datos sobre
la asociacion entre Mozaik Education y el aprendizaje de Anatomia Humana, los cuales son

expuestos a continuacion en orden cronolégico:

En la investigacion cuantitativa desarrollada en Espafia por Cenzano Palacios (2020)
con el tema “El video y los sistemas de respuesta del estudiante como recursos didacticos
para una educacion no presencial”, se utilizd la herramienta Mozaik 3D para disefiar
lecciones de aprendizaje visual de la estructura del cuerpo humano. Especificamente, el autor
recurrié a las animaciones en tres dimensiones con el objetivo de fomentar el conocimiento
de los aparatos y sistemas del cuerpo humano. Con la ejecucion de las actividades, los
estudiantes de primer semestre de la carrera de Biologia, se interesaron por los contenidos de

Anatomia y Fisiologia Humana. y mejoraron su nivel de rendimiento académico.

En Ecuador, el autor Cordova Sernaqué (2020) desarroll6 una investigacion titulada
“Analisis del impacto de aplicaciones de realidad aumentada a nivel de seguridad y
privacidad de usuarios”, con el proposito de analizar los pros y contras de diferentes
herramientas educativas, dentro de las cuales estuvo Mozaik Education. Su enfoque
metodoldgico fue cuantitativo-descriptivo. Parte de su proceso fue disefiar once actividades
con cada uno de los aparatos y sistemas que conforman el cuerpo humano, utilizando el
contenido interactivo disponible en este software (escenas 3D, Lecciones digitales, videos y
libros inteligentes). Después de ejecutar las actividades con los estudiantes de quinto
semestres de la carrera de Biologia de la Universidad de Guayaquil, se aplico una encuesta,

cuyos datos determinaron que Mozaik Education 3D es un sistema educativo polifuncional;
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permite estudiar profundamente los sistemas y aparatos del cuerpo femenino y masculino;

no presenta vulnerabilidades; y es de facil acceso y manejo para docentes y estudiantes.

Asimismo, los autores Pérez Alarcon y Vega Vaicilla (2020) desarrollaron el estudio
titulado “Realidad virtual en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la asignatura de
Biologia del Desarrollo en la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Quimica
y Biologia- Universidad Central del Ecuador, 2019-2020” con ¢l propdésito de determinar el
uso de la realidad virtual en la ensefianza y aprendizaje de Biologia. Disefiaron una guia
didactica con lecciones interactivas utilizando la plataforma Mozaik Education, misma que
fue socializada a 60 estudiantes y 3 docentes. Como fue una investigacion mixta, utilizaron
a la observacién y la encuesta para recolectar los datos. Segun los resultados obtenidos
concluyeron que los docentes tienen poco conocimiento de esta plataforma; Mozaik
Education es una herramienta inigualable para el aprendizaje de las diferentes Ciencias; los

estudiantes se interesaron méas por manejarla; y complementaron su aprendizaje.

Finalmente, al indagar en el repositorio institucional de la Universidad Nacional de
Chimborazo no se registran investigaciones que antecedan al uso de la plataforma Mozaik
Education 3D para el aprendizaje de Anatomia Humana. Sin embargo, se encontrd un estudio
desarrollado por Saeteros Yumi (2019) con el tema “Guia ilustrativa en 3D para el
aprendizaje de Anatomia Humana y Comparada con los estudiantes de sexto semestre de la
carrera de Biologia, Quimica y Laboratorio, periodo abril — agosto 2019”, cuyo objetivo fue
disefiar una guia ilustrativa en 3D para el aprendizaje de Anatomia Humana y Comparada
mediante la implementacién de tecnologias actuales (realidad aumentada) y facilitar su
estudio. La investigacion fue No-experimental, de disefio bibliografico, de campo y
exploratorio. Al finalizar su estudio concluyd que la utilizacion de las TIC y la Realidad

Aumentada mejora el proceso ensefianza-aprendizaje de Anatomia Humana.

Las investigaciones citadas justifican la pertinencia de proponer el disefio de una guia
didactica con “Mozaik Education 3D” para facilitar la ensefianza y el aprendizaje de
Anatomia Humana, que en este caso seria dirigida a los estudiantes de sexto semestre de la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia en el periodo
mayo 2021- octubre 2021.
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1.2 Planteamiento del problema

El desconocimiento de varias herramientas didacticas para facilitar el aprendizaje
genera problemas en la educacién, ya que ensefiar contenidos de forma tradicional le
convierte al estudiante en un receptor inactivo, por lo cual se incumple o no se llega a
conseguir las metas y objetivos planteados al inicio de la clase, ademds a este problema
mencionado se incluye la falta de aplicacion en los recursos o medios tecnoldgicos

interactivos que demanda la sociedad actual.

Lo expuesto se refleja en el ambito educativo de América Latina y el Caribe en
relacion a las TIC, debido a que la aplicacion de estos medios digitales no ha sido del todo
positiva. Sin embargo, es importante indicar que, para responder pertinentemente a las
necesidades de los actores educativos, se debe considerar los componentes del aprendizaje

significativo, estilos de aprendizaje, motivacion del estudiante, entre otros.

Segln recientes investigaciones, la dificultad de que las Tecnologias no sean
tendencia en la educacion es por el hecho de que la mayoria de los docentes plantean una
vision metodoldgica, escaza en material y estrategias de trabajo, aplicada con rutinas
tradicionales centradas en la explicacion del profesor y en el uso de textos (Del Prete y
Cabero, 2020; Garcia et al., 2021). En consecuencia, es preciso indicar que los centros
educativos den a saber los problemas que presentan los educadores en la integracion, uso y
manejo de medios tecnoldgicos, con la finalidad de conseguir informacidn importante sobre
estrategias pedagdgicas que acceda a una calidad educativa y la correcta aplicacion de las
TIC.

En Ecuador, los investigadores concuerdan en que las TIC han generado cambios
significativos y beneficios en la educacion superior, pero también, conciertan en que adn
prevalece el desconocimiento y temor por parte de los docentes para emplear estos medios
en el proceso de ensefianza. De hecho, son pocos maestros que integran y aplican
instrumentos innovadores en el proceso de ensefianza, por lo cual se exige que todo educador
este apto en la manipulacién de los medios digitales, debido a que hoy en dia ocupan un lugar

indispensable en ambito pedagdgico (Pacheco y Martinez, 2021).

Dentro de este marco, la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales:

Quimica y la Biologia de la Universidad Nacional de Chimborazo no esta aislada de la

19



problematica mencionada, debido al débil uso de los recursos tecnoldgicos para facilitar el
aprendizaje de Anatomia Humana, ya que es un saber tedrico-practico que demanda mayor
interactividad entre contenido y estudiante, no obstante, los docentes utilizan diapositivas,
videos, PDF y recursos digitales comunes que en el mayor de los casos conllevan al

cansancio, desmotivacion y aprendizaje a corto plazo.

Evidencia de lo mencionado anteriormente, se expone en los resultados de la encuesta
preliminar aplicada a los estudiantes de sexto semestre de la carrera, donde se determina que
los materiales didacticos utilizados por el docente para el aprendizaje de Anatomia Humana
son: las diapositivas 62%, presentaciones en PDF 15% y videos didacticos 23 %, ninguno
menciona a la guia didactica. Por otro lado, el 87.5% de los estudiantes manifiestan estar
interesados en aprender el contenido de Anatomia Humana utilizando otros recursos en 3D
del habitual, asi como el 87,5 % de los indagados les parece necesario utilizar una guia
didactica relacionada a los recursos digitales en 3D.

En base a las aportaciones de los estudiantes, se considera oportuno el desarrollo y
propuesta de una guia didactica con “Mozaik Education 3D” para facilitar la ensefianza y el
aprendizaje de Anatomia Humana. Asi pues, la problematica expuesta hasta el momento se
valida por los resultados obtenidos de la encuesta exploratoria, donde dichos datos evidencian

la necesidad y pertinencia de realizar esta investigacidén abordando el problema mencionado.
1.2.1 Formulacién del problema

¢De qué manera la guia didactica “Mozaik Education 3D” facilita la ensefianza y el
aprendizaje de Anatomia Humana, con los estudiantes de sexto semestre de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia en el periodo mayo 2021-
octubre 2021?

1.3 Justificacion

Las TIC se convirtieron en los recursos predominantes durante el auge de la pandemia
Covid-19, pues sus acciones de procesar, transmitir e intercambiar informacion en diferentes
tiempos y escenarios de aprendizaje hicieron de ellos los Unicos medios para educar. No
obstante, ha surgido ciertos aspectos negativos como es el uso monotono de presentaciones
en PowerPoint, siendo una de las posibles causas el desconocimiento de otras herramientas
y su modo de operacion. Por esta razén, la investigacion que aqui se aborda sobre la
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elaboracion de una guia didéctica con “Mozaik Education 3D” es muy importante y de interés
personal, porque se trata de una herramienta Gtil para la ensefianza y aprendizaje de la
asignatura de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Humana, asignatura de mucha

importancia en la formacion profesional.

Para el desarrollo del aprendizaje de Anatomia Humana se evidencia la utilizacion de
varios recursos habituales como: diapositivas, presentaciones en PDF, videos y recursos
didacticos comunes, generando poca interactividad entre estudiante, contenido y docente, de
ahi es necesario fortalecer el proceso pedagdgico de esta asignatura, ya que al ser una materia
compleja demanda la utilizacion de estrategias innovadoras que consoliden y fijen el saber.

El proposito de este estudio fue proponer la guia didactica con “Mozaik Education
3D” para facilitar la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana, pretendiendo
desarrollar una clase dindmica e interactiva. Ademas, mediante el disefio de las ilustraciones
con organizadores graficos, actividades y evaluaciones, relacionados a las teméticas del
Sistema Locomotor, Sistema Vital y Sistema de Reproduccion, se plante6 una nueva forma
de profundizar en el aprendizaje de esta asignatura. Otra de las ventajas de esta propuesta, es
el libre y rapido acceso desde cualquier dispositivo electronico como teléfonos inteligentes,

tablets, computadoras, entre otros, siempre y cuando haya una conexién a internet.

Por lo descrito, el desarrollo de la investigacion es factible, siendo los estudiantes de
sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la
Biologia, beneficiarios directos al hacer uso de la guia didactica, el cual estd disefiado y
elaborado en base a los contenidos presentados en el silabo de la asignatura de Anatomia

Humana.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Proponer la guia didactica con “Mozaik Education 3D” para facilitar la ensefianza y
el aprendizaje de Anatomia Humana, con los estudiantes de sexto semestre de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia en el periodo mayo 2021-
octubre 2021.
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1.4.2

Obijetivos Especificos

Indagar el uso de los recursos educativos digitales para la ensefianza y el aprendizaje

de Anatomia Humana.

Disefiar la guia didactica con Mozaik Education 3D como recurso digital para la
ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana en relacién a las unidades sistema

locomotor, vital y de reproduccién.

Socializar la guia didactica “Mozaik Education 3D” para la ensefianza y el
aprendizaje de Anatomia Humana en relacion a las unidades sistema locomotor, vital

y de reproduccion.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO
2.1 Fundamentacion tedrica

2.1.1 Laensefianzay el aprendizaje

La ensefianza se refiera a aquel proceso que realiza el docente, cuyo objetivo es
trasmitir los conocimientos a los estudiantes a través de diversas estrategias y recursos que
faciliten su accionar (Cedefio y Murillo, 2919). Desde la perspectiva de Echeverria (2017)
“la ensefianza es la comunicacién dirigida del docente hacia el estudiante, donde le brinda

las orientaciones necesarias para que construya su aprendizaje” (p. 34).

Por otro lado, el término aprendizaje se utilizd en un sentido amplio para hacer
referencia a “los cambios que exterioriza el estudiante, ya sea en la conducta o
comportamiento, tras recibir estimulos de una experiencia” (Echeverria, 2017). Este proceso

continuo es de toda la vida, es decir, desde que la persona nace hasta que muere.

Nunca se deja de aprender, mas aun en el ambito académico, donde los avances

cientificos no cesan.

Este proceso se da en 4 etapas:

Figura 1. Etapas del proceso de aprendizaje

Primera etapa:
icompetencia
inconsciente

Cuarta etapa: Segunda etapa:
competencia mcompetencia
mconsciente consciente

Tercera etapa:
competencia
consciente

Nota. Adaptado de Echeverria (2017)
- Enla primera etapa: El estudiante no se conoce cémo funciona, ni se sabe lo que es.
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En la segunda etapa: Alun desconoce el proceso, pero se sabe que es importante

conocerlo.

En la tercera etapa: Ya se sabe aplicar el mecanismo de ese proceso, pero le cuesta

dominarlo.
En la cuarta etapa: Domina el proceso y ya puede ponerlo en préctica sin esfuerzo.

Segun explica Pino Torrens y Urias Arbolaez (2020) “el logro de un buen
nivel de aprendizaje, dependera de la impresion que se llegue a producir en los
educandos durante la ensefianza” (p. 23). Es decir, el sentido verdadero del
aprendizaje se obtiene cuando los métodos de instruccion son correctamente
aplicados, donde ademas no solo se base en las buenas calificaciones de los
estudiantes para evaluar si se adquirié o no los conocimientos, sino también observar

la manera en cdmo maneja y aplica la nueva informacién en su entorno.
Entorno Virtual de Ensefianza y Aprendizaje

En términos generales, un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es definido como un

entorno educativo el cual reside en la red informaética; este se encuentra conformado por un

conjunto de herramientas informaticas que hacen posible la comunicacion intencional,

estructurada y especializada entre los actores del proceso educativo (Cedefio y Murillo,

2019).

De acuerdo con esta definicidon, un EVA posee cuatro caracteristicas basicas:
Interactivo, quien lo utiliza es protagonista de su formacion;

Flexible, se adapta facilmente a la institucion en donde se quiere implementar;
Escalable, puede funcionar con pocos 0 numerosos usuarios; y
Estandarizable, puede importar y exportar cursos en formatos estandar.

Su finalidad es transformarse en un espacio que proporcione la variedad de

modalidades de ensefianza en varios niveles académicos (Del Prete & Cabero, 2020). Segun

los autores Cedefio y Murillo (2019) en la actualidad un ambiente virtual es necesario en la

formacién de estudiantes, la misma ha tenido un impacto positivo en el progreso de los

mismos, aun asi, es imprescindible fortalecer la interaccion de los alumnos y el proceso de
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retroalimentacién de argumentos, desarrollando procedimientos activos para la busqueda de

estilos de formacion.

La aplicacion por parte de docentes y estudiantes de los medios y recursos
informaticos en el aprendizaje de educacion superior, define el perfil de una educacion
moderna, la misma que fomenta la adquisicion de informacién auténoma e implica una red

critica de conocimiento (Cedefio & Murillo, 2019).
Frente a esto Rodriguez y Barragan (2017) afirman que:

Lo que ofrece un Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje (EVE/A), es la
agrupacion de recursos semidticos (audiovisuales, graficos, etc.), el mismo que crea
un entorno de formacion inédita para intervenir la informacién y transformarla en
conocimientos, igualmente ayuda a fomentar habilidades al desarrollo de los

protagonistas del estudio. (p. 8-9)

A partir de ellos se comprende que unos de los elementales retos de la formacion en
base a la virtualidad es brindar nuevas presentaciones y perspectivas de diferentes tematicas
de afecto cientifico como cotidiano, los mismos que serviran de apoyo al momento de generar

el aprendizaje.

Al respecto Marcos y Moreno (2020) afirman que “Es necesario explotar a los
EVE/A para el beneficio de la educacion, ya que el mismo ofrece un sin nimero de medios,
recursos, software, que utilizados correctamente puede considerarse como un apoyo para la
ensefanza” (p. 234). Es decir, salir de lo tradicional y buscar otra forma de innovar la
educacién en base a la virtualidad, al autoaprendizaje y al estudio tanto sincrénico como

asincroénico.
2.1.3 LasTIC en la formacion docente

Ante la carencia de fomentar nuevos conocimientos, destrezas en un mundo lleno de
tecnologia digital es necesario la aplicacion de una relacion productiva entre el programa de
formacion inicial y permanente del profesorado en base a las TIC, la adaptacion de estos
recursos debe centrase en una mejor ensefianza, aprendizaje, planificacion y preparacion.

Todo con el fin de obtener pedagogos aptos para enfrentar la era digital y asi mismo puedan
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tener una correcta manipulacion de diferentes Software que les servirdn como apoyo al

momento de ejecutar su profesion (Luna-Romero et al., 2019).

Como cada vez se ha venido incrementado la influencia de la tecnologia en diferentes
ambitos, incluyendo la educacion, se debe ir preparando a la sociedad en general para hacer
uso de estos recursos. Bajo ese criterio, la formacion de pedagogos en base a las TIC debe
destacarse por el motivo de que las nuevas generaciones nacen en la realidad virtual, nacen
con la tecnologia en la mano, por la cual estos tendran nuevos conocimientos en cuanto a la

variedad, uso, manipulacion de todo lo que se presente en la web 2.0 (Chancusig et al., 2017).

Por este motivo, los docentes dia a dia deben formarse en el &mbito de las
competencias digitales, el cual puede ser de ayuda al momento de impartir sus conocimientos
(Hernéandez et al., 2018).

2.1.4 Lametodologia online para la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana.

Las estrategias metodoldgicas son una parte sustancial en el proceso de aprendizaje;
de hecho, sin ellas dificilmente se podria identificar las necesidades, criterios y
procedimientos que se deben llevar a cabo para mejorar la instruccion. Para la formacién
eLearning se han tenido que construir nuevas propuestas que apoyen a la situacion

prevaleciente, considerando como base a las herramientas tecnoldgicas.

Es asi que para generar conocimientos nos solo se debe centrar en el recurso
informaético, sino también en fuentes de informacién confiables que sirvan de apoyo y guia
en el estudio de la asignatura, porque como bien lo menciona el autor estos recursos digitales
no tendrian relevancia si no se apoyara en otro medio, es decir se debe generar conocimiento
no solo en lo practico si no en lo tedrico, estos dos deben ir de la mano, mientras se va
aprendiendo con lo textual se debe ir reforzando con la praxis y asi generar una ensefianza

significativa.

Por otro el aprendizaje de esta asignatura en linea se desarrollaria sin ningun
problema, actualmente frente a la pandemia de la COVID-19, la ensefianza de esta materia a
sido efectiva debido a los métodos y estrategias aplicadas por el docente, este es un gran
ejemplo para confirmar que la ensefianza de esta materia en la via online no tiene gran
dificultad.
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La interaccion de los recursos que se encuentran disponibles en la web 2.0, las
metodologias, estrategias y técnicas aplicadas por el docente son indispensables en este modo
de ensefianza, desde esta perspectiva se deduce que también es importante la formacion del
docente en base a las Tics, ya que debido a su conocimiento en esta teméatica el maestro puede

invertir, relacionar su conocimiento de la asignatura con la ensefianza en linea.

La metodologia online no busca reemplazar los métodos de ensefianza presencial sino
ayuda a contribuir a los mismos. Los recientes casos reportados por Medina (2017) apoyan
“que el contacto directo con cadaveres es necesario para un aprendizaje eficaz de Anatomia
Humana, sin embargo, el uso de software educativo ha ayudado a construir un entendimiento

certero” (p. 19).

El e-learning puede apoyar a las estrategias de ensefianza para mejorar la experiencia
educativa de toda ciencia. La tecnologia ha ido evolucionando, se ha ido adaptando a las
necesidades de la educacién, imponiéndose inconscientemente en todas las areas educativas
siendo soporte, apoyo y ayuda para la labor docente, facilitando asi la comprension de

diferentes tematicas.
2.1.5 Recursos Didéacticos

La tecnologia en la educacion se ha venido usando desde hace muchos afios, las cuales
han sido un apoyo para el docente a la hora de impartir clases, el maestro presenta textos,

videos, diapositivas basadas en recursos didacticos los cuales beneficia a los estudiantes.

Chancusig et al. (2017) manifiestan que “los recursos didacticos digitales son una
agrupacion de elementos auditivos, visuales, graficos aplicados en un ambiente educativo

determinado (virtual o presencial), los cuales deben ser de lucro didactico” (p. 119).

Con el apoyo de estos recursos se pueden generar estrategias disruptivas, gestionar el
conocimiento y propiciar el trabajo colaborativo. Da lugar a la innovacion de ideas, la

formacion digital y el desarrollo de habilidades como la creatividad.

Segln Suéarez-Ramos (2017) manifiesta que “No es apropiado el personal docente
utilice el mismo recurso didactico a lo largo de su profesion para teméticas, tiempo y publico
diferentes” (p. 16).
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El uso correcto de medios didacticos puede transformarse en una herramienta de
apoyo Y utilidad para el docente ya que, elaborada de forma dinamica, llamativa puede captar
el interés del estudiantado, en el cual al estar integrado por: imagenes, videos, esquemas,
mapas conceptuales y mentales se puede estimular el aprendizaje visual y auditivo, ya que
hoy en dia se conoce que los estudiantes aprenden de distintas formas he aqui donde se puede
aplicar las diferentes estrategias de ensefianza enfocadas en las inteligencias multiples de

Edgar Morin.
2.1.5.1 Funciones de los recursos didacticos

Segun Chancusig et al. (2017) manifiesta que las finalidades del material didactico

son las siguientes:

Guiar y apoyar la ensefianza respecto a lo que se quiere ensefiar; promover la
autoestima del estudiantado en la clase; generar habilidades; gestionar nuevos
conocimientos; escatimar el tiempo la clase; proporcionar un aprendizaje autbnomo
y significativo; valorar aptitudes y desarrollo de précticas reducidas; aportar al
desarrollo de estrategias disruptivas; generar una ensefianza dinamica; mejorar la

formacion digital. (p. 122)

La generacion de recursos didacticos es la mejor forma de propiciar un mejor
aprendizaje, pues se los construye en funcion de las necesidades de los estudiantes. Ademas,
tomando en cuenta sus multiples funciones sirve para los diferentes momentos del proceso

educativo.
2.1.5.2 Clasificacion de los Recursos Didacticos

Pueden ser clasificados segun su funcion: Materiales impresos, materiales

audiovisuales, de imagen fija, graficos, tridimensionales y guias de estudio:

Tabla 1. Clasificacion de los recursos didacticos

Tipo de recurso didactico | Funcién educativa Ejemplo

Materiales impresos Permite realizar lecturas y usarlos | - Libros

Cuantas veces sean necesarios - Cuestionarios
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Materiales audiovisuales

Son programas que sirven para
comunicar mensajes especificos

Television,
Mdsica,
Dibujos,
Peliculas,
Iméagenes,

Grabaciones

Materiales de imagen fija | Estd conformada por una imagen Laminas
estat_lca_, la mlsm_a no tiene Carteles
movimientos y permite proyectarse
sin ningin problema, se puede Poster
presentarlos dentro y fuera del salon
de clase

Materiales Gréficos Es disefiado con la finalidad Crucigrama
pedagoglca,. en el f:ual se e.nCl.Jentra Dibujos
representaciones, figuras, dibujos.

Modelos del

Materiales
tridimensionales

Son modelos o simulaciones de la
realidad las mismas que pueden ser
manipuladas, este tipo de materiales
tiene distintos niveles, volumen y
estas permiten  hacer

cuerpo humano

Sets de
construccion

grosor, = ’ Rompecabezas.

diferentes actividades a mas que se

genera conocimiento a través del

aprendizaje ludico

Guias de estudio Facilita la comprension de temas por Guia de

medio de actividades e informacion. aprendizaje  del
sistema
circulatorio

Nota: Adaptado de Gabino (2017); Marcos y Moreno (2020); Chuquihuanca et al. (2021)

2.1.6 Las Guias Didacticas

Se le define a la guia didactica, cartilla didactica, o guia de estudio como “Un

documento que guia el estudio, aproxima al proceso cognitivo del estudiantado, con el fin de

generar un trabajo autobnomo” (Orozco-Alvarado y Diaz-Pérez. p. 57).
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Estos recursos se forman de una sintesis de los contenidos de una asignatura
especifica, la cual recomienda una division de tematicas, la misma permite determinar al

estudiantado cuando y como estudiar temas concretos.

Desde esta perspectiva se manifiesta que “una guia bien elaborada que esté al servicio
de los estudiantes, debe ser un material motivador, mismo que capte la atencion del estudiante
para que aprenda la asignatura” (Pino Torrens y Urias Arbolaez, 2020, p. 372). Debe ser un
instrumento apto para orientar y facilitar la obtencién de conocimientos, asi mismo como

integrar medios y recursos aptos para el estudiante.
2.1.6.1 El valor didactico de la guia didactica

Las guias didacticas por lo regular se alian con la educacion y a sus distintas
modalidades de estudio, en la cual se requiere que el docente confeccione estos materiales
que le permitan encaminar y planificar la labor del estudiante asi mismo que fomente un
estimulo para obtener la atencién o curiosidad por la asignatura correspondiente (Heras
Almeida, 2021).

En este sentido las guias didacticas generan el trabajo unipersonal o grupal la cual
debe ser encaminada con la ayuda del docente (Gutiérrez y Pacori, 2018). Estas deben
cumplir funcién orientadora, autoayuda y estimulacion al estudio, por lo tanto, este recurso
consigue unir al docente y estudiante, reforzando los contenidos en una clase tratada con
anterioridad, puesto que incorpora la investigacién necesaria de los argumentos cientificos y

didacticos (Pino Torrens y Urias Arbolaez, 2020).
2.1.6.2 Clasificacion de las Guias Didéacticas

Las guias en el proceso de ensefianza y aprendizaje sirven como herramienta para el
uso del alumno la misma que ayuda, conduce, orientan a la generacion de conocimientos
(Chuquihuanca et al., 2021). Existen varios tipos de guias y por lo mismo responden a fines
diferentes los cuales el docente debe tener claro para luego escoger el indicado para ser

aplicado.

Para Pino Torrens y Urias Arbolaez (2020) existen 10 tipos de guias, las cuales

dependen del objetivo académico que cada una desempefia.

Tabla 2. Tipos de guias didacticas
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Tipo de guia

Funcidn en el estudiante

Funcidén en el docente

Guia de Motivacioén

Genera interés por parte del
estudiante por aprender algo

nuevo.

Le ayuda a investigar las
necesidades e interés de los

alumnos.

Guia de Anticipacion

Despierta la imaginacion del

Permite observar los

estudiante, crear | conocimientos preliminares de
expectativas de los que se va | la clase.
a estudiar o aprender, ayuda
a (generar conocimientos
previos al contenido
especifico.
Guia de Aprendizaje Le permite comprender la | Apoya a los contendidos

nueva informacion y

desarrollar sus habilidades.

tedricos que desea instruir.

Guia de Comprobacion

Comprueba el logro de
conocimientos adquiridos de
ciertos contenidos 0

habilidades.

El docente puede adaptar a su
plan de trabajo y al alumno
para probar que tanto ha
aprendido con este recurso,
generalmente son mixtas es
decir tiene items de desarrollo,
aplicacion 'y dominio de

contenidos.

Guia de Aplicacion

Activa las habilidades del

estudiante.

Le ayuda a  obtener
aprendizajes efectivos en su

clase.
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Guia de Sintesis

Asimila la totalidad vy

rescatar 1o mas importante

Le sirve para agrupar, cerrar

capitulos y destacar lo mas

de un contenido, son de gran | necesario
ayuda para los estudiantes al
terminar  una  temaética
compleja  por  ejemplo
cuando se culmina con una
unidad
Guia de Estudio Ayuda a los estudiantes que | Le permite convertir el

requieren mas tiempo en
aprender cierta unidad de
contenidos. Le sirve para

revisar temas.

aprendizaje en autébnomo,

utilizando diferentes técnicas.

Guia de Observacion

Incentiva a la observacion,
usualmente para detallar
hechos o fenémenos. Al
alumno le ayuda a estimular

su capacidad visual

Generalmente es usada como
parte del método cientifico.
Facilita que los estudiantes

desarrollen sus habilidades.

Guia de Refuerzo

Favorece a aquellos
estudiantes con NEE o0 mas
lentos en la comprension
tematica, en los cuales los
contenidos se desarrollan en
base a muchas actividades.
Es decir a seguir el ritmo de

aprendizaje

Le ayuda a igualar el nivel de
conocimientos en el aula en

cuanto a lo planificado.

Guia de Nivelacion

Le ayuda a comprender

contenidos que son

Le permite igualar los

conocimientos y destrezas en
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necesarios para encaminarse | los estudiantes que estan
hacia otros. atrasados en cierto nivel de
estudio. Le ayuda a tener una
base comun de contenidos

aprendidos en los alumnos

Nota: Adaptado de Pino Torrens y Urias Arbolaez (2020)
2.1.7 Ensefianza de Anatomia Humana

Segun Rohen, Yokochi y Litjen-Drecoll (2021) explican que el término anatomia es
relativamente antiguo y fue Galeno (padre de la anatomia moderna) quien cambio la manera
tradicional (la anatomia comparada) de ver a esta disciplina cuando realizé las disecciones.
Segln Paulsen y Waschke (2018) “La Anatomia Humana referida como una ciencia, se
enfoca en estudiar y comprender la ubicacion y disposicién de las estructuras que componen

el cuerpo humano, mediante la descripcion” (p. 4).

En la ensefianza y aprendizaje de Anatomia Humana, la adquisicion de conocimientos
no solo necesita de habilidades si no de relacionar conocimientos previos con los nuevos, y
la comprension y expresion de lo aprendido (Gutiérrez y Pacori, 2018). Es asi que la
implementacion de las TIC en la educacion a mas de apoyar en el aprendizaje sirve como
fuente de ingreso de habilidades en donde el estudiante desarrolla destrezas y técnicas en

cuanto a la manipulacién de los Software educativos.

La ensefianza de Anatomia Humana hoy en dia con el avance tecnoldgico se facilita
debido al facil acceso a recursos didacticos digitales, a informacion fiable que existe en la
red y a los diferentes recursos tridimensionales existentes en la web 2.0, estos son medios
que en la actualidad se deben explotar favorablemente para la educacién (Gutiérrez y Pacori,
2018).

2.1.7.1 Recursos didacticos para la ensefianza-aprendizaje de Anatomia

Humana

Tabla 3. Recursos didacticos para ensefiar Anatomia Humana
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Recurso didactico

Descripcion

Funcién

Laminas

Material de ilustracién para
representar algin contenido de la
clase en forma visual, debe ser

colorida y atrayente.

Sirven como apoyo visual
motivador a los aprendizajes de
los contenidos que vamos a

tratar, sirven para guiar la clase.

Magquetas

Es una réplica a escala de un
objeto, con el proposito proyectar
su resultado final o facilitar su
estudio mediante la visualizacién

de todos sus angulos

Permite la implementacion
practica de la teoria, la misma
permite el desarrollo de nuevas

ideas, habilidades y destrezas.

Videos

Es un material audiovisual, que
permite la grabacion de imagenes
y sonidos en una cinta magnética
que después puede reproducirse y
verse en la pantalla de un

televisor

Facilita la comunicacion, al

ofrecer  detalles que se
aproximen directamente con la
realidad, convirtiéndolo en un
del

agente motivador

aprendizaje.

Guias de

aprendizaje

Consolidado como un

documento de carécter
instructivo y orientador, en el que

se estructura y describe la

Permite a los estudiantes

alcanzar los resultados de

aprendizaje esperados.

secuencia didactica de
actividades.
Simuladores Dispositivo que sirve para | Colaboran en la transmision de

reproducir  las  condiciones

propias de una actividad.

conocimientos de una forma

interactiva.

Nota: Adaptado de Valentin Vargas y Campana Concha (2019)

En el campo de la medicina, la mejor opcién para aprender sobre el cuerpo humano
es mediante el contacto directo con las estructuras, sin embargo, en las instituciones

educativas es casi imposible que se lleve a cabo de esta manera (Del Prete & Cabero, 2020).
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“Los recursos didacticos deben ser adaptados al contexto y situacién académica”
(Pacheco & Martinez, 2021, P. 25). Por ejemplo, mediante el uso de laminas, maquetas,
videos, guias de aprendizaje y el mas revolucionario y nuevo los simuladores y aplicaciones

sirven de gran apoyo para la comprension de la estructura humana.
2.1.7.2 Guia didactica para el Aprendizaje de Anatomia Humana

La guia de estudio se considera como un manual que intenta mejorar el aprendizaje,
“es un material de estudio que permite rescatar del tema lo mas importante lo cual facilita la
asimilacién de conocimientos, el mismo que es complementado con las actividades

realizadas en el recurso” (Pino Torrens y Urias Arbolaez, 2020, p. 373).

De esta manera la guia didactica como estrategia de aprendizaje sobre Anatomia
Humana se considera efectiva por la razon de que en este medio se puede encontrar de forma
sintetizada, dindmica y llamativa los temas importantes de la asignatura, haciendo asi que
este sea un documento de ayuda y refuerzo para los estudiantes, de tal forma que la materia
impartida por el docente serd apoyada en la guia. Los estudiantes podran desarrollar
diferentes actividades en base a la materia o al tema especifico que necesitan conocer mas,
es asi que se espera que el estudiantado fortalezca sus conocimientos en base a la

interactividad del recurso, el mismo que se constituird netamente de tematicas de la materia.
2.1.8 Software Mozaik Education

Es un software educativo para profesores y estudiantes, con contenidos interactivos
llamativos, contiene aplicaciones de ilustracion practica y permite el desarrollo de
habilidades del alumno, ademas despierta el interés para obtener nuevos conocimientos con
sus diversas posibilidades de ilustracion, animacidn y presentaciones creativas (Mozaik
Education, 2018).

Tiene una galeria integrada que cuenta con imagenes que se pueden ampliar o reducir
libremente, se agrupan debido a las diferentes asignaturas y temas especificos, también se
puede encontrar videos educativos, escenas 3D, los cuales son modelos manipulables las

mismas que contiene narraciones, animaciones y actividades integradas.

2.1.8.1 Recursos educativos digitales que ofrece Mozaik Education

Tabla 4. Soluciones educativas digitales de Mozaik Education
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Recurso

Enfoque

Descripcion

mozaBook

Para uso en aulas

Software de presentacion educativo para
profesores para uso en pizarra interactiva.
Los contenidos interactivos espectaculares y
las aplicaciones de ilustracion, practica y
desarrollo de habilidades ayudan a los
alumnos a despertar el interés y obtener

nuevos conocimientos.

Para el
aprendizaje  en

casa

Los libros digitales, los contenidos extra
interactivos y las aplicaciones y juegos
relacionados con las asignaturas estan
disponibles online para los estudiantes y

profesores desde cualquier lugar.

Para dispositivos

moviles

El estudiante puede llevar sus libros de texto
digitales a cualquier lugar, e incluso
utilizarlos sin conexién a Internet. En la
clase pueden conectarse a mozaBook que se
ejecuta en la pizarra interactiva con el fin de

participar en el trabajo en clase.

Mapas digitales

Los atlas digitales del software interactivo

mozaMap amplian la variedad de
herramientas utilizadas en las clases de
geografia e historia. Es posible personalizar
libremente los elementos de los mapas, lo

que facilita la realizacion de las clases.

mozalo

Digita school register

Sistema
administrativo

escolar

Registro escolar digital y sistema educativo
de informacidn que permite al personal de la
escuela utilizar una interfaz Gnica para las

tareas administrativas y de organizacion.
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Escenas 3D, videos,

aplicaciones

Recursos
dirigidos
todos

estudiantes

para

los

En el programa mozaBook y en mozaWeb
se puede acceder a mas de 1200 escenas 3D
interactivas, cientos de videos educativos,
aplicaciones de ilustracion, de préactica y

para el desarrollo de habilidades, y juegos.

Nota: Adaptado del portal web Mozaik Education (2018)

2.1.8.2 Ventajas de Mozaik Education 3D

Segun el portal web de Mozaik Education (2018) las ventajas que ofrece a sus

usuarios son:

- Sus disefios presentados por el software son en linea

- No requiere de una aplicacion extra para acceder a este medio.

- Tiene mas de 1200 escenas en 3D,

- Almacena cientos de videos educativos, imagenes, audios y juegos para todas las

asignaturas.

- Permite descargar videos cortos interactivos

- Posee informacion con explicaciones de una tematica especifica.

2.1.8.3 Desventajas de Mozaik Educacion 3D

En cuanto a las desventajas de esta aplicacion, se puede mencionar las siguientes:

- Para acceder a este recurso se necesita obligatoriamente la conexion al internet.

- Contiene algunas iméagenes, recursos 3D, que son de pago

- Si eres un usuario Premium, no se puede trabajar con todos los recursos, solo con los

gratuitos.

Cabe destacar que las actividades disponibles para todo publico (versién Free), son

eficientes en su meta de promover un aprendizaje significativo, por lo cual no representa

mayor desventaja.
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2.1.9 Relacién entre Mozaik Education 3D y la ensefianza aprendizaje de Anatomia

Humana.

Mozaik Education es un software educativo que se adapta a diferentes areas del
aprendizaje es asi que en ella encontramos el area de ciencias naturales la misma que se

enlaza con la biologia (Cordova Sernaque, 2020).

En este recurso se puede encontrar lo necesario para el aprendizaje de la Biologia
Humana por ejemplo imagenes 3D de diferentes tematicas de la asignatura, asi mismo videos
cortos donde se da a conocer temas de nuestro interés, con este recurso se puede variar las
estrategias de aprendizaje a mas de la aplicacion presentada por el docente este puede
convertirse en un apoyo para el estudiante a la hora de aprender, de elaborar tareas y realizar
trabajos, ya que este recurso le ofrece diferentes actividades educativas en donde se puede

generar el aprendizaje activo de la asignatura (Valentin Vargas & Campana Concha, 2018).

Las herramientas de ensefianza que ofrece y se pueden utilizar de este software
educativo para el aprendizaje de los contenidos del silabo de Anatomia Humana son: Las
escenas en 3D, las lecciones educativas, las actividades, videoteca y huegos. Con ello

podemos profundizar en los contenidos de:

El cuerpo humano (masculino y femenino),
- El Sistema 6seo

- El Sistema muscular

- Sistemas vitales

- Sistemas de reproduccion
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA

3.1 Enfoque de investigacion

Cualitativa: Se enfocd en recoger y evaluar datos no estandarizados, obteniéndose
una apertura profunda sobre el criterio de satisfaccion de los estudiantes del sexto semestre
de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia, asi como
del docente de la asignatura de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Humana en relacion
a la guia didactica “Mozaik Education” 3D orientada a la ensefianza y el aprendizaje de la

Anatomia Humana
3.2 Disefio de la investigacion

No-experimental: No se intervino en el grupo de estudio, ni se manipularon las
variables. Se observo unicamente las actitudes de los estudiantes de sexto semestre en
relacion a la propuesta de utilizar una guia didactica de “Mozaik Education” 3D como recurso

didactico para facilitar la ensefianza y el aprendizaje de la Anatomia Humana.

3.3 Tipos de investigacion

3.3.1 Por el nivel de alcance

Investigacion descriptiva: Se establecid la importancia y los beneficios de utilizar
las guias didacticas en 3D como recurso didactico para facilitar la ensefianza y el aprendizaje

de Anatomia Humana.

Investigacion explicativa: Se procedié a responder a la pregunta central del
problema, explicando los beneficios de Mozaik Education en el aprendizaje de Anatomia

Humana.
3.3.2 Por el objetivo

Investigacion basica: La investigacion fue tedrica, orientada a la construccién de un
marco conceptual cuyo propdsito fue ampliar y enriquecer los conocimientos del tema de

estudio, sin inducir a la préactica.
3.3.3 Porel lugar

Investigacion bibliografica: Se indagd en diferentes bases de datos y repositorios

digitales, para hallar informacion sobre la utilidad de las guias didacticas en el aprendizaje
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de Anatomia Humana, determinandose a su vez los antecedentes, el cuerpo tedrico e

interpretacion de los resultados.

Investigacion de campo: Se aplicd una encuesta virtual a los estudiantes de sexto
semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia,
como una entrevista al docente de la asignatura de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia

Humana, recolectando la informacion necesaria para el tema de investigacion.
3.4 Tipos de estudio

Transversal: El estudio se Ilevo a cabo durante el periodo académico mayo 2021—
octubre 2021

3.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos
3.5.1 Técnica

Encuesta: Esta técnica permitio determinar el problema objeto de estudio, asi como
el criterio de satisfaccion de los estudiantes del sexto semestre de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia, en relaciéon a la Guia Didactica con

"Mozaik Education 3D" para la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana.

Entrevista: Se utilizd esta técnica para recopilar informacion especifica mediante la
participacion y dialogo con el docente de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Humana,
con respecto a la Guia Did4ctica con "Mozaik Education 3D" para la ensefianza y el

aprendizaje de Anatomia Humana
3.5.2 Instrumento

Cuestionario: Abarcé 14 preguntas de opcion multiple y fue aplicado mediante la
plataforma GoogleForms. Las 4 primeras interrogantes se orientaron a corroborar el
problema de estudio y los 10 restantes a conocer el criterio de satisfaccion de los estudiantes

con respecto a la socializacion de la guia didactica.

Guia de entrevista: Se planted 10 interrogantes abiertas, su aplicacion fue a traves
de GoogleForms. El propdsito fue conocer la opinion del docente de Biologia Humana:

Anatomia y Fisiologia Humana sobre la Guia Didactica disefiada.
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3.6 Unidad de analisis

3.6.1 Poblacién de estudio

Poblacion: Se constituyo de 210 estudiantes matriculados en la carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales: Quimicay la Biologia durante el periodo mayo-octubre 2021
y 1 docente de la asignatura de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Humana.

3.6.2 Tamano de muestra

Fue una muestra no probabilistico intencional, conformado por 13 estudiantes de
sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la
Biologia y 1 docente de la asignatura de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Humana.

En total 14 participantes.

Tabla 5. Distribucién de la muestra

Participantes Frecuencia Porcentaje
Estudiantes Hor_nbres 4 28%
Mujeres 9 65%
Docente Hombre 1 7%
Total 14 100%

Fuente: Secretaria de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Soraya Armijos

3.7 Técnicas de Andlisis e interpretacion de la informacion

Triangulacion: Se utilizd esta técnica para confirmar los resultados mediante la
convergencia de diferentes puntos de vista sobre la Guia Didactica con "Mozaik Education
3D" para la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana. Las fuentes de informacion
fueron las respuestas de los estudiantes en la encuesta, las opiniones del docente entrevistado

y los aportes de varios autores.

3.7.1 Plan de recoleccion de datos

1) Disefio de la Guia Didactica con "Mozaik Education 3D" para la ensefianza y el

aprendizaje de Anatomia Humana.
2) Elaboracion de los instrumentos de investigacion, cuestionario y entrevista.
3) Aprobacién del disefio de la guia didactica y los instrumentos por parte del tutor.

4) Creacion de los instrumentos en la Plataforma GoogleForms
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5) Socializacion de la guia Didactica a los estudiantes de sextos semestre de la carrera

de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia
6) Aplicacion de la encuesta on-line a los estudiantes socializados.

7) Aplicacion de la entrevista on-line al docente de Biologia Humana: Anatomia y

Fisiologia Humana.
8) Recoleccidn de los datos, tanto de las encuestas como del docente.

3.7.2 Procedimiento para el analisis de procesamiento de datos
Se realiz6 un andlisis cualitativo de los datos a través del siguiente proceso:

1) Revision critica de la informacion recogida de la encuesta y la entrevista

2) Tabulacion de datos con el apoyo del programa Excel. Se construyeron las tablas

y figuras para facilitar su analisis e interpretacion.
3) Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta.
4) Trascripcion de las respuestas de la entrevista aplicada al docente.

5) Discusion de los resultados de la encuesta, entrevista y el aporte tedrico,
utilizando la triangulacion de datos.

6) Finalmente, se establecid las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1 Analisis e interpretacion de datos
4.1.1 Resultados de las encuestas a los estudiantes
Se aplic6 una primera encuesta dirigida a los 13 estudiantes de sexto semestre de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia con la intencién de

diagnosticar el problema, obteniéndose los siguientes resultados:

1) ¢Indigue el material didactico utilizado con mayor frecuencia por el docente para el

aprendizaje de Anatomia Humana?

Tabla 6. Material didactico utilizado

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Diapositivas 8 62%
Presentaciones PDF 2 15%
Guias didacticas 0 0%
Videos didacticos. 3 23%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 2. Material didactico utilizado

m Diapositivas
m Presentaciones PDF
m Guias didacticas

Videos didacticos.

Fuente: Tabla 7
Elaborado por: Armijos Soraya

Anélisis: Los encuestados manifestaron que para facilitar el aprendizaje de Anatomia
Humana su docente utiliza las diapositivas en un 62%, 15% presentaciones PDF y 23% videos

didacticos.
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Interpretacion: Un alto porcentaje de estudiantes concordaron que el material didactico
mas utilizado por el docente de Anatomia Humana son las diapositivas, poniendo en evidencia el
desuso de las guias didacticas, recursos que motivan, facilitan, activan, orientan y evaltan el
aprendizaje. De acuerdo con el autor Ralph, (2019) “La implementacion de los recursos didacticos
en la clase no puede reducirse a la simple presentacion de diapositivas, porque el estudiante
terminarad perdiendo el interés por la asignatura, su participacion sera pasiva y su aprendizaje

memoristico” (p. 75).
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2) ¢Estd usted interesado en aprender el

recursos en 3D del habitual?

Tabla 7. Uso de recursos en 3D

contenido de Anatomia Humana

utilizando

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Si 10 7%

No 1 8%

Tal vez 2 15%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 3. Uso de recursos en 3D

Fuente: Tabla 8
Elaborado por: Armijos Soraya

= No
Tal vez

Analisis: El 77% de los encuestados manifestaron que si estan interesados en aprender el

contenido de Anatomia Humana utilizando recursos en 3D, el 8% no y un 15% tal vez.

Interpretacion: Segun los datos expuestos la mayor parte de los encuestados si estuvieron

interesados en aprender los contenidos de Anatomia Humana utilizando recursos 3D, siendo este

un referente para proponer su implementacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

asignatura en estudio. De acuerdo al punto de vista de Gutiérrez y Pacori (2018) “El contenido

académico en 3D facilita a los estudiantes la comprension de los conceptos complejos y abstractos

de la anatomia y fisiologia del cuerpo humano, ademas, los ayuda a estar méas proactivos,

interesados y motivados” (p. 37).
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3) ¢Considera necesario utilizar una guia didactica relacionada a los recursos digitales en

3D, para facilitar el aprendizaje de Anatomia Humana?

Tabla 8. Uso de la guia didactica

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Si 11 85%
No 0 0%

Tal vez 2 15%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 4. Uso de la guia didactica

mSj
mNo
Tal vez

Fuente: Tabla 9
Elaborado por: Armijos Soraya
Andlisis: De los encuestados, el 85% si considerd necesario utilizar una guia didactica
relacionada a los recursos digitales en 3D para facilitar el aprendizaje de Anatomia Humana, y un
15% tal vez.

Interpretacion: La mayoria de encuestados consideraron necesario el uso de una guia
didactica relacionada a los recursos digitales 3D para facilitar el aprendizaje de Anatomia Humana,
evidenciandose que los estudiantes estuvieron predispuestos e interesados en utilizar este recurso
didactico, el cual actta como mediador en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Como Pino
Torrens y Urias Arbolaez (2020) sefialan: “La guia didactica se considera como un instrumento
relevante y sistémico, cuyo propdsito es proporcionar una mayor independencia cognoscitiva a
través de la resolucion de actividades de orientacion, estudio, retroalimentacion y evaluacion” (p.
390).

46



4) A tu criterio ¢Cual de las unidades descritas es de dificil aprendizaje?

Tabla 9. Unidades con dificultad de aprendizaje

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Sistemas de Locomocion 7 54%
Sistemas Vitales 4 23%
Sistemas de la Reproduccion 2 23%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 5. Unidades con dificultad de aprendizaje

m Sistemas de Locomocion
m Sistemas Vitales
Sistemas de la Reproduccién

Fuente: Tabla 10
Elaborado por: Armijos Soraya
Analisis: Con relacion a la unidad de dificil aprendizaje, el 54% de los indagados
consideraron que es el “Sistemas de Locomocion”, 23% “Sistemas Vitales” y un 23% “Sistema de

Reproduccion”.

Interpretacion: Un alto porcentaje de indagados concordaron que la unidad de dificil
aprendizaje es el “Sistemas de Locomocion”, debido a su clasificacion y extension, estructurada
en el: sistema 6seo, muscular y articular, sugiriendo el desarrollo e implementacion de actividades
diversificadas en Mozaik 3D para facilitar su estudio, en la cual les permita manipular el recurso a
partir de movimientos libres propuestos en la guia didactica. Segun Carrascal (2019) “La asignatura
en general comprende contenidos amplios y, debido a ello, su aprendizaje se ha vuelto complejo”
(p. 54). Al respecto, algunos autores sugieren buscar herramientas didacticas multimedia que
brinden las mismas oportunidades de estudio en todos los contenidos, asi como, evaluar
continuamente el aprendizaje para proponer actividades adecuadas de retroalimentacion (Gabino,
2017).
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Se aplicé una segunda encuesta dirigida a los 13 estudiantes de sexto semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimicay la Biologia con la intencion
de conocer la percepciéon de los sujetos de estudio antes mencionados en relacion a la

socializacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D”.

1) (En qué tematica de la unidad del “Sistema Locomotor” el simulador Mozaik Education

3D le permitié comprender la clasificacion y descripcion de cada estructura con facilidad?

Tabla 10. Comprensién del tema

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Sistema Oseo 6 46%
Artrologia 1 8%
Sistema muscular 6 46%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 6. Comprensién del tema

m Sistema Oseo
Artrologia
Sistema muscular

Fuente: Tabla 11
Elaborado por: Armijos Soraya
Anélisis: De acuerdo a los resultados de la encuesta, la tematica que les permitio
comprender con facilidad la clasificacidn y descripcién de cada estructura en el simulador Mozaik

Education 3D fue en un 54% el sistema dseo, 14% artrologia y el 46% sistema muscular.

Interpretacion: La poblacion encuestada expreso en su mayoria que el simulador Mozaik
Education 3D les permitié comprender con facilidad la clasificacion y descripcion de cada sistema
mencionado, evidenciandose la destreza de identificar la estructura y funcion del sistema éseo y
muscular. Conviene destacar que uno de los servicios educativos que ofrece este software son las
escenas en 3D, que facilitan la adquisicion de conocimientos mediante el trabajo exploratorio y el

aprendizaje desde la practica en el area de la Anatomia Humana (Molinero y Chavez, 2020).
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2) ¢En qué temética de la unidad del “Sistema Vital” el simulador Mozaik Education 3D le

permitio identificar la estructura y funcién de cada componente con habilidad?

Tabla 11. Identificacion de estructuras y funciones

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Sistema Circulatorio 2 15%
Vasos sanguineos 5 39%
Anatomia del Sistema Respiratorio 3 23%
Fisiologia del Sistema Respiratorio 3 23%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia.
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 7. ldentificacion de estructuras y funciones

m Sistema Circulatorio

Vasos sanguineos

Anatomia del Sistema
(1) 0
/ Respiratorio

Fisiologia del Sistema
Respiratorio

Fuente: Tabla 12
Elaborado por: Armijos Soraya
Andlisis: La tematica que el simulador Mozaik Education 3D permitio identificar con
habilidad la estructura y funcién de cada componente fue el sistema circulatorio 15%, 39% vasos

sanguineos, 23% anatomia del sistema circulatorio y 23% fisiologia del sistema respiratorio.

Interpretacion: EI mayor porcentaje de estudiantes estuvieron de acuerdo que el simulador
Mozaik Education 3D les permitio identificar con habilidad la estructura y funcion de los vasos
sanguineos, resultados que validan la actividad propuesta en la guia didactica, al examinar desde
diferentes angulos las arterias y venas. Segun Valentin VVargas y Campana Concha (2019) “Con la
herramienta Mozaik3D es posible acceder a cientos de animaciones completamente interactivas,
las cuales permiten explorar y observar el funcionamiento y estructura de todos los sistemas que

constituyen el cuerpo humano” (p. 45).
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3) ¢En qué tematica de la unidad del “Sistema de Reproduccion” el simulador Mozaik
Education 3D le permitio comprender la estructura y funcion de cada uno de sus

componentes con destreza?

Tabla 12. Comprensién de la estructura y funcién

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Aparato reproductor masculino 8 62%
Aparato reproductor femenino 5 38%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 8. Comprension de la estructura y funcion

m Aparato reproductor masculino

m Aparato reproductor femenino

Fuente: Tabla 13
Elaborado por: Armijos Soraya
Anélisis: Segun los encuestados, la temética que el simulador Mozaik Education 3D les
permitié comprender con destreza la clasificacion y descripcion de cada uno de sus componentes

fue el aparato reproductor masculino 62% y un 38% aparato reproductor femenino.

Interpretacion: Un porcentaje significativo de estudiantes estuvieron de acuerdo en que el
simulador Mozaik Education 3D les permitié comprender con destreza la funcion y descripciéon del
aparato reproductor masculino, resultado significativo para afirmar que la actividad propuesta en
la guia didactica facilita el proceso de aprendizaje al identificar los 6rganos reproductivos
masculinos tanto internos como externos. Garcia, Zufiiga y Perez-Trejos (2021) puntualizan que
esta herramienta multimedia es ideal para trabajar en la asignatura de Anatomia Humana, la cual
brinda mejores oportunidades para aprender mediante la realidad virtual, ofreciendo varias

funciones visuales de los érganos, aparatos y sistemas que conforman el cuerpo humano.
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4) (A tu criterio al utilizar el simulador “Mozaik Education 3D” en las unidades de estudio

Sistema Locomotor, Sistema Vital y Sistemas de Reproduccion desarrollara?

Tabla 13. Desarrollo de habilidades cognitivas

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Aprendizaje a corto plazo 0 0%
Aprendizaje a mediano plazo 3 23%
Aprendizaje a largo plazo 10 77%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 9. Desarrollo de habilidades cognitivas

0

230 Aprendizaje a corto plazo
Aprendizaje a mediano plazo
Aprendizaje a largo plazo

Fuente: Tabla 14
Elaborado por: Armijos Soraya
Andlisis: El 77% de los estudiantes encuestados consideraron que el uso del simulador

“Mozaik Education 3D” desarrolla aprendizaje a largo plazo, y un 23% a corto plazo.

Interpretacion: Los estudiantes en gran parte concordaron que al utilizar el simulador
“Mozaik Education 3D se puede desarrollar un aprendizaje a largo plazo de los contenidos del
sistema Locomotor, Vital y de Reproduccion, datos que muestran la importancia de utilizar esta
herramienta para facilitar la abstraccion de conceptos. Segun varios investigadores, una de las
plataformas mas eficientes para estudiar el cuerpo humano es Mozaik Education, cuyo propdsito
es ofrecer una gama de materiales interactivos como: escenas 3D, imagenes, videos, ejercicios,
lecciones y juegos, etc., para generar mayores impresiones en el cerebro del estudiante, logrando

que el conocimiento perdure con el tiempo (Hernandez et al., 2018).
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5) ¢Cdémo considera el uso del Simulador Mozaik Education 3D en las unidades de estudio

Sistema Locomotor, Sistema Vital y Sistemas de Reproduccion?

Tabla 14. Uso de Mozaik Education 3D

Escala de valoracion N° de estudiantes | Porcentaje
Muy féacil 11 85%
Féacil 2 15%
Dificil 0 0%
Muy dificil 0 0%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 10. Uso de Mozaik Education 3D

15% 0%

m Muy fécil

m Fcil
Dificil
Muy dificil

Fuente: Tabla 15
Elaborado por: Armijos Soraya
Analisis: Del total de los participantes, un 85% consider6 muy facil el uso del simulador
Mozaik Education 3D en las unidades de estudio del Sistema Locomotor, Sistema Vital y Sistema

de Reproduccion y el 15% facil.

Interpretacion: Un nimero elevado de participantes consideraron muy facil el uso del
simulador Mozaik Education 3D en las unidades de estudio del Sistema Locomotor, Sistema Vital
y Sistema de Reproduccion, corroborando que es un recurso de facil manipulacion, resultado de
ellos se recomienda la implementacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Anatomia
Humana. La pagina web Mozaik Education (2018) describe a este recurso como una plataforma de
facil acceso, con un disefio de contenidos digitales sofisticado, el cual posibilita su uso y

navegacion.
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6) Segun tu criterio, ¢los organizadores gréficos, actividades complementarias y las

evaluaciones propuestas en la guia didactica “Mozaik Education 3D” te generaron?

Tabla 15. Actitudes que desarrolla la guia didactica

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Interés 7 54%
Curiosidad 0 0%
Interactividad 1 8%
Refuerzo pedagogico 5 38%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 11. Actitudes que desarrolla la guia didactica

® Interés

m Curiosidad
Interactividad
Refuerzo pedagogico

Fuente: Tabla 16
Elaborado por: Armijos Soraya
Analisis: Segun el criterio de los estudiantes, los organizadores graficos, actividades
complementarias y las evaluaciones propuestas en la guia didactica “Mozaik Education 3D” para
la asignatura de Anatomia Humana les generd un 54% interés, 8% interactividad y el 38% refuerzo
académico.

Interpretacion: La mayor parte de la poblacion encuestada estuvo de acuerdo en que los
organizadores graficos, actividades complementarias y las evaluaciones propuestas en la guia
didactica “Mozaik Education 3D” les generar0 interés, corroborando la utilidad de este recurso
siendo su propdsito la adquisicién de conocimientos, desarrollo de habilidades y formacion de
actitudes. Lo expuesto es sustentado por Chirinos et al. (2020) quienes determinan que “Este tipo
de actividades tienen un impacto directo sobre la informacion que se ha de aprender, donde su

funcidn es mejorar el nivel de cognicion del educando” (p. 34).
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7) ¢Considera usted que la guia didactica “Mozaik Education 3D” tiene un excelente disefio
para facilitar la comprension del Sistema Locomotor, Sistemas Vitales y Sistemas de
Reproduccion?

Tabla 16. Disefio de la Guia Didactica

Escala de valoracion N° de estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 10 77%
De acuerdo 3 23%
Indiferente 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 12. Disefio de la Guia Didactica

m Totalmente de acuerdo
® De acuerdo
Indiferente
En desacuerdo
m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Tabla 17
Elaborado por: Armijos Soraya
Analisis: El 77% estuvo totalmente de acuerdo en que la guia didactica “Mozaik Education
3D” tiene un excelente disefio para facilitar la comprensién del Sistema Locomotor, Sistemas

Vitales y Sistemas de Reproduccion, y un 23% de acuerdo.

Interpretacion: Los resultados indican que el disefio de la guia didactica “Mozaik
Education 3D” es excelente, pues Segun la mayor parte de los estudiantes permite una mejor
comprensién y profundizacion de los Sistemas de Locomocion, Vitales y Reproduccion. De
acuerdo con Heras Almeida (2021) “El adecuado disefio de una guia de estudio en Anatomia
Humana, facilita la asimilacion del conocimiento, ya que al fusionar adecuadamente el componente
tedrico y la visualizacion 3D de las diferentes estructuras anatomicas, se logran aprendizajes

significativos” (p. 23).
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8) ¢(Considera usted que la guia didactica “Mozaik Education 3D” apoya eficientemente al

proceso didactico de ensefianza y aprendizaje de Anatomia Humana en la virtualidad?

Tabla 17. Apoya al proceso didactico

Escala de valoracion N° de estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 12 92%
De acuerdo 1 8%
Indiferente 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 13. Apoya al proceso didactico

® Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Indiferente
En desacuerdo
m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Tabla 17
Elaborado por: Armijos Soraya
Analisis: Del total de los participantes, un 92% estuvo totalmente de acuerdo en que la guia
didactica “Mozaik Education 3D” puede apoyar eficientemente al proceso didactico de ensefianza

y aprendizaje de Anatomia Humana en la virtualidad, y el 8% de acuerdo.

Interpretacion: La mayor parte de los participantes concuerdan totalmente que la guia
didactica “Mozaik Education 3D puede apoyar eficientemente al proceso didactico de ensenanza
y aprendizaje de Anatomia Humana en la virtualidad. Resultados que sugieren su implementacion
en el estudio de esta asignatura. De acuerdo con Pérez Alarcon y Vega Vaicilla (2020) “El proceso
didactico de Anatomia Humana esta ligado a un conjunto de acciones integradas y ordenadas dentro
del proceso ensefianza aprendizaje, donde se proponga al estudiante utilizar los recursos 3D

mediante actividades de visualizacion, para el logro de un aprendizaje efectivo”
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9) ¢La socializacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D” despierta su interés por el

aprendizaje de Anatomia Humana?

Tabla 18. Despierta el interés

Escala de valoracion N° de estudiantes Porcentaje
Totalmente de acuerdo 12 92%
De acuerdo 1 8%
Indiferente 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 14. Despierta el interés

m Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Indiferente
En desacuerdo
® Totalmente en desacuerdo

Fuente: Tabla 18
Elaborado por: Armijos Soraya
Anélisis: Segun los encuestados, el 92% estuvo totalmente de acuerdo en que la
socializacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D desperto6 su interés por el aprendizaje de

Anatomia Humana y un 8% de acuerdo.

Interpretacion: Los resultados analizados permiten comprender que, la socializacion de la
guia didactica “Mozaik Education 3D” desperto6 el interés de la mayor parte de los estudiantes hacia
el aprendizaje de Anatomia Humana. Segun el aporte de Cérdova Sernaqué (2020) “Es oportuno
la divulgacion de materiales didacticos elaborados a partir de simuladores 3D para el estudio de
Anatomia Humana, porque ello permite aplicar diferentes estrategias, profundizar en el estudio de

los contenidos, visualizar las estructuras anatomicas y lograr mayor conocimiento en la asignatura”
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10) ;Recomendarias utilizar la guia didactica “Mozaik Education

aprendizaje de la asignatura de Anatomia Humana?

Tabla 19. Utilizacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D”

3D” para facilitar el

Alternativas N° de estudiantes | Porcentaje
Siempre 12 92%
Casi siempre 1 8%
Nunca 0 0%
TOTAL 13 100%

Fuente: Estudiantes encuestados de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales: Quimica y la Biologia
Elaborado por: Armijos Soraya

Figura 15. Utilizacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D”

Fuente: Tabla 19
Elaborado por: Armijos Soraya

m Siempre
m Casl siempre
Nunca

Analisis: De la poblacion indagada, el 92% recomendaria siempre utilizar la guia didactica

“Mozaik Education 3D” para facilitar el aprendizaje de la asignatura de Anatomia Humana y un

8% casi siempre.

Interpretacion: La poblacion indagada en su mayoria concuerdan en recomendar siempre

utilizar la guia didactica “Mozaik Education 3D” para facilitar el aprendizaje de Anatomia

Humana, por lo tanto, se afirma que su utilizacion despierta el interés por los contenidos y la

asignatura en general. De acuerdo con Del Prete y Cabero (2020) las guias didacticas en conjunto

con las herramientas 3D, proporcionan ciertos beneficios como: informacion interactiva,

orientacion metodoldgica, interés por la asignatura, retroalimentacion, formacion auténoma y lo

mas relevante, un aprendizaje significativo.
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4.1.2 Resultados de la entrevista

Entrevista aplicada al Mgs. Luis Alberto Mera Cabezas, docente de la asignatura de
Biologia Humana: Anatomiay Fisiologia Humana de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales: Quimicay la Biologia.

1.- ¢Qué opinion tiene acerca del uso del simulador “Mozaik Education 3D” para el
desarrollo de las actividades propuestas en la Unidad “Sistema Locomotor” de la Guia
Didactica?

El docente entrevistado indica que, el uso del simulador “Mozaik Education 3D” para el
desarrollo de las actividades propuestas en la Unidad “Sistema Locomotor” es muy bueno, porque

ayuda a profundizar el aprendizaje de los temas en mencion.

2.- ;Como ve usted el uso del simulador “Mozaik Education 3D” para el desarrollo las

actividades propuestas en la Unidad “Sistemas Vitales” de la Guia Didactica?

Con respecto al uso del simulador “Mozaik Education 3D” para el desarrollo las actividades
propuestas en la Unidad “Sistemas Vitales”, el docente afirma que es muy bueno, porque permite

reforzar el aprendizaje.

3.- ¢Qué opinion tiene acerca del uso del simulador “Mozaik Education 3D” para el
desarrollo de las actividades propuestas en la Unidad “Sistemas de Reproduccién” de la Guia

Didéactica?

Seguln la opinion del docente entrevistado, el uso del simulador “Mozaik Education 3D”
para el desarrollo de las actividades propuestas en la Unidad “Sistemas de Reproduccion™ es muy

bueno, porque permite adquirir aprendizajes significativos.

4.- Desde su punto de vista ¢qué aprendizaje se alcanzara al utilizar el simulador “Mozaik
Education 3D”?

El docente es claro en afirmar que el aprendizaje a lograr con la utilizacion del simulador
“Mozaik Education 3D” es el aprendizaje experiencial y el observacional, lo cual nos ayuda a

construir aprendizajes significativos.

5.- {Qué opinion tiene acerca del uso de Simulador “Mozaik Education 3D” en el aprendizaje

de Anatomia Humana?
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El docente entrevistado opina que es excelente el uso de Simulador “Mozaik Education 3D”
en el aprendizaje de Anatomia Humana, pues su uso permite visualizar la estructura anatomica,

logrando adquirir un mayor conocimiento de la asignatura.

6.- ¢ Qué piensa de los organizadores graficos, actividades complementariasy las evaluaciones

propuestas en la guia didactica “Mozaik Education 3D”?

El docente opina que los organizadores graficos, actividades complementarias y las
evaluaciones propuestas en la guia didactica “Mozaik Education 3D” son muy buenos para facilitar
una mejor comprension de los contenidos del silabo de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia

Humana.
7.- (Cémo ve usted el disefio y desarrollo de la guia “Mozaik Education 3D”?

El docente considera que el disefio y desarrollo de la guia “Mozaik Education 3D” es
excelente, pues este recurso facilita una mejor asimilacion de los contenidos tedricos de la

Anatomia Humana.

8.- Para usted ¢ Cuales serian las razones para utilizar la guia didactica “Mozaik Education

3D” en el aprendizaje de Anatomia Humana?

Segun la opinion del docente, la razén para utilizar la guia didactica “Mozaik Education
3D” en el aprendizaje de Anatomia Humana es la ayuda que proporciona al proceso didactico en

la virtualidad.

9.- ¢Qué elementos de la guia didactica “Mozaik Education 3D” considera usted que

despiertan el interés por el aprendizaje de Anatomia Humana?

El docente considera que los elementos de la guia didactica “Mozaik Education 3D” que
despiertan el interés por el aprendizaje de Anatomia Humana son las actividades, porque estas
proponen la visualizacién virtual de los diferentes sistemas del cuerpo humano, lo cual despierta el

interés de los estudiantes por él aprendizaje.

10.- ¢Recomendaria utilizar la guia didactica “Mozaik Education 3D” en Anatomia

Humana? ¢Por qué?

El docente si recomienda utilizar la guia didactica “Mozaik Education 3D” en Anatomia

Humana porque lo considera como un recurso atractivo para el estudiante.
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4.1.3 Triangulacién de resultados

1) Uso del simulador “Mozaik Education 3D” en las tematicas de la unidad del “Sistema

Locomotor”

Tabla 20. Triangulacién-Uso del simulador “Mozaik Education 3D” en el Sistema Locomotor

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

Consideran que el simulador
“Mozaik Education 3D les
permiti6 comprender con
facilidad la clasificacion vy
del

Locomotor, evidenciandose la

descripcién Sistema

identificar la
del

sistema 6seo como muscular.

destreza de

estructura 'y funcién

El uso del simulador “Mozaik

Education 3D” para el
desarrollo de las actividades
propuestas en la Unidad
“Sistema Locomotor” es muy
bueno, porque ayuda a
profundizar el aprendizaje de

los Sistemas Oseo y Muscular.

Molinero y Chavez (2020)
destacan que uno de los

servicios  educativos  que

ofrece “Mozaik Education
3D” son las escenas en 3D,
que facilitan la adquisicion de
conocimientos mediante el
trabajo exploratorio y el
aprendizaje desde la préctica
en el area de la Anatomia

Humana.

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Molinero y Chavez, (2020)

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: En base a los tres puntos de vista se determina que, el uso del simulador

“Mozaik Education 3D” permite identificar la estructura y funcion del sistema 6seo como muscular

generando un aprendizaje significativo.
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2) Uso del simulador “Mozaik Education 3D” en las tematicas de la unidad del “Sistemas

Vitales”

Tabla 21. Triangulacion-Uso del simulador “Mozaik Education 3D en los Sistemas Vitales

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

Afirman que el simulador
Mozaik Education 3D
permitio
habilidad

funcion  de

les
identificar  con
la estructura vy
los  vasos
sanguineos, resultados que
validan la actividad propuesta
en la guia didactica, al
diferentes

examinar desde

perspectivas las arterias vy

venas.

El uso del simulador “Mozaik
Education 3D” en el desarrollo
las actividades propuestas en
la Unidad “Sistemas Vitales”,
es muy bueno, porque permite

reforzar el aprendizaje.

Segin Valentin Vargas y
(2019)
“Con la herramienta Mozaik
3D es

cientos  de

Campana Concha

Education posible
acceder a
animaciones completamente

interactivas, las cuales

permiten reconocer el
funcionamiento y estructura
de todos los sistemas que
constituyen el cuerpo

humano” (p. 45).

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Valentin Vargas y Campana Concha (2019)

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: De acuerdo a la exposicion de los resultados de las tres fuentes de

informacion el uso del simulador “Mozaik Education 3D ayuda a identificar con habilidad la

estructura y funcién de los vasos sanguineos, permitiendo reforzar el aprendizaje.
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3) Uso del simulador “Mozaik Education 3D” en las tematicas de la unidad del “Sistemas de

Reproduccion”.

Tabla 22. Triangulacién-Uso del simulador “Mozaik Education 3D” en los Sistemas de Reproduccion

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

Mozaik

permite

El simulador
3D

comprender con destreza la

Education

funcién y descripcion del
aparato reproductor

masculino.

El uso del simulador “Mozaik

Education 3D” para el
desarrollo de las actividades
propuestas en la Unidad

“Sistemas de Reproduccion”
es muy bueno, porque permite
adquirir aprendizajes

significativos.

Garcia, Zufiiga y Perez-Trejos
(2021)
“Mozaik Education 3D” es

puntualizan  que

ideal para trabajar en la
asignatura  de  Anatomia
Humana, la cual brinda

mejores oportunidades para
aprender mediante la realidad
varias

virtual, ofreciendo

funciones visuales de los
érganos, aparatos y sistemas
que conforman el cuerpo

humano.

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Valentin Vargas y Garcia, Zufiiga y Perez-Trejos

(2021)
Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: Segun los resultados de las tres fuentes de informacién el uso del

simulador “Mozaik Education 3D” permite comprender con destreza la funcidn y descripcion del

aparato reproductor masculino, facilitando su aprendizaje significativo.
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4) Aprendizajes a alcanzar con el uso del simulador “Mozaik Education 3D” en las unidades

de estudio Sistema Locomotor, Sistema Vital y Sistemas de Reproduccion.

Tabla 23. Triangulacion-Aprendizajes con el uso del simulador “Mozaik Education 3D”

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

Al utilizar el simulador
“Mozaik Education 3D” se
puede desarrollar aprendizajes
a largo plazo de los contenidos
del sistema Locomotor, Vital

y de Reproduccién.

El aprendizaje a lograr con la
utilizacion  del
“Mozaik Education 3D” es el

simulador

aprendizaje experiencial y el
observacional, lo cual ayuda a
construir aprendizajes

significativos.

Segln varios investigadores,
una de las plataformas mas
eficientes para estudiar el
cuerpo humano es Mozaik
Education 3D, cuyo propdsito
es ofrecer una gama de
materiales interactivos como:
escenas 3D, imagenes, videos,
ejercicios, lecciones y juegos,
etc., para generar mayores
impresiones en el cerebro del
estudiante, logrando que el
conocimiento perdure con el
tiempo (Hernandez et al.,

2018).

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Hernandez et al. (2018).

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: La informacién de las tres fuentes indica que al utilizar el simulador

Mozaik Education 3D facilita el estudio de los contenidos del Sistema Locomotor, Vital y de

Reproduccion a través de la experiencia y la observacion, lo que genera un aprendizaje a largo

plazo.
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5) Facilidad de uso del Simulador Mozaik Education 3D

Tabla 24. Triangulacion-Facilidad de uso del Simulador Mozaik Education 3D

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

Es muy facil el uso del
simulador Mozaik Education
3D en las unidades de estudio
del

Sistema Vital y Sistema de

Sistema  Locomotor,

Reproduccion.

Es excelente el wuso de
Simulador “Mozaik Education
3D” en el aprendizaje de
Anatomia Humana, pues su
uso permite visualizar la
estructura anatémica,
logrando adquirir un mayor

conocimiento de la asignatura.

Heras Almeida (2021)
describe a este recurso como
una plataforma de facil
acceso, con un disefio de
contenidos digitales
sofisticado, el cual posibilita

Su uso y navegacion.

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Heras Almeida (2021)

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: Las tres fuentes de informacion permiten interpretar que el uso del

simulador Mozaik Education 3D es un recurso de facil manejo, resultado de ello se recomienda la

utilizacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Anatomia Humana.
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6) Actitudes que generan los organizadores graficos, actividades complementarias y las

evaluaciones propuestas en la Guia Didactica “Mozaik Education 3D”.

Tabla 25. Triangulacion-Actitudes que generan los organizadores graficos, actividades complementarias y

las evaluaciones

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

Los organizadores graficos,
actividades complementarias
y las evaluaciones propuestas
en la guia didactica “Mozaik
3D~

Education generaran

interés en su mayoria.

El disefio y desarrollo de la
guia “Mozaik Education 3D”
es excelente, pues este recurso
facilita una mejor asimilacién
de los contenidos tedricos de

la Anatomia Humana.

Chirinos et al. (2020)
determinan que “Este tipo de
actividades tienen un impacto
directo sobre la informacion
que se ha de aprender, donde
su funcién es mejorar el nivel

de cognicion del educando”

(p. 34).

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Chirinos et al. (2020)

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: De acuerdo a las tres fuentes de informacidn se puede corroborar que, al

utilizar los organizadores graficos, actividades complementarias y las evaluaciones, despierta

interés por el aprendizaje de los contenidos teoricos de Anatomia Humana, mejorando el nivel de

cognicion del educando.
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7) Diseiio de la Guia Didactica “Mozaik Education 3D”

Tabla 26. Triangulacién-Disefio de la Guia Didactica “Mozaik Education 3D”

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

El disefio de la guia didactica
“Mozaik Education 3D” es

excelente, pues permite una

mejor comprension y
profundizacion de los
Sistemas de Locomocién,

Vitales y Reproduccion.

El disefio y desarrollo de la
guia “Mozaik Education 3D”
es excelente, pues este recurso
facilita una mejor asimilacién
de los contenidos teoricos de

la Anatomia Humana.

Heras Almeida (2021) afirma
que “El adecuado disefio de
una guia de estudio en
Anatomia Humana, facilita la
asimilacion del conocimiento,
ya
adecuadamente el componente

que al fusionar
tedrico y la visualizacion 3D
de las diferentes estructuras
anatémicas, se logran
aprendizajes  significativos”

(p. 23).

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Heras Almeida (2021)

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: En relacién a las tres fuentes de informacion se deduce que, el disefio y

desarrollo de la guia “Mozaik Education 3D permite asimilar con facilidad los contenidos tedricos

de los Sistemas de Locomocidn, Vitales y Reproduccion.
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8) Apoyo del disefio de la Guia Didactica “Mozaik Education 3D” al proceso didactico de

Anatomia Humana.

Tabla 27. Triangulacion-Apoyo de la Guia Didactica “Mozaik Education 3D”

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

La guia didactica “Mozaik
Education 3D” puede apoyar
eficientemente al proceso
didactico de ensefianza y
aprendizaje de  Anatomia

Humana en la virtualidad.

La razon para utilizar la guia
didactica “Mozaik Education
3D” en el aprendizaje de
Anatomia Humana es la ayuda
que proporciona al proceso

did4ctico en la virtualidad.

De acuerdo con Pérez Alarcon
y Vega Vaicilla (2020) “El
proceso didactico de
Anatomia Humana esta ligado
a un conjunto de acciones
integradas y ordenadas dentro
del

aprendizaje,

proceso ensefianza
donde se
proponga al estudiante utilizar
los recursos 3D mediante
actividades de visualizacion,
para el logro de un aprendizaje

efectivo

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Pérez Alarcdn y Vega Vaicilla (2020)

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: En base a los tres puntos de vista se determina que la Guia Didactica

“Mozaik Education 3D” apoya eficientemente al proceso didactico de ensefianza y aprendizaje de

Anatomia Humana en la virtualidad.
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9) Resultados de la socializacion

Tabla 28. Triangulacién-Resultados de la socializacién

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

La socializacion de la guia
didactica “Mozaik Education
3D” despierta el interés hacia
el aprendizaje de Anatomia

Humana.

Los elementos de la guia
didactica “Mozaik Education

3D” que despiertan el interés

por el aprendizaje de
Anatomia Humana son las
actividades, porque estas
proponen la visualizacion

virtual de los diferentes
sistemas del cuerpo humano,
lo cual despierta el interés de
estudiantes

los por €l

aprendizaje.

Cérdova Sernaqué (2020)
afirma que “Es oportuno la
divulgacion de materiales
didacticos elaborados a partir
de simuladores 3D para el
estudio de Anatomia Humana,
porque ello permite aplicar
diferentes estrategias,
profundizar en el estudio de
los contenidos, visualizar las
estructuras  anatomicas Yy
lograr mayor conocimiento en

la asignatura”

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Cordova Sernaqué (2020)

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: En base a los resultados de las tres fuentes de informacidn se expone que,

la socializacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D” despierta el interés de los estudiantes

por las actividades al visualizar de manera real los diferentes sistemas del cuerpo humano.
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10) Recomendacion del uso de la Guia Didactica “Mozaik Education 3D” en Anatomia

Humana.

Tabla 29. Triangulacion-Resultados de la socializacion

Estudiantes encuestados

Docente entrevistado

Autor/es

Recomiendan siempre utilizar
la guia didactica “Mozaik
Education 3D” para facilitar el
aprendizaje de  Anatomia

Humana.

Si recomiendo utilizar la guia
didactica “Mozaik Education
3D” en Anatomia Humana
porque lo considero como un
recurso atractivo para el

estudiante.

Del Prete y Cabero (2020)

aportan que las guias
didacticas en conjunto con las
3D,

ciertos

herramientas
proporcionan
beneficios como: informacion
interactiva, orientacion
metodoldgica, interés por la
asignatura, retroalimentacion,
formacion auténoma y lo mas
relevante, un aprendizaje

significativo

Fuente: Estudiantes encuestados, docente entrevistado y Prete y Cabero (2020))

Elaborado por: Armijos Soraya

Interpretacion: De acuerdo con las fuentes de datos expuestas, se recomienda utilizar la

guia didactica “Mozaik Education 3D” al ser un recurso atractivo e interactivo que facilita el

aprendizaje de Anatomia Humana.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

- La propuesta de utilizar la guia didactica con “Mozaik Education 3D” se considera
excelente, pues el 92% de los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia, asi como el docente de Biologia Humana:
Anatomia y Fisiologia Humana concuerdan totalmente en que su manipulacion despierta el interés
por el estudio, genera aprendizajes a largo plazo y apoya al proceso didactico de ensefianza y

aprendizaje de Anatomia Humana.

- Al indagar el uso de recursos educativos digitales para la ensefianza y el aprendizaje de
Anatomia Humana se establece que son los softwares visuales interactivos de facil acceso y
manipulacion como “Mozaik Education 3D”, aquellos que permiten observar en tiempo real la
estructura y funcionamiento del cuerpo humano a partir de imagenes, escenas en 3D, videos

digitales y ejercicios relacionados.

- El disefio de la guia didactica Mozaik Education 3D como recurso digital genera criterios
positivos en el 77% de los estudiantes y del docente entrevistado, pues ambos comparten en que su
disefio es excelente para facilitar una mejor comprension de la estructura, descripcion y funcion de
los Sistemas Locomaotor, Vitales y de Reproduccion a través de organizadores graficos, actividades
complementarias y las evaluaciones que despierten el interés y promuevan aprendizajes

significativos.

- La socializacion de la guia didactica Mozaik Education 3D desperto interés en un 92% de
los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales:
Quimica y la Biologia hacia el aprendizaje de Anatomia Humana, porque consideran atractivo el
desarrollo de las actividades propuestas para visualizar de manera real los diferentes sistemas del

cuerpo humano.
5.2 Recomendaciones

- Se sugiere implementar la propuesta de la guia didactica con “Mozaik Education 3D” en
la asignatura de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Humana para facilitar su ensefianza y el
aprendizaje en los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales: Quimica y la Biologia.
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- Se recomienda a los docentes y estudiantes de la carrera utilizar recursos digitales
interactivos como “Mozaik Education 3D” para adquirir una mejor comprension de los contenidos
tedricos de Anatomia Humana, recurriendo a la visualizacion en tiempo real de la estructura y

funcionamiento del cuerpo humano.

- Se recomienda al docente de Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Humana disefiar
una guia didactica utilizando el software “Mozaik Education 3D” para complementar los
aprendizajes propuestos en el silabo respecto a las unidades de estudio referidas al “Sistemas De

Excrecion y Nutricion” y el “Sistemas de Relacion”.

- Se sugiere aplicar la guia didactica Mozaik Education 3D con los estudiantes de sexto
semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia para
generar interés y aprendizajes a largo plazo en la asignatura Biologia Humana: Anatomia y

Fisiologia Humana.
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CAPITULO VI. PROPUESTA

6.1 Presentacion

“Es importante recordar que el software educativo, como los libros de texto, es solo una
herramienta en el proceso de aprendizaje. Ninguno puede ser un sustituto para profesores bien
entrenados, liderazgo y para la implicacién de los padres”

La Anatomia como estudio cientifico del ser humano es una materia compleja y extensa, la
cual se caracteriza por ser una ciencia, empirica, positiva y objetiva. Su aprendizaje requiere de

una dedicacidn y estudio muy particular (Rodriguez, 2019).

En otras palabras, ensefiar la forma y estructura del cuerpo humano con sus mdaltiples
Organos, aparatos y sistemas es competencia de la anatomia, asignatura compleja por su extension,
a lo expuesto se propone la Guia Didactica con Mozaik Education 3D en la asignatura de Anatomia
Humana con la finalidad de facilitar su aprendizaje a través de actividades interactivas que

promuevan la ensefianza y aprendizajes a largo plazo.

Asi Mozaik Education 3D es un software educativo adaptable a diferentes areas del
conocimiento, que ofrece algunas alternativas para la ensefianza y aprendizaje de Anatomia
Humana en nuestro caso como: imagenes 3D, videos y juegos didacticos disefiados a partir de
temas de nuestro interés, ademas con este recurso se puede variar las estrategias didacticas
dependiendo del objeto de estudio, resultado de lo expuesto se convierte en una herramienta
complementaria para el estudiante y docente a la hora de transferir el saber, donde el primero

elabora tareas y trabajos significativos.

La guia en general esté disefiada a fin de que los estudiantes refuercen sus conocimientos
de Anatomia Humana, para lo cual se propone actividades complementarias con simuladores
Mozaik Education 3D y evaluaciones de refuerzo, estudiando las unidades del Sistema Locomotor,
Vital y de Reproduccion, recurriendo como soporte para la instruccion del docente en medio de la

modalidad online.
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6.2 Objetivo
6.2.1 Objetivo general

Fortalecer la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana mediante la guia didactica

con “Mozaik Education 3D” en los estudiantes de sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las

Ciencias Experimentales: Quimica y la Biologia.

6.2.2 Obijetivo especifico

- Explicar el manejo de Mozaik Education 3D para la ensefianza y aprendizaje de

Anatomia Humana.

- Facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las unidades sistema locomotor,

vital y de reproduccion mediante organizadores gréaficos.

- Proponer actividades complementarias, recursos 3D y evaluaciones para una

ensefianza y aprendizaje constructiva de Anatomia Humana.

6.3 Contenidos De la propuesta

PORTADA:

Link de enlace a la Guia Digital: https://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/quide-guia-

portfolio-diseno-digital

INDICE

1. INSTRUCCIONES

2. PRESENTACION

3. OBJETIVOS

3.1.0Dbjetivo General

3.2.0bjetivo especificos

4. LO QUE DEBES SABER
4.1.Descripcion del software Mozaik Education 3D
4.2.Caracteristicas de Mozaik 3D

4.3. Ingreso al curso

4.4. Anatomia Humana

5. CONSTRUYE TU CONOCIMIENTO
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5.1.Unidad 1: Sistema de Locomocién

5.1.1. Sistema 6seo

5.1.1.1. Fundamentacion tedrica
5.1.1.2. Actividad completaria
5.1.1.3. Evaluacion

5.1.2. Artrologia
5.1.2.1.Fundamentacion tedrica
5.1.2.2. Actividad completaria
5.1.2.3. Evaluacion

5.1.3. Sistema Muscular
5.1.3.1.Fundamentacion tedrica
5.1.3.2. Actividad completaria
5.1.3.3. Evaluacion

5.2.Unidad 2: Sistemas Vitales

5.2.1. Sistema Circulatorio

5.2.1.1.Fundamentacion tedrica

5.2.1.2. Actividad completaria

5.2.1.3. Evaluacion

5.2.2. Vasos Sanguineos
5.2.2.1.Fundamentacion tedrica

5.2.2.2. Actividad completaria

5.2.2.3. Evaluacion

5.2.3. Anatomia del Sistema Respiratorios
5.2.3.1.Fundamentacion tedrica

5.2.3.2. Actividad completaria

5.2.3.3. Evaluacion

5.2.4. Fisiologia del Sistema Respiratorio
5.2.4.1.Fundamentacion tedrica

5.2.4.2. Actividad completaria

5.2.4.3. Evaluacion

5.3.Unidad 3: Sistemas de Reproduccion




5.3.1. Sistema Reproductor Masculino
5.3.1.1.Fundamentacion tedrica
5.3.1.2. Actividad completaria

5.3.1.3. Evaluacion

5.3.2. Sistema Reproductor Femenino
5.3.2.1.Fundamentacion tedrica
5.3.2.2. Actividad completaria

5.3.2.3. Evaluacion
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ANEXOS

Anexo 1: Guia Didactica con ""Mozaik Education 3D™ para la ensefianza y el aprendizaje de Anatomia Humana

{é FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS YTECNOLO@iAS )
% CARRERA DE PEDAGOGIADE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: QUIMICAY LA BIOLOGIA

"Mozaik education 3D

AUTORA: SORAYA LIZZBETH ARMIJOS JAPON
COAUTOR: ALEX ARMANDO CHIRIBOGA CEVALLOS




Indice

INSTRUCCIONES PRESENTACION OBIJETIVOS

LO QUE DEBES CONSTRUYE TU BIBLIOGRAFIA
CONOCER CONOCIENTO

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/suide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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https://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital

PRESENTACION

D
ICONOS DE INTERACTIVIDAD y

Regresar a la pagina anterior m

Ingresar a la guia
Ingresar a cada uno de los °
contenidos

Ingresar a cada una de las >
UNIDADES y sub temas

Regresar a la portada

Ampliar la informacion

Ampliar la informacién

Enlace a videos k

Fuente: https://view.genial.lv/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital

Elaborado por: Armijos Soraya
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"

La Anatomia como estudio cientifico del ser humano es una materia Keith Krueger
compleja y extensa, la cual se caracteriza por ser una ciencia, empirica, -
positiva y objetiva. Su aprendizaje requiere de una dedicacion y estudio muy Muscles
particular (Rodriguez, 2019). ==
En otras palabras, ensefar la forma y estructura del cuerpo humano con sus
multiples organos, aparatos y sistemas es competencia de la anatomia,
asignatura compleja por su extension, a lo expuesto se propone la Guia
Didactica con Mozaik Education 3D en la asignatura de Anatomia Humana
con la finalidad de facilitar su aprendizaje a traves de actividades
interactivas que promuevan la ensefanza y aprendizajes a largo plazo.

Asi Mozaik Education 3D es un software educativo adaptable a diferentes
areas del conocimiento, que ofrece algunas alternativas para la ensenanza y
aprendizaje de Anatomia Humana €n nuestro caso como: imagenes 3D,
videos y juegos didacticos disenados a partir de temas de nuestro interes,
ademas con este recurso se puede variar las estrategias didacticas
dependiendo del objeto de estudio, resultado de lo expuesto se convierte en
una herramienta complementaria para el estudiante y docente a la hora de
transferir el saber, donde el primero elabora tareas y trabajos significativos.
La guia en general esta disenada a fin de que los estudiantes refuercen sus
conocimientos de Anatomia Humana, para lo cual se propone actividades
complementarias con simuladores Mozaik Education 3D y evaluaciones de
refuerzo, estudiando las unidades del Sistema Locomotor, Vital y de
Reproduccion, recurriendo como soporte para la instruccion del docente en
medio de la modalidad online.

Fuente: https://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya




o0
n
KX

Fortalecer la ensenanza y el aprendizaje de Anatomia Humana mediante la guia didactica con

“Mozaik Education 3D" en los estudiantes de sexto semestre de |la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias las experimentales: Quimica y la Biologia.

Especiffico 1 Especifico 2 Especifico 3

Fuente: https://view.genial.ly/6217122ea2
Elaborado por: Armijos Soraya

0b840019a412a6/suide-gnia-portfolio-diseno-digital
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Hay aproximadamente 60 musculos en la cara. Sonreir es
mas facil que fruncir el ceno. Para sonreir intervienen 20
musculos, mientras que para fruncir el ceno hacen falta

mas de 40. !Sonrie;

Fuente: https://view.genial.lv/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Descripcién del software Mozaik Education 3D

Es un software educativo para profesores y estudiantes, con contenidos interactivos llamativos,
contiene aplicaciones de ilustracion practica y permite el desarrollo de habilidades del alumno, ademas
despierta el interés para obtener nuevos conocimientos con sus diversas posibilidades de ilustracion,

animacion y presentaciones creativas. Tiene una galeria integrada que cuenta con imagenes que se
pueden ampliar o reducir libremente, se agrupan debido a las diferentes asignaturas y temas
especificos, también se puede encontrar videos educativos, escenas 3D, los cuales son modelos
manipulables las mismas que contiene narraciones, animaciones y actividades integradas (Alcala,
2020).

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya

86



Caracteristicas
« Los disefios presentados por el software son en linea por el cual no se requiere una aplicacion
extra para acceder a este medio.
e Tienemas de 1200 escenas en 3D, cientos de videos educativos, imagenes, audiosy

juegos para todas las asignaturas.
» Permite descargar videos cortos interactivos con breve explicacion de una tematica especifica.
» Para acceder a este recurso necesita internet obligatoriamente.
« Contiene algunas imagenes, recursos 3D, que son de pago y si no se dispone de estos recursos
premium, solo se podra trabajar con los recursos gratuitos (Alcala, 2020).

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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NGRESO AL RECURSO

1. Ingresamos al enlace

https:/ /www.mozaweb.com/es/ 6. Se desplegard una ventana

indicando que se debe

2. Hacemos clic en iniciar “descargar e instalar
sesién.

reproductor 3D". Hacemos clic
y se inicia la descarga.

A D ~

® %

&
B )

w

. Escogemos el medio por el cual
queremos iniciar la sesiébn ya sea
facebook, correo electrénico, entre

7. Una vez descargado, hacemos
clic en ejecutar y listo, ya se
puede ingresar a la escena 3D
dando clic nuevamente en la
opcién que deseemos.

otros.

4. Una vez dentro del recurso nos
dirigimos a escenas 3D "Biologia".

8. En primer lugar, se obtendra
informacién acerca de los

. b & o M
vl 3 : = medios superiores que ofrece
k_.‘ . han. el recurso.
a : < Education, 2022 = oo p— - » .

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya




Anatomia Humana

Nota. Se llama anatomia a la estructura de los seres vivos, Enciclopedia Concepto, 2022,

(https://concepto.de/anatomia/#ixzz7Ln7nIsM1).

Etimoldgicamente, la palabra anatomia deriva del griego, de tomos (cortar) y ana (volver, repetir), es
dedir, volver a cortar, pues el método principal del estudio de la Anatomia clasica ha sido la diseccion.
Aristételes la define como el conocimiento de la estructura humana a través de la diseccion.

De forma general, la Anatomia es una rama del conocimiento bioldgico que estudia y describe las
estructuras de los cuerpos. Es una ciencia que estudia la estructura de los seres vivos, su forma,
topografia, ubicacion, disposicion y sus funciones (Ribeiro, 2016).

Sistemas de érganos del Cuerpo Humano

A diferencia de las células, que son las unidades de los seres vivos, y por lo tanto también las
unidades estructurales mas pequefias del cuerpo humano, los sistemas de érganos, sistemas
organicos, son sus unidades estructurales mas grandes y complejas. Nuestro cuerpo esta formado
nOr once sistemMas oreanicos. lo cuales estan inferrelacionados. son indenendientemente v realizan

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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D ' Aprende a usar la mejor aplicacion de anatomia - Human body (mozaik3d) (N
Copiar enla...

(© El cuerpo humano (masculino) O 4+ a 6 ?

® Esqueleto X
craneo
columna vertebral

pecho
extremidad superior

extremedad' ihfénor

Masculos Sistema Sistema g \
tes del cuerpo esqueléticos digestivo respiratorio Xz (%" mozaik3D

Ver en 3 YouTube

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a4 12a6/suide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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SISTEMA SISTEMAS SISTEMAS DE I’_A
LOCOMOTOR VITALES REPRODUCCION

w

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital

Elaborado por: Armijos Soraya
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RESUMEN DE LA UNIDAD

2. ARTROLOGIA

3. SISTEMA MUSCULAR

CONTENIDOS

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Ubicado en los.
érganos.

Ubicago en el

«———  conazon

Fuente: Soraya Armijos. Adaptado de Tortosa, A. (s.f)

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Describir la estructura del sistema o0seo a
través de actividades complemetarias con
Mozaik Education para facilitar su estudio.

k_:i!i

11,

L L

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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-

Sistema Oseo

J

‘.

Tejido Oseo

.

Tejido que da fuerza y
estructura a los huesos.
El hueso esta formado
por tejido compacto
(capa externa dura) y
tejido esponjoso o
trabecular (capa interna
esponjosa que contiene
médula roja).

l .

Osificacion Clasificacion
1

Proceso por H |
medio del cual se Etil;‘i:so 8ry0
forma el tejido L
éseo.

Intramembranosa i;':tgfgéﬂ)mo

-Hueso irregular
Endocondral. (vértebras,

Células—» -Osteoblastos (producen hueso)
-Osteoclastos (destruyen hueso)

Se organiza de dos formas
diferentes: tejido 6seo
esponjoso y tejido 6seo
compacto. (En los huesos

Clasificacion_,.

largos, la diafisis esta

compuesta por tejido 6seo
compacto; por el contrario, la

e llflnln mmbl dmcmiimmbn mme )

T
Esqueleto axial

Incluye los huesos
que forman la
estructura 6sea de
la cabeza, el
esqueleto laringeo,
la columna
vertebral y la caja
toracica.

.

Esqueleto apendicular

v

Huesos que forman
los miembros
superiores e
inferiores, y las
cinturas escapular y
pelviana.

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital

Elaborado por: Armijos Soraya
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A. Ingrese asu cuenta Mozaik Education 3D y realice los siguientes pasos :
1) Busque y abra la escena 3D titulada: “El cuerpo humano (masculino).” (Utilice el visor 3D).

El cuerpo humano (masculino) - escena en 3D

La animacion demuestra los sistemas mas importantes del cuerpo...

Educacion digital y aprendizaje Mozaik

2) Observe cada una de las estructura 6seas que se le iran presentando en la escena.

B e’

El cuerpo humano (masculino)

© FEsqueleto X

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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MOMENTO DE LA EVALUACION
Ingrese a la evaluacion mediante el siguiente link y realice la actividad.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10104003- sistema_oseo.html

@ Cren tu progia actividar gratis desde nuestro

Sistema Oseo priedbeumtai

Brrbine b munbisncaon e Ly el 1 Crear test

Sensible: (%] Mayasasas/Minasatas

= Acentos
Crear 1o

&, [Estds identificado como Soraya Armijos
Top 10 resultados

Autar. 5 Aemiprn .
b o < Todavia no hay resuttados para asta actvidad. (S¢ el

primera en aparecer en el ranking!

Nota. Captura de pantalla Educaplay-Sistema Oseo, Educaplay, 2022 (https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10104003- sistema oseo.html)

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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2. ARTROLOGIA

Explicar la artrologia del cuerpo humano a
través de actividades complemetarias con
Mozaik Education para facilitar su estudio.

() n“o

o=

B

Fuente: https://view.genial.lv/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Constituir puntos de unién entre
Articulaciones I los componentes del esqueleto
(huesos, cartilagos y dientes) y
facilitar los movimientos
mecanicos del cuerpo.

Unionde 2omas =——
partes rigidas entre
si. CLASIFICACION

'

A
Articulaciones planas Cuando un huesq se desplaza
sobre la superficie de otro

| (articulacion acromioclavicular)

Regulan movimientos de
flexion y extension (articulacion
del codo)

Articulaciones en bisagra

Articulaciones en pivote | Regula la rotacion (articulacion
atlantoaxial)

- Libre movimiento ___—» Sinovial o Diartrosis —
Méviles (Extremidad Sup/Inf.)

Regulan movimientos de flexion,
extension y circunduccion
(articulacion de la mufieca).

Articulaciones condileas

Permiten el movimiento en torno
:"“’“"‘-‘m"es ensilla | 3 dos ejes que se hallan en

. montas angulo recto uno respecto del
otro (articulacion
carpometacarpiana del pulgar).

Permiten movimiento en torno a
multiples ejes (articulacion de la
cadera).

Articulaciones esféricas

En desarrollo permanecen separados por
Sincondrosis | una capa de cartilago (cartilago de

Poca movilidad Cartilaginosas o r crecimiento entre la epifisis y la diafisis de

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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A. Ingrese asu cuenta Mozaik Education 3D y realice lo siguiente:
1) Busque y abra la escena 3D titulada: “articulaciones” (Utilice el visor 3D).

Articulaciones - escena en 3D

La unidn entre los huesos humanos puede formarse por fusion, suturas y articulaciones sinoviales o...

Educacion digital y aprendizaje Mozaik

2) Observe cada una de las articulaciones que se le iran presentando en la escena.

Articulaciones

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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MOMENTO DE LA EVALUACION
Ingrese a la evaluacion mediante el siguiente link y realice la actividad.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10105719- articulaciones.html

Articulaciones

Reoalce b evalusctn sobee b articufacones. su funcidn y clasficackn

Sensible: (%] Moytsculas/Mindscules
[} Acentos

& Estés identificado como Soraya Armijos

Nota. Captura de pantalla Educaplay - Articulaciones, Educaplay, 2022 (https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10104003- sistema_oseo.html)

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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3.SISTEMA MUSCULAR

Estudiar el Sistema Muscular a través de
actividades complemetarias con Mozai
Education para facilitar su estudio.

@ 2o
wr

EE N

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Excitabilidad— Es la facultad de percibir un
G s estimulo y responder a este.

Capacidad de contraerse sanguineos,
Contractibilidad—. con fuerza m u:‘:,sdmulo -Estan inervados por el sistema nervioso
apropiado, pudie auténomo, y sus células son
dividirse en: isotonica it mine Ko e ek i g
concéntrica, excéntrica e central pequeio y citoplasma de aspecto oo
isométrica. homagéneo.

Esla cidad d El musculo se activa
capa o
Elasticidad —» ,s,.-,..,fe,,m_ R W). Les células m mma se
xcitabilidad y conductibilidad accion del bi
Musculos se relajan tras sathd y Lw&-w;ma

bilidad_s. Un@ contraccién ).
(acortamiento) pueden riimica. carga pesada)

estirarse mas allé de su
longitud de descanso. i0). El mGsculo se activa
fibras pero sus extremos se

Capacidad del misculo para ) alejen, elononndo el

masculo (accién del
modificar su estructura en
funcién del trabajo que biceps braquial-
Plasticidad —= efectiie. deposita una carga
pesada sobre una
mesa, haciendo
m_erza.s con los 3

snnbsq-uuhm]md&dodahﬁdy
fascia Eant i

m.mmumum
y la escéapula.

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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A. Ingrese asu cuenta Mozaik Education 3D y realice lo siguiente:
1) Busque y abra la escena 3D titulada: “El cuerpo Humano (Masculino)” (Utilice el visor 3D).

0 -

h%

El cuerpo humano (masculino) - escena en 3D

La animacion demuestra los sistemas mas importantes del cuerpo...

Educacion digital y aprendizaje Mozaik

2) Observe cada una de los musculos que se le iran presentando en la escena.
B momiain

El cuerpo humano (masculino)

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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MOMENTO DE LA EVALUACION
Ingrese a la evaluacion mediante el siguiente link y realice la actividad. https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10107389- sistema_muscular.html

Sistema Muscular

Realice 3 siguiente evaluacidn en base a la estructura, funcion y dasificacdn

del sistoma musculac

Sensible: (%] Mayusoulas/MinGsculas

%] Acentos

>, Estas dentificado como Soraya Armijos

Autor: Soraya Armajos

Nota. Captura de pantalla Educaplay - Sistema Muscular, Educaplay, 2022 (https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10107389- sistema_muscular.html)

)

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a4 12a6/suide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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RESUMEN DE LA UNIDAD
CONTENIDOS

2. Vasos Sanguineos

3. Anatomia del Sistema Respiratorio

Fuente: https://view.genial.lv/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Fuente: Soraya Armijos. Adaptado de Reiriz (s.f).

Esta formado por las
estructuras que realizan el
intercambio de gases entre
la atmosfera y la sangre.

-

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya

1/



Esta formado por las
estructuras que realizan el
intercambio de gases entre
la atmosfera y la sangre.

=

\J ¥ 1
_ Tracto respiratorio _ Tracto respiratorio Estructuras
superior inferior Accesorias Funcion
. Tejido que recubre los '
Parte sy del 2
Nariz y sism e Uevan ake de pulmones y reviste la 4
i fosas — R ™ s a cada — Pleura —» pared interior de la : >
okaalia respiratorio, pdaquemén cavidad toracica. Protege Permiten la entrada de oxigeno
| _Cavidades lle : y amortigua los pulmones 80 NUeSLros cuerpas
P s (inspiracion o inhalacion) y
Senos _[' F “e.es Hacen ingresar el equlsap el diéxido de carbono
e rontal o oxigeno al cuerpo (expiracién o exhalacién). Este
e ¥ !enoidisle's cuando se inhala y intercambio de oxigeno y
cans y sacan el dibxido de didxido de carbono recibe el
mesiares carbono del cuerpo v nombre de “respiracion”.
cuando se exhala l

— Boca——* Primera parte del tubo
digestivo aunque
también se emplea i Zona del pulmén Enfermedades
para respirar. i que esta aireada l

por un bronguiolo
‘ respiratorio. Afecta los pulmones y otras
—* Faringe _mzofa'm_ge, orofaringe, partes del aparato respiratorio, se
il producen por infecciones,
consumo de tabaco o inhalacion
de humo de tabaco en el
E ambiente, y exposicion al radon,
Formada por varios amianto u otras formas de
cartilagos. contaminacion del aire. Las
enfermedades incluyen el asma,
la neumonia y el cancer de
v y pulmon,
contiene cilios.
-Formada por anillos
traqueales.

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Analizar el Sistema Circulatorio a través de
actividades complemetarias con Mozaik
Education para facilitar su estudio.

EIE PN

=
-

o

H ¥
EE

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Contiene el corazon EWWT;WMINAM:WO .infarto de miocardio.
Y Sistema Circulatorio células y elimina los productos de  Enfermedades -Angina de pecho.
~Hipertension.

sanguineos, y que
mueve la sangre por * ) d‘cammom_'mdm“ -Insuficiencia cardiaca.

todo el cuerpo. J
Tipos de Circulacion ia Corazon Fisiologia del Corazén
 TE————— e

Es un circuito ANATOMIA ANATOMIA -Fibras musculares: las
Clreulaciin de corto MACROSCOPICA MICROSCOPICA contractiles ( tejidos
Pulmonar recorrido que 5 3 auricular y ventricular y son
vadel -Interior del torax, por Misculo [ SRE TR las células de trabajo el
corazén a los encima del diafragma, en la cardiaco corazon) y las de
pulmones y regién denominada s Cnas Y ITRIIS conduccion (representan el
circulares. Potencial de accion
Viceverse. Localizacior mediastino. s ramicadioniee 1% del total de fibras del
-Casi dos terceras partes Enarir o miocardio y constituyen el
del corazdn se sitGan en el sistema de conduccion). Su
Trasporta la intercalares, permiten la incien asla olin
hemitorax izquierdo. conduccién de gt it y
desde propagacion rapida de los

sangre
el corazon al potenciales de accion de
resto del -El pericardio fibroso, mas una fibra muscular a las mn:dgsdele.dmma

cuerpo y luego externo. otras vecinas.
la lleva de Pericardio -El pericardio seroso, mas
vuelta al interno: capa mas interna -Nédulo sinusal o nédulo Se propaga desde el nédulo
corazon. visceral o epicardio-capa Sistema de gingayricular sinusal por el miocardio
mas externa parietal. conduccion .Ngdulo Propagacién auricular hasta el nédulo
cardiaco  ayriculoventricular (AV). dde: potencial auriculoventricular en

-Haz de His. accion aproximadamente 0,03

pared EPicardio, 'T‘“”""b' -Plexo subendocardico segundos.

” - esunremogaﬁcodela
Formato por 4 cavidades: dos idad clé del

superiores, las auriculas y dos Electrocardiograma
corazon y de la conduccion
inferiores, los ventriculos s S

Fenémenos eléctricos
(potencial de accion y su
propagacion) y mecanicos
(sistole: contraccién; diastole:
b all
que forman el plexo cardiaco ¢

(inmndtoﬁdodoeonduedon

PSRRI TS S AT e

Fa Al vabimnnn da canmen i

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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A.Ingrese asu cuenta Mozaik Education 3D y realice lo siguiente:
1) Busque y abra la escena 3D titulada: “Sistema Circulatorio” (Utilice el visor 3D).

Sistema circulatorio - escena en 3D

La circulacion sistémica transporta sangre oxigenada del corazon al cuerpo, mientras que la circulacion pulmonar transporta sangre oxigenada de los...

Educacion digital y aprendizaje Mozaik

2) Observe la anatomia del Sistema Circulatorio
B mousaio

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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MOMENTO DE LA EVALUACION
Ingrese a la evaluacion mediante el siguiente enlace y realice la actividad.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10119948- sistema_circulatorio.html

Sistema Circulatorio

Realice ka actividad de la Unidad 2

. Estas identificado como Soraya Armijos

Asor Sotays Armijos

Nota. Captura de pantalla Educaplay - Sistema Circulatorio, Educaplay, 2022 (https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10119948- sistema_circulatorio.html)

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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MOMENTO DE LA EVALUACION
Ingrese a la evaluacion mediante el siguiente enlace y realice la actividad.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10119948- sistema circulatorio.html

Sistema Circulatorio
Realice ka actividad de la Unidad 2

&, Estas identificado como Soraya Armijos

Awtor: Sotaya Armijos

Nota. Captura de pantalla Educaplay - Sistema Circulatorio, Educaplay, 2022 (https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10119948- sistema_circulatorio.html)

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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SISTEMA REPRODUCTOR HUMANO .

RESUMEN DE LA UNIDAD
. ... CONTENIDOS

— \ ———————— < Esndoms
Tesnculo

2. APARATO REPRODUCTOR
FEMENINO

V. SISTEMASDELCUERPOMNUMANOD.com

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital

Elaborado por: Armijos Soraya
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La Reproduccion Humana

‘_—_f\
Hombre «———»| Pubertad Mujer

Aparato reproductor Aparato reproductor
Masculino Femenino
T J 1
' Func'iones \ !
Organos Organos Funciones
1 : : l
: -Ovarios

-Testiculos -Producir -Trompas -Producir Ovulos
-Conductos espermatozoide de falopio -Favorece la
deferentes -Formar semen -Utero fecundacion
-Pene y conducirlo al -Vagina -Alvergar y nutrir
-Escroto aparato -Vulva al nuevo ser
Prostata reproductor hasta el parto
-Vediculas femenino
seminales

Fuente: Soraya Armijos. Adaptado de Reiriz (s.f).

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Analizar el Aparato Reproductor Masculino a ~ Vejiga
través de actividades complemetarias con
Mozaik Education para facilitar su estudio.

| $ Uréteres

Vesiculas seminales

Glandulas
Bulbouretrales
T — Prostata
n ~ . Conducto
| o deferente
Lobulos
« = -
k . r— Epididimo /
)
»y /
| Testiculo "
. . . Uretra ___

Esperma
Glande

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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-Dos glandulas ovoides.

-5cm de largo - 2,5cm diametro-10 a 15 gr peso.
-Produce esp: y hormonas
andrégenos.

-Saco los
-Situado p en on al pene e
inferiormente en relacion a la sinfisis del pubis.
~Consta : Piel rugosa, color oscuro,

« Organo de la copulacion en el hombre,
/ 4 o *-Sirve de salida comin para la orina y el semen
/ / o liquido seminal.
« Consiste en un cuerpo y raiz,

ORGANOS EXTERNOS
/ -Son 2 tubos musculares de pared gruesa que
comienzan en la cola del epididimo de cada
o= . ladoy enel yaculad
W deferentes T desde el al
OrG 4, a8 conducto eyaculador de su lado.

Son 2 largos tubos de unos 15 cm. de longitud.

-Estan enroliados y forman unas estructuras ovaladas en la
base de la vejiga, por delante del recto.

-Producen una secrecién espesa y alcalina con fructosa,

) i que se mezcla con el

P g y P

-El oond@ de cada vesicula seminal se une con el
conducto deferente y formar el conducto eyaculador.

-Es un tubo delgado, mide de 2 a 2,5 cm. de longitud.
GLANDULAS AUXILIARES -Se forma cerca del cuello de la vejiga por a union del
+ conducto de la vesicula seminal y el conducto

-Expulsan el semen

-Mayor gl ia del sistema rep
masculino.
~Tamafio similar al de una pelota de golf.
Glandula -Se sit(ia en la pelvis por debajo de la vejiga urinaria y
Cowper detras de la sinfisis del pubis y rodea la primera
porcion de la uretra

-Son los gametos masculinos que transmiten la informacion
genética entre generaciones..
=) -La espermatogénesis tiene lugar en los tibulos semmiferos
de los testiculos.
-Cada dia, de 300 de esp
P el pr de esp g i

[ .Céluta alargada (de unas 60 micras de largo) y deigada.

&_-_’: ~Consiste en una cabeza y una cola..
| Enla sahava ca anciantes al nislan ma snntians 92

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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A. Ingrese asu cuenta Mozaik Education 3D y realice lo siguiente:
1) Busque y abra la escena 3D titulada: "Aparto reproductor masculino”.
(Utilice el visor 3D).

Aparato reproductor masculino - escena en 3D

El aparato reproductor masculino consta de varios 6rganos que trabajan juntos y tienen como fin la...

Educacidn digital y aprendizaje Mozaik

2) Observe los érganos reproductivos internos.

£ El cuerpo humano (masculino)

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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MOMENTO DE LA EVALUACION
Ingrese a la evaluacion mediante el siguiente enlace y realice la actividad.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10129825- sistema reproductor masculino.html

Sistema Reproductor Masculino

Reahce a evaluaciton del Sistema Respiratorio,

. '
- ' . NUM. INTENTOS

S Estés identificado como Soraya Armijos

Nota. Captura de pantalla Educaplay - Vasos sanguineos, Educaplay, 2022 (https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10129825- sistema_reproductor_masculino.html)

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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2. APARATO REPRODUCTOR
FEMENINO

Analizar el Aparato Reproductor Femenino a
través de actividades complemetarias con
Mozaik Education para facilitar su estudio.

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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ORGANOS EXTERNOS

ANATOMIA
ORGANOS INTERNOS

—

/-

=y -
R -

-Eminencia redondeada que se encuentra por
delante de la sinfisis del pubis.

-Esta formada por tejido adiposo recubierto de
piel con vello pubiano.

-Dos grandes pliegues de piel que contienen en
su interior tejido adiposo subcutaneo y que se
dirigen hacia abajo y hacia atras desde el monte
del pubis.

-El orificio entre los labios mayores se llama
hendidura vulvar,

-Dos delicados pliegues de piel poseen
glandulas sebaceas y sudoriparas.

-Los labios menores se encuentran entre los
labios mayores y rodean el vestibulo de la
vagina.

-Es el espacio situado entre los labios menores
-Secretan moco durante la excitacién sexual, el
cual se aflade al moco cervical y proporciona

lubrificacion.

-Sirve paraproporcionar placer
-Consiste en: dos pilares, dos cuerpos cavernosos y
un glande

-Son dos masas alargadas de tejido eréctil de unos
3 c¢m. de longitud. Durante la excitacion sexual se
agrandan,y estrechan produciendo presion sobre el
pene durante el acto sexual.

._> -Organo femenino de la copulacién,
/ -Lugar por el que sale el liquido menstrual al exterior

y el extremo inferior del canal del parto.

-Organo hueco en forma de pera en la pelvis de la
mujer,es donde crece y se desarrolla el feto (bebé que
no ha nacido).

-Son un par de tubos por los que se desplazan los
ovulos desde los ovarios hasta el Gtero

Fuente: hitps://view.genial.ly/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital

Elaborado por: Armijos Soraya
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A. Ingrese asu cuenta Mozaik Education 3D y realice lo siguiente:
1) Busque y abra la escena 3D titulada: “Al aparto reproductor femenino (intermedio)”. (Utilice el visor
3D).

Aparato reproductor femenino (intermedio) - escena en 3D

El sistema reproductivo es una serie de 6rganos que trabajan juntos y que tiene como fin la...

Educacion digital y aprendizaje Mozaik

2) Observe los 6rganos reproductivos internos femeninos.
e e e (g e P T

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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MOMENTO DE LA EVALUACION

Ingrese a la evaluacion mediante el siguiente enlace y realice la actividad.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10130340- sistema_reproductor_femenino.html

SISTEMA REPRODUCTOR FEMENINO

Realice la evaluacdn sobre las partes que conforman of SISTEMA
REPRODUCTOR FEMENINO.

H =
.‘ - 2

NUM INTINTOS

>, Estas identificado como Soraya Armijos

Autor: Soraya Armgos

Nota. Captura de pantalla Educaplay - Vasos sanguineos, Educaplay, 2022 (https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10130340- sistema_reproductor_femenino.html)

Fuente: https://view.genial.ly/6217122¢a20b840019a4 12a6/euide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya

123



%
S
o
>
™
o
a

Fuente: https://view.genial.lv/6217122ea20b840019a412a6/guide-guia-portfolio-diseno-digital
Elaborado por: Armijos Soraya
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Anexo 2: Socializacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D” para el aprendizaje de

Anatomia Humana

L) Mediatecs “Escenas 3D -USES X @ GUIA MOZAIKEDUCATION pdf x e o - = IEN

= GUIA MOZAIK EDUCATION .pdf

CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA PEDAGOGIA DE LA QUIMICA Y BIOLOGIA

SORAYA LIZZBETH ARMLJOS JAPON

Socializacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D” para el aprendizaje de Anatomia Humana
Fuente: Armijos Soraya

2 mozaik3D - o IEN
El cuerpo humano (masculino) 1 el !

= Muisculos esqueléticos x

ilo front
, tempora
musculos de Iy cabeza y del cuslio \POré

musculo

musculo
esternocleidomastoideo

Masculos Sistema Sistema Sistema Sistema Sistema Sistema Sisti -

Partes del cuerpo | oo idticos || “taueleto digestivo respiratorio | cardiovascular linfatico urinario reproductivo nerv ~ Mmozaik3D

Socializacion de la guia didactica “Mozaik Education 3D” para el aprendizaje de Anatomia Humana
Fuente: Armijos Soraya

126



Anexo 3: Encuesta dirigida a los estudian

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS

PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: QUIMICA ¥
BIOLOGIA

Encuesta dingida a |5 estudiantes de Saxto semestra de la camera de Pedagogia de la
Cuimica v Brologia.

Propozite: Determumar 1a percepcion d= loz estudiantss de Sexto zamestre de la camrera
de Pedagogia de la Quimica v Biologia enrelacion a la gmia didactica “Ipzaik Education,

AD" como recurso didactico para la ensefianza v el aprendizaje de Anatomia Homana
mediante una sncuesia para su analins.

Instrucciones: Por favor, lea con detenmmento cada pregunta v marque con una “X la
altemativa de acuerdo a =u eriterio.

1.- ;Indigque el material didactico ntilizado por el docente para el aprendizaje de
Anatomia Humana?

Diapositrvas
Prezentariones FOF
Videos didacticos.

2.- ;E=ta uzted interezado en aprender el contenido de Anatomia Homana utilizando
otroz recursoz en 3D del habitual?

51
Lo
Tal vaz

3.- ;Considera necezario utilizar una guia didactica relacionado a loz recurzos
digitalez en 3I), para facilitar el aprendizaje de Anatomia Homana?

51
Mo
Tal vaz

127



4.- A tu criterio ;Cual de las unidades descritas es de dificil aprendizaje?

Sistemas de Locomocién
Sistemas Vitales
Sistemas de la Reproduccion

5.- (En qué tematica de la unidad del “Sistema Locomotor” el simulador Mozaik
Education 3D le permitié comprender la clasificacion v descripcion de cada
estructura con facilidad?

Sistema Oseo
Artrologia
Sistema muscular

6.- ;En qué tematica de la unidad del “Sistema Vital” el simulador Mozaik
Education 3D le permitio identificar la estructura y funcion de cada componente
con habilidad?

Sistema Circulatorio

Vasos sanguineos

Anatomia del Sistema Respiratorio
Fisiologia del Sistema Respiratorio

7.- (En qué tematica de la unidad del “Sistema de Reproduccion® el simulador
Mozaik Education 3D le permitio comprender la estructura y funcion de cada uno
de sus componentes con destreza?

Aparato reproductor masculino
Aparato reproductor femenino

8.- { A tu criterio al utilizar el simulador “Mozaik Education 3D” en las unidades de
estudio Sistema Locomotor, Sistema Vital y Sistemas de Reproduccion
desarrollara?

Aprendizaje a corto plazo
Aprendizaje a mediano plazo
Aprendizaje a largo plazo

9.- ;Como considera el uso del Simulador Mozaik Education 3D en las unidades de
estudio Sistema Locomotor, Sistema Vital y Sistemas de Reproduccion?

Muy facil
Facil
Dificil
Muy dificil
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10.- ;A tu criterio los organizadores graficos, actividades complementarias y las
evaluaciones propuestas en la guia didactica “Mozaik Education 3D” para la
asignatura de Anatomia Humana te generaron?

Interés
Curiosidad
Interactividad
Refuerzo
pedagogico

11 ;Recomendarias utilizar 1a guia didactica “Mozaik Education 3D” para facilitar
el aprendizaje de la asignatura de Anatomia Humana?

Siempre
Casi siempre
Nunca
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Anexo 4: Lista de asistencia de los estudiantes a la socializacion

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

Escuela: Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Periodo: Mayo 2021 -octubre 2021
Quimica y Biologia
Asignatura:  Biologia Humana: Anatomia y Fisiologia Nivel Sexto semestre A
Nomina de los estudiantes:
Codigo |Estudiante Cédula irma
1 405882 45461 | ALCOSER VILLALOBOS LUIS EDISON 0605267004
2 404150 45740 | BRAVO CHICAIZA CHRISTIAN DAVID 1722018627
3 404178 45469 | CHICAIZA DUICELA ANGELICA ELIZABETH| 0650118524
4 401932 43781 | GUAMBO CELA MARTHA ALEXANDRA 1805336540
5 408909 45741 | GUEVARA SILVA JOSSELYN MAGALY 0604761221
8 404971 45468 GUSHAY SOTO ERICK ALEXANDER 0604749929
7 405821 45634 | LAMIFA TIPAN KATHERINE MICHELLE 1725949067
8 403379 45501 | LLUAY CHILIQUINGA NATALY GABRIELA | 0605828219
9 405405 45748 | MELENA COLCHA MARCIA ROCIO 0604856245
10 408767 45845 MERA CEDERO MARIA MERCEDES 1314619048

30



" 403320 45432 | QUISHPI HIDALGO ERIKA LIZBETH 0605883131
12 404953 45587 | UYAGUARI ZHAGHIAY SILVIA PAOLA 0302666565
13 405123 45401 | VINAN AJILA GIANELLA LIZETH 1900833706 v
v % b
Total Estudiantes: 13

Elab:MVINUEZA

Pagina1de1
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