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RESUMEN.

La presente investigacion tiene como objetivo principal desarrollar la inteligencia espacial
por medio del uso del rompecabezas en nifios de 4 a 5 afios, ademas de establecer actividades
ludicas para el desarrollo de la inteligencia espacial, el marco tedrico se fundamentd
principalmente en las dos variables. La metodologia esta enfocada al tipo de investigacion
cualitativo debido a que se trata de una investigacion de caracter social, de modo que posee
un disefio no experimental con nivel descriptivo. Se tomo informacion de varias fuentes
bibliograficas puesto que beneficio la elaboracion del presente trabajo de investigacion, le
metodologia de la investigacion utilizada fue la observacion y como instrumentos se
utilizaron una ficha de observacién dirigida a los nifios y nifias, una encuesta dirigida a los
padres de familia, ambos instrumentos contienen10 items las mismas que se utilizé para el
analisis e interpretacion de los resultados, mediante cuadros y gréficos estadisticos. Como
resultado se puede manifestar la falta del recurso didactico para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los nifios y nifias. Como conclusion de esta investigacion se concreto
que es fundamental el uso de recursos o materiales didacticos con el fin de desarrollar y
potenciar al maximo sus habilidades, participando con una metodologia didactica que genere
a los nifios confianza, seguridad y autonomia.

Palabras clave: inteligencia espacial, rompecabezas, ltdicas, didactica.



ABSTRAC.

Abstract

The main objective of this research is to develop spatial intelligence through the use of puzzles
in children from 4 to 5 years old, in addition to establishing play activities for the development of
spatial intelligence, the theoretical framework was based mainly on the two variables. The
methodology is focused on the qualitative type of research because it is a social research, so it has
a non-experimental design with a descriptive level. The information was taken from several
bibliographic sources since it benefited the elaboration of this research work, the research
methodology used was observation and the instruments used were an observation directed to the
children and a survey directed to the parents, both instruments contain 10 items which were used
for the analysis and interpretation of the results, by means of statistical tables and graphs. As a
result, the lack of a didactic resource for the development of spatial intelligence in children can
be seen. As a conclusion of this research, it was concluded that it is essential to use didactic
resources or materials in order to develop and maximize their abilities, participating with a

didactic methodology that generates confidence, security and autonomy in children.

Keywords: spatial intelligence, puzzles, games, didactics.

Reviewed by:

Lcdo. Alexander Pérez Herrero
ENGLISH PROFESSOR
C.C. 1757815798



CAPITULO .
INTRODUCCION.

El proyecto de investigacion denominado Desarrollo de la Inteligencia Espacial a Través
del Uso de Rompecabezas en Nifios de 4 a 5 Afios de la Unidad Educativa Santo Tomas
Apoéstol de la Ciudad de Riobamba, Periodo 2021, es direccionado al desarrollo de la
capacidad de visualizacion, imagenes mentales, formas de las figuras y el espacio a través
de una forma ludica.

La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar la inteligencia espacial a través
del uso de rompecabezas en nifios de 4 a 5 afios, al igual que proporcionar actividades ltdicas
para el desarrollo de la misma.

Al realizar esta investigacion se destaca que en la educacion de la primera infancia, los
rompecabezas se han utilizado ampliamente como un método de aprendizaje constructivo,
que puede mejorar las diversas habilidades de los nifios de una manera divertida,
permitiéndole concentrarse y ejercitar las habilidades motoras finas para poder reconstruir
gréficos a través de su memoria visual y obtener otros beneficios, entre mas piezas del
rompecabezas mas atencion debe tener el nifio y nifia para volver a armarlo, porque se vuelve
mas dificil puesto que de una manera lidica promueve formas logicas de resolver el
problema.

Asi como la inteligencia espacial hace referencia a la capacidad de percibir la distribucion
de los cuerpos en el espacio y de orientarse al igual de crear imagenes mentales, percibir
detalles visuales dicha inteligencia desarrolla la habilidad de los nifios para hacer patrones
utilizar legos, rompecabezas, entre otros.

Esta investigacion tiene la finalidad de utilizar el rompecabezas como forma didactica
para el desarrollo de su inteligencia espacial y su capacidad l6gica puesto que son juegos
favorables en el ambito educativo porque ademas de trabajar su concentracion,
creatividad ayuda al desarrollo de las capacidades de analizar por medio forma
entretenida y divertida para los nifios de esa edad.

Al desarrollar la inteligencia espacial en los nifios de 4 a 5 afios se podra lograr que
ellos reconozcan figuras, imagenes y el espacio desde diferentes angulos lo que
permitira aportar en funciones sencillas como es la ubicacion correcta de orientar las letras
al escribir, los nimeros ya que esta inteligencia es la clave para sus metas escolares.

1.1  Antecedentes.

En la Universidad Nacional de Chimborazo y revisado el repositorio de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias, se puede indicar que existen proyectos
relacionados con la propuesta de investigacion de nombre: “DESARROLLO DE LA
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INTELIGENCIA ESPACIAL A TRAVES DEL USO DE ROMPECABEZAS EN
NINOS DE 4 A5 ANOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA SANTO TOMAS APOSTOL
DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA, PERIODO 2021” sin embargo en otras universidades
se evidencian temas afines, los mismo gue se detallan a continuacion:

La Coordinacion Espacial en el desarrollo de la Lateralidad en los nifios de 4-5 afios en la
Unidad Educativa “Fernando Daquilema” del canton Riobamba, provincia de Chimborazo.
periodo lectivo 2015-2016. (Sinaluisa & Roman , 2015-2016)

Autor: Aida Isabel Sinaluisa Sagba

Coautor: Msc. Zoila Roman

"Las Nociones Temporo Espaciales en el desarrollo del pensamiento Creativo de los
estudiantes de inicial del centro “San Rafael” de la ciudad de Riobamba, durante el afio
lectivo 2015-2016". (Balseca & Pefiafiel, 2017)

Autor: Monica Yolanda Balseca Samaniego

Coautor: Msc. Miriam Pefiafiel

Utilizacion de recursos didacticos para desarrollar el pensamiento creativo de los nifios y
nifias del centro infantil “Caritas Alegres” parroquia la Matriz, canton Chambo y provincia
de Chimborazo, periodo 2011-2012. (Soledad & Garcia, 2016)

Autor: Sonia Soledad Inga Yuquilema

Coautor: Msc. Carmita Garcia

Las inteligencias multiples en el desarrollo de las competencias basicas de los nifios y nifias
de primer afio de educacion basica, de la Unidad Educativa San Felipe Neri, Chimborazo,
Periodo 2018-2019. (Lopez & Alvear, 2019)

Autor: Miriam Lissette Lopez Salgado

Coautor: Msc: Luis Alvear

1.2 Planteamiento del Problema.

Una de las inteligencias a las que se le busca dar relevancia en el aprendizaje mundial es
la inteligencia espacial o visual, misma que integra las inteligencias maltiples a las que
(Gardner H. , 1983) se refirié en algunas de sus publicaciones. La inteligencia espacial o
visual esta presente el desarrollo integral y cognitivo del ser humano y puede ponerse en
manifiesto en el arte, la arquitectura, la fotografia, la publicidad, disefio gréfico, artes
plasticas esta capacidad dentro de las inteligencias multiples, es una de las mas destacadas
pues es de las que se desarrollan en el ser humano desde los primeros afos de vida.

De acuerdo con (Gardner H. , Inteligencias multiples: La teoria en la practica, 2019)
sostiene que la inteligencia espacial no es unicamente un medio de relacionarse con el
entorno sino un recurso pedagogico que puede ser empleado para promover el desarrollo de
los nifios y nifias, buscando comprender el campo sensorial del mundo como de la esencia
humana, siendo esta compresion como que permite que se considere a la educacion a traves
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de un aprendizaje significativo, como uno de los pilares del desarrollo integral del ser
humano.

Del mismo modo la (Unesco, 2016): La Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacidn, la Ciencia y la Cultura, aborda el modelo de escuela latinoamericana aun sigue
manejandose bajo pardmetros de antafio, reforzando siempre el aprendizaje memoristico,
fijdndose mas en los contenidos que pueda brindar el texto que en las destrezas que pueda
desarrollar el estudiante. A nivel mundial, se estan aplicando estdndares de aprendizaje
donde es una meta alcanzar un aprendizaje realmente significativo, esto esta en manos del
docente, aplicar las técnicas necesarias y asi despertar las diferentes inteligencias que pueden
desarrollarse en los estudiantes.

En el Ecuador, la perspectiva de la formacion educativa ha sido la de estimular la
memorizacion, que tarde o temprano el estudiante termina por olvidar, esta préctica
pedagdgica de la escuela tradicional posee una buena intencion al igual que ciertas
tendencias pedagdgicas que han tratado de incentivar el aprendizaje activo, significativo, sin
embargo, no han logrado suplir las necesidades de la sociedad del conocimiento.

Con la ayuda del Ministerio de Educacion y del Libro de la Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica, se plantea diversas e
interesantes ideas que permiten que los nifios y nifias sean los protagonistas de sus
aprendizajes, participando conjuntamente con el docente en el proceso educativo mediante
orientaciones metodoldgicas adecuadas para favorecer y contribuir al desempefio de los
nifios, ya que asi podemos plasmar una educacion de calidad con ayuda de la implementacién
de actividades que estimulen el desarrollo de la inteligencia espacial.

(Oviedo, Fiszbein, & Sucre, 2015) sefiala que “Mas afios de educacion no se estan
reflejando en mayores conocimientos y habilidades, verificando como principales
dificultades la aplicacion de procedimientos, técnicas y procesos tradicionales, cerradas,
memoristicos y a corto plazo en el proceso de ensefianza aprendizaje”

En la actualidad se requiere de manera urgente impulsar la educaciéon de calidad,
formando a los nifios desde tempranas edades a la solucién de problemas, creatividad y
preparandolos para las crecientes exigencias.

(Florencia, 2011) resalta que “El origen de este tipo de juegos se remonta a comienzos
del siglo pasado, se trataba de rompecabezas artisticos para adultos realizados en madera y
cortados a mano, los cuales, de inmediato, se convirtieron en uno de los entretenimientos
preferidos de la clase aristocratica”

La forma de impartir conocimiento siempre ha evolucionado durante estos afios, es decir
sus tecnicas o formas didacticas han cambiado con el fin de potenciar las habilidades del
nifio de forma creativa, divertida dentro de su contexto educativo.

“Los rompecabezas ayudan a los nifios a resolver problemas, ya que deben pensar y
desarrollar una estrategia para lograr el objetivo de ensamblar las piezas. El pasar algin
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tiempo con la mente ocupada, intentando completar un puzzle, activa en el cerebro del nifio
la bisqueda de soluciones para alcanzar el objetivo” (Planetarium. (s.f))

Desde otro punto de vista, en la Unidad Educativa Santo Toméas Apostol de Riobamba se
contempla que los rompecabezas son materiales didacticos poco utilizados debido a que se
enfocan en otras técnicas para mejorar la inteligencia es decir los nifios de primero de basica
necesitan cambios de materiales para el desarrollo no solo de su inteligencia espacial sino al
desarrollo de todas sus capacidades y habilidades.

Del mismo modo, los nifios presentan problemas en su inteligencia espacial o al momento
de realizar cualquier otra actividad que implique la misma como reconocer su entorno u
nociones basicas si bien es cierto es importante formar al nifio en los &mbitos y destrezas
que contempla el curriculo, pero no debemos dejar a un lado estos problemas que de una
manera ludica y sencilla podemos mejorar las falencias que presentan los nifios en su proceso
de formacion educativa.

Para ello, se considera elemental que la docente de los nifios de primero de basica
implemente nuevos materiales didacticos como el rompecabezas con la finalidad de
desarrollar su inteligencia espacial en los nifios de forma adecuada con el propoésito de
cumplir con las destrezas, ambitos y habilidades que designa del curriculo en el afio
establecido.

Indudablemente el material didactico y tal es el caso del rompecabezas debido a que
ayuda a los nifios a mejorar su desarrollo puesto que el juego es una de la manera mas eficaz
que aprenda y obtenga curiosidad por aprender nuevos retos. El rompecabezas ayuda a varios
aspectos de los nifios por ejemplo al momento de armar un rompecabezas, los nifios disponen
de una coordinacion viso-manual para realizarla correctamente del mismo modo que los
nifios tiene un contacto directo con el material sin embargo es importante destacar que un
rompecabezas implica color, forma, tamafio y al realizar este ejercicio ayuda su inteligencia
espacial.

1.3 Justificacion.

Para desarrollar la inteligencia espacial en los nifios debemos partir de conocimientos
previos que ellos posean al igual que disfruten o muestren interés por descubrir o aprender
cosas nuevas, partiendo asi por los diversos recursos didacticos que poseen para potenciar
dicha inteligencia en los nifios y nifias sin olvidar la edad y cuales de ellos son beneficiosos
dando asi relevancia a la manipulacion correcta de los recursos didacticos.

Debido a esta gran importancia que tiene el uso de los materiales es donde radica la
relevancia de esta investigacion, debido a que de esta manera va a desarrollar y fortalecer su
potencial intelectual, corporal, emocional, etc.

El tema pretende enfatizar el uso del rompecabezas en los nifios para desarrollar su
inteligencia espacial ya que son recursos que son empleados por el docente a cargo para
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estimular no solo su area intelectual sino también su area motriz y visual para alcanzar el
anhelado desarrollo integral que todo docente pretende concretar.

Esta investigacion proyecta beneficiar a los nifios de 4 a 5 afios de la “Unidad Educativa
Santo Tomas Apostol” con diferentes actividades y modelos de rompecabezas se puede
llegar de los concreto a lo abstracto buscando potenciar su inteligencia espacial y
posteriormente a la resolucion de problemas de manera acertada las cuales favorezcan en su
futuro.

1.4 Objetivos.
1.4.1 General.

Desarrollar la inteligencia espacial por medio del uso del rompecabezas en nifios de 4 a 5
afios de la Unidad Educativa Santo Tomas Apdstol, parroquia Velasco, canton Riobamba,
provincia de Chimborazo.

1.4.2 Especificos.

v Reconocer los aspectos principales de la utilizacién del rompecabezas en los nifios
de 4 a5 afios.

v" Definir los aprendizajes que se obtiene mediante el uso de rompecabezas en el
proceso de desarrollo de su inteligencia espacial.

v" Proporcionar actividades ludicas para el desarrollo de su inteligencia espacial.
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CAPITULO I1.
MARCO TEORICO.

2.1 Antecedentes Investigativos.

Son todos y cada uno de investigaciones previas o historicas relacionadas a la tematica
general de inteligencia espacial.

2.2 Antecedentes Historicos.

Desde el origen de la humanidad con el nacimiento de los primeros hominidos la
supervivencia ha sido la necesidad bésica, con lo que respecta a la inteligencia espacial;
estudios antropoldgicos han demostrado que ha existido o se ha aplicado mas bien desde la
segunda evolucion humana; en donde los “cavernicolas” disefiaban en lodo o fango figuras
las cuales se transformarian en cuevas “viviendas” dichas figuras eran dibujos rupestres
compuestos de varias partes al igual que un rompecabezas. Para (Gardner H. , Estructuras
de la mente: La teoria de las inteligencias, 2016) el primer uso técnico-cientifico-pedagdgico
de la inteligencia espacial fue en la famosa y muy reconocida “Revolucion Industrial” en
donde se cambiaron todos los procesos de produccion principalmente en la construccion con
disefios de planos armables y se obtuvo registros de un gran avance en la educacion y el
conocimiento en donde los trabajadores recibian capacitaciones sobre dichos planos
armables y desarmables para mejorar las construcciones.

En la educacién preescolar el tema de la inteligencia espacial se puede considerar como
relativamente nueva; principalmente por el hecho de que no existian jardines; ahora Illamados
“educacion inicial” en donde, en los tiempos actuales es una obligacion para los menores
haber aprobado, para poder comenzar la escuela, lo cual esta muy bien para que una regién
determinada obtenga un progreso en temas educacionales y econdmicos; ya que en afios
anteriores la educacion inicial no era un requisito obligatorio para iniciar el proceso
educativo de escuela — colegio — universidad.

2.3 Antecedentes Investigativos.

Son todas las investigaciones y/o proyectos investigativos; en este caso “Tesis” cuyos
temas tengan alguna similitud o relacién con inteligencia espacial o con trabajos realizados
en nifios menores de 3 a 6 afos.

Institucion: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo

Autor: RIOFRIO MEDINA CINTHYA RAQUEL

Afo: 2017

Tema: Creacion de material didactico para reforzar valores ciudadanos en nifios de inicial
I1 del Jardin Parvulario Politécnico de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.
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Resumen: Creacidn de un material didactico para reforzar valores ciudadanos, en nifios
de Inicial Il del Jardin Parvulario Politécnico de la Escuela Superior Politécnica de
Chimborazo. Se recab6 informacion de materiales didacticos recomendados aplicar a los
nifios de inicial 11, como son: enhebrado figurativo, instrumentos musicales, rincon de
construccion, titeres de media, bloques de construccion, bloques légicos de Bienes y
rincones de aprendizaje: Rincén de Modelado Rincén de Juego Dramatico, Rincon de
Pintura y Dibujo, Rincon de Juegos Tranquilos, Rincén del Agua.

De igual forma se encuesto a docentes, para la investigacion que se realizé en el Jardin
Parvularios Politécnico de acuerdo a su experiencia diaria con nifios, obteniendo
informacion del desarrollo psicomotriz del individuo.

Para la creacion del material didactico se aplico la metodologia de Bruno Munari ¢como
nacen los objetos?: definicion de problema, recopilacion de datos, andlisis, creatividad,
modelos, experimentacion y verificacion, para esto se utilizé software de edicion vectorial,
y retoque fotografico, y se elaboro6 el material con: MDF, madera, papel adhesivo, vinil, laca,
pintura y pegamento se aplicé los cuatro valores transversales que la institucion promueve:
Respeto, Solidaridad, Honestidad, y Responsabilidad. Con el material didactico se procedio
a observar a los 21 nifios de inicial II del paralelo “C” del Jardin Parvulario Politécnico, a
los cuales les atrajo dicho material en un 100%, tanto por sus colores, figuras y lo que se
podia hacer con él, causando impacto y aprendizaje de los valores ciudadanos que se
promovia con el material. Generando un buen resultado y cubriendo expectativas planteadas.
Los nifios fueron la fuente principal para reconocer si el material didactico transmitio el
aprendizaje.

Institucion: Universidad de Guayaquil

Autoras: VALENZUELA MEDINA DIANA NARCISA & TAMAQUIZA TROYA
ROCIO FABIOLA

Afio: 2018

Tema: La inteligencia espacial en el aprendizaje significativo

Resumen: Las inteligencias multiples estudiadas por Gardner son importantes en el
desarrollo de los estudiantes, asi se genera un aprendizaje significativo que es el paso de no
saber algo a saberlo todo afirmaron las palabras de Ausubel. Objetivos: desarrollar un
manual de actividades de inteligencia espacial que permitan un aprendizaje significativo en
los estudiantes. Marco Tedrico: Tipos de Inteligencias Multiples de Howard Gardner y
Teorias acerca del Aprendizaje. La investigacion realizada fue de campo con un analisis
estadistico y grafico. La metodologia se basé a una investigacion cualicuantitativa.
Poblacion y Muestra fueron: directivos, docentes y estudiantes. Variable Independiente:
Inteligencias Multiples. Variable Dependiente: Aprendizaje Significativo y propuesta de un
Manual de Actividades para Subnivel medio siendo factible para el docente en la aplicacion
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a su estudiante porque permite conocer instruidamente la practica de las inteligencias y asi
juntos tengan un cambio de actitud a partir del constructivismo siendo més eficaz.

2.4 BASES TEORICAS.

Son todas y cada una de las teorias, estudios, presunciones sobre las cuales se fundamenta
la presente investigacion; dichas bases tedricas utilizadas fueron analizadas e interpretadas
para la propia conveniencia de dicha investigacion.

2.4.1 Inteligencia Espacial.

El tema “espacial” hace referencia a un espacio fisico que se pueda tocar, palpar, sentir o
formar; en cambio la inteligencia se define segun (Santaolalla, 2017) es la capacidad que
puede ser propia de nacimiento o que se inculco con la educacion y experiencia sobre la cual
una persona domina algun tema o sabe hacerlo.

También se puede definir como “un potencial biosociolégico para procesar informacion
que se puede activar en un marco cultural para resolver problemas crear productos que tienen
valor para una cultura” (Gardner, La inteligencia reformulada: las inteligencias multiples en
el siglo XXI., 2001) Este autor defendia la idea de que las personas tenemos diferentes
capacidades y formas de aprender, por lo que plante6 que la inteligencia no debia ser
concebida como un numero que obtenemos tras el resultado de unas pruebas estandarizadas.
Desde esta concepcidn la inteligencia no es una capacidad que esté separada de la persona,
sino que es un conjunto de habilidades combinadas entre ellas.

Por contraparte, la inteligencia espacial es y sera la union masiva de ambos conocimientos
con ciertas aptitudes adicionales, relacionando la capacidad del conocimiento sumado al
dominio de estructuras fisicas palpables.

La inteligencia espacial es un concepto que se deriva de la Teoria de las Inteligencias
Multiples propuesta por el psicologo Howard Gardner. Este tipo de inteligencia puede ser
determinada como el conjunto de habilidades mentales relacionadas directamente con la
visualizacion imaginaria desde distintos angulos, por tanto, dicha inteligencia, se llama asi
porque estd involucrada en la resolucion de problemas espaciales, ya sean reales o
imaginarios.

Para las personas que tienen mas desarrollada la inteligencia espacial, es mas factible
recordar objetos en lugar de palabras ellos toman en cuenta las formas, colores, tamafio de
los objetos que se encuentran en nuestro entono ademas ellos disfrutan y prefieren dibujar,
pintar, jugar, construir con legos o rompecabezas. Ese tipo de inteligencia es visto en
arquitectos, los pilotos, los navegantes, los jugadores de ajedrez, los cirujanos, los artistas,
asi como tambieén, los pintores, los artistas graficos, y los escultores.
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2.4.2 Caracteristicas de la inteligencia espacial.

Una caracteristica esencial de la inteligencia espacial es su aplicacion ya que: Técnica o
cientificamente no toda persona puede dominar en un 100% la inteligencia espacial en
tematicas relacionas al espacio, tiempo-velocidad, universo, férmulas matematicas
complejas, etc. En cambio, si se aplica a la pedagogia toda persona puede dominarlo con la
construccién de juegos mentales como los rompecabezas, cubos Rubik, figuras geométricas
demagogas, dados estructurales, juegos de circunferencias diferenciales de tamafio, entro
otros tipos de juegos los cuales son excelentes para fomentar el conocimiento en especial de
personas humanas de corta edad; entonces la caracteristica de la inteligencia espacial, radica
en, su aplicacion que puede ser sencilla o sumamente compleja segin su &mbito de
ejemplificacion.

Otra caracteristica fundamental de la inteligencia espacial es la supervision constante; lo
cual quiere decir que para obtener todas las ventajas y/o beneficios, es necesario la
supervision o inspeccion; haciendo un énfasis muy especial en personas de corta edad cuyo
criterio aun no estd del todo formado, por tanto no tienen madurez comportamental ni
cientifica, lo que genera que se distraigan facilmente y por ende necesiten ayuda e inspeccion
constante lo cual sirve mucho para padres de familia con nifios o nifias menores y a docentes
especializados en educacion inicial. Segin (Hirsch, 2017) una caracteristica de la
inteligencia espacial es el arte de ensefiar; es decir, antes de aplicar una inteligencia espacial
es necesario adquirir conocimientos o indicaciones generales dadas por uno mismo o por
una persona externa.

Por otra parte, la inteligencia espacial se caracteriza por ser flexible; ya que al ser un
modelo visible generalmente en 3 dimensiones es facilmente modificable en el caso de que
existan errores o simplemente se requieran hacer transformaciones menores 0 mayores.

2.4.3 Desarrollo de la inteligencia espacial.

Para (Comella & Carbo, 1984) el primer cuadro general del desarrollo espacial y lo
consider6 como parte integral del retrato general del crecimiento légico. Habld del
entendimiento sensomotor del espacio que surge durante la infancia existiendo dos
habilidades centrales, las trayectorias observadas de los objetos y la capacidad para encontrar
el rumbo entre sitios.

El desarrollo de la inteligencia espacial va de la mano con el acompafiamiento en especial
si la misma se aplica a nifios; ademas de relacionar a la inteligencia espacial con un proceso;
administrativamente hablando y segiin manifiesta (Torealba, 2017) un proceso es el conjunto
de pasos, instrucciones y procedimientos ordenados para conseguir o armar algo; un ejemplo
muy comun de un proceso aplicado a la inteligencia espacial puede ser el desarrollo del
plano de una casa en 3D; en donde hay que seguir pasos ordenados como establecer primero
el esqueleto, después los valsares, dimensiones de tamafio, accesorios, pintura y cierre del
plano. En el ejemplo anterior, se demuestra como la inteligencia espacial esta intimamente
relacionada con los procesos ya que al construir un plano 3D se debe seguir esos pasos
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ordenados, ya que, por ejemplo, no se puede primero pintar y después establecer las
estructuras.

Otro desarrollo importante de la inteligencia espacial ademéas de los procesos ordenados
es en obtener un conocimiento claro y real de quien la aplica ya que la inteligencia espacial,
requiere de una destreza manual eficiente, habilidades, aptitudes genéricas, confianza y de
pensamiento flexible para poder aceptar las correcciones o modificaciones cuando algo se
esta haciendo mal.

2.4.4 Memoria Espacial.

Imagen 1. Memoria espacial
Fuente: https://www.hogarmania.com/salud/bienestar/psico/puzzles-ninos-beneficios

Se entiende por Memoria Espacial al proceso cognitivo que permite recordar diversos
escenarios o situaciones de una persona o un objeto, su principal caracteristica puede ser
distinguida facilmente, de esta manera permite resolver problemas o circunstancias dificiles.

Mediante la memoria espacial, “los organismos pueden adquirir, retener y recuperar
conocimiento acerca de las caracteristicas del entorno y asi trazar rutas directas entre ellos y
recordar la ubicacion de metas Utiles para resolver diversos problemas adaptativos” segln
(Postma, 2022). Cabe recalcar que los nifios son seres en desarrollo, con muchas ganas de
experimentar cosas nuevas buscando aventuras que satisfagan su curiosidad, por lo que
siempre tienen en su mente lo novedoso, cosas importantes formando en ellos un verdadero
aprendizaje, no se les puede imponer conocimientos sin haber existido previas motivaciones
con actividades innovadoras que llene su expectativa y se convierta en un aprendizaje
significativo.

Todo nifio impregnara en su memoria un conocimiento verdadero de todo aquello que
experimento y particip6 siendo constructor de su aprendizaje.

2.4.5 Percepcion Espacial.

Para (WALLON, 2016 p.54) “tener una buena percepcion del espacio es ser capaz de
situarse, de moverse en el espacio, de orientarse, de tomar decisiones mdltiples, de analizar
situaciones y de representarlas”.
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Para un mejor entendimiento partiremos por conocer que es el espacio:

Se puede mencionar que el espacio es todo aquello que nos rodea, el lugar donde nos
desplazamos, que viene definido por canales sensoriales como el visual, Kinestésico, tactil,
auditivo, de tal manera que permita orientarnos, movernos, admitiéndonos relacionarnos con
los objetos y con las demas personas.

Es importante mencionar que los nifios deben saber cOmo orientarse, estar seguros de
desplazarse en su alrededor, logrando tener un adecuado desenvolvimiento con su medio y
asi llegar a la resolucidon de conflictos en la vida diaria y mas adn en lo escolar.

2.4.6 Organizacion Espacial.

Imagen 2. Organizacion espacial
Fuente:https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/inteligencia/juegos-para
desarrollar

El espacio en los nifios se puede considerar una evolucion paralela con la imagen del
cuerpo. Para conocer en mayor medida el espacio exterior, el nifio debe reconocer en primer
lugar su propio espacio (el que ocupa). Asi pues, distinguiremos entre espacio proximo y
lejano. En el primer concepto se advierte de la zona por la que los nifios se mueven, y en el
segundo ese espacio. (Defontaine, 2008 p.69). Con lo expuesto se puede resaltar la
importancia que tienen los nifios en percibir su correcta orientacion en el espacio, iniciando
desde su propio cuerpo, conocer su ubicacion para luego entender su orientacion con
respecto a los objetos y su entorno.

Se debe tener en cuenta que nuestro cuerpo es lo primero que debemos reconocer y saber
localizar cada parte de ello, partiendo de nuestro reconocimiento, podemos conocer y
comprender el medio donde nos desenvolvemos.

Para empezar a desarmar y armar un puzzle o rompecabezas debemos tener en cuenta
todos estos aspectos importantes que deben desarrollar los nifios a medida de su crecimiento
permitiendo establecer relaciones entre él y los objetos, logrando resolver desde el mas
simple de los problemas hasta lo mas complejos en lo que se refiera a su orientacion.
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2.4.7 Pedagogia-Ensefianza a nifios - nifias menores.

Primero al hablar de nifios menores se hace referencia a una escala de edad aproximada
de: entre 3 a 6 afios; lo cual por obvias razones es una edad altamente compleja ya que segun
estudios realizados y segun asevera el autor (José, 2018, p.263) “los seres humanos cuando
se esta en una edad de 3 a 6 afios el cerebro se hace mas blando y funciona como una
esponja”; es decir absorbe todo tipo de conocimiento por medio de clases aulicas o la
observacion directa y dichos conocimientos, habilidades y destrezas adquiridas perduraran
para toda la vida.

Por otra parte, la pedagogia no es méas que el arte de ensefiar algo a alguien analizando
todas sus fortalezas, amenazas, debilidades y oportunidades; generalmente a los pedagogos
se los conoce como: catedratico, instructor, maestros, profesores o en la actualidad como
“docentes”.

Por ello se define como complejo al proceso de ensefianza a nifios de corta edad ya que
influyen factores fuera de la mano de los docentes como problemas familiares, mala
economia, pandemias mundiales, trastornos psicoldgicos, poca socializacion del educando,
etc. En especial dichos factores externos suelen tener un mayor peso si los aquejan nifios
menores (Goig, Gonzéles, & Maria, 2019).

Por altimo, se debe analizar las caracteristicas del educando; para saber si tiene altas o
bajas aptitudes para el conocimiento; en los centros educativos suelen hacer dichos procesos
con: “pruebas diagndsticas” o “test de personalidades y habilidades de GANT”

2.4.8 Caracteristicas mas comunes de educandos con una capacidad
espacial alta.

La inteligencia visual- espacial se relaciona con la capacidad de orientacion, desde la cual
los nifios logran apreciar un objeto, identificar detalles en €l y relacionarlo rapidamente con
colores, formas o tamafios. Desde la infancia los nifios con esta destreza aprenden a elaborar
imagenes, son habiles para dibujar o pintar muestran facilidad para armar rompecabezas y
sus juegos preferidos se relacionan con la construccion de figuras (legos).

La imaginacion es otro de los recursos que utilizan los nifios para desarrollar la
inteligencia espacial cuando realiza sus primeros trazos toma lo observado de la realidad y
lo transforma segun sus propios conceptos. La inteligencia espacial se motiva desde las aulas
mediante el relato de historias o cuentos para los mas pequefios un medio para despertar la
espacialidad en los nifios es preguntandole qué piensa sobre situaciones simples y cotidianas
las opiniones comienzan a brotar de este modo.

Armstrong retoma algunas caracteristicas que desarrollan las personas con esta
inteligencia como, por ejemplo, que les gusta dibujar, construir, disefiar, crear cosas, sofiar,
mirar pinturas, diapositivas, ver peliculas y jugar con maquinas. Son buenos para imaginar
cosas, resolver rompecabezas, laberintos, leer mapas, graficos, y, ademas, percibir los
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cambios que suceden a su alrededor, aprenden mejor visualizando, sofiando, usando
pensamiento abstracto y trabajando con colores y fotos, ya que, poseen sensibilidad al color,
linea, forma, figura, espacio y hacia la relacion 40 existente entre estos elementos.

Este autor considera que las personas con afinidades hacia esta inteligencia “parecen
saber donde estd ubicado todo muchos desarrollan una gran fascinacion por maquinas o
aparatos extrafios y en ocasiones inventan objetos”. Esta en los alumnos que estudian mejor
con gréaficos, esquemas, cuadros, puesto que les gusta hacer mapas conceptuales y mentales,
entienden muy bien planos y croquis. La inteligencia visual — espacial consiste en la
habilidad de pensar y percibir el mundo en imagenes. Se piensa en iméagenes
tridimensionales y se transforma la experiencia visual a través de la imaginacion.

La persona con alta inteligencia visual puede transformar temas en imagenes, tal como se
expresa en el arte grafico, las habilidades que poseen pueden ser, por ejemplo, el uso de las
imagenes mentales, crear disefios, pinturas y dibujos, habilidad para construir diagramas y
construir cosas, habilidad para inventar cosas.

Este tipo de inteligencia se relaciona con la sensibilidad que tiene el individuo frente a
aspectos como color, linea, forma, figura, espacio y la relacion que existe entre ellos, percibir
la realidad, apreciando tamafos, direcciones y relaciones espaciales. Reproducir
mentalmente objetos que se han observado.

Reconocer el mismo objeto en diferentes circunstancias; la imagen queda tan fija que el
individuo es capaz de identificarla, independientemente del lugar, posicién o situacion en
que el objeto se encuentre anticiparse a las consecuencias de cambios espaciales, y
adelantarse e imaginar o suponer como pueda variar un objeto que sufre algun tipo de
cambio.

2.4.9 Concepto de los Rompecabezas.

Imagen 3. Rompecabezas
Fuente: https://eresmama.com/5-beneficios-psicologicos-de-los-puzzles-para-ninos/

Los rompecabezas o también conocidos como puzzles son un tipo de juego de mesa,
siendo el objetivo principal de éste el lograr formar una figura uniendo las diferentes piezas

que lo conforman, por lo general dichas piezas son pequefios recuadros aplanados, en donde
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cada uno de ellos consta de una porcion de dicha figura que se deben armar sobre una
superficie plana. En ocasiones el armar un puzzle puede tomar dias enteros en incluso
semana, ya que cuentan con gran cantidad de piezas, lo que lo hace muy complejo de armar.

Es importante recalcar en cuanto a su historia se refiere, el origen de los rompecabezas
data de los inicios del siglo XX, inicialmente éstos eran enfocados en temas para adultos,
fabricados en madera y hecho a mano por parte de artistas escultores y desde ese momento
se hicieron muy populares entre la clase mas pudiente de la época. En esa época era normal
que en las reuniones se les entretuviera a los invitados con este tipo de juegos.

Después de algunos afios de su aparicion, uno de los mas importantes fabricantes de
juguetes de la época, se dedicd casi que exclusivamente a este tipo de juegos, agregandoles
varios elementos que les otorgé mayor atractivo para las personas sin mencionar el hecho de
que agrego agarradores para que las piezas pudieran permanecer unidas entre si. Otras
modificaciones que se fueron agregando con el pasar de los afios fueron las falsas esquinas,
bordes irregulares, etc.

En la actualidad los rompecabezas son fabricados de varios materiales, como el plastico,
madera y cartdn, siendo este Gltimo el méas frecuente, en cuanto a sus piezas, las mismas
moldeadas de manera especifica y minuciosa, ya que deben encajar unas con otras.
Generalmente cuando se adquiere un rompecabezas se encuentre en una caja, en cuya tapa
se muestre la imagen que debe formarse luego de terminado el armado del mismo.

2.4.10 Importancia de los rompecabezas en los nifios.

Los puzzles o rompecabezas son un entretenimiento que fascina tanto a nifios como a
mayores Yy no solo son divertidos, sino que ademéas modifican de forma positiva los procesos
de pensamiento de nuestro cerebro. Los nifios pequefios que juegan con puzzles desde
temprana edad entrenan la motricidad fina y las habilidades cognitivas. En este articulo le
informamos de la edad en la que empiezan a ser recomendables, qué juegos de puzzles
existen, qué seguridad ofrecen los puzzles HABA y qué otras cosas pueden conseguirse con

este tipo de actividad.

e y
Imagen 4. Importancia del Rompecabezas
Fuente: https://eresmama.com/5-beneficios-psicologicos-de-los-puzzles-para-ninas

(Jorge, 2022) afirma que: “La importancia de armar los rompecabezas en el nivel de
educacion inicial, es que ayudara al nifio en el estudio de las matematicas mas adelante, este
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ejercicio aparentemente manual, pues no es solo un simple juego o entretenimiento, sino que
va acompariado de un proceso de pensamiento, si nos damos cuenta no solo se trata de ir
colocando y encajando cada pieza, sino que todo esto vaya teniendo una forma y un sentido
al final. (p.87).

Para lograr armar un rompecabezas el nifio utilizara su sentido de la vista, su sentido del
tacto y ademas sus primeros razonamientos l6gicos, como el sentido de correspondencia y
no correspondencia, estos prepararan la agilidad mental al iniciarse en la matematica, asi los
ejercicios podréan resolverlo més rapido”

Rompecabezas en nifios de 4 a 5 afios.

Gracias a la experiencia acumulada, los nifios a partir de 4 afios han aumentado ya su
habilidad para unir las distintas piezas en la mayoria de los casos, hasta 24. Algunos
contindan haciendo uso del método de «ensayo y error», mientras otros ya proceden de forma
mas sistematica. En cuanto al contenido de los dibujos, son mas complejos y detallados.
Muchos puzzles para nifios a partir de 5 afios disponen de unas 49 piezas, aunque también
estan a su alcance los rompecabezas de hasta 60.

2.4.11 Tipos de rompecabezas.

En la actualidad los rompecabezas se han convertido en un recurso ludico de mucho
entretenimiento para un sinfin de personas alrededor del mundo.

Entre sus tipos estan los que tienen piezas que se enlazan entre si pero no tienen tablero.
Aparte estan los que sus piezas se insertan en un tablero, donde cada pieza tiene un orificio
unico.

La variedad es muy amplia tan solo por la cantidad de piezas que puede tener un
rompecabezas: 15, 25, 75, 100 500, 1.000 hasta 12.000.

También existen algunos que contienen una imagen de como debe quedar armado, lo cual
facilita al nifio el proceso de andlisis-sintesis; en este caso ya no es necesario anticipar el
todo sino solamente de reconstruirlo. Existen otros que no muestran el modelo armado por
lo que es necesario construir diferentes hipdtesis sobre el mismo.

Aquellos que tienen cortes sinuosos e irregulares en sus piezas, facilitan la estrategia del
armado ya que se pueden guiar por el encaje de las mismas para su construccion; otros
ofrecen cortes rectos, pudiendo ser mas dificiles de armar porque sus pistas son menos.

“El armar rompecabezas también desarrolla la capacidad para aprender, entender, y lograr
organizar las formas espaciales. También se practica la observacién, la descripcion y
comparacion, al buscar las piezas en donde encajaran, por forma, tamafio, color, etc. Segun
la figura, hasta llegar a un todo”. (Iparraguirre, 2022).

Entre los méas destacados tenemos a:
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Rompecabezas de madera.

Los rompecabezas de madera son los mas comunes y accesibles dentro del sistema
educativo, ya que contiene piezas de facil manipulacion y comprension que facilitan el
aprendizaje en los nifios y nifias, sin embargo, no por eso son los mejores, debido a que las
piezas planas deben unirse en su totalidad para considerar completo el desafio. EL énfasis
en que a pesar del avance tecnologico y diversas experimentaciones cientificas el disefio de
los rompecabezas se ha optimizado y en la actualidad los parvulos disponen de una extensa
gama de oferta de rompecabezas con colores, disefios y dificultades diferentes.

Ademas, su fabricacidn no requiere de mucho tiempo y los materiales son de bajo costos,
por lo que manifiesta los siguientes pasos para su correcta elaboracion:
e Escoger una imagen o fotografia.
e Pegar laimagen sobre un pedazo de madera.
e Cortar cada una de las piezas. Las piezas pueden ser mas grandes, medianas o
pequefias dependiendo del grado de complejidad que se desea.
« Verificar si quedaron bordes asperos y lijar de ser necesario.

Rompecabezas de cartdn.

Los rompecabezas de cartdn son de facil elaboracién y constituyen una estrategia
metodoldgica muy aceptables especialmente en aquellos lugares donde los nifios y nifias
provienen de familias con escasos recursos econdmicos pueden ser elaborados en casa,
utilizando material reciclable, resulta una tarea sencilla y Unica. (Defontaine, 2008 p.69)

Seleccionar una ilustracion, imagen o fotografia de preferencia, teniendo en cuenta la
dimensién del grosor, ya que quedara.

Pegar la foto a una base de cartdn. Es importante no utilizar mucho pegamento para evitar
que tanto el papel de la imagen como el carton absorban el pegamento y arruinen el
rompecabezas.

Dar la vuelta al cartdn, trazar las lineas patrones y cortar piezas grandes para un
rompecabezas mas facil y piezas mas pequefias para uno mas dificil.

Rompecabezas de papel.

Los rompecabezas de papel son los mas sencillos de elaborar y un recurso valioso dentro
del aula, ya que sirven de elementos ludicos para controlar la disciplina y ayudar a desarrollar
la motricidad fina. La ventaja es que se pueden imprimir y recortar sin necesidad de gastar
mucho tiempo.

Para acotar lo expuesto, los docentes deben apoyar su labor mancomunadamente con los
estudiantes, es decir, elaborar los rompecabezas en el aula utilizando diferentes clases de
materiales que son de facil acceso dentro del medio e incentivar al desarrollo de la
creatividad, factor elemental en el aprendizaje.
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Clases de rompecabezas.

Existen dos clases de rompecabezas que estan elaborados de acuerdo a las necesidades e
intereses de cada persona entre las cuales se menciona.

Rompecabezas de bloques deslizantes.

Rompecabezas para encajar piezas sobre tableros planos.

De ahi q se pueden mencionar los siguientes:

Rompecabezas para ensamblar.

Son aquellos rompecabezas que se construyen en conjunto, es decir su finalidad es
recolectar las piezas en su totalidad de manera que se obtenga una forma y estructura en un
todo agrupado. Por ejemplo, el conocido Jigsaw 3D con forma de esfera y que la imagen a
reconstruir generalmente es un mapa de la Tierra. Las piezas se aguantan unas con otras, son
similares y no existe ninguna dificultad en el ensamblado.

Rompecabezas de recubrimiento.

Estos rompecabezas estdn compuestos por varias piezas con contornos que encajan sobre
un tablero o una superficie plana de manera que formen la imagen original y el orden de las
piezas no es primordial. Tal es el caso del tangram: un juego de siete piezas que consiste en
formar figuras concretas.

Rompecabezas con obertura y separacion.

Se trata de rompecabezas en los que hay que abrir un objeto para liberar otro, o bien
conseguir separar un conjunto de piezas encajadas. Asi se puede mencionar a las Cajas
Secretas, de origen japonés, que son cajas de piezas de madera que solo se abren tras una
compleja secuencia de movimientos.

Rompecabezas entrelazados.

Estos rompecabezas tienen varias piezas entrelazadas y el objetivo es separarlas o
volverlas a unir. Estan elaborados de alambre, cuerdas o alguna pieza de madera. Cada pieza
tiene un papel diferente a la otra, es decir algunas piezas solo son obstaculos, otras mantienen
unida la estructura y otras son las que hay que separar.

Rompecabezas de rutas y caminos.

Esta clase de rompecabezas permiten ir abriendo paso para encontrar un camino y
transportar una pieza de un lugar a otro, o simplemente encontrar y llegar a la salida.
Ejemplo: Los laberintos.

Rompecabezas secuenciales.

Las piezas de estos rompecabezas tienen los movimientos limitados e interdependientes,
en otras palabras, todos los movimientos estan bien definidos ya que solamente se pueden
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realizar uno cada vez. Ejemplos: EI Cubo de Rubik muy conocido y practicado por la
mayoria de personas.

Rompecabezas de agrupacion.

Aparecieron gracias a la tecnologia muestran un conjunto de piezas y el objetivo es
agrupar varias de algun tipo para poder eliminarlas, y conseguir afadir mas piezas. Por lo
general estos rompecabezas acumulan puntos. Entre ellos esti Por mencionar alguno de ellos
tenemos el Tetris: es uno de los videojuegos mas populares que se han realizado. Las piezas
son tetraminos que caen hacia abajo.

Rompecabezas de distribucion.

Estan formados por letras o nimeros sobre una cuadricula de manera que formen palabras
en el caso de las letras 0 bien que se cumpla alguna condicion en el caso de nimeros.
Ejemplos:

Crucigramas.

Lo cierto es que, cada rompecabezas tiene una caracteristica especial, pero siempre
persigue el mismo objetivo que es el de cumplir con el desafio de armado total, aparte de
que incentiva las capacidades cognitivas de los nifos y ninas promueve el aprendizaje ya
que se pone de manifiesto el proceso de analisis- sintesis que le ayuda a construir diferentes
hipotesis sobre el mismo. (Giieto, 2019, p. 12)

2.4.12 Beneficios de los rompecabezas

Los diversos beneficios que ofrecen los rompecabezas son:

e Despiertan el interés en el nifio.

e Desarrollan la capacidad de analisis, observacion, atencion y concentracion. Los
nifios deben analizar cada pieza y cada detalle en ella para integrarlo al espacio donde
corresponde.

e Favorece la orientacion espacial. Los nifios aprenderan a organizar toda la
informacién que lo llevara al resultado final.

e Desarrolla la capacidad légica y el ingenio de los nifios, que tienen que crear
diferentes estrategias para lograr armar todo el conjunto.

e Contribuye en la resolucién de problemas, asi como desarrolla la capacidad de
tolerancia.

e Favorece y desarrolla la memoria visual.

e Esunjuego paratodas las edades.

“Los rompecabezas crecen con los nifios. Cuantas méas piezas tengan, mas dificultad
tendra el nifio para montarlo. Por lo general, se empieza uniendo las piezas por las esquinas,
luego por los bordes y, a continuacion, por el centro. Es una buena actividad para que los
padres de acerquen a sus hijos”. (Estilo y hogar, 2012)

33



CAPITULO I11.
METODOLOGIA.

3.1 Enfoque de Investigacion.

3.1.1 Enfoque cualitativo.

La metodologia de la presente investigacion es cualitativa, debido a que se ha observado
el comportamiento de la docente y estudiantes en el aula es por ello que se puede determinar
la informacion de manera directa para la descripcion de la investigacion.

3.2 Disefio de la Investigacion.

3.2.1 No experimental.

El disefio de la investigacion es no experimental puesto que se comprobara mediante la
observacion y descripcion de los hechos, es decir no se manipulara la realidad de los
acontecimientos de las variables.

3.3 Tipo de Investigacion.
3.3.1 Documental.
La investigacion sera bibliogréafica porque se basara en la busqueda e investigacion por
medio de monografias, libros, articulos, ensayos, revistas, etc.
3.3.2 Transversal:
Transversal: Se realizar en un tiempo determinado.
3.4 Nivel de Investigacion.

3.4.1 Descriptiva: detallar aspectos fundamentales sobre el desarrollo espacial y
el uso del rompecabezas puesto que es el problema o necesidad del nifio.

3.4.2 Explicativa: Se explicaran los resultados obtenidos de la Unidad Educativa
Santo Tomas.

3.5 Poblacion y Muestra.

En esta investigacion se trabajara con una poblacion de 15 nifios y 14 nifias con un total
de 29 estudiantes de la Unidad Educativa Santo Tomas de la ciudad de Riobamba.
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3.5.1 Poblacion.

Tabla 1. Resumen de beneficiarios

Nifios y Nifias de Primero de Basica “E”
BENEFICIARIOS TOTAL

N° de mujeres N° de hombres

Unidad Educativa 14 15 29

“Santo Toméas Apostol

de la ciudad de

Riobamba.”

%PARTICIPACION 49% 51% 100%

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

3.5.2 Muestra.

La muestra sera no probabilistica e intencionada porque se selecciona a los elementos que
los integran para ese estudio se planea trabajar con los estudiantes de primero de basica “E”
de Unidad Educativa Santo Tomas Apéstol de la ciudad de Riobamba.

3.6 Técnicas e Instrumentos de Investigacion.

3.6.1 Técnicas.

Técnica: la observacion debido a que nos va ayudar a determinar o recoger informacion
para la recoleccién de los datos sobre el tema planteado.

3.6.2 Instrumento.
El instrumento que se elaborara es la ficha de observacion que estara compuesta por diez
items y una encuesta a los padres de familia relacionado al proyecto de investigacion.
3.7 Meétodos de Andlisis y Procesamiento de Datos.

Para el analisis de los datos se utilizaron: tablas y graficos estadisticos de la informacion
adquirida por medio de las diferentes técnicas en instrumentos que se utilizara.

Para el procesamiento de datos se utilizd Microsoft Office Excel, mediante el cual se
logré establecer frecuencias y porcentajes, al igual que graficos y cuadros estadisticos
exactos referente a la investigacion.
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La interpretacion de los datos estadisticos a realizo a través de la técnica logica de la
induccion, y la discusion de resultados se realiz6 en base a la recapitulacion, es decir desde
el punto de vista del investigador.
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CAPITULO IV.
RESULTADOS Y DISCUSION.

4.1 Resultados de la aplicacién de la ficha de observacion aplicada a los
nifios de primer afio de educacion basica “E” de la Unidad Educativa
Santo Toméas Apostol.

1.Destaca los graficos y disfruta de la apreciacion de los dibujos.

Tabla 2. Destaca los gréaficos y disfruta de la apreciacion de los dibujos.

Indicador Variante

Destaca los graficos y disfruta de la  Iniciado En proceso Adquirido  Total

apreciacion de los dibujos.

Frecuencia 4 10 15

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracién: Alison Moyota.

Figura 1. Destaca los graficos y disfruta de la apreciacion de los dibujos.

INICIO

EN PROCESO

ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 2.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: El 52% de los nifios tienen adquirido el destacar los graficos y la apreciacion
de dibujos, el 34% se encuentra en proceso y el 14% restantes se encuentran en inicio de
disfrutar o destacar los graficos.

INTERPRETACION: Los nifios presentan un alto porcentaje al destacar los graficos y la
apreciacion de dibujos, de modo que existe un trabajo colaborativo con la docente y
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familia mientras que el 14% debe mantener constancias para solventar la necesidad de los

nifios y nifas.
2.Disfruta disefiar, construir y crear.

Tabla 3. Disfruta disefiar, construir y crear.

Indicador Variante
Disfruta disefiar, construir y crear. Iniciado En proceso Adquirido
Frecuencia 4 5 20

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota

Figura 2. Disfruta disefiar, construir y crear.

m INICIO
m EN PROCESO
= ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 3.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: El 69% de los nifios disfrutan de disefiar, construir y crear, el 17% se
encuentra en proceso, y un 14% restante se encuentra en inicio.

Total
29

INTERPRETACION: Los nifios presentan un porcentaje normal por el hecho en que el
disefiar, construir y crear figuras o dibujos es parte de su imaginacion y reconocimiento,
sin dejar de lado que existe un porcentaje preocupante en procesos de inicio, debido a que
los padres no participan activamente en la adquisicion de materiales que inspiren al nifio a

crear.
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3.Elabora laberintos con facilidad.

Tabla 4. Elabora laberintos con facilidad.

Indicador Variante
Elabora laberintos con facilidad Iniciado En proceso Adquirido
Frecuencia 10 15 4

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

Figura 3. Elabora laberintos con facilidad.

m INICIO
m EN PROCESO
= ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 4.
Elaboracion: Alison Moyota.

Total

29

ANALISIS: El 14% de nifios reflejan que han adquirido habilidades para elaborar laberintos
con facilidad seguidos de un 52% que se encuentran en proceso de la habilidad, por ultimo,

el 34% de nifios y nifias se encuentran en inicio.

INTERPRETACION: Los nifios tienen diferentes procesos de aprendizaje es evidente
palpar los resultados obtenidos para mencionar que la docente debe incrementar recursos
didacticos o materiales ludicos donde se trabajen las falencias que existen debido a que

presenta un gran porcentaje de dificultad al realizarlo sin ayuda.
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4.Presenta habilidad para construir rompecabezas.
Tabla 5. Presenta habilidad para construir rompecabezas.

Indicador Variante
Presenta habilidad para construir  Iniciado En proceso Adquirido
rompecabezas.

Frecuencia 5 7 17
Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

Figura 4. Presenta habilidad para construir rompecabezas.

m INICIO
m EN PROCESO
= ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 5.
Elaboracién: Alison Moyota.

Total

29

ANALISIS: El 59% de los nifios han adquirido la habilidad de construir rompecabezas por
si mismos, el 24% se encuentra en proceso y finalmente el 17% se encuentra en inicio para

desarrollar la habilidad auténoma.

INTERPRETACION: Los rompecabezas son materiales didacticos y entretenidos para los
nifios, podemos decir que en los resultados obtenidos se ha evidenciado una cantidad
considerable hacia los nifios que de forma autonoma pueden construir o armar
rompecabezas, de otro modo también se evidencia que hay nifios y nifias que todavia no

pueden realizarlos por cuenta propia.
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Visualiza la realidad concreta y la transforma en un nuevo conocimiento.
Tabla 6. Visualiza la realidad concreta y la transforma en un nuevo conocimiento.

Indicador Variante
Visualiza la realidad concreta y la Iniciado En proceso Adquirido  Total
transforma en un nuevo conocimiento.

Frecuencia 5 6 18 29

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

Figura 5. Visualiza la realidad concreta y la transforma en un nuevo conocimiento.

m INICIO
B EN PROCESO
m ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 6.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: El 62% de los nifios visualiza la realidad concreta y la transforma en un nuevo
conocimiento, el 21% se encuentra en proceso y por ultimo el 17% se encuentra en inicio
por tal motivo necesita ayuda para realizarlo.

INTERPRETACION: Los nifios presentan un alto porcentaje a la realidad concreta en la
que vivimos al igual que pueden mencionar facilmente situaciones del diario vivir, que nos
quiere decir que una relacién familiar donde involucran a los nifios y nifias de forma activa,
pero es necesario mencionar que hay un porcentaje que todavia le cuesta establecer la
realidad de la vida.
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6.Aprende de mejor manera trabajando con dibujos y colores.

Tabla 7. Aprende de mejor manera trabajando con dibujos y colores.

Indicador Variante
Aprende de mejor manera trabajando  Iniciado En proceso Adquirido
con dibujos y colores.

Frecuencia 4 5 20

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

Figura 6. Aprende de mejor manera trabajando con dibujos y colores.

INICIO

0,
EN PROCESO
ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 7.
Elaboracion: Alison Moyota.

Total

29

ANALISIS: El 69% de nifios presentan un alto porcentaje que han adquirido el aprendizaje
de mejor manera mediante dibujos y colores, el 17% aprende de mejor manera mediante
dibujos y colores y el 14% todavia necesita ayuda o0 se encuentra en inicio su aprendizaje

mediante los dibujos y colores.

INTERPRETACION: Los nifios presentan un alto porcentaje en aprender de mejor manera
trabajando con dibujos y colores, que nos quiere decir que la docente usa cotidianamente
aquellos materiales y se preocupa para que los nifios y nifias aprendan, por otro lado; hay
nifios que hay que incentivarlos o probar otros recursos o0 materiales para captar su atencion.
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7.Examina patrones en el entorno y obras plésticas (lineas, rectangulos, cuadrados, etc.)

Tabla 8. Examina patrones en el entorno y obras plésticas (lineas, rectdngulos,
cuadrados.

Indicador Variante
Examina patrones en el entorno y obras  Iniciado En proceso Adquirido  Total
plasticas (lineas, rectangulos,
cuadrados, etc.)

Frecuencia 10 12 7 29
Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracién: Alison Moyota.

Figura 7. Examina patrones en el entorno y obras pléasticas (lineas, rectadngulos,
cuadrados.

= INICIO
m EN PROCESO
ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 8.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: El 24% de los nifios presentan un porcentaje limitado ante la examinacion de
patrones en el entorno y obras plasticas lineas, rectangulos, cuadrados, el 41% se encuentra
en proceso de diferenciar lineas o figuras que se encuentran en el entorno, y el 35% que
presenta un poco de dificultad.

INTERPRETACION: Los nifios presentan dificultad en diferenciar o asociar las distintas
figuras que rodea nuestro entorno, nos quiere decir que existen falencias desde el hogar por
el poco interés de ayudar a los nifios y nifias a reconocer las distintas figuras que estan
presentes en el diario vivir, siendo asi un problema debido a que la docente tendrd que
trabajar arduamente en este caso.
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8.Utiliza ilustraciones para estudiar y recordar con mas destreza.
Tabla 9. Utiliza ilustraciones para estudiar y recordar con més destreza.

Indicador Variante
Utiliza ilustraciones para estudiar y Iniciado En proceso Adquirido  Total
recordar con mas destreza.

Frecuencia 8 8 13 29

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

Figura 8. Utiliza ilustraciones para estudiar y recordar con mas destreza.

m INICIO
M EN PROCESO
ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 9.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: El 45% de los nifios han adquirido como método utilizar ilustraciones para
estudiar y recordar con mas destreza, el 28% se encuentra en proceso y el 27% se encuentra
en inicio para utilizar ilustraciones para estudiar y recordar con mas destreza.

INTERPRETACION: Los nifios presentan curiosidad al utilizar ilustraciones para estudiar
y recordar con mas destreza, que nos quiere decir que la docente planifica con diferentes
recursos sus clases y eso hace que su memoria grabe imagenes y los ayude a mejorar en su
aprendizaje, por otro lado, existen nifios y nifias por los cuales la docente debe buscar llamar
la atencion para nivelar las falencias existentes.
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9.Puede facilmente imaginar ideas en su mente.
Tabla 10. Puede facilmente imaginar ideas en su mente.

Indicador Variante
Puede facilmente imaginar ideas en su Iniciado En proceso Adquirido
mente.

Frecuencia 4 6 19

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

Figura 9. Puede facilmente imaginar ideas en su mente.

m INICIO
m EN PROCESO
m ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 10.
Elaboracion: Alison Moyota.

Total

29

ANALISIS: El 66% de los nifios pueden facilmente imaginar ideas en su mente, mientras
que el 21% se encuentra en proceso y el 14% todavia presenta dificultad ante sus demas

compafieros a imaginar ideas en su mente.

INTERPRETACION: Los nifios presentan un alto porcentaje a que pueden facilmente
imaginar ideas en su mente es favorable, esto es debido a que tanto los padres de familia
como la docente brinda esa libertad a los nifios en imaginar historias o ideas propias, por
otro lado; los demas nifios que presentan dificultad en hacerlo es importante brindar mas

atencion hacia ellos.
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10.Toma en cuenta en los dibujos la forma, color, tamafio y la proporcion o cantidad de
objetos.

Tabla 11. Toma en cuenta en los dibujos la forma, color, tamafio y la proporcion o
cantidad de objetos.

Indicador Variante
Tomaen cuentaen los dibujos laforma,  Iniciado En proceso Adquirido  Total
color, tamafio y la proporcion o
cantidad de objetos.

Frecuencia 5 8 16 29
Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.

Figura 10. Toma en cuenta en los dibujos la forma, color, tamafio y la proporcién o
cantidad de objetos.

= [NICIO
B EN PROCESO
H ADQUIRIDO

Fuente: Tabla N° 11.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: EI 55% de los nifios toman en cuenta en los dibujos la forma, color, tamafio y
la proporcién o cantidad de objetos con mas facilidad, el 28% se encuentra en proceso y por
altimo el 17% tiene un bajo porcentaje ante el indicador establecido.

INTERPRETACION: Los nifios presentan un elevado porcentaje referente a que toman en
cuenta en los dibujos la forma, color, tamafio y la proporcion o cantidad de objetos con méas
facilidad a referencia de los demas nifios y nifias que adn les cuesta discriminar, que nos
quiere decir que debe existir mas acompafiamiento tanto la docente como la familia.
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4.2 Discusion de la ficha de observacion.

La inteligencia espacial en nifios de 4 a 5 afios es importante debido a que existen diversos
componentes que ayudan a su desarrollo, por medio de esta inteligencia los nifios mejoraran
su autonomia en el ejercicio de actividades individuales ya que asi tendra mas confianza de
explorar el entorno.

El material ludico aporta en esta edad no solo a su inteligencia espacial, ya que beneficia
en muchas ventajas el proceso de ensefianza- aprendizaje, resaltado estos recursos con las
medidas tridimensionales y la complejidad que es acorde a su edad, sin dejar a un lado la
destreza viso-manual que se emplea para la ejecucién del mismo, creando en ellos la
participacion activa hacia actividades ltdicas divertidas con fines educativos.

La docente debe complementar los conocimientos en los nifios tomando en cuenta los
recursos didacticos que posee a su alcance, de tal modo que los nifios aprendan de forma
significativa mediante el juego no solo creando conocimiento sino interacciones sociales y
afectivas en el entorno.

Con el fin de comprobar si el uso del material didactico como el rompecabezas es util en
los nifios y nifias para desarrollar la inteligencia espacial se aplicé esta ficha de observacion
dado que los resultados fueron aceptables, sin embargo, se debe trabajar con los nifios y
nifias que aun se encuentran en proceso para satisfacer sus necesidades y potencializar sus
habilidades y destrezas.

4.3 Resultados de la aplicacion de la encuesta aplicada a los padres de
familia de primer afio de educacion basica “E” de la Unidad Educativa
Santo Tomas Apdstol.

1. ¢Dentro de su hogar el nifio identifica donde se encuentra: bafio, sala, comedor,
¢;ete.?

Tabla 12. ;Dentro de su hogar el nifio identifica donde se encuentra: bafio, sala,
comedor, etc.?

¢Dentro de su hogar el nifio identifica Sl No Total
donde se encuentra: bafio, sala,
comedor, etc.?

Frecuencia 29 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apdstol”.
Elaboracion: Alison Moyota.
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Figura 11. ¢ Dentro de su hogar el nifio identifica donde se encuentra: bafio, sala,
comedor, ¢etc.?

u S|
mNO

Fuente: Tabla N° 12.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 100% afirman que los
nifos y nifias pueden identificar los diferentes espacios que poseen en la casa.

INTERPRETACION: Como se evidencia en los resultados los nifios pueden identificar
facilmente los espacios de la vivienda, debido a que los padres de familia han practicado los
espacios fundamentales que contiene una vivienda.

2. ¢Considera esencial desarrollar la inteligencia espacial en el nifio? Ubicarse en el
espacio, tiempo, realidad.

Tabla 13. ;Considera esencial desarrollar la inteligencia espacial en el nifio?
Ubicarse en el espacio, tiempo, realidad

¢Considera esencial desarrollar la Si No Total
inteligencia espacial en el nifio?

Ubicarse en el espacio, tiempo,

realidad.

Frecuencia 28 1 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”
Elaboracion: Alison Moyota.
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Figura 12. ;Considera esencial desarrollar la inteligencia espacial en el nifio?
Ubicarse en el espacio, tiempo, realidad.

u S|
mNO

Fuente: Tabla N° 13.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados el 97% considera que es

importante el desarrollo de la inteligencia espacial, mientras que el 3% no lo considera
importante.

INTERPRETACION: Los padres de familia presentan un alto porcentaje sobre la
importancia de que los nifios conozcan tiempo, espacio y la realidad que sucede en su diario

vivir, por otra parte, un minimo porcentaje de padres de familia no lo cree muy necesario en
la edad que se encuentran.

3. ¢Elnifio reconoce el tamario de las cosas en su entorno: grande, pequefio, mediano?

Tabla 14. ¢ El nifio reconoce el tamafio de las cosas en su entorno: grande,
pequeio, mediano?

¢El nifio reconoce el tamafio de las Si No Total
cosas en su entorno: grande, pequefio,
mediano?

Frecuencia 29 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apodstol”.
Elaboracién: Alison Moyota.
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Figura 13. ¢ El niflo reconoce el tamafio de las cosas en su entorno: grande, pequefio,
mediano?

uSsl
mNO

Fuente: Tabla N° 14,
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 100% afirma que los
nifios y nifias reconocen adecuadamente los tamafos que se encuentran en el entorno.

INTERPRETACION: El 100% de los padres de familia han trabajo de manera conjunta
para que los nifios puedan reconocer los diferentes tamafos de las cosas primero dentro de
su hogar para posteriormente reconocerlas en el entorno donde se encuentra, de este modo
se ha hecho posible que los nifios aprendan a distinguir los tamafios de los objetos.

4. ¢Cree usted que el entorno donde se encuentra el nifio es adecuado para potenciar
su aprendizaje?

Tabla 15. ¢ Cree usted que el entorno donde se encuentra el nifio es adecuado para
potenciar su aprendizaje?

¢Cree usted que el entorno donde se Si No Total
encuentra el nifio es adecuado para
potenciar su aprendizaje?

Frecuencia 22 7 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apodstol”.
Elaboracion: Alison Moyota.
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Figura 14. ¢ Cree usted que el entorno donde se encuentra el nifio es adecuado para
potenciar su aprendizaje?

mSsl
mNO

Fuente: Tabla N° 15.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 76% manifiesta que el
entorno donde los nifios se encuentran es adecuado para potenciar su aprendizaje, pero el
24% discrepa sobre el espacio.

INTERPRETACION: Los padres de familia buscan siempre un espacio adecuado para el
aprendizaje éptimo de los nifios sin embargo a todas las limitantes debido a la pandemia han
buscado recursos para reforzar el aprendizaje, mientras que otros padres de familia esperan
que en el centro educativo se refuercen ciertas falencias.

5. ¢Enocasiones realizan juegos en familia como armar un rompecabezas, jugar jenga,
twister, etc.?

Tabla 16. ¢ En ocasiones realizan juegos en familia como armar un rompecabezas,
jugar jenga, twister, etc.?

¢En ocasiones realizan juegos en Si No Total
familia como armar un rompecabezas,
jugar jenga, twister, etc.?
Frecuencia 25 4 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.
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Figura 15. ¢ En ocasiones realizan juegos en familia como armar un rompecabezas,
jugar jenga, twister, etc.?

u S|
mNO

Fuente: Tabla N° 16.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 86% en ocasiones
realizan juegos con los nifios mientras que el 14% no realiza juegos como armar
rompecabezas, jugar jenga, twister, etc.

INTERPRETACION: Los juegos en familia ayudan a los nifios a generar confianza, los
juegos mencionados anteriormente, benefician a su inteligencia espacial, por lo cual es
importante que los padres de familia intervengan de forma positiva para el desarrollo
espacial, motriz, cognitivo y personal.

6. ¢Usted estaria dispuesto a disefiar un rincon de construccion para que el nifio
desarrolle sus habilidades? Motoras, visuales, espaciales, etc.

Tabla 17. ¢ Usted estaria dispuesto a disefiar un rincon de construccién para que el
nifio desarrolle sus habilidades? Motoras, visuales, espaciales, etc.

¢Usted estaria dispuesto a disefiar un Si No Total
rincon de construccion para que el nifio
desarrolle sus habilidades? Motoras,
visuales, espaciales, etc.
Frecuencia 29 29

Fuente: Padres de familia de 1a Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota.
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Figura 16. ¢ Usted estaria dispuesto a disefiar un rincon de construccion para que el
nifio desarrolle sus habilidades? Motoras, visuales, espaciales, etc.

m S|
®mNO

Fuente: Tabla N° 17.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 100 % esta dispuesto a
disefiar un espacio donde los nifios desarrollen sus habilidades motoras, espaciales entre
otras.

INTERPRETACION: En este sentido vemos la disposicion de los padres de familia, hacia
la creacion de un espacio dirigido a los nifios con el proposito de mejorar y desarrollar sus
habilidades dentro del hogar.

7. ¢Considera que en esta modalidad de estudio es importante los rompecabezas?

Tabla 18. ¢ Considera que en esta modalidad de estudio es importante los

rompecabezas?
¢Considera que en esta modalidad de Si No Total
estudio es importante los
rompecabezas?
Frecuencia 27 2 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”
Elaboracién: Alison Moyota.
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Figura 17. ;Considera que en esta modalidad de estudio es importante los
rompecabezas?

S|
mNO

Fuente: Tabla N° 18.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 93% consideran que es
importante el uso de los rompecabezas en esta modalidad de estudio, mientras que el 7% no
lo considera importante.

INTERPRETACION: Los padres de familia en su mayoria consideran que es importante
la implementacidn de los rompecabezas en esta modalidad de estudio, ya que existen nuevos
recursos digitales en los cuales los mismos padres de familia y docentes se pueden apoyar
para favorecer a los nifios en sus necesidades.

8. ¢El nifio puede dibujar figuras més avanzadas para su edad?

Tabla 19. ¢ El nifio puede dibujar figuras mas avanzadas para su edad?

¢El nifio puede dibujar figuras mas Si No Total
avanzadas para su edad?

Frecuencia 13 16 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apodstol”.
Elaboracion: Alison Moyota.
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Figura 18. ¢ El nifio puede dibujar figuras mas avanzadas para su edad?

LN
mNO

Fuente: Tabla N° 19.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 55% distingue que los
nifios puedan dibujar figuras méas avanzadas a su edad y el 45% de los padres de familia no
distinguen que los nifios hagan figuras mas avanzadas.

INTERPRETACION: Los padres de familia distinguen algunos dibujos que son muy
avanzados para la edad que los nifios tienen, sin embargo, algunos padres manifiestan que
los dibujos que plasman los nifios, son acordes y regulares a la edad, como se evidencia el
porcentaje que separa la cifra es minina por tal motivo en los afios posteriores avanzaran de
mejor manera con sus dibujos y pintados.

9. ¢El nifio disfruta de ver peliculas, o presentaciones visuales?

Tabla 20. ¢ El nifio/nifia disfruta de ver peliculas, o presentaciones visuales?

. Indicdor . Variante

¢El nifio disfruta de ver peliculas, o Si No Total
presentaciones visuales?

Frecuencia 29 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracién: Alison Moyota.
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Figura 19. ¢ El nifio disfruta de ver peliculas, o presentaciones visuales?

mS|
= NO

Fuente: Tabla N° 20.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 100% afirma que los
nifios disfrutan ver peliculas o representaciones visuales.

INTERPRETACION: Como se puede evidenciar el 100% de los padres de familia
comparte de estas actividades como el ver peliculas entre otros, del modo que crea un vinculo

afectivo solido y ayuda al nifio a crear momentos importantes y guardar imagenes o escenas
familiares en su mente.

10. ¢ El nifio muestra facilidad para localizar el tiempo?

Tabla 21. ¢ El nifio/nifia muestra facilidad para localizar el tiempo?

¢El nifio muestra facilidad para Si No Total
localizar el tiempo?

Frecuencia 22 7 29

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apodstol”.
Elaboracion: Alison Moyota.
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Figura 20. ¢El nifio muestra facilidad para localizar el tiempo?

m Sl
mNO

Fuente: Tabla N° 21.
Elaboracion: Alison Moyota.

ANALISIS: De los 29 padres de familia que fueron encuestados, el 76% manifiesta que los
nifios pueden localizar el tiempo de forma correcta, por otro lado, el 24% aln presenta
dificultades para hacerlo.

INTERPRETACION: Los padres de familia asumen un cargo fundamental en el
complemento del desarrollo espacial de los nifios, es por ello que el ayudar a reconocer con
facilidad el tiempo y el espacio donde él se encuentra es la practica, con métodos divertidos
mediante el juego se puede concretar el 100% para que ellos logren localizarse en tiempo y
espacio adecuadamente.

4.4 Discusion de la encuesta.

Los resultados de la encuesta aplicada a los padres de familia evidencian la importancia
de trabajar continuamente con los nifios con recursos didacticos o innovadores que capten la
atencion y el interés de ellos, de tal forma mediante el juego su conocimiento sera aplicado
a lo largo de su vida.

Las preguntas aplicadas anteriormente estan enfocadas a la apertura e importancia que
tienen los padres de familia al construir y disefiar espacios donde los nifios potencien sus
aprendizajes del mismo modo que intervengan activamente en el desarrollo de habilidades
de los nifios y nifias

El juego es el método mas eficaz y efectivo de modo que estos afios escolares de los nifios
son cruciales, es por ello que el entorno social del nifio debe ser arménico ya que asi se podra
trabajar con ellos de forma voluntaria y dindmica donde ellos sean participes de su propia

57



construccién de conocimientos, al igual que todas las actividades que se realicen tanto en la
escuela como en el hogar sean complementarias y acordes a su edad.

Finalmente, con la aplicacion de la encuesta se ha determinado la importancia del
desarrollo de la inteligencia espacial, incluso se ha evidenciado que existe acogida en el
hogar de la practica de juegos de mesa como rompecabezas, jenga, twister entre otros
recursos, que tienen como finalidad trabajar el desarrollo integral de los nifios.
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CAPITULO V.
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

5.1 Conclusiones.

De acuerdo a la observacion realizada a los nifios, se pudo diagnosticar la incidencia del
desarrollo de la inteligencia espacial en el uso del rompecabezas de la Unidad Educativa
Santo Tomas Apostol De La Ciudad De Riobamba, Periodo 20217, cabe sefialar que existen
falencias en el uso del material didactico y es importante trabajar en el desarrollo de la
inteligencia espacial por medio de recursos innovadores hacia los nifios.

Por medio de la ficha y la encuesta realizada tanto a los nifios como padres de familia en
la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol De La Ciudad De Riobamba, Periodo 20217, se
debe agregar que no solo es el trabajo personal de la docente, considerando que los padres
de familia deben trabajar en conjunto para que los nifios desarrollen correctamente su
inteligencia espacial.

Se propuso actividades ludicas para potenciar el desarrollo de la inteligencia espacial por
medio del uso del rompecabezas en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Santo
Tomaés Apdstol De La Ciudad De Riobamba, Periodo 20217

5.2 Recomendaciones.

Es importante que los nifios reconozcan los aspectos principales de la utilizacion del
rompecabezas como las figuras, el tamafio, los colores y diversos tipos de rompecabezas que
pueden realizarlos acorde a su edad.

Se debe definir los aprendizajes que se obtienen mediante el uso didactico del
rompecabezas en el proceso de desarrollo de su inteligencia espacial.

Las diferentes actividades ludicas que se han propuesto ayudaran al nifio en el desarrollo
de su inteligencia espacial al mismo tiempo que beneficiara su destreza viso- manual.
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7. ANEXOS.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION

EDAD DE LOS NINOS EVALUADOS: 4 — 5 afios

INSTITUCION: Unidad Educativa Santo Tomas Apdstol

MODALIDAD: Virtual
OBJETIVO:

Lea cada indicador y seleccione la respuesta correcta. Marque con una (x) su respuesta

Desarrollar la intcligencia espacial por medio del uso del rompecabezas cn nifios de 4 a 5 ailos dc

la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol, parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia dec

Chimborazo.

INDICADORES

Iniciado

En proceso

Adquirido

Destaca los graficos y disfruta de la apreciacion

de los dibujos.

Disfruta disefar, construir y crear.

Elabora laberintos con facilidad.

Presenta habilidad para construir rompecabezas.

Nl &l Wl N

Visualiza la realidad concreta y la transforma en

un nuevo conocimiento.

Aprende de mejor manera trabajando con dibujos

y colores.

Examina patrones en el entorno y obras plasticas

(lineas, rectangulos, cuadrados, etc.)

Utiliza ilustraciones para estudiar y recordar con

mas destreza.

9

Puede facilmente imaginar ideas en su mente.

10

Toma en cuenta en los dibujos la forma, color,

tamatfio y la proporcion o cantidad de objetos.

Fuente: Estudiantes de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

EDAD DE LOS NINOS EVALUADOS: 4 — 5 afios
INSTITUCION: Unidad Educativa Santo Tomas Apdstol
MODALIDAD: Virtual
OBJETIVO:
e Desarrollar la inteligencia espacial por medio del uso del rompecabezas en nifios de 4 a 5 afos de
la Unidad Educativa Santo Tomds Apdstol, parroquia Velasco, cantéon Riobamba, provincia de

Chimborazo.

Lea cada indicador y seleccione la respuesta correcta. Marque con una (X) su respucsta

N.° INDICADORES SI NO

1 (Dentro de su hogar el nifio/nina identifica donde se

encuentra: bano, sala, comedor, etc.?

2 (Considera esencial desarrollar la inteligencia espacial en el

nino/nifia? Ubicarse en el espacio, tiempo, realidad.

3 (El nifio/nifia reconoce el tamafio de las cosas en su entorno:

grande, pequefio, mediano?

4 (Cree usted que el entorno donde se encuentra el nifio/nifia

es adecuado para potenciar su aprendizaje?

5 (En ocasiones realizan juegos en familia como armar un

rompecabezas, jugar jenga, twister, etc.?

3 ( Usted estaria dispuesto a disefiar un rincén de construccion
para que ¢l niflo desarrolle sus habilidades? Motoras,

visuales, espaciales, etc.

7 (Considera que en esta modalidad de estudio es importante

los rompecabezas?

8 (El nifio/nifia puede dibujar figuras mas avanzadas para su
edad?

9 (El nifio/nifia disfruta de ver peliculas, o presentaciones

visuales?

10 | (El nifo/nifia muestra facilidad para localizar el tiempo?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santo Tomas Apostol”.
Elaboracion: Alison Moyota
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