UNIVERCIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Proceso didactico en el aprendizaje virtual de Lengua y Literatura de los
estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica en la unidad
educativa “Martiniano Guerrero Freire” de la ciudad de Riobamba, afio
lectivo 2020 — 2021.

Trabajo de grado previo a la obtencién del titulo de Licenciada en Ciencias de la
Educacion.

Autora:

Silvia Paola Rodriguez Gil

Tutor:
Mg. Johana Katerine Montoya Lunavictoria

Riobamba, Ecuador. 2021



DECLARATORIA DE AUTORIA

El presente trabajo de investigacion presentado como requisito para la obtencién del
Titulo de Licenciatura en Ciencias de la Educacion es original y basado en el proceso de
investigacion previamente establecido por la facultad de Ciencias de la Educacion,
Humanas y Tecnologias.

Todos los fundamentos tedricos y resultados de la investigacion son de exclusiva
responsabilidad de la autora y los derechos de autoria pertenecen a la Universidad
Nacional de Chimborazo.

Silva Paola Rodriguez Gil
C.1.2100803903



DICTAMEN FAVORABLE DEL PROFESOR TUTOR

En calidad de tutora de tesis CERTIFICO:

Que, la estudiante SILVIA PAOLA RODRIGUEZ GIL, ha elaborado y ejecutado el
trabajo de investigacion con el tema: PROCESO DIDACTICO EN EL
APRENDIZAJE VIRTUAL DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS
ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN
LA UNIDAD EDUCATIVA “MARTINIANO GUERRERO FREIRE” DE LA
CIUDAD DE RIOBAMBA, ANO LECTIVO 2020 — 2021. Cumpliendo asi con las
disposiciones reglamentarias, normas establecidas por la Unidad de Formacién
Académica y Profesionalizacion de la facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y
Tecnologias de la Universidad de Chimborazo, por lo que apruebo su presentacion para
que sea sometida a la defensa publica.

Firmado digitalmente por JOHANA
J O H A N A KATERINE MONTOYA LUNAVICTORIA
Nombre de reconocimiento (DN):

KATER| N E =EC, 0=BANCO CENTRAL DEL

ECUADOR, ou=ENTIDAD DE

MO NTOYA CERTIF!CSCION I?E INFORMACION-
SeaNumber-060061524

LUNAVICTORIA =loHanAKATERINE MONTOYA

LUNAVICTORIA

C.1. 0603864406

TUTORA



CERTIFICADOS DE LOS MIEMBROS DEL TRIBUNAL

Los miembros del tribunal de Graduacion del proyecto de investigacion con el titulo:
PROCESO DIDACTICO EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL DE LENGUA Y
LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA “MARTINIANO GUERRERO
FREIRE” DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA, ANO LECTIVO 2020 — 2021. Presentado
por Silvia Paola Rodriguez Gil y dirigida por la Msc. Johana Montoya Lunavictoria, una
vez escuchada la defensa oral y revisado el informe final del proyecto de
investigacion con fines de graduacién escrito en el cual se ha contestado el cumplimiento
de las observaciones realizadas, remite la presente para uso y custodia en la biblioteca de
la Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias de la Universidad
Nacional de Chimborazo.

Para constancia de lo expuesto firman. irmado digi
P JOHANA Fimado dgtaimentepor oA

Nombre d (DN)

lombre de reconocimiento :

KATE R| N E ¢=EC, 0=BANCO CENTRAL DEL

ECUADOR, ou=ENTIDAD DE

M NT YA CERTIFI‘CJ:CION I?E INFORMACION-
ONTO

LUNAVICTORIA =/cHANAKATERINE MONTOYA

LUNAVICTORIA

Msc. Johana Montoya Lunavictoria L

Tutora Firmado digitalmente por
BAYARDO BAYARDO ROGELIO VACA

ROGELIO VACA  BARAHONA
Fecha: 2021.12.07 11:56:27

BARAHONA -05'00"
MsC. Bayardo Vaca.

Miembro del tribunal Firmado digitalmente

o EINEL DU
MACHADO SOTOMAYOR Fecha: 2021.12.06
13:24:26 -05'00'

MsC. Manuel Machado.

Miembro del Tribunal

Msc. Félix Rosero . ST

Miembro del Tribunal



DIRECCION ACADEMICA E SGC

YVICERRECTORADS ACADEMICT SE5TEMA DE GESTION DE L CALIDAD

CERTIFICACION

Gue, RODRIGUEI GIL SILVIA PAOLA con CC: 2100803903, astudiante de la Camrera de
CARRERA DE EDUCACION BASICA, Facultad de FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS: ha trabajodo bajo mi tutora el frabojo de investigacian
titulado PROCESO DIDACTICO EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL DE LENGUA Y
LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA “MARTINIANO GUERRERO FREIRE® DE LA

CIUDAD DE RIOBAMBA, ANO LECTIVO 2020 — 2021
gue cormesponde al dominio cienfifico DOMINIO Desarrclle Socioecondmico v Educative para

el fortalecimieznto de la Institucionalidad Democratica v Civdadana LUNEA  Formacion del
personal docente y Ciencias de la Educacion, cumple con el 8%, reportado en el sistema
Anti plogio nombre del sistema, porcentaje aceptado de acuerde a la reglamentacidn

institucional, por cansiguienta autorizo centinuar cen el proceso.

Riobambo, 14 de 07 de 2021

JOHANA
KATERINE
MONTOVA o
LURAVICTOR =2

hMgs. Johana Montoya Lunavictora
TUTOR

Pagina1del
Campus Norte Av. Antonio José de Sucre, Km 14 via a Guano Telefonos: (593-3) 3730880 - Ext.: 1255 - 2212




AGRADECIMIENTO

El Gnico modo de hacer un gran trabajo es amar lo que haces.

-Steve Jobs.

Agradezco en primera instancia a la Universidad Nacional de Chimborazo que me
dio la bienvenida al mundo de la docencia como tal, por las oportunidades que me
han brindado dia tras dia, a mis maestros por la ayuda incondicional, un
agradecimiento especial a mi tutora Mgs. Johana Montoya por su
acompafiamiento y por transmitirme sus conocimientos y la dedicacion que ha

puesto en la elaboracidn de este trabajo.

Para finalizar expreso un profundo agradecimiento a la docente y estudiantes de
Quinto Afio de Educacion Basica afio lectivo 2020-202, a la rectora MsC. Susana
Salazar por haber permitido que realice mi proyecto de investigacion con gran
orgullo he logrado importantes objetivos como uno de ellos, culminar el desarrollo

de mi tesis con éxito y obtener una afable titulacion profesional.

Silvia Paola Rodriguez Gil.

Vi



DEDICATORIA

Nada se crea por arte de magia, ni con solo leer frases bonitas se desvanecen tus
problemas.

El camino recorrido durante toda la trayectoria de estudio ha sido un gran reto y la meta
fue alcanzada, con satisfaccion he culminado con éxito un capitulo mas en mi vida, lleno
de muchas experiencias, aprendizajes y conocimientos, siempre acompafiada de gente

espectacular, maravillosa que han portado con grandes conocimientos en mi vida.

Dedico mi trabajo de investigacion con mucho amor a mi familia en especial a mi madre
por su sacrificio y esfuerzo que dia a dia ha hecho por brindarme un mejor futuro y por
creer en el potencial que tengo, a mi hermano que con sus palabras de aliento me ayudd
a seguir adelante para que sea perseverante y cumpla con mis metas, a mis comparieros y
autoridades de la Universidad Nacional de Chimborazo, a tan distinguidas autoridades
de la Unidad Educativa Martiniano Guerrero Freile y en especial a los estudiantes de
quinto afio de Educacién Basica paralelo A afio lectivo 2020 - 2021 por su carifio y tan

grande experiencia.

Silvia Paola Rodriguez Gil

Vil



INDICE GENARAL

POMTATA ...ttt a e I
DeClaratoria de AULOITA. ..........ciuviiirerieieiesie st ste sttt seesaesaesreeneeneens ]
Dictamen favorable del profesor tULOF...........ccviieiiececc e Il
Certificados de los miembros del tribunal.............ccoooiiiiiniii v
(O 4 ] o= Tod o  H USSP \
F o [ o[- ol T 0T 1= ] (o ST VI
[ =To [ (o] 4 - VUSSR VII
RESUMIBN <.ttt e e b e e e e br e e re e nan e e nbeesnnas X1
ADSTTAC ... et XV
(07T 11 (1] [0 1 DSOS PTSPR 1
1.MArCO refereNCIAL........c.coveiiiiiiiiiee e 1
I [ ) (0T [1Tood o] OSSOSO 1
L2 ANTECEUBNTES ...ttt bttt ettt ettt e et ne et e e be e nre e be e e 2
1.3. Planteamiento del problema.............ccooiiiiiiiiiiie e 3
1.4, JUSEITICACION ..ottt bttt bbbt re s 4
1.5, OBJEEIVOS ...t 7
1.5.1. ODJEtiVO QENEIAL......c.eceeiieeie et 7
1.5.2. ODbjetivos €SPECITICOS .....ccuviiiiiiiiticie et 7
(@101 (1] Lo TN I TSRS 8
P oo T I 4 [ o SRRSO 8
2.1. Proceso didACtiCO VITUAL...........ccceiuiiiiiiieieie e 8
2.2 Herramientas para el desarrollo de macro destrezas en el &rea de
1€NGUA Y TITEIATUIA. .ooivieiecic et rs 8
2.3. Proceso didactico para el aprendizaje virtual de lengua y literatura. .................... 9
2.3.1. Fases del proceso didactico para el aprendizaje virtual de Lengua 'y
[ =] (0] - VUSSR 10
2.4. Proceso didactico virtual telematiCo .........cccoovveiiiieniiineee e 11
(0= 11 (1] [0 11 1 1 PO SO SO PRSP PSURUTORRRPN 13
K |V [=1 (oo [o] (oo T VOSSP 13
3.1 Enfoque de 1a INVESHIGACION. .......coeieiiiieiee e 13
3.2. Disefio de INVESLIGACION. .......ccueiiiie e 13

Vil



3.3. TIp0 de INVESIQACION. .....c.eeviiiecieccie ettt 13

3.4. PODIACION Y IMUBSEIA. ..ot 14
341 PODIACION. ..ot 14

B 2 IMUBSIIAL ...ttt ettt ettt et e ab et e nn e b e e e e 14

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. .........cccvvvreierene s, 14
T T O =T o o USROS TTPRPRPRPRIN 14
3.5.2. INSEIUMENTOS. ...ttt sttt sttt s b e nnee e 15

3.6. Técnica de Procedimientos para el ANaliSiS. .........ccccecvvevveveiicie e 15
CAPITUID TV ettt bbb e ene e 16
4. ReSUItAdOS Y ISCUSION........cviiiieieciecteeie ettt re e e re e 16
4.1. Encuesta para 10S eStUAIANTES. .......ccueeeeiierieie e 16

4.2. Proceso de la INVEStIGACION. .......cccoviiiiieieieiee s 26
(0= 011 1] [0 10 SOOI PSPRTPRSPR 31
5. Conclusiones y reCOMENUACIONES. ........ccivviiieeiie e sie e 31
5.1, CONCIUSIONES ......viiiiiieieeieie ettt bbb 31
5.2. RECOMENUACIONES ....vvivieieeiieiie sttt sttt sttt ettt nneenns 32
RETEIEINCIAS ...ttt bbbttt bbb e neenes 33
AANEXOS. ettt E bt bt b e b e e a e e e nb e nb e e e b e e et 35



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Tabla de estudiantes de Quinto afio de la Unidad Educativa “MARTINIANO
GUERREROQO FREILE ....outtiiiiiiii ettt e e et arn e e e e e e e 14

Tabla 2. Como trabaja la docente en la modalidad virtual. ...........c.ccooeieiiiiiniicnn, 16

Tabla 3 ¢Los juegos de gamificacién motivan para que recuerde las clases anteriores?

Tabla 4 Durante las clases de Lengua y Literatura la docente utiliza varias herramientas

como videos, textos, presentaciones, juegos, test, animaciones, simulaciones.............. 18
Tabla 5 Cémo se desarrollan las actividades académicas virtuales................c.ccccuennen. 19
Tabla 6. La docente utiliza un proceso didactico virtual ..............ccocvevevereniniienirceennns 20
Tabla 7 Cémo se desarrollan las actividades académicas virtuales..............ccccceeveennen. 21

Tabla 8. Usted utiliza un pc, portéatil, Tablet, celular para recibir las clases virtuales de

LeNQUA Y LITEIAtUIA. ........cveiieeiiiie ettt ettt et re e sre e 22

Tabla 9 Considera que el entorno de aprendizaje virtual de la clase de Lengua 'y

Literatura es adaptable para su aprendizaje. .........cccevveiieeiie i 23

Tabla 10 Las actividades que se realizan dentro y fuera de la clase implican textos,
cuaderno de trabajo, mirar un video, pagina web, animaciones, simuladores, exdmenes

B TINBa. e —— 24



INDICE DE FIGURAS

llustracion 2 ¢ Como trabaja la docente en la modalidad virtual?...........ccccccovvevveenee. 16

llustracion 3 ¢, Los juegos de gamificacién motivan para que recuerde las clases

AN IO S et et e e e et e e e e e e e e e —————aaeee e e e e ——————aaaeaaaan—— 17

llustracion 4 ¢, Durante las clases de Lengua y Literatura la docente utiliza varias

herramientas como videos, textos, presentaciones, juegos, test, animaciones,

SIMUIACIONES. 2.ttt s et e e st e e be e st e e ebe e sateebeesareenbeesnneesbeesneas 18
llustracion 5 Como se desarrollan las actividades académicas virtuales. ..................... 19
lustracion 6 La docente utiliza un proceso didactico virtual ...........ccccoeevviiiicinnnn, 20
llustracion 7 Como se desarrollan las actividades académicas virtuales...................... 21

llustracion 8 Usted utiliza un pc, portatil, Tablet, celular para recibir las clases virtuales

de Lengua Y LITEratUra...........ccveieeiieiic ettt sre e 22

llustracion 9Usted utiliza una computadora para recibir clases de Lenguay Literatura.

lustracion 10 ¢con qué proceso se puede hacer novedosa y atractiva las actividades

ACAUEIMICAS VITTUAIES? .ttt e e et e e e e e 25

Xl



INDICE DE ANEXOS

Anexo A. Ficha de observacion para dOCENTE. .........cccccvereereiiesieere e 35
ANEXO B. Encuesta para eStUdIANTES. ..........ccveiiieeiieiie e 36
ANex0 C. Clase de 0DSEIVACION. .......ccuoiiiiiiiiiiiiiieee s 37

Anexo D. Reunion con docente de Quinto Grado, explicacion de la utilizacion de la

PEITAMIBNTA. ... bbbttt b bbb reereenes 38
Anexo E. Herramienta educativa CanVa ...........ccoeveeiieneenesieseese e see e see e sseenee e 38
Anexo G. Tareas implementando las herramientas educativas. ...........c.ccccceeveiveireennenn 40
Anexo H. Implementacion de herramientas educativas. .............ceovevveriererennsesieeeennns 41
Anexo I. Dinamicas con [0S eStUAIANTES. ........coviieieriiiee e 42
Anexo J. Implementacion de la herramienta Genially. ..., 43
Anexo K. Reunion con los estudiantes de QUINTO ARO.........ccccvvveeeiiererenesese e 44
Anexo L. Libro electronico del MInISterio. ........c.ccuverereniieniiisieiee e 45
Anexo M. Certificados entregados a los estudiantes virtualmente. .............cccoceveenene. 46

Wl



UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUACION BASICA
RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado PROCESO DIDACTICO EN EL
APRENDIZAJE VIRTUAL DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS
ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN
LA UNIDAD EDUCATIVA “MARTINIANO GUERRERO FREIRE” DE LA
CIUDAD DE RIOBAMBA, ANO LECTIVO 2020 — 2021. Tiene por objetivo
identificar el proceso didactico en el aprendizaje virtual de Lengua y Literatura para asi
poder establecer estrategias didacticas virtuales con la utilizacién de nuevas herramientas
y aplicaciones como Canva, Mural.Ly y Genial.Ly, celebriti entre otras que permitan
mejorar el aprendizaje virtual de los estudiantes. Esta investigacion tuvo un enfoque cuali
cuantitativo ya que, su proposito fue describir los beneficios, caracteristicas y
metodologias en la practica educativa tanto para la docente como para los estudiantes. Es
de campo ya que se mantuvo contacto directo con los participantes y se recolectaron los
datos necesarios para la realizacion de este proyecto de investigacion, es explicativa
porque se determind los métodos que utiliza la docente en la ensefianza - aprendizaje de
los estudiantes. La Investigacion se realizd con una poblacion de cuarenta estudiantes,
aplicando algunas técnicas entre ellas la técnica de observacion y encuesta cada una de
estas con su respectivo instrumento, ficha de observacion y el cuestionario de encuesta.
Para el anlisis de los resultados se tomd en cuenta cada uno de los cuadros estableciendo
analisis e interpretacion de la investigacion, con esto se finaliza el proceso de
investigacion y se concluye que, el proceso didactico en el aprendizaje de lengua y
Literatura puede ser adaptada a cualquier asignatura favoreciendo a docentes y

estudiantes.

Palabras clave: Proceso didactico — Aplicaciones — Metodologia — Aprendizaje virtual
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ABSTRAC

The present research entitled DIDACTIC PROCESS IN THE VIRTUAL LEARNING
OF LANGUAGE AND LITERATURE OF THE STUDENTS OF THE FIFTH YEAR
OF GENERAL BASIC EDUCATION IN THE EDUCATIONAL UNIT
"MARTINIANO GUERRERO FREIRE" OF THE CITY OF RIOBAMBA SCHOOL
YEAR 2020 - 2021.

Its objective is to identify the didactic process in the virtual learning of Language and
Literature to establish virtual didactic strategies using new tools and applications such
as Canva, Mural.Ly, and Genial.Ly cerebriti, among others that allow improving
students' virtual learning. This research had a qualitative and quantitative approach; its
purpose was to describe the benefits, characteristics, and methodologies in educational
practice for both the teacher and the students. It is field research, direct contact with the
participants was maintained, and the necessary data was collected for this research
project; it is explanatory because the methods used by the teacher in the teaching-
learning of the students were determined. The research was carried out with a
population of forty students, applying techniques including the observation and survey
technique, each one with its respective instrument, observation sheet, and the survey
questionnaire. For the analysis of the results, each of the tables was considered,
establishing analysis and interpretation of the research. It completes the research
process and concludes that the didactic process in the learning of Language and
Literature can be adapted to any subject helping teachers and students.

Key words: Didactic process - Applications - Methodology - Virtual learning.

Reviewed by:

Mgs. Hugo Romero
ENGLISH
PROFESSOR

c.c. 0603156258
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Capitulo I.

1.Marco referencial

1.1Introduccion

En este trabajo de investigacion se enfoco en el proceso didactico del aprendizaje virtual de
Lengua y Literatura teniendo como uno de los objetivos, dar a conocer qué proceso
didactico de aprendizaje virtual se guia la docente para impartir clases a los estudiantes de
Quinto Afio, después de investigar varios articulos y libros de diferentes autores podemos
determinar que, el proceso didactico en el aprendizaje virtual no es tan malo ya que, si
implementamos bien los conocimientos y las metodologias podemos obtener un buen
desarrollo en el proceso de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes con la
implementacion de nuevas estrategias de ensefianza con la utilizacién de herramientas
educativas como Canva, Mural.ly, Genial.ly, estas herramientas engloban las diferentes

estrategias innovadoras que son con fines para facilitar la creacion de entornos virtuales.

La educacion es un campo muy variado que a lo largo del tiempo ha presentado grandes
cambios que son muy notables al momento de impartir una clase, en este contexto se dieron
cambios en varios procesos didacticos de aprendizaje virtual.

El presente trabajo investigativo estd estructurado en 4 capitulos que se detallaran a

continuacion.

Capitulo 1. Planteamiento del problema: estd conformado por el problema, la justificacion,

objetivo general y los objetivos especificos.
Capitulo Il. Marco tedrico conformado por los antecedentes.

Capitulo 111. Metodologia este esta conformado por enfoque de la investigacion, disefio de
la investigacion, tipo de investigacion, poblacion y muestra, técnica e instrumentos de

recoleccion de datos y técnica de procedimientos para el analisis.

Capitulo V. Resultados y discusion conformado por analisis e interpretacion de datos,

proceso de la investigacion y para finalizar.

Capitulo V. Conclusiones y recomendaciones, Referencias y anexos.



1.2Antecedentes

Existen varios trabajos relacionados al tema investigado como por ejemplo en la Universidad
Nacional de Educacion a Distancia (UNED) en Espafa. Se realiz6 una investigaciéon por
la autora Sonia Santovefia Casal, con el tema “METODOLOGIA DIDACTICA
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE”. (Santovefia). La autora de la
investigacion llego a la conclusion de que los recursos que tenian a disposicioén hacen
realidad un modelo de educacion en linea efectivo, pero sin embargo la utilizacion idonea
del medio depende de muchos factores entre los que pudo destacar son la calidad de los
contenidos didacticos, el uso de herramientas de comunicacion , la implicacion vy
participacion de los estudiantes involucrados en el proceso de ensefianza - aprendizaje, en
resumen la integracion de un modelo didactico y funcional que garantice un aprendizaje
abierto, flexible y muy significativo en la formacion virtual favorecera el crecimiento y

desarrollo de los alumnos.

En la Universidad Tecnologica Ecotec, ubicado en Samborondén - Guayaquil, en el afio
2015 se realizé un libro por los autores Vivian Estrada PhD, Juan Febles PhD, Roberto
Passailaigue PhD, Carlos Ortega MSc, Marlena Leén MSc, con el tema “LA EDUCACION
VIRTUAL. DISENO DE CURSOS VIRTUALES”. (Viviana Estrada, 2015). Los autores
del Libro asumieron que una plataforma educativa es una herramienta ya sea presencial o
virtual que brinda la capacidad de interactuar con uno o varios usuarios con fines
pedagdgicos, consideran que es un proceso que contribuye a la evolucion de los procesos
de aprendizaje y ensefianza, que complementan o presenta grandes alternativas en los
procesos de la educacion tradicional como han planteado Rodriguez Diéguez, Saenz Barrio.
“Tecnologia Educativa y Nuevas Tecnologias aplicadas a la educacion”.

Los recursos educativos en la modalidad presencial o juegan un papel fundamental en el
proceso de ensefianza - aprendizaje, deben abordar muchas funciones que el docente realiza
en la clase presencial tradicional y a través de estos debe transitar la mayor parte de los
contenidos a ser comprendidos por el alumnado por lo que los recursos educativos deben

formar parte relevante en una buena guia de estudio.

Los medios que mas se adaptan a los miles de condiciones actuales de aprendizaje son el

texto y la guia de estudio de la asignatura, por lo que se convierten en esta modalidad en los



mas importantes e imprescindibles para el alumnado, en las condiciones mas adversas ambos

deben guiar y posibilitar por si solos el auto aprendizaje. (Duran, 2015)

En la universidad Nacional de Chimborazo, Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas
y tecnologias, Carrera de Educacion Basica. En el Centro Educativo Comunitario
Intercultural Bilinglie José Antonio Ponton Alauis en el séptimo afio, en el periodo 2017-
2018. Se realiz6 una investigacion por los autores Fernandez, Jorge Sango, Nelson Ernesto
con el tema “METODOLOGIAS ACTIVAS EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LOS NINOS Y NINAS DE SEPTIMO ANO DEL CENTRO
EDUCATIVO COMUNITARIO INTERCULTURAL BILINGUE JOSE ANTONIO
PONTON ALAUISI PERIODO 2017-2018”. (Fernandez Pino, 2019)

En conclusion la investigacion se basd en el inter aprendizaje escolar buscando el
crecimiento humano en la que las metodologias fortaleciendo el desarrollo de las habilidades
cognitivas en el proceso de ensefianza aprendizaje dando asi una ensefianza centrada sobre
las actividades autonomas de los estudiantes ya que tiene una gran importancia estas son las
estrategias globales e integrales que no deben ser separadas sino complementarias y asi

promoviendo un aprendizaje muy amplio y profundo de los conocimientos.

1.3. Planteamiento del problema

Hoy en dia en el Ecuador para evidenciar los procesos didacticos en el aprendizaje virtual
de Lengua y Literatura segun (Ferreira, 2020) para analizar la forma de interaccion dentro
del aula virtual se basa en dimensiones pedagdgicas las cuales son dimension organizativa,
informativa, comunicativa, practica, tutorial y evaluativa.

La docente debe organizar actividades individuales y grupales mediante herramientas
utilizando estrategias innovadoras en el cual se vea reflejado el proceso didactico del
aprendizaje virtual.

Actualmente los maestros estdn obligados a redisefiar sus métodos de ensefianzas al
momento de impartir sus clases, puesto que, comparar un pizarron presencial y un pizarrén
virtual al mismo tiempo nos ponemos a pensar y decimos “No, no es lo mismo” pero i le
sacamos el mayor provecho podemos hacer de ese método tradicional ain mas didactico al
momento de implementar una clase para asi aumentar la motivacion,
concentracion, desarrollo y autonomia de los estudiantes, utilizando variedad de

herramientas como Web 2.0 estos pueden integrarse facilmente como Blogs, Redes sociales,



videos, almacenamiento on-line (Goole Drive, OneDrive) foros contenido multimedia
(Canva, Mural.ly, Genial.ly) y cualquiera que sea posible compartir o copiar enlaces dando

asi una dimensién comunicativa.

Estas Estrategias pedagdgicas innovadoras para el proceso didactico en el aprendizaje virtual
paraser inclusivos deben aplicarse y utilizar diferentes herramientas tanto en dispositivos
celulares, PC y Tablet disefiando materiales que sean los mas livianos posibles para que no

ocupen espacio, usar formatos universales (PDF, MP3, MP4, JPG)

Para poder lograr esto se requiere un cambio de pensamiento tanto del maestro como del
estudiante, es necesario que el docente presenta una actitud positiva, esté comprometido con
la realidad que vivimos frente a esta pandemia que ha cambiado el modo de ensefianza aqui
en el Ecuador, generando asi una conexion mutua con los estudiantes transmitiendo sus
conocimientos en base al proceso didactico del aprendizaje virtual. Esto implica poder
pensar y proyectar nuevos modelos pedagdgicos y estrategias basados en los procesos

didacticos de aprendizaje virtual para el desarrollo de las actividades escolares.

1.4. Justificacion

La presente investigacion desarrollada es viable porque cuenta con el apoyo incondicional
de las autoridades de la Unidad Educativa y con los recursos necesarios para su ejecucion
en el tiempo estipulado, también contribuye un aporte practico para docentes ya que se
analizo y denoto la importancia que juega el proceso didactico en el aprendizaje virtual tanto
para procesos presenciales y virtuales; estableciendo estratégicas que permitan llevar a cabo
un aprendizaje virtual eficaz que facilite a docente y estudiantes el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

El aporte investigativo brinda beneficios a docentes y estudiantes de la Unidad Educativa
“MARTINIANO GUERRERO FREILE” de la ciudad de Riobamba. Se estima que por tan

valioso conocimiento se ampara en una bibliografia en las dos variables de estudio.

La educacion en la Unidad Educativa “MARTINIANO GUERRERO FREIRE” se centra en
procesos didacticos conjunto con actividades e interrelacionada de profesor y estudiantes
para la consolidacion del conocimiento y desarrollo de competencias, es decir acciones
exitosas que se desarrollan en la practica del aula para una labor eficiente y efectiva entre

ellas estan las diferentes aplicaciones virtuales como simuladores, compartir archivos,
4



evaluaciones virtuales, libros virtuales, presentaciones, videoconferencias , lienzo de ideas,

infografias-

Los procesos didacticos en el aprendizaje virtual es de gran importancia en la pedagogia y
la educacién porque permiten llevar a cabo y con calidad la tarea docente , seleccionar y
utilizar los materiales que facilitan el desarrollo de las competencias y los indicadores de
logro todo esto evita la rutina , posibilita la reflexion sobre las diferentes estrategias de
aprendizaje , evita las improvisaciones que provoca el trabajo desordenado y poco eficaz se
adhiere al actuar con seguridad sobre la base prevista y sobre las necesidades propias de cada
grupo de alumnos tiene una gran ventaja ya que son Utiles para relacionar la carga de trabajo
tanto docente como estudiantes, disminuye el tiempo que debe dedicarse para que los
alumnos aprendan los temas , porque se trabaja con sus contenidos de manera directa.

Contribuye a maximizar la motivacion en los estudiantes.

El proceso didactico tiene 7 fases en el cual cada una de ellas son muy importantes las cuales
son motivacion, presentacion, desarrollo, fijacion, integracion, Control o evaluacion y
rectificacion para poder contribuir una metodologia en beneficio para los estudiantes, por
otro lado también tenemos el proceso didactico ERCA esto es el mas utilizado en la
educacion ya que es una técnica que permite que los estudiantes puedan explorar, preguntar,
pensar y tener sus propias criticas, favoreciendo los procesos reflexivos de los estudiantes
en el aprendizaje virtual el proceso didactico es variado y podemos utilizar procesos
virtuales ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) el cual esto se ha convertido en una de

las metodologias mas utilizadas en la educacion virtual.

Entre las diferentes estrategias virtuales para el aprendizaje virtual que aplicamos estan
Mural.ly, Genial.ly, Canva, Google Drive, celebriti son programas que engloban diferentes
tipos de herramientas destinadas con fines docente, sus principales funciones es facilitar la

creacion de entornos virtuales para compartir todo tipo de informaciones a través de internet.

Emplear estos programas permiten hacer tareas como: organizar contenidos y actividades
dentro de un curso online, gestionar su proceso de desarrollo y conocimiento, tener un
seguimiento de trabajo durante el curso, resolver dudas y crear espacios de comunicacion

interactiva, evaluar los progresos de los alumnos de la Unidad Educativa.



En cuanto gestionar el tiempo dentro y fuera del aula es esencial, para que los docentes
puedan llevar a cabo todas sus tareas pendiente y asi poder preparar las diferentes clases
con anticipacion, esto ayuda a gestionar las actividades del aula lo que facilita la
organizacion de las tareas diarias del docente, desarrolla ejercicios y secuencias didacticas,
organizar grupos y tareas, crear elementos de evaluacion el cual todo esto le permite al
alumnado interactuar en la asignatura de forma que el aprendizaje se basa en la participacion

e interaccion continua.



1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo general

Analizar el proceso didactico en el aprendizaje virtual de lengua y literatura de los
estudiantes de Quinto afio de Educacion General Béasica en la Unidad Educativa
“MARTINIANO GUERRERO FREIRE” de la ciudad de Riobamba, afio lectivo 2020 —
2021

1.5.2. Objetivos especificos

o Caracterizar el proceso didactico en el aprendizaje virtual de Lengua y
Literatura de los estudiantes de quinto afio de Educacién General Basica en
la Unidad Educativa “MARTINIANO GUERRERO FREIRE”.

o ldentificar el proceso didactico para el aprendizaje virtual de lengua y
literatura frente al aprendizaje presencial por la docente del Quinto afio la
Unidad Educativa.

o Establecer estrategias didacticas para el aprendizaje virtual de Lengua y

Literatura apoyadas en el uso de herramientas tecnoldgicas virtual.



Capitulo I1.

2. Marco Tebrico
2.1. Proceso didactico virtual

El proceso didactico virtual es una actividad conjunta y esta relacionada con el profesor y
los estudiantes. Martinez (2016) plantea que, en didactica, proceso se refiere entonces al
conjunto de actividades ordenadas, interrelacionadas e interdependientes entre si, tendientes
a la consecucion de un fin que es el aprendizaje efectivo, cuyas acciones son semejantes y
dirigidas por el docente dentro de un periodo de tiempo determinado ya sea dentro o fuera

del aula”.

El proceso didactico es una serie de acciones integradas que se debe seguir de forma
ordenada por el docente dentro del proceso educativo para el logro de un aprendizaje que
sea significativo, para obtener un proceso didactico exitoso depende tanto de la capacidad,
conocimiento y actuacion del docente para que asi pueda realizar las diferentes actividades
ya sean congruentes con el fin de facilitar los aprendizajes de los estudiantes, ya que el
docente siempre encamina sus acciones hacia un objetivo que consiste en el logro de
determinados aprendizajes , sin olvidar que el proceso didactico depende de la situacion
educativa ya sea los contenidos a tratar, las caracteristicas de los estudiantes, circunstancias
ambientales, y por todo esto se entiende que es un proceso muy complejo en el cual
participan los elementos principales que son el docente , los estudiantes, los objetivos

educativos, el contenido y las estrategias didacticas.

2.2 Herramientas para el desarrollo de macro destrezas en el area de
Lengua y Literatura.

Las herramientas para el desarrollo de macro destrezas en el &rea de Lengua y Literatura
permiten que los estudiantes obtengan competencias necesarias para comunicarse de forma
oral o escrita en este contexto alcanzar las competencias linguisticas en el que implica

ejercitar las destrezas comunicativas.



Entre la variedad de herramientas para el desarrollo de macro destrezas en el area de Lengua
y Literatura para leer, escribir, hablar y escuchar son las siguiente en las cuales se detallan a

continuacion.

Para leer tenemos las herramientas Ludiletras que es un programa de lectoescritura que es
de las mas creativas en el cual su objetivo es el desarrollo neuroldgico de los estudiantes,
con esta herramienta se fomenta la adquisicion de la lectoescritura y por otro lado el interés
por la lectura, Celebriti es una plataforma para crear y compartir juegos educativos se basa
en su método didactico en el cual se destaca la gamificacion de los contenidos y la co-
relacion que es un elemento fundamental ya que esto ayuda en su proceso de aprendizaje y
para terminar tenemos Kahoot es una herramienta que permite que el docente cree
cuestionarios de evaluacién en el cual crea concursos en el aula para que los estudiantes

aprendan y refuercen el aprendizaje.

Para escribir tenemos las siguientes herramientas padlet esta es una herramienta que ofrece
la posibilidad de crear murales colaborativos, funciona como una pizarra colaborativa
virtual en la que el docente y los estudiantes pueden trabajar al mismo tiempo, dentro de un
mismo entorno también tenemos la herramienta de Mentimeter que es un recurso virtual
que permite crear presentaciones interactivas en el cual se agregan preguntas, encuestas,

diapositivas e imagenes.

Para hablar tenemos flipgrid es una herramienta educativa en donde el estudiante graba
videos de duracion variada de 15 segundo hasta 5 minutos, los videos estan vinculados a

un tema en el cual el docente lo determina.

Para escuchar tenemos Educaplay es una herramienta que permite a los docentes puedan
crear diferentes tipos de actividades educativas multimedia, mediante diferentes escenarios
y actividades como por ejemplo los crucigramas, las famosas sopas de letras, adivinanzas y

los dictados entre otros.

2.3. Proceso didactico para el aprendizaje virtual de Lengua y Literatura.

El proceso didactico para educacion virtual de Lengua y Literatura se basa en las técnicas
y estrategias de ensefianza virtual, enfocados en la planificacion y organizacion del

contenido y desarrollo de un curso virtual como una adecuada implementacion de las TIC



en espacios virtuales son procesos esenciales para que el curso en linea promueva el

compromiso del estudiante como su aprendizaje. (Gomez, 2017)

El objetivo de analizar los retos de docentes en la ensefianza de Lengua y Literatura en
tiempos de pandemia. La asignatura debe preparar y disefiar estrategias pedagogicas para el
desarrollo de destrezas, habilidades ademas de explotar el potencial del educando tanto de
herramientas comunicacionales de tal modo que puede ejercer plenamente la interaccion en
otras asignaturas donde debe realizar procesos lectores, de comunicacion y de escritura,
todos estos elementos ya detallados en conjunto forman un proceso didactico que se
componen de dos grandes grupos como son estrategias de enseflanza y estrategia de
aprendizaje se refiere a la utilizacion de técnicas que se adaptan a las necesidades e intereses

de los estudiantes

En un entorno de aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura los componentes que
interacttan en el acto didactico son: el docente, el estudiante, el contenido o materia y el
contexto del aprendizaje. Tenemos técnicas y herramientas innovadoras que se implementan
a la hora de querer mejorar el proceso de ensefianza virtual de Lengua y Literatura tenemos
los murales digitales, glosarios colaborativos, lluvia de ideas, infografias educativas,
presentaciones creativas que motiven al estudiante, organizadores gréficos, videos

educativos.

Una de las cuestiones mas importantes del proceso didactico para la educacion virtual de
Lengua y Literatura. Segin (Che Aula Innovacion, 2018). “El éxito del proceso didactico
depende del conocimiento, capacidad y actuacion del docente para realizarlo con diferentes
actividades congruentes y tendientes a la consecucion del mismo que es facilitar los

aprendizajes de los estudiantes.

2.3.1. Fases del proceso didactico para el aprendizaje virtual de Lengua y Literatura.
Segun Aula Innovacion existen tres fases muy complementarias para el proceso didactico

para el aprendizaje virtual de Lengua y Literatura las cuales son las siguientes.

La motivacion. - La motivaciéon en el proceso didactico es incentivar al estudiante a
interesarse por la clase, la motivacion es la encargada de activar, dirigir y mantener la
atencion en cada uno de los estudiantes al momento en el que él o la docente imparte su

clase.
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La presentacion. - En esta fase se encarga de poner en contacto con los estudiantes tanto con
el objeto como con el contenido de aprendizaje, dado asi que el aprendizaje presentado hacia
los estudiantes debe ser significativo, interesante y muy motivador, todo esto debe ser

presentado de forma clara, sencillay a través de diferentes medios o estrategias motivadoras.

El desarrollo. - Esta fase se relaciona en orientar la actividad conceptual la actitud de los
estudiantes todo esto con la intencidn para que los estudiantes logren el aprendizaje, el
enfoque del docente debe ser formador esto no trata de solo dar informacion a los estudiantes

sino también de proveer herramientas al estudiante.

La fijacion. - El estudiante va asimilando el proceso ejecutado es la adquisicion significativa

y permanente que el estudiante debe tener de los contenidos o temas desarrollados.

La integracion. - esta fase es encargada de lograr que el estudiante adquiera una vision global
del objetivo de aprendizaje esto permite que el estudiante pueda asociar y relacione el nuevo

aprendizaje con aprendizajes anteriores.

Control o evaluacion. - Esta fase consiste en determinar los niveles de logro alcanzados
relacionados con los objetivos de aprendizaje esto permite que se pueda determinar la
efectividad de las actividades, estrategias y recursos utilizador por el o la docente, la
evaluacion debe realizarse a través de diferentes técnicas para no caer en una evaluacion

tradicional.

La rectificacion. - Como fase del proceso didactico, esta etapa literalmente es la tltima de
todas y es la encargada de visualizar el aseguramiento de los logros previstos, es decir, si la
fase anterior permite verificar si los objetivos en general fueron alcanzados o no, la
rectificacion mediante el uso de variadas estrategias es la encargada de asegurar que los

objetivos sean logrados en altos porcentajes.

2.4. Proceso didactico virtual telematico

El proceso didactico telematico para el aprendizaje virtual segin Amaro de Chacin
comprende las fases en el proceso didactico como la pre- actividad o de planificacion, la

interactiva o de gestion y la postactiva o de evaluacién y control de calidad.

Entre estas fases, la fase de pre- actividad corresponde con el proceso de la planificacion
didactica esta conectado necesariamente con la planificacién curricular, esto es muy central
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ya que se enfocan y tiene lugar en el diagnostico, la produccion en los cuales estan el curso,

modulo, guia didactica y programas educativos.

La fase Inter- activa o de gestion esto facilita al docente el proceso didactico ya planificado
esto es de interaccién entre el docente y sus estudiantes y para finalizar la fase post- activa
0 de evaluacién en esta fase se concreta la la evaluacion y el control de calidad del
aprendizaje esto favorecen a la reflexion y la retroalimentacion durante todo el proceso

didéctico.
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Capitulo I11.

3. Metodologia
3.1 Enfoque de la Investigacion.

El enfoque de la investigacion es cuali cuantitativo ya que su propdésito es determinar el
proceso virtual en el &rea de lengua y literatura y dar a conocer herramientas tecnoldgicas
que sirvan para el desarrollo de las macro destrezas en el area.

Para lo cual se observo el proceso didactico que realiza la docente del afio basico y se
encuesto a los nifios para recabar informacion sobre las actividades realizadas en el
proceso didactico de Lengua y Literatura de los estudiantes de la Unidad Educativa
“MARTINIANO GUERRERO FREIRE”.

3.2. Disefio de Investigacion.

El disefio de la investigacion tiene un estudio no experimental porque no se manipulan
variables, sino que se observara y presentara los hechos tal y como se desarrolla en el

contexto.

3.3. Tipo de Investigacion.

De campo: Con este tipo de investigacion se mantuvo un contacto directo ya que se
realizara donde suceden los hechos, en este caso se realizaré en la Unidad Educativa

“Martiniano Guerrero Freire” con los estudiantes de Quinto grado.

Explicativa: Se aplico este tipo de Investigacién con la finalidad de determinar los
métodos que utiliza la docente en la ensefianza - aprendizaje de los estudiantes de
quinto afio para terminar con la aplicacion de nuevas estrategias didacticas para

mejorar el aprendizaje virtual.

Descriptiva: Se utilizo este tipo de Investigacion para describir los métodos y
habilidades que utiliza la docente para la implementacion de las clases de Lengua y
Literatura en los estudiantes de Quinto afilo de EGB, durante el proceso de la

aplicacion de las estrategias didacticas para mejorar el aprendizaje virtual.
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Transversal: Se empled este tipo de investigacion ya que se analiz6 y se emplearon

las dos variables al mismo tiempo.

3.4. Poblacién y Muestra.

3.4.1. Poblacion.
La poblacién de estudio de la presente investigacion fueron los treinta y dos
estudiantes de Quinto aflo de EGB de la Unidad Educativa “MARTINIANO
GUERRERO FREIRE” de la ciudad de Riobamba afio lectivo 2020-2021.

Tabla 1 Tabla de estudiantes de Quinto afio de la Unidad Educativa “MARTINIANO
GUERRERO FREILE”

POBLACION FRECUENCIA PORCENTAJE
Nifas 27 67,5%
Nifios 13 32.5%
TOTAL 40 100%

Fuente: Registro estudiantil de Quinto afio de la Unidad Educativa “Martiniano
Guerrero”.

Elaborado por: Paola Rodriguez Gil.

3.4.2.Muestra.
No se tom6 muestra debido a que el nimero de estudiantes del aula de clase de Quinto

afio de EGB fue un nimero considerable para realizar esta investigacion.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

3.5.1. Técnica.
Observacion: Se realizo la observacidn a la docente en la clase de Lengua y Literatura, esta
técnica tiene la finalidad de recolectar informacion relacionada al proceso didactico en el

aprendizaje virtual de los estudiantes de Quinto afio de EGB.

Encuesta: Se emplea esta técnica para encuestar a los estudiantes de Quinto afio de EGB

con el fin de recolectar informacion sobre la puesta en marcha del proceso didactico en
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ambientes virtuales con el uso de metodologias activas y herramientas didacticas digitales
relacionadas con la investigacion de acuerdo con el proceso didactico en el aprendizaje

virtual de Lengua y Literatura.

3.5.2. Instrumentos.

Ficha de observacion: Se utilizd este instrumento de investigacion para examinar y analizar
las estrategias utilizadas por la docente en la materia de Lengua y Literatura en los

estudiantes de Quinto afio de EGB.

Cuestionario de encuesta: Este instrumento se redacté con preguntas cerradas dirigidas

hacia los estudiantes con relacion al proyecto de investigacion.

3.6. Técnica de Procedimientos para el Analisis.

Las unidades de andlisis qué se tomaron en cuenta para la recoleccion de datos fueron los
siguientes:

Practicas: Observacion en la aceptacion de los estudiantes en las actividades de las
estrategias implementadas para la mejorar de los procesos didacticos de aprendizaje virtual

de Lengua y Literatura en los nifios de Quinto afio de EGB.

Para el procedimiento de analisis de investigacidn se emplearon los siguientes métodos:
Observacion cualitativa: Esto consiste en involucrarse en el campo de estudio y prestar
atencion en los sucesos e interacciones tanto del docente como de los estudiantes
manteniendo un perfil activo y reflexivo en la aplicacion de este proyecto.

Meétodo sintético: Se relaté en un documento toda la informacion recolectada en el diario
de campo.

Bibliografia: se basa a partir de los conocimientos de los estudiantes en relacion con las

estrategias didacticas para mejorar el aprendizaje virtual de Lengua y Literatura.

Analisis de los datos Cualitativos: El analisis de datos se realizé a través de cuadros

estadisticos con analisis e interpretacion de la investigacion.
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Capitulo V.
4. Resultados y discusion.

4.1. Encuesta para los estudiantes de Quinto afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa “Martiniano Guerrero Freire”.

1. ¢Como trabaja la docente en la modalidad virtual?
Tabla 2. Como trabaja la docente en la modalidad virtual.

Indicador Frecuencia | Porcentaje
Mal 0 0%

Muy mal 0 0%

Bien 6 15%
Excelente 34 85%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afo de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Como trabaja la docente.

2

Muy mal

Bien

Excelente

llustracion 1 ¢ Como trabaja la docente en la modalidad virtual?

Elaborado por: Paola Rodriguez G.
Andlisis: La encuesta se aplico a los 40 estudiantes dando como resultado que el 15%
respondid que la docente trabaja bien en la modalidad virtual mientras que el 85% de

estudiantes respondieron que la docente trabaja excelente en la modalidad virtual.

Interpretacion: Un porcentaje del 95% denotaron que la docente trabaja excelente en la
modalidad virtual dando asi un porcentaje estable para la docente.
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2. ¢Los juegos de gamificacién motivan para que recuerde las clases anteriores?
Tabla 3 ¢ Los juegos de gamificacion motivan para que recuerde las clases anteriores?

Indicador Frecuencia Porcentaje
Si 38 95%

No 2 5%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afio de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

JUEGOS DE GAMIFICACION

llustracion 2 ¢Los juegos de gamificacion motivan para que recuerde las clases anteriores?

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Analisis: La encuesta se aplicd a los 40 estudiantes dando como resultado que el 95%
de estudiantes los juegos de gamificacion los motivan para que recuerde n las clases
anteriores, mientras tanto el 5% de estudiantes respondieron que no.

Interpretacion: La mayoria de las estudiantes manifestaron que los juegos de
gamificacion motivan para que recuerden las clases anteriores, esto es una técnica de

aprendizaje en el que se destaca los juegos con la ensefianza.
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3. ¢Durante las clases de Lengua y Literatura la docente utiliza varias
herramientas como videos, textos, presentaciones, juegos, test, animaciones,
simulaciones?

Tabla 4 Durante las clases de Lengua y Literatura la docente utiliza varias herramientas
como videos, textos, presentaciones, juegos, test, animaciones, simulaciones..

Indicador Frecuencia Porcentaje
Si 40 100%
No 0 0%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afio de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

LAS CLASES QUE RECIBIO SON
PARTICIPATIVAS.

Msi Mno

0%

llustracion 3 ¢, Durante las clases de Lengua y Literatura la docente utiliza varias
herramientas como videos, textos, presentaciones, juegos, test, animaciones,
simulaciones.?

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Andlisis: La encuesta se aplico a los 40 estudiantes dando como resultado el 100% de
estudiantes respondieron que durante las clases de Lengua y Literatura la docente si,
utiliza herramientas como videos, textos, presentaciones, juegos, test, simulaciones.

Interpretacion: El total de estudiantes de Quinto afio respondieron que durante las
clases de Lengua y Literatura la docente si, utiliza herramientas como videos, textos,
presentaciones, juegos, test, simulaciones, asi los estudiantes se enriquecen con las
aportaciones de sus compafieros dando asi un aumento de la participacién en la hora de
clase.
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4. ¢Como se desarrollan las actividades académicas virtuales?
Tabla 5 Como se desarrollan las actividades académicas virtuales.

Indicador Frecuencia | Porcentaje
Mal 0 0%

Muy mal 0 0%

Bien 10 25%
Excelente 30 75%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afo de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

actividades académicas virtuales

muy mal
bien

75% excelente

llustracion 4 Como se desarrollan las actividades académicas virtuales.

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Andlisis: La encuesta se aplico a los 40 estudiantes dando como resultado que el 75%
de estudiantes encuestados respondieron que las actividades académicas virtuales se
desarrollan bien por otro lado, el 75% de estudiantes respondieron que las actividades se
desarrollan de manera excelente.

Interpretacion: El 75% de los estudiantes garantizaron que las actividades académicas
virtuales se desarrollan de manera excelente en lo cual esto es entendible por lo que el
desarrollo de su aprendizaje permite que los estudiantes vayan descubriendo y
enfocandose en los temas dados y van aprendiendo a su propio ritmo esto les permite
sentirse parte del proceso educativo.
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5. ¢Ladocente utiliza un proceso didactico virtual?
Tabla 6. La docente utiliza un proceso didactico virtual

Indicador Frecuencia Porcentaje
Si 40 100%
No 0 0%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afio de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

PROCESO DIDACTICO VIRTUAL

Hsi Eno

0%

llustracion 5 La docente utiliza un proceso didactico virtual

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Andlisis: La encuesta se aplicé a los 40 estudiantes dando como resultado que el 100%
respondieron que la docente si utiliza un proceso didactico virtual.

Interpretacion: En su totalidad los estudiantes afirmaron que la docente si utiliza un
proceso didactico virtual fortaleciendo asi los conocimientos del alumnado, esto es
fundamental para el aprendizaje cooperativo ya que les permite aprender de forma
cooperativa apoyando tanto a su conocimiento, gestionando sus emociones de manera
eficiente en su proceso de aprendizaje.
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6. ¢Como se desarrollan las actividades académicas virtuales?
Tabla 7 Como se desarrollan las actividades académicas virtuales

Indicador Frecuencia | Porcentaje
Mal 0 0%

Muy mal 0 0%

Bien 4 10%
Excelente 30 90%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afio de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

actividades académicas virtuales

amal
g muy mal
bien

excelente

llustracion 6 Cémo se desarrollan las actividades académicas virtuales

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Analisis: La encuesta se aplico a los 40 estudiantes dando como resultado el 10 % de
estudiantes encuestados respondieron que las actividades académicas virtuales se
desarrollan bien, mientras que, el 90% de estudiantes respondieron que las actividades

académicas virtuales se desarrollan de manera excelente.

Interpretacion: a primera vista, se puede observar que la mayoria de estudiantes
respondieron que se desarrolla de manera excelente las actividades académicas virtuales
esto fomenta la union entre compafieros y en si aumenta su participacion,

autoconocimiento, comunicacién y resolucion de conflictos.
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7. ¢Usted utiliza una pc, portétil Tablet celular para recibir las clases virtuales de
Lenguay Literatura?

Tabla 8. Usted utiliza un pc, portatil, Tablet, celular para recibir las clases virtuales de
Lenguay Literatura.

Indicador Frecuencia | Porcentaje
PC 8 20%
Portétil 0 0%

Tablet 0 0%
Celular 32 80%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Ao de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Que herramienta utiliza para las
clases virtuales

mPC

 PORTATIL
TABLET

CELULAR

llustracion 7 Usted utiliza un pc, portatil, Tablet, celular para recibir las clases virtuales de
Lenguay Literatura.

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Andlisis: De los 40 estudiantes encuestados el 20% respondieron que utilizan un PC para
recibir clases virtuales de Lengua y Literatura , por otro lado, el 80% de estudiantes
respondieron que utilizan el celular.

Interpretacion: La mayoria de estudiantes reciben clases virtuales mediante el celular
esto es uno de los contras escolares en diferencia para los estudiantes que utilizan un
ordenador para las clases de Lengua y Literatura esto incluye la ampliacién de accesos a
la educacion, por lo que mediante el celular no se puede, especialmente para los grupos
marginados los sistemas educativos también tienen que ser adaptables y ser construidos
para resistir dife.
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8. ¢considera que el entorno de aprendizaje virtual de la clase de Lengua y
Literatura es adaptable para su aprendizaje?
Tabla 9 Considera que el entorno de aprendizaje virtual de la clase de Lengua y Literatura
es adaptable para su aprendizaje.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Si 38 5%

No 2 95%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afio de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

entorno de aprendizaje

H no

llustracion 8Usted utiliza una computadora para recibir clases de Lengua'y Literatura.

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Anadlisis: De los 40 estudiantes encuestados el 70% respondieron que no reciben clases
de Lengua y Literatura mediante la utilizacion de un computador, por otro lado el 30%
de estudiantes respondieron que utilizan el celular para poder recibir clases.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes reciben clases virtuales mediante el
celular dando a entender que no cuentan con un computador, dificultado esto su proceso
de aprendizaje en casa esto explica que apenas 2 de cada 8 nifios cuentan con un
computador teniendo acceso a un dispositivo adecuado para recibir clases virtuales.
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9. ¢Las actividades que se realizan dentro y fuera de la clase implican texto,
cuaderno de trabajo, mirar un video, una pagina web, animaciones,
simuladores, exdmenes en linea?

Tabla 10 Las actividades que se realizan dentro y fuera de la clase implican textos,
cuaderno de trabajo, mirar un video, pagina web, animaciones, simuladores, exdmenes en

linea.

Indicador Frecuencia Porcentaje
Si 33 82%
No 7 18%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afio de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

ACTIVIDADES QUE SE REALIZA

Esi Eno

llustracion 9 Las actividades que se realizan dentro y fuera de la clase implican textos,
cuaderno de trabajo, mirar un video, pagina web, animaciones, simuladores, exdmenes en
linea.

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Andlisis: De los 40 estudiantes encuestados el 82% respondieron que las actividades
dentro y fuera de clase implican textos,, cuadernos de trabajo, mirar un video, Pagina
web, animaciones, simulaciones, examenes en linea. por otro lado, el 18% de estudiantes
respondieron que no.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes aportan en las actividades que se realiza
dentro y fuera de la clase dando asi algunas ventajas para el alumnado en el &mbito
educativo como apoyo para las tareas escolares, nuevas formas de aprender aprendizajes
cooperativos y desarrollo de nuevas habilidades.
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10. ¢con qué proceso se puede hacer novedosa y atractiva las actividades

académicas virtuales?
Tabla 11. ¢con qué proceso se puede hacer novedosa y atractiva las actividades académicas

virtuales?

Indicador Frecuencia Porcentaje
Telematico 38 95%
Abstreccion 2 5%
Total: 40 100%

Fuente: Estudiantes de Quinto Afio de la UE “Martiniano Guerrero Freile”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

entorno de aprendizaje

m TELEMATICO
m ABSTRACCION

llustracion 10 ¢con qué proceso se puede hacer novedosa y atractiva las actividades
académicas virtuales?

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Andlisis: De los 40 estudiantes encuestados el 95% respondieron que el proceso telematico
se puede hacer novedosa y atractivas las actividades académicas virtuales, por otro lado, el
5% de estudiantes respondieron que el proceso de abstraccion.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes sefialan que el proceso telematico se puede
hacer novedosa y atractivas las actividades académicas virtuales, dando asi un conjunto de
servicios y técnicas en el que se asocian la comunicacion e informacion en el ambito
educativo.
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4.2. Proceso de la Investigacion.

Con este preambulo inicia la descripcion del desarrollo de la investigacion.

El proyecto de investigacion se realizé a los estudiantes de Quinto de basica de la Unidad
Educativa “Martiniano Guerrero Freire” de la ciudad de Riobamba en el periodo lectivo
2020-2021 se direccion6 al proceso de ensefianza virtual de la asignatura de Lengua y
Literatura aplicando nuevas estrategias con herramientas educativas las cuales son son
Canva, Murally, Genially, con la cual se busca aplicar nuevos procesos de ensefianza-
aprendizaje direccionado a los estudiantes, por otro lado busca integrar a todos los
estudiantes sin importar su ritmo de aprendizaje aportando con dinamismo para que asi se

potencie sus destrezas y habilidades.

Con este proyecto de investigacion se busca conseguir que los estudiantes tengan un alcance
de los objetivos de ensefianza- aprendizaje al mismo tiempo que desarrollen sus
pensamientos criticos, creativos, para esto se ha redactado varios indicadores que faciliten

la evaluacién y validen el proceso.

Para la ejecucion de este proyecto de investigacion se realiz6 una ficha de observacion a la
docente.

Examinando los resultados obtenidos de la ficha de observacion realizad a la docente de
Quinto afio de EGB de la Unidad Educativa “Martiniano Guerrero Freire” durante dos
periodos de clase de 1 hora con 20 minutos cada una hemos podido determinar lo siguiente:

o La docente Indica el tema que se va a tratar al inicio de cada clase de Lengua y
Literatura.

o Ladocente da a conocer todos los materiales que se van a usar en la clase de Lengua
y Literatura materiales como, cuaderno de trabajo, el texto de Lengua y Literatura,
colores, lapiz, borrador y esferos.

o EIl tono de voz de la docente es adecuado al momento de dar clases de Lengua y
Literatura la entonacion de la docente es muy bien pronunciada, hace pausas al
hablar, utiliza mimicas al hablar, la expresion de su rostro y los gestos corporales
ayudan a transmitir sus conocimientos, también evita la repeticion de términos como

“entienden” y observa a sus estudiantes cuando hablan.
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La docente si interactta con cada uno de los estudiantes.

La docente realiza dinamicas al inicio de clase también a la mitad de clase de Lengua
y Literatura.

La docente si utiliza aplicaciones ¢ en el que se guia con un texto como recurso
fundamental.

La docente no emplea programas que aporten al aprendizaje de los estudiantes ni
herramientas digitales que permiten hacer tareas como: organizar contenidos y
actividades interactivas dentro de la clase virtual.

La docente no usa ni aplica una metodologia para el aprendizaje virtual de los nifios
de Quinto afio.

La docente si resuelve las dudas y crea espacios de comunicacion interactiva entre
los estudiantes.

La docente si crea un entorno de aprendizaje virtual muy alegre peron se observa que
los docentes no disfrutan de las clases de Lengua y Literatura.

La docente no utiliza ninguna plataforma al momento de dar una clase de Lengua y
Literatura, solo utiliza las paginas del texto del Ministerio de Educacion.

La docente si realiza actividades variadas en el desarrollo de la clase de Lengua y
Literatura, como preguntas y respuestas.

La docente no fomenta la participacion de los estudiantes, ya que solo hace preguntas
a determinados estudiantes.

La docente mantiene el interés en las clases de Lengua y Literatura, un 75% de
estudiantes se ponian a hacer otras cosas como jugar, peinarse, comer entre otras.
La docente no evalda el alcance de los conocimientos de los estudiantes.

Los resultados de cada clase son muy buenos ya que la mayoria de los estudiantes
entienden los temas explicados en cada clase de Lengua y Literatura dando asi

aprendizajes significativos en cada uno de los estudiantes.

Mediante la observacion se pudo identificar qué proceso de ensefianza aplica la docente para

impartir la clase de Lengua y Literatura, mediante la observacion de dos clases se pudo

identificar que la docente no usa ninguna de las aplicaciones en las cuales se basa este

proyecto de investigacidn, por otro lado se aplicd una encuesta a los estudiantes de Quinto

afio con un objetivo muy claro que es analizar el proceso de ensefianza aprendizaje en el

modo virtual utilizando nuevas herramientas, métodos, aplicaciones para impartir la clase
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virtual de Lengua y Literatura con los estudiantes de Quinto de Basica de la Unidad

Educativa “Martiniano Guerrero Freire”.

Iniciamos con la observacion de dos clases de Lengua y Literatura, se observé que la docente
no usa ni aplica metodologias en el que se visualice un proceso didactico en el cual realice
material didactico, presentaciones, videos, textos, paginas web, enlaces, actividades en linea,
entre otras, se procedid primero a explicar el uso de cada una de las metodologias activas en
las que utilizamos aplicaciones para luego ser ejecutadas con los estudiantes, se inicié con
la aplicacion de Canva, se indico sus usos, sus herramientas, también como puede utilizar la
aplicacion para la educacion , la aplicacion de Canva es para docentes y estudiantes, esta
simplifica el trabajo en equipo al mismo tiempo la comunicacion visual en el aula de clase ,
organiza el espacio de clases, como docente se puede administrar las clases , las actividades
hasta los proyectos escolares, creamos un espacio didactico , se puede compartir y revisar
los trabajos, compartir tareas para que los estudiantes las completen, esto permite ahorrar
tiempo ya que Canva cuenta con mas de un millén de plantillas educativas que son en alta
calidad para cada tema de clase que queramos impartir se puede encontrar entre hojas de
trabajo, planes de clases, presentaciones, posters, reportes entre otros mas ejemplos, Canva
también fomenta el trabajo en equipo y su comunicacion visual , comparte gran variedad de
actividades grupales de aprendizaje para que los estudiantes puedan completarlas
individualmente o en equipo, los estudiantes pueden trabajar comodamente sin importar

donde se encuentre, viendo, editando y compartiendo comentarios en tiempo real.

Luego de explicar el uso de la Aplicacion Canva a la docente se procedié a la aplicacion en
una hora clase de la materia de Lengua y Literatura el tema de clase fue Cantar y recitar con
humor, ampliando los conocimientos de los nifios, mediante la plataforma Teams que se
evidencia en los anexos se compartid las presentaciones que se realizé en la aplicacion
Canva, se mostro las tareas que se envia luego de cada clase y finalmente se termina con una

dindmica que consiste en bailar.

Después se procedid a indicar a la docente el uso de Murally para la ejecucién de las
siguientes clases, se le explico el uso, sus herramientas y su aporte a la educacién, ya que
Murally, es una aplicacién ideal para poder trabajar con los estudiantes en el aula virtual y

asi poder plantear proyectos escolares, colaborativos en el cual todos los estudiantes pueden
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participar y aportar con ideas esta aplicacion es de gran utilidad, el funcionamiento de esta
aplicacion es muy sencillo, ya que se puede compartir texto, imagenes, videos, documentos
y enlaces, es una gran ventaja en la educacion ya que esta aplicacion se puede compartir los
murales de manera muy facil con otras personas luego de la explicacion a la docente se
procedié a la ejecucién de la clase con Murally, con el tema Uso del punto, la comay el
punto y coma en cual se hizo una lluvia de ideas en la aplicacion por lo que en su totalidad
los estudiantes compartieron sus conocimientos y aportaron con ideas, en la mitad de la clase

se procedid a bailar una cancion para proceder con las tareas en clase y tareas para la casa.

Para la aplicacion de Genially, se procedié de igual manera a que la docente tenga
conocimiento sobre esta aplicacion explicando sus usos, sus herramientas y en que aporta
esto a la educacion ya que Genially es una aplicacion para que los docentes puedan elaborar
contenidos en la que los docentes cambien la experiencia educativa en sus estudiantes, esta
aplicacion contiene, presentaciones, juegos didacticos, imagenes que son muy interactivas,
con esta aplicacion se puede desarrollar libros interactivos esto ayuda a que los estudiantes
tengan una mejor comunicacion y ensefianza con el docente, para la ejecucion de esta clase
se utilizé esta aplicacion mediante un juego de Verdadero o Falso con el tema de clase, Uso
de la coma, punto, punto y coma en el cual los estudiantes mostraron un interés a la clases y

al querer participar.

Para finalizar con la utilizacion de estas aplicaciones se hizo una clase final en el cual se
utilizo estas aplicaciones para una clase de Lengua y Literatura de refuerzo con el tema Uso
de la By V, se hizo una dinamica bailando para que los alumnos se integren a la clase y la
ejecucion fue un éxito para terminar se le entregd un diploma a cada uno de los estudiantes

por haber culminado con éxito las clases de Lengua y Literatura.

El proceso didactico en el cual implementamos las metodologias activas en el que nos
enfocamos  de las aplicaciones como Canva, Mural.Ly y Genial.ly fue una buena
experiencia ya que se pudo ejecutar con la docente y con los estudiantes de Quinto afio de
la Unidad Educativa “Martiniano Guerrero Freire” en el cual se pudo evidenciar el proceso
de aprendizaje de los estudiante al momento de implementar estas aplicaciones para su
mejoramiento en su proceso de ensefianza-aprendizaje, en el cual se vio reflejado varios

procesos en los que destaca la motivacion, la presentacion, el desarrollo, la fijacion, la
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integracion, control o evaluacion, la rectificacion se vio un gran cambio en la docente, el

estudiante, el contenido, el material y el contexto del aprendizaje.

Al concluir con estas actividades analicé la forma en la que la docente utiliza y aplica los
procesos de ensefianza virtual de la materia de Lengua y Literatura, en el cual se ve un gran
cambio en los estudiantes al momento de recibir conocimientos, ideas, habilidades y captar
informacion también como se comparten las experiencias de docente a estudiante y de
estudiante a docente, esto actualmente es un proceso que ayuda en la ensefianza es un apoyo
hacia los docentes y los estudiantes, expresado por Monereo, Castello, Clariana, Palma y
Pérez (2001, 49), quien precisa que ensefiar se refiere a la accion de comunicar algun

conocimiento, habilidad o experiencia a alguien, con el fin de que lo aprenda.
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Capitulo V.

5. Conclusiones y recomendaciones.

5.1. Conclusiones

o Ladocente por el cambio de ensefianza de presencial a virtual no se guio con
el proceso didactico para el aprendizaje virtual de Lengua y Literatura por lo
que, los estudiantes prefieren las clases presenciales que las clases virtuales.

o Los estudiantes de Quinto afio no tenian un proceso didactico impartido en
las clases de Lengua y Literatura, la docente se basada solo en lectura del
contenido de los textos.

« Se pudo implementar nuevas estrategias didacticas para que se pueda impartir
clases virtuales de Lengua y Literatura utilizando metodologias activas para
el aprendizaje como juegos a través de la gamificacion, resolucion de
problemas, Flipeed Classroom, Aprendizaje Cooperativo.

e Las metodologias para el aprendizaje virtual mediante la utilizacion de
aplicaciones como: Canva, Murally y Genially permite que los estudiantes
mejoren su ambiente escolar, en los procesos autodidacticos y esto también
permite que los estudiantes continten en el aprendizaje fuera del aula.

o Al trabajar con este tipo de metodologias activas la docente tiene la

oportunidad de personalizar el aprendizaje e involucrarse de forma directa
con los estudiantes.
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5.2. Recomendaciones

Se recomienda que la docente siga las fases del proceso didactico para
mejorar el aprendizaje virtual de sus estudiantes.

Es necesario que la docente se involucre de forma directa con sus estudiantes
y crear un proceso didactico de aprendizaje virtual de Lengua y Literatura
gue sea continuo haciendo asi que sus estudiantes sean mas autdbnomos y
participativos.

Se recomienda que se implemente nuevas metodologias activas como el
juego a través de la gamificacioén, la resolucion de problemas, el flipped
classroom haciendo uso de nuevas herramientas digitales como Canva,
Murally y Genially entre otras, para mejorar el proceso didactico de
aprendizaje virtual ya que esto permite que los estudiantes presten mas
atencién y compartan sus conocimientos en el aula de clase virtual.

Es necesario que los estudiantes tengan conocimiento de que se va a tratar en
cada clase, realizar dinamicas para que los estudiantes fomenten la
participacion el autoconocimiento, comunicacién y sociabilizacion,
participacion y division de tareas.

Se recomienda enviar tereas interactivas a los estudiantes en el cual incluya
imagenes, videos, juegos, enlaces, textos digitales.
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ANexos.

Anexo A. Ficha de observacion para docente.

Universidad Nacional de Chimborazo

Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y tecnologias

Carrera de Educaciéon Basica
FICHA DE OBSERVACION PARA DOCENTE

Tema del proyecto de investigacion: Proceso Didactico en el aprendizaje virtual de Lengua
y Literatura de los estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica en la Unidad
Educativa “MARTINIANO GUERRERO FREIRE” de la ciudad de Riobamba, afio lectivo

2020-2021

Objetivo: Analizar el proceso didactico, metodologias y estrategias que usa la docente en
el proceso didactico, herramientas, métodos, aplicaciones y programas que utiliza en el
momento de impartir la clase virtual de Lengua y Literatura con los estudiantes de Quinto

de Bésica de la Unidad Educativa “Martiniano Guerrero Freire”.

N° INDICADOR

Sl

NO

1 | Indica el tema a tratar al inicio de la clase.

Da a conocer los materiales que van a usar en la clase.

El tono de voz es adecuado al momento de dar la clase.

Interactiia con los estudiantes.

¢Realiza dinamicas al inicio, media o final de clase?

Utiliza aplicaciones texto guia como recurso fundamental

N[OOI wWwiN

Emplea programas — herramientas digitales que permiten hacer
tareas como: ¢organizar contenidos y actividades interactivas
dentro de la clase virtual?

(e}

¢La docente aplica metodologias para el aprendizaje virtual?

9 | ¢Resuelve dudas y crea espacios de comunicacion interactiva?

10 | ¢Crea un entorno de aprendizaje virtual alegre en el que los
estudiantes disfruten de las clases de Lengua y Literatura?

11 | ¢Qué Plataforma utiliza la docente para impartir clases de Lengua
y Literatura?

12 | ¢Realiza actividades variadas en el desarrollo de la clase com,
preguntas y respuestas?

13 | ¢(Fomenta la participacion de los estudiantes en las clases de
Lengua y Literatura?

14 | ;Mantiene el interés de sus estudiantes en las clases de Lengua y
Literatura?

15 | ¢Evalua el alcance — cumplimiento de objetivos de las clases de
Lengua y Literatura?

16 | ¢Como son los resultados que imparte la docente de Lengua 'y
Literatura en cada clase?
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Anexo

B. Encuesta para estudiantes.

Universidad Nacional de Chimborazo

e
;®f

Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y tecnologias

Carrera de Educacion Basica
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Tema del proyecto de investigacion: Proceso Didactico en el aprendizaje virtual de Lengua y
Literatura de los estudiantes de quinto afio de Educacién General Baésica en la Unidad Educativa
“MARTINIANO GUERRERO FREIRE” de la ciudad de Riobamba, afio lectivo 2020-2021

Objetivo: Analizar el proceso didactico de ensefianza aprendizaje en el modo virtual utilizando
nuevas metodologias, herramientas, y aplicaciones para impartir la clase virtual de Lengua y
Literatura con los estudiantes de Quinto de Basica de la Unidad Educativa “Martiniano Guerrero

Freire”.
N° INDICADOR Sl NO
1 | ¢Cbmo trabaja la docente en la modalidad virtual | Mal Muy Bien Excelente
? mal
2 | ¢Los juegos de gamificacién motivan para que
recuerde las clases anteriores?
3 | Durante las clases de Lengua y Literatura la
docente utiliza varias herramientas como videos,
textos, presentaciones, juegos, test, animaciones,
simulaciones.
4 | ;Como se desarrollan las actividades académicas Mal | Muy Bien Excelente
virtuales? mal
5 | ¢Ladocente utiliza un proceso didactico virtual?
6 | ;Como se desarrollan las actividades académicas Mal Muy Bien Excelente
virtuales? mal
7 | ¢Usted utiliza una pc, portatil Tablet celular para PC | Portatil | Tablet Celular
recibir las clases virtuales de Lenguay Literatura?
8 | ¢considera que el entorno de aprendizaje virtual de
la clase de Lengua y Literatura es adaptable para
su aprendizaje?
9 ¢Las actividades que se realizan dentro y fuera de
la clase implican texto, cuaderno de trabajo, mirar
un video, una pagina web, animaciones,
simuladores, examenes en linea?
10 | ;con qué proceso se puede hacer novedosa y Telematico Abstraccién
atractiva las actividades académicas virtuales?

Los agregados incluidos son las actividades realizadas en clases y las metodologias

herram

ientas y aplicaciones que se uso
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Anexo C. Clase de observacion.

MAGGI QUIMIS ARIANA VALENTINA &, RUIZ RAMIREZ AYLIN CAMILA &, VASCONEZ FLORES LUCIANA MARIANGEL ‘&

e L :
’\

LARA MELENA KARINA PILAR BRITHANY TAIS NACEVILLA RODRIGUEZ ‘&, ASQUI QUEZADA MARTIN NICOLAS &, ---

w. B EY)

I ESCOBAR AGUIRRE MARIA JOSE ‘& 1 Tenempaguay Marilid (Invitado) & ' @ SHADEN VALENTINA VIZUETE CAMPOVERDE &
1203

P Escribe aqui para buscar O H ™M ﬂ m 9 i 7 Fd X enc A @ 8wz Lo w1 W

Fuente: Estudiantes de Quinto afio de EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”

Elaborado por: Paola Rodriguez G.
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Anexo D. Reunion con docente de Quinto Grado, explicacion de la utilizacion de la
herramienta.

© Pomsstome-Z x | © @Wnatsie X @ mico-Cna x| @ prAdiER R NN o x | @ (1039 Cartaie: X |+ o - o x

<« C @ canvacom a % O » =@ :
it Aplicaciones @ Sicoa @ Online Photo Editor... (@) Iniciar reunién - Zo.. (@) Mis reuniones - Zo.. @ (11) Despecho Mix.. @ Maps [@ Lista de lectura
@ Inicio  Precios Plantillas - Descubrir Q& @ {:0:} @
Videos Ver todo
ROE /N W 2P~ =370y
() < - AL
*»® A 2% I
B is COMIDA
(S * CALLEJER/
" e, B Ik EXOTICA
L™ - N
\ -
'S | . .A.\,C.--‘ &y
Karina lara [l
Tus historias Ver todo
PILAR LARA
fa ! T -—
- Decoracion del hocae v =
/e TACUOTRHN P g gory=tACZCy 79 7d7d4-bb86-45¢5-9879-45e3fd87e64f&schema=web-2
B ytiscom- Cantal..mpd A [B ytiscom- Quée..mpa A Mostrar todo X
Bl 5 e s e buser O R € " BR 6O HB O ~etososw N0

Fuente: docente de la Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Anexo E. Herramienta educativa Canva

Cantary
recitar con
humor.

Paginas: 124, 125, 126.

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”

Elaborado por: Paola Rodriguez G.
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ANEXO F. Aplicacion de la herramienta educativa Mural.ly.

© (27 Whatshpp x e - o Xx
“ C @& appmural.co,

784 wr T n@

B Lista de lectura

YL 0vBE RO

<« mural sin thulo ¥

&
© El punto, comay
punto y coma.
ﬁ s
Es mas
pequefio
= . , ® queel
= ’ punto.
m El pUntO £2 La coma es una Separa dos
una pausa pausa pequefia Una pausa ?deas
= larga para mas diferentes
»  terminarla ; grande,
S Es un signo
oracion. de punto de

puntuacion. ‘@) @Q N
7] © @
B RODRIGUEZSILVI..pdf A B rooriat

Z B2
H O Escribe aquf para buscar 4 B e B

Fuente: Aplicacion Murally

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

PUXGRITe] (NICI | INSER DISEN TRAN ANIM PRESE REVIS VISTA ACRO FORMATO

) B All[=]|||®] M [‘“b
Diapositivas Fuente Pérrafo Dibujo Edicion Creary compartic
. - - - PDF de Adobe
Adabe Acrobat ~
[ N @ SHADEN VALENTINA VIZUETE C...

T P

b Ll i | = )
‘ “) e ’ 7 VISITAR VOLAR ARBOL VACA BURRO
’ I ’ s F B BLANCO VASO VISTA -BARCO
; - a 4 ABSORVENTE-
| MORGAN DENNYSE HERRERA CALDE... % BRITHANY TAIS NACEVILLA RODRIG... & ASQUI QUEZADA MARTIN NICOLAS % i VAINILLA- AMBULANCIA- VENTANA

.

BALON — REVISTA- VERBO-
VARBA BEBE- VIDA-<3IBERON- VIDEQ

BARBA BELADOR- VELADOR

Y E \'
& ROBERTO ESTREWUA (invitado) & AMY SOLANGE Inwitado) (Invitado) %
et P e N ST TR

- “ = 11:50
H AR Escribe aqui para buscar ' o 15/6/2021 ]

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

“n

Mcomentarios B R B T -4+———+ 3% [
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Anexo F. Tareas implementando las herramientas educativas.

< Telegram 11:58 Mar 15 jun. OT29%@

(8 Hay invitados esperando a unirse. Ver sala de espera X

B P [ Q Q @ 1. N B B B B B 6
Abrir Imprime Guardar Next Amplar  Browse Zoom Text Selection Aflade marcador  Edit Presentaton POFtoWord POF toExcel POF toPictre  Contactus

E] i P TP RS S - —

- ® 1. Recortar y pegar en el portafolio el siguiente cuadro, colocamos b o v segiin

corresponda.
Thumbnails = = =

= _e_er __iblia __ehiculo

o __elocidad __atallar __aso

- .e '
] \2 __ibora __ajilla __aiba

2. Recortar y pegar en el portafolio, colorear las palabras que estin mal
escritas, luego escribelas correctamente debajo.

| banco convsata, ’ huenso

silviar.

V. % ROBERTO E. & NICOLA P. & PALTAN AGU... &%  VASCONEZ F.. &%  PINDUISACA.. ¥ wCARRILLO

e & ® @ Y W -~

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”

Elaborado por: Paola Rodriguez G.
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Anexo G. Implementacion de herramientas educativas.

< Telegram 11:30 Mar 15 jun. OT3B%E

USODELABYV - PowerPoint (Error de activacion de productos)

o)
alibn (C 4 \ & 4

silviar. ses

PINDUISACA... ¥ uJeremy A X ROBERTO E. & VASCONEZ F... & || live:.cid.badc.. & RUIZ RAMIRE... &

—c e e—

e & ® @ N W -~

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”

Elaborado por: Paola Rodriguez G.



Anexo H. Dinamicas con los estudiantes.

11:40 Lun 7 jun. 7 97 % =mm)

» YouTube

CantaJuego - Soy Una Taza (Version Mexico) Misicapop  Relacionados M

silviar. ses

(9

l\l

ESPINOZAG... 2 Mateo Sebast... &  CARRILLO VE... &J

S > RGN W ~

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”

Elaborado por: Paola Rodriguez G.
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Anexo I. Implementacion de la herramienta Genially.

Microsoft Teams

un ejemplo del uso de punto y coma es este?

Bl El especticulo se tuvo que suspender,les
devolvieron la plata a todas personas.

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

Microsoft Teams

La coma se utiliza para finalizar
una oracién?

“

silvia rodriguez

»000” U

RRlLlOVEL ‘<‘ Danna (invitado)

Fuente: Estudiantes de Quinto aflo EGB Unidad Educativa “Martmlano Guerrero

Elaborado por: Paola Rodriguez G.
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Anexo J. Reunion con los estudiantes de Quinto Afio.

< Telegram 11:10 Mar 15 jun. eT38%@

USODELABYYV - PowerPoint (Error de activacion de productos)

¢ el sonido final -bir de los infinitivos

y todas las formas de estos verbos

(excepto hervir, servir y vivir y sus
compuestos)

w 1 persona ha levantado su mano
silviar. e

o ¥

RE... & ROBERTO E. & \VASCONEZ s e K Danna G. &

P & @O % W

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB Unidad Educativa “Martiniano Guerrero”
Elaborado por: Paola Rodriguez G.



Anexo K. Libro electronico del Ministerio.

21:10 Jue 27 may.
@ educacion.gob.ec

P
126 de 129

4. Pensamos en parejas una pregunta para las siguientes
respuestas.

e Porque los doctores curan solamente a la gente sana.
* Porque los arboles no dan sombra.

e Porque en el pueblo de Nopuedo nadie puede nada.

e Porque los animales no pueden dar las cosas que hacen falta.

5. Inventamos en parejas otra estrofa mas sobre el pueblo
Nopuedo, utilizando como referencia el texto.

Seguimos |os pasos.

a. Elegimos una estrofa del cuento rimado e identificamos

Pido a los adultos de mi familia
que me reciten poemas o
canciones con letras de humor,
que hablen de cosas imposibles
0 absurdas. Escribo los textos en
mi cuaderno para compartirlos
en clase.

= 33% 4 )

la rima.
En el texto esta esta estrofa: - Rima Nueva estrofa Rima
Nadie puede usar un coche, o-e Nadie puede usar un lapiz a-i
los colectivos no andan, a-a los estudiantes no escriben, i-e
como caminar no puedes e-e como leer no se puede e-e

| en Nopuedo no se viaja. a-a En Nopuedo no hay afiches. i-e

b. Elegimos otra estrofa del cuento rimado e identificamos

la rima.
En el texto esta esta estrofa: Rima Nueva estrofa Rima
Los animales no pueden dar a Los arboles no pueden dar, a
las cosas que hacen falta, a-a El naranjo, la naranja, a-a
las vacas no dan la leche e-e Las espigas no dan trigo i-o
ni las ovejas, la lana. a-a ni la hierba la espinaca. a-a

6. Leo este fragmento de una cancién y lo comparo con

el texto de Nopuedo. Expreso las semejanzas y diferencias

que hallé.
- La iguana y el perezoso
; Habia una vez una iguana Llegé un perezoso caminando
2 con una ruana de lana en pijama y bostezando
g peinandose la melena le dio un empujén a la iguana
Q junto al rio Magdalena. y la lanzé de cabeza al agua.
§ Y la iguana tomaba café, Y el perezoso se toma el café.
% tomaba café, se toma el café,
g a la hora del té. a la hora del té.
S

DISTRIBUCION C

DESTREZAS:Incorporar los recursos del lenguaje figurado en sus ejercicios de creacion literaria

con el contexto cultural propio y de otros entornos.

Fuente: Pagina de libro del Ministerio de Educacion.

Elaborado por: Paola Rodriguez G.

/ Reinventar los textos literarios y relacionarlos
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Anexo L. Certificados entregados a los estudiantes virtualmente.

C#ERTIFICADO

EL PRESENTE DIPLOMA SE OTORGA A
ALARCON JEREMY

por haber concluido con éxito las clases de Lenqua y Literatura y
por ser un estudiante honorable.

Karinita Lara Silvia Rodriguez
Docente Ayudante pedagogica

Fuente: Aplicacién Canva

Elaborado por: Paola Rodriguez G.
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