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RESUMEN 

Esta investigación tuvo como objetivo, analizar el contexto de aprendizaje  de la 

lectoescritura relacionado con el uso de juegos didácticos interactivos en  6TO Año 

paralelo "D" de Educación General Básica de la Unidad Educativa "Miguel Ángel León 

Pontón" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021, el  enfoque de esta investigación 

es mixto puesto que integra ambos enfoques “cualitativo” y “cuantitativo”, argumentando 

que al probar una teoría a través de dos métodos pueden obtenerse resultados más 

confiables que sustenten nuestra investigación. La población en estudio fueron los 

docentes de los Sextos grados, se utilizó como instrumento de recolección de datos una 

encuesta estructurada, la cual se aplicó por medio de formularios de google, y una ficha 

de observación que permite el análisis de una situación determinada, mediante 

indicadores que permiten recoger datos más reales y concretos. 

Esta investigación aporta con hallazgos de relevancia en la práctica docente de la 

población en estudio tales como el uso de un aprendizaje activo relacionado directamente 

con el desarrollo de las destrezas de la lectura y escritura, con énfasis en el aprendizaje 

activo, usando como recursos didácticos juegos variados en diferentes momentos del 

aprendizaje. Concluimos que es importante estimular el proceso lector y escritor desde 

los niveles de educación básica elemental usando estrategias relacionadas con el contexto 

social y cultural del niño. 

Palabras Claves: Lectoescritura, Juegos didácticos interactivos. 
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CAPÍTULO I 

INTRODUCCIÓN 

La investigación “Juegos didácticos interactivos como estrategia de aprendizaje 

para la enseñanza de lectoescritura en los estudiantes de 6º año paralelo "D" de EGB de 

la UE "Miguel Ángel León Pontón" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021, 

corresponde al Dominio Científico: Desarrollo Socioeconómico y Educativo para el 

fortalecimiento de la Institucionalidad Democrática y Ciudadana y a la Línea de 

Investigación: Formación del personal docente y Ciencias de la Educación. El progreso 

de la calidad educativa, hoy en día la educación es un reto que se debe asumir como un 

deber y compromiso, todas las personas que intervienen en el proceso de enseñanza-

aprendizaje en nuestro país. En este proceso se requiere de docentes que continuamente 

estén capacitándose y sean partícipes activos del proceso educativo, con alternativas que 

contribuyan a innovar en el aula al momento de poner en práctica los conocimientos 

adquiridos para asumir y poder llevar a la práctica el gran reto que servirá para la mejora 

de nuestra calidad de enseñanza, el primer paso que se necesita hacer, es conocer las 

propuestas formuladas por el Ministerio de Educación del Ecuador, concretamente a 

través del Currículo de EGB, e inmediatamente reflexionar sobre la misma, 

confrontándola con nuestras experiencias y con la práctica docente. Es el punto de partida 

indispensable para, desde él, protagonizar, en un futuro inmediato, un proceso de 

enseñanza-aprendizaje activo, innovador, justo y más significativo. 

En el proceso educativo de lectoescritura los docentes buscan infinidad de 

recursos o materiales que aporten a alcanzar la destreza, objetivos del área y estándares 

de aprendizaje. Siguiendo diferentes corrientes metodológicas y pedagógicas 

examinamos que el juego es una herramienta que es llevada al aula, con unos objetivos 

claros y precisos, genera un ambiente propicio para que el proceso de enseñanza-
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aprendizaje sea entretenido, efectivo y a la vez productivo, alcanzando el 

neuroaprendizaje a través de la motivación.  

Partiendo desde esta consideración o reflexión nos damos cuenta que los docentes 

debemos aprovechar al máximo las grandes ventajas que nos conlleva la incorporación  

de juegos didácticos interactivos para introducirlos dentro de la planificación curricular 

como una estrategia de aprendizaje, el juego es fundamental al momento de despertar la 

atención y motivación por aprender en los estudiantes. 

Es por esta razón qué nos planteamos en esta investigación como objetivo general 

Analizar el contexto de aprendizaje  de la lectoescritura relacionado con el uso de juegos 

didácticos interactivos en  6TO Año paralelo "D" de EGB de la UE "Miguel Ángel León 

Pontón" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021”.  

El juego tiene una función didáctica pero también tiene una función de 

aprendizaje, de incorporación o asimilación de la realidad (tan compleja para los niños). 

Mediante el juego el niño aprende, reconoce, se relaciona e interactúa con otros niños, lo 

que le ayuda a conocer su entorno, sus gustos, preferencias y limitaciones. Los juegos 

interactivos proveen un gran abanico de beneficios sensoriales que permitirá al niño 

agilizar el tiempo de aprendizaje eficaz (Educapeques, 2018). 

La adquisición de la lectura y la escritura, son procesos que se aprenden de forma 

dinámica y constructiva. Ambos procesos requieren tener adquiridas ciertas habilidades 

psicológicas básicas, así como destrezas cognitivas y una adecuada construcción del 

pensamiento: como son la observación reflexiva, la identificación, la comparación, 

resolución de problemas, el análisis, la generalización, habilidades motrices concretas, la 

formulación de hipótesis y reglas, la clasificación. Así es como aprenden los niños a leer 

y escribir (Santamaría, 2018). 
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Dentro de los resultados más relevantes destacamos los siguientes: la mayoría de 

los docentes está muy de acuerdo en promover la participación activa en los estudiantes, 

esto es de vital importancia para que ellos logren construir su propio aprendizaje de una 

manera significativa, precisa y clara. De acuerdo a Cambridge  Asseessment en su artículo 

sobre aprendizaje activo (2019) éste incrementa el nivel de autonomía ya que le permite 

al estudiante controlar su proceso de aprendizaje alcanzando las habilidades necesarias 

para el aprendizaje alo largo de la vida a través de un pensamiento metacognitivo. 

La mayoria de los docentes están de acuerdo que se debe tomar en cuenta los 

diferentes tipos de aprendizaje para poder seleccionar estrategias didácticas acorde a la 

necesidad de cada estudiante, esto tendrá como objetivo principal un proceso de 

enseñanza-aprendizaje de calidad. De acuerdo a Mariano Gutierrez (2018) los estilos de 

aprendizaje favorecen la enseñanza de calidad para lo cual es fundamental adaptar las 

metodologías docentes a las caracteristicas de los estudiantes que de esta forma 

desarrollaran el aprender a aprender. 

Es importante después de haber realizado actividades de lectura trabajar con los 

estudiantes lo relacionado a ideas principales y secundarias asi ellos lograrán interpretar 

el mensaje de la lectura,  también les ayudará a mejorar su concentración y su léxico.  

Si bien es cierto la mayoría de los docentes utilizan recursos didácticos 

interactivos, aún hay un porcentaje de ellos que no los utilizan frecuentemente sobre todo 

pensando en los estilos de aprendizaje y características de cada uno de los estudiantes. 

Como recomendaciones hemos aportado con los siguientes puntos: En el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura es recomendable que los docentes utilicen 

recursos didácticos, esto con el fin de promover una educación más dinámica, justa e 

innovadora que permita al estudiante estar más despierto y concentrado  al momento de 

aprender, pero también el docente debe conocer de las necesidades que tiene cada 

estudiante y de esta manera saber utilizar de forma concreta la metodología exacta. 

Después de investigar algunos juegos didácticos interactivos que aporten en el 
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mejoramiento del proceso de lectoescritura se recomienda a los docentes que utilicen 

para el mejoramiento de dicho proceso educativo, lo que se trata de reforzar con estos 

juegos es el problema encontrado, como es la lectura y la escritura, que son el pilar 

fundamental en el mundo de la educación.  Es recomendable incentivar a la comunidad 

educativa, a  realizar y participar en talleres, curso y capacitaciones, que promuevan  la 

utilización de juegos didácticos interactivos, permitiendo así  desarrollar una actitud de 

compromiso con el mejoramiento del proceso de enseñanza-aprendizaje de la 

lectoescritura. 
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1. MARCO REFERENCIAL  

1.1. Planteamiento del problema      

La Unidad Educativa “Miguel Ángel León Pontón”, está ubicada en la ciudad de 

Riobamba, provincia de Chimborazo, es una institución de carácter educativa y pública. 

Se ha podido observar a través de las prácticas pre profesionales varios problemas de 

aprendizaje en los estudiantes de 6º Año de EGB paralelo “D”, en el proceso enseñanza–

aprendizaje de la lectoescritura, entre los principales problemas identificados está, que 

los estudiantes no logran decodificar los morfemas en la lectura, esto impide tener una 

lectura con fluidez, claridad, y también perjudica en el proceso de escritura, en la 

codificación tanto de unidades sintácticas,  como del trazo de cada uno de los morfemas, 

grafemas y lexemas. Todo esto hace que los estudiantes bajen de manera significativa sus 

calificaciones en dicho proceso de estudio.  

Se debe agregar que todos estos problemas de lecto-escritura se los debe corregir 

dentro y fuera de los ambientes pedagógicos, utilizando de una manera adecuada recursos 

didácticos actuales que motiven al estudiante a mejorar en la situación problémica, como 

es  la lectura; los juegos didácticos interactivos ofrecen un amplio abanico de 

posibilidades para fortalecer el proceso madurativo lector, desde el nivel fonológico hasta 

la comprensión lectora. 

Los juegos didácticos interactivos deben ser parte de la vida del estudiante, estos 

ayudan a  fomentan la capacidad cognitiva del niño, también ayudan en el desarrollo de 

distintas capacidades como: la memoria, autoestima, concentración y el desarrollo social 

entre otras. Además estos juegos didácticos son una técnica de enseñanza a través de la 

diversión y su finalidad es que los estudiantes aprendan algo específico de forma lúdica, 

también fomentan la capacidad mental y la práctica de conocimientos de una manera 

activa. 
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De acuerdo al currículo de Lengua y Literatura en su apartado epistemológico, 

precisa que en cuanto al desarrollo de la macro destreza de la escritura, esta debe tener: 

pertinencia y hacer uso del proceso metacognitivo de su aprendizaje. No se debe dejar  de 

lado todo este proceso madurativo, con un ambiente de intercambio social donde la 

lectura y la escritura son herramientas comunicativas que permiten la retroalimentación 

en el grupo de los patrones lingüísticos y la práctica en el uso cotidiano de lenguaje. 

El  desarrollo de las destrezas lectoras debe estar íntimamente relacionado con la 

etapa madurativa del estudiante, sus intereses y el uso de recursos disponibles con énfasis 

en aquellos que causan una sensación de bienestar y gratificación en cada una de las 

actividades relacionadas con la lectura, sobre todo las disponibles en la web o actividades 

interactivas. 

El currículo aborda el proceso de la escritura partiendo desde el pensamiento para 

organizarlo en sus ideas y pensamiento combinándolo con nuevos conocimientos 

enriqueciendo el vocabulario y la estructura sintáctica para llegar a la producción textual 

desde la fantasía o la ciencia. 
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1.2. Justificación 

 

Esta investigación aporta al mejoramiento de la práctica educativa, relacionada 

con el desarrollo de las macrodestrezas de la lectura y la escritura, incrementando el uso 

de herramientas didácticas digitales en educación básica media, considerando que los 

estudiantes de ese nivel son nativos digitales, y su contexto natural de aprendizaje son las 

TIC. La trascendencia de los hallazgos productos de esta investigación radica en 

incrementar estrategias metodológicas innovadoras, para resolver una problemática de 

larga duración en el aula, el cual es las dificultades en la lectoescritura, debido a la falta 

de pertinencia con el contexto de aprendizaje de los estudiantes. 

Las conclusiones serán de gran utilidad para los docentes que imparten el área de 

lengua y literatura en educación básica, puesto que están directamente relacionados con 

estándares de aprendizaje del área de lengua y literatura. El beneficio de esta 

investigación será tanto para docentes como para los estudiantes, ya que los docentes 

utilizaran herramientas didácticas actuales y los estudiantes incrementaran su motivación 

al aprendizaje de la lectoescritura. 

La información recopilada en el marco científico y el estado del arte podrán ser 

utilizados por los docentes, para la actualización de conocimientos y competencias 

profesionales puesto que hemos seleccionado los más novedosos y actuales hallazgos de 

investigaciones publicadas  en artículos científicos y académicos de alto prestigio. Esta 

investigación pretende llenar un vacío metodológico, relacionado con el uso de juegos 

didácticos interactivos, que están disponibles en la red y que no se aprovechan como 

recursos que promueven el neuroaprendizaje basado en la motivación.  

Este trabajo es original puesto que en el espacio educativo identificado con el 

problema no se utiliza metodologías basadas en TIC, que incluyan juegos interactivos de 

la web, lo cual al proponer añadir este tipo de actividades dentro del proceso de clase 

marcara un ambiente de clase innovadora y original.  Este estudio fue factible gracias a 

la alta cantidad de publicaciones científicas relacionadas con las dos variables en juego, 

lo que nos permitió fundamentar adecuadamente por un lado, y por otro la institución 

brindo las facilidades para la exploración de campo y su problemática. 
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1.3. Objetivos  

1.3.1. Objetivo general 

Analizar el contexto de aprendizaje  de la lectoescritura relacionado con el uso de 

juegos didácticos interactivos en  6TO Año paralelo "D" de EGB de la UE "Miguel Ángel 

León Pontón" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021. 

1.3.2. Objetivos Específicos 

 

 Examinar la práctica docente relacionada con la lectoescritura y el uso de  los 

juegos didácticos interactivos en 6TO Año paralelo “D”. 

 Investigar juegos didácticos interactivos pertinentes para el aprendizaje de 

lectoescritura en el 6TO Año paralelo “D”. 

 Motivar el uso de juegos didácticos interactivos en el aprendizaje de lectoescritura 

en el 6TO Año paralelo “D”. 
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1.4. Antecedentes 

A nivel internacional y nacional existen varias investigaciones referentes al tema 

donde se han podido ubicar trabajos investigativos similares, que abordan la problemática 

en estudio, por ejemplo se puede citar: 

El trabajo “Estrategias lúdicas para el proceso de enseñanza de lectoescritura en 

niños de preescolar del Colegio Instituto Moderno los Ángeles, de la autora Stephanie 

Cuadro Dejanón de la Universidad De Cartagena, quién llega a la conclusión  que el 

proceso de enseñanza y aprendizaje de lectoescritura es el principal objeto de estudio para 

la educación. Quien recalca que el trabajo de forma directa con los estudiantes ayuda a 

diagnosticar los problemas que afectan en la formación de lectura y escritura de los 

estudiantes. El rol que cumple un docente en el proceso de enseñanza-aprendizaje es 

fundamental al momento de formar niños y niñas, con el objetivo de lograr una educación 

de calidad que contribuirán en el desarrollo de la nación (Cuadro, 2017). 

 

En el Ecuador, en la Universidad Espíritu Santo en el año de 2021, María Neira y 

Erwin Pulgarín elaboraron el artículo científico titulado “La Innovación Educativa como 

herramienta pedagógica en el proceso de enseñanza-aprendizaje en tiempos de pandemia 

de la Unidad Educativa Fiscal José Jesús Ocampo Salazar”, donde  concluyen que para 

mejorar la calidad educativa se necesita docentes que estén totalmente inmiscuidos en el 

proceso de enseñanza- aprendizaje, con alternativas que contribuyan a innovar en el aula, 

por ejemplo los contenidos de lectura y escritura en los niños y niñas de los primeros 

niveles educativos. En época de pandemia esto se hace imprescindible debido al contexto 

de la educación virtual  (Neira, Pulgarin.2021) 

 

En todo proceso educativo los docentes buscamos infinidad de recursos que nos 

ayuden en la transmisión de los contenidos y en la aplicación y puesta en práctica de los 
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mismos. Siguiendo diferentes corrientes metodológicas y pedagógicas vemos que el 

juego es una herramienta que llevada al aula, con unos objetivos claros y precisos, genera 

un ambiente propicio para que el proceso de aprendizaje sea ameno, efectivo y a la vez 

productivo.  Las tecnologías de la información y comunicación para el aprendizaje en el 

aula, son herramientas didácticas que debe utilizar un docente para enriquecer los 

procesos de aplicación del micro currículo, para generar un impacto positivo en los 

estudiantes, el docente debe conocerlos así como su propósito (Ortiz, 2017). 

 

En la Universidad Nacional de Chimborazo, Facultad de Ciencias de la 

Educación, Humanas y Tecnologías, Patricia Anabel Moreno Guzmán en el año 2016, 

desarrollo un trabajo titulado “Recursos didácticos motivacionales y su relación con el 

proceso enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura para los estudiantes de 3ero “A” del 

CEB “Dr. Nicanor Larrea León” en el año lectivo 2015-2016”. Manifiesta en su apartado 

que es de vital importancia perfeccionar todos los procesos de enseñanza y aprendizaje 

de la lectoescritura en los estudiantes, esto con el propósito de elevar su autoestima, 

confianza al momento del perfeccionamiento de su formación integral. Llegando así a la 

conclusión que los docentes deben tener presente que se aprende de mejor manera 

jugando en clase, utilizar el juego como un recurso introductorio, de repaso o refuerzo y 

contenidos nuevos a explicar, es fundamental para activar el conocimiento  y motivar al 

estudiante (Moreno, 2016). 
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CAPÍTULO II 

2. FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 

2.1.Juegos didácticos interactivos  

 

El juego tiene una función didáctica pero también tiene una función de 

aprendizaje, de incorporación o asimilación de la realidad (tan compleja para los niños). 

Mediante el juego el niño aprende, reconoce, se relaciona e interactúa con otros niños, lo 

que le ayuda a conocer su entorno, sus gustos, preferencias y limitaciones. Los juegos 

interactivos proveen un gran abanico de beneficios sensoriales que permitirá al niño 

agilizar el tiempo de aprendizaje eficaz (Educapeques, 2018). 

Los juegos didácticos interactivos son una estrategia pedagógica qué ayudan a 

mejorar el rendimiento académico y también en la formación integral de los niños, 

enseñar de una manera lúdica los contenidos ayudara a que el niño despierte el interés por 

adquirir nuevos conocimientos  que le serán útiles en situaciones educativas  y del diario 

vivir. 

2.1.1. Beneficios de los juegos didácticos interactivos  

 Agiliza la mente del niño 

Al estimular los canales de aprendizaje auditivo visual el cerebro establece 

conexiones neuronales apropiadas para el desarrollo cognitivo. 

 Estimula la memoria 

Dado que los niños precisan realizan una selección de su atención, el juego les 

favorece en cuanto al aumento en el nivel de concentración, llegando incluso a niveles 

nunca antes pensados para él. 
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 El aprendizaje logra cruzar las fronteras de la escuela 

Esto ayuda a los niños a romper con el paradigma antiguo en donde se concebía a 

la enseñanza solamente dentro de un claustro de aprendizaje (la escuela) sino que con los 

juegos interactivos, el aprendizaje se puede producir en cualquier horario, cualquier día 

y con forma de juego. 

 Permiten compartir tiempo en familia 

Los juegos didácticos interactivos permiten compartir tiempo en familia, haciendo 

parte del aprendizaje del niño a cualquier familiar que se encuentre en el hogar. 

 El aprendizaje resulta entretenido 

La enseñanza mayormente no se consideraba como un momento de diversión 

pero, al incluir a los juegos interactivos como parte del aprendizaje, esto permite que el 

niño realice actividades, desafíos ye invierta su tiempo jugando pero también 

aprendiendo. Los juegos deben ser utilizados de la mejor manera al momento de enseñar, 

ya que por medio del mismo canalizar los contenidos educativos para poder desarrollar 

el coeficiente intelectual de los estudiantes (Educapeques, 2018). 

 

2.1.2. Objetivos de la utilización de los juegos didácticos en las instituciones 

educativas  

 

 Enseñar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas que pueden surgir en 

su vida. 

 Garantizar la posibilidad de la adquisición de una experiencia práctica del trabajo 

colectivo y el análisis de las actividades organizativas de los estudiantes. 
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 Contribuir a la asimilación de los conocimientos teóricos de las diferentes 

asignaturas, partiendo del logro de un mayor nivel de satisfacción en el 

aprendizaje creativo. 

 Preparar a los estudiantes en la solución de los problemas de la vida y la sociedad 

(Rodas, 2014). 

2.1.3. Características de los juegos didácticos 

 Despiertan el interés hacia las asignaturas. 

 Provocan la necesidad de adoptar decisiones. 

 Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de 

colaboración mutua en el cumplimiento conjunto de tareas. 

 Exigen la aplicación de los conocimientos adquiridos en las diferentes temáticas 

o asignaturas relacionadas con éste. 

 Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases 

demostrativas y para el desarrollo de habilidades. 

 Constituyen actividades pedagógicas dinámicas, con limitación en el tiempo y 

conjugación de variantes. 

 Aceleran la adaptación de los estudiantes a los proceso sociales dinámicos de su 

vida. 

 Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del 

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes (Rodas, 

2014). 

2.1.4. Juegos  Didácticos Interactivos de la web para lectoescritura 

La utilización de juegos didácticos interactivos, tiene un gran impacto al momento 

de trabajar con los estudiantes, es por eso que presentamos a continuación varios juegos 
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que ayudaran a los estudiantes a desarrollar sus capacidades y son  de gran aporte en el 

proceso de enseñanza de la lectoescritura. 

 

 

 Juego Online: El Monstruo Comesílabas 

 

                Gráfico  1.  El monstruo Comesílabas 

              Fuente: https://www.aulapt.org 

 

Objetivo: reforzar la conciencia silábica en sílaba inicial, intermedia y final. Este tipo de 

tareas en las que el alumno tiene que jugar con los sonidos son especialmente interesantes 

para alumnos preceptores, con una baja competencia en conciencia fonológica o con 

dislexia (Pérez, 2021). 
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 Juego Online: Actividades de Lectoescritura 

 

                            Gráfico  2. Actividades de Lectoescritura  

                             Fuente: https://www.aulapt.org  

El objetivo del juego: enfocado a la mejora de la lectoescritura en ruta fonológica y al 

fomento de la comprensión lectora mediante adivinanzas e inferencias, además de 

reforzar capacidades básicas como la memoria. El juego se divide en 5 mini-juegos: 

 1) ¿Dónde está el error? , 2) Palabra oculta, 3) ¿Cuántas palabras eres capaz de 

memorizar?, 4) Adivinanzas, 5)  Inferencias. (Pérez, 2021) 

 

 Juegos Online:  Conciencia Fonológica 

  
Gráfico  3. Juegos de Conciencia Fonológica  
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Fuente: https://www.aulapt.org 

 

Objetivo: trabajar la conciencia fonológica con alumnos de etapas superiores que no la 

tienen bien adquirida.  Además están asociados juegos de: conciencia léxica, conciencia 

silábica, conciencia fonológica, autodictado (Pérez, 2021). 

 

 Juego Online : Dictado Visual / Sílabas Trabadas 

 

Gráfico  4. Sílabas trabadas  

Fuente: https://www.aulapt.org 

Objetivo  en este nuevo juego, el alumno se enfrentará a escribir las palabras que le salen 

en las imágenes. Todas las palabras contienen sílabas trabadas. También se debe tomar 

en cuenta al escribir las palabras algunas están en singular y otras en plural (Pérez, 2021). 
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 Fichas Online de comprensión lectora  

 

                 Gráfico  5. Comprensión lectora  

        Fuente: https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com 

Objetivo: trabajar con ejercicios y actividades de comprensión lectora en casa y/o en la 

escuela, nos ayudará a erradicar este problema y a no permitir que más niños crezcan con 

este déficit de aprendizaje, ni mucho menos, a que lo arrastren durante años (Juegos 

Infantiles, 2016). 

 Aplicación Online: BookSmart 
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Gráfico  6. BookSmart  

Fuente: https://www.worldreader.org 

 

Objetivo: mediante esta aplicación se busca incentivar a los niños el hábito de la lectura 

que es fundamental en la educación. Por ello es muy importante que los niños de inicial 

y primaria sigan desarrollando sus capacidades lectoras con libros e historias relevantes 

para ellos incluso desde sus hogares. En esta aplicación se puede encontrar más de 100 

libros (Worldreader, 2020). 

 

2.2.Estrategia de aprendizaje para la enseñanza de lectoescritura  

2.2.1. Proceso de enseñanza de la lectoescritura 

La adquisición de la lectura y la escritura, son procesos que se aprenden de forma 

dinámica y constructiva. Ambos procesos requieren tener adquiridas ciertas habilidades 

psicológicas básicas, así como destrezas cognitivas y una adecuada construcción del 

pensamiento: como son la observación reflexiva, la identificación, la comparación, 

resolución de problemas, el análisis, la generalización, habilidades motrices concretas, la 

formulación de hipótesis y reglas, la clasificación. Así es como aprenden los niños a leer 

y escribir (Santamaría, 2018). 

 

2.2.2. Causas de los problemas de la lectoescritura  

 

Se debe entender que no todas las personas tenemos el mismo ritmo de 

maduración y desarrollo intelectual y cognitivo, desde tempranas edades en el proceso de 

lectoescritura se debe desarrollar de una manera significativa los dos grandes procesos de 

leer y escribir, esto permitirá que el niño poco a poco vaya familiarizándose, potenciando 

sus habilidades con la ayuda del docente. 
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A este aspecto de la educación, se le denomina aprestamiento. El aprestamiento 

consiste en los ejercicios preparatorios para la lectoescritura, y resulta fundamental, 

puesto que es un período en el cual se podrán adquirir ciertas aptitudes que serán 

necesarias para aprender a leer y escribir en un proceso fluido y exitoso (Cruz, 2019). 

2.2.3. Problemas de lectura  

 Lectura lenta 

 Falta de fluidez en palabras más complejas, la lectura es lenta y silábica, no 

llegando a automatizar el proceso.  

 Errores de equivalencia fonológica (leer “seso” en vez de “queso”. 

 Omitir palabras o trozos de palabras.  

 Añadir palabras 

 Sustituir algunos sonidos por otros (leer “maleta” en vez de “maceta”). 

 Identificación de la primera letra o sílaba y cambiar la palabra (leer “camiseta” 

por “camioneta”). 

2.2.4. Problemas de escritura 

  

 Dificultades para expresarse por escrito: el niño utiliza frases cortas con pocas 

palabras, estructuras muy sencillas y lo que escribe está poco organizado.  

 Omisión de letras o sílabas (Escribir “choolate” en vez de “chocolate”. 

 Sustituciones de letras (escribir “ñeve” en vez de “nieve”). 

 Frecuencia elevada de errores ortográficos: no es capaz de ir interiorizando las 

reglas ortográficas que se utilizan, confundiendo “b” con “v”, “g” con “j”, y no es 

capaz de realizar una correcta utilización de la “h”.  

 Dificultad para separar palabras: en el momento de escribir frases puede unir 

palabras, sin saber distinguir las distintas unidades dentro de una frase. Por 
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ejemplo, en vez de escribir “La casa es roja”, puede escribir “La casa es roja” 

(López, s.f.).  

2.2.5. Causas en las dificultades de la lectoescritura 

 Trastorno Específico del Lenguaje 

Existen dificultades marcadas en el lenguaje expresivo o compresivo, que no se 

deben a alteración neurológica, psíquica ni sensorial, con una capacidad intelectual 

normal. Las personas con este trastorno tienen un nivel de lenguaje por debajo de lo 

esperado según su grupo de edad, pero mantienen un desarrollo normal en el resto de 

áreas. 

 Trastorno por Déficit de Atención con o sin Hiperactividad (TDAH) 

Se trata de un trastorno de carácter neurobiológico originado en la infancia que 

implica un patrón de déficit de atención, hiperactividad y/o impulsividad. 

 

 Trastorno procesamiento auditivo (TPA) 

Los niños con TPA tienen, por lo general, niveles de audición normal, pero 

presentan dificultades para entender o dar sentido a los sonidos que escuchan. Hay que 

tener claro que en este trastorno lo que está alterado es el entender los sonidos del lenguaje 

hablado, no el significado de éstos. 

 Dificultades procesamiento visual. Las dificultades del procesamiento visual 

son complejas: 

 Dificultades de discriminación visual.  Problemas para ver la diferencia entre 

dos letras, formas u objetos parecidos. 

 Dificultades de discriminación visual figura-fondo. Dificultad para separar una 

letra o forma del fondo en el que están. 
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 Dificultades de cierre visual. Dificultad para identificar un objeto cuando solo 

parte de él es visible. Los niños tienen problemas con el deletreo de las palabras, 

no la pueden reconocer si le falta alguna letra. 

 Dificultades de inversión (revertir) de letras y símbolos. Se cambian letras o 

números cuando se escribe, o sustituyen letras al leer. Dificultad con la formación 

de las letras, lo que afecta a la lectura, la escritura y las habilidades matemáticas 

(Cruz, 2019). 

 

2.2.6. Métodos de aprendizaje de  la lectoescritura  

Es importante manifestar que todos estos métodos de aprendizaje son parte del 

proceso de lectoescritura en los estudiantes, se debe trabajar de manera sistemática todos 

estos procesos, que en algunos casos será desarrollada o asimilada de una manera rápida 

mientras que en otros será un poco más demorado, pero siempre con el propósito firme 

de mejorar la lectura y escritura. Entre los métodos más utilizados están: 

 

 Método Alfabético o deletreo 

En éste se sigue el orden alfabético de las letras, cuyo estudio se basa en la 

pronunciación de su nombre. La lectura y escritura se van haciendo de forma simultánea. 

Este método pone especial énfasis en la lectura mecánica y posteriormente la expresiva, 

para finalmente interesarse por la comprensión. 

 Método fonético o fónico 

Se enseñan las letras mediante su sonido, utilizando láminas que con imágenes que 

inicien con la letra que se está estudiando. Luego se van combinando las letras y las 

sílabas y al contar con varias palabras, se construye la oración. Con la práctica se 

perfecciona la lectura mecánica, luego la expresiva, y finalmente la comprensión. 
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 Método silábico 

Este método consiste en la enseñanza de las vocales, para posteriormente pasar a 

la enseñanza de las consonantes, para lo cual se van cambiando con las vocales y 

formando sílabas, y finalmente palabras. Con el silabeo se pasa con facilidad a la lectura 

mecánica, la expresiva y la comprensiva. 

 Método de palabras normales 

Este método parte de la palabra normal denominada “generadora o generatriz”, 

prevista previamente, y luego se presenta una figura que posea dicha palabra, y se escribe, 

primero por un adulto para posteriormente ser reproducida por el niño. 

 Método global 

Desde el primer momento se presentan las palabras con un significado global. Este 

método consiste en aplicar a la enseñanza de la lectura y escritura el mismo proceso que 

se sigue para enseñar a hablar (Cruz, 2019). 

En resumen, la lectoescritura es un camino esencial para mejorar las competencias 

de lenguaje en los estudiantes, tanto en los años preescolares como durante la educación 

escolar inicial y posterior, y la relación entre lenguaje y lectoescritura es mucho más que 

una “calle de un solo sentido” – el lenguaje les proporciona una base desde la cual 

explorar y vivenciar el lenguaje escrito, que a su vez aumenta aún más las competencias 

de lenguaje (Justice, 2010). 

 

2.2.7. Procesos que intervienen en la lectoescritura 

Es importante conocer qué procesos intervienen en la adquisición de la lectura y 

escritura ya que, si tenemos algún problema en alguno de estos procesos o varios, 

sabremos si es necesario acudir a un especialista, para que lo valore, y en caso de ser 

necesario, trate. 
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 Conciencia fonológica 

Nos permite “ver “que el lenguaje que oímos está compuesto por palabras, sílabas, 

fonemas. Así como la conciencia fonológica ayuda y beneficia a la adquisición de la lecto-

escritura, la práctica de ésta, beneficia a la conciencia fonológica. 

 Conocimiento alfabético 

Es la capacidad que tenemos para que cuando vemos una palabra escrita, sepamos 

distinguir qué sonido se corresponde con cada letra del abecedario (grafema-

fonema/letra-sonido). 

 Fluidez lectora 

La fluidez lectora se basa en la capacidad para leer rápido, con la correcta 

entonación. Para ello, se ha de aprender correctamente la conversión grafema-fonema 

(letra-sonido), de manera que podamos acceder más fácilmente a su significado y darle el 

valor que tiene dentro de la oración. 

 Mayor vocabulario 

Cuánto más vocabulario adquirimos, mayor mejora de la comprensión y fluidez 

lectora. Cuando vemos una palabra que conocemos, la leemos mediante la ruta visual, de 

reconocimiento automático, que es la vía más directa y rápida de la lectura. 

 Comprensión lectora 

En este proceso, se ven todos los demás involucrados, puesto que sí, no tenemos 

un vocabulario acorde a nuestra edad, no entendemos la conversión letra-sonido, no 

podremos comprender lo que leemos (Cruz, 2019). 

 

2.2.8. Beneficios de las nuevas tecnologías para las dificultades de 

lectoescritura 

 



 

24 

 

Las nuevas tecnologías facilitan la búsqueda de información y elaboración de 

trabajos, favorecen el desarrollo de capacidades integrales para leer e interpretar la 

información que se está leyendo, requiriendo la creación de texto auténtico. 

Tres aspectos fundamentales que pueden ofrecernos las nuevas tecnologías en este 

ámbito son: 

 Motivación 

Los recursos digitales pueden ser una buena herramienta para despertar la 

curiosidad y la motivación para aprender. 

 Adaptación a cada estilo de aprendizaje 

Como sabemos, existen diversos estilos de aprendizaje, algunas personas son más 

visuales, otras más auditivas, lectoras/escritoras, o kinestésicas (experimentación). El 

lenguaje digital facilita, a quien lo utilice, todos esos estilos de aprendizaje, mediante 

imágenes (visual), vídeos (visual, auditivo), contenidos interactivos (lector/escritor), y 

actividades (kinestésico). 

 Creatividad 

La tecnología pone a nuestro servicio innumerables herramientas para crear 

contenido o proyectos propios: blogs, webs, vídeos (Cruz, 2019). 

 

2.2.9. Estándares de Aprendizaje del Área de Lengua y Literatura 

Educación Básica General Media 

 Estándar (Lectura) 

E.LL.3.4. Aplica sus conocimientos lingüísticos (léxicos, semánticos, sintácticos y 

fonológicos) en la decodificación fluida y comprensión de textos, en diversos contextos 

y con diferentes propósitos (MINEDUC, 2017). 
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 INDICADORES DE CALIDAD EDUCATIVA  

 

Tabla 1. Indicadores de Calidad Educativa (Lectura) 

NO ALCANZADO NIVEL DE LOGRO 1 NIVEL DE LOGRO 2 NIVEL DE LOGRO 3 

E.LL.3.4.1.a. 
Aplica sus 

conocimientos 

lingüísticos 

(léxicos, 

semánticos, 

sintácticos y 

fonológicos) en la 

decodificación 

textos. 

E.LL.3.4.1.b.  

Aplica sus 

conocimientos 

lingüísticos 

(léxicos, 

semánticos, 

sintácticos y 

fonológicos) en la 

decodificación y 

comprensión de 

textos. 

E.LL.3.4.1.c.  
Aplica sus 

conocimientos 

lingüísticos (léxicos, 

semánticos, 

sintácticos y 

fonológicos) en la 

decodificación y 

comprensión de 

textos, al leer con 

fluidez y entonación 

en diversos contextos 

(familiares, escolares 

y sociales) y con 

diferentes propósitos 

(exponer, informar, 

narrar, compartir, 

etc.). 

E.LL.3.4.1.d. 
Decodifica, 

comprende y 

elabora críticas y 

propuestas 

pertinentes en 

relación al 

contenido de los 

textos. 

 

Fuente: Ministerio de Educación del Ecuador 

 

 Estándar (Escritura) 

E.LL.3.6. Produce textos con tramas narrativas, descriptivas, expositivas e instructivas, 

las integra cuando es pertinente y se apoya en diferentes formatos, recursos y materiales, 

incluidas las TIC, en las situaciones comunicativas que lo requieran (MINEDUC, 2017). 

 INDICADORES DE CALIDAD EDUCATIVA  

Tabla 2. Indicadores de Calidad Educativa (Escritura) 

NO ALCANZADO NIVEL DE LOGRO 1 NIVEL DE LOGRO 2 NIVEL DE LOGRO 3 

E.LL.3.6.1.a. 
Produce textos 

narrativos, 

descriptivos, 

expositivos e 

instructivos, 

mediante la 

E.LL.3.6.1.b. 
Produce textos 

narrativos, 

descriptivos, 

expositivos e 

instructivos; 

autorregula la 

E.LL.3.6.1.c. 

Produce textos 

narrativos, 

descriptivos, 

expositivos e 

instructivos; 

autorregula la 

E.LL.3.6.1.d. 
Produce, por 

iniciativa propia, 

textos narrativos, 

descriptivos, 

expositivos e 

instructivos; 



 

26 

 

aplicación del 

proceso de 

escritura. 

escritura mediante 

la aplicación del 

proceso de escritura 

y el uso de 

estrategias y 

procesos de 

pensamiento; 

organiza ideas en 

párrafos con unidad 

de sentido, con 

precisión y 

claridad; utiliza un 

vocabulario, según 

un determinado 

campo semántico y 

elementos 

gramaticales 

apropiados en las 

situaciones 

comunicativas que 

lo requieran. 

escritura mediante la 

aplicación del 

proceso de escritura 

y el uso de estrategias 

y procesos de 

pensamiento; 

organiza ideas en 

párrafos con unidad 

de sentido, con 

precisión y claridad; 

utiliza un 

vocabulario, según 

un determinado 

campo semántico y 

elementos 

gramaticales 

apropiados, y se 

apoya en el empleo 

de diferentes 

formatos, recursos y 

materiales, incluidas 

las TIC, en las 

situaciones 

comunicativas que lo 

requieran. 

autorregula la 

escritura mediante 

la aplicación del 

proceso de escritura 

y el uso de 

estrategias y 

procesos de 

pensamiento; 

organiza ideas en 

párrafos con unidad 

de sentido, con 

precisión y 

claridad; utiliza un 

vocabulario, según 

un determinado 

campo semántico y 

elementos 

gramaticales 

apropiados, y se 

apoya en el empleo 

de diferentes 

formatos, recursos 

y materiales, 

incluidas las TIC, 

en las situaciones 

comunicativas que 

lo requieran. 
 

Fuente: Ministerio de Educación del Ecuador 
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CAPÍTULO III 

3. METODOLOGÍA 

3.1.Enfoque de la investigación  

El enfoque de esta investigación es mixto puesto que integra ambos enfoques 

“cualitativo” y “cuantitativo”, argumentando que al probar una teoría a través de dos 

métodos pueden obtenerse resultados más confiables que sustenten nuestra investigación. 

3.2.Diseño de la investigación  

El diseño de la investigación es no experimental puesto que no se manipula 

variables. 

3.3.Tipo de investigación  

De acuerdo a la función del propósito de investigación es básica, ya que no 

produce un nuevo conocimiento. 

Por su nivel es exploratoria ya que analizamos los elementos del problema 

identificado. 

De acuerdo a los medios para obtener los datos es de campo ya que recaudaremos 

la información directamente con los actores involucrados en el problema de investigación. 

Según el tipo de inferencia es analítico ya que resaltamos los resultados con mayor 

relevancia y que afectan a la población objetivo. 
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Según el periodo temporal en el que se realiza es un estudio transversal ya que se 

realiza en una porción de tiempo del año lectivo. 

De acuerdo al tiempo que se efectúa es sincrónico ya que se realiza en el tiempo 

presente.   

3.4.Población y Muestra   

3.4.1. Población  

La población sujeta a estudio fueron los 7 docentes de 6to Año de la Unidad 

Educativa Miguel Ángel León Pontón.  

3.4.2. Muestra  

No se tomó muestra debida que se trabajó con la población total correspondiente 

a los docentes de sexto de básica.  

3.5.Técnicas e Instrumentos de recolección de datos  

3.5.1. Técnica 

 Encuesta: se recaudó la información a través de un formulario que contiene 

preguntas sobre sus criterios didácticos y a la práctica docente relacionado con 

las variables de estudio. 

 Observación: Nos ayuda a tomar información y registrarla para su posterior 

análisis, la observación es un elemento fundamental de todo proceso de 

investigación ya que en ella el investigador se apoya para poder obtener el 

mayor número de datos. 

3.5.2. Instrumentos  

 Cuestionario: este cuestionario se estructuró en formularios de google y  

enviado a través de WhatsApp, contiene preguntas de opción múltiple.  

 Ficha de observación: esta ficha de observación permite el análisis de una 

situación determinada, mediante indicadores que permiten recoger datos más 

reales y concretos. 
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3.6.Técnicas de procedimientos para el análisis  

La información recaudada  se consolidó en cuadros de doble entrada numérico 

porcentuales, donde se identificó las frecuencias asociadas a las cualidades, que están 

siendo materia de análisis en esta investigación, para proceder a interpretar y concluir 

sobre los hallazgos más relevantes. 

 

3.7.Técnicas de Análisis e interpretación de información  

Las preguntas de la encuesta y la ficha de observación, se analizaron siguiendo el 

orden de los elementos presentes en el problema identificado: 

A.  Contexto de la práctica docente relacionada a las metodologías activas. 

B. Recursos didácticos preparados por los docentes relacionados con el juego. 

C. Proceso de aprendizaje de la lectoescritura y su problemática.  

D. Uso de recursos innovadores como los juegos didácticos interactivos relacionados 

con la lectoescritura.  
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CAPÍTULO IV 

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN  

4.1.Análisis e interpretación de datos  

 Encuesta realizada a los docentes de los Sextos grados de la “Unidad 

Educativa Miguel Ángel León Pontón” 

1.- Promueve la participación activa de los estudiantes para la construcción de sus 

propios aprendizajes. 

Tabla 3. Participación Activa 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 5 71.4%  

De Acuerdo 2 28.6%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
 

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

Elaborado por: Moisés Gallegos D.  
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Gráfico  7. Participación Activa  

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 71.4 % está “Muy de Acuerdo” en promover la participación activa de los 

estudiantes para la contrucción de sus propios aprendizajes, y mientras el 28,6% esta “De 

Acuerdo” en la misma. 

Interpretación: La mayoría de los docentes está muy de acuerdo en promover la 

participación activa en los estudiantes, esto es de vital importancia para que ellos logren 

construir su propio aprendizaje de una manera significativa, precisa y clara.  

De acuerdo a Cambridge  Asseessment en su artículo sobre aprendizaje activo (2019) éste 

incrementa el nivel de autonomía ya que le permite al estudiante controlar su proceso de 

aprendizaje alcanzando las habilidades necesarias para el aprendizaje a lo largo de la vida 

a través de un pensamiento metacognitivo. 

 

2.- Toma en cuenta los diferentes tipos de aprendizaje para seleccionar estrategias 

didácticas acordes a la necesidad de cada estudiante. 

71%

29%

0%0%

Muy de Acuerdo De acuerdo

En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

PARTICIPACIÓN ACTIVA 
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      Tabla 4. Tipos de Aprendizaje 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 3 42.9%  

De Acuerdo 4 57.1%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
 

                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

            Gráfico  8. Tipos de Aprendizaje  

               Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

          Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 57.1 % esta “De Acuerdo” en que se debe tomar en cuenta los diferentes tipos de 

aprendizaje para seleccionar estrategias didácticas acordes a la necesidad de cada 

estudiante, y mientras el 42.9% esta “Muy De Acuerdo” en la misma. 

Interpretación: La mayoria de los docentes están de acuerdo que se debe tomar en cuenta 

los diferentes tipos de aprendizaje para poder seleccionar estrategias didacticas acorde a 

la necesidad de cada estudiante, esto tendrá como objetivo principal un proceso de 

enseñanza-aprendizaje de calidad.  

43%

57%

0%

Muy de Acuerdo De acuerdo

En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

TIPOS DE APRENDIZAJE 
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De acuerdo a Mariano Gutierrez (2018) los estilos de aprendizaje favorecen la enseñanza 

de calidad para lo cual es fundamental adaptar las metodologías docentes a las 

caracteristicas de los estudiantes que de esta forma desarrollaran el aprender a aprender. 

 

 

 

3.- Conoce acerca de juegos didácticos interactivos que aporten en el desarrollo del 

proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura. 

 
Tabla 5. Juegos Didácticos Interactivos 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 3 42.9%  

De Acuerdo 4 57.1%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

 

                   Gráfico  9. Juegos Didácticos Interactivos  
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                  Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

               Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 57.1 % esta “De Acuerdo” o conocen de juegos didáticos interactivos que aporten 

en el desarrollo del proceso de lectoescritura  y mientras el 42.9 % esta “Muy De 

Acuerdo” en conocer la misma.  

Interpretación: Los docentes en su totalidad conocen de juegos didácticos interactivos 

que aportan en el desarrollo del proceso de lectoescritura, esto ayuda a los estudiantes en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje  que puedan tener un mejor entendimiento sobre las 

materias de estudio. 

Bryan Montero (2017) define que la sociedad ha tenido una tranformación y eso también 

incluye a la educación, las metodologías tradicionales quedaron en el pasado ya que lo 

unico que generaban era aburrimiento y desinteres por aprender, hoy en día la 

introducción de los juegos didácticos en la educación son el mejor recurso para poder 

llegar con el conocimiento a los estudiantes, y asi lograr un climax de clase agradable, 

confiable y dinámico. 

 

4.- Ambienta el espacio salón de clase con recursos didácticos que faciliten el 

aprendizaje de la lectura y la escritura en los estudiantes. 

 

Tabla 6. Ambientación de la Clase 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 5 71.4%  

De Acuerdo 2 28.6%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  
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              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

 

               Gráfico  10. Ambientación de la Clase 

                Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 71.4 % esta “Muy de Acuerdo” que se debe ambientar el  salón de clase con 

recursos didácticos para que faciliten el proceso  de aprendizaje de la lectura y la escitura 

en los estudiantes , y mientras el 28.6 % esta “De Acuerdo” en la misma. 

Interpretación: Es de vital importancia que los docentes ambienten el salón de clase 

utilizando juegos didácticos, esto facilitará que los estudiates logren tener un mejor 

desempeño en el proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura, además cabe recalcar 

que esto ayuda tambien que exista una buena relación entre los actores principales de la 

educación docente-estudiante.  

La construcción de nuevos conocimiento surge gracias a la utilización de los materiales 

didácticos, pues se aplica una pedagogía, basada en la interacción  y no sólo en adquirir 

conocimientos. Todo material didáctico es indispensable al momento de enseñar, los 
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En Desacuerdo Muy en Desacuerdo
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docentes son los que intervienen de manera principal en el proceso de enseñanza – 

aprendizaje (Gabino, 2017). 

 

5.- Utiliza juegos didácticos interactivos con la finalidad de promover el desarrollo 

de la lectura y la escritura. 

Tabla 7. Desarrollo  de la Lectura y la Escritura 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 3 42.9%  

De Acuerdo 4 57.1%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

               Gráfico  11. Desarrollo de la Lectura y la Escritura 

              Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

          Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 57.1 % esta “De Acuerdo” en utilizar juegos didácticos interactivos con la finalidad 

43%

57%
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Muy de Acuerdo De acuerdo
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de promover el desarrollo de la lectura y la escritura. y mientras el 42.9 % esta “Muy De 

Acuerdo” en la aplicación de la misma.  

Interpretación: Los docentes en su totalidad conocen que la utilización de juegos 

didácticos interactivos ayudarán a promover el desarrollo de la lectura y escritura en los 

estudiantes, estos dos procesos son el pilar fundamental para el desarrollo de la educación. 

De acuerdo a (Trimiño, B., Zayas, Y., 2016) Las estrategias didácticas son de carácter 

general, comando en consideración que cada acción didáctica se concreta a partir del 

desarrollo profesional de los docentes, del diagnóstico de los alumnos y de las 

potencialidades de los contenidos, de la disponibilidad de medios de enseñanza, así como 

de las actividades y tareas de cada clase. 

 

6.- Orienta a los estudiantes en cuanto a la forma de utilizar los lapiceros y la postura 

que debe ser adoptada al escribir y leer. 

 
Tabla 8. Orientación de Posturas para Leer y Escribir 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 6 85.7%  

De Acuerdo 1 14.3%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  
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             Gráfico  12. Orientación de posturas para leer y escribir 

              Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

           Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 85.7 % esta “Muy de Acuerdo” que se debe orientar a los estudiantes en cuanto a 

la forma de utilizar los lapiceros y la postura que debe ser adoptada al escribir y leer,  

mientras que el 14.3 % esta “De Acuerdo” en la misma. 

Interpretación:  

En su totalidad los docentes concuerdan que se debe orientar a los estudiantes al momento 

que  utilizan sus lapiceros  para escribir y también en la postura correcta que deben adoptar 

para leer, esto con el propósito que lograr tener un a buena caligrafia, ortografía y una 

gran fluidez al momento de leer. 

De acuerdo a Openbook (2019), la mejor postura para leer es estando sentados en una 

silla o sobre una superficie alcolchonada que nos mantega la columna rectos para evitar 

encorvarnos, pero recordando siempre que la esplada no debe estar rígida, es importante 

tomar descanzos cada 15 minutos. La distancia que debe existir entre los textos y los ojos 

es de 30 a 40 centrímetros, evitando de esta manera forzar la vista.  

86%

14%
0%0%

Muy de Acuerdo De acuerdo En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

ORIENTACIÓN DE POSTURAS PARA LEER Y ESCRIBIR  



 

39 

 

7.- Promueve a los estudiantes actividades de lectura para mejorar la pronunciación 

y la fluidez lectora. 

    
Tabla 9. Pronunciación y Fluidez Lectora 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 7 100%  

De Acuerdo 0 0%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
 

                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

         Gráfico  13. Pronunciación y Fluidez Lectora 

              Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

             Elaborado por: Moisés Gallegos D  

  

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 100 % esta “Muy de Acuerdo” en promover actividades de lectura para mejorar la 

pronunciación y la fluidez lectora. 

Interpretación: Es  necesario  explicar de manera clara palabras con sus significados, 

para   aplicar los   procesos   elementales   y   liberar   recursos   cognitivos   que   permitan  
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al  estudiante encargarse  de los signos de puntuación,  la  prosodia  y  la comprensión de 

textos ( Castejón, L, et al. 2019). 

En su totalidad los docentes estan seguros que aplicando actividades de lectura ellos 

incentivan y asi logran mejorar la pronunciación y la fluidez en la lectura de dichos 

estudiantes de una manera significativa y productiva, pero al mismo tiempo no lo aplican 

y es por eso que radica el problema de lectoescritura. 

 

8.- Corrige a los estudiantes cuando pronuncian una palabra de forma inadecuada. 

Tabla 10. Pronunciación 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 5 71.4%  

De Acuerdo 2 28.6%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
 

                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

             Gráfico  14. Pronunciación 

                  Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

           Elaborado por: Moisés Gallegos D 
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Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 71.4% esta “Muy de Acuerdo” en corregir  a los estudiantes cuando pronuncian 

una palabra de forma inadecuada,  mientras que el 28.6% esta “De Acuerdo” en la misma. 

Interpretación: Los docentes son quienes forman a los estudiantes, y es por eso que al 

momento de escuchar pronunciar de una manera inadecuada las palabras  intervienen para 

corregir en donde se esta cometiendo errores en su léxico. 

El educador a más de centrarse en los problemas de pronunciación de los estudiantes, 

debe también ser el referente del desarrollo del aprendizaje del niño en general. Existen 

varios medios, herramientas que servirán para trabajar la didáctica del habla, y así el 

educador logrará que el niño sea el protagonista principal de su desarrollo personal 

(Herrera, Fernández,  2017). 

 

9.- Dentro del salón de clase existe un rincón de lectura.    

 

Tabla 11. Rincón de Lectura 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 6 85.7%  

De Acuerdo 1 14.3%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
 

                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  
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                Gráfico  15. Rincón de Lectura 

                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 85.7 % esta “Muy de Acuerdo” que dentro del salón de clase exista un rincón de 

lectura, mientras que el 14.3 % esta “De Acuerdo” en la misma. 

Interpretación: En su totalidad los docentes expresan que cuentan con un rincón de 

lectura, con el proposito de incentivar a los estudiantes y docentes a fomentar el hábito 

de la lectura que es el principal eje para el desarrollo del aprendizaje.  

De acuerdo a (Vicenta Ripalda et al., 2021) el rincón de lectura facilita al estudiante a ser 

reflexivo y a la vez a tener un criterio formado después de practicar la lectura. Para 

despertar el interés de los estudiantes por la lectura el docente tiene crear un ambiente de 

armonía y relajación dentro de su salón de clase, el docente tiene que ser: real, conciso, 

democrático, atento, respetuoso, y sobre todo muy dinámico.  
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10.- Realiza ejercicios donde después de leer los estudiantes plasmen en su cuaderno 

ideas principales y secundarias de la lectura. 

 
Tabla 12. Lectura Inferencial 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

Muy de Acuerdo 6 85.7%  

De Acuerdo 1 14.3%  

En Desacuerdo 0 0%  

Muy en Desacuerdo 0 0% 

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

                    Gráfico  16. Lectura Inferencial  

                Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

                  Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

Análisis: La encuesta se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado 

que el 85.7 % esta “Muy de Acuerdo”en realizar ejercicios donde después de leer los 

estudiantes plasmen en su cuaderno ideas principales y secundarias de la lectura, mientras 

que el 14.3 % esta “De Acuerdo” en la misma. 
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Interpretación: Despúes de leer es importante trabajar con los estudiantes lo relacionado 

a ideas principales y secundarias asi ellos lograrán interpretar el mensaje de la lectura,  

también les ayudará a mejorar su concentración y su léxico. 

La investigación: La lectura inferencial, una clave para potenciar la comprensión lectora 

(Ochoa et al., 2016) concluye que cuando se estimula el desarrollo de la comprensión 

lectora el éxito escolar se incrementa, así mismo los autores recomiendan que se debe 

estimular la comprensión desde edades tempranas conectando lo que lee el niño con su 

realidad circundante.  
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 Ficha de observación realizada a los docentes de los Sextos grados de la 

“Unidad Educativa Miguel Ángel León Pontón” 

 

1.- Promueve la participación activa de los estudiantes al momento de enseñar. 

Tabla 13.Metodología Activa 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

SI 5 71.4%  

NO 2 28.6%  

A VECES 0 0%  

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

             Gráfico  17. Metodología Activa                  

              Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

Análisis: La ficha de observación  se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como 

resultado que el 71.4 % si promueve la participación activa en los estudiantes al momento 

de enseñar, mientras que el 28.6 % no promueve la participación activa. 

Interpretación:.se puede evidenciar con claridad que los docentes promueven la 

participacion de los estudiantes al momento de impartir sus conocimientos, esto ayuda a 

71%

29%

0%0%
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METODOLOGÍA ACTIVA 
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mantener una clase dinamizada, siempre y cuando se conozca del tema a tratar o se utilize 

las estrategias metodológicas adecuadas. 

 

2.- Aplica estrategias didácticas, con el objetivo de mejorar el proceso de enseñanza– 

aprendizaje de la lectoescritura. 

Tabla 14.Aplicación de estrategias didácticas 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

SI 2 28.6% 

NO 5 71.4% 

A VECES 0 0%  

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

               Gráfico  18. Aplicación de estrategias didácticas                 

               Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

Análisis: La ficha de observación  se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como 

resultado que el 71.4 % no aplica estrategias didácticas que aporten en el mejoramiento 

29%

71%

0%
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APLICACIÓN DE ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS  
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del proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura, mientras que el 28.6 % si 

promueve la misma. 

Interpretación: los docentes son los encargados de llegar con el conocimiento a los 

estudiantes, la utilización de estrategias didácticas son de vital importancia al momento 

de canalizar la información, puesto que ayudan a comprender los temas a tratar y así se 

pueda cumplir con los objetivos educativos. Se ha podido evidenciar que la mayoria de 

docentes conoce de estrategias didácticas, pero que no las aplica al momento de enseñar, 

esto dificulta que el proceso de enseñanza-aprendizaje no camine de manera significativa 

y retrase a los estudiantes con problemas de lectura y escritura. 

 

3.- Fortalece el desarrollo de la lectura y la escritura mediante actividades lúdicas, 

tales como: lectura de cuentos, juegos interactivos en la web, dictado, trabalenguas, 

rondas, sopa de letras, entre otras. 

Tabla 15. Actividades lúdicas 

Indicador  Frecuencia Absoluta  Frecuencia Relativa (%)  

SI 1 14.3% 

NO 6 85.7% 

A VECES 0 0%  

TOTAL 7 100%  
                 Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 



 

48 

 

 

              Gráfico  19. Actividades lúdicas                  

            Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Ángel León Pontón”  

              Elaborado por: Moisés Gallegos D  

 

 

Análisis: La ficha de observación  se aplicó a 7 docentes de los sextos grados dando como 

resultado que el 85.7 % fortalecen el desarrollo de la lectura y la escritura mediante 

actividades lúdicas, mientras que el 14.3 % si fortalecen el desarrollo de la lectura y 

escritura mediante actividades lúdicas. 

Interpretación: los juegos didácticos tienen como objetivo, facilitar que los docentes 

lleguen con el conocimiento a los estudiantes de una manera lúdica y práctica, puesto que 

las actividades lúdicas propicia el desarrollo de las capacidades multiples de los 

estudiantes, logrando asi motivar a los estudiantes que sean capaces de crear su propio 

conocimiento, pero se ha evidenciado que la mayoría de docentes no fortalecen el 

desarrollo del proceso de lectoescritura porque no utilizan las TIC que hoy en dia son de 

gran impacto en el sistema educativo. 
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CAPÍTULO V 

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  

 

5.1.Conclusiones  

 Si bien es cierto la mayoría de los docentes utilizan recursos didácticos 

interactivos, aún hay un porcentaje de ellos que no los utilizan frecuentemente 

sobre todo pensando en los estilos de aprendizaje y características de cada 

uno de los estudiantes. 

 Se ha podido identificar que los juegos didácticos interactivos tiene  como 

propósito fundamental dentro de la educación, fomentar entornos de 

enseñanza y aprendizaje de una manera dinámica y activa, a través del uso de 

las TIC, también ayudan a completar los procesos de los estudiantes de 

manera significativa, logrando así un mejoramiento en el proceso de la 

lectoescritura.  

 Una vez analizado los resultados de la investigación se concluye que en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura, el docente no aplica 

juegos didácticos interactivos, es por eso que se expuso varios juegos 

didácticos de la web con la finalidad de que el docente motive a sus 

estudiantes a mejorar o a desarrollar capacidades y habilidades de una forma 

activa y participativa. 

 

5.2.Recomendaciones 

 En el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura es recomendable 

que los docentes utilicen recursos didácticos, esto con el fin de promover una 

educación más dinámica, justa e innovadora que permita al estudiante estar 

más despierto y concentrado  al momento de aprender, pero también el 

docente debe conocer de las necesidades que tiene cada estudiante y de esta 

manera saber utilizar de forma concreta la metodología exacta. 

 Después de investigar algunos juegos didácticos interactivos que aporten en 

el mejoramiento del proceso de lectoescritura se recomienda a los docentes 

que utilicen para el mejoramiento de dicho proceso educativo, lo que se trata 

de reforzar con estos juegos es el problema encontrado, como es la lectura y 

la escritura, que son el pilar fundamental en el mundo de la educación. 
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 Es recomendable incentivar a la comunidad educativa, a  realizar y participar 

en talleres, curso y capacitaciones, que promuevan  la utilización de juegos 

didácticos interactivos, permitiendo así  desarrollar una actitud de 

compromiso con el mejoramiento del proceso de enseñanza-aprendizaje de la 

lectoescritura. 
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