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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo, analizar el contexto de aprendizaje de la
lectoescritura relacionado con el uso de juegos didacticos interactivos en 6TO Afio
paralelo "D" de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "Miguel Angel Ledn
Pontén" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021, el enfoque de esta investigacion
es mixto puesto que integra ambos enfoques “cualitativo” y “cuantitativo”, argumentando
que al probar una teoria a través de dos métodos pueden obtenerse resultados mas
confiables que sustenten nuestra investigacion. La poblacion en estudio fueron los
docentes de los Sextos grados, se utilizd6 como instrumento de recoleccion de datos una
encuesta estructurada, la cual se aplicé por medio de formularios de google, y una ficha
de observacion que permite el andlisis de una situacion determinada, mediante
indicadores que permiten recoger datos mas reales y concretos.

Esta investigacion aporta con hallazgos de relevancia en la practica docente de la
poblacién en estudio tales como el uso de un aprendizaje activo relacionado directamente
con el desarrollo de las destrezas de la lectura y escritura, con énfasis en el aprendizaje
activo, usando como recursos didacticos juegos variados en diferentes momentos del
aprendizaje. Concluimos que es importante estimular el proceso lector y escritor desde
los niveles de educacion basica elemental usando estrategias relacionadas con el contexto

social y cultural del nifio.

Palabras Claves: Lectoescritura, Juegos didacticos interactivos.
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ABSTRACT

This research aimed to analyze the literacy learning context related to interactive
didactic games in 6th Year "D" of Basic General Education of "Miguel Angel Leon
Ponton" Educational Unit of Riobamba city, period 2020 -2021. The focus of this
research is mixed since it integrates both "qualitative" and "quantitative"
approaches, arguing that testing a theory through two methods can obtain more
reliable results that support our research. The study population was sixth-grade
teachers. A structured survey was used as a data collection instrument, which was
applied through google forms, and an observation sheet that allows the analysis of
a specific situation through indicators that allow collecting more tangible and

concrete data.

This research provides relevant findings in the teaching practice of the study
population, such as the use of active learning directly related to the development
of reading and writing skills, with an emphasis on active learning, using games as
didactic resources. It was varied at different times of learning. We conclude that it
is essential to stimulate the reading and writing process from the elementary basic

education levels using strategies related to the social and cultural context of the
child.

Keywords: Literacy, Interactive educational games.

Reviewed by:

Mgs. Lorena Solis Viteri
ENGLISH PROFESSOR
c.c. 0603356783
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CAPITULO |

INTRODUCCION
La investigacion “Juegos didacticos interactivos como estrategia de aprendizaje

para la ensefianza de lectoescritura en los estudiantes de 6° afio paralelo "D" de EGB de
la UE "Miguel Angel Leén Ponton" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021,
corresponde al Dominio Cientifico: Desarrollo Socioecondémico y Educativo para el
fortalecimiento de la Institucionalidad Democratica y Ciudadana y a la Linea de
Investigacion: Formacion del personal docente y Ciencias de la Educacion. El progreso
de la calidad educativa, hoy en dia la educacion es un reto que se debe asumir como un
deber y compromiso, todas las personas que intervienen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en nuestro pais. En este proceso se requiere de docentes que continuamente
estén capacitandose y sean participes activos del proceso educativo, con alternativas que
contribuyan a innovar en el aula al momento de poner en practica los conocimientos
adquiridos para asumir y poder llevar a la practica el gran reto que servira para la mejora
de nuestra calidad de ensefianza, el primer paso que se necesita hacer, es conocer las
propuestas formuladas por el Ministerio de Educacién del Ecuador, concretamente a
través del Curriculo de EGB, e inmediatamente reflexionar sobre la misma,
confrontandola con nuestras experiencias y con la practica docente. Es el punto de partida
indispensable para, desde él, protagonizar, en un futuro inmediato, un proceso de

ensefianza-aprendizaje activo, innovador, justo y mas significativo.

En el proceso educativo de lectoescritura los docentes buscan infinidad de
recursos o materiales que aporten a alcanzar la destreza, objetivos del area y estandares
de aprendizaje. Siguiendo diferentes corrientes metodologicas y pedagdgicas
examinamos que el juego es una herramienta que es llevada al aula, con unos objetivos

claros y precisos, genera un ambiente propicio para que el proceso de ensefianza-



aprendizaje sea entretenido, efectivo y a la vez productivo, alcanzando el
neuroaprendizaje a través de la motivacion.

Partiendo desde esta consideracion o reflexion nos damos cuenta que los docentes
debemos aprovechar al maximo las grandes ventajas que nos conlleva la incorporacién
de juegos didéacticos interactivos para introducirlos dentro de la planificacion curricular
como una estrategia de aprendizaje, el juego es fundamental al momento de despertar la
atencion y motivacion por aprender en los estudiantes.

Es por esta razdn qué nos planteamos en esta investigacion como objetivo general
Analizar el contexto de aprendizaje de la lectoescritura relacionado con el uso de juegos
didacticos interactivos en 6TO Afio paralelo "D" de EGB de la UE "Miguel Angel Ledn

Pontén" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021”.

El juego tiene una funcion didactica pero también tiene una funcién de
aprendizaje, de incorporacion o asimilacion de la realidad (tan compleja para los nifios).
Mediante el juego el nifio aprende, reconoce, se relaciona e interactGa con otros nifios, lo
que le ayuda a conocer su entorno, sus gustos, preferencias y limitaciones. Los juegos
interactivos proveen un gran abanico de beneficios sensoriales que permitira al nifio
agilizar el tiempo de aprendizaje eficaz (Educapeques, 2018).

La adquisicion de la lectura y la escritura, son procesos que se aprenden de forma
dindmica y constructiva. Ambos procesos requieren tener adquiridas ciertas habilidades
psicoldgicas basicas, asi como destrezas cognitivas y una adecuada construccion del
pensamiento: como son la observacion reflexiva, la identificacion, la comparacion,
resolucion de problemas, el andlisis, la generalizacion, habilidades motrices concretas, la
formulacion de hipotesis y reglas, la clasificacion. Asi es como aprenden los nifios a leer

y escribir (Santamaria, 2018).



Dentro de los resultados mas relevantes destacamos los siguientes: la mayoria de
los docentes estd muy de acuerdo en promover la participacion activa en los estudiantes,
esto es de vital importancia para que ellos logren construir su propio aprendizaje de una
manera significativa, precisa y clara. De acuerdo a Cambridge Asseessment en su articulo
sobre aprendizaje activo (2019) éste incrementa el nivel de autonomia ya que le permite
al estudiante controlar su proceso de aprendizaje alcanzando las habilidades necesarias
para el aprendizaje alo largo de la vida a través de un pensamiento metacognitivo.

La mayoria de los docentes estan de acuerdo que se debe tomar en cuenta los
diferentes tipos de aprendizaje para poder seleccionar estrategias didacticas acorde a la
necesidad de cada estudiante, esto tendra como objetivo principal un proceso de
ensefianza-aprendizaje de calidad. De acuerdo a Mariano Gutierrez (2018) los estilos de
aprendizaje favorecen la ensefianza de calidad para lo cual es fundamental adaptar las
metodologias docentes a las caracteristicas de los estudiantes que de esta forma
desarrollaran el aprender a aprender.

Es importante después de haber realizado actividades de lectura trabajar con los
estudiantes lo relacionado a ideas principales y secundarias asi ellos lograran interpretar
el mensaje de la lectura, también les ayudara a mejorar su concentracion y su Iéxico.

Si bien es cierto la mayoria de los docentes utilizan recursos didacticos
interactivos, aln hay un porcentaje de ellos que no los utilizan frecuentemente sobre todo
pensando en los estilos de aprendizaje y caracteristicas de cada uno de los estudiantes.

Como recomendaciones hemos aportado con los siguientes puntos: En el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura es recomendable que los docentes utilicen
recursos didacticos, esto con el fin de promover una educacién mas dindmica, justa e
innovadora que permita al estudiante estar mas despierto y concentrado al momento de
aprender, pero también el docente debe conocer de las necesidades que tiene cada
estudiante y de esta manera saber utilizar de forma concreta la metodologia exacta.

Después de investigar algunos juegos didacticos interactivos que aporten en el



mejoramiento del proceso de lectoescritura se recomienda a los docentes que utilicen
para el mejoramiento de dicho proceso educativo, lo que se trata de reforzar con estos
juegos es el problema encontrado, como es la lectura y la escritura, que son el pilar
fundamental en el mundo de la educacion. Es recomendable incentivar a la comunidad
educativa, a realizar y participar en talleres, curso y capacitaciones, que promuevan la
utilizacion de juegos didacticos interactivos, permitiendo asi desarrollar una actitud de
compromiso con el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura.



1. MARCO REFERENCIAL

1.1. Planteamiento del problema
La Unidad Educativa “Miguel Angel Leon Ponton”, esta ubicada en la ciudad de

Riobamba, provincia de Chimborazo, es una institucion de caracter educativa y publica.
Se ha podido observar a través de las practicas pre profesionales varios problemas de
aprendizaje en los estudiantes de 6° Afio de EGB paralelo “D”, en el proceso ensefianza—
aprendizaje de la lectoescritura, entre los principales problemas identificados esta, que
los estudiantes no logran decodificar los morfemas en la lectura, esto impide tener una
lectura con fluidez, claridad, y también perjudica en el proceso de escritura, en la
codificacion tanto de unidades sintacticas, como del trazo de cada uno de los morfemas,
grafemas y lexemas. Todo esto hace que los estudiantes bajen de manera significativa sus
calificaciones en dicho proceso de estudio.

Se debe agregar que todos estos problemas de lecto-escritura se los debe corregir
dentro y fuera de los ambientes pedagdgicos, utilizando de una manera adecuada recursos
didacticos actuales que motiven al estudiante a mejorar en la situacion problémica, como
es la lectura; los juegos didacticos interactivos ofrecen un amplio abanico de
posibilidades para fortalecer el proceso madurativo lector, desde el nivel fonoldgico hasta
la comprension lectora.

Los juegos didacticos interactivos deben ser parte de la vida del estudiante, estos
ayudan a fomentan la capacidad cognitiva del nifio, también ayudan en el desarrollo de
distintas capacidades como: la memoria, autoestima, concentracion y el desarrollo social
entre otras. Ademas estos juegos didacticos son una técnica de ensefianza a través de la
diversién y su finalidad es que los estudiantes aprendan algo especifico de forma ludica,
también fomentan la capacidad mental y la practica de conocimientos de una manera

activa.



De acuerdo al curriculo de Lengua y Literatura en su apartado epistemoldgico,
precisa que en cuanto al desarrollo de la macro destreza de la escritura, esta debe tener:
pertinencia y hacer uso del proceso metacognitivo de su aprendizaje. No se debe dejar de
lado todo este proceso madurativo, con un ambiente de intercambio social donde la
lectura y la escritura son herramientas comunicativas que permiten la retroalimentacion
en el grupo de los patrones linguisticos y la practica en el uso cotidiano de lenguaje.

El desarrollo de las destrezas lectoras debe estar intimamente relacionado con la
etapa madurativa del estudiante, sus intereses y el uso de recursos disponibles con énfasis
en aquellos que causan una sensacion de bienestar y gratificacion en cada una de las
actividades relacionadas con la lectura, sobre todo las disponibles en la web o actividades
interactivas.

El curriculo aborda el proceso de la escritura partiendo desde el pensamiento para
organizarlo en sus ideas y pensamiento combinandolo con nuevos conocimientos
enriqueciendo el vocabulario y la estructura sintactica para llegar a la produccion textual

desde la fantasia o la ciencia.



1.2. Justificacion

Esta investigacion aporta al mejoramiento de la practica educativa, relacionada
con el desarrollo de las macrodestrezas de la lectura y la escritura, incrementando el uso
de herramientas didacticas digitales en educacion basica media, considerando que los
estudiantes de ese nivel son nativos digitales, y su contexto natural de aprendizaje son las
TIC. La trascendencia de los hallazgos productos de esta investigacion radica en
incrementar estrategias metodologicas innovadoras, para resolver una problematica de
larga duracion en el aula, el cual es las dificultades en la lectoescritura, debido a la falta

de pertinencia con el contexto de aprendizaje de los estudiantes.

Las conclusiones seran de gran utilidad para los docentes que imparten el area de
lengua y literatura en educacion basica, puesto que estan directamente relacionados con
estdndares de aprendizaje del area de lengua y literatura. El beneficio de esta
investigacion sera tanto para docentes como para los estudiantes, ya que los docentes
utilizaran herramientas didacticas actuales y los estudiantes incrementaran su motivacion

al aprendizaje de la lectoescritura.

La informacion recopilada en el marco cientifico y el estado del arte podréan ser
utilizados por los docentes, para la actualizacion de conocimientos y competencias
profesionales puesto que hemos seleccionado los mas novedosos y actuales hallazgos de
investigaciones publicadas en articulos cientificos y académicos de alto prestigio. Esta
investigacion pretende llenar un vacio metodoldgico, relacionado con el uso de juegos
didacticos interactivos, que estan disponibles en la red y que no se aprovechan como

recursos que promueven el neuroaprendizaje basado en la motivacion.

Este trabajo es original puesto que en el espacio educativo identificado con el
problema no se utiliza metodologias basadas en TIC, que incluyan juegos interactivos de
la web, lo cual al proponer afiadir este tipo de actividades dentro del proceso de clase
marcara un ambiente de clase innovadora y original. Este estudio fue factible gracias a
la alta cantidad de publicaciones cientificas relacionadas con las dos variables en juego,
lo que nos permitié fundamentar adecuadamente por un lado, y por otro la institucion

brindo las facilidades para la exploracion de campo y su problematica.



1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general
Analizar el contexto de aprendizaje de la lectoescritura relacionado con el uso de

juegos didacticos interactivos en 6TO Afio paralelo "D" de EGB de la UE "Miguel Angel

Ledn Pontdn” de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Examinar la practica docente relacionada con la lectoescritura y el uso de los
juegos didacticos interactivos en 6TO Afio paralelo “D”.

e Investigar juegos didacticos interactivos pertinentes para el aprendizaje de
lectoescritura en el 6TO Afio paralelo “D”.

e Motivar el uso de juegos didacticos interactivos en el aprendizaje de lectoescritura

en el 6TO Ano paralelo “D”.



1.4. Antecedentes

A nivel internacional y nacional existen varias investigaciones referentes al tema
donde se han podido ubicar trabajos investigativos similares, que abordan la problemaética
en estudio, por ejemplo se puede citar:

El trabajo “Estrategias ludicas para el proceso de ensefianza de lectoescritura en
nifios de preescolar del Colegio Instituto Moderno los Angeles, de la autora Stephanie
Cuadro Dejandn de la Universidad De Cartagena, quién llega a la conclusion que el
proceso de ensefianza y aprendizaje de lectoescritura es el principal objeto de estudio para
la educacion. Quien recalca que el trabajo de forma directa con los estudiantes ayuda a
diagnosticar los problemas que afectan en la formacion de lectura y escritura de los
estudiantes. El rol que cumple un docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje es
fundamental al momento de formar nifios y nifias, con el objetivo de lograr una educacién

de calidad que contribuiran en el desarrollo de la nacion (Cuadro, 2017).

En el Ecuador, en la Universidad Espiritu Santo en el afio de 2021, Maria Neira 'y
Erwin Pulgarin elaboraron el articulo cientifico titulado “La Innovacién Educativa como
herramienta pedagdgica en el proceso de ensefianza-aprendizaje en tiempos de pandemia
de la Unidad Educativa Fiscal José Jesus Ocampo Salazar”, donde concluyen que para
mejorar la calidad educativa se necesita docentes que estén totalmente inmiscuidos en el
proceso de ensefianza- aprendizaje, con alternativas que contribuyan a innovar en el aula,
por ejemplo los contenidos de lectura y escritura en los nifios y nifias de los primeros
niveles educativos. En época de pandemia esto se hace imprescindible debido al contexto

de la educacion virtual (Neira, Pulgarin.2021)

En todo proceso educativo los docentes buscamos infinidad de recursos que nos

ayuden en la transmision de los contenidos y en la aplicacion y puesta en practica de los
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mismos. Siguiendo diferentes corrientes metodoldgicas y pedagogicas vemos que el
juego es una herramienta que llevada al aula, con unos objetivos claros y precisos, genera
un ambiente propicio para que el proceso de aprendizaje sea ameno, efectivo y a la vez
productivo. Las tecnologias de la informacion y comunicacion para el aprendizaje en el
aula, son herramientas didacticas que debe utilizar un docente para enriquecer los
procesos de aplicacion del micro curriculo, para generar un impacto positivo en los

estudiantes, el docente debe conocerlos asi como su propdésito (Ortiz, 2017).

En la Universidad Nacional de Chimborazo, Facultad de Ciencias de la
Educacién, Humanas y Tecnologias, Patricia Anabel Moreno Guzman en el afio 2016,
desarrollo un trabajo titulado “Recursos didacticos motivacionales y su relacion con el
proceso ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura para los estudiantes de 3ero “A” del
CEB “Dr. Nicanor Larrea Leon” en el afio lectivo 2015-2016”. Manifiesta en su apartado
que es de vital importancia perfeccionar todos los procesos de ensefianza y aprendizaje
de la lectoescritura en los estudiantes, esto con el propdsito de elevar su autoestima,
confianza al momento del perfeccionamiento de su formacion integral. Llegando asi a la
conclusion que los docentes deben tener presente que se aprende de mejor manera
jugando en clase, utilizar el juego como un recurso introductorio, de repaso o refuerzo y
contenidos nuevos a explicar, es fundamental para activar el conocimiento y motivar al

estudiante (Moreno, 2016).
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CAPITULO Il
2. FUNDAMENTACION TEORICA

2.1.Juegos didacticos interactivos

El juego tiene una funcion didactica pero también tiene una funcion de
aprendizaje, de incorporacion o asimilacion de la realidad (tan compleja para los nifios).
Mediante el juego el nifio aprende, reconoce, se relaciona e interacttia con otros nifios, lo
que le ayuda a conocer su entorno, sus gustos, preferencias y limitaciones. Los juegos
interactivos proveen un gran abanico de beneficios sensoriales que permitird al nifio
agilizar el tiempo de aprendizaje eficaz (Educapeques, 2018).

Los juegos didacticos interactivos son una estrategia pedagdgica qué ayudan a
mejorar el rendimiento académico y también en la formacion integral de los nifios,
ensefar de una manera ladica los contenidos ayudara a que el nifio despierte el interés por
adquirir nuevos conocimientos que le seran Utiles en situaciones educativas y del diario
Vivir,

2.1.1. Beneficios de los juegos didacticos interactivos

e Agiliza la mente del nifio

Al estimular los canales de aprendizaje auditivo visual el cerebro establece

conexiones neuronales apropiadas para el desarrollo cognitivo.

e Estimula la memoria

Dado que los nifios precisan realizan una seleccion de su atencién, el juego les
favorece en cuanto al aumento en el nivel de concentracion, llegando incluso a niveles

nunca antes pensados para él.
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e El aprendizaje logra cruzar las fronteras de la escuela

Esto ayuda a los nifios a romper con el paradigma antiguo en donde se concebia a
la ensefianza solamente dentro de un claustro de aprendizaje (la escuela) sino que con los
juegos interactivos, el aprendizaje se puede producir en cualquier horario, cualquier dia
y con forma de juego.

e Permiten compartir tiempo en familia

Los juegos didacticos interactivos permiten compartir tiempo en familia, haciendo
parte del aprendizaje del nifio a cualquier familiar que se encuentre en el hogar.

e El aprendizaje resulta entretenido

La ensefianza mayormente no se consideraba como un momento de diversion
pero, al incluir a los juegos interactivos como parte del aprendizaje, esto permite que el
nifio realice actividades, desafios ye invierta su tiempo jugando pero también
aprendiendo. Los juegos deben ser utilizados de la mejor manera al momento de ensefiar,
ya que por medio del mismo canalizar los contenidos educativos para poder desarrollar

el coeficiente intelectual de los estudiantes (Educapeques, 2018).

2.1.2. Obijetivos de la utilizacion de los juegos didacticos en las instituciones

educativas

e Ensefar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas que pueden surgir en
su vida.
e Garantizar la posibilidad de la adquisicidn de una experiencia practica del trabajo

colectivo y el analisis de las actividades organizativas de los estudiantes.
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e Contribuir a la asimilacion de los conocimientos teoricos de las diferentes
asignaturas, partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el
aprendizaje creativo.

e Preparar a los estudiantes en la solucién de los problemas de la vida y la sociedad

(Rodas, 2014).

2.1.3. Caracteristicas de los juegos didacticos

Despiertan el interés hacia las asignaturas.

e Provocan la necesidad de adoptar decisiones.

e Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de
colaboracion mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

e Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas
0 asignaturas relacionadas con éste.

e Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases
demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

e Constituyen actividades pedagogicas dindmicas, con limitacion en el tiempo y
conjugacion de variantes.

e Aceleran la adaptacién de los estudiantes a los proceso sociales dindmicos de su
vida.

e Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes (Rodas,

2014).

2.1.4. Juegos Didacticos Interactivos de la web para lectoescritura
La utilizacion de juegos didacticos interactivos, tiene un gran impacto al momento

de trabajar con los estudiantes, es por eso que presentamos a continuacion varios juegos
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que ayudaran a los estudiantes a desarrollar sus capacidades y son de gran aporte en el

proceso de ensefianza de la lectoescritura.

e Juego Online: EI Monstruo Comesilabas

Gréfico 1. El monstruo Comesilabas

Fuente: https://www.aulapt.org

Obijetivo: reforzar la conciencia silabica en silaba inicial, intermedia y final. Este tipo de
tareas en las que el alumno tiene que jugar con los sonidos son especialmente interesantes
para alumnos preceptores, con una baja competencia en conciencia fonolégica o con

dislexia (Pérez, 2021).
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e Juego Online: Actividades de Lectoescritura

Actividades de
lectoescritura

90 internivel Educacion
Primaria.

(@)aenialy.

Gréfico 2. Actividades de Lectoescritura

Fuente: https://www.aulapt.org

El objetivo del juego: enfocado a la mejora de la lectoescritura en ruta fonoldgica y al
fomento de la comprensién lectora mediante adivinanzas e inferencias, ademas de
reforzar capacidades basicas como la memoria. El juego se divide en 5 mini-juegos:

1) ¢Donde esta el error? , 2) Palabra oculta, 3) ¢Cuantas palabras eres capaz de

memorizar?, 4) Adivinanzas, 5) Inferencias. (Pérez, 2021)

e Juegos Online: Conciencia Fonolégica

SECCION DE JUEGOS DE CONCIENCIA FONOLOGICA

-
44 V
‘e'ao ‘?m"f‘ Y @ - CONCENCIA SIABCA
O s ackiis0 S - CONCENCIA FONOLOGICA
\ 4\‘\\ avlapt.org INDICADOS PARA EINFANTIL, 1° PRMARIA Y
AV | Elog de recurses para e
elaberacién de ACLS. ALUMNOS CON DISLEXIA

Grafico 3. Juegos de Conciencia Fonolégica
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Fuente: https://www.aulapt.org

Objetivo: trabajar la conciencia fonoldgica con alumnos de etapas superiores que no la
tienen bien adquirida. Ademas estan asociados juegos de: conciencia léxica, conciencia

silabica, conciencia fonologica, autodictado (Pérez, 2021).

e Juego Online : Dictado Visual / Silabas Trabadas

@

Tarea

b
E
estas imagenes. Te: cuenta que tendras que escribir una s final = (

@ nay mas de una. Las palabras que salen son: GRUA, PLATANOS [ ]

CRUZ, MICROFONO, FRUTA,

4
l Escribe con MAYUSCULAS o minisculas Ias palabras que representan

o
=
Y ;V

Gréfico 4. Silabas trabadas

Fuente: https://www.aulapt.org

Objetivo en este nuevo juego, el alumno se enfrentara a escribir las palabras que le salen
en las imagenes. Todas las palabras contienen silabas trabadas. También se debe tomar

en cuenta al escribir las palabras algunas estan en singular y otras en plural (Pérez, 2021).
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Fichas Online de comprensién lectora

FICHAS DE COMPRENSION LECTORA

100 FICHAS
PARA TRABAJAR
LA COMPRENSION
% LECTORA
50 Actividades para nifios Cuadernillo en PDF con 100 Fichas para trabajar en Ordenar frases en PDF
preguntas aulas
| A ) B
LECTURA &, 30 cnms VELOCIDAD a2 ?ﬂﬁ%&’&%
COMPRENSIVA < ~ COMPRENSIVAS A . Y LA COMPRENSION MY COMPRENSION
B LECTURAS Vb3 2y Mmini o @ 3 LECTORA A
ACTIV] mﬁ‘ S - 2 DESCARGAR “ . DESCARGH g “BIC LECTORA
60 Lecturas y 63 actividades Cuadernillo en PDF con Mejorar la velocidad lectora Super dado de comprension
preguntas lectora

Grafico 5. Comprension lectora

Fuente: https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com

Objetivo: trabajar con ejercicios y actividades de comprension lectora en casa y/o en la
escuela, nos ayudara a erradicar este problema y a no permitir que mas nifios crezcan con
este déficit de aprendizaje, ni mucho menos, a que lo arrastren durante afios (Juegos

Infantiles, 2016).

e Aplicacion Online: BookSmart
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Grafico 6. BookSmart

Fuente: https://www.worldreader.org

Objetivo: mediante esta aplicacion se busca incentivar a los nifios el habito de la lectura
que es fundamental en la educacidn. Por ello es muy importante que los nifios de inicial
y primaria sigan desarrollando sus capacidades lectoras con libros e historias relevantes
para ellos incluso desde sus hogares. En esta aplicacion se puede encontrar mas de 100

libros (Worldreader, 2020).

2.2.Estrategia de aprendizaje para la ensefianza de lectoescritura

2.2.1. Proceso de ensefianza de la lectoescritura
La adquisicién de la lectura y la escritura, son procesos que se aprenden de forma

dindmica y constructiva. Ambos procesos requieren tener adquiridas ciertas habilidades
psicoldgicas basicas, asi como destrezas cognitivas y una adecuada construccion del
pensamiento: como son la observacion reflexiva, la identificacion, la comparacion,
resolucion de problemas, el andlisis, la generalizacién, habilidades motrices concretas, la
formulacion de hipotesis y reglas, la clasificacion. Asi es como aprenden los nifios a leer

y escribir (Santamaria, 2018).

2.2.2. Causas de los problemas de la lectoescritura

Se debe entender que no todas las personas tenemos el mismo ritmo de
maduracion y desarrollo intelectual y cognitivo, desde tempranas edades en el proceso de
lectoescritura se debe desarrollar de una manera significativa los dos grandes procesos de
leer y escribir, esto permitira que el nifio poco a poco vaya familiarizandose, potenciando

sus habilidades con la ayuda del docente.
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A este aspecto de la educacion, se le denomina aprestamiento. El aprestamiento

consiste en los ejercicios preparatorios para la lectoescritura, y resulta fundamental,

puesto que es un periodo en el cual se podran adquirir ciertas aptitudes que seran

necesarias para aprender a leer y escribir en un proceso fluido y exitoso (Cruz, 2019).

2.2.3. Problemas de lectura

Lectura lenta

Falta de fluidez en palabras mas complejas, la lectura es lenta y sildbica, no
Ilegando a automatizar el proceso.

Errores de equivalencia fonologica (leer “seso” en vez de “queso”.

Omitir palabras o trozos de palabras.

Afadir palabras

Sustituir algunos sonidos por otros (leer “maleta” en vez de “maceta”).
Identificacién de la primera letra o silaba y cambiar la palabra (leer “camiseta”

por “camioneta”).

2.2.4. Problemas de escritura

Dificultades para expresarse por escrito: el nifio utiliza frases cortas con pocas
palabras, estructuras muy sencillas y lo que escribe esta poco organizado.
Omision de letras o silabas (Escribir “choolate” en vez de “chocolate”.
Sustituciones de letras (escribir “neve” en vez de “nieve”).

Frecuencia elevada de errores ortograficos: no es capaz de ir interiorizando las
reglas ortograficas que se utilizan, confundiendo “b” con “v”, “g” con “j”, y no es
capaz de realizar una correcta utilizacion de la “h”.

Dificultad para separar palabras: en el momento de escribir frases puede unir

palabras, sin saber distinguir las distintas unidades dentro de una frase. Por
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ejemplo, en vez de escribir “La casa es roja”, puede escribir “La casa es roja”
(Lopez, s.f.).

2.2.5. Causas en las dificultades de la lectoescritura

e Trastorno Especifico del Lenguaje

Existen dificultades marcadas en el lenguaje expresivo 0 compresivo, que no se
deben a alteracion neurologica, psiquica ni sensorial, con una capacidad intelectual
normal. Las personas con este trastorno tienen un nivel de lenguaje por debajo de lo
esperado segun su grupo de edad, pero mantienen un desarrollo normal en el resto de

areas.

e Trastorno por Déficit de Atencidn con o sin Hiperactividad (TDAH)

Se trata de un trastorno de caracter neurobiolégico originado en la infancia que

implica un patron de déficit de atencidn, hiperactividad y/o impulsividad.

e Trastorno procesamiento auditivo (TPA)

Los nifios con TPA tienen, por lo general, niveles de audicion normal, pero
presentan dificultades para entender o dar sentido a los sonidos que escuchan. Hay que
tener claro que en este trastorno lo que esta alterado es el entender los sonidos del lenguaje
hablado, no el significado de éstos.

e Dificultades procesamiento visual. Las dificultades del procesamiento visual
son complejas:

¢ Dificultades de discriminacion visual. Problemas para ver la diferencia entre
dos letras, formas u objetos parecidos.

¢ Dificultades de discriminacion visual figura-fondo. Dificultad para separar una

letra 0 forma del fondo en el que estan.
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¢ Dificultades de cierre visual. Dificultad para identificar un objeto cuando solo
parte de él es visible. Los nifios tienen problemas con el deletreo de las palabras,
no la pueden reconocer si le falta alguna letra.

¢ Dificultades de inversion (revertir) de letras y simbolos. Se cambian letras o
nameros cuando se escribe, o sustituyen letras al leer. Dificultad con la formacion
de las letras, lo que afecta a la lectura, la escritura y las habilidades matematicas

(Cruz, 2019).

2.2.6. Métodos de aprendizaje de la lectoescritura
Es importante manifestar que todos estos métodos de aprendizaje son parte del

proceso de lectoescritura en los estudiantes, se debe trabajar de manera sistematica todos
estos procesos, que en algunos casos sera desarrollada o asimilada de una manera rapida
mientras que en otros sera un poco mas demorado, pero siempre con el propoésito firme

de mejorar la lectura y escritura. Entre los métodos mas utilizados estan:

e Meétodo Alfabético o deletreo

En éste se sigue el orden alfabético de las letras, cuyo estudio se basa en la
pronunciacion de su nombre. La lectura y escritura se van haciendo de forma simultanea.
Este método pone especial énfasis en la lectura mecanica y posteriormente la expresiva,
para finalmente interesarse por la comprension.

e Método fonético o fénico

Se ensefian las letras mediante su sonido, utilizando ldminas que con imagenes que
inicien con la letra que se esta estudiando. Luego se van combinando las letras y las
silabas y al contar con varias palabras, se construye la oracién. Con la préactica se

perfecciona la lectura mecénica, luego la expresiva, y finalmente la comprension.
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e Meétodo silabico

Este método consiste en la ensefianza de las vocales, para posteriormente pasar a
la ensefianza de las consonantes, para lo cual se van cambiando con las vocales y
formando silabas, y finalmente palabras. Con el silabeo se pasa con facilidad a la lectura
mecanica, la expresiva y la comprensiva.

¢ Metodo de palabras normales

Este método parte de la palabra normal denominada “generadora o generatriz”,
prevista previamente, y luego se presenta una figura que posea dicha palabra, y se escribe,
primero por un adulto para posteriormente ser reproducida por el nifio.

¢ Método global

Desde el primer momento se presentan las palabras con un significado global. Este
método consiste en aplicar a la ensefianza de la lectura y escritura el mismo proceso que
se sigue para ensefiar a hablar (Cruz, 2019).

En resumen, la lectoescritura es un camino esencial para mejorar las competencias
de lenguaje en los estudiantes, tanto en los afios preescolares como durante la educacion
escolar inicial y posterior, y la relacidn entre lenguaje y lectoescritura es mucho mas que
una “calle de un solo sentido” — el lenguaje les proporciona una base desde la cual
explorar y vivenciar el lenguaje escrito, que a su vez aumenta ain mas las competencias

de lenguaje (Justice, 2010).

2.2.7. Procesos que intervienen en la lectoescritura
Es importante conocer qué procesos intervienen en la adquisicion de la lectura y

escritura ya que, si tenemos algun problema en alguno de estos procesos o varios,
sabremos si es necesario acudir a un especialista, para que lo valore, y en caso de ser

necesario, trate.
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e Conciencia fonoldgica

Nos permite “ver “que el lenguaje que oimos esta compuesto por palabras, silabas,
fonemas. Asi como la conciencia fonoldgica ayuda y beneficia a la adquisicion de la lecto-
escritura, la practica de ésta, beneficia a la conciencia fonoldgica.

e Conocimiento alfabético

Es la capacidad que tenemos para que cuando vemos una palabra escrita, sepamos
distinguir qué sonido se corresponde con cada letra del abecedario (grafema-
fonema/letra-sonido).

e Fluidez lectora

La fluidez lectora se basa en la capacidad para leer rapido, con la correcta
entonacion. Para ello, se ha de aprender correctamente la conversion grafema-fonema
(letra-sonido), de manera que podamos acceder mas facilmente a su significado y darle el
valor que tiene dentro de la oracién.

e Mayor vocabulario

Cuénto mas vocabulario adquirimos, mayor mejora de la comprension y fluidez
lectora. Cuando vemos una palabra que conocemos, la leemos mediante la ruta visual, de
reconocimiento automatico, que es la via mas directa y rapida de la lectura.

e Comprension lectora

En este proceso, se ven todos los demas involucrados, puesto que si, no tenemos
un vocabulario acorde a nuestra edad, no entendemos la conversion letra-sonido, no

podremos comprender lo que leemos (Cruz, 2019).

2.2.8. Beneficios de las nuevas tecnologias para las dificultades de
lectoescritura
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Las nuevas tecnologias facilitan la basqueda de informacion y elaboracion de
trabajos, favorecen el desarrollo de capacidades integrales para leer e interpretar la
informacidn que se esta leyendo, requiriendo la creacion de texto auténtico.

Tres aspectos fundamentales que pueden ofrecernos las nuevas tecnologias en este
ambito son:

e Motivacion

Los recursos digitales pueden ser una buena herramienta para despertar la
curiosidad y la motivacion para aprender.

e Adaptacion a cada estilo de aprendizaje

Como sabemos, existen diversos estilos de aprendizaje, algunas personas son mas
visuales, otras mas auditivas, lectoras/escritoras, o kinestésicas (experimentacion). El
lenguaje digital facilita, a quien lo utilice, todos esos estilos de aprendizaje, mediante
imagenes (visual), videos (visual, auditivo), contenidos interactivos (lector/escritor), y
actividades (kinestésico).

e Creatividad

La tecnologia pone a nuestro servicio innumerables herramientas para crear

contenido o proyectos propios: blogs, webs, videos (Cruz, 2019).

2.2.9. Estandares de Aprendizaje del Area de Lengua y Literatura

Educacion Basica General Media

e [Estandar (Lectura)
E.LL.3.4. Aplica sus conocimientos linguisticos (Iéxicos, semanticos, sintacticos y
fonoldgicos) en la decodificacion fluida y comprension de textos, en diversos contextos

y con diferentes propésitos (MINEDUC, 2017).
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*

INDICADORES DE CALIDAD EDUCATIVA

Tabla 1. Indicadores de Calidad Educativa (Lectura)

NO ALCANZADO | NIVEL DE LOGRO 1 | NIVEL DE LOGRO 2 | NIVEL DE LOGRO 3
E.LL.34.1la. E.LL.3.4.1.b. E.LL.34.1.c. E.LL.3.4.1.d.
Aplica sus | Aplica sus | Aplica sus | Decodifica,
conocimientos conocimientos conocimientos comprende y
linguisticos linguisticos linguisticos (léxicos, | elabora criticas vy
(Iéxicos, (Iéxicos, semanticos, propuestas
semanticos, semanticos, sintacticos y | pertinentes en
sintacticos y | sintécticos y | fonoldgicos) en la | relacién al
fonoldgicos) en la | fonoldgicos) en la | decodificacion y | contenido de los
decodificacion decodificacion  y | comprension de | textos.

textos. comprension de | textos, al leer con

textos.

fluidez y entonacion
en diversos contextos
(familiares, escolares
y sociales) y con
diferentes propdsitos

(exponer, informar,
narrar, compartir,
etc.).

Fuente: Ministerio de Educacion del Ecuador

e Estandar (Escritura)
E.LL.3.6. Produce textos con tramas narrativas, descriptivas, expositivas e instructivas,
las integra cuando es pertinente y se apoya en diferentes formatos, recursos y materiales,

incluidas las TIC, en las situaciones comunicativas que lo requieran (MINEDUC, 2017).

+ INDICADORES DE CALIDAD EDUCATIVA
Tabla 2. Indicadores de Calidad Educativa (Escritura)

NO ALCANZADO | NIVEL DE LOGRO 1 | NIVEL DE LOGRO 2 | NIVEL DE LOGRO 3
E.LL.3.6.1a. E.LL.3.6.1.b. E.LL.3.6.1.c. E.LL.3.6.1.d.
Produce  textos | Produce textos | Produce textos | Produce, por
narrativos, narrativos, narrativos, iniciativa  propia,
descriptivos, descriptivos, descriptivos, textos  narrativos,
expositivos e | expositivos e | expositivos e | descriptivos,
instructivos, instructivos; instructivos; expositivos e
mediante la | autorregula la | autorregula la | instructivos;
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aplicacion
proceso
escritura.

del
de

escritura mediante
la aplicacion del
proceso de escritura
y e uso de
estrategias y
procesos de
pensamiento;
organiza ideas en
parrafos con unidad
de sentido, con
precision y
claridad; utiliza un
vocabulario, segun
un determinado
campo semantico y
elementos
gramaticales
apropiados en las
situaciones
comunicativas que
lo requieran.

escritura mediante la
aplicacion del
proceso de escritura
y el uso de estrategias
y  procesos  de
pensamiento;
organiza ideas en
parrafos con unidad
de sentido, con
precision y claridad;
utiliza un
vocabulario, segun
un determinado
campo semantico y
elementos
gramaticales
apropiados, y se
apoya en el empleo
de diferentes
formatos, recursos y
materiales, incluidas
las TIC, en las
situaciones
comunicativas que lo
requieran.

autorregula la
escritura mediante
la aplicacion del
proceso de escritura

y el uso de
estrategias y
procesos de

pensamiento;
organiza ideas en
parrafos con unidad
de sentido, con
precision y
claridad; utiliza un
vocabulario, segun
un determinado
campo semantico y
elementos
gramaticales
apropiados, y se
apoya en el empleo
de diferentes
formatos, recursos
y materiales,
incluidas las TIC,
en las situaciones
comunicativas que
lo requieran.

Fuente: Ministerio de Educacion del Ecuador
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CAPITULO Il
3. METODOLOGIA

3.1.Enfoque de la investigacion
El enfoque de esta investigacion es mixto puesto que integra ambos enfoques

“cualitativo” y “cuantitativo”, argumentando que al probar una teoria a través de dos

métodos pueden obtenerse resultados mas confiables que sustenten nuestra investigacion.

3.2.Disefo de la investigacion
El disefio de la investigacion es no experimental puesto que no se manipula

variables.

3.3.Tipo de investigacion
De acuerdo a la funcion del propdsito de investigacion es basica, ya que no

produce un nuevo conocimiento.

Por su nivel es exploratoria ya que analizamos los elementos del problema
identificado.

De acuerdo a los medios para obtener los datos es de campo ya que recaudaremos
la informacion directamente con los actores involucrados en el problema de investigacion.

Segun el tipo de inferencia es analitico ya que resaltamos los resultados con mayor

relevancia y que afectan a la poblacion objetivo.
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Segun el periodo temporal en el que se realiza es un estudio transversal ya que se

realiza en una porcion de tiempo del afio lectivo.

De acuerdo al tiempo que se efectla es sincronico ya que se realiza en el tiempo

presente.

3.4.Poblacion y Muestra

3.4.1.

Poblacion

La poblacion sujeta a estudio fueron los 7 docentes de 6to Afio de la Unidad

Educativa Miguel Angel Le6n Ponton.

3.4.2.

Muestra

No se tomo6 muestra debida que se trabajé con la poblacion total correspondiente

a los docentes de sexto de bésica.

3.5.Técnicas e Instrumentos de recolecciéon de datos

3.5.1.

3.5.2.

Técnica

Encuesta: se recaudo la informacion a través de un formulario que contiene
preguntas sobre sus criterios didacticos y a la practica docente relacionado con
las variables de estudio.

Observacion: Nos ayuda a tomar informacion y registrarla para su posterior
andlisis, la observacion es un elemento fundamental de todo proceso de
investigacion ya que en ella el investigador se apoya para poder obtener el

mayor nimero de datos.

Instrumentos

Cuestionario: este cuestionario se estructurd en formularios de google y
enviado a través de WhatsApp, contiene preguntas de opcion multiple.

Ficha de observacion: esta ficha de observacidon permite el analisis de una
situacion determinada, mediante indicadores que permiten recoger datos mas

reales y concretos.

28



3.6.Técnicas de procedimientos para el analisis
La informacién recaudada se consolid6 en cuadros de doble entrada numérico

porcentuales, donde se identifico las frecuencias asociadas a las cualidades, que estan
siendo materia de andlisis en esta investigacion, para proceder a interpretar y concluir

sobre los hallazgos més relevantes.

3.7.Técnicas de Analisis e interpretacion de informacién
Las preguntas de la encuesta y la ficha de observacion, se analizaron siguiendo el

orden de los elementos presentes en el problema identificado:
A. Contexto de la préctica docente relacionada a las metodologias activas.
B. Recursos didacticos preparados por los docentes relacionados con el juego.
C. Proceso de aprendizaje de la lectoescritura y su problematica.
D. Uso de recursos innovadores como los juegos didacticos interactivos relacionados

con la lectoescritura.
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1.Andlisis e interpretacion de datos

e Encuesta realizada a los docentes de los Sextos grados de la “Unidad
Educativa Miguel Angel Leén Pontén”
1.- Promueve la participacion activa de los estudiantes para la construccién de sus
propios aprendizajes.

Tabla 3. Participacién Activa

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 5 71.4%
De Acuerdo 2 28.6%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”
Elaborado por: Moisés Gallegos D.
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PARTICIPACION ACTIVA

B Muy de Acuerdo M De acuerdo

B En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Gréfico 7. Participacion Activa
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Analisis: La encuesta se aplico a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 71.4 % esta “Muy de Acuerdo” en promover la participacién activa de los
estudiantes para la contruccion de sus propios aprendizajes, y mientras el 28,6% esta “De
Acuerdo” en la misma.

Interpretacion: La mayoria de los docentes estd muy de acuerdo en promover la
participacion activa en los estudiantes, esto es de vital importancia para gque ellos logren
construir su propio aprendizaje de una manera significativa, precisa y clara.

De acuerdo a Cambridge Asseessment en su articulo sobre aprendizaje activo (2019) éste
incrementa el nivel de autonomia ya que le permite al estudiante controlar su proceso de
aprendizaje alcanzando las habilidades necesarias para el aprendizaje a lo largo de la vida

a través de un pensamiento metacognitivo.

2.- Toma en cuenta los diferentes tipos de aprendizaje para seleccionar estrategias

didacticas acordes a la necesidad de cada estudiante.
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Tabla 4. Tipos de Aprendizaje

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 3 42.9%
De Acuerdo 4 57.1%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

TIPOS DE APRENDIZAJE

B Muy de Acuerdo M De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Gréfico 8. Tipos de Aprendizaje
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La encuesta se aplicé a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 57.1 % esta “De Acuerdo” en que se debe tomar en cuenta los diferentes tipos de
aprendizaje para seleccionar estrategias didacticas acordes a la necesidad de cada
estudiante, y mientras el 42.9% esta “Muy De Acuerdo” en la misma.

Interpretacion: La mayoria de los docentes estan de acuerdo que se debe tomar en cuenta
los diferentes tipos de aprendizaje para poder seleccionar estrategias didacticas acorde a
la necesidad de cada estudiante, esto tendra como objetivo principal un proceso de

ensefianza-aprendizaje de calidad.
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De acuerdo a Mariano Gutierrez (2018) los estilos de aprendizaje favorecen la ensefianza
de calidad para lo cual es fundamental adaptar las metodologias docentes a las

caracteristicas de los estudiantes que de esta forma desarrollaran el aprender a aprender.

3.- Conoce acerca de juegos didacticos interactivos que aporten en el desarrollo del

proceso de enseflanza-aprendizaje de la lectoescritura.

Tabla 5. Juegos Didacticos Interactivos

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 3 42.9%
De Acuerdo 4 57.1%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”’

Elaborado por: Moisés Gallegos D

JUEGOS DIDACTICOS INTERACTIVOS

B Muy de Acuerdo M De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Grafico 9. Juegos Didacticos Interactivos
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Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La encuesta se aplicd a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 57.1 % esta “De Acuerdo” 0 conocen de juegos didaticos interactivos que aporten
en el desarrollo del proceso de lectoescritura y mientras el 42.9 % esta “Muy De
Acuerdo” en conocer la misma.

Interpretacion: Los docentes en su totalidad conocen de juegos didacticos interactivos
que aportan en el desarrollo del proceso de lectoescritura, esto ayuda a los estudiantes en
el proceso de ensefianza-aprendizaje que puedan tener un mejor entendimiento sobre las
materias de estudio.

Bryan Montero (2017) define que la sociedad ha tenido una tranformacion y eso también
incluye a la educacion, las metodologias tradicionales quedaron en el pasado ya que lo
unico que generaban era aburrimiento y desinteres por aprender, hoy en dia la
introduccién de los juegos didacticos en la educacién son el mejor recurso para poder
Ilegar con el conocimiento a los estudiantes, y asi lograr un climax de clase agradable,

confiable y dinamico.

4.- Ambienta el espacio salon de clase con recursos didacticos que faciliten el

aprendizaje de la lectura y la escritura en los estudiantes.

Tabla 6. Ambientacion de la Clase

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 5 71.4%
De Acuerdo 2 28.6%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”
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Elaborado por: Moisés Gallegos D

AMBIENTACION DE LA CLASE

B Muy de Acuerdo M De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Gréfico 10. Ambientacion de la Clase
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La encuesta se aplicé a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 71.4 % esta “Muy de Acuerdo” que se debe ambientar el salon de clase con
recursos didacticos para que faciliten el proceso de aprendizaje de la lectura y la escitura
en los estudiantes , y mientras el 28.6 % esta “De Acuerdo” en la misma.
Interpretacion: Es de vital importancia que los docentes ambienten el salén de clase
utilizando juegos didacticos, esto facilitard que los estudiates logren tener un mejor
desempefio en el proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura, ademas cabe recalcar
que esto ayuda tambien que exista una buena relacién entre los actores principales de la
educacion docente-estudiante.

La construccién de nuevos conocimiento surge gracias a la utilizacion de los materiales
didacticos, pues se aplica una pedagogia, basada en la interaccién y no sélo en adquirir
conocimientos. Todo material didactico es indispensable al momento de ensefiar, los
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docentes son los que intervienen de manera principal en el proceso de ensefianza —

aprendizaje (Gabino, 2017).

5.- Utiliza juegos didacticos interactivos con la finalidad de promover el desarrollo

de la lectura y la escritura.

Tabla 7. Desarrollo de la Lecturay la Escritura

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 3 42.9%
De Acuerdo 4 57.1%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Ledn Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

DESARROLLO DE LA LECTURA 'Y ESCRITURA

B Muy de Acuerdo M De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Grafico 11. Desarrollo de la Lectura y la Escritura
Fuente: Docentes de 67O EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La encuesta se aplicé a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado

que el 57.1 % esta “De Acuerdo” en utilizar juegos didacticos interactivos con la finalidad
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de promover el desarrollo de la lectura y la escritura. y mientras el 42.9 % esta “Muy De
Acuerdo” en la aplicacion de la misma.

Interpretacion: Los docentes en su totalidad conocen que la utilizacion de juegos
didacticos interactivos ayudaran a promover el desarrollo de la lectura y escritura en los
estudiantes, estos dos procesos son el pilar fundamental para el desarrollo de la educacion.
De acuerdo a (Trimifio, B., Zayas, Y., 2016) Las estrategias didacticas son de caracter
general, comando en consideracion que cada accién didactica se concreta a partir del
desarrollo profesional de los docentes, del diagnostico de los alumnos y de las
potencialidades de los contenidos, de la disponibilidad de medios de ensefianza, asi como

de las actividades y tareas de cada clase.

6.- Orienta a los estudiantes en cuanto a la forma de utilizar los lapiceros y la postura

gue debe ser adoptada al escribir y leer.

Tabla 8. Orientacion de Posturas para Leer y Escribir

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%o)
Muy de Acuerdo 6 85.7%
De Acuerdo 1 14.3%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”’

Elaborado por: Moisés Gallegos D
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ORIENTACION DE POSTURAS PARA LEER Y ESCRIBIR

B Muy de Acuerdo M De acuerdo M En Desacuerdo ™ Muy en Desacuerdo

Gréfico 12. Orientacion de posturas para leer y escribir
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Analisis: La encuesta se aplico a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 85.7 % esta “Muy de Acuerdo” que se debe orientar a los estudiantes en cuanto a
la forma de utilizar los lapiceros y la postura que debe ser adoptada al escribir y leer,
mientras que el 14.3 % esta “De Acuerdo” en la misma.

Interpretacion:

En su totalidad los docentes concuerdan que se debe orientar a los estudiantes al momento
que utilizan sus lapiceros para escribir y también en la postura correcta que deben adoptar
para leer, esto con el proposito que lograr tener un a buena caligrafia, ortografia y una
gran fluidez al momento de leer.

De acuerdo a Openbook (2019), la mejor postura para leer es estando sentados en una
silla o sobre una superficie alcolchonada que nos mantega la columna rectos para evitar
encorvarnos, pero recordando siempre que la esplada no debe estar rigida, es importante
tomar descanzos cada 15 minutos. La distancia que debe existir entre los textos y los 0jos

es de 30 a 40 centrimetros, evitando de esta manera forzar la vista.
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7.- Promueve a los estudiantes actividades de lectura para mejorar la pronunciacion

y la fluidez lectora.

Tabla 9. Pronunciacion y Fluidez Lectora

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 7 100%
De Acuerdo 0 0%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

PRONUNCIACION Y FLUIDEZ LECTORA

0%

100%

B Muy de Acuerdo B De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Grafico 13. Pronunciacion y Fluidez Lectora
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Analisis: La encuesta se aplico a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 100 % esta “Muy de Acuerdo” en promover actividades de lectura para mejorar la
pronunciacion y la fluidez lectora.

Interpretacion: Es necesario explicar de manera clara palabras con sus significados,

para aplicar los procesos elementales y liberar recursos cognitivos que permitan

39



al estudiante encargarse de los signos de puntuacion, la prosodia y la comprension de
textos ( Castejon, L, et al. 2019).

En su totalidad los docentes estan seguros que aplicando actividades de lectura ellos
incentivan y asi logran mejorar la pronunciacién y la fluidez en la lectura de dichos
estudiantes de una manera significativa y productiva, pero al mismo tiempo no lo aplican

y es por eso que radica el problema de lectoescritura.

8.- Corrige a los estudiantes cuando pronuncian una palabra de forma inadecuada.

Tabla 10. Pronunciacién

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 5 71.4%
De Acuerdo 2 28.6%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

PRONUNCIACION

B Muy de Acuerdo B De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Gréfico 14. Pronunciacion
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D
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Analisis: La encuesta se aplico a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 71.4% esta “Muy de Acuerdo” en corregir a los estudiantes cuando pronuncian
una palabra de forma inadecuada, mientras que el 28.6% esta “De Acuerdo” en la misma.
Interpretacion: Los docentes son quienes forman a los estudiantes, y es por eso que al
momento de escuchar pronunciar de una manera inadecuada las palabras intervienen para
corregir en donde se esta cometiendo errores en su léxico.

El educador a mas de centrarse en los problemas de pronunciacion de los estudiantes,
debe también ser el referente del desarrollo del aprendizaje del nifio en general. Existen
varios medios, herramientas que serviran para trabajar la didactica del habla, y asi el
educador lograra que el nifio sea el protagonista principal de su desarrollo personal

(Herrera, Fernandez, 2017).

9.- Dentro del saldon de clase existe un rincén de lectura.

Tabla 11. Rincon de Lectura

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 6 85.7%
De Acuerdo 1 14.3%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”’

Elaborado por: Moisés Gallegos D
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RINCON DE LECTURA

B Muy de Acuerdo M De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Gréfico 15. Rincon de Lectura
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La encuesta se aplicé a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 85.7 % esta “Muy de Acuerdo” que dentro del salén de clase exista un rincén de
lectura, mientras que el 14.3 % esta “De Acuerdo” en la misma.

Interpretacion: En su totalidad los docentes expresan que cuentan con un rincén de
lectura, con el proposito de incentivar a los estudiantes y docentes a fomentar el habito
de la lectura que es el principal eje para el desarrollo del aprendizaje.

De acuerdo a (Vicenta Ripalda et al., 2021) el rincon de lectura facilita al estudiante a ser
reflexivo y a la vez a tener un criterio formado después de practicar la lectura. Para
despertar el interés de los estudiantes por la lectura el docente tiene crear un ambiente de
armonia y relajacion dentro de su salon de clase, el docente tiene que ser: real, conciso,

democratico, atento, respetuoso, y sobre todo muy dinamico.
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10.- Realiza ejercicios donde despues de leer los estudiantes plasmen en su cuaderno

ideas principales y secundarias de la lectura.

Tabla 12. Lectura Inferencial

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Muy de Acuerdo 6 85.7%
De Acuerdo 1 14.3%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

LECTURA INFERENCIAL

B Muy de Acuerdo M De acuerdo

M En Desacuerdo Muy en Desacuerdo

Gréfico 16. Lectura Inferencial
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La encuesta se aplicé a 7 docentes de los sextos grados dando como resultado
que el 85.7 % esta “Muy de Acuerdo”en realizar ejercicios donde después de leer los
estudiantes plasmen en su cuaderno ideas principales y secundarias de la lectura, mientras

que el 14.3 % esta “De Acuerdo” en la misma.
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Interpretacion: Despues de leer es importante trabajar con los estudiantes lo relacionado
a ideas principales y secundarias asi ellos lograran interpretar el mensaje de la lectura,
también les ayudara a mejorar su concentracion y su léxico.

La investigacion: La lectura inferencial, una clave para potenciar la comprension lectora
(Ochoa et al., 2016) concluye que cuando se estimula el desarrollo de la comprension
lectora el éxito escolar se incrementa, asi mismo los autores recomiendan que se debe
estimular la comprension desde edades tempranas conectando lo que lee el nifio con su

realidad circundante.
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e Ficha de observacion realizada a los docentes de los Sextos grados de la

“Unidad Educativa Miguel Angel Le6n Pontén”

1.- Promueve la participacion activa de los estudiantes al momento de ensefiar.

Tabla 13.Metodologia Activa

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Sl 5 71.4%
NO 2 28.6%
A VECES 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

METODOLOGIA ACTIVA

mS| mNO wAVECES m

Grafico 17. Metodologia Activa
Fuente: Docentes de 67O EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La ficha de observacion se aplico a 7 docentes de los sextos grados dando como
resultado que el 71.4 % si promueve la participacion activa en los estudiantes al momento
de ensefiar, mientras que el 28.6 % no promueve la participacion activa.

Interpretacion:.se puede evidenciar con claridad que los docentes promueven la

participacion de los estudiantes al momento de impartir sus conocimientos, esto ayuda a
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mantener una clase dinamizada, siempre y cuando se conozca del tema a tratar o se utilize

las estrategias metodoldgicas adecuadas.

2.- Aplica estrategias didacticas, con el objetivo de mejorar el proceso de ensefianza—

aprendizaje de la lectoescritura.

Tabla 14.Aplicacion de estrategias didacticas

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Sl 2 28.6%
NO 5 71.4%
A VECES 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

APLICACION DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ESI mNO WAVECES m

Grafico 18. Aplicacion de estrategias didacticas
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Anélisis: La ficha de observacion se aplicé a 7 docentes de los sextos grados dando como

resultado que el 71.4 % no aplica estrategias didacticas que aporten en el mejoramiento

46



del proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura, mientras que el 28.6 % si
promueve la misma.

Interpretacion: los docentes son los encargados de llegar con el conocimiento a los
estudiantes, la utilizacion de estrategias didacticas son de vital importancia al momento
de canalizar la informacion, puesto que ayudan a comprender los temas a tratar y asi se
pueda cumplir con los objetivos educativos. Se ha podido evidenciar que la mayoria de
docentes conoce de estrategias didacticas, pero que no las aplica al momento de ensefiar,
esto dificulta que el proceso de ensefianza-aprendizaje no camine de manera significativa

y retrase a los estudiantes con problemas de lectura y escritura.

3.- Fortalece el desarrollo de la lectura y la escritura mediante actividades ladicas,
tales como: lectura de cuentos, juegos interactivos en la web, dictado, trabalenguas,

rondas, sopa de letras, entre otras.

Tabla 15. Actividades ludicas

Indicador Frecuencia Absoluta | Frecuencia Relativa (%)
Sl 1 14.3%
NO 6 85.7%
A VECES 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Pontén”’

Elaborado por: Moisés Gallegos D
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ACTIVIDADES LUDICAS

mS| mNO mWAVECES m

Grafico 19. Actividades ladicas
Fuente: Docentes de 6TO EGB de la UE “Miguel Angel Leén Ponton”

Elaborado por: Moisés Gallegos D

Analisis: La ficha de observacion se aplicé a 7 docentes de los sextos grados dando como
resultado que el 85.7 % fortalecen el desarrollo de la lectura y la escritura mediante
actividades ludicas, mientras que el 14.3 % si fortalecen el desarrollo de la lectura y
escritura mediante actividades ladicas.

Interpretacion: los juegos didacticos tienen como objetivo, facilitar que los docentes
Ileguen con el conocimiento a los estudiantes de una manera lidica y practica, puesto que
las actividades ludicas propicia el desarrollo de las capacidades multiples de los
estudiantes, logrando asi motivar a los estudiantes que sean capaces de crear su propio
conocimiento, pero se ha evidenciado que la mayoria de docentes no fortalecen el
desarrollo del proceso de lectoescritura porque no utilizan las TIC que hoy en dia son de

gran impacto en el sistema educativo.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Conclusiones

Si bien es cierto la mayoria de los docentes utilizan recursos didacticos
interactivos, aun hay un porcentaje de ellos que no los utilizan frecuentemente
sobre todo pensando en los estilos de aprendizaje y caracteristicas de cada
uno de los estudiantes.

Se ha podido identificar que los juegos didacticos interactivos tiene como
propdsito fundamental dentro de la educacion, fomentar entornos de
ensefianza y aprendizaje de una manera dindmica y activa, a través del uso de
las TIC, también ayudan a completar los procesos de los estudiantes de
manera significativa, logrando asi un mejoramiento en el proceso de la
lectoescritura.

Una vez analizado los resultados de la investigacion se concluye que en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura, el docente no aplica
juegos didacticos interactivos, es por €S0 que Se eXpuso varios juegos
didacticos de la web con la finalidad de que el docente motive a sus
estudiantes a mejorar o a desarrollar capacidades y habilidades de una forma

activa y participativa.

5.2.Recomendaciones

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura es recomendable
que los docentes utilicen recursos didacticos, esto con el fin de promover una
educacion mas dinamica, justa e innovadora que permita al estudiante estar
més despierto y concentrado al momento de aprender, pero tambien el
docente debe conocer de las necesidades que tiene cada estudiante y de esta
manera saber utilizar de forma concreta la metodologia exacta.

Después de investigar algunos juegos didacticos interactivos que aporten en
el mejoramiento del proceso de lectoescritura se recomienda a los docentes
que utilicen para el mejoramiento de dicho proceso educativo, lo que se trata
de reforzar con estos juegos es el problema encontrado, como es la lectura 'y

la escritura, que son el pilar fundamental en el mundo de la educacién.
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Es recomendable incentivar a la comunidad educativa, a realizar y participar
en talleres, curso y capacitaciones, que promuevan la utilizacion de juegos
didacticos interactivos, permitiendo asi  desarrollar una actitud de
compromiso con el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura.
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Anexos

Anexo 1. Aprobacidn del perfil del proyecto

en W
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS SG C
DECANATO SETEMA OF GESTION DE LA CALIDAD

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

RESOLUCION ADMINISTRATIVA No. 0392- DFCEHT-UNACH-2020

Dra. Amparo Cazorla Basantes
DECANA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CONSIDERANDO:

Que, el Estatuto de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art. 144, literal a) expresa: “Decano, maxima autoridad académica de la
Facultad, responsable de la gestion estratégica”;

Que, el Estatuto de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art. 146, numeral 16, determina que es atribucién del decano de la
Facultad resolver las solicitudes de personal académico, administrativo y estudiantes que no sean competencia expresa de 6rganos de mayor
jerarquia”;

Que, el Reglamento de Titulacién Especial de la Universidad Nacional de Chimborazo, en su Art. 16, numerales 4 y 5 determina: “ 4) El
Director de Carrera conjuntamente con la Comisién de Carrera, en un término de ocho dias revisara y aprobara el perfil del Proyecto y enviara
al Consejo de Facultad para la aprobacién del perfil del proyecto, tutor y los miembros del tribunal. 5) Por la Comisién de Facultad aprobara el
perfil del proyecto descrito en el numeral anterior en el término de ocho dias, para que el estudiante continie con la ejecucion del proyecto de
investigacion y notificara a través de la resolucion respectiva a cada estudiante, tutor y miembros del tribunal”;

Que, la Comision Directiva de la Facultad, mediante resolucién No. 023-CD-FCEHT-16-07-2019, con la finalidad de agilizar la aprobacién del
perfil del proyecto de investigacion, la designacion de tutor y tribunal, delega a la Sefora Decana, que por medio de Resolucién
Administrativa de Decanato, apruebe en primera instancia este tramite, conforme la presentacion de las solicitudes de los estudiantes, las
mismas que seran aprobadas definitivamente en la sesi6n inmediata subsiguiente de la Comisién Directiva de Facultad;

Que, mediante solicitud dirigida a la Sefiora Decana, el/a sefor/ita: Moi Alonso Galleg D« estudiante/s de la carrera de
Educacion Basica, respaldado/s(a)/s en los documentos de la comisiéon de carrera que adjunta, solicita la aprobacién del Perfil del Proyecto
de Investigacion;

Que, revisado el tramite correspondiente, el proceso cumple con las exigencias pertinentes;
En ejercicio de las atribuciones que le confiere la normativa legal correspondiente:
RESUELVE:

1. Aprobar el perfil del proyecto, la designacién de tutor y tribunal, segun el siguiente detalle:

CARRERA TEMA ESTUDIANTE TUTOR MIEMBROS DEL TRIBUNAL
“JUEGOS __ DIDACTICOS _ INTERAGTNOS __ COMO

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE PARA LA ENSENAN_ZA GALLEGOS MGS. VERA RUBIO PATRICIA
EDUCACION BASICA DE LECTOESCRITURA EN LOS ESTUDIANTES DE 6° ANO DONOSO MOISES MGS. VACA BARAHONA ELIZABETH.
PARALELO "D" DE EGB DE LA UE "MIGUEL ANGEL LEON ALONSO BAYARDO ROGELIO MGS. MONTOYA LUNAVICTORIA
PONTON" DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA PERIODO 2020- JOHANA KATERINE.
2. Dejar expresa constancia que para concluir con su proceso de titulacion, el citado alumno/a debera cumplir con lo sefialado en el

REGLAMENTO DE TITULACION ESPECIAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO, Articulo 5.- Matricula para la Unidad
de Titulacion Especial, numerales 1) y 2) que expresa: “1) Aquellos estudiantes que se matricularon en la Unidad de Titulacion Especial
cursando el Ultimo nivel de la carrera, lo podran desarrollar en un plazo adicional que no excedera el equivalente a dos periodos
académicos ordinarios, para lo cual, deberan solicitar al Decano, las correspondientes prérrogas. 2) Aquellos estudiantes que terminaron su
malla curricular y no iniciaron o no culminaron su trabajo de titulacién, deberan solicitar al Decano la correspondiente prérroga y matricularse

en la Unidad de Titulacién Especial, para desarrollar y aprobar la opcién de titulacién escogida en un plazo adicional que no excedera el
equivalente a dos periodos académicos ordinarios. El primer periodo adicional no requerird de pago por concepto de matricula o arancel ni
valor similar. De hacer uso del seqund ri I rira de pa r con to de ricula o arancel, que establezca el Reglamento
de Tasas y Aranceles de la UNACH.” (El formato de negrillas y subrayado me corresponde).

3. En el caso de que se determinaren irregularidades en los documentos fisicos originales, que deben presentar una vez que se retorne al

trabajo presencial, el tramite quedara anulado conforme lo establecido en las Directrices para la ejecucion de teletrabajo durante la
declaratoria de emergencia sanitaria en la Universidad Nacional de Chimborazo.

Dada en la ciudad de Riobamba, a los dieciséis dias del mes de septiembre del afio 2020

ORTELCS «

Dra. Amparo Cazorla Basantes, PhD.

DECANA
Adjunto: Documentos de respaldo (Escaneados)
c.c. Secretaria de Subdecanato.
Elaborado: Mgs. Zoila Jacome.
Campus” La Dolorosa” Av. Eloy Alfaro y 10 de Agosto Teléfono! (593-3) 3730010 - Ext 2205
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Anexo 2. Aprobacién de la Institucion para realizar el proyecto de

investigacion

Carrera de Clenclas de la Educaclién Basica

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION . SGC

HUMANAS Y TECNOL OGIAS o o SR R A Gh

Riobamba, 03 mayo de 202}

Of. No. 49 -EEB-UNACH.2021

Mdaster

Sr. Antonio Silva

DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA MIGUEL ANGEL LEON PONTON
Presente.

De mi consideracion:

Quienes integramos la Carrera de Educacién Basica de la Universidad
Nacional de Chimborazo, le saludamos atentamente, deseando éxitos
constantes en su estratégica funcién.

La presente tiene como objetivo solicitar la colaboracidén para que él Sr.
GALLEGOS DONOSO MOISES ALONSO, redlice su proyecto de
investigacioén en la institucion de su acertada direccion fitulado:

“Juegos diddcticos interactivos como estrategia de aprendizaje para la
enseiianza de lectoescritura en los estudiantes de é° Afio paralelo "D" de
EGB de la UE "Miguel Angel Leén Pontén" de la ciudad de Riobamba
periodo 2020-2021"; permita la aplicacién de instrumentos para la
recoleccién de datos, cuya finalidad es conseguir el fortalecimiento de
los resultados de investigacion.

Agradecemos de antemano su gentil atencion.

RUTH TATIAXA o
omroern Unach \ Feeeei

Master Tatiana Fonseca Morales
DIRECTORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

.'-:4:1.-,&‘ L s o

CoOLUCATIVA |
Bt ol gt e on LEON PONTON")
v SECE W LS ﬂlA‘
Recibido pnrﬁ...&...'f./mftmy.... SO
Fachawg3=d202! ... Horas UAH.!....

Campus “La Dolorosa ' Av Elay Allvo y 10 0o Agosto [ Tolofonos (5333 1730010 - £t 2206
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Anexo 3. IRD- Instrumentos de Recoleccion de datos (utilizados en las

variables de estudio).

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGICAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Presentacion

Estimados Docentes

Les saludos muy cordialmente en la oportunidad de solicitar su colaboracién en el
sentido de dar respuesta al instrumento anexo a lo presente, el cual tiene como
propdsito recabar informacion de apoyo para sustentar la investigacion de tercer nivel
titulada: “Juegos diddcticos interactivos como estrategia de aprendizaje para la
ensefianza de lectoescritura en los estudiantes de 62 Afio paralelo "D" de EGB de la UE
"Miguel Angel Ledn Pontén" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021”

Agradezco su valioso aporte.

INSTRUCCIONES

e Lea cuidadosamente cada interrogante

e Marque con una (X) dentro de cada casillero correspondiente a la alternativa de
su preferencia.

e Considere la seleccion de una sola de las siguientes alternativas.
¢ Muy de acuerdo
% De acuerdo

¢ Endesacuerdo

% En total desacuerdo

e En caso de dudas consulte con el investigador.

Gracias por su colaboracion
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Estimado docente

Que tan de acuerdo estd usted con cada uno de los siguientes enunciados para el mejoramiento
del proceso de ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes:

items

Planteamiento

Muy de
Acuerdo

De
Acuerdo

En
Desacuerdo

En total
Desacuerdo

1

Promueve la participacién activa de los
estudiantes para la construccion de sus
propios aprendizajes.

Toma en cuenta los diferentes tipos de
aprendizaje para seleccionar estrategias
diddcticas acordes a la necesidad de
cada estudiante.

Conoce acerca de juegos didacticos
interactivos que aporten en el desarrollo
del proceso de ensefianza-aprendizaje
de la lectoescritura.

Ambienta el espacio salén de clase con
recursos didacticos que faciliten el
aprendizaje de la lecturay la escritura en
los estudiantes.

Utiliza juegos didacticos interactivos con
la finalidad de promover el desarrollo de
la lecturay la escritura.

Orienta a los estudiantes en cuanto a la
forma de utilizar los lapiceros y la
postura que debe ser adoptada al
escribiry leer.

Promueve a los estudiantes actividades
de lectura para mejorar la pronunciacion
y la fluidez lectora.

Corrige a los estudiantes cuando
pronuncian una palabra de forma
inadecuada.

Dentro del salén de clase existe un
rincén de lectura.

10

Realiza ejercicios donde después de leer
los estudiantes plasmen en su cuaderno
ideas principales y secundarias de la
lectura.
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Ficha de observacion realizada a los docentes de los Sextos grados de la “Unidad Educativa

Universidad Nacional de Chimborazo

Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias

Carrera de Educacion Basica

FICHA DE OBSERVACION

Miguel Angel Le6n Pontén”.

Titulo: “Juegos diddcticos interactivos como estrategia de aprendizaje para la ensefianza de

lectoescritura en los estudiantes de 6° afio paralelo "D" de EGB de la UE "Miguel Angel Le6n

Pontén" de la ciudad de Riobamba periodo 2020-2021.

Nota de confidencialidad: La informacién recabada serd utilizada dnicamente para el desarrollo

de la investigacion, por lo tanto, la misma no serd difundida.

NO

Indicador

Si

No

A veces

Promueve la participacion activa de los estudiantes al
momento de ensenar

Aplica estrategias diddcticas, con el objetivo de
mejorar el proceso de ensefianza— aprendizaje de la
lectoescritura.

Fortalece el desarrollo de la lectura y la escritura
mediante actividades ludicas, tales como: lectura de
cuentos, juegos interactivos en la web, dictado,
trabalenguas, rondas, sopa de letras, entre otras.

Los agregados incluidos son las actividades realizadas en clase de forma virtual y capturas de

pantalla.

XVII




Anexo 4. Material de apoyo para docentes y estudiantes (Juegos didacticos

interactivos)

SO RO

&
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0\\& UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO . N
AN N\
% , \
&\\ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, %\ﬁ
HUMANAS Y TECNOLOGIAS &
\-im N
N CARRERA DE EDUCACION BASICA N
A A
A\ N\
‘Q\\\\ Material de apoyo en el proceso de *{\}k
' enseilanza-aprendizaje de la lectoescritura.
N\ N
%\k\ “JUEGOS DIDACTICOS INTERATIVOS DE LA WEB” A\
A
N
La utilizacion de juegos diddcticos interactivos, tiene un gran i\\}k

impacto al momento de trabajar con los estudiantes, es por eso que
presentamos a continuacion varios juegos que ayudaran a los -
estudiantes a desarrollar sus capacidadesy son de gran aporte en

el proceso de enseiianza de la lectoescritura.
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Juego Online: El Monstruo Comesilabas

Objetivo: Reforzar la conciencia silibica en silaba inicial intermedia y final Este tipo
de tareas en las que el alumno tiene que jugar con los sonidos son especialmente
santes para alumnos preceptores, con una baja competencia en conciencia

fonologica o con dislexia.

Fuente: https://www.aulapt.org

il s s dsdddsaaaaad
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Juego Online: Actividades de Lectoescritura

Actividades de
lectoescrilura

F‘ s,
: N >
9 internivel Educacion .

Primaria.

(@aenaly,

El objetivo del juego: enfocado a la mejora de la lectoescritura en ruta fonologica y al
fomento de la comprension lectora mediante adivinanzas e inferencias, ademés de
reforzar capacidades basicas como la memoria. El juego se divide en 5 mini-juegos:

1) (Donde esta el error? , 2) Palabra oculta, 3) ;Cuantas palabras eres capaz de

memorizar?, 4) Adivinanzas, 5) Inferencias.

Fuente: https://www.aulapt.org
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Juegos Online: Conciencia Fonologica

SECCION DE JUEGOS DE CONCIENCIA FONOLOGICA

==, .. - CONCENCIA FONOLOGICA

cevon

elabaracién de ACLS. ALUMNOS CON DISLEXIA

4\\‘ INDICADOS PARA EINFANTIL, 1 PRMARIA Y
} a Blog de recursos para le
-

T a s dd s adsaa Tl dey

Objetivo: Trabajar la conciencia fonologica con alumnos de etapas superiores que no la
tienen bien adquirida. Ademas estan asociados juegos de: conciencia Iéxica, conciencia

silabica, conciencia fonologica, auto dictado.

Fuente: https:/www.aulapt.org
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Juego Online: Dictado Visual / Sflabas

Trabadas

LN

Tarea

—
- » |
Escribe con MAYUSCULAS o minisculas las palabras que representan
estas imagenes. Ten en cuenta que tendras que escribir una s final si
@  hay mas de una. Las palabras que salen son: GRUA, PLATANOS,
FLOR, CLAVOS, BICICLETA, CRUZ, MICROFONO, FRUTA, =
ﬁ CANGREJO , CEBRA, CABRA 1]
e
i

Objetivo: en este nuevo juego, el alumno se enfrentard a escribir las palabras que le salen
en las imagenes. Todas las palabras contienen silabas trabadas. También se debe tomar

en cuenta al escribir las palabras algunas estan en singular y otras en plural.

Fuente: https:/www.aulapt.org
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Fichas Online de comprension lectora

- 100 FICHAS
PARA TRABAJAR

1 LA COMPRENSION
QAE(TORA

50 Actividades para nifios Cuadernillo en PDF con 100 Fichas para frabajar en Ordenar frases en PDF
preguntas aulas

SUPER DADO

PARA MEJORAR LA

LECTURA N

s’
(UMPRENS{VA ~ (%Pﬁmym e T (OMPRENSION
80 LECTURAS S
ACTLIORESE. . - B 0ESCRGAR 3’% = LECTORA
60 Lecturas y 63 actividades Cuadernillo en PDF con Mejorar la velocidad lectora Super dado de comprensidn
preguntas lectora

Objetivo: trabajar con ejercicios y actividades de comprension lectora en casa y/o en la
escuela, nos ayudara a erradicar este problema y ano permitir que mas nifios crezcan con

este déficit de aprendizaje, ni mucho menos, a que lo arrastren durante afos.

Fuente: https:/juegosinfantiles.bosquedefantasias.com

Tl sdddadisasrasasadaaad
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Aplicacion Online: BookSmart

Objetivo: mediante esta aplicacion se busca incentivar a los nifios el habito de la lectura
que es fundamental en la educacion. Por ello es muy importante que los nifios de inicial
y primaria sigan desarrollando sus capacidades lectoras con libros e historias relevantes
para ellos incluso desde sus hogares. En esta aplicacion se puede encontrar mas de 100
libros

Fuente: https:/www.worldreader.org

DEDICADPO PARA LOS QUERIDOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES DE MI LINDO

ECUAPOR

Nl ldasesdiddasassaaaaaaead
Lol ssdidddssssudaaaa ey

AR

XXV



