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RESUMEN

La presente investigacion se oriento a analizar la aplicacion del método Flipped Classroom como
herramienta para mejorar el aprendizaje de la asignatura de informatica dirigida a estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora”. Metodoldgicamente el estudio se
enmarco dentro de un enfoque mixto, puesto que se utilizaron técnicas e instrumentos para la
recoleccion de la informacion, asi como para el analisis del fendmeno estudiado, la misma que
sirvio de base para la construccién de la propuesta. Por el disefio se tratd de una investigacion pre-
experimental ejecutada con una pre y post prueba, de nivel longitudinal. Por el tipo explicativo —
descriptivo; bibliografica, documental y de campo. Ademas, se manejé el método inductivo —
deductivo y analitico — sintético. La poblacion estuvo conformada por 95 alumnos del nivel de
bachillerato, la escogencia de la muestra fue de tipo no probabilistica e intencional. La
comprobacion de la hipotesis se realizd con un nivel de significancia del 0,05 luego de ser
calculada el estadistico t — student, dio como resultado -23,37 obteniendo un nimero menor al
valor critico de t (una cola) que es 1,66; por tal razon se rechazé la hipétesis nula y se aceptd la
del investigador. Se concluye que la implementacion del método Flipped Classroom representa
una alternativa de aprendizaje mejorando los resultados de 6,20 a 8,98 puntos sobre diez en su
calificacion quimestral, logrando en ellos la motivacion y el interés por el uso del aula virtual,
desarrollando asi las habilidades y destrezas en la asignatura de informatica.

Palabras clave: Tic, aula invertida, aprendizaje, informatica.
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ABSTRACT

This research was aimed at analyzing the application of the Flipped Classroom method as a tool
to improve the learning of the computer science subject aimed at high school students from the
“Maria Auxiliadora” Educational Unit. Methodologically, the study framed within a mixed
approach, since techniques and instruments used for the collection of information, as well as for
the analysis of the studied phenomenon, which served as the basis for the construction of the
proposal. By design, it was a pre-experimental investigation carried out with a pre and posttest,
longitudinal level. By the explanatory type - descriptive; bibliographic, documentary and field. In
addition, the inductive - deductive and analytical - synthetic method used. The population made
up of 95 high school students, the choice of the sample was non-probabilistic and intentional. The
verification of the hypothesis was carried out with a significance level of 0.05 after the t-student
statistic calculated, the result was -23.37 obtaining a number less than the critical value of t (one
tail) which is 1, 66; for this reason the null hypothesis rejected and the researcher's accepted. It
concluded that the implementation of the Flipped Classroom method represents a learning
alternative, improving the results from 6.20 to 8.98 points out of ten in their quarterly qualification,
achieving in them motivation and interest in the use of the virtual classroom, thus developing the
abilities and skills in the subject of computer science.

Keywords: Tic, flipped classroom, learning, computing.

Reviewed by:
Mgs. Maritza Chavez Aguagallo
ENGLISH PROFESSOR

c.c. 0602232324
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INTRODUCCION

La metodologia de aula invertida, en Ecuador, es un tema en proceso de desarrollo
conceptual y tecnolégico, con las implicaciones de los procesos de innovacion y las historicas
resistencias al cambio de concepciones, no obstante, se han ido incorporando las herramientas de
tecnologias de informacion y comunicacion como parte del proceso educativo tradicional, ademas,
en medio del contexto mundial que se encuentra padeciendo la humanidad, se ha manifestado la
necesidad de disponer de alternativas de acceso al sistema educativo y garantizar el derecho a la
educacién de los estudiantes que no presentan problemas de traslado hasta los centros educativos,
de alli que el desarrollo de proyectos como el presente son importantes para ofrecer alternativas a
la poblacion estudiantil (Hernandez y Tecpan, 2017).

El proceso de aprendizaje actual demanda la utilizacién de nuevas estrategias, métodos y
técnicas. Por ello, se ha visto en la necesidad de utilizar tendencias educativas que utilicen la
tecnologia con el objetivo de que las clases sean motivadoras, entretenidas y sus contenidos mas
interesantes. La Flipped Classroom es un método que ayuda a transformar la clase, estructurando
contenidos antes de la clase para que el estudiante los pueda revisar y asi poder partir de una
experiencia que él tiene o desarrolla, durante la clase aprovechar el espacio para aplicar los
conocimientos y despejar las inquietudes, finalmente después de la clase puedan retroalimentar y
evaluar sus conocimientos.

El objetivo fundamental de la presente tesis es analizar la ejecucion del método Flipped
Classroom como estrategia tecnopedagogica para el aprendizaje de la materia de informatica
dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora” del Canton
Chunchi en el afio lectivo 2020-2021. Debido a la insercion acelerada de la tecnologia en los nifios

y jovenes con la implementacion de la Flipped Classroom se busca incentivar la participacion de

1



los estudiantes en el proceso educativo, esta manera mejorar el aprendizaje de los contenidos de la
informatica ya que en periodos anteriores presentaban muchas dificultades y bajas calificaciones.

Para el desarrollo de la investigacion, se utilizo el enfoque mixto. El disefio fue pre-
experimental. Por el nivel fue descriptiva - explicativa debido a que se describe las condiciones y
caracteristicas relacionadas con el objeto de investigacién. Por el tipo de estudio fue bibliografica
ya que se consult6 acerca del tema en bases de datos especializados. También fue documental ya
que se utilizaron los informes de calificaciones de los estudiantes de afios anteriores. Las técnicas
utilizadas fueron la encuesta y observacion con sus respectivos instrumentos: cuestionario de tipo
cerrado y rubrica de evaluacion.

Para el procedimiento de la informacion del presente trabajo de investigacion, se organizo
el documento en cinco capitulos, en ellos se describe los aspectos mas relevantes que a
continuacion se indican:

Capitulo | Planteamiento del problema: contiene el problema de investigacion, la
justificacion, las preguntas cientificas y los objetivos que constituyen la parte fundamental para
trabajar en la investigacion.

Capitulo Il Marco Tedrico: contiene la revision y analisis bibliografico de la elaboracion
de los antecedentes hallandose valiosas opiniones de algunos autores relacionados con las
variables de esta tesis. Dentro de la fundamentacion cientifica se analizan las bases filosoficas,
pedagdgicas, psicologicas y legales. A continuacion, se expone la fundamentacion teorica en la
cual se trazan los principales conceptos que sustentan el estudio. Finalmente, se presenta un
glosario de términos basicos.

Capitulo Il Marco Metodoldgico: en este apartado se detalla la metodologia de la

investigacion aplicada, el enfoque, el método, disefio, tipo de investigacion, la poblacidn, muestra
2



y las técnicas de recoleccion que se aplicd mediante instrumentos como cuestionario de tipo
cerrado y rubrica de evaluacion.

Capitulo 1V Andlisis e interpretacion de resultados: en este capitulo se muestran los
resultados obtenidos en relacién a los objetivos de investigacion planteados a través de la
presentacion de graficas e interpretacion y discusion de los resultados, de igual forma la
comprobacién de la hipotesis utilizando el software IBM SPSS Statictics V.25 prueba de t —
student.

Capitulo V Propuesta Alternativa: parte importante de la investigacién en donde se
evidencia de forma estructurada la implementacion del aula virtual en la plataforma Moodle con
el desarrollo de recursos y actividades alineadas al método Flipped Classroom.

Capitulo VI Conclusiones y recomendaciones: en este apartado se presentan las

conclusiones y recomendaciones obtenidas de la investigacion realizada.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Problema de Investigacion

La sociedad actual esta reestructurando la forma de organizar tanto el mundo como el saber;
una sociedad que ha abierto la posibilidad de conceptualizar al conocimiento como de caracter
multidimensional y heterogéneo, abriendo con ello los sentimientos de incertidumbre e
incompletitud, acompafiados en forma contradictoria por el imaginario de que todo es posible. Las
modernizaciones tecnolégicas, inevitablemente, conducen a cambios radicales en el pensar mismo
del hombre e influyen directamente en los métodos de observacion cientifica, ademas de hacer
patente la necesidad de la reflexion ética. Asi la ciencia, vinculada de manera indisoluble con la
tecnologia, debe hacerse cargo de aquellas innovaciones y desarrollos producidos en funcion de
las consecuencias que provoca (Santillan, 2006).

En las Gltimas décadas se han presenciado cambios en los diferentes contextos, roles y
formas de vida, lo que de una u otra forma rompe con estilos de ensefianza tradicionales, y demanda
de modalidades educativas que se desarrollen en contextos plurales, multidireccionales y
dinamicos que a su vez, exigen procesos formativos de amplitud que converjan en el anélisis , la
deliberacion y la reflexion critica, al cuestionar y argumentar para dar respuesta a las necesidades
de una sociedad consiente de la implementacién de procesos de aprendizaje formativos,
colaborativos e interactivos en la era de los recursos digitales y aulas virtuales, lo que permitira a
los estudiantes trascender mas alla de los escenarios culturales y espaciales en un marco axiolégico

de cara a una globalizacion imperante (Brunner, 2000).



Segun Brunner (2000), tales brechas, especialmente las de educacién, conocimiento y
tecnologia no se cerrardn automaticamente, con el paso del tiempo, por el contrario podrian
aumentar. Por otro lado, “la educacion es la clave para superar las brechas externas de la
globalizacion y las desigualdades internas de conocimiento y poder”

La educacion hasta el siglo XIX a nivel mundial era gobernar con una educacion
tradicional docente - pizarrdn - estudiante, pero a medida que la sociedad ha ido exigiendo mejores
practicas educativas, sobre todo que respondan a las necesidades de ésta, pensadores, filésofos,
autoridades educativas, docentes, padres de familia, estudiantes han clamado por una educacién
que les permitan mejorar como personas, profesionales, entes productivos, para hacerle frente a
estos cambio modernos que el mundo actual enfrenta (Mendieta, 2014).

De acuerdo con estas ideas en los Gltimos tiempos tanto como en América Latina como en
Ecuador, la educacion ha evolucionado rapidamente ante la presencia de las TICS y su inminente
necesidad de hacerla virtual para promover, en un principio la educacion a distancia, pero que hoy
por las ventajas de su interaccion y participacion activa docente - estudiante, han evidenciado
verdaderos procesos de interaprendizaje en la educacion (Mendieta, 2014).

Por otra parte, investigaciones como la de Barbera (2004, p.45), sobre “Educar con aulas
virtuales, orientaciones para la innovacion en el proceso de ensefianza aprendizaje” concluyen que
mediante la educacién virtual se optimiza el tiempo y espacio promoviendo el interaprendizaje, y
de manera concreta la participacion interactiva de docente - tecnologia - estudiante. Todo el
proceso de tradicionalista pasa a ser virtual o llamada también Flipped Classroom.

En la actualidad se observa a nivel nacional desde las entidades gubernamentales como el
Ministerio de Educacién impulsa la insercion de medios tecnologicos y digitales en los procesos

de ensefianza — aprendizaje dentro de las aulas de clases en todas las instituciones de cualquier
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sostenimiento (fiscal, Fiscomisional, particular o municipal), en los niveles educativos, inicial,
bésica y bachillerato en régimen Sierra — Amazonia y Costa — Galapagos. Con la finalidad de
aprovechar y las habilidades de los estudiantes de este siglo que nacen con muy buenas destrezas
en el aspecto tecnoldgico (Honorio y Gutiérrez, 2010).

Otros trabajos de igual importancia que hacen mencion al interaprendizaje, el autor
Mendieta, (2014) realizo un investigacion titulada “Implementacion del modelo Aula Invertida
para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa Peninsula de Santa
Elena”, se refiere al no contar con una aplicacion o herramienta informética que permita emplearse
como complemento a la clase convencional, estdn limitando sus formas de aprendizaje y
desarrollo, ya que es necesario explotar todas las ventajas de la tecnologia y ponerla a disposicion
de los profesores y estudiantes.

Esta situacion provoca los siguientes inconvenientes en los estudiantes:

e No estan familiarizados con el uso de nuevas tecnologias.

e Pérdida de oportunidades de progresar en su formacion.

e Ralentizacion en tareas como entregas de deberes o entrega de resultados de las
evaluaciones, ya que todas son manuales.

e Dificultad en el aprendizaje autdbnomo, al no poder acceder en cualquier momento
o0 lugar a contenidos empleados por el profesor.

e Subutilizacion de los recursos tecnoldgicos propios de los estudiantes.

Las instituciones educativas deben optar por asumir un papel de liderazgo en la
transformacion de la educacién media, o bien quedar en el pasado cambio tecnoldgico que la
sociedad actual necesita. La no existencia de los entornos tecnopedag6gicos como problema viene

dandose hace muchos afios atras ya que las instituciones carecen de dichas plataformas.



Dentro de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora” se puede observar un descenso en el
porcentaje de estudiantes con problemas en algunas materias e incrementos en otras; afio tras afio
se puede ver al final de cada ciclo lectivo gran cantidad de estudiantes en problemas tras los
profesores, de alguna manera tratando de solucionar lo que no realizaron durante todo el afio
lectivo por los estudiantes o por los profesores y ahi es donde se vienen las segundas, terceras o
las oportunidades que se considere, ya sea por el Ministerio, por la Institucion o por el mismo
profesor para que no pierdan el afio un nimero excesivo de estudiantes.

Se puede ver una gran problematica dentro de la institucion mencionada y de la mayoria
de planteles, en las cuales el excesivo nimero de estudiantes por aula y poca infraestructura
representan, uno de los factores que pueden incidir en el rendimiento de los estudiantes, se han
tomado algunos correctivos para solucionar, pero no se han logrado mayores resultados.

Los estudiantes de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora” al no disponer de un entono
virtual para retroalimentar sus contenidos de informatica impartidos por el docente; la carencia de
utilizacion de recursos tecnopedagogicos para mejorar el aprendizaje reduce la posibilidad que es
estudiante aborde el nuevo conocimiento con mayor facilidad.

Con estos antecedentes la investigacion propone alternativas con la aplicacion del método
aula invertida como estrategia tecnopedagdgica para mejorar el aprendizaje de la informatica en
los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora” en el afio lectivo 2020
-2021, que actualmente carece de una aplicacion para el fortalecimiento de esta competencia y
provechando las bondades que brinda la educacién virtual ya que cada dia son mas interactivos y
beneficioso para la educacion; sino se implementa esta estrategia tecnopedagogica los estudiantes
seguiran aprendiendo de forma tradicional y la probabilidad de mejorar el aprendizaje seguira

disminuyendo porque los estudiantes estan creciendo en la era tecnolégica (Desar, 2020).



La realidad actual en el &mbito mundial ha llevado a los sistemas educativos a definir
estrategias de ensefianza — aprendizaje consonas con las condiciones de la poblacion estudiantil,
evidenciando la necesidad de brindar herramientas actuales y acordes a las necesidades de la
poblacion estudiantil para garantizar su permanencia en el sistema escolar y obtener de este las
competencias y conocimientos adecuados para su crecimiento académico e intelectual, por lo
tanto, se presenta la siguiente interrogante ¢es adecuada la aplicacion del método Flipped
Classroom como estrategia tecnopedagdgica para el aprendizaje de la asignatura de informatica
dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Maria Auxiliadora Del Cantén

Chunchi?

1.2.  Formulacion del problema
¢Coémo la aplicacion del método Flipped Classroom permite mejorar el aprendizaje de la

asignatura de informatica en los estudiantes de bachillerato de la U.E. “Maria Auxiliadora” del

Canton Chunchi?

1.2.1. Problemas derivados

e (Cudl es el entorno de clases virtuales utilizando el método Flipped Classroom 8para el
aprendizaje de la asignatura de informatica en los estudiantes de bachillerato de la U.E. “Maria
Auxiliadora”?

e ;CoOmo se puede aplicar el método Flipped Classroom en la implementacion del Aula Virtual
para el aprendizaje de la asignatura de Informatica de los estudiantes de bachillerato de la U.E.

“Maria Auxiliadora”?



e ;Cbomo influye los resultados de la inclusion del método Flipped Classroom y el Aula Virtual
en el aprendizaje de la asignatura de Informatica de los estudiantes de bachillerato de la U.E.

“Maria Auxiliadora”?

1.3.  Justificacion

La investigacion se enfocd en el estudio del método Flipped Classroom como mejora para
el aprendizaje de la asignatura de informatica en los estudiantes de bachillerato de la U.E. “Maria
Auxiliadora”. Asi el presente trabajo, contribuy6 no solo a mejorar el aprendizaje de la informatica,
sino, a utilizar otro método de ensefianza utilizando recursos tecnolégicos que los estudiantes
disponen en la actualidad como son el internet, computadores y teléfonos inteligentes.

Ademas, la aplicacion de este método como herramienta de ensefianza motivé a los
estudiantes a aprender de manera interactiva puesto que, con la utilizacion de entornos virtuales,
se aplicd el aula invertida donde las actividades que tradicionalmente se realizaba en el cuaderno
se trasporto a la virtualidad, el cual facilito el desarrollo de las actividades en los estudiantes, donde
con este método se pretende que mejore el aprendizaje de la informatica logrando asi en los
estudiantes que sean entes productivos para si mismo y la comunidad.

La razones que llevo a indagar este tema fueron varios, uno de ellos la insercion a gran
velocidad de la tecnologia en el Cantén Chunchi, la accesibilidad a dispositivos electrénicos que
tienen los estudiantes, la modalidad de estudio que se aplicé por la pandemia de la COVID-19 y
la preocupacion de mejorar el aprendizaje de la asignatura de informatica en los estudiantes, y con
esto incentivar al desarrollo de las tareas de forma virtual logrando que los alumnos se sientan

motivados por la materia.



Los beneficiaros de este estudio seran directamente los estudiantes del nivel de bachillerato
de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora”, puesto que el método Flipped Classroom a
implementarse permitirdn aplicar nuevas herramientas tecnologicas y asi obtener el interés por
parte de los estudiantes a la vez que se les creard un aula virtual creativa como apoyo para las
actividades académicas.

Considerando las necesidades existentes y las alternativas que los padres de familia —
estudiantes y la institucion ofrece es importante realizar el desarrollo de la propuesta como la
presente, para abordar la situacién de la inexistencia de una estrategia tecnopedagdgica para el
aprendizaje de la asignatura de informética sustentadas en el método de la Flipped Classroom que
propicien la retencion de conocimientos y el desarrollo de destrezas en los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora”.

Finalmente, el estudio fue viable ya que se contaron con los recursos economicos,
materiales y personales, y también fue factible porque se cuenta con el apoyo de las autoridades y
los estudiantes de bachillerato de la institucion, lo que permitié la realizacion de esta investigacion
sin ninguna novedad; de esta manera se justifica que este aporte es una ayuda pedagogica que

contribuya a mejorar la calidad de la educacion en el area de informatica.

1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General

Aplicar el método Flipped Classroom como estrategia tecnopedagogica para mejorar el
aprendizaje de la asignatura de informatica de los estudiantes de bachillerato de la U.E. “Maria

Auxiliadora” del Cantén Chunchi, durante el afio lectivo 2020 — 2021.
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1.4.2.

Obijetivos Especificos
Contextualizar el método Flipped Classroom como estrategia tecnopedagogica para el
aprendizaje de la asignatura de informatica en los estudiantes de bachillerato de la U.E.
“Maria Auxiliadora”.
Implementar el método Flipped Classroom en la construccion del Aula Virtual para el
aprendizaje de la asignatura de Informatica de los estudiantes de bachillerato de la U.E.
“Maria Auxiliadora”
Analizar los resultados producidos por la inclusién del método Flipped Classroom y el
Aula Virtual para el aprendizaje de la asignatura de Informatica de los estudiantes de

bachillerato de la U.E. “Maria Auxiliadora”.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes de la investigacion

Hernandez y Tecpan (2017), realizaron un estudio en el cual elaboraron un modelo de aula
invertida como parte de un curso de didactica para docentes en formacién, miembros de la
Universidad Estadal de Chile, empleando una plataforma de acceso libre. Para alcanzar su objetivo
utilizaron un enfoque metodolégico cuantitativo, con un disefio descriptivo. Utilizaron una muestra
de 31 estudiantes, quienes se encontraban finalizando el curso. Los resultados obtenidos
permitieron identificar diferentes ventajas del uso de las aulas invertidas, como el hecho de
promover hébitos personales y autorregulacion por el estudio, aunque también evidenciaron entre
los aspectos negativos la continua necesidad de revisar materiales de estudio como requerimiento
necesario para incorporarse a las clases.

Ruiz, Ledn, Moreno, Segura &Yanicelli (2017), explica que el modelo pedagdgico de
aulas invertidas representa el desplazamiento de las clases magistrales para ser reemplazadas por
las herramientas digitales, y se ide6 para impedir la pérdida de estudiantiles por motivos diferentes
motivos. Fue creada por dos docentes de Colorado, quienes grabaron los contenidos de clases
ejecutadas para luego socializarlas con los estudiantes en sus propios hogares. La planificacion
abarco el desarrollo de proyectos donde los estudiantes pusieran en practica los conocimientos
recibidos, de esta manera se invirtio el modelo tradicional, obteniendo mejora en el rendimiento

de los estudiantes.
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Las actividades del flipped classroom comprenden la destreza y motivacion al estudiante
para que se vincule con los conocimientos desde sus dispositivos, a la par que el profesor actla
como mediador del conocimiento y ayuda a consolidar el aprendizaje. Este modelo pedagdgico
promueve en el estudiante la posibilidad de obtener informacién de acuerdo a su disponibilidad de
tiempo y espacio para lo que no es indispensable la presencia fisica del docente, ni tampoco de la
asistencia al salon de clases, implicando ventajas como la posibilidad de que el profesor ejecute
otras actividades durante los lapsos de clase.

Mancilla-Vela, Leal-Gatica, Sanchez-Ortiz, & Vidal-Silva (2020) de acuerdo a su estudio
realizado, desarrollaron una investigacion cuyos resultados le permitieron definir que la
metodologia de aula invertida, constituye un concepto novedoso mediante el cual se integran
alternativas de instruccion directa con el modelo constructivista y defienden el planteamiento de
que se corresponde con una estrategia didactica mediante cual se transforma el modelo de
ensefianza — aprendizaje, brindandole mayor énfasis a las tareas practicas, aun cuando no existe
una concepcion general acerca de ellas.

Los autores se pliegan al entendimiento de que se practica “una herramienta pedagodgica
en la cual las actividades directas incentivan espacios de aprendizaje grupal a la par que posibilitan
de aprendizaje individual para los estudiantes, propiciando que el espacio grupal se convierta en
dinamico e interactivo” (Ledo, Michelena, Cao, Morales, & Vialart, 2016).

Blasco, Lorenzo, & Sarsa (2016), estudiaron las clases invertidas y el uso de herramientas
educativas para la formacidn de profesores. Desarrollaron un disefio cualitativo, utilizando técnicas
como la observacion e indagaron en profundidad acerca de categorias como: esfuerzo, ganancias,
dificultades, beneficios y satisfaccion; las categorias se definieron en funcién del marco conceptual

utilizado y de acuerdo con actividades realizadas. Los resultados permitieron diferenciar el uso de
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distintos mecanismos para la visualizacién de las grabaciones, fundamentalmente con expresiones
positivas hacia éstos, principalmente acerca de su utilidad y las herramientas para resolver
problemas en el aula, de igual manera se pudo evidenciar mejoras en la comunicacion docente —
estudiantes, utilizando esta metodologia.

Los estudios presentados demuestran que la metodologia de aula invertida representa una
serie de ventajas y beneficios para los estudiantes. De acuerdo con lo expuesto por Angelini (2016),
esta herramienta presenta una conjugacién de factores que le proporcionan una divulgacion
efectiva y éxito adecuado. Entre los beneficios para los estudiantes se encuentra el promover la
autonomia, capacidad por ajustarse a las condiciones estudiantiles y el espiritu colaborativo y
comunicativo como fundamentos del proceso.

La Flipped Classroom es un modelo de ensefianza que cambia la forma tradicional de
realizar una clase, cambia la forma de empleo del tiempo dentro y fuera del aula, otorgando a los
estudiantes la responsabilidad de su aprendizaje, adecuandose a su propio ritmo, su espacio y
tiempo. El docente se convierte en una guia en vez del exponente de una clase.

Como primer paso al desarrollo del proyecto, se realizo una revision de las investigaciones
realizadas sobre Flipped Classroom. A continuacién, se describen los siguientes antecedentes:

1. Un proyecto educativo con aplicacion de la metodologia de aprendizaje basado en

problemas (ABP) y Flipped Classroom se realizo en el curso de Tecnologia Ambiental
y de Procesos en la formacion de ingenieros industriales de la Universidad de
Valladolid. EIl objetivo de este proyecto docente era comprobar si se facilitaba el
aprendizaje de determinados capitulos del curso, mejoraba la estrategia de resolucion

de problemas complejos y desarrollo de competencias de tipo transversal (Yague et al.,
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2015). Los resultados con respecto a las competencias transversales fueron positivos,
los estudiantes consideran que han trabajado en equipo en forma eficaz en un 90%.

2.- Loya (2017), en su tesis titulada “El Flipped Classroom como estrategia para mejorar
el rendimiento académico en la asignatura de Calculo Diferencial” de la Universidad Veracruzana
de México, el objetivo de la investigacion fue: Mejorar el Rendimiento Académico de los
estudiantes de Ingenieria Electronica en la Asignatura de Calculo Diferencial implementando
como estrategia el Flipped Classroom. Asimismo, menciona que: la materia de Céalculo Diferencial
presenta los conceptos indispensables y esenciales para cualquier area de la ingenieria y aporta a
descubrir en el ingeniero un pensamiento logico, formal, heuristico y algoritmico. Por lo que los
estudiantes al no certificar esta asignatura no pueden cursar las materias que tienen secuencia a
esta, y se retrasan cerca de un afio. Ademas, se han presentado casos que siguen adelante con sus
materias y que dejan al final la serie de Matematicas y si no llegasen a aprobar quedan fuera del
Instituto, debido a esto es esencial elevar el indice de aprobacion en esta materia que nos pone las
bases para las demas asignaturas del pensum.

La aplicacion de herramientas digitales es algo que también se ha insertado a la imparticion
del célculo. Se ha instaurado cursos, talleres, capacitacion en uso de software para matematica y
Microsoft Excel, asi como también el manejo de plataformas Edmodo la cual tiene una interfaz
igual a la plataforma Cursame que se usé en modo de diagnostico dentro del Instituto, las dos
tienen una apariencia de red social Facebook, podcast los cuales son archivos de audios que se
pueden reproducir indistintamente desde cualquier movil, entre otras. Todas estas aplicaciones son
utilizadas como herramientas para llevar a cabo la estrategia del Flipped Classroom, arrojando

excelentes resultados.
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3.- En una investigacion realizada en la Universidad Continental, Zacarias et al., (2016)
aplicaron Flipped Classroom para el curso de Ingenieria de conocimientos de la Facultad de
Ingenieria de Sistemas e Informatica. Como parte del experimento disefié una pre-prueba y post-
prueba. Al finalizar el estudio, se evidencié una mejora en el promedio de las calificaciones entre
las evaluaciones (pre-prueba), antes de aplicar el modelo Flipped Classroom y las calificaciones
obtenidas después de aplicar el modelo.

4.- En la Pontificia Universidad Catélica del Per( (PUCP), Sandy, (2016) en su tesis
investigo la influencia del enfoque Flipped Classroom en el aprendizaje del curso “Fundamentos
de computacion e Ingenieria”. Los resultados evidenciaron que los estudiantes perciben
positivamente el enfoque Flipped Classroom, porque consideran que influye positivamente en su
aprendizaje.

5.- Séez y Ros (2014) realizaron una investigacion sobre Flipped Classroom durante el
curso de Quimica en la Universidad Europa de Madrid. La metodologia se desarrollé en uno de
los temas mas importantes del curso, como es “Estereoquimica de las moléculas orgédnicas”, en
este tema los estudiantes tienen muchas dificultades para comprender la teoria. Al comenzar la
experiencia, los estudiantes mostraron cierto rechazo a la metodologia, pero luego se fueron
familiarizando con ella, al final la investigacion, los resultados fueron satisfactorios, ya que se
comprobd que los estudiantes tuvieron una mayor adquisicion de competencias especificas y
transversales.

6.- Dentro del Ecuador se encuentra publicado la investigacion: “Flipped Classroom vy el
aprendizaje de condicionales en inglés en estudiantes Universitarios de nivel intermedio”, se la
realizo en la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo Sede Macas, con el proposito de analizar

la incidencia que tiene la aplicacién de la técnica de Aula Invertida en la produccion escrita en
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inglés, especificamente al estructurar oraciones condicionales. Esta es una investigacion cuasi
experimental, en la que la poblacion estd conformada por dos grupos de dieciseis estudiantes en
cada uno, un experimental y otro de control (Rodas y Galimberti, 2019).

En la primera fase de la investigacion se aplico una prueba de diagnéstico denominada Pre-
test a ambos grupos de inglés de nivel intermedio, para luego implementar la técnica Flipped
Classroom durante cuatro semanas Unicamente con el grupo experimental para la estructuracién
de oraciones condicionales, mientras que el grupo de control recibio clases tradicionales sobre el
mismo tema. Para verificar la propuesta de la investigacion se aplicé un Post-test sobre
condicionales a ambos grupos de donde se recopilaron datos sobre los errores observados. La
informacion obtenida fue tabulada y analizada determinado cuéles fueron los errores linglisticos
con mayor incidencia y la efectividad de utilizar el aula invertida como técnica de ensefianza-
aprendizaje (Rodas y Galimberti, 2019).

Esta metodologia se utiliza con mayor énfasis en las instituciones de educacion superior
de nuestra regién como una herramienta de retroalimentacion o para generar nuevos conocimientos
en los estudiantes que asisten a las clases presenciales, por otro lado, las instituciones de nivel
medio con sostenimiento particular son las que tienen implementado esta metodologia utilizando
herramientas tecnoldgicas como aulas virtuales, blogs, sitios web, etc.

7.- En otra investigacion que reposa en la Universidad de Guayaquil, Salazar et al. (2018),
menciona que: cuando se ensefia Matematica se usan otros caminos metodologicos que admitan
desenvolver las competencias en los alumnos, sin llevar a la memorizacion de los contenidos de
conceptos y propiedades, por lo hecho fue de mucho valor la ejecucion del aula invertida como
alternativa metodologica en la ensefianza de la matematica para motivar utilizando técnicas y

herramientas claras, para mejorar la comprension por parte de los alumnos, donde se determino
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que los estudiantes estudiados emanan un aprendizaje interactivo y que, la aplicacion de las
herramientas tecnologias ayudan al aprendizaje integro a la introduccién generacional que existe
hoy en dia. Al igual que un obstaculo son las practicas de los profesores en los salones de clase ya
que siguen manteniendo una clase tradicional y conductual.

8.- Segun Chancha (2019), en su trabajo de tesis titulado: “Aula virtual en el proceso de
ensefiar las matematica en los alumnos de segundo afio de bachillerato en la Unidad Educativa
Machachi Cantoén Mejia” plantea el siguiente objetivo: Emplear el método la Flipped Classroom
creado en una plataforma virtual para la ensefianza de la matematica a los alumnos de segundo de
Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa Machachi afio lectivo 2018-2019.

El resultado de este trabajo fue propicio como se manifiesta en las siguientes lineas. La
herramienta web conforma una herramienta innovadora para el docente porque puede realizar
grabaciones de sus clases, cargar todo tipo de actividades digitales y guardar en varios formatos.
Siendo esto una ventaja para el alumno donde podra observar las veces que desee el contenido de
la clase en su casa, y podra despejar cualquier inconveniente que le haya presentado. Por ultimo,
los expertos evaluaron la herramienta web como un pilar para fortalecer el desarrollo de la
metodologia aula virtual ya que el mismo cambio el modelo que implica un maximo compromiso
entre todos los actores que conforman el proceso educativo dentro de la institucion.

En la actualidad las instituciones educativas del Distrito de Educacion 06D02 del
Cantén Chunchi en los subniveles de educacion general basica y bachillerato no se aplica la el
modelo pedagogico Flipped Classroom para la ensefianza, argumento esto segun el levantamiento
de informacion realizado en las unidades educativas pertenecientes a este Canton; por lo tanto,

partiendo de la experiencia, investigaciones y conclusiones escritas por los autores de las tesis y
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articulos cientificos arriba mencionados; es de vital importancia la implementacion de este modelo

pedagogico para fortalecer el aprendizaje en los estudiantes de este sector.

2.2.  Fundamentacion Cientifica
2.2.1. Fundamentacion Filoséfica

La filosofia es la ciencia que ha tratado de determinar el origen del conocimiento, por eso
la filosofia etimoldgicamente se le conoce como amor a la sabiduria, para Platon las ideas, el
dialogo y los sentidos son elementos fundamentales para la construccion del conocimiento en base
a la razon; dice el autor citado que “el conocimiento solo de la razéon humana, segun €l, la esencia
inmaterial e invisible de las cosas, s6lo se puede captar por medio de la razén, pero todo
conocimiento verdadero debe ser capaz de demostrarse en los hechos, en la experiencia” (Platon,
1998, pag. 438); Aristoteles (2017), coloca el mundo platénico de las ideas (racionalismo) dentro
de la realidad empirica (empirismo). Las ideas son las formas (idealismo) esenciales de las cosas
(realismo). La experiencia es la base de todo conocimiento.

Partiendo de estos argumentos tedricos, la presente investigacion se fundamenta
filos6ficamente en el racionalismo y empirismo; el racionalismo “valora en extremo la razon, en
el entendido que es la Unica facultad humana capaz de alcanzar el conocimiento y afirma que solo
la conciencia posee contenidos e ideas para sustentarlo, por lo que su sustancia es la razén”
(Schopenhauer, 1993, pag.132), cuando se habla de la razén, hay que entender al conocimiento
como un proceso que viene desde adentro hacia afuera, es decir, se origina en el sujeto cognoscente
quien a través de sus ideas, pensamientos y sentidos trata de definir al mundo que lo rodea, por su
parte empirismo, que se “deriva del griego empeira que significa experiencia. Y se usa para

designar aquel posicionamiento filoséfico que cifie el conocimiento humano a la experiencia”
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(Garcia, 2014, pag. 161), para los empiristas, el conocimiento, es un proceso que se origina fuera
de la conciencia del ser humano, parte de las vivencias que las personas viven en su diario vivir.
Analizando las dos teorias filosoficas, se puede decir, que los conocimientos y los resultados del
trabajo investigativo, son producto de un proceso en el cual se determina como elementos
fundamentales las experiencias del investigador en el ambito educativo (conocimientos previos -
empirismo) y los conceptos doctrinas y teorias que la ciencia ha ido desarrollando a través del
tiempo (conocimientos nuevos - racionalismo), para construir nuevos saberes relativos al problema
que se ha investigado de una manera critica y reflexiva.

2.2.2. Fundamentacion Pedagdgica

En el &ambito educativo es fundamental realizar el disefio pedagdgico del aprendizaje como
un proceso necesario para medir el aprendizaje de los estudiantes en el desarrollo y adquisicion de
conocimientos y habilidades relacionadas al area de informatica; por esta razon es conveniente
trabajar con las teorias constructivista y conectivista.

Coll (2004). manifiesta que el constructivismo formulado por Vygotsky y Piaget constituye
un sistema coherente entre los planteamientos teoricos e instrumentales para desarrollar el proceso
de ensefianza aprendizaje ya que aporta al docente un marco para estudiar, analizar y fundamentar
buena parte de las decisiones en la planificacion educativa y en el desenvolvimiento de la
ensefianza aportando elementos especificos para comprender lo que ocurre dentro del aula, como
por ejemplo; qué le sucede a un estudiante que no aprende, cual es el contexto que lo rodea, a qué
tipo de familia pertenece, cuéles son sus intereses, porqué determinada planificacion no funciona,
qué situaciones escapan del control del docente en un momento determinado, de alli laimportancia

de emplearlo como herramienta pedagogica.
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El conectivismo es comprendido como una teoria de aprendizaje, la misma que incluye la
era digital. Esto quiere decir que, las TIC, la sociedad del conocimiento y las redes de inteligencia
humana se integran para lograr la creacion de mayor conocimiento. A diferencia de la teoria
principal del constructivismo, el conectivismo incluye redes en el mundo digital. A raiz de la
evolucion de la Internet, el aprendizaje tuvo un vuelco en su proceso y la aplicacion de
herramientas para lograr el mismo. Asimismo, esta teoria se preocupa por la gestién del
conocimiento en medio de las redes de especializacion, lo cual facilita que el aprendizaje se efectle
en diferentes escenarios. Por ello, es indispensable tomar en cuenta que los seres humanos no solo
aprenden en un aula de clases, sino también el contexto.

Por lo antes expuesto, al ligar las dos teorias promueven que el estudiante construya su
propio conocimiento mediante aprendizajes activos utilizando herramientas digitales.

2.2.3. Fundamentacion Psicoldgica

Los planteamientos de Vigotsky (1978), han sido de gran aplicabilidad en el ambito
educativo desde donde se asumieron principios como el habla privada constituyendo el proceso
mediante el cual el adulto orienta a los nifios, su forma de pensar y actuar. También se empleo la
nocién de la participacion guiada de los estudiantes e introdujo conceptos psicoldgicos en el
ambito educativo y en estos postulados desarrolla el fundamento que el conocimiento es una
construccion del ser humano.

Como linea conductora de su enfoque planteo que la psicologia y el aprendizaje van mucho
mas alla de una mera acumulacion de asociaciones entre estimulos y respuestas y desarroll sus
planteamientos en torno a que el conocimiento se construye de acuerdo con las habilidades
mentales que se fortalecen mediante la interaccion social. Para Vigotsky (1978), las funciones

cognitivas se asientan primero en el ambito social y luego en el individual y es a través de las
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operaciones mentales que ocurren durante la interaccion de la persona con el mundo donde se
cristaliza el aprendizaje.

El modelo de la Flipped Classroom se fundamenta en la idea socio constructivista del
aprendizaje, donde lo esencial es el desarrollo integral del estudiante siendo este el responsable de
su proceso de aprendizaje, el rol del docente es marcar las pautas de inicio y el estudiante continua
con el proceso, creando una relacion interactiva entre el alumno y el profesor.

Desde el punto de vista psicoldgico, la presente investigacion se fundamenta en la teoria
socio constructivista que por sus caracteristicas y cuyos postulados facilitan el uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion tanto en la modalidad virtual como presencial.
Esta teoria facilita la interaccion social y el trabajo en grupo que se requiere para generar
conocimiento y aprendizaje en un ambiente educativo mediado por la tecnologia. Dicho proceso
de la informacion tiene relacion con la taxonomia de Bloom en lo que atafie a los procesos de
aprendizaje. Es asi como los alumnos son capaces de analizar, pensar, decidir, organizar,
desarrollar, reflexionar criticamente o sacar conclusiones, actividades que implican una maxima
capacidad cognitiva.

2.2.4. Fundamentacion Legal

La presente investigacion se sustenta en los articulos legales como son: la Constitucion de
La Republica Del Ecuador (2021), la Ley Organica de Educacion Intercultural LOEI (2011), y
adicionalmente, el Plan Nacional Toda una Vida SENPLADES (2018), donde se declara:

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso
sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su

equivalente.
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Por su parte la Ley Organica de Educacién Intercultural se diferencia quienes son
estudiantes con necesidades especiales (LOEI, 2011).

Art.7.- Todos los estudiantes presentan el derecho de recibir una educacion de calidad,
integral y cientifica que promueva tanto su personalidad como el desarrollo integral de su
personalidad en un ambiente participativo y cooperativo.

De acuerdo con el marco tanto de la constitucién de la republica de Ecuador como de la
Ley de Educacion Intercultural, los docentes como los estudiantes disfrutan del derecho a la
formacién, proceso que se adecua al desarrollo del presente proyecto, en el cual se pretende
desarrollar actividades que viabilicen el cumplimiento de dichos derechos.

En el Plan Nacional Toda una Vida nace por la busqueda de reformar la condicion general
de los ecuatorianos, de esa forma reivindicar la justicia social y la igualdad, enfatizando el
reconocimiento, valoracion, recatando el dialogo de los pueblos y sus culturas, saberes y modos
de vida. Los aspectos relacionados con el &mbito educativo se ven reflejados en el primer eje del
plan.

Eje 1: Todos tiene Derecho a Todo, durante toda su vida

Su primer objetivo plantea “Posicionar a los seres humanos como sujetos de derechos
durante todo el ciclo de vida y garantizar la dignidad de la vida con igualdad de oportunidades para
todos como un espacio que facilite la implementacion del régimen del Buen Vivir segun lo definido
por la Constitucion de Monte Cristi” (SENPLADES, 2018, p. 23).

Los humanos deben ser valorados por las condiciones Unicas que celebran la diversidad.
El Estado garantizara plenamente sus derechos en funcion de atencion prioritaria especial.

Todos deben tener una vida digna, especialmente aquellos en situaciones vulnerables, lo

que implica facilitar un desarrollo inclusivo que reconozca a las personas a lo largo de su ciclo de
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vida, que esté dirigido a las personas desde el comienzo de su vida. Formulando politicas dirigidas
a la infancia, y durante toda la vida (SENPLADES, 2018).

Es por ello que la Educacion es un elemento esencial del Plan Nacional del Buen vivir, el
mismo que constituye un derecho que garantiza la igualdad de oportunidades para todas las
personas y desarrolla las potencialidades humanas.

Asi mismo el Plan Nacional del Buen Vivir, vela por la preparacion de los futuros
profesionales con valores y conocimientos que estén al servicio del desarrollo del pais. El Plan
Nacional del buen Vivir promueve una cultura de dialogo permanente entre los actores del Sistema
nacional de Educacion y hacia las autoridades educativas, en sus diferentes niveles de

administracion publica.

2.3.  Fundamentacion Teorica
2.3.1. La Flipped Classroom

2.3.1.1. Definicion. De acuerdo con la Flipped Learning Network (2016) el aula
invertida fue conceptualizada como: Un acercamiento pedagogico en que la forma de ensefianza
tradicional se dinamiza desde los espacios de aula y aprendizaje grupal a otros de manera
individual, modificando la situacidn de aprendizaje colectivo por opciones dindmicas e interactivas
en las que el docente representa el rol de facilitador, un mayor compromiso creativo en la
ensefianza (p.2).

Los estudios realizados evidencian el auge que ha tomado la metodologia de aula y su
rapida propagacion a nivel mundial, desplegando una acogida favorable que se adecua a las

necesidades sociales actuales.
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Sams y Bergmann (2012) consideran que el Flipped Classroom representa un enfoque
global de ensefianza mediante el cual se integran las alternativas de ensefianza directa tedrica a
través del empleo de los videos con la capacidad de compromiso y responsabilidad de los
estudiantes con los contenidos impartidos en las materias que incrementan las posibilidades de
utilizar de mejor manera la informacion dispuesta interactuando con el estudiante vy
contextualizando la informacién.

Para Vergara et al., (2019) fueron Sams y Bergmann (2012) quienes propusieron el
concepto de aula invertida o Flipped Classroom, designando al mecanismo a través del cual se
trabajan los contenidos de las asignaturas mediante la modalidad a distancia, soportado en la
grabacion de las clases, empleadas como un recurso a través del cual se motivaba a los estudiantes,
logrando identificar que la utilizacion de dicha herramienta pudo favorecer a quienes se ausentaban
de las clases presenciales por diferentes motivos.

El modelo Flipped Classroom se sustenta en cuatro elementos diferenciadores como son:
ambientes flexibles, debido a que los docentes forjan los espacios adaptandolos a las necesidades
de los estudiantes, quienes disponen cuando y donde conectarse para aprender; cultura del
aprendizaje, desde esta perspectiva el centro del aprendizaje lo representa el estudiante y la clase
se orienta por las inquietudes e interrogantes que estos presenten; contenido intencional, los
docentes reflexionan y analizan permanentemente las alternativas para hacer que el método sea
accesible a los estudiantes y finalmente se encuentra el elemento del educador profesional, lo que
significa que el profesor presenta una actitud observante parmente, la cual le permite discriminar
y suministrar una retroalimentacion a los estudiantes para evaluar sus progresos.

El modelo pedagdgico Flipped Classroom propone el cambio de la estructura tradicional

de la clase presencial expositiva donde los alumnos preparen las lecciones fuera de clase, e
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interactden en el aula para debatir las ideas, apoyandose en las nuevas tecnologias como entornos
virtuales de aprendizajes de forma individual o colaborativa. La Flipped Classroom es una
metodologia innovadora que se fundamenta en utilizar el tiempo fuera de las aulas de clase
realizando actividades de aprendizaje que frecuentemente se desarrolla dentro de la misma clase
siendo el docente un intermediador de las actividades de interés y el trabajo en concreto de
conocimientos esta innovadora metodologia que sirve para sacar provecho el tiempo en la clase
con el objetivo de agrandar las interacciones entre profesores y estudiantes (Saiz, 2013).

Segln Hernandez y Tecpan (2017), afirman que: “El modelo de aula virtual consiste en
que las actividades que antes se realizaban en la casa, ahora se realicen en clase y las actividades
sean mas interactivas lo que produce un aprendizaje significativo” (p. 2). Los estudiantes por
medio de las herramientas multimedia pueden acceder a la informacidn y las actividades practicas
pueden desarrollar en el saldn de clases basada en métodos interactivos como debates, practicas,
realizacion de problemas haciendo un ser activo en su camino de preparacion.

Como afirman Gomez et al., (2017), en su trabajo titulado: “El aula virtual es un enfoque
pedagdgico nuevo que ha experimentado una gran ampliacion y que, por la forma de la dinamica
que propone entre profesor, estudiante, materia y actividades, da como resultado el desarrollo de
competencias virtuales” (p. 1805).

Este modelo pedagdgico enfoca a profesores y alumnos a integrar en la aplicacién de las
herramientas web en el ambito educativo lo que ayuda potenciar los campos de aprendizaje y
abandonar el modelo habitual ya que el estudiante es arriesgado al nuevo contexto fuera del saldn
de clases, de esta manera, se empuja al trabajo autonomo en el aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento reflexivo con la interrelacion entre todos los actores del proceso educativo.

Ruiz et al., (2017), afirman que:
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La metodologia del aula inversa, se estima como un elemento fundamental, la
identificacion de destrezas que se han desenvuelto en el alumno es aqui donde el profesor debe
separar los contenidos que necesitan ser aprendidos por via directa (llamadas por video) y aquellos
que se pongan mejor en la experimentacion (p. 262).

Es fundamental que el acompariante busque actividades experienciales de manera personal
e individualizada respondiendo a las necesidades de los chicos lo cual promueve el desarrollo del
pensamiento reflexivo para la solucién de problemas y ellos puedan tomar decisiones relacionadas
cuando y donde aprender.

Las caracteristicas fundamentales del modelo la Flipped Classroom o aula de clase
invertida segun los trazados propuestos por Sams y Bergmann (2012), se detallan a continuacion:

e La educacion basica es efectiva cuando se hace de manera individual y
personalizada, respondiendo a las necesidades de los alumnos.

e EI contenido intencional por lo general se presenta en videos a través de
herramientas screencast, de manera que los educandos puedan tener acceso a la
informacion fuera del salon de clases.

Una vez analizado las acepciones sobre el aula invertida, para esta investigacion se utiliz6
la definicion de Hernandez y Tepac (2017), la misma que se adapta al contexto de la institucion,
cambiando la estructura de la clase tradicional a una clase interactiva donde el estudiante interactue
mediante la utilizacion de recursos digitales.

2.3.1.2. Composicion 'y enfoque del Aula Invertida. Esta orientacion
metodoldgica esté creciendo rdpidamente en el sistema educativo, incluso la educcion online esta
ayudando en las modificaciones para cambiar el basto camino de la educacion. Los alumnos de

hoy viven con las herramientas tecnoldgicas, van de la mano en todas sus acciones del dia, estan
27



incluso en su tiempo de ocio, muchas de las veces no de manera util. Este es un pilar fundamental
para que las instituciones miren y cambien de un estilo habitual a una concepcion gradual y
tecnoldgico. Por otra parte, Carrasco (2019), afirma que a segun el tiempo que transcurre y que
mas estudiantes tengan el acceso a ordenadores y dispositivos moviles interconectados a internet,
se tendran mas oportunidades en el campo educativo para los profesores y alumnos.

2.3.1.3. Funcionamiento del Modelo Flipped Classroom. Esta metodologia
establece en facilitar los contenidos de la disciplina o &reas convertidas en un video, en actividades
ludicas apoyadas con la tecnologia, todo esto con la interaccion del estudiante y su mediador o
docente de tal forma que cree un aprendizaje que de significancia en su vida con lo que se espera
que el estudiante desarrolle (Angelini, 2016).

2.3.1.4. La Flipped Classroom vs. Clase tradicional. Las principales diferencias
es que los alumnos del siglo XX aparecieron en un mundo global. La literatura sobre ellos sugiere
de manera igualitaria que, como profesores, debemos comprender a la nueva generacion de
estudiantes para educarlos de manera correcta (King y Piotrowski, 2015).

El campo de la educacion, estd aumentando y avanzando de una manera muy rapida, y con
ello los procesos de ensefianza-aprendizaje como menciona Ruiz et al., (2017), lo siguiente: “;los
paradigmas educativos tienden a cambiar? La era tecnoldgica ha significado que la manera en que
ingresamos a obtener la informacion ha cambiado gradualmente” (p. 9).

Como indica (Prats, Simon, & Ojando, 2017):

Este modelo innovador intenta dar respuesta los requerimientos que tienen los alumnos y
transformarlos en protagonistas de su propio aprendizaje mediante el uso de material digital para

facilitar la participacion de los estudiantes en el aula a través de actividades interactivas que
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promueven la exploracion y aplicacién de ideas y, en definitiva, el aprendizaje activo, invirtiendo
asi los modelos habituales de ensefianza. (p.55).

De acuerdo con FLN (2014), los cuatro principios esenciales del modelo de aula invertida
para que el aprendizaje invertido se ejecute esta centrado en:

e Ambiente flexible. - El aprendizaje volteado permite varios modos de aprendizaje; abriendo
espacios flexibles para los alumnos eligen cuando y donde aprenden. Asi mismo, los docentes
que modifican sus clases son flexibles en sus realidades de plazos de aprendizaje de los
estudiantes y en sus pruebas del aprendizaje de los chicos (FLN, 2014).

e Cultura de aprendizaje. - El salon de clase provee al estudiante oportunidades para explorar
los temas en profundidad y crear méas oportunidades de aprendizaje. Como resultado, los
estudiantes trabajan activamente en la construccion del conocimiento a medida que participan
y evallan su aprendizaje de una manera personalizada y significativa (FLN, 2014).

e Contenido Intencional.- Los facilitadores usan el materia intencional para agrandar el tiempo
en el salon de clases con el fin de aplicar metodologias con estrategias de aprendizaje activo
centradas en el estudiante, segun el nivel de grado y la asignatura (FLN, 2014).

En la actualidad las aulas de clases han trasformado de ser un lugar donde los estudiantes
aprenden y en consecuencia el rol de facilitadores y nifios/as se ha modificado como menciona
(Guadalupe, Raudel, Moreno, & Torres, 2014).

Las metodologias tradicionales pierden efectividad en le medida que se generan nuevos
avances, las anteriores evidencian que no han estan funcionando en el proceso de ensefianza-
aprendizaje o pierden vigencia para el momento historico que se vive en la época digital en donde
el acelerado avance de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion contindla cambiando la

forma de disefiar, comprar y compartir los conocimientos, (Guadalupe et al., 2014).
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2.3.15. Ventajas de la Utilidad del Flipped Classroom. La Flipped Classroom
como estrategia innovadora tiene varias ventajas como indica Mok (2014), dice: “El alumno
podra observar cada video-conferencia las veces como sea necesaria para estar preparados para

la siguiente clase” (p. 7).

El mismo que permite que el alumno tenga un aprendizaje individualizado porque ellos
tienen varios ritmos de aprendizaje y en este modelo se adapta al educando porque puede acceder
las veces que quiera la materia que el profesos envi6 a su casa como dice Ros y Garcia (2014), lo
siguiente: “Los estudiantes que requieran mas explicaciones pueden distribuir su propio ritmo de
aprendizaje” (p. 429).

2.3.1.6. Desventajas del uso del Flipped Classroom. No obstante, y al tener todas
las ventajas de esta metodologia, hasta la actualidad todavia hay discusiones sobre sus ventajas

e impacto (D. Ramirez, Hinojosa, & Rodriguez, 2014), donde manifiesta lo siguiente:

e Los problemas técnicos que no permiten ver los videos.
e Los no aprenden solo observando videos.
e Para aplicar esta metodologia se requiere que los profesores realicen una
preparacion detallada de herramientas y juegos interactivos.
2.3.1.7. La Flipped Classroom en plataformas virtuales. Esta estrategia como
indica Johnson (2013), que: “Con el llegada de las nuevas tecnologias y las redes sociales varias
opciones estan disponible para los mediadores lo apliquen y aprovechen la tecnologia como

insumo de apoyo para que los alumnos ingresen a la educacion en linea.” (p. 81).

El uso de entornos virtuales segin (Hernandez y Tecpan, 2017), afirma que:
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Para emplear el modelo de aula invertida es importante el uso de plataformas como
herramienta que facilita la subida de archivos escogidos por el profesor, antes, durante y después
de clases; o como espacio colaborativo para facilitar la interrelacion entre alumnos y docentes
fuera del saldn de clases, a través del espacio virtual (p.194).

Usar herramientas virtuales favorece la implementacion del aula invertida, sin que esto
implique modificar un curso presencial en uno virtual, Jaime et al., (2016), indican que: “El
Flipped Classroom como metodologia y herramienta de aprendizaje, voltea el modo de ensefianza
tradicional” (p.121).

El aula invertida (M. Lopez, 2014), como menciona: “No consiste Unicamente en grabar
una clase en video, es mas, el video es uno de los maltiples medios que pueden utilizarse para
transmitir informacién, también se puede hacer a través de un podcast o remitiendo al alumno a
una web donde se desarrolle el contenido a impartir, en definitiva, no deja de ser mas que la
herramienta con la que el docente se comunica” (p.1).

En todo disefio educativo de ahora existen tres aspectos basicos como lo describen Quiroz
Silva y Castillo (2017), los cuales son: las actividades, el mediador y el apoyo de la comunidad
educativa.

La colaboracion como una cooperacion del trabajo en equipo entre alumnos para el logro
de un producto en que se repite. Esto permite al alumno aprender haciendo uso el recurso, del
docente, y también de los comparieros, en una realidad de construccion social de conocimiento.

Como manifiesta (Hernandez y Tecpan (2017), que: “crear un curso totalmente con un
modelo de aula virtual conlleva a aprovechar al maximo el potencial de la internet en la educacion,
con énfasis en el uso de plataformas virtuales que ayudan la interaccién fuera de las aulas” (p.195).

Pero esto no sobrelleva a disminuir las interacciones propias del aula en clases.

31



Tabla 1

Principales software empleados para Flipped Classroom

Blog Twitter Podcast Power Point  Moviemaker
Wikis Facebook  SlideBoom Keynote YouTube
Edmodo Moodle Movenote Windows Sophia
Google+ Unicoos. Khan academy School Tube. Quizbox
Kuizza Bubbr Kahoot ConceptTest  Socrative

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Elaboracion propia.

2.3.2. Aprendizaje

2.3.2.1. Definicion de aprendizaje. El aprendizaje es un proceso mental a traves del
cual se adquiere informacion, conductas, conocimientos, destrezas, habilidades y valores,
determinados por las experiencias, observacion, proceso educativo, razonamiento, busquedas y
recepcion de datos. Es una competencia cognitiva, en la que a su vez intervienen distintos factores
entre los que destaca el medio ambiente condiciones, valores, situacion familiar, entre otros, se
asocia con el proceso educativo y las alternativas de desarrollo que se le presentan a la persona.

Entendido como proceso es de interés para distintas disciplinas como la antropologia,
educacion, psicologia, neuropsicologia, sociologia e incluso la biologia, ciencias desde las cuales
se han desarrollado propuestas tedricas para comprender conceptual y metodolégicamente sus
implicaciones, lo cual comprende tomar en consideracion los elementos didacticos, con respecto
a los mecanismos presentes en el proceso de aprendizaje, Chavez (2019) plantea que:

Es un proceso multicausal, debido a que no depende solamente del ambiente, educador,

estrategias didacticas, conductas heredadas y aprendidas, y se compone de la posicion activa
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asumida por el estudiante, tanto el aprendiz como el docente se encuentran en un intercambio

permanente que propicia la adquisicion y desarrollo del aprendizaje. (p.4)

El aprendizaje es proceso significativo en la vida de las personas por lo que ha sido objeto

de estudio de distintas disciplinas, paradigmas desde los que han surgido distintas explicaciones,

excluyentes, o en asociacion, es el planteamiento de Chavez (2019), quien asume una postura que

engloba todos los planteamientos histéricamente desarrollados acerca del aprendizaje. Para tener

nocion sobre los diferentes planteamientos a continuacion se resumen las mas representativas.

2.3.2.2. Teorias del Aprendizaje. Schunk (2015) plantea que las teorias del

aprendizaje se pueden diferenciar en cuatro grupos:

Conductista: desarrollada por Watson (1878 — 1958), plante6 que el proceso de
aprendizaje se desarrolla como consecuencia de los estimulos externos con los cuales entra
en contacto el aprendiz, quien desempefia un rol pasivo en dicho proceso. Los estimulos
pueden ser positivos 0 negativos, en funcion del objetivo que se pretenda lograr.
Cognitiva: George Miller (1920 — 2012) es su principal representante y se sustenta en el
andlisis de la informacion en la cual la memoria y los pensamientos son fundamentales,
considerando a las personas como seres racionales con la capacidad de participar
activamente en las actividades que forman parte de su realidad y como consecuencia de su
proceso de aprendizaje.

Humanista: Rogers y Maslow, son sus principales representantes, se sustenta en una
premisa fundamental de que las personas deben ser analizadas de forma integral, desde su
ser, objetivos, motivaciones e intereses, brindandole importancia tanto a lo cognitivo como

las emociones.
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e Social: Bandura (1925) fue su principal exponente, de profesion psicélogo y pedagogo
quien plante6 que el aprendizaje sucede mediante la observacion y la motivacion,
representa uno de los principales aspectos para que ocurra el aprendizaje.

e Constructivista: el modelo constructivista plantea que el aprendizaje se desarrolla como
resultado de los conocimientos precedentes que la persona posee, en la cual el docente sirve
de facilitador para que el estudiante construya sus saberes, de forma participativa e
interactiva, de tal manera que es el resultado de una construccion realizada por la propia
persona.

Vigotsky (1978), desarrollo una variante del constructivismo y propuso el denominado
constructivismo social. De acuerdo con la concepcion del autor cada persona cuando nace trae
consigo un “codigo genético o linea natural del desarrollo denominado codigo cerrado, el cual esta
en funcion del aprendizaje, en el momento en que el individuo interactia con el medio ambiente”
(p.235).

Esta teoria considera que la participacion proactiva en el ambiente que rodea a las personas
es fundamental para el desarrollo cognitivo. El aprendizaje se desarrolla mediante la interaccion
social. Las personas obtienen conocimiento, ideas, actitudes y valores cuando se interrelacionan
con otras personas. El aprendizaje de la lectura y la comprension lectora se han conceptualizado
como un proceso constructivo ya que presenta como objetivo final que el estudiante pueda
apropiarse del mismo y no hacerlo de forma mecénica sino activa.

2.3.2.3. El proceso de aprendizaje. Es un proceso a través del cual el estudiante
adquiere nuevas estrategias que permiten mejorar las habilidades y conocimientos en el manejo de
las herramientas tecnoldgicas de tal manera que responda al comportamiento y acelerado cambio

tecnologico del siglo XXI. Las investigaciones sobre educacion y Nuevas Tecnologias de la
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Informacion y la Comunicacion centran su atencion en su mayoria hasta ahora en los cambios y
repercusiones de estos medios, en las posibilidades que nos ofrecen. Creemos que el estudio y la
investigacion en torno a la interaccidn, el aprendizaje y las NTICS en la Educacion Superior que
se presenta debe tener como punto de partida el proceso de ensefianza—aprendizaje en el que entran
en juego diferentes elementos. La investigacion desarrollada, por tanto, toma como punto de
partida el acto didactico: momento en que se procesa la informacion y los diferentes implicados
adquieren un sentido pedagogico (Schunk, 2015).

La ensefianza no puede entenderse mas que en relacion con el aprendizaje; y esta realidad
relaciona no sélo a los procesos afines a la ensefianza, sino también a aquellos vinculados a
aprender. El aprendizaje surgido de la conjuncién, del intercambio, de la actuacion de profesor y
alumno en un contexto determinado y con unos medios concretos que constituye el inicio de la
investigacion a realizar. “La reconsideracion constante de cuales son los procesos y estrategias a
través de los cuales los estudiantes llegan al aprendizaje” (Zabalza y Cid, 1998, p 50).

Tomando como referencia a Contreras (1994), se entienden los procesos ensefianza -
aprendizaje como:

Un fendmeno que se vive y se crea desde dentro, esto es, procesos de interaccion e
intercambio regidos por determinadas intenciones, en principio destinadas a hacer posible el
aprendizaje; y a la vez, es un proceso determinado desde fuera, en cuanto que forma parte de la
estructura de instituciones sociales entre las cuales desempefia funciones gque se explican no desde
las intenciones y actuaciones individuales, sino desde el papel que juega en la estructura social,

sus necesidades e intereses” (p.30).
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Quedando, asi, planteado el proceso ensefianza-aprendizaje como un “sistema de
comunicacion intencional que se produce en un marco institucional y en el que se generan
estrategias encaminadas a provocar el aprendizaje” (Viera, 2003, p 35).

2.3.2.4. Cultura de Aprendizaje. El docente comln se centra en trasmitir
informacion al alumno en el aula llevando a una metodologia repetitiva y poco comin. Esta manera
de aprender y obviamente esencial fueron validos en la educacion en su tiempo, pero no
representativos hoy en dia con relacion a las alternativas metodolégicas innovadoras que van
existiendo para ensefiar y aprender (Vergara et al., 2019).

Esta experiencia que permite fortalecer el aprendizaje inmiscuye activamente en la
construccion del nuevo conocimiento (Correa, 2015).

2.3.2.5. Estilos de Aprendizaje. Cada sujeto presenta su propio forma o estilo de
aprendizaje, mismo que lo acompanara en el transcurso de su vida, por lo tanto, que los docentes
deben utilizar diferentes estrategias en el aula de clases a fin de propiciar el proceso de obtencion
de conocimientos. El estilo de aprendizaje representa la forma que la persona estructura u organiza
los mecanismos mentales para procesar la informacion o contenidos que recibe, y se encuentra
impactado por los conocimientos previos, la cultura y la edad.

Quiroga y Rodriguez (2020) plantean que: “los estilos de aprendizaje manifiestan la forma
cualitativa o cuantitativa individual mediante la cual cada persona adiciona los aspectos cognitivos,
afectivos y motivacionales a su desempefo personal” (p.2). Mientras que para Kolb y Whishaw
(2006) los estilos de aprendizaje comprenden la forma de captar, procesar y reflexionar sobre la
informacion recibida, mecanismo que se desarrolla como producto de tres aspectos; el genético,
las vivencias y las exigencias del entorno. Kolb y Whishaw (2006) diferencio cuatro estilos

diferentes de aprendizaje, los cuales se detallan a continuacion:

36



e Convergente: se manifiesta a través de la capacidad de realizar abstracciones,
conceptualizaciones y experimentaciones activas acerca de las experiencias, comprende la
capacidad de aplicar de forma préactica las ideas, presentando un mejor desempefio en
situaciones existe respuestas o soluciones Unicas a los eventos.

e Divergente: se asocia con la capacidad de resolver situaciones a partir de las experiencias
concretas y la capacidad de observar de manera reflexiva, pudiendo discriminar y realizar
una vision global de las situaciones y organizarlo en base a sus partes o fragmentos, pero
manteniendo la coherencia de la unidad.

e Asimilador: se presenta a través de la capacidad de abstraccion, comprension, creatividad,
conceptualizacion y reflexion, pudiendo dar lugar al desarrollo y creacion de modelos
mentales conceptuales a partir de referentes tedricos. A nivel personal son aquellas que se
inclinan por las ciencias basicas, como la matematica e ideas abstractas, mas que por las
relaciones interpersonales.

e Acomodador: se desarrolla y manifiesta ante la solucion de situaciones concretas,
presentandose en personas dispuestas a ejecutar experimentos, realizar actividades que han
planificado, visiones de futuro, estrategias para la obtencidn de objetivos y en la solucion
de problemas especificos orientados por las conductas de ensayo y error.

Los procesos antes descritos se hacen presente en el aprendizaje de cualquier disciplina lo
cual incluye el area de informatica tal como se desarrollara en el presente estudio.

Por otro lado, con esta finalidad en la educacion, el camino de aprendizaje va cambiando
acorde al paso del avance tecnoldgico y se va observando muchas estrategias disponibles para

mejorar el ritmo de aprendizaje.
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2.4. Relacion Flipped Classroom y el Aprendizaje

Alvarez et al., (2016), manifiesta que: “Fueron Jonathan Bergmann y Aaron Sams, dos
profesores de quimica de la Woodland Park High School en Colorado (EEUU), los que
consolidaron el término de clase invertida que puede traducirse como Flipped Classroom o aula al
revés” (p. 15). Fueron ellos quienes se determinaron una solucion para frenar que los estudiantes
pierdan clases, para esto grababan las clases a que fueron dictadas y los compartian entre sus
alumnos para que los vieran en casa antes de la clase, la tarea en las aulas consistia en realizar
actividades que necesitaba poner en practica los conocimientos adquiridos y resolver problemas,
invirtiendo de esta manera las actividades con respecto al modelo tradicional.

Argumento lo siguiente: “La pedagdgica proveniente del enfoque constructivista, es una
forma concreta de comprender y explicar las maneras en las que se aprende” dice: (Coll, 2004, p.
20).

Convirtiéndose el docente en un mediador de modo que tenga una relacién y el contacto
particular entre alumno y profesor para generar un aprendizaje constructivista, donde los alumnos
que no pueden asistir por enfermedad o actividades extraescolares, tienen el conocimiento a su
disposicion para la revision o la recuperacion y por ende el estudiante pueda recibir una educacién

particularizada.

2.5. Definicion de términos basicos
2.5.1. Didactica
La didactica es aquella disciplina de caracter cientifico-pedagdgica que se focaliza en cada

una de las etapas del aprendizaje. Asi como también, es la rama de la pedagogia que
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permite abordar, analizar y disefiar los esquemas y planes destinados a plasmar las bases de cada
teoria pedagdgica.
2.5.2. Pedagogia

Se denomina pedagogia al grupo de conocimientos estrictos que buscan tener impacto en
el &mbito educativo, en muchas dimensiones que este puede tener, siendo asi acertar, planificar, la
cultura y la formacidn del individuo integral.
2.5.3. Tecnopedagogia

La tecnopedagogia se conoce como la pedagogia digital, comprende los conceptos,
actividades e ideas relacionadas con el uso de la innovacidon tecnoldgica de la era digital puestos
al servicio de la educacion. Implica uso de las herramientas digitales en las actividades de
ensefianza — aprendizaje y en el sistema educativo como tal, abarcando una gran cantidad de areas
debido a la presencia actual de dispositivos que facilitan la realizacion de multiples tareas (Ramirez
et al., 2019).
2.5.4. Estrategia Tecnopedagdgica

Las estrategias tecnopedagdgicas estan conformadas por dos componentes fundamentales
que son: los aspectos pedagogicos y los tecnologicos. El primero comprende las actividades de
micro-ensefianza en las cuales es necesario que el docente cuente con habilidades basicas como
analisis del contexto educativo, las teorias del aprendizaje, planificacion, ejecucion y evaluacién
de las actividades de ensefianza — aprendizaje (Mejia, del Franco, & Morales, 2021).
2.5.5. Tecnologia Educativa

La tecnologia educativa es un conjunto de recursos, procesos Yy herramientas de
Informacion y Comunicacion aplicadas a la estructura y las actividades del sistema educativo en

sus diversos ambitos y niveles. La tecnologia esta ligado con la pedagogia; sin embargo, se debe
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estudiar y asignarle valor al primero, porque se avecina un futuro completamente tecnoldgico en
la educacion (Torres y Cobo, 2017).
2.5.6. Metodologia

Se refiere a proceso de investigacion cuya finalidad es llegar y finiquitar con los objetivos
propuestos para la adquisicion del conocimiento por parte del actor educativo. En realidad
metodologia se puede comprender como el conjunto de procesos definidos de manera eficiente y
eficaz para llegar a conseguir los resultados descritos y deseados por el involucrado en el trabajo
y tiene como fin dar las caminos necesarios a seguir en el camino del aprendizaje (Hernandez
Sampiere, 2017).
2.5.7. Metodologia virtual

Se define como el camino para llegar a concluir un objetivo utilizando herramientas
tecnologicas sincronas, asincronas y B-Learning. Los espacios de aprendizaje del presente se
caracterizan por ser colaborativos, constituyendo espacios de encuentro entre la docencia,
tecnologia, profesores, alumnos, sin depender de la presencia fisica en un mismo espacio (Rivera,
Alonso, & Sancho, 2017).
2.5.8. PACIE

El nombre de PACIE que Camacho (2009), citado por Jacome (2012), le asignd, acorde al
proceso secuencial se define como: Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion y E-Learning.
De esta manera, €l propone como elementos principales la motivacion y el acompafiamiento, lo
fundamental de la diferencia, a la calidad y a la calidez humana contra la cantidad y la frialdad,

incorpora también la comunicacion y visualizacion de la informacion.
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2.5.9. ADDIE

El acréonimo resulta de Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion,
procesos que permiten realizar la elaboracion de los contenidos educativos para los disefios
instruccionales. Entendidos como un proceso sistémico dirigidos a la planificacion de recursos
tecnoldgicos y de aprendizaje (Dominguez, Organista, & Lopez, 2018).
2.5.10. E-Learning

Proceso de ensefianza-aprendizaje que se lleva a cabo a través de Internet, caracterizados
por una separacion fisica entre docentes y estudiantes, pero con el predominio de una
comunicacion tanto sincrona como asincrona, a través de la cual se lleva a cabo una interaccion
didactica continuada.
2.5.11. Educacion Virtual

También conocida como ensefianza en linea, hace referencia al desarrollo de la dinamica
de ensefianza - aprendizaje que es realizado de forma virtual. Es decir, existe un formato educativo
en donde los docentes y estudiantes pueden interactuar diferente al espacio presencial.
2.5.12. Efectividad

La efectividad se define como la cuantificacion del logro de la meta. Compatible el uso con
la norma; sin embargo, debe entenderse que puede ser sinénimo de eficacia cuando se define

como capacidad de lograr el efecto que se desea (Soto, Mera, Nufiez, Sisto, & Cisternas, 2016).
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. Enfoque de la Investigacion

Para la indagacién que se expone, se utilizé el enfoque mixto cuanti-cualitativo, en donde
predomina el enfoque cuantitativo por lo que se fundamenta en la recoleccion de datos numeéricos.
Es cualitativa porque permitid descubrir la realidad de la poblacion investigada, En la
investigacion se aplico dos instrumentos (cuestionario, rubrica de evaluacién) a los estudiantes del
bachillerato de la U. E. “Maria Auxiliadora”, de las cuales se obtuvieron datos, los mismos que
fueron tabulados, graficados, interpretados y analizados, para identificar el efecto que tiene el
método Flipped Classroom en el aprendizaje de la informatica, y asi poder obtener las respectivas

conclusiones.

3.2. Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacién fue pre-experimental con un solo grupo, porque se manipula
una variable independiente con el fin de observar su efecto sobre la variable dependiente, se aplica
un pre-test y post-test con el fin de evaluar los resultados antes y después de la intervencion del
método Flipped Classroom.
3.3. Tipo de Investigacion
3.3.1. Porel Nivel o Alcance

Se tratd de una investigacion de nivel aplicativo debido a que se presenta una solucion a la
situacion de los estudiantes que no se sienten motivados por el aprendizaje de la asignatura. Por

lo tanto, se enfoc6 en describir, explicar y proponer una alternativa para motivar a los estudiantes

42



a la participacion en las horas de clases y tareas escolares. El resultado fue el desarrollo de un aula

virtual aplicando el método Flipped Classroom donde se describe y explica mediante actividades

Iudicas conjugadas con herramientas tecnoldgicas las tareas propuestas por el docente para esta

asignatura.

Descriptiva - Explicativa, desde la primera se describe las condiciones y caracteristicas

relacionadas con el objeto de investigacion. En la segunda en conjunto con el método analitico —

sintético se proporcionan datos acerca del fendmeno de estudio, asimismo conjugando el método

inductivo — deductivo para evaluar los resultados.

3.3.2. Porellugar

Bibliografica. Se consulté informacion relevante referente a las variables dependiente e
independiente en las fuentes bibliograficas como libros, articulos cientificos, repositorios
digitales lo cual ayudaron a comprender y definir las variables de estudio.

Documental. Se revisaron documentos académicos, es decir boletines de calificaciones de
los parciales y Quimestres del afio lectivo anterior de los estudiantes del nivel de
bachillerato de la U.E “Maria Auxiliadora”, para identificar el promedio de notas en la
asignatura de informatica, informacién Gtil que sirvié para estructurar la propuesta.

De Campo. Se ejecutd un estudio de forma continua entre la persona que realizar la
investigacion y la poblacion muestra, comprobando de forma ecuanime los conocimientos
adquiridos por los estudiantes y el fortalecimiento el aprendizaje de la asignatura de
informaética; ademas con la aplicacion de del método Flipped Classroom permitio mejorar

las calificaciones de los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa
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3.3.3.

Por el tiempo

Longitudinal. El estudio se realizé aplicando un cuestionario en dos ocasiones pre-prueba

antes de la implementacion y post-prueba luego de implementar el aula virtual, pudiendo obtener

datos luego del desarrollo y puesta en practica el método Flipped Classroom.

3.4. Método de Investigacion

Se considerd el Método Cientifico para obtener un correcto desarrollo mientras se ejecuta

la investigacion, a través de los siguientes:

Analitico y Sintético.

Inductivo — Deductivo.

3.5.Técnicas e Instrumentos

3.5.1.

3.5.2.

Técnicas

La encuesta: se aplico la técnica de la encuesta para recabar informacion de los estudiantes
sobre el conocimiento del método Flipped Classroom.

La observacion directa: mediante una rdbrica de evaluacién se determind el grado de
participacion de los estudiantes en las actividades programadas en el aula virtual.
Instrumentos

El cuestionario: se elaboré un cuestionario cerrado de 15 preguntas en la herramienta
tecnoldgica Google Drive, se aplico de forma virtual por el contexto de la pandemia de la
COVID-19.

Rubrica de evaluacion: se manejo la matriz en Excel donde se establecieron los parametros
de calificacion de las actividades realizadas por el estudiante las mismas que permitieron

evidenciar los cambios producidos durante la aplicacion del presente estudio.
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3.5.3.

3.5.4.

Procedimientos

En primer lugar, se procedio con la determinacion de la poblacion de estudio tomando en
cuenta a los estudiantes del nivel de bachillerato de la U.E. “Maria Auxiliadora” del Canton
Chunchi, que se encuentran matriculados en el afio lectivo 2020 — 2021.

En segundo lugar, se calculo el tamafio de la muestra.

Luego se construyeron los instrumentos para la recoleccion de informacion utilizando las
técnicas mencionadas en el apartado correspondiente.

Seguidamente se procedi6 a realizar la validacién del instrumento con la opinién de varios
expertos en diferentes areas de la educacion y con experiencia en la aplicacion del método
Flipped Classroom, donde se aplico una matriz que describe los criterios e indicadores para
determinar la aplicabilidad y confiabilidad de la herramienta mediante una escala de Likert;
cada experto dio su informe de factibilidad de la encuesta para asi determinar el promedio
de valoracion.

Después se compartio el enlace de los instrumentos utilizando medios virtuales ya que no
se pudo aplicar de forma presencial, puesto que la investigacion se desarroll6 durante la
emergencia sanitaria por la COVID-19.

Por ltimo, se aplicé la observacién directa, la rabrica de evaluacion y el registro de
calificaciones durante todo el Quimestre para determinar el comportamiento de los
estudiantes en el desarrollo de las actividades propuestas en el aula virtual.

Delimitacion

Se desarroll6 en la Unidad Educativa “Maria Auxiliadora”, ubicada en las calles General

Cordova 310 y Manuel Reyes, con los estudiantes del nivel de bachillerato en la asignatura de

informatica, en el afio lectivo 2020 — 2021
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3.6. Poblaciéon y Muestra
3.6.1. Poblacién total
La poblacién esta representada por 95 estudiantes del nivel de bachillerato de la Unidad
Educativa “Maria Auxiliadora” del Cantén Chunchi.
Tabla 2

Poblacién

Poblacion Hombres Mujeres Total
Estudiantes 1 BGU 11 19 30
Estudiantes 2 BGU 12 20 32
Estudiantes 3 BGU 15 18 33

TOTAL 38 57 95

Fuente: Archivo de la U.E. “Maria Auxiliadora” 2020-2021.
Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

3.6.2. Muestra

La muestra fue de tipo no probabilistica e intencional, debido a que la seleccidn se realiza
tomando en consideracion los estudiantes del curso al cual se les dirigird la propuesta, siendo
seleccionados los estudiantes del nivel de bachillerato que se encuentran legalmente matriculados

para el afio lectivo 2020 -2021, en la U.E. “Maria Auxiliadora” del Canton Chunchi.

3.7. Hipotesis de investigacion
Planteamiento de la hipotesis. La Aplicacion del método Flipped Classroom mejora
significativamente el proceso de aprendizaje de la asignatura de informatica en los estudiantes de

bachillerato.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Analisis de Datos

Los resultados a continuacion descritos se tomaron de los instrumentos utilizados con los
estudiantes, antes y después de la implementacion del aula virtual, de esa forma se presentan para
Su mejor comprension.
4.1.1. Interpretacidn de Resultados de la Encuesta Realizada a los Estudiantes.
item 1.- ¢En la institucion han utilizado el método Flipped Classroom?
Tabla 3

Método Flipped Classroom

ASPECTOS DE FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION
Antes Después Antes Después

Siempre 0 88 0,00 92,63
Frecuentemente 0 7 0,00 7,37
A veces 0 0 0,00 0,00
Nunca 95 0 100,00 0,00

TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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Gréfico 1 Método Flipped Classroom
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Analisis e interpretacion: De 95 estudiantes observados, al preguntar si en la institucion ha

utilizado el método de Flipped Classroom contestaron el 100% que nunca han utilizado el método

Flipped Classroom, escenario que mejor6 92,63% que siempre utilizaron después de la aplicacion

de la propuesta la misma que como institucion educativa impulso a que se implemente esta

metodologia de clases virtuales por la pandemia de la COVID-19.

item 2.- ¢ Usted ha recibido clases virtuales en la institucion?

Tabla 4

Recibir clases virtuales en la institucion.

ASPECTOS DE
VALORACION
Siempre
Frecuentemente
A veces

Nunca

FRECUENCIA PORCENTAJE
Antes Después Antes

0 93 0,00

0 2 0,00

33 0 34,74

62 0 65,26
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TOTAL 95 95 100,00 100,00
Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
Gréfico 2 Recibido clases virtuales en la institucion
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100 23

90
80
70 62
60
50
40 33
30
20
Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Analisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si han recibido clases virtuales en la
institucidn contestaron, nunca el 65,26%, a veces 34,74%; por consiguiente se determina que antes
de la propuesta a veces o nunca los estudiantes habian recibido clases virtuales, situacion que
mejoro a un 97,89% después de la aplicacion de la propuesta al ser instaurada como metodologia
para dar clases a los estudiantes por la situacion de emergencia del coronavirus, teniendo
aceptacion en la mayoria de la poblacion estudiantil ya que permitié impartir las clases de una
forma virtual, de esta manera utilizando los recurso tecnolégicos que la mayoria de estudiantes

disponen, fomentando una cultura de aprendizaje mediante la tecnologia.
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item 3.- ¢ A usted le gustaria recibir clases desde su hogar?
Tabla 5

Recibir clases desde su hogar.

ASPECTOS I;)E FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION Antes Después Antes Después
Siempre 5 90 5,26 94,74
Frecuentemente 2 4 2,11 4,21
A veces 23 1 24,21 1,05
Nunca 65 0 68,42 0,00
TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Gréfico 3 Recibir clases desde su hogar.
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Andlisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si les gustaria recibir clases desde su
hogar contestaron 68,42% observando que los estudiantes nunca pensaron recibir clases desde su
casa, situacion que cambio a un 74,94% luego de implementar el aula virtual y utilizar la estrategia
tecnopedagdgica con el método de Flipped Classroom, despertando de esta manera el interés de
los estudiantes por recibir las clases desde la comodidad de su casa y con mejor entendimiento al

usar los recursos tecnoldgicos.

Item 4.- ; Le motiva recibir clases virtuales para aprender la asignatura de informética?

Tabla 6

Motiva recibir clases virtuales.

ASPECTOS DE FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION Antes Después Antes Después
Siempre 7 89 7,37 93,68
Frecuentemente 12 4 12,63 4,21
A veces 36 2 37,89 2,11
Nunca 40 0 42,11 0,00
TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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Gréfico 4 Motiva recibir clases virtuales.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Analisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si les motiva recibir clases virtuales para
aprender la asignatura de informatica, contestaron el 42,11% donde se observa que era muy poca
la aceptacion de los estudiantes para recibir las clases de informatica de manera virtual, situacion
gue cambio gradualmente a 93,68% luego de aplicar la propuesta despertando la motivacion por
aprender los contenidos de la asignatura mediante el uso de herramientas tecnologicas desarrollas

con la metodologia Flipped Classroom.
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item 5.- ¢ Es necesario la presencia del docente para participar en la clase?

Tabla 7

Presencia del docente en clases.

ASPECTOS DE
VALORACION
Siempre
Frecuentemente
A veces
Nunca

TOTAL

FRECUENCIA PORCENTAJE

Antes Después Antes Después
46 8 48,42 8,42
24 12 25,26 12,63
15 14 15,79 14,74
10 61 10,53 64,21
95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Grafico 5 Presencia del docente en clases.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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Andlisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si es necesario la presencia del docente

para participar en la clase, contestaron que siempre el 48,42%, de lo expresado podemos observar

53



que los estudiantes estaban acostumbrados a que el docente sea quien imparta todos los

conocimientos o realice todas las actividades, mientras que luego de aplicar la propuesta la

percepcion de los estudiantes cambid drasticamente a 64,21% que no era necesario la presencia

fisica del profesor, siendo ellos los protagonistas de la clase a tener los recursos organizados en el

aula virtual.

Item 6.- ¢ Utiliza aplicaciones web para enviar sus tareas escolares?

Tabla 8

Utilizacion de aplicaciones web.

ASPECTOS DE
VALORACION
Siempre
Frecuentemente
A veces
Nunca

TOTAL

FRECUENCIA PORCENTAJE

Antes Después Antes Después
0 83 0,00 87,37
0 6 0,00 6,32
18 5 18,95 5,26
7 1 81,05 1,05
95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Graéfico 6 Utilizacion de aplicaciones web.
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Elaborado por: Jose Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Anélisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si utilizan aplicaciones web para enviar
sus tareas escolares, contestaron que nunca el 81,05% donde se puede evidenciar que la mayoria
de los estudiantes no han utilizado aplicaciones web para enviar sus tareas algunas a veces lo
hacian mediante correo electronico, sin embargo, esto cambio a un 87,37% través de la propuesta
la mayoria de los estudiantes utilizan la plataforma virtual para cargar las tareas fomentando de
esta manera el valor de la responsabilidad ya que se asigna las tareas de forma temporizada.

Item 7.- ¢ Ha participado de foros en sus clases?

Tabla 9

Participacion en foros.

ASPECTOS DE FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION Antes Después Antes Después
Siempre 0 92 0,00 96,84
Frecuentemente 0 2 0,00 2,11
A veces 0 1 0,00 1,05
Nunca 95 0 100,00 0,00
TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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Gréfico 7 Participacion en foros.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Analisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si han participado de foros en sus clases,
contestaron, que nunca el 100% lo que se puede evidenciar en la tabla y el grafico que los
estudiantes nunca participaron de un foro en las clases antes de la propuesta, mientras que después
subio6 a 96,84% después de la propuesta incremento en su totalidad la participacion en los foros,

demostrando el interés y dedicacion por mejorar la calificacion en la asignatura de informatica.
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Item 8.- ¢ Utiliza herramientas web 2.0 para realizar sus tareas?

Tabla 10

Utilizacién de herramientas web 2.0

ASPECTOS DE
VALORACION
Siempre
Frecuentemente
A veces
Nunca

TOTAL

FRECUENCIA PORCENTAJE
Antes Después Antes Después
1 82 1,05 86,32
0 11 0,00 11,58
19 2 20,00 2,11
75 0 78,95 0,00
95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Grafico 8 Utilizacion de herramientas web 2.0
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Nunca

Analisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si utilizan herramientas web 2.0 para

realizar sus tareas, contestaron que nunca el 78,95%, se observa en los resultados que la mayoria
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de los estudiantes nunca han utilizado las herramientas web 2.0 para realizar sus actividades

académicas, mientras que al aplicar la propuesta se incremento a 86,32% el uso de las

herramientas web dindmicas siendo estas interactivas e intuitivas para motivar al estudiante a

desarrollar las tareas.

Item 9.- ¢ Utiliza videos para comprender sobre tematicas educativas de las asignaturas?

Tabla 11

Utilizacién de videos

ASPECTOS DE
VALORACION
Siempre
Frecuentemente
A veces
Nunca

TOTAL

FRECUENCIA PORCENTAJE

Antes Después Antes Después
4 78 4,21 82,11
8 8 8,42 8,42
16 7 16,84 7,37
67 2 70,53 2,11
95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Grafico 9 Utilizacion de videos.
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Elaborado por: Jose Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Andlisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si utilizan videos para comprender sobre

tematicas educativas de las asignaturas, contestaron que nunca el 70,53% como determina que los

alumnos en gran nimero no usaban la multimedia para comprender su aprendizaje, mientras que

esto cambia a 82,11% luego de la implementacion de la propuesta ya que los estudiantes pueden

observar los videos de las clases que se encuentran insertados en el aula virtual como material de

fortalecimiento al aprendizaje de la asignatura de informatica.

Item 10.- ¢ Ha realizado evaluaciones virtuales?

Tabla 12

Evaluaciones virtuales.

ASPECTOS I?E FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION Antes Después Antes Después
Siempre 5 68 5,26 71,58
Frecuentemente 2 25 2,11 26,32
A veces 32 2 33,68 2,11
Nunca 56 0 58,95 0,00
TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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Gréfico 10 Evaluaciones virtuales.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Analisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si han realizado evaluaciones virtuales,
contestaron, antes el 58,95% donde se determina que los estudiantes en su mayoria no hay
realizado evaluaciones de forma virtual, esto varia a 26,32% después de aplicar la propuesta
tecnopedagdgica despierta el interés de los estudiantes para usar el recurso de evaluacién que
presenta el aula virtual, permitiendo esto mas comodidad y libertad para que rindan las prueba los
estudiantes coordinando las fechas y el tiempo suficiente para que contesten el cuestionario, asi

mejorando las calificaciones de la materia.
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item 11.- ¢ Ha realizado encuesta en la pagina de Facebook u otras redes sociales?

Tabla 13

Utilizacion de encuestas en la pagina de Facebook.

ASPECTOS DE
VALORACION
Siempre
Frecuentemente
A veces
Nunca

TOTAL

FRECUENCIA PORCENTAJE

Antes Después Antes Después
52 54,74 66,32
18 18,95 28,42
15 15,79 5,26
10 10,53 0,00
95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Graéfico 11 Utilizacion de encuestas en la pagina de Facebook.
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Anélisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si han realizado encuesta en la pagina de

Facebook u otras redes sociales, contestaron que nunca el 10,53%, podemos observar que los
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estudiantes lo utilizaban en su mayoria, después la propuesta cambio a 66,32% permitiendo

encaminar al buen uso de las redes sociales como herramienta para fines educativos resultados que

podemos observar en

la tabla anterior.

item 12.- ¢ Ha descargado archivos desde un sitio de internet?

Tabla 14

Descarga de archivos desde internet.

ASPECTOS DE
VALORACION
Siempre
Frecuentemente
A veces
Nunca

TOTAL

FRECUENCIA PORCENTAJE

Antes Después Antes Después
12 67 12,63 70,53
17 26 17,89 27,37
27 2 28,42 2,11
39 0 41,05 0,00
95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José

Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Grafico 12 Descarga de archivos desde internet.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
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Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Andlisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si han descargado archivos desde un sitio
de internet, contestaron el 41,05% que a veces 0 nunca descargaban los archivos como material de
estudio desde el internet, esto se incremento gradualmente a 70,53% después luego de la propuesta
en la cual los estudiantes han aprendido a descargar y organizar los archivos desde el aula virtual.
item 13.- ¢Ha utilizado medios virtuales para retroalimentar sus conocimientos recibidos

en clases?

Tabla 15

Utilizacién de medios virtuales.

ASPECTOS DE FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION Antes Después Antes Después
Siempre 1 60 1,05 63,16
Frecuentemente 15 31 15,79 32,63
A veces 13 4 13,68 4,21
Nunca 66 0 69,47 0,00
TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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Gréfico 13 Utilizacion de medios virtuales.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Anélisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si han utilizado medios virtuales para
retroalimentar sus conocimientos recibidos en clases, contestaron el 69,47% antes de la propuesta
se puede evidenciar que los estudiantes no han utilizado medios virtuales para fortalecer su
aprendizaje, esto cambia a 63,16% después de la aplicacion del método Flipped Classroom
despertando el interés por revisar los contenidos de las clases anteriores y poder afianzar de mejor
manera los conocimientos, por otro lado le permite revisar los contenidos y actividades para las
clases venideras, puesto que en el aula virtual se encuentra la programacion para todo el parcial o

Quimestre.
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Item 14.- ;Cuenta con acceso a internet y dispositivo tecnolégico (celular inteligente o
computador)?
Tabla 16

Acceso a internet y dispositivo tecnoldgico.

ASPECTOS DE FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION Antes Después Antes Después
Siempre 85 92 89,47 96,84
Frecuentemente 5 3 5,26 3,16
A veces 2 0 2,11 0,00
Nunca 3 0 3,16 0,00
TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: Jose Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Gréfico 14 Acceso a internet y dispositivo tecnolégico.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
Anélisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si cuentan con acceso a internet y

dispositivo tecnoldgico (celular inteligente o computador), contestaron el 89,47%, podemos

observar que el porcentaje méas alto representa a que la mayoria de los estudiantes cuentan con
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acceso al servicio de internet y disponen de un teléfono o computador, mientras que luego de la
propuesta se consigue elevar el a 96,84% el nimero de estudiantes que disponen del servicio de
internet, por el contexto de la pandemia de la COVID-19 este ha sido una prioridad para recibir
las clases virtuales.

Item 15.- ¢ La institucion cuenta con infraestructura tecnoldgica para implementar el método

de Flipped Classroom?

Tabla 17

Infraestructura tecnoldgica en la institucion.

ASPECTOS DE FRECUENCIA PORCENTAJE
VALORACION Antes Después Antes Después
Siempre 0 65 0,00 68,42
Frecuentemente 0 24 0,00 25,26
A veces 12 5 12,63 5,26
Nunca 83 1 87,37 1,05
TOTAL 95 95 100,00 100,00

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.
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Gréfico 15 Infraestructura tecnoldgica en la institucion.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Analisis e interpretacion: Al preguntar a los estudiantes si la institucion cuenta con
infraestructura tecnoldgica para implementar el método de Flipped Classroom, contestaron que el
87,37% de estudiantes manifiestan que la institucion no cuenta con medios tecnoldgicos para
aplicar este método de clase invertida usando aulas virtuales, pero con la aplicacion de la propuesta
la institucion implementa la infraestructura tecnologica a 68,42% brindando un mayor ancho de
banda de Internet y por parte del investigado la contratacion del servidor de Moodle para la
creacion de las aulas virtuales, con la finalidad de brindar la educacion de mejor calidad en el
tiempo de pandemia, finalmente logrando una mejora significativa en el aprendizaje de los

estudiantes.
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4.1.2. Sumario de Resultados de la Encuesta Realizada a los Estudiantes Antes de la

Aplicacion de la Propuesta.

Tabla 18

Resultados antes de la aplicacion de la propuesta.

Escala: 1= Siempre; 2= Frecuentemente; 3= A veces; 4= Nunca

ITEMS

En la institucion han utilizado el
método Flipped Classroom

Ha recibido clases virtuales en la
institucion.

Le gustaria recibir clases desde su
hogar

Le motiva recibir clases virtuales para
aprender la asignatura de informatica.
Es necesario la presencia del docente
para participar en la clase

Utiliza aplicaciones web para enviar
sus tareas escolares.
Ha participado de foros en sus clases.

Utiliza herramientas web2.0 para
realizar sus tareas

Utiliza videos para comprender sobre
tematicas  educativas de las
asignaturas.

Ha realizado evaluaciones virtuales

Ha realizado encuesta en la pagina de
Facebook u otras redes sociales

Ha descargado archivos desde un sitio
de internet

Ha utilizado medios virtuales para
retroalimentar sus conocimientos
recibidos en clases.

ANTES

1 2 3 4 Total
0 0 0 95 95
0 0 33 62 95
5 2 23 65 95
7 12 36 40 95
46 24 15 10 95
0 0 18 77 95
0 0 0 95 95
1 0 19 75 95
4 8 16 67 95
5 2 32 56 95
52 18 15 10 95
12 17 27 39 95
1 15 13 66 95

68



Cuenta con acceso a internet y 85 5 2 3 95
dispositivo  tecnologico  (celular
inteligente o computador)

La institucion cuenta con 0 0 12 83 95
infraestructura  tecnoldgica  para
implementar el método de Flipped

Classroom
TOTAL 218 103 261 843 1425
PORCENTAJE 15,30% 7,23% 18,32% 59,16 100%
%

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

4.1.3. Sumario de Resultados de la Encuesta Realizada a los Estudiantes Después de la
Aplicacion de la Propuesta.
Tabla 19

Resultados despues de la aplicacion de la propuesta

Escala: 1= Siempre; 2= Frecuentemente; 3= A veces; 4= Nunca

ITEMS DESPUES
1 2 3 4 Total

En la institucion han utilizado el 88 7 0 0 95
método Flipped Classroom
Ha recibido clases virtuales en la 93 2 0 0 95
institucion.
Le gustaria recibir clases desde su 90 4 1 0 95
hogar
Le motiva recibir clases virtuales para 89 4 2 0 95
aprender la asignatura de informatica.
Es necesario la presencia del docente 8 12 14 61 95
para participar en la clase
Utiliza aplicaciones web para enviar 83 6 5 1 95
sus tareas escolares.
Ha participado de foros en sus clases. 92 2 1 0 95
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Utiliza herramientas web2.0 para 82 11 2 0 95
realizar sus tareas

Utiliza videos para comprender sobre 78 8 7 2 95
tematicas  educativas de las
asignaturas.
Ha realizado evaluaciones virtuales 68 25 2 0 95
Ha realizado encuesta en la pagina de 63 27 5 0 95
Facebook u otras redes sociales
Ha descargado archivos desde un sitio 67 26 2 0 95
de internet

Ha utilizado medios virtuales para 60 31 4 0 95
retroalimentar sus conocimientos
recibidos en clases.
Cuenta con acceso a internet y 92 3 0 0 95
dispositivo  tecnolégico  (celular
inteligente o computador)
La institucion cuenta con 65 24 5 1 95
infraestructura  tecnoldgica  para
implementar el método de Flipped
Classroom

TOTAL 1118 192 50 65 1425
PORCENTAJE 78,46 13,47 3,51 4,56 100

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

4.1.4. Balance de Resultados de la Encuesta Realizada a los Estudiantes.

Tabla 20

Balance del antes y después de la aplicacion de la propuesta

Escala: 1= Siempre; 2= Frecuentemente; 3= A veces; 4= Nunca
ITEMS ANTES DESPUES
2 3 2 3
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En la institucion han utilizado el método
Flipped Classroom

Ha recibido clases \virtuales en la
institucion.
Le gustaria recibir clases desde su hogar

Le motiva recibir clases virtuales para
aprender la asignatura de informatica.

Es necesario la presencia del docente para
participar en la clase

Utiliza aplicaciones web para enviar sus
tareas escolares.
Ha participado de foros en sus clases.

Utiliza herramientas web2.0 para realizar
sus tareas

Utiliza videos para comprender sobre
temaéticas educativas de las asignaturas.

Ha realizado evaluaciones virtuales

Ha realizado encuesta en la pagina de
Facebook u otras redes sociales

Ha descargado archivos desde un sitio de
internet

Ha utilizado medios virtuales para
retroalimentar sus conocimientos recibidos
en clases.

Cuenta con acceso a internet y dispositivo
tecnologico  (celular  inteligente o
computador)

La institucion cuenta con infraestructura
tecnoldgica para implementar el método de
Flipped Classroom

TOTAL

0

5

7

46

52

12

1

85

0

218

12

24

18

17

15

103

33

23

36

15

18

19

16

32

15

27

13

12

261

95 88 7
62 93 2
65 90 4
40 89 4
10 8 12
77 83 6
95 92 2
75 82 11
67 78 8
56 68 25
10 63 27
39 67 26
66 60 31
3 92 3
83 65 24
84 1118 192
3

50

65
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PORCENTAJE 153 7,23 183 59, 784 134 351 4,56
0 2 16 6 7

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Graéfico 16 Resultados del antes y después de la propuesta.
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Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Tabla 20

Anélisis e interpretacion: Los resultados globales evidenciaron cambios significativos luego de
aplicar la propuesta, en cuanto al método Flipped Classroom ayud6 a mejorar y fortalecer el
aprendizaje en la asignatura de informatica, las cuales pasaron de 15,30% a 78,46% en la
implementacion de los recursos de aula virtual; por otro lado, del 59,16% valor con el cual se inicio
se logro disminuir a un 4,56% el desconocimiento de la metodologia implementada y el uso del
entorno virtual de aprendizaje.

La mayor cantidad de estudiantes les interesa acceder a clases virtuales, aunque quienes no

cuentan con conectividad se mantuvo, debido a que esta es una situacion que no depende
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exclusivamente de las personas sino de otros factores como la localizacién y cobertura de las
operadoras.

Por otro lado, el factor motivacion evidencio que desde el inicio los jovenes manifestaron
motivacion por participar en las clases virtuales. Con respecto a la presencia fisica del docente
para desarrollar las clases, se evidencié un cambio con una tendencia a la disminucion de esta;
finalmente los estudiantes manifestaron poder hacerlo; en su mayoria les interesa disfrutar de la

herramienta y poseen disposicion por utilizarla y adaptarla a esta metodologia.

4.2. Rubrica de evaluacion aplicada a los estudiantes del nivel de bachillerato

Tabla 21

Rubrica de evaluacion.

Nombre Id Actividad Descripcion Nota % Nota %
Unidad Unidad Maxima Minima
U1.AC.01 Videoconferencia  Zoom - Bienveniday 1 1% 0,5 1%
salon en linea. temas referentes a la
unidad 1.
U1.AC.02 Resolver el Ardora - 5 5% 3 3%
rompecabezas Rompecabezas icono
de drive.
U1.AC.03 Relacionar Ardora - Relacionar 5 5% 4 4%
formatos formatos drive
compatibles con
drive
Ul.AC.04 Emparejar la Jclic - Gestién 5 5% 4 4%
imagen con el tipo  colaborativa
GOOGLE de extension
DRIVE U1.AC.05 Relacionareltipo  Jmatch Interfaz 5 5% 4 4%
de herramienta con  Google Drive
su definicion
U1.AC.06 Asociar el tiempo  Jcloze Hueco crear 5 5% 4 4%
de herramienta con documentos
su definicion
U1.AC.07 Contestar las Jquiz utilidades de 5 5% 4 4%

preguntas sobre
utilidades de drive.

drive
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DROPBOX

U1.AC.08

U1.AC.09

U1.AC.10

Ul.AC.11

Ul.AC.12

U1l.AC.13

U2.AC.01

U2.AC.02

U2.AC.03

U2.AC.04

U2.AC.05

U2.AC.06

Memorizar los
iconos y
emparejar.
Resolver la sopa
de letras.

Tarea captura de
pantallas con los
pasos para subir y
compartir
documentos en
drive

Foro grupal,
compartir
experiencias sobre
la utilidad de
Google drive,
ventajas
desventajas, etc.
Glosario Insertar 5
términos y su
definicion
relacionados a
drive

Contestar el
cuestionario.

Videoconferencia
salén en linea

Resolver el
rompecabezas

Completar la
definicion de
Dropbox

Tarea individual,
Captura de
pantalla con los
pasos para subir un
documento a
Dropbox

Foro grupal,
compartir las
ventajas y
desventajas de
utilizar Dropbox
Glosario de
términos Insertar 3
términos y su

Jclic Memorizar
iconos

Ardora - Sopa de
letras

Moodle - Tarea
unidad 1

Moodle -
Experiencias sobre

la utilidad de Google

drive

Moodle - Términos
relacionados a
Google drive

Examview -

Evaluacién Unidad 1

— drive

Zoom - presentacion
temas referentes a la
unidad 2

Jelic -
Rompecabezas
drive-Dropbox

Jclic - Define
Dropbox

Moodle - Algoritmo
para subir
documentos a
Dropbox

Moodle -
Experiencias sobre
la utilidad Dropbox

Moodle - términos
relacionados a
Dropbox

10

10

5%

5%

10%

2%

2%

10%

1%

5%

5%

10%

2%

2%

0,5

4%

4%

7%

1%

1%

7%

1%

4%

2%

7%

1%

1%
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definicion
relacionados a

Dropbox
U2.AC.07 Contestar el Forms 365 - 10 10% 7 %
cuestionario Evaluacion Unidad 2
—drive.
Puntuacion real: 100 100% 70 70%
100/10 puntos

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Rubrica de evaluacion.

4.2.1. Promedio de Calificaciones de los Estudiantes del Nivel de Bachillerato Antes y Después
de la Propuesta.

Tabla 22

Promedio de calificaciones

ESTUDIANTES ANTES DESPUES
Primero bachillerato 6,19 8,72
Segundo bachillerato 5,90 9,16
Tercero bachillerato 6,50 9,06

PROMEDIO 6,20 8,98

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Rubrica de evaluacion.

75



Gréfico 17 Promedio de calificaciones.

PROMEDIO DE CALIFICACIONES

10,00

8,00

6,00

4,00

2,00

0,00
Primero bachillerato Segundo bachillerato Tercero bachillerato

B ANTES ® DESPUES

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Tabla 22.

Analisis e interpretacion: Los resultados generales evidenciaron la mejora en los promedios de
los estudiantes en la asignatura de informatica, se realizd un analisis con relacion a las
calificaciones obtenidas en el primer parcial, esto antes de la aplicacion de la metodologia Flipped
Classroom; luego de implementar el aula virtual, la misma que presento actividades ludicas,
creativas y motivadoras, los estudiantes mejoraron notablemente las calificaciones, pasando de
6,19 a 8,72 sobre 10 puntos en los estudiantes de primer afio de bachillerato, de 5,90 a 9,16 sobre
10 puntos en los estudiantes de segundo de bachillerato y de 6,50 a 9,06 sobre 10 puntos en los
estudiantes del tercer afio de bachillerato; los puntos restantes para alcanzar al 10 que es la maxima
calificacion se debe a los factores tecnoldgicos y econdémicos de algunos estudiantes ya que por el
sector donde habitan no hay conectividad; finalmente argumento que compartiendo una rabrica de

evaluacion de los contenidos, actividades programadas en el aula virtual y la aplicacién de la
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metodologia Flipped Classroom fortalece el aprendizaje de la asignatura de informatica, acufiando

a las demas investigaciones descritas en este documento.

4.3. Comprobacion de la Hipdtesis de Investigacion

4.3.1. Planteamiento de la Hipotesis

e Hi= La Aplicacién del método Flipped Classroom mejora significativamente el proceso de
aprendizaje de la asignatura de informatica en los estudiantes de bachillerato.
e Ho= La Aplicacion del método Flipped Classroom no mejora significativamente el proceso

de aprendizaje de la asignatura de informatica en los estudiantes de bachillerato.

4.3.2. Nivel de Significancia

e a=0,05

e Criterio: Rechace la hipétesis Ho, si t < 1,66
4.3.3. Estadistico de prueba
Tabla 23

Prueba t-student para medias de dos muestras emparejadas

Calificaciones estudiantes de bachillerato evaluacion de diagnoéstico y finalizaciéon

Estadisticas de muestras emparejadas

Media N Desv. Desv. Error
Desviacion promedio
Par ANTES 6,1951 95 1,32687 ,13613
1 DESPUES  8,9807 95 , 74311 ,07624

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Prueba t para medias de dos muestras emparejadas.
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Tabla 24

Correlacional de muestras emparejadas

Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacién Significacion
Par ANTES & 95 ,488 ,000
1 DESPUES

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Prueba t para medias de dos muestras emparejadas.

Tabla 25

Prueba de muestras emparejadas

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas gl
Media Desv. Desv.  95% de intervalo de t
Desviac Error confianza de la
ion prome diferencia
dio
Inferior ~ Superio
r
Par ANTES - 1,16179 ,1192 - - - 94
1 - 2,785 0 3,02233 2,54899 23,3
DESPU 66 70
ES

Signif
icacid
n
(bilate
ral)

,000

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Tabla de calificaciones anexo 5.

Origen: Software IBM SPSS Statistics

78



4.3.4. Lectura de p-valor
Tabla 26

Datos procesados software SPSS

ANTES DESPUES
Media 6,195073684 8,980736842
Varianza 1,76057658 0,552211153
Observaciones 95 95
Coeficiente de correlacion de Pearson 0,488349212
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 94
Estadistico t -23,37021711
P(T<=t) una cola 3,07697E-41
Valor critico de t (una cola) 1,661225855
P(T<=t) dos colas 6,15394E-41
Valor critico de t (dos colas) 1,985523442

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
Fuente: Tabla de calificaciones anexo 5.

4.3.5. Decision Estadistica

Una vez realizado el analisis de la prueba de t-student para medias de dos muestras
emparejadas, como Estadistico tc= -23,37 es < 1,66 Valor critico de t (una cola), se rechaza la
hipétesis nula (Ho), y se acepta la hipotesis de investigacion, se concluye que, la aplicacién del
método Flipped Classroom mejora significativamente el aprendizaje de la asignatura de

informatica en los estudiantes de bachillerato.
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CAPITULO V

PROPUESTA ALTERNATIVA

5.1. Tema de la Propuesta

Aula virtual empleando el método Flipped Classroom para la ensefianza de la informatica.

5.2. Presentacion

El aula virtual de la asignatura de informatica fue desarrollada para facilitar las actividades
no presenciales que involucran a los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria
Auxiliadora”, debido a las limitaciones que presentan los jovenes para trasladarse hasta el lugar de
estudios, lo cual se intensificé como consecuencia de la pandemia por la Covid-19, evento mundial
que llevd a suspender las actividades en muchos paises y en el caso ecuatoriano permanece dicha
situacion.
5.3. Objetivos
5.3.1. Objetivo General

Mejorar la ensefianza de la asignatura de informatica incorporando la metodologia Flipped
Classroom en la plataforma Moodle de los estudiantes de bachillerato de la U.E. “Maria
Auxiliadora”.
5.3.2. Objetivos Especificos
e Crear el aula virtual en el servidor de Moodle y estructurar el ambiente con la metodologia

PACIE.

e Planificar y disefiar los contenidos de la asignatura de informéatica combinando las

herramientas digitales con la metodologia Flipped Classroom.
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e Ejecutar las actividades y recursos programados con los estudiantes segun la planificacion de
la asignatura.
e Evaluar la efectividad del aula virtual y la metodologia Flipped Classroom como estrategia

para mejorar el aprendizaje de la informatica.

5.4. Justificacion

La realidad actual ha llevado a evidenciar la necesidad de disponer de recursos tecnoldgicos
que faciliten la continuidad de las actividades escolares independientemente de las situaciones
ambientales que se encuentran aconteciendo, por ello el desarrollo de un aula virtual se justifica
en virtud de la necesidad real de mantener el desarrollo de las actividades académicas resguardando
la integridad de los estudiantes.

A partir de maro del 2020 en Ecuador de decretdé estado de excepcion debido al
pronunciamiento de pandemia ocasionada por el Covid-19. Situacién que llevo a la basqueda de
alternativas para garantizar el funcionamiento educativo sin exponer a los estudiantes a salir de
sus hogares. Este contexto afianzo la necesidad de impulsar recursos y herramientas que habian
venido siendo utilizadas de forma muy timida o reservadas en el contexto ecuatoriano.

Ecuador es uno los paises de la region que ha empleado las TIC en el contexto educativo
publico, a través la implementacion de diferentes proyectos. Desde el afio 2006 se inicio6
formalmente el empleo de estas tecnologias en el contexto educativo mediante el disefio de
politicas de Estado para asumir este proceso, el cual ha implicado la dotacion de infraestructura,
recursos, software, equipamiento, soporte tecnolégico. En el afio 2012 publicé el documento
estandares TIC para normar la incorporacién de las mismas al modelo de ensefianza. Luego se

inicio el proyecto “De tal palo, tal astilla”, comprendiendo como uno de sus ejes la dotacion de
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herramientas de actuacion para acceder a la informacion universal, tanto a docentes como
estudiantes y adicionalmente, promover la actualizacién y adaptacién de contenidos programaticos
de acuerdo a los valores e identidad provincial.

Consideracion la necesidad actual en el ambito educativo y las herramientas de las cuales
se dispone el Estado ofrece la posibilidad de ejecutar propuestas como la presente ya que permitira
dar respuesta a una necesidad vigente, facilitando alternativas para que los estudiantes mantengan
su proceso de escolarizacion y aprendizajes superando los acontecimientos que pudieron impactar

el desenvolvimiento regular de las mismas.

5.5. Fundamentacion de la Propuesta

El sistema educativo ecuatoriano se sustenta en la filosofia constructivista, misma que ha
dado lugar a la creacién de multiples alternativas para promover de forma coherente con la
dinamica social actual herramientas que facilitan el aprendizaje de los estudiantes. Desde esta
perspectiva la presente propuesta se sustenta en dicha filosofia considerando como una de las lineas
conductora el planteamiento de que la psicologia y el aprendizaje comprenden mas que una mera
acumulacion de asociaciones de estimulos y respuestas y ideo sus planteamientos en
correspondencia con que el conocimiento se construye en funcion las habilidades mentales que se
fortalecen a través de la interaccion social. Para Vygotsky (1995) las funciones cognitivas se
desarrollan primero en el &mbito social y luego en el individual y es mediante las operaciones
mentales que se afianzan a través de las interacciones entre las personas y el ambiente.

Por su parte Tigse (2019), expres6 que el constructivismo social disefiado por Vygotsky
(1995) constituye un sistema cohesionado entre los desarrollos teoricos e instrumentales para

propiciar el proceso de ensefianza aprendizaje ya que proporciona al docente un marco para
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analizar, estudiar y sustentar gran parte de las decisiones en la organizacién educativa y en el
desarrollo de la ensefianza, aportando aspectos especificos para comprender lo que sucede a un
estudiante que no aprende, qué contexto que lo rodea, de qué tipo de familia proviene, qué intereses
posee, por qué algunas planificaciones no funciona, qué situaciones van mas alla del control del
docente en una situacion determinado, de alli la validez de utilizar los fundamentos constructivistas

como herramientas pedagdgicas.

5.6. Pasos para la implementacion del Flipped Classroom
Como indica Roehl et al., (2013), “voltear la clase emplea una tecnologia facil de ejecutar
y lograr mas el tiempo de clase. Esto admite un abanico de acciones de aprendizaje durante la
jornada de clases” (p.48). Por lo cual para implementar el modelo de Aula Invertida existen varias
estructuras. Méas abajo se describe los pasos:
e Programacion. - Identificar el tema y definir los objetivos.
e Ubicar los materiales. - Elegir varios materiales y recursos interactivos.
e Busqueda y lectura de materiales en el hogar. — Aplicar el test de control para que
distribuyan las sugerencias durante la clase.
e Construccion de los temas de clase. - Planificar los temas y disponer los materiales en
funcion de las inquietudes de los estudiantes.
e Respuesta a dudas. — Brindar en los primeros minutos la retroalimentacion.
e Proceso de consolidacion. — Cimentar los conceptos y teorias fundamentales.
e Actividad colaborativa. - Brindar lecciones a la tarea colaborativa a los estudiantes.

e Aprendizaje en la casa. - Incentivar a los estudiantes a trabajar de forma colaborativa en

casa.
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e Retroalimentacion. — Proponer nuevas clases de los temas que muestren deficiencia.

e Evaluacidn y autoevaluacion. — Valorar el trabajo de los alumnos mediante una rdbrica.

Figura 1 Pasos para la implementacion del Flipped Classroom.

 wummos _protsor | _proesor____Aurmos | prfesor I Aurnos | profesr

Fuente: https://www.aulaplaneta.com/wpcontent/uploads/2015/05/Inf _Flipped_Classroom.pdf

7 Em

ANTES DE LA CLASE

Definir los objetivos de aprendizaje del tema.

Seleccionar / crear los recursos / textos.

Encargar el visionado / la lectura.

Preparar las actividades de distinta tipologia y nivel de dificultad.

Visionar f leer en casa el recurso expositivo / texto propuesto
por el profesor.
Completar un cuestionario de control online.

EN EL AULA

Resolver las dudas e identificar las dificultades de aprendizaje
¥y comprensidn.
Revisar los nuevos conceptos.

Adaptar la exposicién segtn los resultados de los cuestionarios
de control previos.

Completar las actividades de consolidacidn.
Realizar el trabajo individual y trabajo colaborativo.
Tener un aprendizaje activo.

Guiar y supervisar el trabajo de los alumnos.

Revisar los conceptos y prestar ayuda de forma més individualizada
(atencién a la diversidad).

DESPUES DE LA CLASE

Ofrecer explicaciones y recursos adicionales.
Animar a profundizar en los aprendizajes.
Revisar los trabajos de los alumnos.

Utilizar las herramientas de trabajo colaborativo.
Aplicar los conocimientos y recomendaciones del profesor.
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5.7. Herramientas para la aplicacion del Flipped Classroom

En lo que corresponde al modelo de aula virtual existe procesos establecidos Gnicamente
para desarrollar una escala que se crea conforme se requiere aplicar con la finalidad educativa y
esta vez establecer programas que ayuden la elaboracion y distribucion de video llamadas, de
actividades y tareas practicas sobre el contenido a ensefiar. Puedo detallas algunos que es

conveniente para una ejecucion bésica (Ruiz et al., 2017).

5.8. Recursos Tecnoldgicos que se Incorporan para Generar la Flipped Classroom

En esta fase el docente planifica, de acuerdo con los resultados de aprendizaje esperados
declarados en la asignatura, el conjunto de recursos didacticos necesarios para las actividades que
se quieran desarrollar en la asignatura, tanto para el trabajo auténomo del estudiantado (videos,
apuntes, guias de ejercicios u otros) como para el quehacer al interior del aula virtual (actividades

de aprendizaje activo).

Para la preparacion de los videos se deben considerar varios aspectos relevantes como son
los contenidos a desarrollar, guion, duracion maxima, calidad de imagen y sonido, tiempo de
edicion vy, sobre todo, cdmo se acoplan estos a las actividades de aula, o que conlleva a la
apropiacion de las tematicas analizadas. Como resultado de esta etapa se obtendréa el contenido del
curso de bachillerato, que incorpora no solo los temas y resultados de aprendizaje sino también las
metodologias, actividades, recursos, y las estrategias evaluativas que permitan monitorear los

avances Yy logros alcanzados por el estudiantado.
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5.8.1. Disefiar Recursos

Etapa en la cual el docente procede a grabar los videos con las tematicas previamente
seleccionadas y segun la planificacion establecida. Considerando el amplio espectro de
herramientas tanto gratuitas como de pago, la estrategia dependerd de los recursos con que
disponga la institucion para esta actividad. Se sugiere Camtasia, entre otros. Se considera, ademas,
la seleccion de material digital (articulos cientificos, infografias, apuntes, guias de ejercicios, entre
otros) que el docente estime conveniente como lectura fundamental o complementaria en
concordancia con los contenidos establecidos y que servirdn de apoyo al estudiantado en su

proceso de aprendizaje autdbnomo.

5.8.2. Cargar los Recursos al Aula Virtual

Fase que comprende los recursos electrénicos didacticos que el estudiantado debe revisar,
en forma virtual, antes de cada sesion presencial. En este sentido y de acuerdo con las
consideraciones de la metodologia Flipped Classroom, se asigna un rol protagonico al estudiante,
mediante el traspaso de la responsabilidad individual de revisar los contenidos tedricos que se
encuentran disponibles digitalmente en la plataforma, a través de los videos y del material

complementario.

Antes de la realizacién de cada sesion presencial, se sugiere levantar en el foro de
MOODLE, preguntas o afirmaciones asociadas al contenido para potenciar la reflexion y la meta

cognicion del estudiantado.
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5.8.3. Actividades Interactivas

Esta etapa corresponde a la sesion presencial realizada en el aula, en la cual el estudiantado
desarrolla actividades de aprendizaje con metodologias activas como son Aprendizaje Basado en
Proyectos ABP, Aprendizaje Basado en Problemas, entre otros, con la modalidad de trabajo en
colaborativo. Lo esencial en este proceso es que el alumno logre de aplicar los temas aprendidos
de forma virtual, mediante los recursos encontrados en la plataforma Moodle, con la ayuda del
docente en la clase presencial y en apoyo de sus compafieros, lo cual arroja un aprendizaje

significativo.

Como resultado de esta etapa, se obtendran las evidencias del trabajo colaborativo
(fotografias, videos, entre otros) realizado en el aula y de los productos desarrollados por el

estudiantado, los cuales se traduciran en documentos digitales cargados en el aula virtual.

5.8.4. Evaluacion y Retroalimentacion.

Este tipo de evaluacion en tiempo real posibilita la reflexion permanente por parte del
estudiantado acerca de su proceso formativo y al personal docente respecto a su préactica, con lo

que se propicia la toma de decisiones de ajustes y se plantean programas de retroalimentacion.

Esta etapa se considera clave en el proceso educativo ya que facilita que el estudiante tome
conciencia acerca de lo que aprendi6, como lo realizé y para qué lo realizd, de modo que esto le
permita la toma de decisiones para la solucion de diferentes situaciones problemas para alcanzar

el aprendizaje. Adicionalmente, se sugiere levantar preguntas reflexivas a través del foro dentro
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del aula virtual de Moodle, los cuales seran guiados por el docente de la asignatura, para favorecer

que las aportaciones realizadas por el estudiantado contribuyan al aprendizaje social.

5.9. Desarrollo de la Propuesta Didactica

El desarrollo de la presente propuesta comprende el acceso a la plataforma Moodle, misma
que es gratuita para los centros educativos y comprende los detalles abajo descritos:
5.9.1. Obtener la Plataforma

Una vez se adquirido el hospedaje de la herramienta y tener claridad del volumen de
informacion que manejara se procede a obtener la plataforma Moodle, la cual se puede descargar
a través de su pagina de Moodle (Modlamp). Luego se descomprime el archivo y hospeda en el
servidor dispuesto para ello, previa contratacion de un hosting que permitira disponer de la
informacion sin exponerse a riesgos ante amenazas cibernéticas.

Figura 2 Panel de control de alojamiento 2

e A-Z Hosting

and Web Development

HOSTING GRAPHICS | SOFTWARE NETWORK | CUSTOMER CARE

“ALOJAMIENTO WEB®
o e

CPANEL ACCELERATED 2 EN CLOUD LINUX

Fuente: https://www.a-zhost.com/web _hosting/domain-control-panel.phtml

88


https://www.a-zhost.com/web_hosting/domain-control-panel.phtml

5.9.2. Instalar la Herramienta

La plataforma Moodle dispone de unos requerimientos tecnoldgicos para garantizar la
calidad del servicio, lo que implica la posibilidad de un sitio web, instalacion de PHP y una base
de datos como Mysql, es decir, condiciones que garantice la calidad de la data.

Figura 3 Descarga de Moodle.

e AZ Hosting

and Web Development

GRAPHICS | SOFTWARE CUSTOMER CARE

* SOFTWARE WEB *
oftware de ios

APLICACIONES Y SCRIPTS GRATUITOS ALOJADOS EN LA WEB e
Las Para ordenar por categoria

son gratuitas con nuestros diversos paquef

ocPortal

Coranto es un framework / cms de cddigo abierto que utiliza
9 a ocPortal es ul

Fuente: https://www.a-zhost.com/web_software/

A continuacion, se procede a instalar Moodle en el dominio que ha sido adquirido y desde
este se realiza la configuracion de acuerdo con las necesidades identificadas y las funcionalidades
detectadas que debe poseer el aula prevista.

5.9.3. Funcionalidades del Aula Virtual
Los aspectos que contendra el aula virtual desarrollada para la Unidad Educativa “Maria

Auxiliadora” comprende:
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Documentacion. - comprende una seccidn para acceder a documentos que proporcionara
informacion sobre los temas, incluyendo los contenidos de estos para facilitar la realizacion
de las actividades.

Foros de ingreso. - para aclarar dudas sobre los temas impartidos y complementar las
tareas asignadas.

Chats. - el aula contendrd un mecanismo de chat para propiciar la comunicacion
permanente y atencion expedita a los estudiantes, con horarios definidos por los docentes,
con el acceso a estos se pueden canalizar dudas, solicitar mas informacion, pedir revisiones,
entre otras.

Videos. - esta herramienta representa un recurso didactico, a través del cual los estudiantes
interactlan con opciones amenas para visualizar experiencias cuyo contenido es mas
divertido.

Tareas. - con esta funcionalidad los estudiantes acceden a descargar las tareas planificadas
disponiendo del software y pudiendo procesar textos, graficos y demas recursos para
cargarlos en la plataforma de acuerdo a las fechas establecidas, y en el sitio especifico del
aula virtual.

Actividades de refuerzo. - se dispondrd de una serie de actividades para reforzar el
contenido de las clases, las cuales serdn dispuestas de forma més accesible para los
estudiantes.

Cuestionarios de autoevaluacion. - para todos los contenidos se realizan actividades de
autoevaluacion como una alternativa para que el estudiante se autoevalle, herramienta que

propicia el sentido de responsabilidad y compromiso con su propio proceso de aprendizaje.
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5.9.4. Funciones de los Involucrados en el Desarrollo e Implementacion del Flipped
Classroom

Todo desarrollo web comprende la figura de un administrador o responsable de suministrar
los insumos requeridos para desarrollar y garantizar su funcionamiento, asi como el mantenimiento
de la pagina.

5.9.4.1 Responsabilidades del docente/administrador. EI docente tiene como
responsabilidad fundamental disefiar los perfiles, realizar la inscripcion de estudiantes, apoyar el
desarrollo de las actividades del aula virtual, activar edicion, subir la planificacion y cargar
actividades, chat, consulta, cuestionarios, encuestas, foros lecciones, planificar, es decir, todas las
acciones inherentes al funcionamiento del aula virtual.

5.9.4.2 Responsabilidades de los estudiantes. Los estudiantes son los encargados de
realizar las actividades propuestas en el aula virtual; cada estudiante que se encuentra legalmente
matriculado en el afio lectivo 2020 — 2021 dispone de un codigo de matricula el mismo que sirve
como usuario para el ingreso al aula virtual, el docente de la asignatura realizara la inscripcion al
curso dentro del subnivel de bachillerato, asi como tutoriales comprometiéndose a cumplir las

reglas y normas establecidas.
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Figura 4 Acceso al aula virtual Unidad Educativa “Maria Auxiliadora”.

@ uefma.educacion.ec/moodlie/login/index.php
g Phf

AUAR ARUAY
~744r  Unidad Educativa Fiscomisional

“ Maria Auxiliadora ”
T I“ 9 Chunchi - Ecuador

283 ¢Olvidé su nombre de usuario

o contrasefia?

---------- Las 'Cookies’ deben estar
habilitadas en su navegador
(O Recordar nombre de usuario

Algunos cursos permiten el

acceso de ‘nvnados

Iniciar sesion como
invitado

Usted no se ha identificado.

Pégina Principal

o~ x OF OB N»§ :

__Resumen de retencion de datos

Fuente: https://uefma.educacion.ec/moodle/login/index.php

A continuacidn, se describe los recursos utilizados, asi como la planificacién de actividades

de la asignatura de informatica.

5.9.5. Recursos y Actividades Desarrolladas por el Docente y Estudiantes

Nombre del docente:  José Roberto Tenezaca Q.

NUmero de horas: 30 horas.

Unidad 1: Herramientas para la gestion colaborativa de documentos

Utilizar las herramientas de gestion colaborativa como Google Drive

Objetivos de

Aprendizaje: y Dropbox las cuales facilitan la aplicacion del método de los

proyectos, a través de la construccion del conocimiento de manera

interactiva, asi como también la comparticién de informacion.
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Recursos

Contenido Actividades de aprendizaje Evaluacion Complementarios
Tema 1: 1.- Bienvenida e introduccion 1.- Enlace
Introduccion videoconferencia
Google Drive a los temas de la unidad 1. Evaluacion
Zoom:
Actividad: Videoconferencia automaética https://usO4web. zoom.
salon en linea. us/j/79287165481?pw
Herramienta: ZOOM d=SkhIKIVIWGs4W
CtwbGREY3IEenA2
Titulo: Bienvenida y temas Rdbrica de QT09
referentes a la unidad 1. evaluacion. ID de reunion: 792
8716 5481

Aula Virtual: URL Moodle

2.- Presentacion de
diapositivas  en Scribe,
permitir que el estudiante
reconozca el icono de google
drive.

Actividad: Resolver el
rompecabezas.

Herramienta: Ardora - Puzle
Titulo: Rompecabezas icono de

drive.

Contrasena: 018933

2.- Presentacion
Scribd:
https://es.scribd.com/d
ocument/452691550/P
resentacion-Unidad-1-
Google-Drive-Jose-

Roberto-Tenezaca-q

Link rompecabezas:
file://IC:/Users/user/D
esktop/UNIVERSIDA
D%20UNACH/12%20
ENTORNOS%20VIR
TUALES%20DE%20
APRENDIZAJE/TAR
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Aula Virtual: URL Moodle -

SCORM

3.- Conocer los formatos que
soporta de Google Drive.
Actividad: Relacionar
formatos  compatibles  con
drive.

Herramienta:  Ardora  —
Relacion

Titulo: relacionar formatos
drive.

Aula Virtual: URL Moodle -

SCORM

EA%203%20Recursos
%20Digitales%20Edu
cativos%20J0se%20R
oberto%20Tenezaca%
20Q/3%20Recursos%
20Ardora/rompecabez
as/ROMPE/ROMPE.h

tm

3.- Enlace Slideshare:
https://www.slideshare
.net/robertotenezaca/pr
esentacionunidad-1-
google-drivejose-
robertotenezacaq

Link relacion
formatos.
file:///C:/Users/user/D
esktop/UNIVERSIDA
D%20UNACH/12%20
ENTORNOS%20VIR
TUALES%20DE%?20
APRENDIZAJE/TAR
EA%203%20Recursos
%20Digitales%20Edu
cativos%20Jose%20R
oberto%20Tenezaca%
20Q/3%20Recursos%
20Ardora/relacion/rela

cion.htm
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Tema 2:

Interfaz
Google Drive

de

4.- ldentificar las extensiones
de los archivos de google
drive.
Actividad:  Emparejar  la
imagen con el tipo de extension.
Herramienta: Jclic

Titulo: Gestion colaborativa
Aula Virtual: Paguete SCORM
Moodle.

5.- Identificar las
herramientas que presenta la
interfaz de Google Drive.
Actividad: Relacionar el tipo
de  herramienta con  su
definicion
Herramienta:  JMatch  —
hotpotatoes — evaluacion.
Titulo: Jmatch Interfaz Google
Drive

Aula Virtual: URL Moodle —

paquete SCORM.

4.- Enlace Ivoox:
https://www.ivoox.co
m/49182123

Enlace SoundCloud:
https://soundcloud.co
m/roberto-tenezaca-
2/unidad-1-google-

drive

5.- Enlace Youtube:

https://youtu.be/XIvM
TTvfZxg
Link Jmatch:

file:///C:/Users/user/D
esktop/UNIVERSIDA
D%20UNACH/12%2
OENTORNOS%20VI
RTUALES%20DE%2
OAPRENDIZAJE/TA
REA%203%20Recurs
05%20Digitales%20E
ducativos%20Jose%?2
ORoberto%20Tenezac
a%20Q/3%20Recurso
s%20hotpotatoes/REL
ACION%20HERRA
MIENTAS%20DRIV
E/JMATCH%20INTE
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Tema 3:

Utilidades y
herramientas de
Google drive.

6.- Conocer el algoritmo para
crear un nuevo (documento,
Hoja de célculo,
presentacion)

Actividad: Asociar el tipo de
herramienta con su definicion
Herramienta: Jcloze -
hotpotatoes — evaluacion.
Titulo: Hueco crear
documentos

Aula Virtual: URL Moodle —

paquete SCORM.

7.- Conocer las utilidades que
brinda Google Drive.
Actividad:  Contestar  las
preguntas sobre utilidades de
drive.

Herramienta: Jquiz -

hotpotatoes — evaluacion.

Titulo: Jquiz utilidades de drive

RFAZ%20GOOGLE
%20DRIVE.htm

6.- Enlace:
file:///C:/Users/user/D
esktop/UNIVERSIDA
D%20UNACH/12%20
ENTORNOS%20VIR
TUALES%20DE%?20
APRENDIZAJE/TAR
EA%203%20Recursos
%20Digitales%20Edu
cativos%20J0se%20R
oberto%20Tenezaca%
20Q/3%20Recursos%
20hotpotatoes/HUEC
0%20CREAR%20DO
CUMENTOS/HUECO
%20CREAR%20DOC
UMENTOS.htm

7.- Enlace:
file:///C:/Users/user/D
esktop/UNIVERSIDA
D%20UNACH/12%20
ENTORNOS%20VIR
TUALES%20DE%?20
APRENDIZAJE/TAR
EA%203%20Recursos
%20Digitales%20Edu
cativos%20J0se%20R

oberto%20Tenezaca%
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Tema 4:
Alojar

documentos en

la nube
compartir

y

Aula Virtual: URL Moodle —

paquete SCORM.

8.- reconocer los iconos de las
herramientas que presenta
Google drive.

Actividad: memorizas los
iconos y emparejar.
Herramienta: Jclic —
memoaorizar.

Titulo: Memorizar iconos.

Aula Virtual: URL Moodle —

paguete SCORM

9.- Encontrar los términos
relacionados con  Google
Drive.
Actividad: Resolver la sopa de
letras.
Herramienta: Ardora— sopa de

letras.

Titulo: Sopa de letras.

20Q/3%20Recursos%
20hotpotatoes/QUIZ%
20UTILIDADES%20
DE%20GOOGLE/NQ
UIZ%20UTILIDADE
S%20DE%20DRIVE.
htm

8.- Enlace Infografia:
https://create.piktocha

rt.com/output/452518
03-drive_infografia

Enlace EducPlay:
https://es.educaplay.co
m/recursos-
educativos/5015027-
crucigrama_google dr
ive.html

https://moodle.unach.e
du.ec/pluginfile.php/6
02359/mod_page/cont
ent/1/infografia%20ca
nvas%20drive.png

9.- Enlace:
file:///C:/Users/user/D
esktop/UNIVERSIDA
D%20UNACH/12%20
ENTORNOS%20VIR
TUALES%20DE%20
APRENDIZAJE/TAR
EA%203%20Recursos
%20Digitales%20Edu
cativos%20Jose%20R
oberto%20Tenezaca%
20Q/3%20Recursos%
20Ardora/sopa%?20de
%20letras/sopa/sopa.ht
m
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Aula Virtual: URL Moodle —
paquete SCORM.

10.- Alojar un documento y
compartir en drive.
Actividad: Tarea captura de
pantallas con los pasos para
subir y compartir documentos
en drive.

Herramienta: YouTube.
Titulo: Tarea unidad 1

Aula Virtual: URL Moodle

11.- Compartir experiencias
Actividad: Grupal, compartir

experiencias sobre la utilidad de
google drive, ventajas
desventajas, etc.

Herramienta: Foro - Moodle.
Titulo: Experiencias sobre la
utilidad de Google drive.

Aula Virtual: Foro Moodle
12.- Retroalimentacion los

contenidos de los diferentes
temas de la unidad.

10.- Enlace:
https://www.youtube.c
om/watch?v=JqvFyy8
Msfg&t=47s

11.-link  Cuadernia:
https://unachedu-
my.sharepoint.com/:u:
/g/personal/jose_tenez
aca_unach_edu_ec/Ea
TVKEpuPBtJgxmoEX
vtBXYBDy3wSukdu
m6409JfSK_m3A?e=
geX3XA

12.- Enlace CANVA:
https://www.canva.co

m/design/DAD310Tjc

g8/cIMy2ppruv7AKu
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https://unachedu-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jose_tenezaca_unach_edu_ec/EaTVkEpuPBtJgxmoEXvtBXYBDy3wSukdum64ogJfSK_m3A?e=qeX3XA
https://www.canva.com/design/DAD310Tjcq8/clMy2ppruv7AKuO78bFCA/view?utm_content=DAD310Tjcq8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAD310Tjcq8/clMy2ppruv7AKuO78bFCA/view?utm_content=DAD310Tjcq8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAD310Tjcq8/clMy2ppruv7AKuO78bFCA/view?utm_content=DAD310Tjcq8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton

Actividad: Insertar 3 términos
y su definicion relacionados a
drive.

Herramienta: Glosario de
términos - Moodle.

Titulo: términos relacionados a
Google drive.

Aula Virtual: Glosario Moodle
13.- Evaluar los
conocimientos adquiridos en
la unidad 1.

Actividad: Contestar el
cuestionario.

Herramienta: Examview
Titulo: Evaluacion Unidad 1 —
drive.

Aula Virtual: Moodle.
14.-Taller 1

Actividad: Resolver las
actividades del taller 1.
Herramienta: Educateka

Titulo: Herramienta de trabajo

colaborativo Google Drive.

O78bFCA/view?utm_
content=DAD310Tjcq
8&utm_campaign=des
ignshare&utm_mediu

m=link&utm_source=

sharebutton

13.- Video Powtoon:
https://www.youtube.c
om/watch?v=8gZJgFt
ZfbU&feature=youtu.
be

https://www.youtube.c
om/watch?v=3Y2hW
XT7iPSQ&feature=yout
u.be

14.- Enlace a
Educateka
http://eduteka.icesi.ed
u.co/proyectos.php/1/2
3167
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https://www.canva.com/design/DAD310Tjcq8/clMy2ppruv7AKuO78bFCA/view?utm_content=DAD310Tjcq8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=8gZJqFtZfbU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=8gZJqFtZfbU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=8gZJqFtZfbU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=8gZJqFtZfbU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=3Y2hWX7iPSQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=3Y2hWX7iPSQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=3Y2hWX7iPSQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=3Y2hWX7iPSQ&feature=youtu.be
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/1/23167
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/1/23167
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/1/23167

Aula virtual: Moodle —enlace a
Educateka.

15.- Base de datos

Actividad. Colocar los enlaces
de los archivos creados en
drive.

Herramienta: base de datos
Moodle.

Titulo: BD Taller 1

Aula virtual: Moodle

16.- Encuesta enlazada en la
pagina de Facebook
Actividad. Contestar la
encuesta de satisfaccion.
Herramienta: Facebook
Titulo: Encuesta Facebook.
Aula virtual: Moodle — red

social.

15.- Base de datos
Actividad. Colocar los
enlaces de los archivos
creados en drive.
Herramienta: base de

datos Moodle.

16 enlace:
https://www.facebook.
com/Tecnolog%C3%
ADas-3BGU-
114457360240642/app
/164167473601477/

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Planificacion - Unidad Educativa Maria Auxiliadora
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5.9.6. Herramientas para la Gestion Colaborativa de Documentos

Figura 5 Aula virtual de informatica.
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CONTACTO:

Fuente: https://uefma.educacion.ec/moodle/course/view.php?id=3

Creacion del aula virtual

Luego de levantar la plataforma Moodle en el servidor de alojamiento DIAPCORP
perteneciente a la asociacion Fe y Alegria, comunidad que se encarga de la administrar la
Institucion Educativa, se procede a la creacion del aula virtual para la asignatura de informatica de
los estudiantes del subnivel de bachillerato, en el contexto de pandemia la institucion implemento
el trabajo en algunas areas por aprendizaje basado en proyecto ABP, con la finalidad de unificar

ciertos cursos y asignaturas.
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Posteriormente se realizd la matriculacion de los estudiantes de bachillerato que se
encuentran legalmente inscritos para el afio lectivo 2020 — 2021; el estudiante al ser matriculado
en el aula virtual puede visualizar los contenidos y recursos que se encuentran dentro del aula. El
proposito que fue credo el aula virtual es la implementacion de la metodologia Flipped Classroom
como estrategia para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en esta asignatura,
ajustando al modelo de educacion que solicita el ministerio de educacién por la pandemia del

COVID -19.

Estructura del Aula Virtual

El recurso virtual fue desarrollado en base a la Metodologia PACIE, con el objetivo de
brindar a los alumnos seguimiento en el camino al aprendizaje, de forma que al aplicar el Flipped
Classroom los estudiantes puedan construir sus conocimientos de forma autonoma y colaborativa,

esta metodologia E-Learning se desarrolla en tres blogues:

Tabla 27

Estructura basica de Moodle.

BLOQUE SECCION ALCANCE

CERO Informacion Datos primordiales sobre la presentacion del
Fundamentalmente aula: objetivos, rubrica de evaluacién, tutor.
importante porque el Comunicacion Datos sobre aspectos relevantes durante el
docente-estudiante proceso de cada uno de los bloques tematicos.
interactia dentro y Interaccion Interaccion en la solucion de problemas,
fuera del salon de apoyada en un aprendizaje colaborativo e
clases dinédmico.
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ACADEMICO Exposicion
En este apartado el
alumno crea nuevos Rebote

conocimientos.

Construccion

Comprobacion

DE CIERRE
Negociacion y
reflexion

De negociacion

De retroalimentacién

Suministra una variedad de materiales objeto de
estudio los cuales son revisados por el alumno.
Indica la lectura del material cargado a través de
actividades colaborativas para su
retroalimentacion.

Motiva la creacion de nuevos conocimientos
orientando las actividades y generando
alternativas que permita interactuar en grupo

El docente valida el grado de conocimientos
logrados de los estudiantes.

Se establece acuerdos sobre los tiempos y la
formacion de entrega de tareas pendientes,
evaluaciones y calificaciones.

Por medio de formularios de drive u otro se
conoce el criterio de los estudiantes acerca de
estructura del aula, contenidos, tareas, etc.

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Metodologia Basica de Moodle.
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BLOQUE 0

Figura 6 Aula virtual informatica bloque 0.
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Fuente: https://uefma.educacion.ec/moodle/course/view.php?id=3

UNIDAD 1 -
HERRAMIENTAS PARA
LA GESTION
COLABORATIVA DE
DOCUMENTOS

UNIDAD 2 - DROPBOX

WEB SOCIAL

Area personal

Inicio del sitio

Calendario

Archivos privados

Mis cursos -

Descripcion:

BLOQUE ¢

SECCION DE INFORMACION:

B

Informacién general del curso

~
B Guia para iniciar

%5 Nomina de estudiantes de bachillerato 2020 - 2021
%

B Hoja de vida del tutor

# P

B Microcurriculo - contenidos 2020 - 2021

3

Rubrica de evaluacién

SECCION DE COMURNICACION:

&2 Chat - Comunicaci6n interna
%

=
Normas de participacién en el aula virtual

B Reglamentos y formatos institucionales

SECCION DE INTERACCION:

B | Enlace para clases virtuales

¥ Bienvenida a estudial

%= Preguntas - respuestas

Acceso directo a herramientas web 2.0

s ﬁ;.c»-m-Q:ben:kne;;:a& -

]

oo

0O 0o

00O

Este bloque se desarroll6 con la finalidad de tener interacciéon dentro del aula virtual con los

estudiantes, fortaleciendo la comunicacién virtual entre los actores de la comunidad educativa,

generando experiencias significativas y despejando las inquietudes que se presenten, se trabajo en

tres secciones, informacion, comunicacién e interaccion.

Procedimientos:

Para la parte de informacion se implemento:
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e Informacion general del curso. — Se describe el alcance de la asignatura de informatica,

asi como los objetivos y destrezas a desarrollar en el presente afio escolar.

e Guia para iniciar el curso. - Se insertd una guia con captura de pantallas indicando de

qué manera esta la interfaz del aula y como se debe manipular.

e NOmina de estudiantes. - Se cargd la nébmina oficial de los estudiantes que se encuentran
legalmente matriculados en el afio lectivo 2020 — 2021, archivo solicitado desde la

secretaria de la institucion.

e Hoja de vida del tutor. - Por solicitud de las autoridades de la institucion y para
conocimiento de los estudiantes y padres de familia se subi6 la hoja de vida del docente de

la asignatura.

e Micro curriculo — contenidos 2020 — 2021.- Mediante este recurso se dio a conocer a los

estudiantes la planificacion de los contenidos de la asignatura de informatica.

e Rubrica de evaluacion. - Con la finalidad que los estudiantes tengan conocimiento de los
parametros y forma de valuacion se presento la rubrica que se utilizara para determinar las

calificaciones en los diferentes parciales y Quimestres.

Para la parte de comunicacion se implementd:

e Chat de comunicacion interna. — Este recurso se utilizd para que los estudiantes
interactUen de forma sincrénica antes o después de la clase, fomentando la comunicacién

entre ellos.

105



Noticias de la semana. - Aqui se publicd las actividades mas relevantes que se llevaron a
cabo a nivel de curso o institucion aprovechando la herramienta para dar a conocer el

contexto institucional.

Normas de participacion en el aula. - Para mantener una convivencia armonica se
compartié un documento con las normas de uso tecnolégico que se aplican en el entorno

virtual.

Reglamentos y formatos institucionales. — En este apartado se compartid los
reglamentos internos de la institucion con el objetivo de desarrollar de buena forma las
clases virtuales, asi como también los formatos para el envio de tareas, horario de clases,

fechas de inicio y fin de parciales y demas actividades.

Para la parte de interaccion se implemento:

Enlace para clases virtuales. - Por este medio se compartio el link de la plataforma ZOOM
para que los estudiantes accedan a las clases sincronicas conforme al horario establecido
para la asignatura.

Bienvenida a estudiantes. — mediante el foro se permitio interactuar a los estudiantes con
un saludo al curso, asi como también compartir sus expectativas y metas para este afio
escolar.

Preguntasy respuestas. - Con la finalidad de dar una retroalimentacion y de ser propia de
la metodologia del Flipped Classroom en este apartado se comparti6 las inquietudes de los

temas tratados durante el desarrollo de las clases.
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e Acceso directo a herramientas web 2.0.- En este modulo se insert6 un panel de
SYMBALOO con los accesos a las herramientas web 2.0 mas comunes que se utilizan en
la actualidad, para que los estudiantes ingresen de forma facil desde un solo lugar.

Recursos y Actividades:
Para la implementacion del bloque cero se usaron los recursos que se describen a continuacion:

e Archivo

e Chat

e Carpeta

e [oro

e P4gina

e URL
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BLOQUE ACADEMICO

Figura 7 Aula virtual bloque académico.
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Aplicar la gestién colaborativa de documentos para incentivar la elaboracién de trabajos grupales.

Generar recursos para presentacion o exposicion de temas con caracteristicas novedaosas y atractivas para la audiencia.

Incentivar la creacién y administracidn de bitdcoras de aprendizaje, para aplicarlas en el contexto profesional

Aplicar herramientas sincranicas para facilitar la comunicacién entre el estudiante del nivel de bachillerato y su audiencia sin limites de
e5pacio.

Implementar el uso pedagogice de recursos audiovisuales.

Eﬁ FORO ACTIVIDAD EN CASA - ANTES DE LA CLASE

SECCION EXPOSICION

ECURSOS

MA 1 - Introduccién Google Drive

Qj 1 ZOOM Bienvenida y temas referentes a la unidad 1
3 2 Presentacion de diapositivas en Seribd - Drive
i 3 Conocer los formatos que soporta de goegle drive

=) . . .
| 4Identificar las extensiones de los archivos de drive

MA 2 - Interfaz de google drive

i\ 5 Identificar las herramientas de la interfaz drive
i 6 Video - Algoritmo para crear un nuevo

MA 3 - Utilidades y herramientas de google drive.
i 7 Conocer las utilidades que brinda google drive
Qj 8 Reconocer los iconos de las herramientas

MA 4 - Alojar documentos en la nube

i 9 Guia como alojar documentos en la nube
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Fuente: https://uefma.educacion.ec/moodle/course/view.php?id=3

Descripcion:

SECCION DE REBOTE
ACTIVIDADES DE RETROALIMENTACION

TEMA 1 - Introduccién Google Drive
li-‘ 2.1 Rompezabezas icono de drive.
li-‘ 3.1 Relacionar formatos compatibles con drive
liT 4.1 Recursos de gestion colaborativa
| 4.2Video - Google Drive

TEMA 2 - Interfaz de google drive

lﬁ 5.1 Relacionar el tipo de herramienta con su definicién
lﬁ 6.1 Asociar el tipo de herramienta con su definicion
6.2 Infografia - Drive
TEMA 3 - Utilidades y herramientas de google drive.
li-‘ 7.1 Contestar las preguntas sobre utilidades de drive.
8.1 Crucigrama - herramientas de google drive.
@ | 8.2 Video Drive en Powtoon
TEMA 4 - Alojar documentos en la nube
li-‘ 9.1 Resolver la sopa de letras.
| 10.1 Crear y compartir decumento en Drive

\ﬁ 11 Cuaderno de contenidos

SECCION DE CONSTRUCCION
TRABAJO AUTONOMO

&z 10 Tarea - Unidad 1
'=

= 11 Foro - Experiencias sobre |3 utilidad de google drive

2% 12 Glosario de términos utilizados en la unidad 1

SECCION DE COMPROBACION

EVALUACION

i 13 Evaluacién - Unidad 1

m 14 Taller 1 - Herramienta de trabajo colaberativo Google Drive
=

&= 15 Base de datos - Taller 1 Herramientas de gestién colaborativa.

| =] 16 Encuesta enlazada en la pagina de facebook

[m}

0O O

B &

OO0 ODOO0O® OO0

& 0O

[m]
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Permitio el desarrollo y organizacion de las tareas con el uso de secciones de exposicion, rebote,

construccion y comprobacién, que fueron estructuradas como caminos metodolégicos para el

Flipped Classroom que descubran sus objetivos propuestas, asi como la creacion conocimientos

innovadores por los estudiantes.
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Unidades desarrolladas:
El Aula Virtual implementada para la materia de Informatica, se disefid en dos unidades en su
Blogue Académico.

e Unidad | — herramientas para la gestion colaborativa de documentos, Google Drive.

e Unidad Il — Dropbox
5.9.7. Unidad | — Google Drive

Figura 8 Unidad | Elementos y recursos desarrollados.
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~ Implementar el uso pedagdgico de recursos audiovisuales.
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= Mis cursos . || 2 Presentacion de diapositivas en Scribd - Drive O .

Fuente: https://uefma.educacion.ec/moodle/course/view.php?id=3
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Procedimientos:

Para la parte de exposicion se implementd:

Enlace zoom. — Se cargo el link de la plataforma ZOOM con una reunién recurrente para
ingresar a la clase de informatica.

Presentacion de diapositivas en Scribd — Drive. - Se compartié un archivo con
presentaciones sobre el contenido de Google drive, este se insertd desde la plataforma
Scribd.

Conocer los formatos que soporta de Google drive.- Como retroalimentacion a la clase
se cargo la documentacién mediante un visor de diapositivas para que el estudiante revise
lo aprendido en clase.

Identificar las extensiones de los archivos de drive.- para dar accesibilidad acceso desde
todos los formatos, en este apartado se subié un archivo de audio desde la plataforma
IVOOX con la narracion de todo el contenido de la clase de Google Drive.

Identificar las herramientas de la interfaz drive.- Se inserto un video desde YouTube,
este video fue narrado por el docente con la finalidad que el estudiante revise el contenido
de la clase.

Video - Algoritmo para crear un nuevo.- Se agrego un video con los pasos para crear un
nuevo archivo en Google drive, este puede ser documento, presentacion, hoja de célculo,
formulario o carpeta.

Conocer las utilidades que brinda Google drive.- Para esta actividad se utilizé el recurso
de archivo para cargar un PDF con el contenido de la clase, de esta manera el estudiante
puede leer el documento utilizando el visor PDF que se incorpora en los dispositivos

tecnoldgicos.
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e Reconocer los iconos de las herramientas.- Aqui se presentd una infografia desde
PICKTOCHAR donde se describe mediante graficas las herramientas de gestion
colaborativa que presenta Google Drive.

e Guia como alojar documentos en la nube.- Por Gltimo, en esta seccion se cargd una guia
completa con los pasos para subir documentos a un repositorio en la nube, en este caso
Google drive, fortaleciendo asi la parte de exposicion de esta seccion.

Para la parte de rebote se implemento:

e Rompecabezas icono de drive. - Se insertd un juego de rompecabezas para que los
estudiantes desarrollen la destrezas visual y armen el logo de Google drive.

¢ Relacionar formatos compatibles con drive. - Se carg6 una actividad de enlazar con lineas,
en una columna estan los tipos de archivos de podemos crear en Google drive y en la otra
columna los formatos compatibles para estos archivos.

e Recursos de gestion colaborativa. - Se present6 un enlace donde el estudiante puede revisar
el contenido sobre el tema tratado y realizar las actividades de forma interactiva.

e Video - Google Drive.- Se compartié un video donde se muestra el contenido de la clase y se
pidid contestar las preguntas realizadas por el docente.

e Relacionar el tipo de herramienta con su definicion.- se insertdé una actividad donde el
estudiante debe desplegar y seleccionar la definicidn para cada enunciado que presenta Google
drive.

e Asociar el tipo de herramienta con su definicidn.- Se subié una actividad de completar para
que el estudiante escriba la palabra que falta en el enunciado, esta tarea fue temporizada para

5 minutos.
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e Infografia - Drive.- Se compartio la infografia desde picktochar como soporte para la leccién
oral.

e Contestar las preguntas sobre utilidades de drive.- Se insertd un formulario de preguntas
con tiempo para que el estudiante vaya contestando y retroalimentando los contenidos
expuestos en la clase virtual.

e Crucigrama - herramientas de Google drive.- Se insertdé un crucigrama desde el sitio de
EDUCAPLAY con la finalidad de que fortalezcan sus aprendizajes mediante la insercion de
palabras en esta actividad.

e Video Drive en Powtoon.- Se realizé un video en la herramienta POWTOON vy se subi6 al
aula virtual para que los estudiantes aprendan de forma dinamica la explicacion sobre el tema
propuesto.

e Resolver la sopa de letras.- Se insert6 una actividad denominada sopa de letras colocando
términos relacionados con Google drive, para que los estudiantes encuentren las palabras.

e Crear y compartir documento en Drive. - Se insert6 un video interactivo con los paso para
crear y compartir los documentos en Google drive.

e Cuaderno de contenidos. - Se inserté un cuaderno digital con todos los contenidos de la
unidad, para esto se uso la herramienta web CUADERNIA.

Para la parte de construccion se implemento:

e Tarea - Unidad 1.- Se cre6 una tarea donde se pide al estudiante lo siguiente.

o Crear un documento, una hoja de célculo y una presentacion en Google sobre un tema de
investigacion propuesto en los grupos de trabajo.

o Guardar el los trabajo en la carpeta con su nombre y apellido.

o Compartir la carpeta con el tutor: roberto.tenezaca.uemach@gmail.com
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Ademas, crear un documento en Word con las capturas de pantalla que evidencie el proceso
realizado.

Subir la tarea por este medio en la fecha indicada.

Foro - Experiencias Sobre La Utilidad De Google Drive.- Se cred un foro para recopilar
sus criterios sobre la utilidad de la herramienta drive, para ellos se pidié lo siguiente:

Obijetivo del foro:

Aclarar dudas respecto a los temas tratados en las Unidad 1.

Describir sus experiencias en el proceso de la realizacién de las actividades planteadas.
Aportar ideas.

Subir temas en archivos tipo documento (maximo 2 archivos) optativo.

Subir iméagenes, si lo considera necesario, optativo.

Plantear nuevos temas de debate respecto a los contextos tratados en las Unidad 1.

Observaciones:

Se suspenden temas alejados de los contextos de las unidades.

Se suspenden conversaciones que vayan en detrimento del objetivo de los estudios en linea
Maxima capacidad: 150 palabras por tema.

Glosario de términos utilizados en la unidad 1.- se cred una actividad donde se pidio a los
estudiantes que busquen 3 términos relacionados con Google Drive y construyan una
definicion con el conocimiento desarrollado en esta unidad, y luego que suban en este

apartado.
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Para la parte de comprobacion se implementd:

e Evaluacion - Unidad 1.- Se insertd6 un test mediante la herramienta evaluacion de esta
plataforma con la finalidad de determinar los conocimientos adquiridos en eta unidad; con los
resultados obtenidos se realizo la correspondiente retroalimentacion que se describe en el
bloque de cierre de este documento.

e Taller 1 - Herramienta de trabajo colaborativo Google Drive.- Se elabor6 un taller donde
se pidio a los estudiantes realizar un trabajo completo aplicando todo lo aprendido en esta
unidad, para ello se compartié el enlace del sitio donde estaba las indicaciones:
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/1/23167

e Base de datos - Taller 1 Herramientas de gestion colaborativa.- Se cargd un repositorio de
base de datos para almacenar las direcciones URL de los trabajos del taller 1.

e Encuesta enlazada en la pagina de Facebook.- Se insertdé una pagina con enlace a la red
social Facebook para que los estudiantes desde medios externos puedan realizar la encuesta
sobre las herramientas colaborativas. Aqui el enlace: https://survey.app.do/pg/herramientas-
colaborativas

Recursos y actividades:

Para la implementacion del Blogue Académico de la Unidad | — Herramientas para la gestion

colaborativa de documentos, Google drive, se utilizaron los siguientes recursos y actividades:

e Etiqueta
e URL
e Pégina
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e Paquete SCORM
e Tarea

e Foro

e Glosario

e Evaluacion

e Taller

e Base de datos

5.9.8. Unidad Il — Dropbox

Figura 9 Unidad Il elementos y recursos desarrollados.
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(3 UNIDAD 2 - DROPBOX ‘r‘k\ FORO ACTIVIDAD EN LA CASA - ANTES DE LA CLASE O
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Fuente: https://uefma.educacion.ec/moodle/course/view.php?id=3

Procedimientos:

Para la parte de exposicion se implemento:

CiscoWebex - Videoconferencia introduccion a los temas de la unidad 2.- Se inserto un
enlace desde la herramienta CiscoWebex para general el enlace de las clases virtuales para
esta unidad.

Ver presentacion en Prezi — Dropbox. - Se cargd una presentacion de diapositivas en la

herramienta Prezi con el contenido de Dropbox
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Conocer la definicién de la herramienta Dropbox. - Se cre6 un enlace a un video en
VIMEO donde esté la explicacion sobre herramientas de gestion colaborativa Dropbox.
Compartir una carpeta en Dropbox. - Se insertd los pasos que se deben seguir para
compartir una carpeta en Dropbox.

Algoritmo para subir un documento a Dropbox. - Se insertdé una presentacion den Prezi

donde muestra los pasos que se debe seguir para subir un documento a Dropbox.

Para la parte de rebote se implemento:

Rompecabezas icono de Dropbox. - Se subié una actividad de rompecabezas para armar el
icono de Dropbox asi generando una imagen visual de esta herramienta.

Actividad - Completar la definicion de Dropbox. — Se colocé una actividad donde se pide
al estudiante escribir la palabra que falta para completar el enunciado correcto sobre Dropbox.
Videos Tutoriales. - Se inserté un compendio de videos tutoriales donde se explica los
procesos que se debe seguir para realizar las actividades.

Classtools Gestores de almacenamiento en la nube. - Se utiliz6 la herramienta Classtools
para preguntar a los estudiantes sobre un tema en concreto, gestores de almacenamiento.
Test sobre Dropbox. - Se insertd una actividad desde educaplay donde se realiza preguntas
sobre el tema tratado.

Tarea individual - Subir un documento a Dropbox.- Se carg6 una tarea donde se pide al
estudiante crear un documento de Word realizar las capturas de pantalla con los pasos para

subir un documento a Dropbox.

Para la parte de construccion se implementd:

Tarea - Andlisis de las similitudes y diferencias entre Google Drive y Dropbox.- Se cargd
una tarea donde se pide a los estudiantes analizar las similitudes y diferencias entre Google
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Drive y Dropbox y completar la tabla de doble entrada que se encuentra adjunto; guardar y
subir a este medio en la fecha indicada.

e Foro - Experiencias sobre las ventajas y desventajas de utilizar Dropbox.- se cre6 un foro
donde se pidio6 a los estudiantes que planteé sus conceptos y apreciaciones sobre los temas
tratados en la unidad 2, compartir experiencias sobre la utilidad que brinda Dropbox, etc.

e Glosario de términos utilizados en la unidad 2.- Se cre6 una actividad donde se pidio a los
estudiantes que busquen 3 términos relacionados con Dropbox y construyan una definicién
con el conocimiento desarrollado en la unidad 11, y luego que suban en este apartado.

Para la parte de comprobacién se implemento:

e Evaluacion Unidad 2.- Se cre6 un test con preguntas que tengan relacion al tema de la unidad
Il para calcular el promedio de aprendizaje de los alumnos y poder establecer un mecanismo
de recuperacion mediante la retroalimentacion.

e Encuesta Unidad 2 - enlazada en la pagina de Facebook. - Finalmente se compartié una
encuesta incrustada en la pagina de Facebook para que los estudiantes contesten desde la red
social.

Recursos y actividades:

Para la implementacién del Blogue Académico de la Unidad 11 — Dropbox se usaron los recursos

que detallo a continuacion:

e Etiqueta
e URL
e P4gina
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e Paquete SCORM

e Tarea

e Foro

e Glosario

e Evaluacion
BLOQUE DE CIERRE

Figura 10 Aula virtual blogue de cierre.
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Descripcion:

Con la finalidad de concluir con todos los contenidos y actividades programas en estas unidades
de la asignatura de informatica se establece procesos de retroalimentacion y recuperacion
pedagdgica puesto que es una de las caracteristicas principales de la metodologia que se
implement6 Flipped Classroom; para ellos se defini6 la seccion de negociacién vy

retroalimentacion.

Para la parte de negociacion se implemento:

e Clase de recuperacion final. — Para mejorar o recuperar las calificaciones de las
actividades anteriores se establecio un plan de clase donde utiliz6 todos los recursos arriba
descritos, para que los estudiantes afiancen sus conocimientos.

e Test de recuperacion. — Se carg6 una evaluacion para que los estudiantes lo completen,
se realizo en la herramienta WORDWALL.

e Foro de despedida. — en este apartado los estudiantes colocaron sus criterios sobre lo
aprendido en estas dos unidades trabajadas en la asignatura de informatica; con las
respuestas de los estudiantes se retroalimento para que no quede vacios en los aprendizajes
adquiridos.

Para la parte de retroalimentacion se implementd:

e Recuperacién pedagdgica evaluacion 1y 2.- Se habilito la evaluacion de la unidad 1y 2
para que los estudiantes contesten y puedan mejorar su calificacion.

e Encuesta final unidad 1y 2.- Se carg6 una encuesta de satisfaccion sobre los contenidos
y el uso de las herramientas propuestas en esta aula virtual, con la finalidad de modificar

los criterios para futuras aulas virtuales y metodologias a utilizar.
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e Ver calificaciones. — En este apartado se carg6 los archivos de calificaciones obtenidas en
los tres cursos de bachillerato, para que los estudiantes conozcan el avance en cuantitativo
de su rendimiento.

Por ultimo, se colocé un mensaje de despedida para los estudiantes, felicitando por el

cumplimiento de las tareas y comprometiendo a seguir adelante en esta etapa estudiantil.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Se establece las siguientes conclusiones:

1. La aplicacion del método Flipped Classroom ayud6 a mejorar el aprendizaje de la asignatura
de informaética en los estudiantes del nivel de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria
Auxiliadora”, contextualizando a los requerimientos de los estudiantes y la institucion; esto
con el soporte de varias investigaciones tanto nacionales como internacionales en las diferentes

areas del ambito educativo.

2. Las diversas herramientas tecnoldgicas que podemos encontrar en la actualidad permite
innovar la manera de impartir clases; se implement6 el método Flipped Classroom con la
construccion un aula virtual en la plataforma Moodle con contenidos interactivos para la
ensefianza de la informatica, el uso de recursos tecnoldgicos fue de gran motivacion para los
estudiantes logrando la interaccion en los foros, chats, tareas, crucigramas, evaluaciones y

videos, fortaleciendo de esta manera el aprendizaje de la asignatura.

3. Se analizo6 los resultados y se logré evidenciar la mejora significativa en los promedios de las
calificaciones en la asignatura de informatica, esto gracias a la inclusion del método Flipped
Classroom en las actividades del aula virtual, las cuales promovieron una mayor interaccion

garantizando el aprendizaje.

4. Finalmente, se determiné que el método Flipped Classroom apoyado en un aula virtual es una
estrategia que consiguid mejorar el aprendizaje de los contenidos, dando como resultado el

incremento del promedio de calificaciones de 6,20 a 8,98 sobre diez puntos a los estudiantes
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de bachillerato, quedando a satisfaccion, padres de familia, docentes y autoridades la ejecucion

de este proyecto.

6.2. Recomendaciones
Se establece las siguientes recomendaciones:

1. Que los futuros investigadores realicen un estudio sobre el método Flipped Classroom
utilizando las redes sociales ya que en la actualidad son las plataformas de mayor acceso
para los estudiantes de todos los niveles de educacion.

2. Que los docentes busquen métodos innovadores apoyandose en las herramientas
tecnoldgicas para cambiar la manera de impartir las clases; implementando aulas virtuales
incluyendo el método Flipped Classroom con recursos innovadores para lograr un mayor
interés y concentracion en los estudiantes a momento de aprender.

3. Que las autoridades de la Institucién Educativa fortalezcan la infraestructura tecnoldgica y
capaciten a los docentes en el uso de nuevas metodologias de ensefianza fomentando el
aprendizaje dinamico y motivador, mejorando asi el entendimiento de los contenidos.

4. Que los estudiantes y padres de familia utilicen la tecnologia (Internet, dispositivos
moviles, computadoras) como instrumentos de aprendizaje, los mismo que servirdn como

fortalecimiento de las habilidades y destrezas de las diferentes asignaturas.
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ANEXOS

Anexo 1: Autorizacién de la institucion.

Chunchi; 02 de septiembre de 2020

Sefior Magister.
Walter Enrique Gonzalez Polo,

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MARIA AUXILIADORA™
FE Y ALEGRIA

Presente. -
D¢ mi conslderacion.

Yo, José Roberto Tenezaca Quishpi con cedula de identidad N° 0603656414, docente de la
institucién del drea de informdtica, informo a usted que me encuentro cursando estudios de cuarto
nivel en la Universidad Nacional de Chimborazo, Maestria en Educacion Mencion Tecnologia ¢
Innovacion Educativa, razon por la cual solicito muy comedidamente me permita realizar la
investigacion de mi propuesta del proyecto de grado, “APLICACION DEL METODO
FLIPPED CLASSROOM COMO ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA PARA FL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA DIRIGIDA A
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARIA
AUXILIADORA DEL CANTON CHUNCHI", asi mismo las facilidades para reunir la
informacidn necesaria. La aplicacion de la propucsta servird para iniciar una innovacion educativa
en el campo del aprendizaje, en beneficio de los estudiantes y docentes de la institucion.

Por la favorable atencion que estoy seguro prestara a la misma, le anticipo mis sinceros
agradecimientos,

Atentamente;

=
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UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MARIA AUXILIADORA*
FE ¥ ALEGRIA

DISTRITO 06D02 ALAUSI CHUNCH] - EDUCACION 'f m

Chunchi; 15 de octubre de 2020

En calidsd de RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MARIA
AUXILIADORA" FE Y ALEGRIA, de la parroquia matriz, pertencciente al Cantén Chunchi,
Provincia de Chimborazo tengo a bien la VALIDACION Y ACEPTACION.

Que el mgeniero José Roberio I enezaca Quishpi con cedula de identidad N* 0603636414, maestrante
de la Universidad Nacional de Chimborazo, presento su propuesta del proyecto de investigacion, la
misma que serd aplicada en la institucién, con el tema “APLICACION DEL METODO FLIPPED
CLASSROOM COMO ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA PARA EL APRENDIZAJE
DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARIA AUXILIADORA DEL CANTON
CHUNCHI?

Es cuanto puedo informar en honor a la verdad, facultando al interesado hacer uso de la presente segiin

creyvera pertinente.

Codkd '{rl‘ ' ,-""/;.'.

Lic. Walter Enrique Gonzalez P. Mgs.

RECTOR DE LA INSTITUCION
// ' L ."“n N
/ \_1\
%
o/

Direccién: General Cordova 310 y Manuel Reyes - Teldfono: 032936218 - Mail: pemarlasusilisdonach@ ey alegria orp o
Chunchi - Ecundor
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Anexo 2: Operacionalizacién de Variables

Operacionalizacién conceptual
VARIABLE TIPO

V1

Aplicacion  del método Variable

Flipped Classroom como

estrategia tecnopedagogica.

V2
El aprendizaje de la Variable

asignatura de informatica. dependiente.

independiente.

CONCEPTO

El método pedagdgico Flipped Classroom
conocido también como aula invertida

propone el cambio de la estructura

tradicional de la clase presencial

expositiva donde los alumnos preparen las
lecciones fuera de clase, e interactlen en
el aula para debatir las ideas, apoyandose
en las nuevas tecnologias como entornos
virtuales de aprendizajes de forma
individual o colaborativa.

Es un camino por el cual el
estudiante adquiere nuevas estrategias que
permiten mejorar las habilidades y
conocimientos en el manejo de las
herramientas tecnoldgicas de tal manera
que responda al comportamiento y
acelerado cambio tecnologico del siglo

XXI.

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).



Operacionalizacién metodoldgica

VARIABLE

V1

Aplicacion
del  método
Flipped
Classroom
como
estrategia

tecnopedagog

ica.

CATEGORIA

Entornos virtuales
de aprendizaje,

utilizados de forma

colaborativa e
interactiva los
recursos

tecnologicos.

INDICADOR

Desarrolla trabajos
de forma
independiente y
colaborativa

(sincrénicos y

asincronicos)
Participa en foros.
Realiza talleres

dentro y fuera del

aula.

Ejecuta las
actividades

planteadas en el
entorno virtual de

aprendizaje.

Maneja
eficientemente  los

recursos multimedia.

Interactia a través de

redes sociales.

TECNICAS

Observacion.

Encuesta.

FUENTE DE
VERIFICACION

Guia de
Observacion

Ficha de registro

Registro de

Calificaciones

Cuestionario
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V2 Habilidades

El aprendizaje
de la
asignatura de

informatica.

Conocimientos

Comportamiento

Interacta de forma
responsable en el

aula virtual.

Resuelve contenidos
propuestos en el
Entorno Virtual de
Aprendizaje.
Maneja las
herramientas  web
2.0.

Cumplimiento  de
tareas.

Verificacion y
seguimiento
constante de las
calificaciones
obtenidas por el

estudiante.

Participa en trabajos
colaborativos.

Respeta las ideas de
los demas

comparfieros.

Observaciéon.  Guia de

Observacioén

Registro de

calificaciones

Encuesta.

Cuestionario
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Demuestra
puntualidad y
responsabilidad.

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).
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Anexo 3: Encuesta a estudiantes.

Encuesta en fisico.

Escala: 1 = Siempre; 2 = Frecuentemente; 3 = A veces;

Unach

ERSIDAD NACIONAL L)E LMVB(JF\AI’U

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

ENCUESTA

OBJETIVO:  Conocer la aplicacién del método Flipped Classroom como estrategia
tecnopedagdgica para el aprendizaje de la asignatura de informatica dirigida a estudiantes de bachillerato de
la Unidad Educativa "Maria Auxiliadora"
INSTRUCCIONES: Lea por favor con atencidn las siguientes preguntas y proceda a escoger la
opcion que Usted considere como respuesta correcta. Agradezco de antemano la veracidad de los datos que
pueda proporcionarnos.

NO

ITEMS

¢En la instituciéon han utilizado el método

1 | Flipped Classroom?

¢Ha recibido clases virtuales en la

institucion?
2

¢Le gustaria recibir clases desde su hogar?
3

¢Le motiva recibir clases virtuales para
4 | aprender la asignatura de informatica?

¢ESs necesario la presencia del docente para
5 | participar en la clase?

¢Utiliza aplicaciones web para enviar sus
6 |tareas escolares?

¢Ha participado de foros en sus clases?
7

¢Utiliza herramientas web2.0 para realizar
8 |sus tareas?

¢Utiliza videos para comprender sobre
9 |tematicas educativas de las asignaturas?
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¢Ha realizado evaluaciones virtuales?

10
¢Ha realizado encuesta en la pagina de
11 |Facebook u otras redes sociales?
¢Ha descargado archivos desde un sitio de
internet?
12
¢Ha utilizado medios virtuales para
retroalimentar sus conocimientos recibidos
13 |en clases?
¢Cuenta con acceso a internet y dispositivo
tecnologico ( celular inteligente o
14 | computador)?
¢La institucion cuenta con infraestructura
tecnologica para implementar el método de
15 |Flipped Classroom?

Gracias por su colaboracion.

141




Encuesta en digital: Enlace: https://forms.gle/QikyL2jFjTMoLuRY8

- - - - -
B universipap NACIONALDECH x il + IR S . @ .
C & docsgoogle.com/forms/d/e/1FAIpQLSd0xe2iVEKTWGMpVODMW3nf-FrOLNebo8UY--VAIGPS-mVKkig/viewform * OFPOR »§

Unach -

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBOR

UNIVERSIDAD NACIONAL DE
CHIMBORAZO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

*Obligatorio

OBJETIVO: Conocer la aplicacion del método Flipped Classroom como
estrategia tecnopedagodgica para el aprendizaje de la asignatura de
informatica dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa
“Maria Auxiliadora™

INSTRUCCIONES: Lea por favor con atencion las siguientes preguntas y proceda a escoger la opcién que

Usted considere como respuesta correcta. Agradezco de antemano la veracidad de los datos que pueda
proporcionarnos.

;Le gustaria recibir clases desde su hogar? *

O siempre
@ Frecuentemente
QO Aveces
QO MNunca

i Le motiva recibir clases virtuales para aprender la asignatura de
informatica? *

(O siempre
@ Frecuentemente
QO Aveces
O Munca

15.- ¢ La institucién cuenta con infraestructura tecnolégica para implementar el
método de Flipped Classroom? *

Q) siempre
() Frecuentemente
@ Aveces
QO Nunca

GRACIAS POR SU COLABORACION,
Atentamente;

José Roberto Tenezaca Q

MAESTRANTE - UNACH 2020 - 2021

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Goog
Politica de Pt

ar uso Términos del Servicia -
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Anexo 4: Validacién de expertos.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Educativa

Maestria en Educacién - Mencl(m_'l'ecnologh ¢ Innovacion

MATRIZ DE VALIDACION DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

EVALUACION

Nombre del maestrante: José¢ Roberto Tenezaca Quishpi

Titulo de la investigacion: Aplicacion del método Flipped Classroom como estrategia tecnopedagogica para ¢l

aprendizaje de la asignatura de informaética dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria

Auxiliadora” del Cantén Chunchi.

INSTITUCION GRADO INSTITUCION
N® NOMBRES DE DE ACADEMICO DONDE
EXPERTOS EDUCACION LABORA
SUPERIOR ICARGO:
1 U i
;[»?’ﬂl'd ?/M?ﬂoé UNACH s / j ,ﬂ " /& ”"
5(7/ s ?m’( /ﬁ’ i /’7//0/7'4
2 @d &/ z‘uv . KA CH
UTPL ngﬁ 9,!- =
nin a VICE nRE YO @A
A,vowv_ [AALEN M\ue\ Dcces\{e‘.
4 ))apviQ M:".mena UNR /(1)0?1)'0 A&, "éiudﬂd
\ s ; S5
Apvon% ﬂnq rruvep de .uu\h ¥
@  —
S lvia Todtaq uTeL o 0. € Choad;
5 Cudy
G‘”’Y“m Ladiaca ﬂ‘i‘ﬁ\
GRACIAS POR SU APORTE
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Educativa

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
Maestria en Educacién - Mencién Tecnologia e Innovacién

OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

DATOS GENERALES:
NOMBRES Y INSTITUCION DONDE NOMBRE DEL AUTOR DEL
APELLIDOS DEL LABORA /CARGO: INSTRUMENTO | INSTRUMENTO:
EXPERTO: DE
f EVALUACION:
3 1.0 v P José Roberto

%Sp;rQ\ &s‘ Qouo U::;::\'iu“ B L Encuesta/cuestionario Tenezaca Quishpi

e @”ﬁg&" VICERRECTO ®A,

Tiralo de la investigacion: Aphcacion del método Flipped Ulassroom como estrategia tecnopedagdgica par el aprendizaje
de |la asignatura de informarics dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria Auxilisdora” del Canton

Chunchi.

ASPECTOS DE VALIDACION:

INSTRUCCIONES: Valore cada parimetro en funcién de la escala descrita; escriba ¢l valor dentro de rango
establecido para cada criterio/indicador.

Defichente lar Buenn Muy beenn | Excelente
CRITERIOS INDICABORES 00 - 20% 1.1‘-‘:0% 41— 60% s:,— 0% | B1-100%
L. Claridad Esta formulado con ;
lenguaje apropiado deo’/.
L Actitudes Se cuantifica actitudes .
foo/.
3. Veracidad Mide veracidad de
respuesta doof
4. Organizacion | Existe una organizacion
l6gica doc?
5. Suficiencia Cantidad adecuada de
items doo?.
6. Intencionalidad | Adecuado para valorar
aspectos tecnolégicos oo,
7. Consistencla Basado en la medicion
de competencia
tecnologicas. Aoe'/.
8. Coherencia Existe coherencia entre
los items y el objetivo
propuesto .{Oo'/ 3
9, Metodologia Responde al proposito
de la investigacion 1
PROMEDIO DE VALORACION: | 007
LUGAR Y FECHA: N° DE CEDULA:
Chunchi, abril 05 de 2021 0603625435
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%\ UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

-

# . Maestria en Educacion - Mencion Tecnologia e Innovacion
RS Educativa

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Nombre del maestrante: José Roberto Tenezaca Quishpi

Titulo de la investigacién: Aplicacion del método Flipped Classroom como estrategia tecnopedagdgicn para ¢l
aprendizaje de la asignatura de informitica dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria
Auxiliadora™ de] Cantén Chunchi.

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion de la aplicabilidad:
e Aplicable( X )
® Aplicable después de corregir( )
e Noaplicable ()
inién:

Observaciones:

LUGAR Y FECHA: N“DE CEDULA:

Chunchi, abril 05 de 2021

DEor62syz g




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Maestria en Educacion - Mencién Tecnologia e Innovacion
Educativa

OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION
DATOS GENERALES:

NOMBRES Y INSTITUCION DONDE NOMBRE DEL AUTOR DEL
APELLIDOS DEL LABORA /CARGO: INSTRUMENTO | INSTRUMENTO:
EXPERTO: DE
EVALUACION:
4.3

José Roberta

]o‘;«w Temanida jﬂé"“? Hnidad Gclucartrns Faeworsicred Encoesta/cuestionario | Tenezaca Quishpi

_ Horia y{m/éméﬂ i

| Titubo dv la investigacion: Aplicacion del método TTipped Classivum conm estralegia weenopeiagogicn pars ¢l aprendizaye
de la asignatura de informitica dirigida a estudiantes de bachiflerato de la Unidad Educativa “Maria Auxiliasdors™ del Cantén
Chunchi.

ASPECTOS DE VALIDACION:

INSTRUCCIONES: Valore cada parfimetro en funcidn de la escala descrita; escriba el valor dentro de rango
establecido para cada criterio/indicador,

Deficiente har Bucna Muy buena | Excelente
CRITERIOS INDICADORES 00 =~ 20% z?m A-60% | 61-%0% | B1-100%
1. Claridad Esta formulado con {00,
lenguaje apropiado 2
2. Actitudes Se cuantifica actitudes {co
3. Veracidad Mide veracidad de .
preudon A00%
4. Organizacion :be.i:sle una organizacion 100
5. Saficiencia Cantidad adecuada de loos
poess 0C%
6. Intencienalided | Adecuado pura valorar {coy
aspectos tecnoldgicos xa
7. Consistencia Basado en la medicion
de competencia Jooy.
tecnoldgicas.
8. Coherencia Existe coherencia entre
los ftems v el objetivo }a)’[
9. Metodologin Responde al propdsito
de la investigacion Jo%
PROMEDIO DE VALORACION: [_JLO¥

LUGAR Y FECHA: N° DE CEDULA:
Chunchi, abeil 05 de 2021 SR04 a4 -3




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Maestria en Educacion - Mencion Tecnologia ¢ Innovacién
Educativa

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Nombre del maestrante: José Roberto Tenezaca Quishpi

Titulo de la investigacién: Aplicacion del método Flipped Classroom como estrategin tecnopedagdgica para ¢l
aprendizaje de la asignarura de informética dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Fducativa “Maria
Auxiliadora™ del Canton Chunchi,

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracién de la aplicabilidad:
o Aplicable ( X )
® Aplicable después de corregir ()
* Noaplicable( )
Opinién:

Crefend 5

LUGAR Y FECHA: N° DE CEDULA: F1
Chunchi, abeil 05 de 2021

J§045%4 94 -3

Tt
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Educativa

Maestria en Educacién - Mencion Tecnologia e Innovacién

OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

DATOS GENERALES:
NOMBRES Y INSTITUCION DONDE NOMBRE DEL AUTOR DEL
APELLIDOS DEL LABORA /CARGO: INSTRUMENTO | INSTRUMENTO:
EXPERTO: DE
_EVALUACION:
ﬁ.\&m o B ‘l«aﬁc de §\n José Roberto
ca 2 B8 T Q e Encuesta/cucstionario Tenezaca Quishpi
Alwarey 510 DCCENTE
Titulo de ln investigacion: Aplicacion del métly Flipped Clussroom como eqrategia tecnopedagogica para ¢l aprendizaje
de la asignaturs de informética dirigida a cstudiantes de bachilkerato de la Unidad Fducativa “Maria Auxiliadora” del Cantén
Chunchi.
ASPECTOS DE VALIDACION:
INSTRUCCIONES: Valore cada parémetro en funcién de Ia escala descrita; escriba el valor dentro de rango
establecido para cada criterio/indicador.
Deficiente Regula Buena buens | Excelente
CRITERIOS INDICADORES 00 - 20% n-us’s 41 - 0% ’:?-m B1 - 100%
1. Claridad Esta formulado ’
lengusie spropiado Joot.
2. Actitudes 1 ¥ “
Se cuantifica actitudes 98 /
3. Veracidad Mide veracidad de "
respuesta fer-
4. Organizacion | Existe una organizacion
logica 4ot |
5. Suficiencian Cantidad adecuada de
items Jood
6. Intencionslidad | Adecuado para valorar 7
uspectos tecnoldgicos Q [ .
7. Consistencia Basado en la medicion
de competencia
tecnold ] 00/
8. Cobereacia Existe coherencia entre
los ftems y el objetivo 98 /
propuesto
9. Metodologia Responde al propdsito 100./
de la investigacion (e
PROMEDIO DE VALORACION: |_11-557
LUGAR Y FECHA: N’ DE CEDULA: FI DEL EXPE
Chunchi, abril 05 de 2021 OGOHH516°6




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Maestria en Educacion - Mencién ’i’mologla ¢ Innovacion
Educativa

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Nombre del maestrante: José Roberto Tenezaca Quishpi

Titulo de la investigacién: Aplicacidn del método Flipped Classroom como estrategia tecnopedagdgica para ¢l
aprendizaje de la asignatura de informatica dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Marfa
Auxilindora™ del Cantén Chunchi.

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion de la aplicabilidad:
* Aplicable ( X )
* Aplicable después de corregir ()
e Noaplicable ()
Opinién:

Observaciones:

LUGAR Y FECHA: N*DE CEDULA:

Chunchi, abril 05 de 2021 pEOMM 57 £06




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Educativa

Maestria en Educacién - Mencion Tecnologia e Innovacién

OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

DATOS GENERALES:

NOMBRES Y INSTITUCION DONDE NOMBRE DEL AUTOR DEL

APELLIDOS DEL LABORA /CARGO: INSTRUMENTO | INSTRUMENTO:
EXPERTO: DE
EVALUACION:
p , e José Roberio
3,(,\NA ‘.x JTE A Uw 249 Eo'/ el a..y Emm.‘cwwo Tmollidlpi
< Civaad O Atavii

| fevrser Pisa / Doceute.

Chunchi,

Tiulo de Iu investiguelon: Aplicackon del méodo Flipped Classaoom como estraegin lecnopedagogica para ¢l aprendizaje
de la asignatura de informdtica dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria Auxiliadorn” del Cantén

ASPECTOS DE VALIDACION:

INSTRUCCIONES: Valore cada pardmetro en funcion de la escala descrita; escriba ¢l valor dentro de rango
establecido para cada criterio‘indicador,

Deficiente kar Buena Muy bu Excelente
CRITERIOS INDICADORES 00 - 20% 1':?«% 41 -60% 6:{; BT - 100%
1. Claridad Esta formulado con
lenguaje apropiado A%
2. Actitudes Se cuantifica actitudes
/oo;‘;
3. Veracidad Mide veracidad de
respuesta foo%
4. Organizacion | Existe una organizacion
logica A0
5. Suficiencin Cantidad adecuada de Iy,
items ? /6
6. Imtenclonulided | Adecundo para valorar y
aspectos tecnoldgicos ox
7. Consistencia Basado en la medicion
de competencia 1003
tecnologicas.
8. Coherencia Existe coherencia entre
los ite;s y ¢l objetivo /00 V4
o )
9. Metodologia Responde al propasito
de la investigacion A0%
PROMEDIO DE VALORACION: |12 4
LUGAR Y FECHA: N°* DE CEDULA: FIRMA DEL RTO:
Chunchi, abril 05 de 2021 DEOHHSHET H




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Macstria en Educacion - Mencféll—'l'eenobgh ¢ Innovacion
Educativa

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Nombre del maestrante: José Roberto Tenezaca Quishpi

Titulo de la investigacién: Aplicacion del método Flipped Classroom como estrategia tecnopedagdgica para ¢l
aprendizaje de la asignatura de informética dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria
Auxilisdora” del Canton Chunchi.

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion de la aplicabilidad:
¢ Aplicable ( » )
e Aplicable después de corregir ( ___ )
e Noaplicable ( __ )
Opinién

LUGAR Y FECHA: N* DE CEDULA: I'lRDﬂiA DEL EXPERTO:

/1 4

Chunchi, abril 05 de 2021 D60AHST 1Y




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Maestria en Educacién - Mencién Teenologia e Innovacién
Educativa

OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION
DATOS GENERALES:

NOMBRES Y INSTITUCION DONDE NOMBRE DEL AUTOR DEL
APELLIDOS DEL LABORA /CARGO: INSTRUMENTO | INSTRUMENTO:
EXPERTO: DE
EVALUACION:

José Roberto
Silvia Valvea [ve Ononk, « Dorogle | Encuestcuestionsrio | Tenezaca Quishpi

6\;’.‘»’0\'2 ‘Jd-?am
Titubo de la investigacion. Aplicaion el métudo Flipped Classroom como estralegia tecnopedagogica para el apeendizaje

de la asignatur de informatica dirigida a estudiantes de bachillerato de s Unidad Educativa “Marta Auxiliadora” del Cantn
Chunchi.

ASPECTOS DE VALIDACION:

INSTRUCCIONES: Valore cada pardmetro en funcién de In escala descrita; escriba ¢l valor dentro de rango
establecido para cada criterio/indicador.

Deficiente Bu Muy buens | Excelent
Sl INDECADORES 00 - 20% zm 4 -':x o1 -80% $1- 100%
1. Claridad Esta formulado con
lenguaje apropiado 100 Yo
2. Actitudes Se cuantifica actitudes
A00%
3. Veracidad Mide veracidad de
respuesta A00%e
4. Organizacion | Existe una organizacion
logica A00%
5. Suficiencta Cantidad adecuada de o
items /09 /*‘
6. Intencionalidad | Adecuado para valorur D ey
aspectos tecnoldgicos 38 %
7. Consistencia Basado en la medicion
de competencia /a) Z
tecnologicas.
8. Coherencia Existe coherencia entre
los items y ¢l objetivo /00;6
propuesto
9. Metodologia Responde al propésito A
de la investigacion 10CF
PROMEDIO DE VALORACION: L 33, 1%

LUGAR Y FECHA: N*DE CEDULA:
Chunchi, abril 05 de 2021 060 33 BB 1&C




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

Maestria en Educacion - Mencién Tecnologia e Innovacién
Educativa

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Nombre del maestrante: José Roberto Tenezaca Quishpi

Titulo de la investigacién: Aplicacion del método Flipped Classroom como estrategia tecnopedagdgica para ¢l
uprendizaje de la asignutura de informdtica dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Maria
Auxiliadora™ del Cantén Chunchi,

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion de la aplicabilidad:
o Aplicable ( _¥)
® Aplicable después de corregir ( ___ )
e Noaplicable(___ )
Opinidn:

A L
3 3 et o |
-

a {)Lm A ew uaa ;nuax\'._)nm Oa

Observaciones:

LUGAR Y FECHA: N’ DE CEDULA: FIRMA DEL EXPERTO:
Chunchi, abril 05 de 2021 Q6033 68 té, >




Anexo 5: Registro de calificaciones de los estudiantes de bachillerato

§ 2]

REPORTE DE CALIFICACIONES DE PRIMERO DE BACHILLERATO

UNIDAD EDUCATIVA "MARIA AUXILIADORA"

REPORTE DE CALIFICACIOMNES
ASIGNATURA: Informatica
PARCIAL: Primero - Tercero
QUIMESTRE: Primero - Segundo
DOCENTE: José Roberto Tenezaca Q.
CURSO: Primers de Bachillerato
ANO LECTIVO: 2020 - 2021
AMNTES - DESPUES -
ME MOMIMNA DE ESTUDIANTES PROMEDID PROMEDIO
PARCIAL 1 PARCIAL 3
1 [AVECILLAS PARAMO JULIAMI DAMIAMA 4,55 B,B8
2 |BERNMEJO TENEZACA JOSELYM VIVIAMA 5,87 3,56
3 |BERMEO TEMEMAZA GUILLERMO ESTEVEN 5,76 E,20
4 [BUNAY TOALONGD LOURDES DAYAMA 3,50 5,70
5 [CALLE ACOSTA CLARA CAROLIMNA 7,87 5,12
[ ESPINGZA VIZHAY DERRICK ANDERSON 770 E, 64
7 [GARCIA OJEDA MARILYN YADIRA 4,50 6,23
8 [GUAMAN SARMIENTO CRISTIAN ALEXAMDER 6,23 E,20
9 |GUERRERD GALLEGOS STEPHANY CECILLIA B.23 10,00
10 |HUILLCA GUAMAN ROBINSOM ANDRES 5,038 E, 54
11 [LASSO CALLE MARCOS ALEXIS 5,00 9,32
12 |LATA TAMAY JUAN FLORENCIO 581 7,35
13 |MONTENEGRO GUAYARA FABIAMNA AMAHI 5,73 B, 64
14 |QUEZADA CALLE AMDERZOMN MARCELD 5,82 5,50
15 |RUIZ PAREDES EMILY MARIEL 7,89 9,50
16 |SALAZAR GUAMAN HKARINA ESTEFAMNIA B,62 E,B8
17 | SANANGD SAAVEDRA ROSA MAGALY 5,89 E,44
18 |SANDOVAL JARAMILLO DEMMYS FABRICID 7,B9 9,56
19 |SARABIA SOTO ALOMDRA AMAHY 7.32 S,E0
20 |TAMAY LATA KEVIM ARIEL 5,556 B, 64
21 |TEMEMAZA SANTIAGD JEAN CARLOS 5,78 E,20
22 |TENEZACA LUCERO VIVIANA ELIZABETH 5,83 B,B8
23 |VASQUEZ LOZAND KEIMY ARACELY 4,21 B, 44
24 |VELASTEGUI YUMDA HEMRY JHOEL 4,75 7,56
25 |VERA DAVILA JOSUE JESAEL 7.25 9,32
26 |WAUCAM SALTO LIZETH NOME 4 65 E,20
27 |ZAMBRAMO ROMERO CRISTIAN ALEXAMNDER 5,00 E,B4
28  |ZARUMA AVECILLAS HEIDY RUBY 5,92 9,76

losé Roberto Tenezaca 0.
D'OCEMNTE DE INFORMATICA
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REPORTE DE CALIFICACIONES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO

- UNIDAD EDUCATIVA "MARIA AUXILIADORA"
;5 b REPORTE DE CALIFICACIONES f l g
o [
ASIGNATURA: Informatica
PARCIAL: Primero - Tercera
QUIMESTRE: Primera - segundo
DOCENTE: José Roberto Tenezaca Q.
CURsO: Segundo de Bachillerato
ANO LECTIVO: 2020 - 2021
ANTES - DESPUES -
E MOMIMA DE ESTUDIANTES PROMEDIO PROMEDID
PARCIAL 1 PARCIAL 3
1 [AGUIRRE MOLIMNA PETRONILA ALEXAMDRA 7,89 9,12
2 |AGUIRRE TAMAYD CARLOS ESTEBAN 7,10 9,34
3 BARZALLO GUALLPA ROSA AZLUCEMA 6,70 9,80
4 BERMEJD TENEFACA KAREN LISETH 6,00 8,90
5 CAGUANA YUPA MARIA JOSE 7,15 9,08
6 CAGUANA YUPA PATERSOM RICHAR 7,45 9,04
7 CARCHI OROZCO EDWIN FABIAN 5,50 9,71
8 |FERMAMDEZ SARMIENTO LADY NICOLE 4,67 8,96
El FLORES BARAHOMNA MARLA BELEM 6,B7 9,80
10 |FLORES CUNIN AMDREA CAROLINA 5,70 8,57
11 [GUALLPA SANTAMDER JOSTIM ESTIVEN 7,83 9,26
12 |GUAMAN CAGUANA MERCY DAYAMA 6,43 9,58
13 |[MARTINEZ LEMA GEOVAMCA GALILEA 5,76 9,32
14  |MARTIMEZ PINARGOTE JENNIFER ANAHI 6,00 8,98
15 [MINTAYURPA JAIRD ALEXANDER 7,65 8,41
16 [MONTERD GUADALLIPE CARLA ELIANA 5,00 8,50
17 [MURILLO ORTIZ VIVIAMA ELIZABETH 5,55 9,00
18 [MURILLO TAPLA AMY FERMNAMDA 3,50 8,65
18 [MARVAEZ GUALLPA JUAM DAMIEL 5,60 8,77
20 |MAVARRETE VILLA AMDERSOMN JOEL 5,80 9,90
21 |ORDONEZ CUESTA MELISA MONSERRATH 4,89 9,80
2: |ORDONEZ QJEDA ALEXANDRA ESTEFANIA 4,E0 9,15
23 |PAREDEZ TENEZACA LUIS FELIPE 3,50 9,60
24 |QUINOMEZ ALVAREZ WININSOMN ROMNALDO 6,20 9,22
25 [SAGUAY SARAVIA Al EXAMDRA YAJAIRA 4,50 9,00
26 |SAITERGOS URGILES KEVIMN ALEXANDER 5,00 8,77
27 |SAITEROS URGILES YADIRA NICOLE 6,70 9,60
28 [SALAZAR MOLIMA MAITE LISETTE 5,44 8,81
29 | SANTAMDER LIVIAPOMA KEVIN JHOSLIE 5,76 9,06
30 [SOTOACURIO JESSEMNIA ALEJANDRA, 4,80 8,98
31 [TAMAYO VICURNA MELANIE ANAHI 6,70 9,61
32 [TAPLA ALVAREZ MAIRIN 5,00 9,51
33 |TEMEZACA HUERTA KATHERINE JOHAMA 6,70 8,70
3 [YAUCAM UBILLUS ANGELO ISMAEL 6,55 8,82

José Roberto Tenezaca Q.
DOCENTE DE INFORMATICA
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REPORTE DE CALIFICACIONES DE TERCERO DE BACHILLERATO

UNIDAD EDUCATIVA "MARIA AUXILIADORA™

;5 b REPORTE DE CALIFICACIOMNES
oA T il

ASIGNATURA: Informatica
PARCIAL: Primerns - TEFCero
QUIMESTRE: Primera - Segundo
DOCENTE: José Roberto Tenezaca Q.
CURSO: Tercero de Bachillerato
ANO LECTIVO: 2020 - 2021
BAMNTES - DESPUES -
N2 MOMINA DE ESTUDIANTES PROPMEDID PROMEDID
PARCIAL 1 PARCIAL 3
1 |AMENDANGC VIZNAY CARLA ANAI 4,50 B,A0
2 JARMAS PEREZ FERNANDA NICOLE 3,40 7,71
3 JAVECILLAS CABALLERC DENIS ARIEL 3,55 7,82
4 |BUSTAMAMNTE TAPIA IVETH ALEXAMDRA 5,30 B,32
5 JCASTILLO DUTAM LUIS MIGUEL 8,50 10,00
6 JCASTILLO CJEDA DAYAMNA LIZBETH 7,43 0,95
7 |CHAUCA BUESTAN LUIS MIGLIEL 3,50 B,00
B |CHAUCA BUESTAMN MARILYM DAMIELA 7,00 B,26
5 JCHOGLLO HUERTA MARCO VIMICIO 7,00 9,40
10 JCHUMO TACURI LUIS ALFREDO 5,50 9,00
11 JCUNIN FLORES ASHLIN ESTEFAMIA 5,30 7,77
12 JESPINCEZA CALLE YAJAIRA ELIZABETH 5,50 0,99
13 |FERMANDEZ PICHISACA CARMEN YADIRA 5,00 8,31
14 |FLOR CEVALLOS ANGEL GABRIEL 7,80 B,B4
15 JGAIBOR QUEZADA RACHELLE KATHERIME 5,80 B,75
16 |GARCIA QJEDA CRISTOFER JAIR 7,34 0,14
17 |JOSEFH ALVARADD MARLA FRANTZUA 5,34 8,32
18 |MACHADO FLORES MAYELI ESTEFAMIA 5,70 9,90
19 JMOREMND CHIRIBOGA VALENTING JOSE 7,60 9,90
20 |MURILLD BERMAL ANGELICA CRISTINA 7,80 040
21 JQUEZADA VINTIMILLA ITATY MARIAN 8,20 9,25
22 JQUINDE PEREZ OSCAR JAVIER 5,30 8,92
23 |QUITUIZACA TORRES JOSELYM PAULIMA 9,43 9,81
24 |50TO LEON LIZBETH ESTEFANILA 5,43 5,94
25 JTOMALD GUANMAMN AMNA LUISA 4,76 B 28
26 |TRUJILLD GUAMAM ERIKA GABRIELA 5,78 9,34
27 |TRUJILLO GUAMAM PALILINA ALEJAMDRA 5,50 9,34
28 WEGA DUTAN HEMRY DAVID 7,20 o.42
29 WEGA PADILLA CARLA MISHEL 7,35 942
30 |VERA DAVILA SHELY LISSBETH 7,20 B,BE
31 VILLA CLAMIIO YAJAIRA ALEXAMNDRA 8,00 9,90
32 VILLA GARCIA ANGELA ANDREA 7,45 9,40
33 |ZAMBRAMD CEDEMNO JOSE IGNACIO 5,15 B,75

José Roberto Tenezaca Q.
DOCENTE DE INFORMATICA
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Anexo 5: Calificaciones
Tabla

Calificaciones estudiantes de bachillerato evaluacién de antes y después

N° ANTES DESPUES
1 4,56 8,88
2 5,87 9,56
3 6,76 8,20
4 3,50 5,70
5 7,87 9,12
6 7,70 8,64
7 4,50 6,23
8 6,23 8,20
9 8,23 10,00
10 5,98 8,64
11 5,00 9,32
12 591 7,35
13 6,73 8,64
14 5,82 9,80
15 7,89 9,80
16 8,62 8,88
17 5,89 8,44
18 7,89 9,56
19 7,32 9,80
20 5,56 8,64
21 5,78 8,20
22 6,83 8,88
23 4,21 8,44
24 4,76 7,96
25 7,25 9,32
26 4,65 8,20
27 5,00 8,84
28 6,92 9,76
29 7,89 9,12
30 7,10 9,34
31 6,70 9,80
32 6,00 8,90
33 7,15 9,08
34 7,45 9,04
35 5,50 9,71
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36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76

4,67
6,87
5,70
7,83
6,43
5,76
6,00
7,65
5,00
5,95
3,50
5,60
5,80
4,89
4,80
3,50
6,20
4,50
5,00
6,70
5,44
5,76
4,80
6,70
5,00
6,70
6,55
4,50
3,40
3,55
5,30
8,50
7,43
3,50
7,00
7,00
6,50
6,30
5,50
5,00
7,80

8,96
9,80
8,57
9,26
9,58
9,32
8,98
8,41
8,50
9,00
8,65
8,77
9,90
9,80
9,15
9,60
9,22
9,00
8,77
9,60
8,81
9,06
8,98
9,61
9,51
8,70
8,82
8,40
7,71
7,82
8,32
10,00
9,96
8,00
8,26
9,40
9,00
7,77
9,99
9,31
8,84
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77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
PROMEDIO

6,80
7,34
6,34
6,70
7,60
7,80
8,20
6,30
9,43
5,43
4,76
6,78
6,50
7,20
7,35
7,20
8,00
7,45
6,15
6,20

8,75
9,14
9,32
9,90
9,90
9,40
9,26
8,92
9,81
8,94
8,28
9,34
9,34
9,42
9,42
8,88
9,90
9,40
8,75
8,98

Elaborado por: José Roberto Tenezaca Quishpi (2021).

Fuente: Reporte de calificaciones.

Las calificaciones de los estudiantes antes de aplicar la propuesta se establecié con un promedio

de 6,20/10 puntos con relacion al aprendizaje de la asignatura de informatica; valor me mejoro

significativamente luego de aplicar el método Flipped Classroom concluyendo que el promedio

alcanzado fue 8,98/10, con el mismo se puede determinar que la implementacion del modelo de

clase invertida, permitié mejorar el proceso de aprendizaje de la asignatura de informatica en los

estudiantes de bachillerato.
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Anexo 6: Actividades en el aula virtual.

Foro bienvenida a estudiantes.

= D} U.E. Marfa Auxiliadora

7= INFORMATICA NIVEL
BACHILLERATO

& Participantes
U Insignias

® Competenciss
B Calificaciones

3 UNIDAD 1 -
HERRAMIENTAS PARA
LA GESTION
COLABORATIVA DE
DOCUMENTOS

[ UNIDAD 2 - DROPBOX
o.

[ WEB SOCIAL

@ Area personal

#& Inicio del sitio

B2 Calendario

[ Archives privados

7= Mis cursas

7= INFORMATICA NIVEL
BACHILLERATO

INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

Area personal / Mis cursos / INFORMATICA NIVEL BACHILLERATG / Bienvenidos / Bienvenida a estudiantes

Bienvenida a estudiantas

Estimados estudiantes de tercer afio de bachillerato:

a JAclmin-RobenTenezaca& - =

Buscar en los foros

o

En este espacic daremos solucién a los problemas y solventaremos las dudas en general que puedan presentarse durente el desarrollo del afia lectivo 2020 - 2021: para ello es

importante leer cada uno de los temas publicados por sus compafierss para no repetirios.

Si tiene dudas o inquietudes relacionadas con alguna tematica ya planteada en el foro, por faver ingrese en ese espacio y continde con el debate presentado.

Recuerde que cuenta conmigo para facilitar su proceso de aprendizaje colaborativo.

iLos espero!

Afiadir un nuevo tema de debate

Debate Comenzado por

77 Salude de bienvenida. 15 Oct 2020

77 Salude de bienvenida 15 Oct 2020

Presentacion con diapositivas.

= m U.E. Maria Auxiliadora

7= INFORMATICA NIVEL
BACHILLERATO

& Participantes
U Insignias

& Competencias
EE Calificaciones
3 Bienvenidos

UNIDAD 1 -
HERRAMIENTAS

PARA LA GESTION
COLABORATIVA DE
DOCUMENTOS

[ UNIDAD 2 - DROPBOX

3 WEB SOCIAL

@ Area personal

# Inicio del sitio

£8 Calendario

[ Archivos privados
= Mis cursos

7= INFORMATICA NIVEL
BACHILLERATO

Presentacion Unidad 1 Googl... by robertotenezaca on Scribd

Herramientas de Gestion Colaborativa

Admin- Roberto .

VEGAPADILLA C...

>
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE 1

Recursos Digitales Educativos

GOOGLE DRIVE A

\/ﬁ i UNIDAD EDUCATIVA “MARIA AUXILIADORA"

€ SCRIBD 2

Ultima modificacién: Friday, 24 de April de 2020, 13:02

OM Bienvenida y temas referentes  la unidad

: Ira. B

© Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Admin- Roberto Tenezaca (Cerrar sesién
INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

3 Conocer los formatos qu

Ultimo mensaje | Réplicas  Suscribir

MACHADO FLOR... 1
15 Oct 2020 = e
VEGA PADILLA C... o :
15 Oct 2020 : -

& & Admin- Roberto Tene
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Actividad — relacionar formatos compatibles.

i hitp ion.ec/mood|
8 uefma.educacion.ec/moodle/mod/scorm/player.php?a=28&currentorg=Ardora_ARD12032020190646C01 &scoid=48sesskey=MCp38WcKjQ8&display=popup&8mode=normal Q
3.1 Relacionar formatos compatibles con drive =

Modo Revisién

FORMATOS
& DRIvE

Estimados estudiantes;
Relacione los Formatos compatibles con los archivos que se puede crear en Google Drive.

Archives =

comprimides

Documentos

Presentaciones

Docx, Doc, ODT,
RTF, PDF, HTML, txt.

Hojas de calculo

Tmagenes

xlsx, xls, csv, Bty
ods.

pdf, pptx, ppt y txt.

José Roberto Tenezaca - UNACH 2020

Actividad — contestar preguntas

m U.E. Maria Auxiliadora =

- " JAdmm-Rabe-mTenezaca& -

T= INFORMATICA NIVEL

BACHILLERATO INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

15 Participantes firea personal / Mis cursas / INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO / UNIDAD 1 - HERRAMIENTAS PARA LA GESTION COLABORATIVA DE DOCUMENTOS
" / 7.1 Contestar las preguntss sobre utilidades de drive,

W Insignias Salir de la actividad

& Competencias
) . ‘ -
B8 Calificaciones 7.1 Contestar las preguntas sobre utilidades de drive.

Organization
[ Usilidades de Google Drive [Pun..

O Bienvenidos

DOCUMENTOS Su puntuscion es: 100%.
Questions completed so far- 1/5.
O UNIDAD 2 - DROPBOX Mostrar todss las preguntas
O.
£Can Goagle Drive se pusde tral
O WEB SOCIAL

A7 | Documentes envisdes pars ser codificados y resnvisdos.

. B Gorrecto | Documentos en tiempo resl con otros, dande se podra comentar y editsr
@ Area personal

€. 7 | Documentes estaticos sin opcion s madificar.

& Inicio del sitio
D. 7 | Documentes guardades de manera individusl sin hacer modificaciones,

B Calendario

[ Archives privades
7= Mis cursos

7= INFORMATICA NIVEL
BACHILLERATO
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Actividad — crucigrama herramientas de google drive.

= m U.E. Maria Auxiliadora - Fo Adlmn-RDbe'taTenazaca& - °

N /.1 Crucigrama - herramientas de google drive.
& INFORMATICA NIVEL
BACHILLERATO Q
! 8.1 Crucigrama - herramientas de google drive.
& Participantes

U Insignias
® Competencias

EE Calificaciones

[ Bienvenidas

3 UNIDAD 1 - Sirve para la elaboracion de
HERRAM]ENTAS' diapositivas.
PARA LA GESTION
COLABORATIVA DE
DOCUMENTOS Pista Letra Pista Palabra

RTETSTEIN|TTATCTTOTN

[3 UNIDAD 2 - DROPBOX ﬁ
o.

[ WEB SOCIAL .
& Area personal .
# Inicio del sitio :
£8 Calendario

[ Archivos privados
= Mis cursos

7 INFORMATICA NIVEL B
BACHILLERATO Ultima modificacion: Friday, 24 de April de 2020, 18:20

Tarea unidad 1.

= jh U.E. Marfa Auxiliadora

r Admin—RubE'taTEmEza(a& - -

7= INFORMATICA NIVEL

BACHLLERATO INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

& Porticipantes Area persanal / Mis cursos / INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO / UNIDAD 1 - HERRAMIENTAS PARA LA GESTION COLABORATIVA DE DOCUMENTOS / 10 Tarea - Unidad 1
U Insignias
@ Competenciss 10 Tarea - Unidad 1

BB Calificaciones Saludos estimados estudiantes,

[ Bienvenidos Tarea unidad 1: Compartir un documento de Drive

[ UNIDAD 1 - Indicaciones:
HERRAMIENTAS
e o Crear un documento, una hoja de calculo y una presentacién en Goolgle sobre un tema de investigacion propuesto en los grupos de trabajo.
COLABORATIVA DE ° Guardar el Ios trabajo en la carpeta con su nombre y apellido.
DOCUMENTOS o Compartir la carpeta con el tutor: roberto.tenezaca.uemach@gmail.com
o Ademas crear un documento en word con las capturas de pantalla que evidencie el proceso realizado.

[0 UNIDAD 2 - DROPBOX

Subir la tarea por este medio en las fecha indicada.

o Por su responsahilidad y cumplimiento extiendo mi gratitud.
[0 WeB SOCIAL Sumario de calificaciones

@ Area personal

No mostrado a los estudiantes No
# Inicio del sitio

Participantes 55
Y Calendaric

Borradares ]
[ Archivos privados

Enviados 0
7= Mis cursos

Pendientes por calificar ]

7= INFORMATICA NIVEL
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Foro — experiencia sobre la utilidad de google drive.

= m U.E. Maria Auxiliadora es) ~ a# Ac\l‘ﬂn'RDbE'taTeHezaca& - -

T INFORMATICA NIVEL

BACHILERATO INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

Area personal / Mis cursos / INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO / UNIDAD 1- HERRAMIENTAS PARA LA GE
1 Foro - Experiencias sabre I utiidad de gaogle drive

& Participantes TON COLABORATIVA DE DOCUMENTQS

U Insignias Buscar en los foros
& Competencias

L I e ‘ -
& Calficaciones 11 Foro - Experiencias sobre |z utilidad de google driv

[ Bienvenidos

[ UNIDAD 1 -
HERRAMIENTAS

PARA LA GESTION
COLABORATIVA DE
DOCUMENTOS

3 UNIDAD 2 - DROPBOX

0O WEB SOCIAL Estimados estudiantes;

@ Area personal Planteé sus conceptos y apreciaciones sobre los temas tratados en las unidad 1, compartir experiencias scbre la utilidad de goegle drive, ventajas desventajas, etc.

En este foro se participa para:
# Inicio del sitio

dos en las Unidad L.
Describir sus experiencias en el proceso de la reslizacion de las actividades planteadas.

Aclarar dudas

pecto 2 los temas tr

2 Calendario

Aportar ideas.

Subir temas en archivos tipo documento (maximo 2 archivos) optativo.
[ Archivos privadas

Subir imégenes, si lo considera necesario, optative

Plantear nuevos temas de debate respecto a los contextos tratados en las Unidad 1.

= Mis cursos

Observaciones:

7= INFORMATICA NIVEL
BACHILLERATO

Se suspenden temas aljados de los contextos de las unidades.
+ Se suspenden conversaciones que vaysn en detrimento del objetivo de los estudios en linea

Méxima capacidad: 150 alabras por tema

Evaluacién unidad 1.

= m U.E. Marfa Auxiliadora

; 2 & admin- Robe’toTeuezaza& -

T= INFORMATICA NIVEL

BACHILLERATO INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

L BACHILLERATO / UNIDAD 1 - HERRAMIENTAS PARA LA GESTION C!

3 et al / Mis cursos / INFORM

BORATIVA DE DOCUMENTOS /13 Evaluaci Unidad 1

& Participantes ’
Vista previa
U Insignias

® Competencias

. Sin respander ;Google drive permite compartir?
B Calificaciones i boog La P
e (e Seleccione una:
[ Bienvenidas 100 .
O a. Solo archivos
T Marcar
pregunta O b. No permite compartir erminar intan
£ anar - S
e © ¢ Solo carpetas Comenzar una nueva previsualizacién
® 4
COLABORATIVA DE d. Archivos y carpetas

DOCUMENTOS

Quiter mi eleccién

[ UNIDAD 2 - DROPBOX

O WEB SOCIAL - 12 Glosario de téminos utilizados 14 Taller 1 - Herramienta de trabajo

en la unidad 1 colaborative Goagle Drive =
@ Area personal

# Inicia del sitio

£ Calendaric

[ Archivos privados

& Mis cursos

@ Moodle Docs para csta pagina

= INFORMATICA NIVEL Usted se ha identificado como Admin- Roberto Tenezaca (Cerrar sesién)
BACHILLERATO INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO
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Test de recuperacion pedagdgica.

= m U.E. Maria Auxiliadora

2l (ee) - & & Admin- Rnbe‘taTEnezaca@) -

T& INFORMATICA NIVEL

BACHILLERATO INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

48 Participantes Area persanal / Mis cursos / INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO Test de recuperacién

0 Insignias

& Competendias Test de recuperacion .
8 Calificaciones 4:45 J 0

O Bienvenidos

N ¢Como se llama el
- ;:PEirDIENTAs PARA Siguiente icono?

LA GESTION
COLABORATIVA DE

DOCUMENTOS G A Formas |e Grafico

O UNIDAD 2 - DROPBOX c captura

KA
[ WEB SOCIAL @ 1of5 D e

@ Area personal

Ultina madificacion: Sunday, 25 de July de 2021, 13:38

# Inicio del sitio

Calendario = Clase de recuperacion final Ira.. : Fore de despedida =

[ Archivos privados

T Mis cursos © Moodle Docs para esta pagina
= INFORMATICA NIVEL Usted se ha identificado como Admin- Roberto Tenezaca (Cerrar sesién]
BACHILLERATO INFORMATICA NIVEL BACHILIERATO

Resumen de retencién de datos

Encuesta enlazada a una red social.

[ Evaluacion unidad 2 x ° o =

&« C @ survey.app.do/evaluacion-unidad-2 it VR OB N & H
. Estado: Activo m X Agregar a su Pégina @& Resultados

Evaluacion unidad 2

Estimados estudiantes con testar la presente evaluacion con relacion a la unidad 2

¢ Que es dropbox?
Es un servicio de alojamiento de archivos multiplataforma en la nube
Es un programa para la computadora

Qtro:

¢Cual es la funcionalidad de Dropbox?
Permite almacenar a los usuarios cualquier archivo en una carpeta asignada

Estar en contacto con personas

¢ Cuales son los 3 tipos de cuentas de dropbox?

Gratis, premium, vip

L —
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Encuesta de satisfaccion final.

= }-‘H U.E. Maria Auxiliadora ¢

Area per | / Mis cursos / INFORMATICA NIVEL BACHILLERATO

& INFORMATICA NIVEL

BACHILLERATO
& Participartes Encuesta final de la unidad 1 - unidad 2
U Insignias
& Competencias a
BE Calificaciones El profesor utiliza una buena metodologia para explicar los contenidos
3 Bienvenidos

iznveni y 5 5 4 5
[ UNIDAD 1

HERRAMIENTAS PARA

LA GESTION El docente promueve la participacién en equipos de trabajo

COLAEORATIVA

DOCUMENTOS

1 2 3 4 5

O UNIDAD 2 - DROPBOX

0O WEB SOCIAL
@ Area personal
# Inicio del sitio
& Calendaric | B ; . .
[} Archivos privados

= Misc

7= INFORMATICA NIVEL 1 2 3 4 5
BACHILLERATO -

i Viltima madificacian: Sindae 98 da

b e 021 1291

Ver calificaciones.

& 3bgu.pdt - Google Drive

& C' & drivegoogle.com/file/d/11A0S82HvuVGRRPKIVGUE_aAGEe0pZs6M/ view Q0 Q@B N = @, H

o y UNIDAD EDUCATIVA "MARIA AUXILIADORA" DUCACION
& REPORTE DE CALIFICACIONES g T
e Tl )

ASIGNATURA: Informatica

PARCIAL: Primero - Tercero
QUIMESTRE: Primero - Segundo
DOCENTE: José Roberto Tenezaca Q.
CURSO: Tercero de Bachillerato
ARO LECTIVO: 2020 - 2021

ANTES - DESPUES - |
Ne NOMINA DE ESTUDIANTES PROMEDIO PROMEDIO
PARCIAL 1 PARCIAL 3
1 |AMENDARO VIZNAY CARLA ANAI 4,50 8,40
2 |ARMAS PEREZ FERNANDA NICOLE 3,40 7,71
3 |AVECILLAS CABALLERQ DENIS ARIEL 3,55 7,82
4 |BUSTAMANTE TAPIA IVETH ALEXANDRA 5,30 8,32
5 |CASTILLO DUTAN LUIS MIGUEL 8,50 10,00
6 |CASTILLO OJEDA DAYANA LIZBETH 7,43 9,96
7 __[CHAUCA BUESTAN LUIS MIGUEL 3,50 8,00
8 |CHAUCA BUESTAN MARILYN DANIELA 7,00 8,26
5 [CHOGLLO HUERTA MARCO VINICIO 7,00 9,40
10__|CHUNO TACURI LUIS ALFREDO 6,50 9,00
11 _|CUNIN FLORES ASHLIN ESTEFANIA 6,30 7,77
12__|ESPINOZA CALLE YAJAIRA ELIZABETH 5,50 9,99
13 |[FERNANDEZ PICHISACA CARMEN YADIRA 5,00 9,31
14 |FLOR CEVALLOS ANGEL GABRIEL 7,80 8,84
t
_J——
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