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PRESENTACION

Imaginemos un mundo sin arte,............... , jLo imaginaste ya!

No habria conocimiento de cdmo se comunicaban las culturas y civilizaciones que poblaron la
tierra hace miles de afios. Nuestros antepasados, no hubieran podido transmitir la cultura tan
necesaria en una sociedad, pues la cultura y tradicion es el devenir de un pueblo que pretende
existir a lo largo de la historia. El arte es lo que permite al ser humano expresarse ocupando
multiples herramientas y no solo centrarse en el lenguaje oral.

El estudiante de béasica superior, ya tiene una madurez educativa, para entender diversas técnicas
artisticas, que le permitan ser un medio de expresion y ayuden a fomentar las artes plasticas
como una herramienta mediadora de aprendizajes.

Con este contexto, nace la presente guia pedagogica, que resume la investigacion artistica que
conlleva técnicas adecuadas e idoneas presentadas a través de la metodologia ABP, que pretende
ayudar y potenciar el proceso socio educativo, con la finalidad de rescatar la interculturalidad de
los estudiantes; por tal motivo este trabajo presenta tres bellas artes dibujo, pintura y modelado

que son incorporadas como técnicas vivas y activas.




OBJETIVOS

Objetivo general

Fortalecer la interculturalidad en los estudiantes de séptimo afio de Educacién General Bésica,
expresada en la capacidad de pintar, dibujar y realizar modelados en arcilla para la elaboracion

de trabajos artisticos.

Objetivos especificos

Impulsar el conocimiento de técnicas artisticas que fomenten la creatividad en los estudiantes de
séptimo afo de Educacion General Basica, a través de la implementacion del aprendizaje basado

en proyectos.

Utilizar las artes plasticas como un medio de expresion y fortalecimiento del sentido de

pertinencia de la cultura del pais.




FUNDAMENTACION

Aprendizaje Basado en Proyectos

Restrepo (2005), menciona que el aprendizaje basado en proyectos (ABP), es el método
didactico, basado en las metodologias activas, por el cual el aprendizaje se da a través de la
experimentacién, manipulacion, descubrimiento y por ende una construccion del conocimiento.
Este proceso lo realiza directamente el estudiante, con guia del docente; es decir el estudiante es
el principal asedor de su aprendizaje; el mismo que al sentirse motivado ante las actividades
presentadas generara aprendizajes significativos que fortaleceran las destrezas y habilidades.

Cascales, et al.(2017), mencionan que el curriculo en esta metodologia no se deja de lado, al
contrario lo foratelece, mediante actividades autdbnomas, en las que el estudiante construya su
propio conocimiento, a través de la investigacion, lo que genera productos parciales y finales del
proyecto. Bejarano, et al. (2015), mencionan que este tipo de metodologia esta centrado en el
estudiante, en donde este realiza todo el aprendizaje de manera auténoma, en la que el docente

deja de dar conferencias magistrales y da el relevo al constructivismo propiamente dicho.

Ventajas del Aprendizaje Basado en Proyectos

De acuerdo con Cascales, et al.(2017), el ABP genera muchas ventajas educativas, como la
motivacién del estudiante al ver que esta generando su propio aprendizaje, el desarrollo de sus
destrezas y habilidades, toma de decisiones propias, manejo de su tiempo de aprendizaje, sin
olvidar el conseguir los resultados esperados, sentirse util, aprender a manejar la tecnologia con
fines educativos. Estas ventajas se derivan del proceso de siete pasos que tiene el ABP:

e Presentacion del problema

e Relacion de los términos nuevos con el conocimiento previo.




e ldentifica factores que intervienen en el trabajo
e Generacion de hipdtesis
e ldentificacién de vacios conceptuales

e Facil acceso a la informacién

Aplicacion de nuevos conocimientos para dar resultado al tema planteado.

Aprendizaje Basado en Proyectos en la Educacion Cultural Artistica

De acuerdo a la guia de presentacion y evaluacion de proyectos de educacion cultural y artistica
del MINEDUC (2018), la educacion cultural y artistica “enriquece a la persona, estimula la
imaginacion, la innovacion y proporciona experiencias Unicas que perduraran en el tiempo”
(p.43), esto se lo hace a través del desarrollo de destrezas con criterios de desempefio, que
posibilitan y abren las puertas para trabajar con mdltiples estrategias y metodologias
pedagdgicas. De acuerdo con esto el MINEDUC emite el acuerdo N° MINEDUC-ME-2016-
00020-A, en el que menciona que la metodologia que se utilizara para la asignatura de Educacion
Cultural y Avrtistica, es el aprendizaje basado en proyectos desde el primer afio EGB hasta el
segundo afio BGU, debido a que esta metodologia puede ser ocupada en la articulacion con otras
asignaturas; “Pensar en proyectos como base para el aprendizaje puede facilitar enormemente la
planificacion en todos los niveles” MINEDUC (2018, p.35); el trabajo a través del ABP permite
al estudiante y al docente trabajar en diversos temas interdisciplinares, ademas motivan la
investigacion creando autoaprendizaje; lo que ayuda a mejorar el ambiente de clase, pues los
estudiantes respetan las ideas y criterios de las demas personas, y van formando sus autocriterios

de lo que han observado e indagado a lo largo del proyecto.




Tema.
Pregunta,
problema

o reto

Observacion,
exploracion,
Presentacion experimentacion,

busueda de
del Proyecto informacion,

participacion en
procesis ludicos y
creativos

Resolucion de la
Evaluacion pregunta,
del proceso problema o reto.
y del producto Elaboracion de un
produto final

(MINEDUC, 2018). Pasos de la metodologia ABP en el éarea artistica. [llustracion 1]. Tomado de guia de
presentacion y evaluacién de proyectos de educacion cultural y artistica.

Ejes transversales de la Educacion Cultural Artistica

Educacion Cultural y Artistica trabaja con cuatro ejes trasversales que ayudan al desarrollo y
consecucion de las destrezas con criterio de desempefio:
e Observar: es la percepcion del estudiante sobre las cosas y el medio, no solo la realiza
por medio de la observacion, sino que utiliza todos sus sentidos.
e Explorar y expresar: el estudiante despierta la curiosidad y fomenta la blsqueda y
experimentacion, desarrollando dimensiones como la interpretacion y la creacion.
e Indagar e investigar: en la sociedad actual en la que la tecnologia ha avanzado a
grandes pasos, este eje permite enlazar lo brindado en la institucion educativa y lo

investigado con la ayuda de las TICs.
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e Convivir y participar: ayuda a que los estudiantes al presentar sus trabajos artisticos,

vayan quitandose el miedo o panico escénico y asi ayudar al proceso de socializacion.




ACTIVIDAD INICIAL
Antes de empezar el trabajo de la presente guia pedagdgica, se procede como actividad inicial a

la realizacion de un portafolio estudiantil, en donde se guardaran los trabajos de los proyectos de

dibujo, pintura y modelado.

Temav

Portafolio Estudiantil

Materiales
Elaborar un portafolio estudiantil, para Carpeta BENE
guardar los trabajos realizados durante Fomix

la duracion de las actividades. Pinturas acrilicas

Moldes variados

Elaboraciéw

e Con fomix y silicona de cualquier color proceder a forrar la carpeta BENE.
e Imprimir un disefio a escoger junto con sus moldes.

e Pegar y adornar el portafolio.
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Dibujo. [lustracion 2]. Elaboracion propia




Raffino (2020), menciona que el dibujo “es el arte y técnica de dibujar”, en la cual queda
plasmada una imagen observada o imaginada en un lienzo, papel o cualquier superficie que lo
permita; se desarrolla en dos dimensiones horizontal y vertical, los dibujos pueden ser
figurativos. Para Martinez (2021), el dibujo es una manera de “expresion grafica, que utiliza las
lineas, trazos y figuras; que se la realiza en un plano real o virtual, es decir, papel, cartdn, lienzo,
cmputador, etc.; es también considerado como el lenguaje grafico universal”.

Los primeros dibujos encontrados, son de la prehistoria y se les denomina pinturas
rupestres, se encuentran en paredes y techos de cuevas o cavernas; Bembire (2008), menciona
que el dibujo es la herramienta basica del artista, puesto q para cualquier otro trabajo artistico

primero de dibujar lo requerido.

Tipos de dibujo
La clasificacion del dibujo se realiza de acuerdo a tres criterios, realismo, simbdlico y expresion,
de acuerdo con estos criterios existen cuatro tipos de dibujo:

e Artistico: se da en una grafica de dos dimensiones, es decir en plano horizontal y
vertical, utiliza la linea como una expresion de ideas y sentimientos; “se orienta hacia
lo interpretativo, lo abstracto y subjetivo” Martinez (2021). Plasma objetos, animales y
situaciones vividas o imaginadas. Un ejemplo de este tipo de dibujo son los cuentos.

e Técnico: “manera de dibujar casi exclusiva, de trazos geométricos; utilizando para ello
herramientas de precision” Martinez (2021), este tipo de dibujo se da en elementos
solidos, los cuales se puedan graficar proyecciones para obtener informacidn necesaria
para su andlisis. un ejemplo de este dibujo, son las proyecciones de las vistas de una

pieza a ser elaborada en un mecénica de presiscion.




e Geométrico: “Traza objetos a escala o tal cual son, siempre y cuando sea plano. Este
tipo es muy utilizado para la ensefianza, sobre todo en los primeros afios en las
facultades de arquitectura e ingenieria, y en la educacion media” Martinez (2021). Este
tipo de dibujo brinda las propiedades de los objetos en el espacio, también se lo puede
realizar a través de programas informaticos como el AutoCAD.

e Geodésico: reperesenta figuras esféricas o de superficie redonda, este tipo de dibuja se
lo realiza con mayor precision en ambientes informaticos, pues su precision es

miliétrica.
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Mis personajes favoritos. [llustracién 3]. Elaboracién propia
Objetivo-
Crear personajes de comic, donde se ponga en evidencia la creatividad de los nifios, a traves de
la observacion y de la indagacion de técnicas adecuadas con la ayuda de TICs; a su vez
reconocer las figuras geométricas, técnicas herramientas y materiales que se utilizan en el dibujo
artistico.
Objetivoy especificos:
1. Reconocer, comparar y representar el punto y la linea en diferentes formas graficas,
para una mejor compresion del espacio que nos rodea.
2. Reconocer las figuras geométricas bidimensionales y tridimensionales al crear
diversas formas y figuras con las mismas.
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3. Crear animales de series animadas, con la utilizacion de figuras geométricas
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bidimensionales.

Indicador de evaluaciow:

I.LECA.3.2.4. Emplea, de forma basica, algunos recursos audiovisuales y tecnologicos para la
creacion de animaciones sencillas. (1.2., 1.4.)

I.LECA.3.3.3. Utiliza los conocimientos adquiridos en procesos de busqueda de informacion,

observaciéon y dialogo, para documentar y dar opiniones informadas sobre manifestaciones

artisticas y culturales. (1.1., 1.3.) (MINEDUC, 2016)
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Trazos de puntos y lineas. [llustracion 4]. Elaboracion propia

Temaov

Mi mundo un conjunto de puntos y lineas

Materiales

Reconocer, comparar y representar el * Hojas de papel A4
punto y la linea en diferentes formas e LapizHB
gréficas, para una mejor compresion del e Borrador

espacio que nos rodea.




Observaciéw e indagacién

El docente pedird a los alumnos que observen su entorno, diversos dibujos, objetos,
infraestructura, etc. Seguidamente indicara que todos esos elementos estan formados por lineas y
a su vez esas lineas se crean en base al punto.

Pero ¢Qué es el punto?, El punto es un elemento gréafico indivisible. Es la unidad minima de
comunicacion visual, el elemento gréfico fundamental y por tanto el mas importante y puede
intensificar su valor por medio del color, el tamafio y la posicion en el plano

También se debe conocer las lineas:

Linea recta, es una sucesion de infinitos puntos (no tiene principio ni fin, es decir, no tiene

limites) en la que los puntos estan trazados en una misma direccion.

Linea curva, es una sucesion de infinitos puntos que cambian continuamente de direccion

Linea mixta, es la unién de la linea recta y la linea curva

Resolucion - elaboraciénw

En una hoja de formato A4 realizar los siguientes trazos de lineas a mano alzada.

14
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Primer Paso: Realizar un margen de 5 mm a
cada lado posterior a ello realizamos 15
cuadros en lo que cada uno mide 6 cm.

Segundo, Tercero y Cuarto Paso: Se
realizara trazos verticales, horizontales y el en
tercer cuadro trazos diagonales
respectivamente.

Quinto, Sexto y Séptimo Paso: se realizara
lineas curvas, lineas en zigzag y espiral de
adentro hacia afuera sin levantar la mano.

 — o



Evaluaciow

Octavo, Noveno y Décimo Paso: Se
realizara circulos, trazos diagonales y lineas
curvas en forma de tejas.

Undécimo, Duodécimo y Décimo tercer
Paso:

Se realizard lineas curvas en forma de olas,
6valos y trazos cortos.

Décimo cuarto, quinto y sexto Paso:
Realizar trazos a mano alzada de un espiral
cuadrado, churos o adornos curvos Yy
rectangulos respectivamente.

Indicadores de evaluacion

Domina el Alcanza el | Proximo a alcanzar
aprendizaje | aprendizaje el aprendizaje

Identifica los diferentes tipos de rectas.

Traza lineas a mano alzada, siguiendo la
direccion de las flechas.

Presentaciow

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Provecto 2
Figuras geométricas bidimensionales. [llustracién 5]. Elaboracién propia.
Temav
Figuras geométricas bidimensionales
Materiales
Reconocer las figuras geométricas : Il:lgj?;ﬂ%papel Ad
bidimensionales al crear diversas formas P
. . e Borrador
y figuras con las mismas, para
e Regla

representar lo que observamos en el
medio ambiente.
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El docente explicara qué son figuras bidimensionales o también llamada figuras planas e indicara
varios ejemplos, mostrara a los alumnos todas las figuras geométricas bidimensionales. Indicara
los elementos de los que estan formadas, asi como sus principales caracteristicas.

Figura bidimensional o plana, las figuras bidimensionales o planas son aquellas que tienen
ancho y altura, pero no profundidad

. J

Figuras geométricas bidimensionales o planas. [llustracion 6]. Elaboracion propia

Tipos de figuras geométricas bidimensionales

Existen diversas figuras bidimensionales a continuacion se nombran las mas comunes:

/T riangulo: compuesto de tres\ ﬁ:uadrado: compuesto pfh

cuatro lados o aristas y cuatro

lados o aristas y tres vértices

N J

o /




ﬁvalo: figura geométrib

convexa y redondeada, que se
asemeja al perfil de un huevo de

ave en su sentido mas amplio.

® ¢
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Circulo: compuesto por una sola

linea curva cerrada.

(& )

Resolucidn - Elad .
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Dibujar un paisaje del entorno donde vive, usando las figuras geométricas bidimensionales.

Elaboracidéw

Primer Paso: dibujar dos casas utilizando
las figuras geométricas de un cuadrado,
rectangulo y tridngulo.

Segundo Paso: Realizar unas palmeras y un
arbol con figuras rectangulares delgadas,
dandole asi la forma de ramas y hojas.




Evaluaciéw

&
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Tercer Paso: Dibujar la luna en forma de
circulo y de igual manera un barco en forma
rectangular, se dibujo dos personas sentadas
con las figuras de un circulo y un cuadrado.

Cuarto Paso: Finalmente se debe ir dando
detalles dependiendo de la creatividad de cada
uno para que el paisaje se vea de una mejor
manera representando las figuras geométricas

bidimensionales.

Indicadores de
evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el
aprendizaje

Proximo a alcanzar el
aprendizaje

Reconoce las figuras
geomeétricas
bidimensionales

Crea diversas formas
utilizando las figuras
bidimensionales.

Presentacion

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.

()




o & °

Proyecto 3

Figuras del entorno. [llustracion 7]. Elaboracion propia.

Temaov

Las figuras de mi entorno

Materiales
e Hojas de papel A4
Crear rostros de animales, con la e Cartulina bristol
utilizacion de figuras geométricas fo,rrr)atoA4
bidimensionales. e LéapizHB, 3H

e Borrador de goma




Observaciéw e indagacién

El docente empezara preguntando a los estudiantes ¢si les gustan los dibujos animados? e
indicara la forma como se pueden dibujar estos personajes utilizando todas las figuras
geométricas bidimensionales, se tomara como canon de medida el 6valo, resaltando los rasgos

caracteristicos de los animales de estas series para empezar a dibujarlos

Resolucion - Elaboracionw

En una cartulina bristol formato A4 crear sus personajes animados favoritos

Elaboraciéw

Primer Paso: trazar 2 évalos cruzados con
el lapiz 3H para poder realizar nuestro
dibujo animado.

Segundo Paso: Dibujar todos los detalles de
nuestro personaje a crear, al mismo tiempo
ir borrando las imperfecciones.

22
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Evaluaciéw

Tercer Paso: En este Gltimo paso se da
forma de los ojos, boca y nariz
dependiendo el personaje animado que se
esté realizando.

Indicadores de
evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el Préximo a alcanzar
aprendizaje el aprendizaje

Aplica el dvalo como
canon de medida para
la construccion de
personajes.

Desarrolla la
creatividad al crear
personajes animados.

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Figuras tridimensionales. [llustracion 8]. Elaboracion propia.

Figuras tridimensionales

Tema

Reconocer las figuras geométricas

tridimensionales al crear
formas y figuras con las mismas.

diversas

Materiales

Hojas de papel A4
Cartulina bristol
formato A4

Léapiz 6B, 3H
Borrador de goma
Regla
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El docente empezard mostrando a los estudiantes figuras bidimensionales y tridimensionales, les
indicara que observen con atencion y les preguntara si existe alguna diferencia entre ellas.
Explicara que la diferencia radica en que las figuras bidimensionales tienen largo y ancho,
mientras que las figuras u objetos tridimensionales tienen tres dimensiones; es decir, cada uno de
sus puntos puede ser localizado especificando tres nimeros dentro de un cierto rango, es decir en

ancho, alto y profundidad

anchura

profundidad o

"4

anchura

altura

altura

CUADRADO CuBO

Cuadrado y cubo. [llustracion 9]. Obtenido de

https://www.blendspace.com/lessons/Q_6NZcFW9_npYw/matematicas_6basico_clase-9-2020-7-14.

Los objetos tridimensionales tienen formas diversas y se les puede clasificar por su origen en
naturales o artificiales. Las formas naturales son las que provienen de la naturaleza; las
artificiales son creadas por los seres humanos con un fin especifico. Tanto las formas naturales
como las artificiales pueden ser simples o complejas. Las simples tienen muy pocos elementos y

las complejas estan formadas por muchos elementos, como el cuerpo humano o un arbol.

T



Resolucién - Elaboraciéw
Dibuje una artesania elaborada por las diferentes comunidades indigenas de nuestro pais, en los

que se identifique claramente una figura geométrica tridimensional.

Elaboracionw

Primer Paso: Trazar un prisma cuadrangular de 13
cm de altura y la base un cuadrado de 8 cm. de lado.
Trazamos las diagonales en cada una de las bases y la
linea central, en la parte frontal medimos 2 cmy 3 cm
respectivamente. Utilizamos lapiz 3H.

Segundo Paso: trazar la parte
superior de la vasija como la base
con circulos y vamos dando forma
a nuestra vasija, borramos las
lineas que nos sobran.

Tercer Paso: Finalmente sombreamos
y vamos dando detalles dependiendo la
creatividad de cada uno. Sombreamos
y definimos con lapiz 6B.
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Evaluaciénw

Indicadores de Domina el Alcanza el Préximo a alcanzar

evaluacion aprendizaje aprendizaje el aprendizaje

Identifica los elementos
que componen  un
cuerpo solido.

Reconoce 'y  traza
cuerpos solidos segln
sus caracteristicas.

Presentacion

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Perspectiva paisaje. [llustracion 10]. Elaboracion propia

Tema

Construyendo perspectivas de cuerpos

Materiales
e Hojas de papel A4
Cartulina bristol
formato A4
e LépizHB, 3H
e Borrador de goma
e Regla

Dibujar perspectivas de cuerpos solidos
a un punto de fuga.




Observaciow e indagaciéw

El docente iniciara la actividad dando a conocer lo que es una perspectiva, indicando que es el
proceso por el cual las figuras bidimensionales se convierten en tridimensionales y que al realizar
este proceso se conoce las dimensiones de las figuras u objetos.es decir que cuando dibujamos en
perspectiva tenemos que representar las tres dimensiones sobre un base bidimensional.

Perspectiva: es el término de proceso artistico, por el que se observan los dibujos como
aparecen en la realidad, es decir es la representacion que parte de la figura bidimensional, hasta
convertirse en tridimensional mediante la alargacion de trazos desde los vértices, generando un

dibujo que tiene alto, ancho y profundidad.

Tipos de perspectivas

Perspectiva militar i
Perspectiva caballera

La perspectiva militar o cabinet es i i
En este tipo de perspectiva, las dos

un tipo de proyeccion paralela ) .
dimensiones X y Z se proyectan en

oblicua. Un sistema de _
su verdadera magnitud (alto y

representacion que utiliza tres ejes .
P f ! ancho) y la tercera Y (profundidad)

cartesianos (X, Y, Z . .
( ) con un coeficiente de reducciéon

/

45°

Perspectiva militar. [llustracion 11]. Perspectiva caballera. [llustracion 12].

Elaboracion propia Elaboracion propia




/ Perspectiva axonométrica \

Proyeccion paralela o cilindrica que
depende de los tres ejes ortogonales,
de tal forma que los volumenes
representados  conservardn  sus
proporciones en cada una de las tres
direcciones del espacio: X, Y, Z

(altura, anchura y longitud).

30° 7 1 30°

Perspectiva axonométrica. [llustracion 14].

Elaboracidn propia

(& )
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/ Perspectiva conica \

Se basa en la proyeccion de un
cuerpo tridimensional sobre un plano
haciendo servir rectas proyectantes
que pasan por un punto que
corresponde con el ojo del

observador.

Perspectiva conica. [llustracion 13].

Elaboracion propia

(& )

Punto de fuga
El punto de fuga se da cuando el observador
se ubica en el centro de las lineas paralelas
de una imagen, y las lineas que se extienden
al horizonte convergen en un solo punto. Es
lineas de

decir, la ampliacién de las

proyeccion converge a una misma direccion.

PF  Punto de fuga

Punto de fuga. [llustracion 15]. Elaboracion propia




Resolucion - Elaboracidnw

Dibujar un paisaje urbano, realizar la perspectiva conica correspondiente hacia un punto de fuga.

Elaboracidw

Primer Paso: Con una regla y un lapiz 3H
trazamos una linea recta o linea de horizonte
donde ubicaremos el punto de fuga.

| : \ | Segundo Paso: En este paso se trazan lineas
\ que salen de punto de fuga, simulando una
calle con sus veredas.

l
- Ol i T
/ /}1 /NI Tercer Paso: En este paso dibujamos arboles
b T Nl de diferentes tamafos a los dos lados de la
e { calle, para proyectar la profundidad y la
posicion relativa de los cuerpos dibujados.
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Cuarto Paso: En este ultimo paso se debe
realizar detalles, borrar lineas base Yy
personalizar el dibujo dependiendo la
creatividad de cada uno.

Evaluaciéw
Indicadores de Domina el Alcanza el Proximo a alcanzar
evaluacion aprendizaje aprendizaje el aprendizaje
Reconoce los
elementos

proyectados en un

cuerpo sélido.

Reproduce en
perspectivas cuerpos

solidos.

Presentacion

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Provyecto 6
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Entramado. [llustracion 16]. Elaboracion propia Tipos de lapices. [llustracion 17]. https://papeleria-
tecnica.net/graduacion-dureza-lapices-grafito/
Temav
Tipos de lapices y técnicas de entramado
Materiales
Reconocer y asociar los tipos de lapices en e Hojas de papel A4
el trazado, combinando las técnicas de e Borrador
sombreado al aplicarlos en el dibujo e Diferentes tipos de
artistico lapices




Observaciéw e indagacién

El docente presentara los tipos de lapices que existen, blandos y duros, asi como su aplicacion en
el dibujo y pedird que observen al realizar los trazos cual es la diferencia. El lapiz blando realiza
un tono mas oscuro y el lapiz duro genera una totalidad clara. Las denominaciones de los lapices
tienen dos letras: "H" y "B," que corresponden a las palabras en inglés Hard y Black (Duro y
Negro); Esta letra viene acompafiada de un namero, que corresponde al grado de dureza o de
oscuridad del lapiz.

Para dibujos artisticos se usan lapices blandos (HB, B, 2B, 3B, 4B...) por su facilidad para crear
degradados y sombreados, mientras que los lapices duros (H, 2H, 3H...) son mas adecuados para

el dibujo técnico.

9H 84 7H 6H 5H 4H 3H 24 H F

DHDOOOONO®»OO

HB B 2B 3B 4B 5B 6B 7B 8B 9B

Durezas de los lapices. [llustracion 18]. https://papeleria-tecnica.net/graduacion-dureza-lapices-grafito/

Tabla 1.
Tipos de lapices y durezas
Nombre o
formato del Dureza Uso frecuente
lapiz

8B Extra blando sombreado
7B Extra blando sombreado
6B Extra blando sombreado
5B Blando muy negro Escritura y dibujo a mano alzada
4B Blando muy negro Escritura y dibujo a mano alzada




3B Blando muy negro Escritura y dibujo a mano alzada

2B Blando negro Croquis, bocetos y dibujo a mano alzada
B Blando negro Croquis, bocetos y dibujo a mano alzada
HB Semi blando Croquis, bocetos y acabados de dibujo técnico
2H Duro Trazos de dibujo técnico

3H Mas duro Trazos de dibujo técnico

4H Muy duro Trazos auxiliares de dibujo técnico
5H Muy duro Trazos auxiliares de dibujo técnico
6H Extra duro Laminas, cartografia, litografia

7H Extra duro Laminas, cartografia, litografia

8H Extra duro Laminas, cartografia, litografia

Fuente: (Rodriguez, 2017)

Técnicas de Entramados
El docente iniciara mencionando el concepto de la técnica de tramado, asi como su uso en el
dibujo, ademas daré a conocer los tipos de tramados que existen.
Entramado: es un término que proviene del vocablo latino trama y que permite nombrar al
conjunto de hilos que se entretejen o enredan. Es utiliza en el dibujo para dar volumen, sobra,
fondo o simplemente para decorar. Lineas mas juntas generan sensacion de oscuridad; las lineas
separadas y la disminucion del nimero dan claridad y luz al area requerida.

Entramado paralelo: Consiste en realizar lineas paralelas horizontales, verticales o

inclinadas en un mismo sentido.
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Entramado cruzado: Consiste en realizar lineas paralelas que se cruzan entre si, sean estas

horizontales, verticales o inclinadas.

Circulismo: Consiste en dibujar una serie de circulos pequefios que se superponen entre si no es

necesario que los circulos estén perfectos solo hacerlos lo suficientemente pequefios y juntos.

Punteado: Técnica que usa puntos para crear diferentes tonos de gris. Al variar la concentracion

de puntos, se puede crear grises mas claros (menos puntos) y grises mas oscuros (mas puntos).

/ Entramado paralelo \

Tramado paralelo. [llustracién 20]. Elaboracion

K propia /
/ Circulismo \

chlismo. [Hlustracién 21]. Elaboracion prory

/ Entramado cruzado \

Tramado paralelo. [llustracion 19]. Elaboracion

& propia /
Punteado \

~
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Punteado. [llustracion 22]. Tomado de

st://www.shutterstock.com/es/search/stipry
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: Resolucion - Elabovacién

En una cartulina bristol A4 realizar los siguientes trazos utilizando diferentes tipos de lapices y

tramas.

HATCAINE T T /
/ {1
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CROSS-BATGHIG] 7 /-
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STIPPLING]
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WHITE HIGALIGHTS MIDTONES

Aplicacion Iapices y tramas. [llustracion 23]. https://www.pinterest.cl/pin/799037158881670611/



https://www.pinterest.cl/pin/799037158881670611/

Primer Paso: En un formato A4
empezar a subrayar con el lapiz 6B, 5B,
4B, 3B, 2B, B y HB para asi visualizar
que tan oscuros puede ser.

Evaluaciow

Segundo Paso: Subrayaremos con los
lapices H, 2H, 3H y 4H para observar
que tan claros puede llegar hacer.

Indicadores de
evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el Proximo a alcanzar
aprendizaje el aprendizaje

Identifica los diferentes
tipos de lapices vy
entramados en la
elaboracion de dibujos
varios.

Reproduce dibujos
varios, aplicando
correctamente los
lapices y técnicas de
entramados.

Presentacidovw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Proyecto 7

Luz y sombra. [Ilustracion 24]. Elaboracion propia

Temaov

Sombreando mi entorno

Materiales

_ e Hojas de papel A4
Proyectar la luz y sombra de un objeto e Lapiz 3H, HB, 6B
segun su posicion, para diferenciar la e Borrador
sombra que proyectan los objetos de e Objetos
acuerdo a luz. e Luznaturaly
artificial




Observaciow e indagaciéw

El docente iniciara la actividad, mencionando los conceptos de luz y sombra e indicando que la
sombra depende directamente de la luz aplicada y del angulo con el que se la aplique. Pedira a
los alumnos que salgan al patio y que observen las diferentes sombras que proyectos los objetos
encontrados alli.
Luz: La luz que incide sobre un objeto influye directamente determinando su forma, su volumen,
su textura, su color y su ubicacién en el espacio
e Luz natural: Es la luz reflejada por el sol y la luna. Se propaga en linea recta y en
sentido paralelo debido a que la fuente de luz esta lejos. La luz natural se proyecta
sobre los cuerpos en un angulo de 45° y arroja formas y extension igual es a los
cuerpos iluminados, dentro de una habitacion.
e Artificial: Es la que produce la luz eléctrica proyectada por lamparas, linternas,
bombillas y la luz de una vela. La luz se propaga en linea recta y en sentido radial.
Sombras: Dan la sensacion de volumen en un dibujo y pintura, pueden clasificarse en propias,

reflejadas y proyectadas:

Sombras propias de un objeto: se la encuentra en parte donde no alcanza a incidir la
luz directamente, en la cual se crea un area de penumbra y generalmente es menos
intenso el color.

Sombra reflejada: Las que proyecta un objeto sobre otro, son vecinas entre objetos y

se producen sobre la luz reflejada.

Sombra proyectada de un objeto: La que refleja un objeto sobre la superficie en que se

encuentra ubicado.




&

SR At // ] ﬂ

- y . - & 0 o
- o °

Resolucion - Elaboraciénw

En una cartulina bristol A4 trabaje la elaboracion de un bodegén aplicando luces y sombras

Elaboracidw

Primer Paso: Lo primero que se
realiza son 4 cubos; con la ayuda del
lapiz 3H dibujar dos cubos pequefios
para las cerezas, uno grande para la
naranja y un cubo mediano para la
manzana.

Segundo Paso: con el lapiz 3H, dentro
de los diferentes cubos vamos realizando
los trazos de las frutas cuidando de
esbozar todos los detalles y borrando los
eXCeso0s.

Tercer Paso: En este Gltimo paso con el
lapiz 6B utilizando los diferentes tipos de
entramados, damos luces y sombras a las
frutas.
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Evaluaciénw
Indicadores de Domina el Alcanza el Préximo a alcanzar
evaluacion aprendizaje aprendizaje el aprendizaje

Proyecta la luz vy
sombra de un objeto
segun su posicion.

Reproduce dibujos
aplicando la luz vy
sombra para su
elaboracion.

Presentacidorn

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.




PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: AREA/ASIGNATURA:

Ing. Yesenia Bejarano

Educacion Cultural y Artistica

GRADO: 7 EGB

TITULO DE UNIDAD
DE PLANIFICACION:

N° DE UNIDAD DE

PLANIFICACION: Dibujo

OBJETIVOS
ESPECIFICOS DE LA
UNIDAD DE
PLANIFICACION

Crear personajes de comic, donde se ponga en
evidencia la creatividad de los nifios, a través de la
observacion y de la indagacion de técnicas
adecuadas con la ayuda de TICs; a su vez
reconocer las figuras geométricas, técnicas
herramientas y materiales que se utilizan en el
dibujo artistico

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER

DESARROLLADAS

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

ECA.3.3.6. Crear animaciones con técnicas sencillas

I.ECA.3.2.4. Emplea, de forma basica, algunos recursos
audiovisuales y tecnoldgicos para
animaciones sencillas. (1.2., 1.4.)

la creacion de

ECA.3.1.14. Elaborar un catélogo de figuras animadas

I.ECA.3.3.3. Utiliza los conocimientos adquiridos en
procesos de busqueda de informacién, observacion y
didlogo, para documentar y dar opiniones informadas
sobre manifestaciones artisticas y culturales. (1.1., 1.3.)

EJES TRANSVERSALES Educacion intercultural, derechos humanos, derechos constitucionales
ACTIVIDADES DE
. INDICADORES DE EVALUACION/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS L OGRO TECNICAS /
INSTRUMENTOS
1. Observacion e indagacion: Hojas de papel
e Se inicia la actividad con la pregunta, si le gusta los | Formatos A3 Técnica
comics Lapices  3H, [Realiza dibujos | Observacion
e Indicar que los comics se los puede dibujar a traves de | 6B animados aplicando la
las figuras geometricas. Borrador técnica de lapiz. Instrumento
2. Resolucién — Elaboracion Luz artificial Lista de cotejo
e Seindica los pasos para realizar los comics: Regla




trazar 2 ovalos cruzados con el lapiz 3H
para poder realizar nuestro dibujo animado

Dibujar todos los detalles de nuestro
personaje a crear, al mismo tiempo ir
borrando las imperfecciones

En este ultimo paso se da forma de los
0jos, boca y nariz dependiendo el
personaje animado que se esté realizando

Computador
Internet

=\
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3. Evaluacion
e Realizar un comic de su eleccion
4. Presentacion
e Presentar su comic explicando cémo lo realizo







Para Andueza, et al. (2016) “la pintura es una manifestacion artistica de caracter visual que se
sirve de un conjunto de técnicas y materiales para plasmar, sobre una superficie determinada”; es
decir la pintura consiste en aplicar diferentes tipos de pigmentos en cualquier superficie, con una
intencion que puede ir desde aspectos sociales hasta la religion. La pintura es una de las
expresiones mas antiguas de las bellas artes, llegando a ser con el paso de los tiempos en un arte

tradicional, que ayuda a la expresion.

Origenes de la pintura

La pintura es el arte de representar graficamente, utilizando pigmentos. El origen del arte se
remonta a la época prehistorica, concretamente a las pinturas rupestres encontradas en cuevas y
que datan desde hace mas de 40.000 afios de antigliedad, estas pinturas no solo se convirtieron en
un simple dibujo o representacion, se convirtieron en un diario en un medio de comunicacion,

mediante el cual plasmaban actividades de su diario vivir.

Fases de la pintura
Para realizar una pintura se debe seguir las siguientes fases:
e Se debe elegir un tema, es decir, escoger lo que se va a dibujar derivado de lo
observado o imaginado.
e Elegir latécnica que se va a utilizar, ejemplo: pintura en acuarela, oleo, tempera, etc.
e Realizar el dibujo o boceto de lo que se va a realizar para de esta manera iniciar la
pintura.

e Aplicar la técnica escogida

47
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Lo pintura, un escape de creatividad

Paisaje. [llustracion 26]. Elaboracion propia

Objetivo-
Emplear diferentes técnicas de pintura, usando varios materiales del medio para dar color a los

dibujos artisticos elaborados.

Objetivoy especificos:
1. ldentificar colores primarios y obtener colores secundarios y terciarios mediante la

combinacion de otros colores.

2. Conocer los efectos de los tintes y su reaccion fisico quimica frente al material

utilizado.

3. Aplicar de manera creativa las diferentes técnicas de pintura en trabajos propios.

Indicador de evaluacidon:
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I.LECA.3.2.1.Utiliza un lenguaje sencillo pero preciso al describir las caracteristicas de

( )

producciones artisticas realizadas con objetos artificiales y naturales. (J.3., 1.3.)

I.LECA.3.2.4. Emplea, de forma basica, algunos recursos audiovisuales y tecnoldgicos para la
creacion de animaciones sencillas. (1.2., 1.4.)

I.ECA.3.3.3. Utiliza los conocimientos adquiridos en procesos de busqueda de informacion,

observacion y dialogo, para documentar y dar opiniones informadas sobre manifestaciones

artisticas y culturales. (1.1., 1.3.) (MINEDUC, 2016)

O




Proyecto 1

Colores. [llustracion 27]. Elaboracion propia

Temav

Mi mundo de colores

Materiales
e Pinceles
e Cinta masking
- : . e Témperas
Identificar colores primarios y obtener . Agua
colores  secundarios 'y  terciarios
: . e Paleta para mezclar
mediante la combinacion de otros
colores STllrEs
Soporte

Cartulina Canson 300 grs.
A4




Observaciéw e indagacién

El docente preguntard a los estudiantes ¢qué es el color?, ¢cuéles son los colores primarios?
¢COmo se obtienen los colores secundarios y terciarios?

De acuerdo con la Real Academia de la Lengua Espafiola (2020), el color es definido como “la
sensacion producida por los rayos luminosos que impresionan los 6rganos visuales y que
depende de la longitud de onda”. Interpretando esta definicién se puede mencionar que el color
es una percepcion de los objetos que tienen caracteristicas para absorber la luz solar y
transmitida en el ambiente.

Otra concepcidn del color menciona que los colores que observamos nacen de la descomposicion
de luz blanca a través de una fuente luminosa, como son prismas, humedad en el ambiente,
vidrios, etc.

Colores primarios

El ojo cuenta con tres tipos de células visuales, que rigen tres tipos diferentes de sensaciones,

correspondientes a los colores primarios (azul, amarillo y rojo).

Colores primarios. [llustracion 28]. Elaboracién propia

Colores primarios

Los colores secundarios son aquellos que se mezclan al combinar dos colores primarios.

Color verde. [llustracion 29]. Elaboracion propia




Color morado. [llustracién 30]. Elaboracion propia Color naranja. [llustracion 31]. Elaboracién propia

Existen colores neutros como son el blanco y el negro y al ser combinados con los colores

primarios, también forman colores secundarios

Color rosado. [llustracién 32]. Elaboracién propia Color celeste. [lustracion 33]. Elaboracion propia

O @

Color gris. [llustracion 34]. Elaboracion propia

Colores terciarios

Como su nombre lo indica son los colores que resultan al mezclar tres colores primarios y
neutros o un color secundario con otro color primario. Es asi como nacen el café y el color piel
Circulo cromético

Dependiendo de la experiencia personal y del lugar en donde se vive, los colores y elementos del
medio ambiente, nos transmiten sensaciones, gustos o estados de animo. Por esta razén cuando
se elige colores para los disefios, material comercial o negocios es bueno tener claro qué puede

transmitir ese color, en ese lugar y a la gente que esté en él.

T



Circulo cromatico. [llustracion 35]. Fuente: https://unayta.es/teoria-del-color/

Resoluciow - Elaboraciéw

Dividir la cartulina Canson de acuerdo a la sucesion aurea (serie de Fibonacci) y pintar los

cuadros con los colores primarios, secundarios y terciarios.

Elaboracidw

Primer Paso: Con una regla realizar varios
trazos en cuadros con la finalidad de estudiar
la distribucion aurea de los colores primarios.




Segundo Paso: Con la tinta china de color
amarillo, azul, negro, rojo y blanco vamos
pintando cada cuadrito en forma aleatoria. Con
un marcador negro pasamos las lineas divisorias
para que se observe de mejor manera.

Tercer Paso: En la paleta de colores mezclar en
iguales cantidades los colores primarios de dos en
dos para obtener los colores secundarios:
anaranjado, morado y verde.

Rojo + Azul= Morado
Amarillo + Azul=Verde

Rojo + Amarillo= Anaranjado

Cuarto Paso: Realiza la mezcla de los colores
primarios y secundarios para poder obtener los
tonos terciarios.

Amarillo+ Tomate= Amarillo anaranjado
Azul + Verde= Azul verdoso

Rojo + Tomate= Rojo anaranjado




¢,
'

Evaluaciénw

Indicadores de evaluacién

Domina el
aprendizaje

Alcanza el
aprendizaje

Prdoximo a alcanzar
el aprendizaje

Identifica colores primarios, secundarios
y terciarios.

Realiza el circulo cromatico, aplicando la
combinacion de colores primarios,
secundarios y terciarios

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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' Proyecto 2
Cera o parafina. [llustracion 36]. Elaboracién propia
Tema
Técnicas de pinturas sobre soportes
himedos: cera o parafina
Materiales
e Crayones
e Pintura acrilica negra
Realizar disefios creativos, a traves de la * Plnce! L.
técnica de esgrafiado. e Punzon de punta plastica
Soporte
Cartulina Canson 300 ars. A5




Observaciéw e indagacién

El docente debe iniciar, indicando qué es la técnica de pintura en cera o parafina y como se
realiza esta técnica, para su correcta aplicacion.
Esta técnica consiste en realizar dos capas en el dibujo y a través del raspado revelar los colores
ocultos, para la realizacion de esta técnica se sigue los siguientes pasos:
Esgrafiado:
e Con crayones de preferencia pastel, se debe colorear una cartulina Canson A5, como se
desee.
e Pintar la cartulina Canson A5 coloreada previamente, con pintura acrilica negra
cubriendo toda la superficie.
e Luego que se haya secado, dibujar un disefio de un paisaje u objeto que se desee.
e Con el punzon, ir retirando la pintura negra e ir descubriendo los colores que se

encuentran debajo de la misma.

Resoluciow - Elaboracidw

En una cartulina Canson A5 elaborar una tarjeta para el dia del nifio.

Elaboracidw

Primer Paso: colocar cinta masking en los
bordes de la cartulina.

Sobre la cartulina Canson con la vela dibujar
el disefio que deseemos.




Segundo Paso: con la ayuda de un pincel
mojar la cartulina Canson.

Tercer Paso: Para este paso una vez
mojada la cartulina se empieza a pintar a
nuestro gusto y de igual manera se debe ir
mojando y pintando.

Cuarto Paso: finalmente en este
paso se debe dejar secar la cartulina
por unos 5 minutos para que el
disefio se empiece a aclarar.

Retirar la cinta masking y retocar.




Evaluaciénw
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Indicadores de evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el
aprendizaje

Proximo a alcanzar
el aprendizaje

Aplica la técnica de cera, para realizar
disefios creativos.

Aplica la técnica de esgrafiado, para
realizar disefios creativos

Presentacion

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.

0

6

'?)



Foe e £
LT e o ’ [—”’
..._«,l- ' -‘h o O ( y
b o §

Proyecto 3

Tinta china. [llustracion 37]. Elaboracion propia
Temaw
Técnicas de pintura sobre soportes
himedos: tinta china
Materiales

Conocer los efectos de los tintes y su
reaccion fisico quimica frente al material
utilizado.

¢ Pinceles finos
¢ Cinta masking
e Tinta china amarilla,
azul, negro, rojo vy
blanco
e Agua
Soporte
Cartulina Canson 300 grs.
A4




Observaciéw e indagacién

El docente inicia el trabajo, preguntando a los estudiantes si conocen el origen de la tinta china.
La tinta china fue creada en el siglo 1V, en la China, esto como resultado de que se necesitaba un
medio con el cual concretar la escritura como uno de los tipos de comunicacion; en un inicio se
la hacia con negro de humo y goma, la necesidad de mejorar las caligrafias chinas hizo que esta
tinta evolucione hasta la que se conoce actualmente; la cual estd compuesta por colorantes
obtenidos de la frotacion de metales contra piedras rugosas, dentro de agua.
Para utilizar la tinta china, primero se debe saber dos conceptos basicos:
e Veladura: es la aplicacion de una nueva capa de tinta china a un dibujo, creando mas
intensidad en el dibujo, es decir oscureciéndole mas.
e Aguada: como su nombre indica es aumentar agua a la tinta china para formar tonos de
grises, que se lo ocupa en diversas partes del dibujo, al realizar este proceso, la tinta

china no pierde sus propiedades.

Resolucién - Elaboraciéw
En una cartulina Canson A4, pintar un paisaje propio del oriente ecuatoriano.

Elaboracionw

Primer Paso: En la cartulina Canson
dibujar el disefio que realicemos con un
lapiz HB.

61
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Segundo Paso: Con la tinta china del
color de su preferencia, empezamos a
pintar nuestro dibujo.

Tercer Paso: En este paso debemos ir
mojando las partes que sean necesarias
para asi obtener los colores claros.

Cuarto Paso: finalmente en este paso se
debe ir dando detalles a nuestro paisaje
dependiendo la creatividad de cada uno.

Indicadores de evaluacion

Domina el Alcanza el | Préximo a alcanzar

aprendizaje | aprendizaje el aprendizaje

Utilizar las técnicas aprendidas acerca
del uso de la tinta china, para realizar
creaciones artisticas

Identifica y aplica el concepto de
veladura y aguada.

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Provyecto 4

Pintura a la sal. [llustracién 38]. Elaboracion propia.

Temaov

Técnica de pintura a la sal

Materiales

Pinceles finos
Sal
Témperas
Agua
Goma

Soporte
Cartulina Canson 300 grs. A5

Identificar las propiedades de la sal en la
aplicacion en la pintura.
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El docente debe iniciar indicando como se realizar la técnica de la sal, asi como los materiales
que se van a utilizar.
Esta técnica es utilizada como un medio para que la obra artistica o pintura adquiera relieve y
textura; siendo unas creaciones diferentes a las normales.
Para realizar esta técnica se realiza los siguientes pasos:

e Dibujar en la cartulina Canson A5, la obra escogida.

e Con la ayuda de un pincel se esparce la goma sobre lo dibujado.

e Luego agregar agua a las témperas escogidas para que las mismas se queden liquidas.

e Con la ayuda de un gotero esparcir las témperas en donde sea asignado.

e Se observara como la sal absorbe rapidamente la tempera liquida.

Resolucionw - Elaboracionw

Aplique la técnica de la sal, al realizar en una cartulina Canson A5 una pintura de la fauna

marina de Galapagos.

Primer Paso: en la cartulina Canson dibujar
el disefio deseado utilizando el lapiz HB.
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Segundo Paso: sobre los bordes de nuestro
dibujo ponemos goma cuidando de que sea
una linea fina.

Tercer Paso: Esparcimos la sal sobre los
lugares donde esta puesta la goma.

Cuarto Paso: finalmente vamos pintando
con tinta china de varios colores a nuestro
disefio.

0
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Evaluaciénw
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Indicadores de evaluacién

Domina el
aprendizaje

Alcanza el
aprendizaje

Prdoximo a alcanzar
el aprendizaje

Crea pinturas de diversos objetos,
animales y paisajes representativos

Aplica correctamente la técnica de la
pintura con sal

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Proyecto 5

&

Pintura soplada. [llustracion 39]. Elaboracion propia.

Temaov

Técnica de la tinta soplada

Crear pinturas, partiendo de la técnica
del soplado como alternativa de trabajo
estudiantil.

N
O ;
o 0 ¢
Materiales
Cinta masking
Tinta china  varios

colores

Gotero

Agua

Sorbete
Soporte

Cartulina Canson 300 grs.

A4




Observaciéw e indagacién

El docente debe indicar el paso a paso de la realizacion de esta técnica.

Para esta técnica se desarrollara los siguientes pasos:

e Diluir las témperas con agua, hasta que las mismas queden liquidas.

e Con la ayuda del gotero colocar la pintura en la Cartulina Canson 300 grs. A4

e Con el sorbete se empieza a soplar la pintura dandole la direccion y forma que se desea.

Resolucidn - Elad .

Utilizando la técnica de soplado realice una pintura de un arbol o una planta endémica de las

islas galapagos.

Elaboracidw
(]
A . .
C Primer Paso: sobre la superficie de la
& cartulina Canson regar diversos colores
b . .
de tinta china.




Segundo Paso: En este paso empezamos
a soplar con un sorbete dandole la forma
al disefio.

Tercer Paso: finalmente con la ayuda de
un pincel realizamos el tronco y los
frutos del arbol para que nuestra pintura
se observe mejor. Se afinan detalles.

Indicadores de evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el

aprendizaje el aprendizaje

Préoximo a alcanzar

Realiza pinturas usando su creatividad,
para conseguir formas concretas a través
de la técnica del soplado

Utiliza correctamente la técnica del
soplado, con tintas chinas y temperas

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.




Provyecto 6

Pintura al temple. [llustracion 40]. Elaboracién propia.

Temav

Técnica de pintura al temple

Aplicar la técnica del temple en
superficies duras, como medio artistico
de transmision de sentimientos.

M : t‘ "2 l
Huevo criollo
Agua destilada

Pinceles redondos y planos
Envases pequefios plasticos

Tintes  vegetales
colores

Soporte

varios

Superficie dura: tabla triplex




Observaciow e indagaciéw

El docente debe iniciar, haciendo conocer que es la técnica al temple, su historia y cémo se
realiza la misma.
La pintura al temple data del antiguo Egipto, de los afios 50 antes de cristo; en el mundo clasico
se convirtio en el principal medio de manifestacion de la pintura; es asi que grandes pintores
como Miguel Angel, Leonardo da Vinci, Carlo Civelli, entre muchos mas, han utilizado la
misma como parte de sus obras.
Temple es una palabra de origen italiano. Viene de la frase pingere a tempera, que significa
pintar al temple. La primera técnica al temple fue elaborada con la mezcla de la yema del huevo,
con pigmentos o tintes vegetales y agua, formando los tintes. Actualmente existen diversos tipos
de temple en base de jabdn de cera, de aceite. Se recomienda utilizar esta técnica en superficies
solidas, debido a que pueden crearse fisuras que dafien la pintura.
Uno de los principales beneficios que tiene esta técnica es la duracion, si es bien preparado la
combinacion, puede durar siglos y esto es reflejado en las obras de grandes artistas nombrados
anteriormente. A continuacion se da brinda como realizar esta técnica:

e Alistar la superficie dura en la que se va a realizar, madera o en una pared.

e Dibujar el disefio a ser pintado.

e Preparar la mezcla, entre la yema de huevo, pigmentos vegetales y agua.

e Con los pinceles empezar a pintar.

e Para obtener una mejor definicion de la pintura se debe realizar varias capas del temple,

debido a su facil secado, se convierte en un proceso rapido.




Resolucion - Elaboracidnw

Elaborar un paisaje de las islas galapagos poniendo en préctica alguna de las técnicas de pintura

sobre soportes humedos.

Elaboracionw

Primer Paso: sobre el soporte
seleccionado, dibujar el disefio que
tenemos planteado con un lapiz 3H.

Segundo Paso: En este paso en nuestro
bastidor debemos ir colocando el agua
destilada y nuestros tintes vegetales ya
preparados dependiendo que tal claro sea
el color.

Tercer Paso: En este paso debemos ir
pintando con nuestros  colorantes
vegetales las partes mas oscuras y de
igual manera dandole sus respectivas
formas.




Evaluaciénw

Cuarto Paso: finalmente en este paso
se debe ir dando detalles a nuestro
paisaje para que se observe muy bien.

Indicadores de evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el
aprendizaje

Préximo a alcanzar
el aprendizaje

Realiza la mezcla correcta del temple y
lo aplica en una obra seleccionada para el
efecto.

Realiza la combinacion de colores idonea
para la pintura y disefio escogido

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: AREA/ASIGNATURA:

Educacion Cultural y Artistica

GRADO: 7EGB

TITULO DE UNIDAD
DE PLANIFICACION:

N° DE UNIDAD DE

PLANIFICACION: Pintura

OBJETIVOS Emplear diferentes técnicas de pintura, usando
ESPECIFICOS DE LA . . .
UNIDAD DE varios materiales del medio para dar color a los

PLANIFICACION

dibujos artisticos elaborados

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

ECA.3.1.8. Describir la produccidn artistica que transforma objetos

artificiales o naturales en obras de arte.

I.ECA.3.2.1. Utiliza un lenguaje sencillo pero preciso al
describir las caracteristicas de producciones artisticas
realizadas con objetos artificiales y naturales. (J.3., 1.3.)
I.ECA.3.2.4. Emplea, de forma bésica, algunos recursos
audiovisuales y tecnoldgicos para la creacion de
animaciones sencillas. (1.2, 1.4.)

I.ECA.3.3.3. Utiliza los conocimientos adquiridos en
procesos de busqueda de informacién, observaciéon y
didlogo, para documentar y dar opiniones informadas
sobre manifestaciones artisticas y culturales. (1.1., 1.3.)

EJES TRANSVERSALES | Educacion intercultural, derechos humanos, derechos constitucionales
ACTIVIDADES DE
. INDICADORES DE EVALUACION
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS et A |
INSTRUMENTOS
e Observacion e indagacion: Computador
o Indicar los pasos que se deben seguir para realizar | Internet Técnica
la pintura con la técnica del soplado. Pinceles Realiza pintura | Observacion
= Diluir las témperas o tinta china con agua, | Tinta china |solicitada, aplicando
hasta que las mismas queden liquidas. varios colores | la técnica del soplado. | Instrumento
= Con la ayuda del gotero colocar la pintura | Cartulina Lista de cotejo
en la Cartulina Canson 300 grs. A4 Canson
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= Con el sorbete se empieza a soplar la
pintura dandole la direccion y forma que
se desea.

Resolucion - Elaboracion:
o Seindica los pasos a realizar:

= Sobre la superficie de la cartulina Canson
regar diversos colores de tinta china o
témperas.

« M
-

= En este paso empezamos a soplar con un
sorbete dandole la forma al disefo

= Finalmente con la ayuda de un pincel
realizamos el tronco y los frutos del arbol
para que nuestra pintura se observe mejor.
Se afinan detalles

300grs. A4.

Tic
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Evaluacién

o Realizar la pintura con la técnica aprendida.
Presentacion
o Presentar su pintura y explicar como la realiz6 y
los materiales empleados.

O

(&)
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En artes plasticas, se entiende por modelado la creacion de una representacion o imagen
(el modelo) de un objeto real. EI modelado se refiere generalmente a la creacion manual
de una imagen tridimensional (el modelo) del objeto real, por ejemplo en arcilla, madera
u otros materiales. En otras palabras, se trata de crear un objeto ideal que refleja ciertos
aspectos de un objeto real, como al crear una escultura o una pintura (EcuRed, 2020)

Giacometi, A. (2020), menciona que modelar es dar forma a una pasta o0 a un material blando
sacando o afadiendo parte del material con el que se trabaja, generalmente combinando el uso
directo de las manos con el uso de herramientas especializadas. En las expresiones artisticas, el
modelado es la obra que realiza un artista para representar en un objeto distinto del real.

Esta técnica consiste en ir dando forma a la arcilla con las manos, mojandola y aplicando presion
sobre ella. Una vez que se haya obtenido la forma deseada, se deja secar por un momento y se
empieza a afiadir los detalles; también se puede utilizar moldes, para dar la forma inicial que es
la base de la figura a ser creada; esta técnica por el uso de las manos y su versatilidad, es de gran
apotyo en el desarrollo motriz fino.

A través del modelado en arcilla, nace la ceramica, por la cual se fabrican objetos de porcelana,
loza y barro, etimolégicamente, proviene de la palabra griega keramikos que significa sustancia
quemada, de acuerdo con varios historiadores, la cerdmica nace en el periodo neolitico como una
necesidad de las personas, en realizar utensilios que les permitia almacenar cosas y también para
poder alimentarse. En un inicio la cerdmica era modelada en base de arcilla y puesta a secar

cerca del fuego lo que le daba dureza al barro.

Técnicas de modelado de arcilla
La arcilla desde tiempos prehispanicos, es utilizada como una herramienta de trabajo ideal para
el disefio y construccion de muchos materiales, que han perdurado con el paso de cientos de

afios. Dentro del uso que le dieron a la arcilla las culturas originarias del continente americano,




estd la creacion de utensilios para la comida, instrumentos de casa, adornos cerdmicos que se
conservan con muy poco deterioro. La arcilla también ha sido utilizada para la construccion,
debido a su versatilidad y facil maleabilidad, asi como su larga resistencia al pasar de los afios y
embates climaticos.

Existen tres técnicas de modelado con arcilla:

A mano: es la técnica mas antigua y primitiva, donde las piezas son realizadas a partir de la
realizacion de una pasta de arcilla en rollos, la caracteristica de esta técnica es que nunca las
piezas seran iguales, siempre existird alguna diferencia.

Torno: esta técnica data desde el antiguo Egipto, se utiliza un torno a pedal, que lo activa el pie,
la persona que realiza esta técnica debe tener mucha experticia, pues a través de esta técnica se
realizan objetos casi idénticos.

Al vacio o con molde: “la técnica de vaciado o a molde, es probablemente la mas apropiada para
la produccion en serie (industrial). La arcilla liquida es vertida en un molde de yeso lo que

permite un ligero endurecimiento” (EcuRed, 2020).

Tipos de arcilla

De ladrillos: tiene la tonalidad amarilla o rojiza, esto dependiendo de la cantidad de hierro en su
composicién, muy utilizada en la elaboracion de ladrillos para construccion, asi como vasija y
botijos.

Alfarero: especialmente utilizada en el modelado de figuras, cuando se la cose adquiere un color
rojo o marrén, se la utiliza para trabajar a mano y torno.

Gres: tiene alto contenido de feldespato, tiene una gran plasticidad y poca absorcion, es de

coloracion, gris o crema.
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Ball clay: es de color oscuro, al cocerla su color cambia a gris claro, es una arcilla grasa de alta
contraccion, ideal al modelado a mano.

Caolin: de color blanco, poco plasticidad y alta refractividad, es utilizada al mezclarla con otras

arcillas, por su color blanco es base de la porcelana.




Modelado. [llustracion 42]. Elaboracion propia.

Objetivo-
Revitalizar las técnicas ancestrales aplicadas al modelado en cerdmica mediante la utilizacion de
la arcilla para desarrollar la creatividad en los alumnos al crear piezas u objetos Unicos.
Objetivoy especificos:
1. Identificar y diferenciar las diferentes técnicas ancestrales aplicadas al trabajo con
ceramica.
2. Adquirir habilidades y destrezas en el manejo de la arcilla y las herramientas

utilizadas.
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3. Fomentar la creatividad y la construccion motriz como una verdadera estrategia de
modelado con arcilla.
Indicador de evaluaciéw:
.LECA.3.2.1.Utiliza un lenguaje sencillo pero preciso al describir las caracteristicas de
producciones artisticas realizadas con objetos artificiales y naturales. (J.3., 1.3.)
I.LECA.3.2.4. Emplea, de forma basica, algunos recursos audiovisuales y tecnologicos para la
creacion de animaciones sencillas. (1.2., 1.4.)
I.LECA.3.3.3. Utiliza los conocimientos adquiridos en procesos de busqueda de informacion,
observaciéon y didlogo, para documentar y dar opiniones informadas sobre manifestaciones
artisticas y culturales. (1.1., 1.3.) (MINEDUC, 2016)
e EEEE——— — ———




Provecto 1

Churros o rollos. [llustracion 43]. Elaboracion propia

Temav

Cordeles churros o rollos

Materialesy
Arcilla

et _ Esteques
Desarrollar la motricidad fina a través Cuchilla
del empleo de la técnica de cordeles para Esponja

elaboracion de piezas en arcilla Agua

Rodillo




Observaciéw e indagacién

El docente empezara indicando si han visto figuras prehispanicas en las que el comun
denominador sean espirales.

La técnica de cordeles o también conocida como colombin. Consiste en enrollar a mano la arcilla
con cualquier grosor, de acuerdo a la pieza a ser realizada. Esta técnica aparece con las
civilizaciones prehispénicas.

Se coloca una base de arcilla, y con la arcilla en forma de tiras o cordeles, se va construyendo la
figura tridimensional que se desea, la versatilidad de esta técnica permite la creacion de figuras

de grandes dimensiones.

Técnica de cordel. [llustracion 44]. http://mistareasdearte.blogspot.com/2012/03/tecnicas-de-la-ceramica.html

Resolucién - Elaboracionw
Con la utilizacion de arcilla como materia prima, construir un canasto o cesta utilizada para

colocar frutas utilizando la técnica milenaria de cordeles o rollos.
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acLovw

Primer Paso: estirar con el rodillo una
porcion de arcilla hasta obtener una placa o
plancha de 1 cm de espesor. Y proceder a
cortarla en forma cuadrada.

Segundo Paso: Presionar una porcion de
arcilla contra la mesa usando los dedos
extendidos y la palma de la mano, estirar hasta
lograr una longitud y el grosor deseados. 0,5
cm.

Tercer Paso: Afadir cordeles
superponiéndolos a la base, entre cada cordel
que vayamos aumentando debemos poner
barbotina para que actie como pegante Yy
construimos la pared de la canasta.
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http://www.xtec.es/~aromero8/pagina70.htm#b

Cuarto Paso: Trenzar dos
cordeles para que actien como
apliques e irlos colocando al
borde de la canasta.

Utilizar barbotina para sellar y
unir todos los componentes de
la canasta.

Quinto Paso: ubicamos 2 cordeles a los
lados de la canasta para formar las asas de
la misma. Dejamos secar.

Evaluaciow

Domina el Alcanza el | Préoximo a alcanzar

Indicadores de evaluacién . N N
aprendizaje | aprendizaje el aprendizaje

Realiza piezas en arcilla con la técnica de
cordeles, potenciando la motricidad fina.

Demuestra creatividad al realizar los
disefios de piezas modeladas en arcilla.

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Técnica de pellas. [llustracion 45]. Elaboracion propia

Temav

Pellas

Fortalecer la creatividad de los
estudiantes utilizando la técnica de
pellas en la elaboracion de piezas en
arcilla.

Materiales
Arcilla
Esteques
Cuchilla
Esponja

Agua
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Observaciow e indagaciéw
El docente empezara indicando imagenes de utensilios prehispanicos, creados con esta técnica,
para continuar indicando los pasos para su realizacion.
Esta técnica recibe el nombre de modelado a pellizco. Se puede decir que es la técnica mas
antigua de modelado, muy utilizado para realizar utensilios. Para la consecucién de la presente
técnica se sigue los siguientes pasos:
e Se realiza una bola de barro, el tamafio varia de acuerdo al objeto que se vaya a
realizar.
e Con el dedo pulgar se presiona desde el medio de la pella o bola de arcilla, modelando
hacia el contorno la figura deseada.
e Una vez que se haya hecho el modelado con el dedo pulgar se procede a ir
fortaleciendo las paredes del utensilio con el resto de dedos de la mano.
Pasos técnica de pellas. [llustracién 46]. http://www.caolin.net/pagina-didactica-sobre-tecnicas-caolin-
ceramica-1.html
Resoluciér - Elaboraciérw
Elaborar una pequefia vasija o una taza.
e —— e — e —— — ———— —
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Elaboracidw

Primer Paso: Cortamos un trozo de arcilla,
que no sea muy grande y con ambas manos
hacemos una bola y procedemos a presionar
con el dedo pulgar en el centro de la bola de
arcilla.

Segundo Paso: sin perforar el fondo,
presionar desde el centro de la pieza hacia
las paredes poco a poco girandola
suavemente y vamos dando la forma
deseada.

Tercer Paso: Hacemos un cordel y
ponemos dos asas a los lados de la pieza,
pegamos con barbotina y dejamos secar
para luego llevarla a la coccion.
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Evaluaciénw

Indicadores de evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el
aprendizaje

Proximo a alcanzar
el aprendizaje

Disefia y crea objetos utilizando la arcilla
y los conocimientos de técnicas antiguas
de modelado.

Aplica la técnica de pellas en la
elaboracién de utensilios de cocina.

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Provecto 3
Plancha. [llustracion 47]. Elaboracion propia
Temaw
Placas o planchas
Materiales
e Arcilla
Potenciar la coordinacion viso manual, a o Esteques
través del disefio y creacion en arcilla de e Cuchilla
figuras o piezas. » Esponja
e Agua
e Barbotina
e Rodillo

—
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Observaciow e indagacidw
El docente debe indicar que para esta técnica se caracteriza por mantener simetria por lo que se
utilizara elementos de medida como una regla y la medicion debe ser correcta.
Para la consecucion de esta técnica, se realizan los siguientes pasos:
e Se inicia realizando placas o planchas de arcilla, la cual es realizada manteniendo
presion a través del rodillo, dejandola del mismo grosor.
e Luego se deja reposar las planchas, para que pierda humedad y se pueda manipular de
mejorar manera el material.
e Con la ayuda de una regla y el esteque, se procede a realizar los cortes de las piezas
necesarias, para armar la figura.
e Al final se debe cocer con un cordon de arcilla las partes para unirlas y sellarlas con
arcilla liquida o barbotina.
,(1 \s
Pasos técnica de planchas. [llustracion 48]. http://www.caolin.net/pagina-didactica-sobre-tecnicas-caolin-ceramica-
1.html
Resolucién - Elabovaciow
Utilizando la técnica de las placas, elaborar un porta llavero.
e ——— e — T —
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Elaboracionw

Primer Paso: amasar una buena cantidad de
arcilla hasta obtener una pasta moldeable,
ubicamos los listones a los lados de la masa y
con el rodillo estiramos para formar la placa,
que sera nuestra base grosor 0,5 cm.

Segundo Paso: sobre la placa de arcilla
ubicamos el boceto a trabajar, con los
esteques vamos dandole la forma.

Tercer Paso: cortar y retirar los
excedentes de arcilla de acuerdo al boceto.




Cuarto Paso: Para finalizar el proceso ir
dando detalles dependiendo la creatividad,
dejar secar.

Evaluaciénw

Domina el Alcanza el | Préximo a alcanzar

Indicadores de evaluacion . . N
aprendizaje | aprendizaje el aprendizaje

Crea figuras en arcilla, a través de la
técnica de placas.

Incrementa la capacidad de medicion con
materiales alternativos del entorno.

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Provyecto 4

Vaciado. [llustracion 49]. Elaboracién propia.

Temov

Técnica de vaciado

Materiales
Esteques
Cuchilla
Esponja

Agua
Barbotina

Crea réplicas de figuras ceramicas, a
traves de la asociacion de las
propiedades de los materiales utilizados.

Hilo Nylon
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Observaciow e indagaciéw

El docente debe indicar que esta técnica es utilizada, para crear réplicas de una figura establecida
y que para la misma se necesita de un molde previamente elaborado, es decir que las figuras no
puedan ser reproducidas a través del modelado.

Para entender esta técnica es preciso hablar primero de lo que es un molde; el mismo que es
realizado con yeso, siguiendo los siguientes pasos:

e Armar una caja de madera, sin tapa

Colocar en el fondo de la caja una capa fina de yeso, dejarla secar.

Colocar la figura que se desea replicar, en el medio de la caja, previamente debe ser
colocada sustancias anti adhesivas, como jabén, cera, etc.; encima de la primera capa de

yeso, fijandola a la misma.

Colocar una division en el de manera vertical en el medio, puede utilizarse placas de Rx

desechadas, con la finalidad que se forme un molde desmontable.

Ir colocando el yeso liquido poco a poco, para que la figura y los separadores no se

mueva del lugar asignado y dejar secar.

Una vez seco, se debe desarmar la caja y retirar las partes laterales del molde y la parte
inferior.
Luego de obtener el molde se procede con los siguientes pasos:
e Vaciar la barbotina en el molde, dejandola reposar unos minutos, para que la misma se
adhiera a las paredes.
e Vaciar la barbotina excedente.
e Dejar secar y proceder a meterlo en un horno de ceramica.

e Sacar del horno, y desmontar del molde.




e Sino se tiene horno ceramico, se deja secar cerca al fuego o a la intemperie, en lugar que

absorba calor.

Resolucidn - Elad .

Aplicar la técnica del vaciado para realizar una fruta de la region Sierra.

Primer Paso: modelar una fruta de tamafio
real.

Segundo Paso: cuando ya tenemos la
forma de la fruta, la partimos por la mitad
sea horizontal o verticalmente con la ayuda
del hilo nylon.

Tercer Paso: haciendo uso de los
vaciadores se procede a vaciar las dos
mitades de la fruta.




Evaluaciénw

Cuarto Paso: con la ayuda de la barbotina
se procede a pegar las dos mitades y se deja
secar para luego pulirla con esponja.

Indicadores de evaluacion

Domina el Alcanzael | Préximo a alcanzar
aprendizaje | aprendizaje el aprendizaje

Crea moldes de figuras del medio
ambiente.

Crea figuras ceramicas utilizando
barbotina en moldes disefiados
artesanalmente.

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Rayado. [llustracién 50]. Fuente: http:// madeheart.com/es/product/460762856/jarro

Temaov

Rayado

M u I l
Dar acabados a figuras modeladas en Elizas Al 2
ceramica, a través de la técnica seq_ues

Cuchilla

decorativa del rayado. ’
Peinetas




Observaciéw e indagacién

El docente debe iniciar indicando que el rayado, es la técnica decorativa por la cual se realizan
surcos finos o distintos motivos sobre las figuras modeladas en arcilla fresca o con dureza de
cuero.

Para el rayado o incisiones se utiliza una herramienta punzante que deje una huella continua y se

lo aplica de forma sucesiva sobre la figura o pieza moldeada.

Rayadol. [llustracion 51]. Fuente: http://entrecantaros.blogspot.com/p/a-cantaros.htm

Resolucion - Elaboraciérn
Con la técnica del rayado realizar un vaso ceremonial.

Elabovracion

Primer Paso: obtener la pieza con
cualquier técnica de modelado.




Segundo Paso: Con la ayuda de un
punzon, esteques, peine 0 una herramienta
cortante con punta angosta o fina
procedemos al rayado de disefios sobre la
arcilla ain blanda o en estado de cuero.

Tercer Paso: Finalmente dejamos secar
para luego proceder a la coccion de la
pieza de arcilla.

Rayado3. [llustracion 53]. Fuente: http:// entrecantaros.blogspot.com/p/a-cantaros.html

Evaluaciow

Indicadores de evaluacion

Domina el Alcanzael | Préximo a alcanzar
aprendizaje | aprendizaje el aprendizaje

Emplea correctamente los instrumentos
de rayado en creaciones propias.

Realiza la técnica del rayado con
precision, cuidando los detalles de la
figura realizada.

Presentacionw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Provyecto 6
Brufiido. [llustracion 54]. Elaboracién propia.
Tema
Brufido
Materiales
e Piezas en Arcilla
Decorar figuras modeladas con la ° ESte_CIUES
e Canicas

técnica decorativa del brufido.




Observaciéw e indagacién

El docente debe iniciar indicando que, el brufiido es una técnica de antafio que ha perdurado
desde la prehistoria por su sencillez y belleza.

El brufiido es la accion de igualar, total o parcialmente, la superficie de una pieza frotandola
repetidamente con algun objeto duro y sin punta como canicas, conchas lisas, 0 un trozo de
cuero, al ejecutar esta operacion se comprimen las particulas de arcilla y permite obtener
acabados sin superficies rugosas y con un efecto de brillantez consiguiendo disminuir la

porosidad e impermeabilizacién de la pieza.

Resoluciéw - Elaboracién

Realizar la decoracion de la ocarina, instrumento musical ancestral con la técnica del brufiido.

Primer Paso: Obtener la pieza con
cualquier técnica de modelado, ésta debe
tener la humedad adecuada es decir en
estado de cuero.




® ¢

Segundo Paso: Hacer poca presion sobre la
superficie exterior de la pieza con una
canica o una cuchara.

Tercer Paso: finalmente la parte
exterior de la figura o pieza obtiene un
efecto brillante y liso.

Evaluaciénw

Domina el Alcanza el | Proximo a alcanzar

Indicadores de evaluacion .. . e
aprendizaje | aprendizaje el aprendizaje

Utiliza las herramientas apropiadas para
realizar el pulido de la figura.

Aplica la  técnica del bruiiido
correctamente.

Presentacion

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.
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Proyecto 7
Cocido. [llustracion 55]. Elaboracion propia.
Tema
Cocido
Materiales

Aprender el manejo del horno ceramico, °
asi como la correcta manipulacion de las e
piezas de arcilla, para una correcta

coccion de las mismas.

Figuras de arcilla
Horno ceramico

()




Observaciéw e indagaciénw

El docente iniciara indicando lo que es el proceso de coccidn, el horno ceramico, asi como su
funcionamiento.
La coccion de ceramica es un proceso mediante el cual las piezas modeladas en arcilla se
someten a altas temperaturas, lo que permite que la masa se endurezca por completo adquiriendo
el estado de biscocho, listas como para empezar a pintarlas o decorarlas.
Horno ceramico
Un horno es un dispositivo que genera calor y que lo mantiene dentro de un compartimento
cerrado, esenciales para la elaboracion de cerdmica a base de arcilla.
Existen dos tipos de horno, los de ladrillo refractario y los de manta ceramica; y estos a su vez se
subdividen en:

e Por el tiraje: directos, indirectos y transversales

e Por el tipo de alimentacion: a gas o combustible fosil, lefia y electricidad

e Por la temperatura: baja menos de 1100°C y alta pasado los 1100°C.

Resolucidn - Elad oy

Realizar el proceso de coccion de todas las piezas realizada en arcilla.




Primer Paso: colocar todas las piezas
realizadas en arcilla previamente secas en el
horno eléctrico.

Segundo Paso: dejar que se quemen las piezas
por 1 hora a una temperatura de 100° C, luego
elevar la temperatura a 980°C y continuar la
coccion por 5 horas.




Evaluacidsw

Tercer Paso: Dejar enfriar el horno
y retirar las piezas que estardn en
estado de biscocho, listas para ser
utilizadas.

Indicadores de evaluacion

Domina el
aprendizaje

Alcanza el | Proximo a alcanzar
aprendizaje el aprendizaje

Mantiene las precauciones de manejo del
horno.

Coloca correctamente la temperatura del
horno.

Presentaciovw

Pedir a los alumnos que presenten el producto final.




PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE:

AREA/ASIGNATURA:

Educacion Cultural y Artistica

GRADO: 7EGB

N° DE UNIDAD DE
PLANIFICACION:

Revitalizar las técnicas ancestrales aplicadas al

~ OBJETIVOS - . . .,
5 | TITULODEUNIDAD |\, 0o | ESPECIFICOs DE LA |Modelado en ceramica mediante la utilizacion de
DE PLANIFICACION: R CAD la arcilla para desarrollar la creatividad en los

PLANIFICACION

alumnos al crear piezas u objetos Unicos

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPERNO A SER

DESARROLLADAS

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

ECA.3.1.9. Crear esculturas u obras plasticas transformando objetos

naturales o artificiales en personajes u otros objetos.

I.ECA.3.2.1. Utiliza un lenguaje sencillo pero preciso al
describir las caracteristicas de producciones artisticas
realizadas con objetos artificiales y naturales. (J.3., 1.3.)
I.ECA.3.2.4. Emplea, de forma basica, algunos recursos
audiovisuales y tecnoldgicos para la creacion de
animaciones sencillas. (1.2., 1.4.)

I.ECA.3.3.3. Utiliza los conocimientos adquiridos en
procesos de busqueda de informacién, observacion y
didlogo, para documentar y dar opiniones informadas
sobre manifestaciones artisticas y culturales. (1.1., 1.3.)

EJES TRANSVERSALES | Educacion intercultural, derechos humanos, derechos constitucionales
ACTIVIDADES DE
” INDICADORES DE EVALUACION
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS L OGRO TECNICAS /
INSTRUMENTOS
1. Observacion e indagacion: Computador
o Indicar los pasos que se deben seguir para realizar | Internet Técnica

el modelado con la técnica de pellas

Se realiza una bola de barro, el tamafio | Esteques
varia de acuerdo al objeto que se vaya a|Cuchilla

realizar.

Con el dedo pulgar se presiona desde el | Agua

Arcilla

Esponja pellas.

Construye una pieza
en arcilla utilizando
para ello la técnica de

Observacion

Instrumento
Lista de cotejo
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medio de la pella o bola de arcilla,
modelando hacia el contorno la figura
deseada.

Una vez que se haya hecho el modelado
con el dedo pulgar se procede a ir
fortaleciendo las paredes del utensilio con
el resto de dedos de la mano

2. Resolucién - Elaboracion:
o Seindica los pasos a realizar:

Cortamos un trozo de arcilla, que no sea
muy grande y con ambas manos hacemos
una bola y procedemos a presionar con el
dedo pulgar en el centro de la bola de
arcilla.

]

sin perforar el fondo, presionar desde el
centro de la pieza hacia las paredes poco a
poco girandola suavemente y vamos dando
la forma deseada.

barbotina
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= Hacemos un cordel y ponemos dos asas a
los lados de la pieza, pegamos con
barbotina y dejamos secar para luego
llevarla a la coccién

3. Evaluacién

o Realizar la figura aprendida.

4. Presentacion

Presentar su figura modelada y explicar como la
realizo

, (MRS
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