


Introduccion

Este programa se ha disenado para su uso como aplicacion de escritorio
para los estudiantes con discapacidad motriz de la Unidad Educativa
Especializada Carlos Garbay. Emplea un lenguaje de programacion C#
desarrollada en visual Studio conjuntamente con Scratch con el dispositivo
Kinect, que se usa para reconocer los movimientos del nino (Jugador).

Por tanto, puede ejecutarse en cualquier sistema operativo que tenga
instalada el video juego, disponible en cualquier computadora que tenga
los requisitos minimos para poder ejecutar el video juego.

Para que funcionen correctamente audio y video también serd necesario
instalar los drivers del dispositivo Kinect (tfodo esto estd en el programa
principal para una mejor instalacion).

Requisitos del programa

Para el correcto funcionamiento del programa es necesario tener cubiertos
una serie de requisitos, tanto hardware como software.

Los requisitos previos de software instalado para poder ejecutar el programa
serian:

- Windows 8 minimo
- Kinect for Windows SDK v1.8

Los requisitos minimos de hardware serian los siguientes:

- Procesador, al menos, Intel Core i3de tercera generacion.

- Almenos 4 de memoria RAM

- Tarjeta de sonido

- Altavoces

- Micréfono (opcional, en caso de que se desee transmitir audio)

- Webcam (opcional, en caso de que se desee transmitir video)



Objetivos del sistema

El Juego Motrix Game permite a los ninos controlar e interactuar con el
computador sin necesidad de tener contacto fisico con un dispositivo de
enfrada; es un periférico capaz de reconocer un esqueleto completo y
reconocer los movimientos generados por el mismo.

Con ayuda del docente encargado del estudiante podrd observar con
detenimiento los movimientos que realiza el estudiante.



Pantalla Principal

MOTRIX
GAME

1. BOTON 1
a. Este boton al presionarlo se despliega
la ventana de Juegos Diddcticos

2. BOTON 2
a. Este botdn al presionarlo se despliega
la ventana de Juego Recreativos

3. BOTON 3
a. Finaliza completamente el Juego

4. BOTON 4
a. Este botdn al presionarlo se despliega
la ventana la Ayuda




Pantalla de Ayuda

* MOTRIXGAME = o X

MOTRIX
GAME’

—

Instalar Driver

Instalar Juego

1. BOTON 1

a. Este boton al presionarlo se despliega [

la ventana de Instalacion de Driver
para poder ejecutar todos los

componentes del KINECT

2. BOTON 2

a.Este botdn al presionarlo se despliega e mamn

la ventana de Instalacion del juego
Motrix Game y todos SUS

componentes.

eeeeeeeeee




3.BOTON 3 |

a.Este botdn al presionarlo se COMO JUCAR
despliega la ventana de COMO
JUGAR/MANUALES de los juegos
Recreativos y Diddacticos.

4. BOTON 4
a.Botdn regresar a Pantalla Principal

5. BOTON 5
a.Este botdn al presionarlo se
despliega la ventana Instrucciones
de Kinect




VENTANAS DE INSTALACION
INSTALACION DRIVER

PASO 1

Advertencia de seguridad de Abrir archivo x
iDesea ejecutar este archivo?

Nombre: ..E\CD Root\AutoPlay\Docs\KinectSDK-w1.8-Setup.exe

Editor: Microsoft Corporation
Tipo:  Aplicacién
De:  Ch\Users\USUARIO\Documents\AutoPlay Media Studio...

— =)=

Preguntar siempre antes de abrir este archivo

e Aunque los archivos procedentes de Internet pueden ser Gtiles, este
I\Q tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Solo gjecute software de
. los editores en los que confia. ;Cudl es el riesgo?




PASO 2

a.Pinchar en acepto los términos y condiciones de
licencia
b. Clic en Instalar

ﬁ Programa de instalacién del SDK de Kinect para Windows *

KINECT B

Contrato de licencia para usuario final

Kit de desarrollo de software (SDK) de Microsoft Kinect para Windows

Los presentes términos de licencia censtituyen un contrato entre Micresoft Corporation (o, en funcién de donde
resida, una de sus filiales) y usted. Le rogamos que los lea atentamente. Son de aplicacidn al software antes
mencionado, que incluye los soportes fisicos en los que lo haya recibido, si los hubiera. También se aplicardn a
los siguientes productos de Microsoft:

* |as actualitzacions,

* Suplementos,

* documentacidn,

* Servicios de Ayuda Técnica.

Todos elles deben corresponder a este software, salve que existan otros términos aplicables. En tal caso, se
aplicardn eso otros términos.

El software se cede sujeto a licencia y no es objeto de venta. Al descargar, instalar, utilizar
o acceder al software, acepta todos los términos de este contrato. Si no los acepta, no descargue,
instale, utilice ni acceda al software. "Usted” es la persona que descarga, instala, utiliza o accede al
software y, si representa a una entidad legal, también es dicha entidad y garantiza que esta
autorizado a vincular a la entidad a través de este contrato.

Si cumple los presentes términos de licencia. dispondra de los derechos siguientes.

IEc) MG

PASO 3

I ranaiy ™ Laniwa

E:)

KINECT N

Instalacion finalizada

Siguiente paso: D r las Herrami

Cerrar @




VENTANA DE INSTALACION JUEGO

PASO 1

15 Instalador - X

Este es el Asistente para instalacion de Instalador L

-
e P
5

Elinstalador le quiaré a través de loz pasos necesanios para instalar Instalador en el equipo.

Advertencia: este programa estd protegido por las leyes de derechos de autor v otros tratados
internacionales. La reproduccion o distribucian ilicitas de este programa, o de cualquier parte del

misma, estd penada por la ley con severas sanciones civiles y penales, v serd objeto de todas las
acciones judiciales que comespondan,

< Alrds Cancelar




PASO 2

1‘% Instalador — pod

Seleccionar carpeta de instalacién LA

Elinstalador inztalara Instalador en la siguiente carpeta.

Fara instalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente’’. Para instalarlo en una carpeta distinta haga
clic en "Examinar'.

LCarpeta:

C:%Program Files [#86)\Default Campary MName'Jnstaladart, Examinar. ..

Ezpacio en dizco...

Instalar Instalador sdlo para este usuario o para todos los usuarios de este equipo:

() Para todos los usuarios

(®) 56l para este usuarnio

< Atraz Cancelar

PASO 3

ﬁ Instalador — oo

Confirmar instalacion il

Elinstalador esta listo para inztalar Instaladaor en el equipo.

Haga clic en "Siquiente' para iniciar la instalacion.

£ Afras Cancelar




PASO 4

‘ﬁ Instalador — =
Instalando Instalador LA
Inztalando Instalador.

Ezpere...
< Alras Siguiente >
ﬁ Instalador — h 4
Instalacién completada LA

Instalador & ha instalado corectamente.

Hana clic en "Cerar'' para zalr.

[Jtilice Windows Jpdate para comprobar cualquier actualizacion importante de NET Framework.

Cermrar Cancelar




COMO JUGAR MANUALES

COMO JUGAR

MANUALES

1. BOTON 1
a. Al presionar este boton se abre
el Manual de Usuario

2. BOTON 2
a. Al presionar este boton se abre
el Manual de Juegos Diddacticos

3. BOTON 3
a. Al presionar este botdn regresa a la pantalla
principal
4. BOTON 4 ST
a.s Al presionar este botdn se sl E“ !
abre el Manual de Juegos | -

Recreativos



MANUAL JUEGOS DIDACTICOS

AIXGAME - o x

COMO JUGAR

AQUI ESTAN TODOS LOS JUEGOS QUE PUEDAS ESCOGER PARA QUE TE DIVIERTAS

- —

Numeros = Animales  Colores SALIR

m1m

=
J TU ESTARAS
AQUI

1. JUEGO FLECHAS

JUEGO FLECHAS

VIDAS QUE TIENES

Pums Obfemdos OPCléN A

i POSIBLES
_ OPCIONES g

v




2. JUEGO NUMEROS

JUECO NUMEROS

POSIBLES OPCIONES

SUMA CORRECTA
AESCOGER

SIETE | OCHO NUEVE

-

[
MEN T

| DIEZ

TU ESTARAS
AQUI

3. JUEGOS ANIMALES

JUEGO DE ANIMALES

o o

nga"%’ -_kr -&?g 'k\ S T _n&c’_‘ t.x

ol SRR A Escoje el animal que aparece en el cuadro
] e “ * ‘“- l"

RS

;{ (EJK)  VioAS QUETIENES o
‘ . Leon
: POSIBLES OPCIONES
DE ANIMALES A ‘ Cerdo
ESCOGER
S '
& ’ B ~
) e Tigre
‘._*\ :

REGRESO AL MENU @




4. JUEGO COLORES

COLOR DE
GLOBOS A REVENTAR

e ey

TU MUEVES A
LA ABEJITA POSIBLES OPCIONES

-

POSIBLES OPCIONES




MANUAL JUEGOS RECREATIVOS

COMO .lllGAR




1. ATRAPA EL BALON

-
* OCUPA TUS EXTREMIDADES
SUPERIORES E INFERIORES PARA
ATRAPAR EL BALON RECUERDA QUE
, TIENES UN LIMETE DE TIEMPO
jLevanta tu mano de

_cabeza para comen: SUERTE !TU PUEDES!

AVISOS ANTES
DE INICIAR EL JUEGO

Atrapa los balones
con tus manos y




2. DESINFECTA LA MESA

DESINFECTANTE

MUY MALOS.

EL SPRAY TE SEGUIRA POR DONDE
ESTATU MANO. ...

ACUMULA PUNTOS PARA VER
CUANTOS CONSIGUES

AVISOS ANTES
DE INICIAR EL JUEGO

PUNTAJE
FINAL




3. AYUDA AL DRAGON

Muévete hacia la izauierda ¥ hacia la derecha pava
mover a la mama Dragon.

iCuidado con el murciélago descarado que quiere
Cconsesuir 10s huevos antes que Tl

iCOI0Ca ammbas Mahaos Sopre til Cabeza para rociarlo
Con agual

iElprimer abimal en consesuir 10 huevos ganal

AVISOS ANTES
DE INICIAR EL JUEGO

MURCIELAGO

RESULTAD®]EINAL

Dragén Huevos [0 Murcielage Huewos TN




4.COLOREA

TIENES 4 ESCENARIO

‘ESCOJE LOS COLORES CON LOS
NUMEROS 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Y CON LA FLECHA —» CAMBIAS DE
ESCENARIO

Y CON ESPACIO... BORRAS LO QUE
YA DIBUJASTE...!DIVIERTETE /|

L AVISOS ANTES J
DE INICIAR EL JUEGO

LAPIZ QUE
CONTROLARAS

Im2m3md  Smp w7 ERmOm 1m2m3md - SmG w7 m3mom

s

O

DIFERENES

O

-
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Contactos
e Victor Lalon

scabervi@gmail.com

e FErika Cando

candoerika8@gmail.com
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