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Introducción 

Este programa se ha diseñado para su uso como aplicación de escritorio 

para los estudiantes con discapacidad motriz de la Unidad Educativa 

Especializada Carlos Garbay. Emplea un lenguaje de programación C# 

desarrollada en visual Studio conjuntamente con Scratch con el dispositivo 

Kinect, que se usa para reconocer los movimientos del niño (Jugador). 

Por tanto, puede ejecutarse en cualquier sistema operativo que tenga 

instalada el video juego, disponible en cualquier computadora que tenga 

los requisitos mínimos para poder ejecutar el video juego.  

Para que funcionen correctamente audio y vídeo también será necesario 

instalar los drivers del dispositivo Kinect (todo esto está en el programa 

principal para una mejor instalación). 

Requisitos del programa 

Para el correcto funcionamiento del programa es necesario tener cubiertos 

una serie de requisitos, tanto hardware como software.  

Los requisitos previos de software instalado para poder ejecutar el programa 

serían:  

- Windows 8 mínimo  

- Kinect for Windows SDK v1.8 

Los requisitos mínimos de hardware serían los siguientes: 

- Procesador, al menos, Intel Core i3de tercera generación. 

- Al menos 4 de memoria RAM  

- Tarjeta de sonido  

- Altavoces  

- Micrófono (opcional, en caso de que se desee transmitir audio)  

- Webcam (opcional, en caso de que se desee transmitir vídeo) 

 

 

 

 

 

 



 

Objetivos del sistema 

El Juego Motrix Game permite a los niños controlar e interactuar con el 

computador sin necesidad de tener contacto físico con un dispositivo de 

entrada; es un periférico capaz de reconocer un esqueleto completo y 

reconocer los movimientos generados por el mismo. 

Con ayuda del docente encargado del estudiante podrá observar con 

detenimiento los movimientos que realiza el estudiante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Pantalla Principal 

 

 

1. BOTON 1  

a. Este botón al presionarlo se despliega 

la ventana de Juegos Didácticos 

 

2. BOTON 2 

a. Este botón al presionarlo se despliega 

la ventana de Juego Recreativos 

 

3. BOTON 3 

a. Finaliza completamente el Juego 

 

4. BOTON 4 

a. Este botón al presionarlo se despliega 

la ventana la Ayuda  

 



 

Pantalla de Ayuda 

 

1. BOTON 1 

a. Este botón al presionarlo se despliega 

la ventana de Instalación de Driver 

para poder ejecutar todos los 

componentes del KINECT  

 

2. BOTON 2 

a. Este botón al presionarlo se despliega 

la ventana de Instalación del juego 

Motrix Game y todos sus 

componentes. 

 

 

 

 



 

 

3. BOTON 3 

a. Este botón al presionarlo se 

despliega la ventana de COMO 

JUGAR/MANUALES de los juegos 

Recreativos y Didácticos. 

 

4. BOTON 4 

a. Botón regresar a Pantalla Principal 

 

5. BOTON 5 

a. Este botón al presionarlo se 

despliega la ventana Instrucciones 

de Kinect  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

VENTANAS DE INSTALACIÓN 

INSTALACIÓN DRIVER 

 

  

PASO 1  

 

 

 

 

 

 



 

PASO 2 

a. Pinchar en acepto los términos y condiciones de 

licencia 

b. Clic en Instalar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PASO 3 

 

 



 

VENTANA DE INSTALACION JUEGO 

 

 
PASO 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PASO 2 

 
 

PASO 3 

 
 



 

PASO 4 

 

PASO 5  

 

 



 

COMO JUGAR MANUALES 

 

1. BOTON 1 

a. Al presionar este botón se abre 

el Manual de Usuario 

 

2. BOTON 2 

a. Al presionar este botón se abre 

el Manual de Juegos Didácticos  

 

3. BOTON 3 

a. Al presionar este botón regresa a la pantalla 

principal  

4. BOTON 4 

a. s Al presionar este botón se 

abre el Manual de Juegos 

Recreativos 

 



 

MANUAL JUEGOS DIDÁCTICOS 

 
1. JUEGO FLECHAS 

 



 

2. JUEGO NÚMEROS

 
 

 

 

3. JUEGOS ANIMALES 

 



 

4. JUEGO COLORES

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

MANUAL JUEGOS RECREATIVOS 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1. ATRAPA EL BALÓN  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. DESINFECTA LA MESA 

 

 



 

3. AYUDA AL DRAGÓN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4.COLOREA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Contactos 

• Víctor Lalon  

scabervl@gmail.com 

• Erika Cando 

candoerika8@gmail.com 
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