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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo mejorar el desarrollo del aprendizaje de las Relaciones
LAgico-Matematicas a través de las actividades ladicas interculturales “Aprendo Jugando” de
los estudiantes de Primer Afno de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Manuel
Rodriguez Orozco”. El problema en la institucion fue un aprendizaje sin juego, motivo por el
cual los dicentes no gustan de las matematicas, la consideran una asignatura dificil y
aburrida; el mal uso de los medios electronicos han reemplazado ese momento de diversion
dificultando la adquisicion de habilidades comunicacionales y sociales; evidenciando casos
de discriminacion ante el idioma kichwa. La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, las
actividades aplicadas, los datos obtenidos y el analisis se lo realiz6 dentro del contexto, fue
un trabajo de campo; se aplicd el método hipotético-deductivo; para la recoleccién de
informacion se utilizé un instrumento como es una lista de cotejo, mismo que fue validado
por expertos y conocedores pedagogicos, se realizd un diagnostico del nivel de aprendizaje
donde reflejé que los estudiantes se encontraban en inicio y en proceso de los conocimientos;
posterior a la aplicacion de la propuesta los nifios alcanzaron las destrezas evaluadas. Se
aplico los juegos interculturales tanto para el desarrollo cognitivo como motriz, por medio de
estas actividades se buscd que los alumnos gusten del &mbito matematico de una manera
intercultural, estas actividades se disefiaron en la pagina web “Aprendo Jugando”. Se
concluye que las actividades ludicas interculturales mejoraron el desarrollo del ambito de
Relaciones Logico-Matematicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: actividades ludicas interculturales, aprendo jugando, relaciones légico-

matematicas.
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ABSTRACT

The purpose of this research was to improve the learning development of Logical-
Mathematical Relations through intercultural leisure activities "I learn by playing” in students
of First Year of Basic General Education at "Manuel Rodriguez Orozco" Educational Unit. The
problem in the institution was gameless learning, which is why the students do not like
mathematics. They consider it a difficult and boring subject; the misuse of electronic media
has replaced that moment of fun, making it challenging to acquire communication and social
skills, evidencing cases of discrimination against the Kichwa language. The research has a
quantitative approach, the activities applied, the data obtained, and the analysis carried out
within the context. It was fieldwork; the hypothetical-deductive method was used. The
information was collected through a checklist; experts and pedagogical professionals validate
it. A diagnosis of the level of lcarning was carried out. It reflects that the students were at the
beginning and in the process of knowledge; After the proposal's application, the children
achieved the skills assessed. Intercultural games were applied for both cognitive and motor
development. Through these activities, the researcher sought that students like the
mathematical ficld in a cross-cultural way. These activities were designed on the website "I
learn by playing.” Finally, it is concluded that intercultural leisure activities improved the

Logical-Mathematical Relations scope in the teaching-leaming process.

Keywards: intercultural leisure activitics, learning by playing, logical-mathematical relations.

Reviewed by: Guailla, Janneth
Language Center Teacher
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INTRODUCCION

La Unidad Educativa “Dr. Manuel Rodriguez Orozco” esta ubicada en el canton Guano de la
provincia de Chimborazo; actualmente cuenta con un total de 240 estudiantes provenientes de
las comunidades aledafias; su planta docente consta de 20 maestros, es aqui donde se
desarrolla este tema de investigacion, relacionando la educacién intercultural con el &mbito
de Relaciones Légico-Matematicas para nifios de primer afio de E.G.B.

En la investigacion se detecta que la base del problema radica en la monotonia de la
ensefianza de la matematica, carente de actividades lddicas lo cual lo han convertido como
una asignatura aburrida y tediosa; los infantes han reemplazado momentos de diversion por la
distraccion con medios tecnoldgicos dificultando la adquisicion de habilidades
comunicacionales y sociales provocando discriminacién en el entorno educativo. El objetivo
principal del estudio es mejorar el desarrollo del aprendizaje de las Relaciones Légico-
Matematicas a través de las actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando” de los
estudiantes de Primer Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Manuel
Rodriguez Orozco™, para su avance es necesario recurrir a la fundamentacion teorica,
diagnadsticos, validacion de los instrumentos y el disefio de una pagina web.

Incorporar la educacion intercultural desde Preparatoria es primordial, los nifios generan sus
primeros aprendizajes de matematica estableciendo relaciones y vinculos con la sociedad en
la cual existe diversidad cultural, es importante fomentar valores y encaminar a nuestros
nifos a ser personas de bien, de esta forma se busca una sociedad que respete y tolere la
diversidad de culturas, costumbres, tradiciones, idiomas, vestimentas, creencias entre otros
elementos. Durante el desarrollo investigativo se utiliza métodos y técnicas de investigacion
que orientan la recoleccion de datos, los cuales han permitido la elaboracién de la pagina web

“Aprendo Jugando” que contiene actividades ludicas interculturales.



Es necesaria la aplicacion de un instrumento acorde a la técnica de observacion, en este caso
una lista de cotejo antes y después de aplicar las actividades ludicas interculturales, se toma
en cuenta indicadores de evaluacion existentes en el curriculo, mismos que permiten
determinar la situacion inicial y recoleccion de datos e informacion necesaria para la
investigacion, en el desarrollo de la investigacion es necesario conceptualizar tedricamente
las variables de estudio. El proceso investigativo tiene un enfoque cuantitativo, se realiza una
investigacion de campo; asi también se recurre al método hipotético — deductivo, existe una
hipotesis la cual ha sido comprobada obteniendo favorables resultados. El estudio se
compone de cinco capitulos detallados a continuacion:

Capitulo I. Problematizacion: describe el problema que es el motivo de la investigacion y se
detallan los objetivos a alcanzar.

Capitulo 1l. Marco teérico: explica las diferentes fundamentaciones desde un punto de vista
filosofico, psicoldgico, pedagogico y legal enfocadas en fuentes confiables.

Capitulo I1I: Disefio metodoldgico: describe el enfoque, disefio, tipo, método, técnica e
instrumento de investigacion que se usaron en el estudio; la poblacion y la muestra
correspondiente.

Capitulo 1V. Andlisis de Datos: se encuentra la validacion del instrumento y se detalla los
resultados obtenidos antes y después de la aplicacion de las actividades ludicas
interculturales.

Capitulo V. Conclusiones y Recomendaciones obtenidas en el desarrollo de la investigacion.
Capitulo VI. Propuesta: En referencia al tema de la propuesta se disefia actividades ludicas
interculturales a través de una pagina web.

Al finalizar se encuentra las referencias bibliograficas y los anexos.



CAPITULO |
1. PROBLEMATIZACION

1.1.Ubicacion del sector donde se va a desarrollar la investigacion.

llustracion 1

Ubicacion de la U.E "Manuel Rodriguez Orozco”

€l
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Fuente: (Google Maps, 2019)

El proyecto de investigacion se lo realizd en la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez
Orozco”, se encuentra ubicado en la via principal salida a Galan, perteneciente a la parroquia

Ilapo del cantén Guano, provincia de Chimborazo.



1.2.Situacion Problematica

Actualmente se encuentran organismos internacionales interesados en la educacion,
interculturalidad, estabilidad, desarrollo econémico, social, etc. Estas entidades de iniciativa
social y fines humanitarios brindan ayuda y cooperacion mutua entre las naciones y los
aportes significativos de cada uno de sus integrantes, es de gran interés guiarnos en
organismos internacionales y de tal manera tener una vision mundial en cuanto al tema
propuesto, es necesario hacer referencia a una de estas entidades como es la Organizacion de
las Naciones Unidas dado que en su objetivo de Desarrollo Sostenible 4 el cual es garantizar
una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje
durante toda la vida para todos, nos propone la meta 4.2 que dice “De aqui a 2030, asegurar
que todas las nifias y todos los nifios tengan acceso a servicios de atencion y desarrollo en la
primera infancia y educacién preescolar de calidad, a fin de que estén preparados para la
ensefnanza primaria” (ONU, 2016, pag. 15), esta finalidad se la cre6 debido al gran problema
de extrema pobreza, analfabetismo, falta de educacion, desigualdad entre los géneros que
existe en paises de vias de crecimiento en todo el mundo. Segun el MIEES en el Ecuador el
60.4% de nifios encuestados indican que trabajan para ayudar en su hogar; el 52.6% para
adquirir destrezas, el 17.7% para separarse de las malas amistades y el 16.5% para no estudiar
porque no les gusta. Qué triste oir decir a un nifio que no le gusta estudiar, a pesar de los
proyectos para mejorar la educacion involucrando la interculturalidad e inclusion, se puede
dar cuenta que el ambiente educativo influye mucho en la formacion del nifio, si este no
juega, no rie, no disfruta, no suefia, como esperamos mejorar la educacién, es un problema
que como docentes no nos preocupemos por la estabilidad emocional de los infantes y solo
nos enfoquemos en rutinas aburridas, el gran problema es un aprender sin juego, sin
actividades ludicas que fortalezcan una educacion de calidad en la primera infancia y que no

ayuden al conocimiento y respeto por su semejante. La UNICEF en su programa Aprendizaje



a traves del Juego enfatiza que a traves del mismo se contribuye a crear personas que no

dejan de aprender durante toda su vida y potencia el progreso general de los nifios y nifias, el

juego es una estrategia esencial.

El periodo mas importante del desarrollo humano comprende desde el nacimiento
hasta los ocho afios de edad, el desarrollo de las competencias cognitivas, el bienestar
emocional, la competencia social y una buena salud fisica y mental forma una sélida

base para el éxito incluso bien entrada la edad adulta. (UNICEF, 2018)

Lamentablemente la tecnologia ha cambiado el rol del juego en el nifio, ahora el uso excesivo

de los dispositivos electronicos han reemplazado ese momento de diversion, causando

desinterés por compartir con los demas, violencia entre pares, la disminucién de actividades

fisicas y del juego dificultan la adquisicion de habilidades comunicacionales y sociales y de

resolucién de conflictos.

La violencia y el abuso afectan la salud fisica y mental del nifio a corto y largo plazo,

ocasionando desinteres para aprender y socializar y con consecuencias adversas en la vida.

En el registro oficial de la Constitucion de la Republica del Ecuador 2008 en su articulo 45

dice:

Las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a la integridad fisica y psiquica; a su
identidad, nombre y ciudadania; a la salud integral y nutricion; a la educacion y
cultura, al deporte y recreacion; a la seguridad social; a tener una familia y disfrutar de
la convivencia familiar y comunitaria; a la participacion social; al respeto de su
libertad y dignidad; a ser consultados en los asuntos que les afecten; a educarse de
manera prioritaria en su idioma y en los contextos culturales propios de sus pueblos y
nacionalidades; y a recibir informacion acerca de sus progenitores o familiares
ausentes, salvo que fuera perjudicial para su bienestar. (Contitucion de la Republica

del Ecuador, 2008, pag. 7)



A pesar de existir un articulo en la Constitucién Nacional del Ecuador prevaleciendo el
derecho por la educacion, la cultura y la recreacion; todavia se observa como la educacion
tiene esa imagen tradicional, no solo se necesita adecuar el aula o cambiar la imagen de los
pupitres, ese es el problema en la actualidad, la educacién arcaica y rutinaria sigue marcando
las nuevas generaciones, los docentes somos los encargados de cambiar el rol en el
aprendizaje, este deberia ser recreativo y significativo pero lastimosamente no lo hemos
logrado en su totalidad, aun existe la burla entre compafieros al expresarse con el idioma
kichwa, esto se debe al desconocimiento de la lengua, de la cultura, a la falta de integracion
para relacionarse y conocerse.

A maés de los problemas mencionados, tradicionalmente, los estudiantes han percibido a las
matematicas como una asignatura aburrida, contexto que dificulta su formacion académica,
esta area exige la aptitud del alumno para comprender conceptos, de lo contrario, el
estudiante se desinteresa y se le dificulta el comprender. Con frecuencia se considera a la
materia de matematicas con més dificultades durante la ensefianza escolar, podria ser por el
caracter abstracto de su contenido, es por ello que la asimilacion de los mismos se produce
monotona y aburrida, el uso de técnicas de ensefianza tradicionales poco llamativas para el
estudiante por parte del docente no siempre ayuda a la asimilacion de los diferentes temas.
Finalmente en la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco” perteneciente a la parroquia
Ilapo del canton Guano, las actividades ludicas han estado enfocadas a ser solo hobby y parte
del recreo, mas no una forma de aprendizaje e interrelacion, es por ello que muchos docentes
no lo usan como estrategias dentro del aula, porque las consideran una pérdida de tiempo en
el desarrollo educativo. En la actualidad la formacion educativa debe abarcar nuevas
metodologias en el aula. En el entorno educativo existen estudiantes que presentan
dificultades durante la asimilacidn de conocimientos, que se evidencian claramente en cuanto

a la atencidn, concentracion y comportamiento durante las jornadas, es necesario encontrar



técnicas apropiadas para enfrentar estas dificultades y obtener buenos resultados en el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

1.3.Formulacién del problema.

¢Cbémo las actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando” mejoraran el desarrollo del

aprendizaje de las Relaciones Logico-Matemaéticas de los estudiantes de Primer Afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco™?

1.4.Preguntas cientificas.

e ;Cual es la situacion inicial del aprendizaje en el ambito de Relaciones Ldgico
Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa “Manuel Rodriguez Orozco™?

e ;Qué destrezas de acuerdo al curriculo vigente son especificas para el desarrollo de las
actividades ludicas interculturales de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General
Bésica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”?

e ;Qué actividades ludicas interculturales se disefiaran segun el ambito de Relaciones
Logico-Matemaéticas para los estudiantes de Primer Afo de Educacion General Bésica de
la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco™?

e /Como las actividades ludicas interculturales favoreceran el proceso de aprendizaje del
ambito Relaciones Logico-Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco™?

1.5 Justificacion

Las actividades ludicas actualmente son oportunidades para convivir en el maravilloso

mundo del proceso de aprendizaje.

En marzo de 2017, el Consejo de Ministros de Educacion de Sudéafrica puso en
marcha un innovador programa en linea de capacitacion...denominado “Aprendizaje

Potente a Tu Alrededor” (en inglés “Powerful Learning Around You”, o PLAY)...



Este programa de capacitacion constituye un creativo ejemplo de como puede
integrarse el juego en el subsector, cumpliendo el objetivo de llegar a los
profesionales, equiparlos e inspirarlos para adoptar el aprendizaje a través del juego,
satisfaciendo a la vez el proposito de reforzar la inclusion y la utilizacion del juego
como una potente herramienta y un método de desarrollo y aprendizaje temprano.
(UNICEF, 2018, pag. 23)
Es importante que el docente esté capacitado continuamente para asi colaborar con el proceso
de formacion, a su vez también debe contar con estrategias adecuadas que permitan compartir
con el estudiante momentos dindmicos que refuercen el conocimiento de un modo
intercultural. Para los nifios, jugar es una forma de divertirse y a la vez sera el camino para
aprender. Es necesario tomar en cuenta que son nifios de 5 a 6 afios y que desean tener un
ambiente acogedor, por lo tanto su experiencia debe ser atractiva, dindmica de tal manera que
se pueda fortalecer nuevas habilidades. “Los educadores, influidos por la teoria de Piaget,
llegan a la conclusion de que la clase tiene que ser un lugar activo, en el que la curiosidad de
los nifios sea satisfecha con materiales adecuados para explorar, discutir y debatir” (Berger y
Thompson, 1997).
Al ser el Ecuador un pais intercultural, el estado considera necesario trabajar sobre una
educacion inclusiva que rescate valores con la sociedad y el préjimo, es por ello que existe la
necesidad de adquirir competencias en el proceso educativo de una manera intercultural, que
permita intervenir desde las actitudes, los sentimientos, los pensamientos y las conductas
sociales que puedan existir dentro del aula de clase.
De acuerdo con la necesidad de mejorar el aprendizaje del ambito de Relaciones LAgico
Matematicas en los estudiantes de primer grado de la U.E “Dr. Manuel Rodriguez Orozco”,
la investigacion colabora con la comunidad educativa una herramienta digital que involucre

actividades ludicas que sean vistas de una forma intercultural, facilitando el aprendizaje de



dicho &mbito de una manera divertida y motivando el gusto por las matemaéticas, que mejor
aprender dicha materia de una manera ltdica intercultural donde impliquen juegos populares
y tradicionales que propicien la légica, el razonamiento, a tener una mente preparada para el
pensamiento, la critica y la abstraccion; ademéas se pretende con estas actividades ludicas
interculturales contribuir a la formacién de actitudes, valores y conductas en los alumnos que
garanticen una sélida convivencia, evitando asi la desigualdad de género, la violencia entre
pares, las burlas por expresiones en el idioma kichwa. Es necesario que el nifio sepa
desenvolverse facilmente y aprenda a resolver sus dificultades con seguridad, de forma
pacifica y que mejor si aprendemos por medio del juego.
La Unidad Educativa donde se realiza la investigacion, facilita sus instalaciones y el medio
para aplicar la misma y colaborar segln las pertinencias del caso, se cuenta con bibliografia
adecuada como guia para el desarrollo del mismo, se pretende con la pagina web motivar a
los docentes de la institucion a integrar la lddica e interculturalidad en sus practicas
pedagdgicas, beneficiando asi el proceso de aprendizaje, de tal manera intentaremos erradicar
posturas rigidas y tradicionales donde el docente es el centro de la clase.
La formacion de profesores de educacion matematica intercultural... debe reconocer
que todo objeto matematico encontrara validez y pertinencia frente al nifio que
aprende desde el surgimiento de las préacticas sociales de la comunidad en que este
nifio esta inserto... El nuevo docente requerira sustentar su quehacer en el
reconocimiento de la diversidad cultural y en un modelo intercultural que privilegia
estrategias de trabajo considerando la complejidad las actividades humanas.
(Escalona, 2011)
Es importante aprender y conocer matematicas desde un enfoque intercultural, el saber cémo

se desarrolla las matematicas desde otros pensamientos pedagOgicos engrandece nuestro



conocimiento y mucho mejor si los estudiantes lo practican desde pequefios, despertando asi
la curiosidad y el respeto por los demas.

1.6.0bjetivos

1.6.1. Objetivo General

Mejorar el desarrollo del aprendizaje de las Relaciones Logico-Matemaéticas a través de las
actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando” de los estudiantes de Primer Afo de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco™.

1.6.2. Objetivos Especificos

e ldentificar la situacion inicial del aprendizaje del &mbito de Relaciones LOgico
Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco” previo a la investigacion.

e Seleccionar destrezas de acuerdo al curriculo vigente especificas para el desarrollo de
las actividades lddicas interculturales de los estudiantes de Primer Afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco™.

e Disefar actividades ludicas interculturales segun el &mbito de Relaciones Logico-
Matematicas a través de una péagina web, para los estudiantes de Primer Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”.

e Aplicar las actividades ludicas interculturales en el proceso de aprendizaje del &mbito
de Relaciones Logico-Matematicas de los estudiantes de Primer Afo de Educacién

General Bésica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco™.



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Las investigaciones sobre actividades ludicas interculturales para dinamizar el proceso de
aprendizaje del &mbito de Relaciones Logico-Matematicas, en la actualidad son casi nulas,
por lo que es necesario acercarse a documentos que puedan fundamentar el marco teérico de
este trabajo, se hace referencia a un estudio consultado en la Universidad de Cuenca como es:
El juego ludico como mediador didactico del proceso del inter-aprendizaje de matematicas
para los estudiantes de cuarto afio de educacién béasica del CECIB-Sultana de los Andes
2012-2013, tesis propuesta por José Bagua Mendoza, hace énfasis a la pedagogia intercultural
de Fornet-Betancourt con la frase, la interculturalidad permite la articulacion y construccion
de otros mundos posibles.

Concluye que la utilizacion de los juegos ludicos ayuda en el desarrollo del pensamiento
consecuentemente al razonamiento l6gico, ademas ayuda en la creatividad, imaginacion y
razonamiento logico verbal y matematico. (Bagua, 2013)

En el repositorio de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador se encuentra un estudio
que colabora como referencia para la presenta investigacion:

Estrategia Ludica para la ensefianza de Matematica en Educacién General Béasica Elemental
en la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Tamboloma, tesis propuesta por Luis Fernando
Imacafia Pefialoza, se basa en las conclusiones de Guzman, (2007) donde dice que: es claro
que una gran parte de los fracasos matematicos de muchos de nuestros estudiantes tienen su
origen en un posicionamiento inicial afectivo totalmente destructivo de sus propias
potencialidades en este campo, que es provocado, en muchos casos, por la inadecuada

introduccidn por parte de sus maestros. (Imacafia, 2018)



Finaliza su investigacion concluyendo que el maestro al demostrar desinterés en la utilizacion
de la estrategia ladica no consolida el estudiante el contenido de la Matematica, efectlian
trabajos que carecen de creatividad, la cual deterioran la actividad cognitiva, el potencial
intelectual, el mejoramiento del proceso educativo, 96 la organizacion de actividades,
mediante lo cual se crea un ambiente inseguro para el desarrollo integral del estudiante.
(Imacafa, 2018)

A continuacion se exponen las siguientes investigaciones localizadas en el DSPACE de la
Universidad Nacional de Chimborazo.

Elaboracién y aplicacion de una guia metodolégica de estrategias ludicas “Descubro
Jugando” para desarrollar el componente de Relaciones Logica Matematicas de los nifios y
nifias del primer grado de educacion general basica paralelo “C” SAINT AMAND
MONTROND de la parroquia Maldonado, cantén Riobamba, provincia Chimborazo, periodo
mayo — diciembre 2013. Tesis propuesta por Jeaneth Miranda, destaca a las actividades
Iudicas como un elemento netamente activo que logra desarrollar el potencial de todos los
sentidos: vista, olfato, tacto, audicion, ademas que permite la adquisicion de informacion en
cuanto a la formacién préactica, motora y desarrollo intelectual. Lo que implica que son una
gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa el conocimiento,
una forma de estar en la vida, la relacion que hay con aquellos espacios cotidianos que
producen disfrute acompafiado de la distencion que producen las actividades simbolicas e
imaginarios con el juego.

Como conclusidn las actividades ludicas desarrollan el componente l6gico matematico, de
numeral especifico, la nocion de seriacion, agrupacion, clasificacion para que su respuesta
sea creativa e imaginativa. (Miranda, 2015)

Actividades Ludicas y pre — matematica, estudio en nifios y nifias, de la escuela de educacién

General Basica “Dr. José mariano Borja”, Cajabamba — Chimborazo. Periodo 2016". Tesis
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propuesta por Dalia Carmenci Moreno Ullauri, manifiesta que la ensefianza de la pre
matematica utilizando como herramienta el juego permite a la nifiez desarrollar distintas
habilidades y destrezas que se debe alcanzar como parte de su etapa evolutiva, es deber de
quienes estan inmersos en el campo educativo motivar a los nifios y nifias para que se
conviertan en los propios constructores del conocimiento, para ello se debe crear las bases
solidas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje para que logre el aprendizaje
significativo a través de materiales y juegos que estén acordes a la edad y su desarrollo.
Concluye que al aplicar las actividades Iudicas se pudo determinar que los juegos influyeron
significativamente en el aprendizaje de la Pre-matematica siendo evidente los resultados en
doénde; de 20 nifios y nifas 16 que equivalen al 80% se comprueba con el juego “Que
divertido” mejoran el aprendizaje de la pre matematica, propiciando en la nifiez de educacion
inicial procesos enriquecedores y duraderos para toda su vida. (Moreno, 2017)
2.2.Fundamentos

2.2.1. Fundamentacion Filosofica

“Pensadores cldsicos como Platoén y Aristoteles ya daban una gran importancia al aprender
jugando y animaban a los padres para que dieran a sus hijos juguetes que ayudaran a formar
la mente para actividades futuras como adultos” (Rios, 2013).

Afios atras ya existian las ideas de la importancia del juego, Platon sostuvo que este debe ser
parte de la educacion debido al que el ser humano no puede estar en reposo y necesita
interactuar, hoy en dia la ladica en el aprendizaje es una de las estrategias adecuadas en el
desarrollo del nifio tanto cognitivo como social, es parte primordial del aprendizaje en el
infante, concuerdo con las palabras de Platon al decir que el individuo no puede estar en
reposo al contrario debe estar en activo movimiento con recreacion, cantos y ejercicios.
Encontramos filésofos contemporaneos que reconocen al juego como parte fundamental de la

vida del infante.
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“Si es un privilegio del nifio el jugar esto no significa que el juego pertenece en cierto modo

al hombre. Quizé el nifio sélo sea nifio porque en un sentido metafisico es algo que nosotros

los adultos hemos dejado de entender ya” (Heidegger, 1996, pag. 323)

Por medio de esta cita se puede afirmar que el juego es el ser del nifio, es por ello que el

aprendizaje va de la mano con la ludica, logrando asi afianzar conocimientos y ser parte de él.

Como grandes se ha ido perdiendo esa chispa, la magia de poder convertir un cartén en un

castillo, ya no es parte del adulto, los docentes deben aprender de los nifios y recordar cuan

gustosos era mientras jugaban solo asi entenderan lo que necesitan los nifios para aprender.
Ortega (1991) dice que la necesidad de cambiar esquemas tradicionales...asi como la
vision de situaciones cotidianas en un plano de desarrollo espontaneo por parte del
nifio o la nifia, nos indica hoy que el juego es, en cambio, un escenario privilegiado
para analizar el desarrollo.
La escuela de la diversidad aparece entonces como una respuesta de la modernidad
tardia, la cual descubre nuevas vinculaciones entre lo universal y lo particular. En este
sentido, mientras la escuela tradicional se vincula a través de una dicotomia ficticia, el
contexto de pluralismo asegura la igualdad e integracion. (D’ Antoni, 2016)

Tomando en cuenta estas referencias, las actividades ladicas interculturales colaboran con el

desarrollo del entorno social de los infantes conviviendo en un ambiente de igualdad,

integracion y estabilidad emocional de cada uno en el proceso escolar.

2.2.2. Fundamentacion Psicoldgica.
Los aportes tedricos de Lev Vygotsky coinciden en la importancia de respetar al ser
humano en su diversidad cultural y de ofrecer actividades significativas para
promover el desarrollo individual y colectivo con el proposito de formar personas
criticas y creativas que propicien las transformaciones que requiere nuestra sociedad.

Es importante que los docentes tengamos en cuenta que es importante ofrecer a las
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estudiantes y los estudiantes experiencias de aprendizaje que partan del contexto
sociocultural, de su nivel de desarrollo y de lo que tiene significativo... (Chaves,
2001, pag. 64)
Es indispensable crear actividades interculturales dentro del proceso educativo de una manera
integral en la cual fomenten valores y curiosidad por conocer la identidad de la propia cultura
como el idioma, caracteristicas sociales, costumbres y tradiciones.
Desde muy pequefios los nifios indagan el entorno que los rodean es por ello que se debe
aprovechar esa actitud para inculcar el respeto por la sociedad y concebir al educando como
un ser activo, protagonista, reflexivo producto de variadas interrelaciones sociales.
“Vygotsky, (1933) comenta que con el juego se crea un espacio intermedio entre la realidad
objetiva y la imaginaria, lo que permite realizar actividades que realmente no se podrian
llevar a cabo si no fuera jugando”. (Garcia & Garcia, 2015)
El juego es una parte primordial en la vida de los nifios por lo tanto debe ser aprovechada y
favorecer el aprendizaje, por medio de la ludica perfeccionan aptitudes, adquieren destrezas,
competencias, aprenden y comprenden la realidad que les rodea a su vez liberan tensiones,
desarrollan su imaginacion, fortalecen su memoria e ingenio, coordinacion y motricidad.
Vygotsky explica como los nifios adquieren habilidades mentales cada vez mas
avanzadas...Las habilidades que va adquiriendo es la de observacion en donde van a
identificar las caracteristicas de los objetos, otra es la de comparacion, ordenacion y
seriacion, de pensamiento l6gico matematico al utilizar el razonamiento va a
coordinar, comparar, estructurar son los que mas se desarrollan en esta edad de
preescolar. (Martinez, 2016)
El pensamiento de Vygotsky consolida el disefio de actividades lGdicas interculturales para el

aprendizaje del ambito l6gico-matematico, a su vez se considera como buena estrategia

13



dentro del proceso educativo, es ingenioso trabajar la matematica de manera divertida y a su
vez socio-cultural.
2.2.3. Fundamentacion Pedagdgica
Piaget comenta que el sujeto, desde su nacimiento, tiene conocimientos previos
(estructuras cognitivas basicas) que permanentemente se modifican en funcién de las
experiencias a las que esta expuesto (interaccién con el medio). Por lo tanto, en la
teoria constructivista de Piaget se plantea al docente como facilitador y orientador del
proceso de construccion del aprendizaje, en el cual, el estudiante participa
activamente, adquiriendo estructuras internas cada vez mas complejas. (Ferrer, 2015)
Haciendo énfasis al constructivismo de Piaget se puede decir que la ludica es una actividad
demasiado importante en la interaccion entre educacién y recreacion, el aprendizaje es una
construccion periddica, constante de cada ser humano y que mejor si se lo logra por medio
del juego; es una didactica la cual desea que el nifio construya su propio conocimiento a
través de la experiencia, del contacto fisico y de todas las condiciones que se presentan para
su desarrollo cognitivo.
El individuo a méas de ser un ser pensante también es emocional por lo que es necesario
hablar de la sociedad como parte del nifio, la interaccion no solo ayudara a fortalecer
conocimientos, al contrario se desea involucrar su desarrollo social como ente de aprendizaje
para ello hacemos referencia a Vygotsky quien nos dice “la interaccion social juega un papel
fundamental en el desarrollo cognitivo, al cual define como un proceso activo por parte del
estudiante quien debe construir su propio conocimiento a partir de sus experiencias y la
interaccion con otros”. (Ferrer, 2015)
“Unesco plantea que la educacion intercultural debe tener como base cuatro pilares: aprender
a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser” (Mendoza Donoso,

2015, pag. 79)
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La educacion intercultural llamada en la época de Freire como la educacion problematizadora

nos dice que:
La educacion intercultural implica, entre otras cuestiones, la necesidad de reflexionar
acerca de las injusticias y el sufrimiento, conocer las causas que generan la
inmigracidn; visualizar, sin complejos, la pobreza y analizar las causas de las
diferencias entre los paises del norte y del sur; identificar los problemas
medioambientales y conocer sus causas; escandalizarse ante el hecho de la violencia
que se ejerce hacia las mujeres y denunciar los abusos a los que son sometidas
millones de ellas en todo el mundo. (Verdeja Mufiz, 2015, pag. 5)

Para Paulo Freire la educacion intercultural es mucho méas que conocer aspectos folkléricos

de una cultura, es el respeto a las diferencias, a la identidad cultural que cada alumno como

persona tiene, él tenia claro que “la lucha por el cambio a una pedagogia intercultural donde

los derechos como ciudadano en una sociedad son iguales y sin distincion de género, idioma,

ideologia, economia, territorio; puede ser dificil pero no imposible y para ello necesita

personal comprometido con la educacion, éticos, con ganas de convivir y aprender de las

diferentes culturas del entorno.

Dentro de una educacion intercultural debe existir una escuela democrética y la participacion

de toda la comunidad educativo: docentes, alumnos y padres de familia.

El alumnado debe ser activo y si se desea un cambio intercultural también se debe dejar a un

lado la memorizacion mecanica de textos de estudio y la repeticion de ejercicios que no

ayudan en el razonamiento del estudiante.

Es por ello que el uso de actividades Iudicas interculturales en el aprendizaje del ambito de

relaciones l6gico matematicos debe motivar a nuestros estudiantes divertida y ludicamente

promoviendo asi el respeto por la diversidad que existe en la sociedad que nos rodea.
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Si deseamos el cambio, el respeto por las diferencias es necesario que empiece desde afuera,
por la sociedad pero a su vez es necesario que empiece desde adentro es decir desde las aulas
y dando siempre el ejemplo.
Para Freire “su pedagogia, en efecto parte del principio de que para educar a las personas hay
que conocerlas, respetarlas y acogerlas en su diversidad cultural” (Verdeja & Gonzélez, 2018,
pag. 145).
Segun la teoria conectivista del aprendizaje de George Siemens nos dice: “El punto de
partida del conectivismo es el individuo. EI conocimiento personal se compone de una
red conectada a otras redes, cuya interaccion y colaboracion retroalimentan el
conocimiento de las redes aportando un nuevo aprendizaje y una nueva actualizacion”
(Altamirano, Becerra, & Navas, 2010, pag. 23)
El uso del Internet ha cambiado la forma de interactuar, aprender y comunicarnos; el maestro
acude al autoaprendizaje para fortalecer debilidades y afianzar el proceso educativo, es
necesario el disefio de actividades ludicas interculturales propuestas en la investigacion,
enmarcado en un modelo conectivista, las TIC como herramientas digitales intervienen en el
proceso comunicativo de la informacion, por lo tanto se desea usar recursos tecnoldgicos
como péaginas web y YouTube que se encuentren al alcance de los cibernautas, esta guia
digital a mas de presentar juegos que colaboren con el aprendizaje del &mbito légico -
matematica, es un medio educativo para el docente.
2.3.Fundamentacion Legal
La investigacion se sustenta en Organismos Internacionales y el Sistema Nacional, hace
referencia a los siguientes articulos:
La Convencion sobre los Derechos del Nifio (1989) comenta sobre las responsabilidades

culturales de la educacion en su art. 29 y afirma:
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La educacion del nifio debera estar encaminada a inculcar al nifio el respeto de sus padres, de
su propia identidad cultural, de su idioma y sus valores, de los valores nacionales del pais en
que vive, del pais del que sea originario y de las civilizaciones distintas de la suya.
(UNESCO, 2015, pag. 23)

La Declaracion Universal de la UNESCO sobre la Diversidad Cultural (2001) en su Art. 5
refiere a los derechos culturales y destaca el papel de la educacion sefialando que “toda
persona tiene derecho a una educacion y una formacion de calidad que respeten plenamente
su identidad cultural” (UNESCO, 2015, pég. 27).

Art. 34 .- Derecho a la identidad cultural.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
conservar, desarrollar, fortalecer y recuperar su identidad y valores espirituales, culturales,
religiosos, linglisticos, politicos y sociales y a ser protegidos contra cualquier tipo de
interferencia que tenga por objeto sustituir, alterar o disminuir estos valores. (Cédigo de la
Nifiez y Adolescencia, 2014, pag. 8)

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva tienen derecho a: Una
comunicacion libre, intercultural, incluyente, diversa, participativa en todos los &mbitos de la
interaccion social, por cualquier medio y forma, en su propia lengua y con sus propios
simbolos. (Contitucion de la Republica del Ecuador, 2008, pag. 5)

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en su articulo 26, “estipula que la
educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado” y en su articulo 343 se establece que “el sistema nacional de
educacion integrard una vision intercultural acorde con la diversidad geografica, cultural y
lingistica del pais, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y
nacionalidades™.

La Ley Organica de Educacion Intercultural, en el articulo 2, literal w: Garantiza el derecho

de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada,
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actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o
modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la concepcion
del educando como el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de
contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que generen
un clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje.

2.4.Fundamentacion Tedrica

2.4.1. Actividades Ludicas

“Son una dimension del desarrollo humano que fomenta el desarrollo psicosocial, la
adquisicién de saberes, la conformacion de la personalidad, es decir encierra una gama de
actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento”
(Jimenez, 2012).

Las actividades ludicas son un tema amplio trata de las experiencias del ser humano al
comunicarse, sentir y expresarse; produce una serie de emociones como gozar, reir, gritar e
inclusive llorar que son el resultado del entretenimiento, la diversion, la curiosidad, la
espontaneidad.

2.4.2. EIl Juego

El juego es una actividad fundamental en el desarrollo del nifio, hasta tal punto que va a
influir tanto en su capacidad posterior para adquirir y asimilar nuevos aprendizajes, como en
su futura adaptacion a la sociedad imperante. El juego podria considerarse una actividad
social por excelencia, en la cual pueden verse claramente reflejadas las caracteristicas del
pensamiento, emocion y sentimientos infantiles. Toda la actividad humana surge de una
necesidad innata de explorar y controlar el entorno, aumentando a su vez la motivacién y la
iniciativa, de tal forma que tanto los bebés como los nifios de corta edad, aprenden a traves

del juego multitud de papeles distintos por medio de la observacion y la imitacion, normas
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sociales, etc., que les serd posteriormente de gran utilidad en su vida adulta. (DELVAL,
2008)
Al observar las actividades que realizan los nifios es notoria la importancia del juego en ellos,
considerandose una actividad muy importante durante la vida y generalmente se piensa que
para los nifios es importante jugar, por lo que hay que darles oportunidades de que lo hagan,
ya que a través del juego los nifios aprenden con mayor facilidad.
El juego es la actividad méas productiva y divertida que emprenden los nifios. El juego es
tanto universal como adaptable. Aunque los nifios a veces juegan cuando estan solos o con
adultos, juegan mejor con otros nifios. Los pares no sélo constituyen los compafieros de juego
preferidos sino también proporcionan practica en regulacion emocional, empatia Yy
entendimiento social de todo tipo. (STASSEN, 2006)
Es indispensable la convivencia de los nifios con otros de su misma edad, eso les ayuda a la
adquisicion de valores, aprendizajes y resolucion de conflictos entre pares; cuando son
infantes su imaginacion es infinita se trasladan a mundos que ellos crean en su mente y se
conectan a ese aprendizaje, como el crear un castillo con cartones, una espada con palos, se
crean robots, principes, princesas y demas, lo cual es productivo para ellos, es por esto que el
juego debe parte primordial en la educacion y el adulto aprender de ellos e involucrarse en su
mundo.
2.4.3. Clasificacién de las actividades ludicas
Las actividades ladicas de manera basica estan clasificados en 2 grupos segun las autoras
(Solérzano & Tariguano , 2010)

a. Actividades ladicas libres.-Favorece la espontaneidad, la actividad creadora, desarrolla

la imaginacion, libera depresiones; permite actuar con plena libertad e independencia.
b. Actividades ludicas dirigidas.- Aumenta las posibilidades de la utilizacion de juguetes,

ayuda a variar las situaciones formativas, incrementa el aprendizaje, favorece el
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desarrollo intelectual, social, afectivo y motriz, ofrece modelos positivos para imitar y
satisfacer las necesidades individuales de cada nifio. (pag.17)
Para el desarrollo de las actividades ludicas interculturales esta clasificacion ayudara a
especificar el tipo de juegos que se desea utilizar con los nifios, debido a que estos seran
dirigidos por el docente para su mejor desarrollo y proceso del aprendizaje.
2.4.4. Clasificacion del juego segun las capacidades que se desarrollan.
Al utilizar las actividades ludicas interculturales dirigidas por el docente es necesario hablar
del tipo de juegos que intervendran en el desarrollo educativo, puesto que estas actividades
seran dindmicas, motivadoras, placenteras y recreativas.
En los escritos de (Bermejo & Blazquez , 2016) comenta que el juego segun las capacidades
que desarrollan pueden diferenciarse en:
a. Juego psicomotor. El juego psicomotor expresa la relacion entre los procesos psiquico y
motor. Desarrolla la capacidad motora a través del movimiento y la accién corporal, como:
e Juegos sensoriales y perceptivos: favorecen la discriminacion sensorial y actan
como elementos fundamentales de conocimiento.
e Juegos motores: desarrollan el conocimiento del esquema corporal, la coordinacion y
la expresion corporal.
b. Juego cognitivo.- El juego cognitivo desarrolla las capacidades intelectuales. Algunos
tipos de juegos cognitivos son:
e Juegos de manipulacion y construccién: potencian la creatividad, la atencion y la
concentracion.
e Juegos de atencién y memoria: fomentan la observacién y la concentracion.
c. Juego social.- El juego social es el que se desarrolla en grupo y favorece las relaciones
sociales, la integracion grupal y el proceso de socializacion. Los juegos considerados

sociales son los siguientes:
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e Juegos de reglas: son aquellos en los que existen una serie de instrucciones 0 normas
que los jugadores deben conocer y respetar para conseguir el objetivo previsto.
e Juegos cooperativos: son los que requieren jugar en equipo para lograr un objetivo
comun.

d. Juego afectivo.- El juego afectivo es el que implica emociones, sentimientos, afecto y

desarrollo del autoconcepto y la autoestima.

e Juegos de rol o dramaticos: facilitan el desarrollo emocional.

e Juegos de autoestima: mejoran la percepcion y la valoracion personal. (pag. 55-64)
Al realizar actividades ludicas interculturales es necesario hacer uso del juego siempre y
cuando estas sean aplicadas correctamente para cumplir objetivos que estdn enmarcados
dentro del curriculo; en este proyecto se desea trabajar explicitamente con juegos
psicomotores y juegos cognitivos pero a su vez en cada actividad estaran implicitas las
emociones, la cooperacion que se demostraran al desarrollarlas.
2.4.5. Interculturalidad
“La interculturalidad significa “entre culturas”, pero no simplemente un contacto entre
culturas, sino un intercambio que se establece en términos equitativos, en condiciones de
igualdad” (Walsh, 2005).
La interculturalidad intenta romper con el dominio que ejercen algunas culturas o sociedades
sobre otras de una manera preponderante y de superioridad, actualmente se necesita reforzar
las identidades tradicionalmente excluidas fomentando una convivencia de respeto mutuo.
La interculturalidad deberia ser entendida como un proceso permanente de relacion,
comunicacion y aprendizaje entre personas, grupos, conocimientos, valores y tradiciones
distintas, orientada a generar, construir y propiciar un respeto mutuo, y a un desarrollo pleno
de las capacidades de los individuos, por encima de sus diferencias culturales y sociales.

(Walsh, 2005)
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La interculturalidad no trata solo de los sectores campesinos e indigenas, al contrario es la
relacion entre sociedades y la misma comunidad; cada familia comparte distintas formas de
vivir las cuales son diferentes a otras y lo que se desea es saber relacionarse y convivir entre
ellas respetando sus ideologias sociales y culturales. La interculturalidad desea reconstruir
sociedades tanto indigenas, blancos, mestizos, cholos, negros, mulatos con actitudes, valores,
précticas, saberes y conocimientos fundamentados en el respeto e igualdad.

La interculturalidad no puede ser reducida a una simple mezcla, fusion o combinacién hibrida
de elementos, tradiciones, caracteristicas o practicas culturalmente distintas. Mas bien, la
interculturalidad representa...procesos enraizados en las brechas culturales reales y actuales,
brechas caracterizadas por asuntos de poder y por las grandes desigualdades sociales,
politicas y econdmicas que no nos permiten relacionarnos equitativamente, y procesos que
pretenden desarrollar solidaridades y responsabilidades compartidas. (Walsh, 2005)

La interculturalidad es mucho mas que el respeto al color de la piel, mas bien trata de la
convivencia y la lucha contra la igualdad de sociedades tanto religiosas y politicas, la equidad
de género, la armonia con la naturaleza y el cuidado por la misma como parte primordial de
la vida, los seres humanos no pueden vivir sin la naturaleza pero ella sin el humano si, es
necesario concienciar que todos son importantes, que se necesitan uno de otros.

2.4.6. Lainterculturalidad en el sistema educativo

El sistema educativo es uno de los pilares importantes y fundamentales necesarios para
desarrollar y promover la interculturalidad, es el medio para logar un cambio, transformaciéon
y liberacion de la sociedad.

Incluir la interculturalidad como elemento béasico del sistema educativo implica que se asume
la diversidad cultural desde una perspectiva de respeto y equidad social, una perspectiva que

todos los sectores de la sociedad tienen que asumir hacia los otros. Esta perspectiva tiene que
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partir de la premisa de que todas las culturas tienen el derecho a desarrollarse y a contribuir,
desde sus particularidades y diferencias, a la construccién del pais. (Walsh, 2005, pag. 11)
Para lograr realmente interculturalidad es primordial conocer culturalmente a todos los
actores dentro del ambito educativo y trabajar equitativamente.

Para tener un gran impacto en la comunidad educativa y la sociedad, la interculturalidad debe
basarse a partir de las experiencias de los estudiantes y de la realidad sociocultural en que
viven, incluyendo los conflictos internos y externos que ellos confrontan.

“Contemplando en los contenidos curriculares los multiples elementos de conocimiento y
sabiduria de las diferentes culturas; factibilizando la ensefianza con metodologias diversas y
adecuadas a la realidad pluricultural; con recursos didacticos funcionales.” (Haro & Velez,
1997)

Si se desea un aprendizaje intercultural es necesario cambiar la forma de ensefiar por parte de
los docentes, con el uso de estrategias metodoldgicas y Ilamativas que logren el objetivo
deseado, la educacion intercultural no debe ser estatica al contrario debe ser dindmica.

2.4.7. Actividades Ludicas interculturales.

Al conocer el proposito de la interculturalidad es necesario cambiar el estilo de ensefianza-
aprendizaje, interactuar con los estudiantes, motivando el respeto por las diferencias, por ello
es importante consolidar en el aula nuevas formas de ensefianza que involucren conocer,
compartir, respetar y valorar de una manera ludica.

La razon fundamental para promover juegos interculturales...es ensefiar a los nifios algo
sobre otras culturas y pueblos. Cuando se juega en un ambiente de diversion y camaraderia,
los juegos multiculturales pueden ser un medio para ampliar los horizontes de los jugadores y
aumentar los sentimientos de afinidad hacia pueblos de diferentes culturas. (Giménez, 2018)
Conectar la interculturalidad por medio de actividades ludicas interculturales en el

aprendizaje de los mas pequefios ayudard a propiciar la convivencia no solo de
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nacionalidades al contrario de las relaciones sociales entre individuos ante diferencias de
género, en el desarrollo psicosocial, la conformacién de la personalidad, evidencia valores,
puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando una amplia gama de actividades
donde interacttan el placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento e incluso el cuidado del
medio ambiente ya que cada una de ellas son parte de las culturas de la sociedad.

2.4.8. Importancia del juego en las actividades ludicas interculturales.

Por el juego se conoce el espiritu; el juego se puede traducir en el comportamiento integral,
expresion de la creatividad del hombre corno resultado de las emociones, de los sentidos, del
pensamiento, sentimiento, plasmada en la obra de la vida, en la obra del juego. Pensar, querer
y hacer, todo puede ser, el juego hace cultura, la cultura hace vida, el juego es vida y la vida
cultura. El juego permite que se exterioricen otras facetas de la cultura: ritual, derecho, salud,
politica, amor (Paredes, 2003, pag. 24)

Las actividades ladicas con el apoyo del juego puede lograr extraordinarios resultados
siempre que estos sean enfocados claramente y con un proposito educativo y mucho mejor
intercultural.

Fomentar esta actividad en el aprendizaje es importante, sin duda el juego plantea al nifio la
solucion de algunas tareas que requieren un esfuerzo mental, la concentracion y atencion. El
uso de la memoria y la imaginacion. También mediante el juego conoce las cualidades y
propiedades de los objetos, distingue las formas, el tamafio, el color y se orienta en el espacio.
(SIMIENTES, 1986)

El juego dentro de la actividad ludica intercultural es muy importante debido a que colabora
con el desarrollo del aprendizaje del nifio, especialmente en los primeros afios de vida, el
infante es ahi donde mas se desenvuelve cognitivamente y emocionalmente, dando realce
para gque las actividades ludicas sean parte fundamental de la ensefianza-aprendizaje de una

manera divertida e interesante que motive al alumno.
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Segin (FARRENY, 1997) “El juego para los nifios y nifias es una fuente de ensefianza
indispensable e insustituible: mediante €l expresan sus posibilidades y se encuentran a si
mismos, pueden liberar tensiones y canalizar conflictos, les ayuda a descubrir sus
potencialidades”, las actividades ladicas interculturales por medio del juego ayudan al nifio a
expresarse psicolégicamente, emocionalmente, aprenden a desenvolverse solos en el medio
que los rodea, respetando a los demas en cuanto a sus diferencias.

2.4.9. El juego tradicional parte de las actividades ladicas interculturales.

Un gran nimero de investigaciones parecen coincidir en que el juego es un rasgo universal y
proviene de la cultura de los pueblos, de sus costumbres, de sus contextos particulares. Por
ello transmitira valores que no pueden encontrarse en otros tipos de juegos, como:
conocimiento de las formas de vida propias, enculturacion, identificacion como pueblo,
respeto a la historia de un pueblo...Por ello, desde el punto de vista antropolégico e historico,
el juego tradicional merece un trato especial; no es un juego que pueda ser presentado en la
recreacion o en la escuela como otros juegos. (Navarra, 2002, pag. 54)

Los juegos tradicionales son parte importante de la interculturalidad aunque lamentablemente
se podria decir que tradicional tiene relacion con perdida y eso actualmente esta sucediendo
por la falta de interés que los adultos ponen a esta situacion.

Dichos juegos deben estar inmersos en las actividades ludicas que se realizan en el aula de
clase como recursos activos y llamativos que fomenten el respeto hacia los demas, son juegos
muy populares para que los nifios practiquen y pueden ser acoplados facilmente a los
contenidos educativos de la matematica.

Los juegos tradicionales tienen el componente competitivo como el cooperativo, aunque por
lo general un aspecto predomina sobre el otro...Algunos juegos tradicionales no prevén la

forma de determinar un ganador. Los juegos que pueden tener un ganador como en “la
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rayuela”, son, con frecuencia, abandonados por los jugadores antes de que alguien se
convierta en ganador... (Cabrera, 2006, pag. 24)

Desde muy pequefios a los infantes les llama la atencion el competir con otros, es una
cualidad de estos juegos tradicionales, que pueden ser de mucha ayuda para el
desenvolvimiento en el aula, tenemos juegos como la rayuela, tres en raya, juego de tazos, los
cuales pueden colaborar en el proceso de aprendizaje siempre y cuando el docente sea
creativo y logre obtener la atencion de los estudiantes.

2.4.10. Relaciones l6gico-matematicas.

El Curriculo Integrador de Educacién General Basica - Preparatoria en el dmbito de
Relaciones Logico Matematicas dice:

Los estudiantes adquieren herramientas basicas de la matematica, dentro de su entorno; asi,
realizan descripciones con respecto al tamafio, la cantidad, la posicion y el color de los
objetos. Describen sus caracteristicas, los agrupan de acuerdo a ellas y los representan en
diagramas; de igual manera, empiezan a realizar estimaciones y mediciones con unidades no
convencionales.

Cuentan elementos en el circulo del 0 al 20 e inician con los ordinales. Pueden también
describir figuras geométricas y cuerpos por sus caracteristicas. Todas estas destrezas se
desarrollan mediante trabajo concreto, dada la etapa evolutiva en la que se encuentran.

Los estudiantes reconocen problemas de su entorno y los resuelven en un contexto ladico;
empiezan a representar y comunicar informacion de manera verbal y gréafica, con su entorno
como contexto; realizan estimaciones de cantidades, de tiempo y medidas; reconocen y
describen cuerpos geométricos; recolectan informacion y la representan en pictogramas. Por
su capacidad para aprender, aprecian la matematica como herramienta para jugar, seguir
reglas del juego y descubrir estrategias para solventar y enfrentar diferentes situaciones (pag.

52).
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2.4.11. Inteligencia Logico Matematica

La inteligencia l6gico matematica es la capacidad de reconocer conexiones, analogias y
relaciones cuantitativas entre varios elementos, de reagrupar en conjuntos, clasificar, de
administrar secuencias l6gicas complejas y de volver a recorrer las formas simples de las que
estan compuestas, de formular hipotesis e inferir consecuencias, de resolver problemas. Es
probable que la inteligencia ldgico matematica prefiera aprender por medio de la
demostracion sistematica, la demostracion indirecta, el descubrir analogias, proponer y rever
soluciones posibles, la gestion conceptual de los simbolos. (SANTOIANNI, 2006)

2.4.12. Desarrollo del &mbito de Relaciones légico-matematicas.

Dentro del Curriculo Integrador de Preparatoria encontramos destrezas claras que son
necesarias y facilitara el desarrollo del proceso l6gico matematico aunque se enfoca temas
muy importantes estas se encuentran desagregadas por lo que se toma como referencia los

escritos sobre Desarrollo Logico Matematico (Bustamante, 2015).

Tabla 1

Desarrollo del ambito de Relaciones Logico Matematico

NUmeros ordinales.

e Numeros cardinales.

NUmero
e Conjuntos
e Nociones de objeto: colores, forma,
tamafio, textura, longitud, volumen.
Desarrollo _ e Nociones de espacio: arriba/abajo,
. Nociones cerca/lejos, derecha/izquierda,
Cognitivo
dentro-fuera.
e Nociones de tiempo: ayer, hoy,
mafana.
Desarrollo Concepto corporal Segmentos corporales grandes y pequefos.
Psicomotor Esquemas motrices e Coordinacion Motriz gruesa — fina,
o viso-motora.
e Equilibrio.
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Esquemas Lateralidad e Lado izquierdo y derecho.

corporales e Dominancia lateral: diestra - zurda.

Fuente: Texto Desarrollo del Pensamiento Matematico (Bustamante, 2015)
Elaborado por: Nancy Galarza

La investigacion enfoca temas especificos para realizar las actividades ladicas interculturales
en especial reconocer numeros, figuras geomeétricas, colores, nociones, lateralidad, equilibrio,
coordinacion que son muy importantes y necesarias en el aprendizaje del infante y con las
cuales el trabajo escolar sera mas facil una vez alcanzado la destreza.

2.4.13. Destrezas del &mbito de Relaciones l6gico-matematicas.

Para trabajar con los nifios de primer afio de E.G.B, esta investigacion se enfoca en algunas
destrezas basicas imprescindibles y deseables que se encuentran en el actual Curriculo 2016
de Preparatoria, las cuales son necesarias estudiarlas para tener un claro panorama de lo que
se pretende favorecer, estas han sido escogidas de acuerdo al nivel en el que se encuentran los
estudiantes y que necesitan ser desarrolladas a lo largo del trabajo.

Destrezas basicas imprescindibles del Curriculo Nacional de Preparatoria

M.1.4.1. Reconocer los colores primarios: rojo, amarillo y azul; los colores blanco y negro y
los colores secundarios, en objetos del entorno.

M.1.4.4. Distinguir la ubicacion de objetos del entorno segun las nociones arriba/abajo,
delante/atras y encima/debajo.

M.1.4.5. Reconocer las semejanzas y diferencias entre los objetos del entorno de acuerdo a su
forma y sus caracteristicas fisicas (color, tamafio y longitud).

M.1.4.6. Agrupar colecciones de objetos del entorno segin sus caracteristicas fisicas: color,
tamafio (grande/pequefio), longitud (alto/bajo y largo/corto).

M.1.4.11. Establecer relaciones de orden: ‘mas que’ y “‘menos que’, entre objetos del entorno.
M.1.4.12. Utilizar la nocion de cantidad en estimaciones y comparaciones de colecciones de

objetos mediante el uso de cuantificadores como: muchos, pocos, uno, ninguno, todos.
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M.1.4.13. Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la

cotidianidad.

M.1.4.14. Identificar cantidades y asociarlas con los numerales 1 al 10 y el 0.

M.1.4.21. Reconocer figuras geométricas (tridngulo, cuadrado, rectangulo y circulo) en

objetos del entorno.

M.1.4.22. Describir objetos del entorno utilizando nociones de longitud: alto/ bajo,

largo/corto, cerca/lejos.

M.1.4.25. Comparar objetos segun la nocion de capacidad (lleno/vacio).

M.1.4.29. Comparar y relacionar actividades con las nociones de tiempo: mafiana, noche,

antes, después en situaciones cotidianas.

Destrezas béasicas deseables del Curriculo Nacional de Preparatoria

M.1.4.2. Reconocer la posicion de objetos del entorno: derecha, izquierda.

M.1.4.3. Reconocer la derecha e izquierda en los demas.

2.5.Definicidn de términos basicos.

e Actividad ladica. Son experiencias aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje, por
permitir el desarrollo de habilidades, destrezas, actitudes y aptitudes de forma muy
natural y atractiva, que aplicadas al ambito cultural y de forma cotidiana, alcanza
objetivos e intereses de nivel educativo (Caceres, 2016)

e Desarrollo del pensamiento l6gico-matematico es un proceso de operaciones mentales
de andlisis, sintesis, comparacion, generalizacion, clasificacion, abstraccion, cuyo
resultado es la adquisicion de nociones y conceptos a partir de las senso-percepciones, en
las interacciones con el medio (Bustamante, 2015, pag. 32).

e Educacion. Para Vygotsky “educacion” implica el desarrollo del potencial del individuo,
la expresion y el crecimiento historico de la cultura humana de la que surge el Hombre

(Chaves, 2001).
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Educacion intercultural. trata de un modelo educativo que conlleva problematizar las
situaciones de desigualdad e injusticia que atentan contra los derechos humanos...
requiere el desafio del mundo para realizarse y, por tanto, una educacion que ayude y
motive al alumnado a pensar por si mismo, a tomar una posicion activa ante la vida y
circunstancias que le rodean, tomando asi parte activa en la sociedad y en los problemas
sociales que nos rodean analizando los mismos de forma critica y tomando una actitud
participativa en la sociedad para cambiarlos. (Verdeja Mufiiz, 2015)

Intercultural. Interaccién, intercambio, apertura y solidaridad efectiva: reconocimiento
de los valores, de los modos de vida, de las representaciones simbdlicas, bien dentro de
los registros de una misma cultura o bien entre culturas distintas (Puigi Moreno, 1991,
pag. 16)

Juego. Es una parte fundamental del desarrollo del nifio en crecimiento. No solo lo
entretiene, sino que ademas lo estimula, incrementa sus habilidades y su coordinacion, le
permite liberar energia y contribuye a fomentar la exploracién (Martinez, 2016, pag. 9).

El juego es la actividad ludica planificada y guiada por el docente con el fin de aportar en
el desarrollo cognitivo, afectivo, social y en la unificacion de contenidos que permiten un
desarrollo integral en nifios y nifias. Esta actividad busca cumplir con logros mediante la
diversion, la motivacion y el placer. (Céceres, 2016, pag. 18)

Lateralidad. Se refiere a dos aspectos: la discriminacion de izquierda y derecha y la
dominancia lateral. La identificacion de izquierda y derecha la realiza a partir del
reconocimiento global de su cuerpo, de la simetria corporal a partir del eje corporal céfalo
caudal, donde identifica que su cuerpo cuenta con dos lados iguales cada uno con sus
partes y que son izquierdo y derecho. (Bustamante, 2015, pag. 60)

Ladica. Se refiere a la necesidad del ser humano de comunicar, sentir, expresarse y

producir emociones orientadas hacia el entretenimiento la diversion y el esparcimiento
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que lleva a gozar, reir, gritar o inclusive llorar en una verdadera manifestacion canalizada
adecuadamente por el facilitador del proceso. (Solorzano & Tariguano , 2010, pag. 13)

e Matematica. es mucho méas que la aritmética, el algebra, la geometria, la estadistica, etc.;
es una manera de pensar que se utiliza para resolver diversos problemas que se nos
plantean en nuestra vida cotidiana, un modo de razonar; es un campo de exploracion,
investigacion e invencion en el cual se descubren nuevas ideas cada dia. (Arteaga &
Macias, 2016, pag. 7)

e Relacion légica matematica. Se refiere los diferentes procesos de pensamiento de
caracter l6gico matematico a través de los cuales la nifia y el nifio intentan interpretar y
explicarse el mundo. Corresponden a este nucleo los procesos de desarrollo de las
diferentes dimensiones de tiempo y espacio, de interpretacion de relaciones causales y
aplicacion de procedimientos en la resolucion de problemas que se presentan en su vida
cotidiana. (Arrieta, 2017)

2.6.Sistema de hipotesis.

Hi: Las actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando” mejoran el desarrollo del

aprendizaje de las Relaciones Logico-Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de

Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”.

Ho: Las actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando” no mejoran el desarrollo del

aprendizaje de las Relaciones Ldgico-Matemaéticas de los estudiantes de Primer Afio de

Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”.
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CAPITULO 111

3. DISENO METODOLOGICO

3.1. Enfoque de la investigacion

La investigacién tuvo un enfoque cuantitativo porque se analiz6 la importancia de las
actividades ludicas interculturales en el desarrollo de componentes del &mbito de Relaciones
LAgico Matematicas obteniendo claros resultados ante el problema planteado.

3.2.Disefio de investigacion

El disefio de investigacion es pre experimental, pues se hizo una comparacién del aprendizaje
del &mbito de relacién I6gica matematica con el mismo grupo antes y después de utilizar las
actividades ludicas interculturales.

3.3.Tipo de investigacion

3.3.1. Por el alcance

La investigacion fue de tipo aplicada porque se incluyo en el aprendizaje de los estudiantes
de Primer Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez
Orozco” nuevas estrategias ladicas que dan un cambio al proceso de ensefianza y de tal
manera ayudaron con aportaciones enfocadas a cambiar la realidad.

3.3.2. Por el lugar

La investigacion es de campo debido a que las actividades aplicadas y los resultados
obtenidos, asi como el analisis de la realidad se lo realiz6 dentro del contexto que ofrece la
Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”, ademas es documental porque se recolectd
datos e informacion relevante que aporté al trabajo para conocer mas de cerca la
problematica, estos proceso han logrado fortalecer la investigacion y cumplir con los

objetivos planteados.
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3.3.3. Por el tiempo

La investigacion es transversal porque se lo realizé en un tiempo establecido desde diciembre

del 2019 hasta mayo del 2020.

3.4.Método de Investigacion

El método de la investigacion usado es Hipotético — Deductivo, las fases tratadas son:

1. Observacion: se realiz6 un analisis previo, identificando el nivel de conocimiento en las
destrezas béasicas del ambito de Relaciones Logico-Matematicas, estableciendo asi temas
de interés que colaboraron en el disefio de las actividades ludicas interculturales.

2. Planteamiento de hipdétesis: Al aplicar los juegos en el aprendizaje se plante6 una
hipotesis para conocer si la investigacion aporta o no con el desarrollo del d&mbito de
Relaciones LAgico-Matematicas.

3. Deducciones de consecuencias observables: Se observd que al aplicar actividades
ludicas interculturales, los nifios de Primer Afio avanza con el aprendizaje, siendo estas
importantes para el proceso educativo, es necesario incluir la interculturalidad en la
educacion de una manera ladica causando asi interés y motivando a los nifios el gusto por
las matematicas.

4. Verificacion: al realizar la comprobacion de la hipotesis se verificd que la investigacion si

aporta en el desarrollo del &mbito de Relaciones Ldgico-Matematicas.
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3.5.Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos.

llustracion 2
Técnicas e instrumentos

TECNICA INSTRUMENTO
La observacion Lista de cotejo
Descubrir informacion Destrezas especificas

Fuente: Matriz de operacionalizacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Como técnica de investigacion se utiliz6 la observacion, dentro del estudio fue parte
indispensable, a través de esta se descubrid elementos de relevancia para la investigacion,
gracias a esta técnica se obtuvo un diagnostico claro del problema, escogiendo asi tematicas
necesarias a ser investigadas.

La observacion se realizé en el aula, se participd de manera directa, analizando las acciones,
sucesos Yy el desarrollo de temas determinados, de manera que los datos estudiados son reales
y confiables puesto que no existid ningun tipo de manipulacion en el entorno de los alumnos.
El instrumento utilizado fue una lista de cotejo a través de la cual se han establecido destrezas
especificas que fueron evaluadas, la escala valorativa que se usé para el disefio de la ficha
tiene los siguientes componentes “I — inicia el aprendizaje”, “ EP - en proceso del
aprendizaje” y “ AA — aprendizaje adquirido”.

Al aplicar el instrumento se determind el nivel de desarrollo de aprendizaje en el que se
encontraban los estudiantes, desde un punto de vista inicial, permitiendo a la investigadora
definir con mayor claridad la importancia de intervenir con actividades ludicas interculturales

gue mejoren el proceso de aprendizaje.
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3.6.Poblacién y Muestra

3.6.1. Poblacion

La poblacién investigada se encuentra conformada con la totalidad de estudiantes de Inicial 1,
2 y Primer Afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez

Orozco” de la parroquia Ilapo del canton Guano, tal como se muestra en la tabla:

Tabla 2
Poblacién Inicial y Preparatoria.

ANOS BASICOS Hombres %  Mujeres % Total %
INICIAL 1 10 28.57 3 8.57 13 37.14
INICIAL 2 6 17.14 4 11.43 10 28.57

PRIMER ANO E.G.B 8 22.86 4 11.43 12 34.29
TOTAL 24 68.57 11 31.43 35 100.00

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa.
Elaborado por: Nancy Galarza

3.6.2. Muestra
En esta investigacion se tomo en cuenta un muestreo no probabilistico de tipo Intencional, es
decir se seleccionaron como muestra a un grupo de 12 estudiantes de Primer Afio desde

diciembre del 2019 hasta julio del 2020.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS DE DATOS

4.1. Andlisis e interpretacion de resultados

Luego de aplicar las Actividades Ludicas Interculturales “Aprendo Jugando” en el
aprendizaje de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General Basica, se puede analizar
los resultados pertinentes en el proceso antes y después de su ejecucion.

1. lIdentifica los colores primarios y secundarios con facilidad.

Tabla 3

Identifica los colores
TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 7 58,33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 5 41,67% 6 50,00%
Alcanza al aprendizaje 0 0 % 6 50,00%
TOTAL 12 100 % 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion
Elaborado por: Nancy Galarza

Graéfico Estadistico 1
Identifica los colores
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;E: aprendizaje aprendizaje aprendizaje
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ANTES DESPUES

Fuente: Tabla 3
Elaborado por: Nancy Galarza

Andlisis e interpretacion

Se puede observar en la tabla 3 y grafico estadistico 1 que antes de aplicar las actividades
Iudicas interculturales encontramos en la fase inicial del aprendizaje al 58,33% de nifios,
seguido del 41,67% que estan en proceso del aprendizaje para identificar colores tanto en

espafol como en kichwa; los resultados luego de aplicar la guia didactica se obtiene: el 50 %
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de nifios se encuentran dentro del proceso de aprendizaje y el otro 50% han alcanzado los
aprendizajes

Los estudiantes de preparatoria han mostrado gusto por las actividades ludicas interculturales
trabajadas, por ello se ha alcanzado que los nifios se encuentren en otro nivel comparando con
el diagnostico inicial, es satisfactorio observar que los aprendizajes en un 50 % han sido
adquiridos con la guia del docente, es necesario disefiar siempre actividades llamativas que

colaboren en el interés del grupo escolar.
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2. ldentifica los numerales del 1 al 10 para formar cantidades en contextos

significativos.

Tabla 4

Reconoce nimeros y cantidades. .
TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 4 33,33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 8 66,67% 5 41,67%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 7 58,33%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.

Elaborado por: Nancy Galarza

Gréfico Estadistico 2

Reconoce nimero y cantidad
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Fuente: Tabla 4.
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

En la tabla 4 y grafico estadistico 2 se realizé un analisis inicial dando como resultado que el
33.33% de estudiantes esta en una etapa inicial de aprendizaje y el 66.67% se encuentran en
proceso del reconocimiento de nimeros y cantidades; posterior a la aplicacion de la guia se
obtuvo datos importantes es decir el 41.67 % de alumnos estan en el proceso de aprendizaje y
el 58.33% han alcanzado los conocimientos.

Es grato observar como los nifios han adquirido los conocimientos planificados en las
actividades ludicas de una manera intercultural, siendo necesarios para rescatar y conocer
cualidades de nuestra cultura y promover el respeto y la convivencia armoénica en los

estudiantes dentro del ambito matematico.
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3. Describe la ubicacion de los objetos segln nociones de espacio como arriba- abajo,

izquierda — derecha, delante — atras.

Tabla 5

Aprendizaje de nociones espaciales.

TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % Fi %
Inicia el aprendizaje 5 41,67% 0 0%
En proceso del aprendizaje 7 58,33% 7 58,33%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 5 41,67%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Gréfico Estadistico 3
Aprendizaje de nociones espaciales.
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Fuente: Tabla 5.
Elaborado por: Nancy Galarza

Analisis e interpretacion

De los estudiantes observados, se visualiza en la tabla 5 y gréafico estadistico 3, un porcentaje
previo a la aplicacion de la guia que detalla al 41.67% de estudiantes en una etapa inicial y al
58.33% en proceso, comparando estos datos con los obtenidos posteriormente a la aplicacion
de la guia, en la cual los resultados han variado obteniendo el 58.33% en proceso de dominar
nociones de espacio y el 41.67% han logrado el aprendizaje.

La mayoria de los nifios a quienes se les aplic6 estas actividades han dominado los
conocimientos en cuanto a nociones de espacio con relacion a los objetos, es muy importante
usar estrategias nuevas y novedosas con los estudiantes y asi colaborar con el proceso de

aprendizaje y el gusto por la matematica desde tempranas edades.

39



4. Reconoce y cuenta ordenadamente los numeros del 11 al 20.

Tabla 6

Aprendizaje de los nimeros hasta el 20

TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 11 91,67% 0 0%
En proceso del aprendizaje 1 8,33% 5 41,67%
Adquiere al aprendizaje 0 0,00% 7 58,33%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Grafico Estadistico 4
Aprendizaje de los nimeros hasta el 20
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Fuente: Tabla 6.
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

En la tabla 6 y grafico estadistico 4 respectivamente se visualiza como diagndéstico que el
91.67% de los nifios se encontraban en una etapa inicial de aprendizaje, el 8.33% estan en

proceso, contrariamente el diagnéstico final muestra que el 41.67% esta en proceso de y

58.33% ya reconoce y comprende los nimeros hasta el 20.

Es fundamental que durante el desarrollo de las respectivas clases se combine el &mbito de
I6gica matematica con actividades que permitan a los alumnos identificar las culturas
existentes en el pais y sobre todo el idioma en este caso el kichwa. Los estudiantes han
demostrado que pueden comprender desde tempranas edades otros idiomas si se aplica por

parte del docente actividades que ayuden a dicho proceso y con esto fortalecemos

conocimientos matematicos.
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5. Agrupa iméagenes considerando nociones basicas, compara y expresa verbalmente
los criterios de la agrupacion.

Eig:zsg criterios de agrupacion de imagenes considerando nociones basicas

ESCALA ANTES DESPUES
TIEMPO fi % fi %
Inicia el aprendizaje 7 58.33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 5 41.67% 3 25,00%
Adquiere al aprendizaje 0 0.00% 9 75,00%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Gréfico Estadistico 5
Aprendizaje de nociones y cuidado del medio ambiente.
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Fuente: Tabla 7.
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

En la tabla 7 y gréfico estadistico 5 se determina que el 58.33% de estudiantes se encontraron
en una etapa inicial de su aprendizaje y el 41,67% en proceso de estudio, posterior a la
aplicacion de las actividades Iudicas interculturales el 25% se encuentra en proceso y el 75%
han adquirido conocimientos sélidos sobre nociones basicas.

Mediante el juego fortalecemos conocimientos del ambito de relacion l6gico-matematica pero
es necesario involucrarlo con contenidos interculturales con referencia a los datos se puede
decir que los nifios a mas de aprender nociones han cambiado sus actitudes y conductas ante
el cuidado y proteccién del medio ambiente. Los infantes desde tempranas edades aprenden a
ser criticos y distinguir las acciones positivas de las negativas, es buen apoyo involucrar a las

matematicas en estas actividades.
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6. Reconoce su lateralidad izquierda-derecha y de sus comparieros.

Tabla 8
Posicion de los objetos: izquierda - derecha
TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 7 58.33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 5 41.67% 4 33,33%
Alcanza al aprendizaje 0 0.00% 8 66,67%
TOTAL 12 100% 12 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza
Gréafico Estadistico 6
Posicion de los objetos: izquierda - derecha
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Fuente: Tabla 8.
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e Interpretacién

En la tabla 8 y gréfico estadistico 6 se muestran los datos obtenidos antes de aplicar la guia
didactica, como resultados de un estudio preliminar se encontr6 al 58.33% de alumnos en una
etapa inicial de conocimientos y al 41.67% en proceso, en lo posterior a la aplicacion de los

juegos el 33,33% han pasado la etapa inicial y finalmente el 66,67% han logrado los

conocimiento en cuanto a lateralidad.

Mediante estos resultados se confirma que los infantes mejoraron con la aplicacion de la guia
didactica y en este caso con el uso de actividades interculturales como es la rayuela, los nifios

deben reconocer y valorar juegos tradicionales que con un enfoque educativo colabora con el

aprendizaje matematico.
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7. Compara cantidades menores y mayores en situaciones cotidianas.

Tabla 9

Compara cantidades ,
TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 7 58.33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 5 41.67% 2 16,67%
Alcanza al aprendizaje 0 0.00% 10 83,33%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Gréafico Estadistico 7
Compara cantidades.
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Fuente: Tabla 9.
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

En la tabla 9 y el gréfico estadistico 7 se muestran los datos recopilados de la lista de cotejo
obtenida antes y después de aplicar la guia; se visualiza en el diagnostico preliminar el
58.33% se encontraban iniciando el aprendizaje y el 41.67% estaban en proceso, una vez

aplicada la guia se avanz6 con el 16,67% en proceso del conocimiento y finalmente el

83,33% identifican mayor y menor.

La actividad ludica es una motivacion muy eficaz en la educacion, influye positivamente en
el educando, es por ello que rescatar juegos tradicionales o populares y acoplarlos en temas
de interés colabora con el desarrollo educativo, es necesario que desde pequefios tengan ese
gusto por el area de matematicas que lamentablemente por la falta de lGdica han hecho que

esta asignatura no sea muy agradable, al incorporar estos juegos ayudamos a que socialicen,

compartan y aprendan.
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8. Se ubica en el espacio a través de reglas cuando desarrolla actividades matematicas.

Tabla 10

Ubicacion en el espacio

TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 7 58,33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 5 41,67% 4 33,33%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 8 66,67%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Grdfico Estadistico 8
Ubicacion en el espacio
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Fuente: Tabla 10
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

En la tabla 10 y grafico estadistico 8 se muestran los datos recopilados de la lista de cotejo,
en el diagndstico previo a la investigacion se visualiza a 7 nifios que representan el 58.33%
quienes se encontraban iniciando el aprendizaje, del 41.67% correspondiente a 5 estudiantes
estaban en proceso, una vez aplicada la guia se observa una mejora ante los resultados,
existen 4 nifios que constan en el 33,33% Yy se encuentran en el proceso del conocimiento,
finalmente 8 estudiantes equivalentes al 66,67% alcanzan los aprendizajes.

El juego es una actividad muy importante que aplicado en el proceso de aprendizaje logra
buenos resultaos como se indica en la tabla anterior es notorio el avance que adquiere el
dicente al ubicarse en el espacio con ayuda del Juego de la serpiente, juegos como este

benefician el desplazamiento a través de reglas ayudando al desarrollo motriz del nifio.
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9. Observa, comparay arma con facilidad cantidades.

Tabla 11

Arma con facilidad
TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % Fi %
Inicia el aprendizaje 6 50,00% 0 0%
En proceso del aprendizaje 6 50,00% 3 25,00%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 9 75,00%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Grdfico Estadistico 9
Arma con facilidad
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Fuente: Tabla 11
Elaborado por: Nancy Galarza

Analisis e interpretacion

Es notorio en la tabla 11 y grafico 9 los resultados obtenidos en el aprendizaje, antes de
aplicar la propuesta el 0% de los nifios no lograban el aprendizaje se mantenian en inicia y en
proceso con el 50% respectivamente, después de trabajar por medio del juego, el 75% avanzé
favorablemente en los conocimientos.

El uso de juegos de construccion como el rompecabezas utilizado adecuadamente ayuda al
nifio en el desarrollo cognitivo, es necesario que este tipo de materiales tengan un disefio

educativo intercultural debido que los nifios son muy visuales y les gusta armar.
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10. Despierta su creatividad por medio del juego.

Tabla 12
Despierta su creatividad
TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 10 83,33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 2 16,67% 9 75,00%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 3 25,00%
TOTAL 12 100% 12 100%
Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza
Grafico Estadistico 10
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Fuente: Tabla 12

Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

Los resultados de la tabla 12 y gréafico estadistico 10 muestran que el 83.33% que representa
a 10 nifos inician el proceso de aprendizaje al momento de la evaluacién previa, luego de

aplicar la propuesta 9 estudiantes que forman el 75% estan en proceso y el 25% conformado

por 3 nifios alcanzan el aprendizaje.

Es necesario utilizar juegos que innoven su creatividad, la mayoria de los estudiantes
evaluados previamente demuestran un bajo desarrollo, después de aplicar las actividades
Iudicas interculturales se observa un cambio en el proceso del aprendizaje, aunque no logren

al 100 % despertar su creatividad debido a que es una habilidad que se desarrollard mientras

la sigamos estimu

lando.
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11. Su atencién se mantiene activa en el proceso de aprendizaje de los nUmeros.

Tabla 13

Activa la atencion

TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 10 83,33% 0 0%
En proceso del aprendizaje 2 16,67% 4 33,33%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 8 66,67%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Grdfico Estadistico 11
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Fuente: Tabla 13
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

En la tabla 13 y gréafico estadistico 11 es notorio los resultados obtenidos, en la evaluacién
previa inician los aprendizajes el 83.33% que representan a 10 estudiantes, al utilizar los
juegos 8 estudiantes que forman el 66,67% alcanzan el nivel esperado.

A los 5 afios de edad es una prioridad el uso de juegos Ilamativos que alcancen la atencién del
nifio durante el desarrollo de la destreza planificada. La actividad Bingo Matematico
propuesto logra que el alumno mantenga la atencion de 8 nifios que representan la mayoria

del grupo, es por ello que la aplicacion dio un resultado favorable.
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12. Despierta su memoria al clasificar imagenes y objetos de su entorno.

Tabla 14

Despierta la memoria

TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 6 50,00% 0 0%
En proceso del aprendizaje 6 50,00% 5 41,67%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 7 58,33%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Grdfico Estadistico 12
Despierta la atencion
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Fuente: Tabla 14
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

La tabla 14 y gréafico estadistico 12 representan los siguientes resultados: antes de aplicar la
propuesta el 0% de los nifios no lograban el aprendizaje se mantenian en inicia y en proceso
con el 50% respectivamente, después de trabajar por medio del juego, se observa que el
41.67% se encuentran en el proceso de adquirir los conocimientos y el 58.33% avanzd
favorablemente.

Es una destreza basica el reconocer y clasificar los objetos con respecto a su ubicacion, el
juego “encuentro las cartas” alcanzo el aprendizaje en més de la mitad de los estudiantes
mientras el resto se encuentran en proceso, es grato decir que nadie se encuentra en un nivel

inicial, demostrando asi que el juego da buenos resultados.
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13. Coordina los movimientos y mantiene el equilibrio en trayectos establecidos.

Tabla 15

Coordinacion y equilibrio

TIEMPO ANTES DESPUES
ESCALA fi % fi %
Inicia el aprendizaje 8 66,67% 0 0%
En proceso del aprendizaje 4 33,33% 5 41,67%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 7 58,33%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Grdfico Estadistico 13
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Fuente: Tabla 15
Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion

En la tabla 15 y gréfico estadistico 13 se muestran los datos obtenidos respectivamente; en
donde se visualiza como diagnéstico inicial que el 66.67% de los nifios se encontraban en una
etapa inicial de aprendizaje, y solo el 33.33% estaban en proceso, contrariamente al
diagnostico final se muestra que el 41.67% esta en adquisicion del conocimiento y el 58,33%
han superado el aprendizaje.

Es fundamental que durante el desarrollo del ambito de I6gica matematica las actividades de
desarrollo cognitivo y motriz estén relacionados. Es favorable observar que los estudiantes

coordinen sus movimientos y mantengan su equilibrio mejorando asi la evaluacion previa.
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14. Existe coordinacion en habilidades 6culo-manual durante el
interaprendizaje.

Tabla 16
Coordinacion éculo - manual
TIEMPO ESCALA ANTES DESPUES

fi % fi %
Inicia el aprendizaje 8 66,67% 0 0%
En proceso del aprendizaje 4 33,33% 6 50,00%
Alcanza al aprendizaje 0 0,00% 6 50,00%
TOTAL 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en la observacion.
Elaborado por: Nancy Galarza

Grdfico Estadistico 14
Coordinacion oculo - manual
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Elaborado por: Nancy Galarza

Anélisis e interpretacion
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Adquiere al
aprendizaje

proceso

de

En la tabla 16 y grafico estadistico 14 se observan los datos respectivos, por lo cual se

determina que el 66.67% de estudiantes se encontr6 en una etapa inicial de su aprendizaje y

el 33,33% en proceso de estudio, posterior a la aplicacién de las actividades ludicas

interculturales el 50% se encuentra en proceso Yy adquisicion de los conocimientos

respectivamente.

Con referencia a los datos se puede decir que los nifios han desarrollado la coordinacién

6culo manual en comparacién a la evaluacidn inicial, se debe seguir acoplando juegos

tradicionales
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4.2.Validacion y confiabilidad de los instrumentos.
4.2.1. Validacion del instrumento de observacion.
Después de realizar la validacion del instrumento que nos guiara en la propuesta por parte del

juicio de los expertos se alcanzaron los siguientes datos:

Tabla 17
Validacion del instrumento
Valoracion
Validacién por expertos ° P .

i) S 5 o
| Y
< <88 =)

Dra. Angélica Urquizo X

Ms C. Paulina Pefafiel X

Ms C. Eva Guadalupe X

Fuente: Informe de Validacion del Instrumento de Investigacion
Elaborado por: Nancy Galarza

Como se observa en la tabla sobre la validacion de los instrumentos, se puede decir que la
lista de cotejo a utilizar antes y después de la aplicacion de las actividades ludicas
interculturales en el ambito de I6gico matematico es aplicable y validado por expertos en el
tema.

4.2.2. Confiabilidad del instrumento.

Al realizar la confiabilidad en el programa SPSS se evidencio que los indicadores utilizados
en el instrumento de observacidn son aceptables y confiables; para este analisis se utiliz6 los
datos obtenidos después de la aplicacion de las Actividades Ludicas Interculturales en el
ambito de Relaciones Légico-Matematicas, cuya muestra fue 12 nifios de Primer Afio de

E.G.B.
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Escala: VALORACION DEL APRENDIZAJE

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 12 100,0
Excluido® 0 0
Total 12 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,948 14

Estadisticas de total de elemento

Media de escala Varianza de escala Correlacion total Alfa de Cronbach

si el elemento si el elemento se de elementos si el elemento se

se ha suprimido ha suprimido corregida ha suprimido
ITEM1 33,83 23,424 ,863 ,940
ITEM 2 33,75 23,114 ,946 ,938
ITEM 3 33,92 23,720 ,813 ,942
ITEM 4 33,75 23,114 ,946 ,938
ITEMS5 33,58 24,629 ,719 ,944
ITEM6 33,67 24,424 ,697 ,945
ITEM 7 33,50 26,091 ,457 ,950
ITEM 8 33,67 25,152 ,540 ,949
ITEM9 33,58 24,811 ,676 ,945
ITEM 10 34,08 25,356 ,549 ,948
ITEM 11 33,67 23,879 ,819 ,942
ITEM 12 33,75 24,750 ,594 ,948
ITEM 13 33,75 24,205 ,709 ,945
ITEM 14 33,83 23,424 ,863 ,940
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4.3.Comprobacién de Hipdtesis
4.3.1. Planteamiento de la Hipdtesis
Hi: Las actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando” mejoran el desarrollo del
aprendizaje de las Relaciones Logico-Matemaéticas de los estudiantes de Primer Afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”.
Ho: Las actividades Iudicas interculturales “Aprendo Jugando” no mejoran el desarrollo del
aprendizaje de las Relaciones Ldgico-Matemaéticas de los estudiantes de Primer Afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”.
4.3.2. Prueba de Hipdtesis
Diferencia de proporciones

1.- Modelo estadistico

v’ Hi=pl>p2

v Ho=pl<=p2
2.- Nivel de significacion.
Punto critico = -1,644853627
Para un nivel de significancia del 5 % el valor de Z t= 1.64
3.- Criterio de decision
SerechazalaHosi Zc > 1.64
4.- Célculos

v' Datos antes de aplicar las actividades “Aprendo Jugando”

p2= 0
g2= 1-0=1
n2= 12
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v' Datos después de aplicar las actividades “Aprendo Jugando”

pl= 0,5952
gl= 1-0,5952 =0,4048
nl= 12
P1— P2
/ =
plql p2q2
\/( nl ) + ( n2 )
, 0.5952 — 0
0.5952 = 0.4048 0*1
\/ ( 12 ) T ( 12 )
Z = 4,2005082
4.3.3. Decisién

Al realizar la prueba de hipdtesis se observé un resultado de Z = 4,2005082 por lo cual se
decidio:

Como 4,20 > 1.64 se rechaza la Hip6tesis nula y se procede a la aceptacion de la Hipotesis de
investigacion que dice:

Las actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando” aportan al desarrollo del
aprendizaje de las Relaciones Légico-Matematicas de los estudiantes de Primer Afo de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”.

Las actividades ludicas interculturales han colaborado en el desarrollo del aprendizaje del
ambito matematico, gracias a la comprobacion de la hipétesis a favor de la investigacion se

expone que la misma es satisfactoria y que si aporta en el proceso de aprendizaje.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Conclusiones

Luego de diagnosticar a través de una lista de cotejo el desarrollo del aprendizaje se
obtuvo como resultados previos una etapa de inicio y en proceso de aprendizaje del
ambito matematico.

Las destrezas basicas de acuerdo con el curriculo vigente trabajadas de una forma
intercultural colaboraron con el desarrollo cognitivo y motriz del ambito de
Relaciones Logico Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacién
General Basica de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”.

El disefio de las actividades Iddicas interculturales “Aprendo Jugando” es llamativo y
original, se basé en componentes tedricos, didacticos y de recursos tecnolégicos como
una pagina web, la misma que puede ser compartida facilmente como fuente de
informacion y conocimiento para futuras investigaciones.

Después de aplicar las actividades ludicas interculturales en los estudiantes de
preparatoria, se obtuvo resultados favorables en comparacion a la situacion inicial, los
nifos se encuentran en una fase de proceso y alcance del aprendizaje, basicamente
esto determina la validez de la investigacion.

Las actividades ludicas interculturales mejoraron el desarrollo del ambito de
Relaciones Ldgico-Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacion

General Bésica.
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5.2.Recomendaciones

Se recomienda que el disefio de los instrumentos de investigacion consideren las
técnicas que se prevén aplicar; es importante que el mismo sea estructurado de forma
clara y coherente, de tal manera que su aplicacién recolectara datos e informacion que
colaboraran con la claridad del estudio, es necesario hacer un analisis previo de la
realidad.

A los futuros investigadores se sugiere que sustenten las variables de estudio de
fuentes cientificas verificables y confiables, asi también es importante que se analice
cada una de las destrezas que se involucraran en la creacién de las actividades ludicas
interculturales favoreciendo asi el aprendizaje.

Al disefar actividades ludicas interculturales en una pagina web se recomienda que la
misma cuente con componentes originales y didacticos acordes a la realidad de
estudio, logrando asi obtener resultados favorecedores en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Aplicar la guia de recursos didacticos en el nivel siguiente como es basica elemental
colaborando con el proceso de ensefianza aprendizaje de manera intercultural, la
misma que cuenta con actividades de desarrollo cognitivo y motriz que permiten al
docente y estudiante interactuar dentro y fuera del aula de clase.

Se sugiere a los docentes que en el proceso de ensefianza de todas las areas utilicen
juegos de manera pedagdgica con aportes interculturales que mejoren el desarrollo del

aprendizaje.
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CAPITULO VI
6. PROPUESTA
6.1.Tema: Actividades ludicas interculturales “Aprendo Jugando™.
6.2.0Dbjetivos
6.2.1. Objetivo general
Aplicar Actividades Ludicas Interculturales para mejorar el proceso de aprendizaje de las
Relaciones Ldgico-Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General
Bésica.
6.2.2. Objetivos especificos

e Desarrollar aspectos motrices y cognitivos del infante por medio de las actividades

Iudicas interculturales
e Atraveés de las actividades ludicas interculturales favorecer las relaciones
interpersonales en el aula.

6.3.Justificacion
Actualmente el proceso de ensefianza-aprendizaje ha dado un giro enorme en nuestra
sociedad, nuestros nifios ecuatorianos necesitan motivaciones para su desenvolvimiento
educativo y mucho mas cuando se trata de la matematica que en ocasiones por la falta de
Iudica se han convertido en un ambito de poco interés, una forma de hacerlo es aplicando a
cada clase técnicas que motiven al dicente, por lo tanto estas deben ser llamativas y
novedosas; es por ello que se propone integrar en el aprendizaje del &mbito de Relaciones
Logico-Matemaéticas de los nifios de primer afio de Educacion General Baésica, actividades
Iudicas con contenido intercultural que sean complemento para conocer, entender y respetar a
nuestra sociedad; la interculturalidad no solo habla de la relacion de culturas, mas bien del

comportamiento con las distintas sociedades y la naturaleza.
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La pagina web fue elaborada para contribuir desde sus primeros afios de estudio en el proceso
educativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Manuel Rodriguez Orozco™ y lograr
que los nifios desde muy pequefios interactien con el idioma intercultural kichwa, conozcan
la cultura de nuestro pueblo indigena Puruhd, el respeto y la equidad de género, sobre todo
ayudar y colaborar con la Madre Tierra son propdsitos que se pueden obtener si se integra
estas actividades ludicas interculturales en el desarrollo del ambito de relaciones ldgico
matematicas. Por lo mismo se invita al &rea de matematica a utilizar las actividades ludicas
interculturales que facilitaran el aprendizaje.

La pagina contiene actividades realizadas con el propdésito de afianzar el desarrollo cognitivo
y el psicomotor. Dentro de las actividades para estimular el desarrollo cognitivo se tiene
juegos de construccion, de memoria; en cuanto al desarrollo psicomotor estan actividades que
colaboran con la motricidad gruesa, coordinacion y lateralidad; enmarcadas en destrezas
necesarias para el proceso de aprendizaje de los nifios de Preparatoria como nociones,
numeros, figuras y colores.
6.4.Fundamentacion Tedrica
Las actividades ludicas interculturales se expusieron a través de una pagina web, la cual
colaboro facilmente en la transmision de dichas actividades como informacion hacia el
publico tanto docentes y padres de familia, interesados en estrategias para el aprendizaje de la
matematica.

Es necesario tener claro algunos conceptos necesarios en la elaboracion de una pagina web.
6.4.1. (Quésonlas TIC?

“Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccidn, tratamiento y
comunicacion de informacion presentada en diferentes cddigos (texto, imagen, sonido)”

(Belloch, 2013).
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“Las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion como: Dispositivos
tecnoldgicos...que permiten editar, producir, almacenar, intercambiar y transmitir datos entre
diferentes sistemas de informacion...Estas herramientas desempefian un papel sustantivo en
la generacion, intercambio, difusion, gestion y acceso al conocimiento” (Cobo, 2009, pag.
313).

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) son aquellas herramientas tanto
de hardware y software que se utilizan para procesar y compartir informacion.

Actualmente las TIC han crecido intensamente la sociedad ofrece servicios como: correo
electrénico, navegadores, buscadores, descarga de musica, paginas web, YouTube, redes
sociales, la web de la nube, etc. Por esta razon las TIC han incursionado facilmente en
diversos &mbitos de la vida, entre ellos, el de la educacion.

Actualmente es apreciable como los cambios en la sociedad se basan en las tecnologias de la
informacion y la comunicacion — TIC, es por ello que para el disefio de la pagina web sobre
Actividades Ludicas Interculturales en el d&mbito de Relaciones LoOgico-Matematicas es
necesario mencionar herramientas Web necesarias en la elaboracion.

6.4.2. Uso de paginas web educativas.

“Las paginas web educativas son espacios web que han sido disefiados con el propdsito
especifico de facilitar determinados aprendizajes o de proporcionar recursos didacticos para
los procesos de ensefianza y aprendizaje” (Sanchez, 2003, pag. 138).

“La funcion principal de una pagina es transmitir (informacion, recursos. etc.). Esto se va a
erigir en el gran condicionante de su disefio, que quedara supeditado al cumplimiento de
dicha funcion” (Sanchez, 2003), para este autor la elaboracion de una pagina web educativa
tanto en estructura y tratamiento de la informacién no se diferencian tanto de un libro de

texto, por esto es evidente que:
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e La informacion tiene que ser accesible al grupo de sujetos al que va dirigida y su
ordenacién ha de ser légica y comprensiva.
e Las ideas complejas deben acompafiarse de ejemplificaciones que faciliten su
comprension.
e La fisonomia de la pagina debe ser atractiva, incorporando graficos y elementos
multimedia que redunden en el incremento de la motivacion del visitante.
e Es imprescindible habilitar canales de comunicacion (preferiblemente sincrénica)
mediante los cuales se pueda llevar a cabo el feed-back. (Sanchez, 2003, pag. 139)
Una pagina Web es una pagina digital y a la vez didactica adaptada particularmente para la
Web, contiene datos concretos de un tema en particular y que es almacenado en algun sistema
de computo conectado al Internet, puede ser visitado por cualquier usuario.
Una pagina Web necesita ser combinada con imagenes, haciendo del documento dindmico y
Ilamativo, consta de enlaces que nos lleva a otros sitios dentro o fuera de la pagina, siempre y
cuando cuente con los permisos adecuados.
6.4.3. Clases de paginas web segun su construccion.
Segun (Pefiuela, 2012), teniendo en cuenta la tecnologia usada para construirlas, las paginas
web pueden clasificarse de la siguiente manera:

e Pagina Web Estatica

Péagina Web Dindmica

Paginas Web en Flash

Paginas Web en HTML

Paginas Web libres
Se toma en cuenta esta clasificacion para la elaboracion de este trabajo a:
Paginas Web libres: Estas paginas son creadas de forma auténoma y libre con fines

determinados que abarcan diferentes campos, en la creacion de estas paginas se pueden
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implementar diferentes herramientas informaticas como la implementacion de programas
especializados para crear ejercicios de diferente tipo, igualmente se pueden agregar videos,
ejercicios de escucha, imagenes, sonidos, diferentes elementos que favorezcan y motiven el
desarrollo de las actividades asignadas en la pagina Web. La eficacia de este tipo de paginas,
depende directamente de su creador, ya que es €l quien decide que elementos la van a
conformar, que temaéticas se van a trabajar y de qué manera se van a desarrollar.

Estas paginas libres y gratuitas en el mercado pueden ser Jimdo, Wix, Weebly, Yola, etc.

Para la creacion de la pégina web educativa e informativa sobre actividades ludicas
interculturales se utiliza la plataforma Jimdo.

6.4.4. ¢Por qué utilizar paginas web en Jimdo?

Jimdo es una empresa alemana que ofrece una plataforma informatica novedosa para crear
paginas web profesionales. Cuenta con variedad de plantillas, funciona como un editor, lo
que hace que su uso sea muy facil y divertido, lo grandioso de Jimdo son los disefios gratuitos
que presenta, es por ello que se ha optado por este sitio.

La interfaz de Jimdo esta basada en un sistema de modulos que se pueden modificar
flexiblemente, en esta web se puede insertar textos, imagenes propias o de plataformas
externas, videos de YouTube, enlaces a redes sociales, se cuenta con una lista de entrada de
comentarios que permiten la interrelacion entre usuarios que visiten la pagina por lo que se
recomienda el uso de esta plataforma.

6.5.Factibilidad Técnica

Para el desarrollo de la pagina web educativa sobre actividades “ludicas interculturales para el
ambito de Relaciones légico - matematicas se utilizd la herramienta web Jimdo, la cual
permite un disefio estatico e interactivo totalmente gratis, es facil su uso, disefio y aplicacion.
Ademas se utilizd otras herramientas web como: youtube, textanim las cuales son

aplicaciones totalmente gratuitas
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6.6.Metodologia para el disefio de paginas web.
Para la creacion de la pagina web “Aprendo Jugando” se utilizd el Método de Disefio de
Hipermedia Orientado a Objetos - OOHDM
Segun Schwabe, Rossi & Barbosa, hacen referencia al disefio de aplicaciones hipermedia y
para la Web, disefiada para diferentes tipos de aplicaciones hipermedia como galerias
interactivas, presentaciones multimediay, sobre todo, numerosos sitios web, propone el
desarrollo de aplicaciones hipermedia mediante un proceso de 4 etapas: (Lamarca Lapuente,
2013)

o disefio conceptual

« disefio navegacional

o disefio de interfaces abstractas

e implementacion
6.6.1. Disefo conceptual:
Se construyo un esquema conceptual representado por las relaciones entre dichos objetos.
El recurso a elaborar es simple y estatico y tiene una relacion lineal, es decir esta dirigida al
publico en general y este facilmente ingresa a la pagna web y de ahi a los contenidos que

existen en ella.

llustracion 3
Esquema conceptual de la pdgina web.

Usuario Pagina Web Contenido

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

6.6.2. Disefio navegacional:
El disefio de navegacion usa una estructura jerarquica, se tiene la pagina de bienvenida o
inicio, en la cual el usuario puede movilizar facilmente por el sitio, la mayoria de las paginas

secundarias permiten regresar a la pagina de inicio.
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llustracion 4
Disefio navegacional

b 4

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza
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6.6.3. Disefo de interfaces abstractas
Esta dedicada a la especificacion de la interfaz abstracta de la pagina web.

a. Disefio de la portada guiado en los modelos de Jimdo.

llustracion 5
Disefio de la portada.

. Titulo
Menu
Video
Texto de
navegacion
Texto
RntAn de navegaridn

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

b. Se disefia cada una de las paginas en las cuales se va a navegar.

llustracion 6
Pdginas de contenido de "Aprendo jugando”

Texto 1
Imagen
Texto de
navegacion
Texto 2

[ 1]

Botdn de navegacion

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza
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c. Por ultimo el disefio de la galeria donde se evidenciaré el trabajo.

llustracion 7
Disefio de la galeria

| Titulo
Menu
Imagen de Imagen de Imagen de
navegacion navegacion navegacion
1 2 3
Texto de Imagen de Imagen de Imagen de
navegacion naveiauon navegsauon navegﬁauon

Imagen de
navegacion
7

[ ]

Botdn de navegacion

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por:_Nancy Galarza

d. Desarrollo del disefio de la pagina web en Jimdo

llustracion 8
Elaboracién de las pdginas de navegacion.

M enl:l Los colores y figuras gecmétricas en kichwa. —

INICIO
PRESENTACION

OBJETIVOS
Es una actividad perceptivo - motriz coordina los sistemas sensoriales con los movim

ntos del cuerpo.
1.- JUECO BE DADOS - CAMING OF
LA SERPIENTE

colabora con La percepcién espacial. temporal, 3 La vez ayuda a reconocer, observar, discriminar Las figuras y
Los colores, relacionéndolos tanto en castellano como en kichwa,

- AT TRRE EH:RAYA El juego de dados estd acoplado de una manera Intercultural siendo esta divertida, atractiva y lddica d
ﬁ 3. RcoNaciEno wis sasos para rifos de 5 ahos, este fusgo permite trabajar ‘el dmbito de- Relaciones. Légios Matemsticas
4.~ ROMPECABEZA INTERCULTURAL correspondientes al primer afio de EG8 de una manera llamativa para que el infante aprenda y tenga
5. APRENDAMOS CON EL TANGRAM curiosidad por conocer el idioma de otra cultura -

- BINGO MATEMATICO

- ENCUENTRA LAS CARTAS

CALERIA

AQUI SUS COMENTARIOS

OBJETIVOS:

— ® Comparary distinguir los colores por medio del [uego tanto en espafiol como en kichwa.
® Mejorar la motricidad gruesa desplazandose a lo largo de (a serpiente.

MATERIALES:

 Gigantografia de la serplente
e Dado

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza
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e. Unavezya disefiado todas las pdginas, se agrega los botones de navegacién segun el disefio.

llustracion 9
Botones de navegacion

.V INICIO 2 GALERIA

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

f. Setermina el disefio de la pagina web.
llustracion 10
Disefio de la pdgina web "Aprendo Jugando"”

Actividades Lildicas Interculturales

Menu

"APRENDO JUGANDO"

PRESENTACION e
OBJETIVOS
1 UECO DF DADOS - CAMING O " - '
A s A  INTERGUL LU
Gopiat vin

2 €S A vi

‘3

1600 M »

'
)

CALERIA

AQUI SUS COMENTARIOS

Fortaleciendo el desarrollo cognitivo y

psicomotor dentro de las Relaciones Logico-

Matematicas en los nifios de primer afio de E.G.B.

1 GALERIA

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

6.6.4. Implementacién

La dltima etapa corresponde a la puesta en practica de la pagina web por medio de todos los
navegadores, dando buenos resultados y con un funcionamiento adecuado, se debe realizar la
socializacion ante el publico.

6.7.Poblacion.

La pagina web “Aprendo Jugando” como medio de guia e informacidn estd dirigida a todos los
servidores educativos y padres de familia que estén interesados en conocer nuevas actividades
IGdicas interculturales para mejorar el aprendizaje del ambito de relaciones légico matematico de los

nifios de primer afio de Educaciéon General Basica.
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6.8. Contenido de la pagina web “Aprendo jugando”.

A continuacion se muestra de manera detallada la planificacion de cada una de las actividades
Iudicas interculturales que se proponen en la pagina web “Aprendo Jugando”, para mejorar el
aprendizaje del &mbito de Relaciones Logico Matematicas.

6.8.1. Juego de dados.

llustracion 11
Juego de dados

Jugando y aprendiendo —

% N ey -

s
INICIO™
I"’ii 23 X . 3 -s &
7 \A \1S " i
2< ([ /A L= 12/}
\ \ /B\ T
2 ] "”:‘ y = Q

@) =i
o e i

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

Esta actividad perceptivo - motriz realizada en espacios grandes coordina los sistemas
sensoriales con los movimientos del cuerpo, colabora con la percepcion espacial, temporal;
gracias a estos aspectos psicomotrices se lo acoplé de una manera intercultural para que el
infante aprenda y tenga curiosidad por conocer el idioma de otra cultura, ayuda a reconocer,
observar, discriminar las figuras y los colores, relacionandolos tanto en castellano como en
kichwa, siendo esta divertida, atractiva y ladica para nifios de 5 afios, este juego permite
trabajar el ambito de Relaciones Logico Matematicas de una manera llamativa.

Objetivos del juego:

e Comparar y distinguir los colores por medio del juego tanto en espafiol como en kichwa.

e Mejorar la motricidad gruesa desplazandose a lo largo de la serpiente.
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Recursos:
¢ Gigantografia de la serpiente

e Dado

llustracion 12
Desplazdndome en la serpiente

Fuente: https:/actividadesintercultu
Elaborado por: Nancy Galarza

6.8.2. Reconociendo mis pasos

llustracion 13
Reconociendo mis pasos

Fuente: https://actividadesinterculturales.iimdofree.co/
Elaborado por: Nancy Galarza

Esta actividad ludica esta basada en el juego tradicional “La rayuela" que forma parte de
nuestra infancia y de varias culturas dentro y fuera del pais, se usé este juego por ser
ingenioso al momento de acoplar ejercicios de lateralidad, se le ha dado un toque educativo
muy importante ayudando en la motricidad de los nifios, refuerza la orientacion espacial

izquierda - derecha, colabora con el equilibrio y coordinacién motriz, a la vez tiene un
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enfoque intercultural porque permite la interrelacion entre compafieros, la colaboracion y la
equidad de género al compartir juegos que nifias y nifios lo pueden hacer.
Objetivos del juego:
e Reconocer su posicién izquierda - derecha y de sus comparfieros haciendo uso del
juego la rayuela.
e Coordinar movimientos y potenciar el equilibrio a base de juegos tradicionales
acoplados a nuestra necesidad.
Recursos:
o Tizas
e Fichas

e Plantillas de 2 colores

llustracion 14
Coordino mis movimientos

Fuente: httbé://actividadesintérdulturales.jimdofree.‘com/
Elaborado por: Nancy Galarza

6.8.3. Tresenraya

Este juego lo han practicado popularmente con lapiz y papel, es Util e ingenioso incorporarlo,
es muy sencillo ademas de tradicional y divertido, se lo integra como actividad ludica
intercultural por ser una estrategia de juego que afianza el comparierismo, mejora las
relaciones interpersonales y de género; dentro del aprendizaje de la matematica fomenta

habilidades motrices, la concentracion, despierta la memoria y el interés por aprender.
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Esta actividad ludica se lo puede realizar con el movimiento corporal de los jugadores sobre
la imagen del tablero o utilizando fichas por grupo, discriminando asi colores, figuras, el
reconocer cantidades y contar.
Objetivos:

e Comparar cantidades mayores y menores en situaciones cotidianas a través de la

actividad ladica intercultural "Tres en raya".

e Desarrollar la coordinacién 6culo-manual a través del juego.
Recursos:

e Tiza

e Fichas de colores

llustracion 15
Jugando tres en raya

Fuente: https://actividadesinterculturales.iimdofree.co/
Elaborado por: Nancy Galarza
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6.8.4. Rompecabezas intercultural

llustracion 16
Rompecabezas intercultural

2

Ishkay

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/

Elaborado por: Nancy Galarza

La actividad lddica intercultural a presentar trata de un rompecabezas que se ha disefiado en
base al pueblo Puruha que fueron originarios de nuestra provincia Chimborazo, en este juego
se observa numeros que estaran relacionados a imagenes con caracteristicas de este pueblo.
Este juego de construccion y memoria ayuda a fortalecer habilidades motoras, la creatividad,
la capacidad de ldgica, la organizacion, la concentracion, su capacidad intuitiva y el
desarrollo de una agilidad mental.
Objetivos:

e ldentificar cantidades y asociar con los numerales del 1 al 10 en contextos

significativos.

e Favorecer el pensamiento l6gico del nifio.

Recursos:

e Rompecabezas
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llustracién 17
Conociendo la cultura kichwa

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

6.8.5. Aprendamos con el tangram

llustracion 18
Tangram

S

- .
Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

Se ha utilizado este juego como actividad intercultural por ser un gran aporte internacional
debido a su apoyo para el desarrollo de las capacidades intelectuales y psicomotrices de los
infantes, la manipulacion de este material colabora con la formacion de ideas abstractas, el
fomentar la inteligencia espacial, la creatividad, a la vez trabajar colores, nociones y mucho
mejor si se relaciona con el idioma kichwa como parte de nuestra cultura.
Objetivos:

e Describir la ubicacién de los objetos segln nociones de espacio como arriba- abajo,

izquierda - derecha, delante — atras.
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e Despertar la creatividad jugando con el Tangram.

Recursos:

e Tangram

llustracion 19
Despertar la creatividad con el tangram

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

6.8.6. Bingo matematico

llustracion 20
Bingo matemadtico

BINGO MATEMATICO

171819
201 2
395

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

Se propone como actividad ludica intercultural el "Bingo Matematico" porque fue una gran

estrategia de aprendizaje, los nifios se divirtieron y aprendieron, este juego permite

discriminar visual y auditivamente los nimeros y su numeral.

El aprendizaje de otras lenguas como el idioma kichwa a tempranas edades ayuda a estimular

su cerebro mejorando su desarrollo cognitivo, de inteligencia, de percepcion y memoria.
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A la vez este juego trata de incorporar y promover en los nifios la amistad, el comparierismo,
el respeto, la solidaridad y el saber que se puede ganar o perder pero con actitud positiva.
Objetivos:
e Reconocer y contar los nimeros hasta el 20 tanto en espafiol como en el idioma kichwa.
e Mejorar la atencion del nifio mientras juega bingo matematico.
Recursos:
e Bingo Matematico.
e Maiz

e Cartas numéricas del 1 al 20

llustracion 21
Mejorar la atencién al jugar bingo

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza

6.8.7. Encuentra las cartas

llustracion 22
Cartas sobre el cuidado del medio ambiente

g
’ -
alto W'
o
¢ /u

o Y -

e 1.8
E‘_ |

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza
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La actividad ludica presentada tiene como intencion reforzar el aprendizaje de las nociones
bésicas en los nifios de primer afio de E.G.B, ademaés incentivar por medio del juego actitudes
positivas sobre el cuidado del medio ambiente, para las generaciones actuales la naturaleza es
parte fundamental de cada cultura, cada una de ellas la cuida y aprecia de distintas maneras es
por ello que actualmente se la considera un tema intercultural.
Este juego favorece los procesos cognitivos basicos como: percepcion, atencion y memoria.
Objetivos:

e Desarrollar el aprendizaje de nociones basicas de manera lidica y en contextos

significativos como el cuidado del medio ambiente.

e Despertar la memoria al clasificar imagenes y objetos de su entorno.

Recursos:

e Parejas de cartas.

llustracién 23
Despertar la memoria al jugar cartas.

&

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
Elaborado por: Nancy Galarza
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ANEXO N° 1

Tema: Actividades Ludicas Interculturales y el Ambito de Relaciones Logico-Matematicas de
los estudiantes de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”, Ilapo-Guano.

LISTA DE COTEJO

Objetivo: Identificar el nivel de aprendizaje en el ambito de relaciones 16gico — matematica de
los estudiantes de Primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Dr. Manuel
Rodriguez Orozco”, antes de la aplicacion de las actividades ludicas interculturales “Aprendo
Jugando”.

La escala de valoracion a los estudiantes a utilizar es: | — Inicia, EP - En proceso, AA - Alcanza
los aprendizajes.

proceso de interaprendizaje.

VALORACION
INDICADOR DE EVALUACION | Ep AA

1 | Identifica los colores primarios y secundarios con facilidad.

5 Identifica los numerales del 1 al 10 para formar cantidades en
contextos significativos.

3 Describe la ubicacion de los objetos segun nociones de espacio
como arriba- abajo, izquierda — derecha, delante — atras.

4 | Reconoce y cuenta ordenadamente los nimeros del 11 al 20.

5 Agrupa iméagenes considerando nociones béasicas, compara y
expresa verbalmente los criterios de la agrupacion.

6 Reconoce su lateralidad izquierda-derecha y de sus
compafieros.

7 Compara cantidades menores y mayores en situaciones
cotidianas.

8 Se ubica en el espacio a través de reglas cuando desarrolla
actividades matematicas.

9 | Observa, comparay arma con facilidad cantidades.

10 | Despierta su creatividad por medio del juego.

11 Su atencion se mantiene activa en el proceso de aprendizaje de
los nimeros

12 Despierta su memoria al clasificar imagenes y objetos de su
entorno.

13 Coordina movimientos y mantiene el equilibrio en trayectos
establecidos.

14 Existe coordinacion en habilidades 6culo-manual durante el
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ANEXO N° 2

Tema: Actividades Ludicas Interculturales y el Ambito de Relaciones Logico-Matematicas de

los estudiantes de la Unidad Educativa “Manuel Rodriguez Orozco”, Ilapo-Guano.

LISTA DE COTEJO

Objetivo: Evaluar el nivel de logro en el desarrollo del ambito de Relaciones Logico -
Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Dr.
Manuel Rodriguez Orozco”, luego de la aplicacion de las actividades ludicas interculturales
“Aprendo Jugando”.

La escala de valoracion a los estudiantes a utilizar es: |1 — Inicia, EP - En proceso, AA - Alcanza
los aprendizajes.

proceso de interaprendizaje.

VALORACION
INDICADOR DE EVALUACION | Ep AA

1 | Identifica los colores primarios y secundarios con facilidad.

5 Identifica los numerales del 1 al 10 para formar cantidades en
contextos significativos.

3 Describe la ubicacion de los objetos segun nociones de espacio
como arriba- abajo, izquierda — derecha, delante — atras.

4 | Reconoce y cuenta ordenadamente los nimeros del 11 al 20.

5 Agrupa iméagenes considerando nociones béasicas, compara y
expresa verbalmente los criterios de la agrupacion.

6 Reconoce su lateralidad izquierda-derecha y de sus
compafieros.

7 Compara cantidades menores y mayores en situaciones
cotidianas.

8 Se ubica en el espacio a través de reglas cuando desarrolla
actividades matematicas.

9 | Observa, comparay arma con facilidad cantidades.

10 | Despierta su creatividad por medio del juego.

11 Su atencion se mantiene activa en el proceso de aprendizaje de
los nimeros

12 Despierta su memoria al clasificar imagenes y objetos de su
entorno.

13 Coordina movimientos y mantiene el equilibrio en trayectos
establecidos.

14 Existe coordinacion en habilidades 6culo-manual durante el
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ANEXO N° 3

INFORME DE OPINION DE EXPERT OSDEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACTON

TITULO PROYECTO DE INVESTIGACION: ACTIVIDADES LUDICAS
INTERCULTURALES Y EL AMBITO DE RELACTIONES LOGICO-MATEMATICAS

DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “MANUEL RODRIGUEZ
OROZCO™, ILAPO-GUANO.

MAESTRANTE: LIC. NANCY GALARZA
RESULTADO DE LA VALIDACION:
1} Valoracion dala aplicabilidad:
Aplicabls {x)
Aplicable daspusas de corragicr{ )

Mo aplicable { )

2} Opinion:
Dz acuerdo con el objetive daclarado en el instrumento v a las caracteristicas de los
sujetos de investigacion considero que con los indicadores incluidos en la lista de
cotzjo 52 logra medir lo que s desea. Ademas, la escala 52 corresponds con los

linsamisntos dal ministario d= educacion para 2l nivel en 2l cual 52 investiga.

Riobamba, 10 da fabraro 2020.
o

Dxa. Angslica Urquize
DOCENTE
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INFORME DE OFINION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

TITULOPROYECTO DE INVESTIGACION:
ACTIVIDADES LUDICAS INTERCULTURALES ¥ EL AMEITO DE RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS
DE LOS EFTUDIANTES DE LA URIDAD EDUCATIVA “WANUEL RODRIGUEZ CROZCO", ILAPO-GUANO.
MAESTEANTE: LIC. KANCY CGALARTA
RESULTADO DE LA VALIDACTON:
1) Valoracion de la aplicabilidad:
Aplicabl &
Aplicabls daspuss da comagir | )
Mo aplicable {3
7) Opinion:
Lusgo da la ravizion dal docomento tanto dal tema, objetivos 2 instremento da ohesrvacion 22 puade considersr qus &
mizmo & gplicsble 2 los mifos ¥ nifas da la Unidad Educativa Manusl Fodnguer Oozco de [lapo pertsnaciants & canton
Guano para daterminar sumivel dz dessmollo v proponer sstratsgiazs matodologicas que pamitan mejorar la mismas para
slcanzer objetives propusstos vfortalacer ol proceso snzsnanza apremdizaie
3 Observaciones:
El instromanto 22 acaptabla lusso de haber considerado las siguisntes obesrvacionss:

# En el instromanto da obearvacion dal antes las preguntas deben responder & diasnostics que come investigadors

dazag sgbar
# En el instromento da obesrvacion dsl despuss las prasumtss deben estar enfocadss &l nivel da losro que vass ha
aleanzade despuss de aplicar ciartss sstrataicas matodelopicas desds un enfoque interculteesl

#  Las pregumtas deben asterclarss pars svitar confisions:,

(==
Fiobamba, 07 de febgera del 2020

MsC. Panlina Pefiafis]
DOCENTE DE LA UNACH
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INFORME DE OPINION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

TITULO PROYECTO DE INVESTIGACION:

ACTIVIDADES LUDICAS INTERCULTURALES Y EL AMBITO DE RELACIONES
LOGICO-MATEMATICAS DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“MANUEL RODRIGUEZ QROZCO™, ILAPO-GUAND.

MAFSTRANTE: LIC. NANCY GATARTA

RESULTADO DE LA VALIDACTON:

1} Valoracion de la aplicabilidad:

Aplicable (X)

Aplicable despues de comegr ()

No aplicable -

1) Opimon: Es un mstrumento que se puede aphear, registra el alcance del mfio en e] aprendizaje
que son de caracter sagmficativo v relevante en el ambito de Relaciones Logico Matermahco.

Par lo tanfo, nos permmte determinar aspectos diferentes de wma siftuzc1on o de la conducta de wm
nmo o wm grupo ¥ evaluar los estados de desammollo afectivo ¥ psacomotor.,

Considero un buen mstumento, que documenta las actiadades que se trabajan en forme diana,
este puede ser apheado con vna v otra finzhdad. Conbens informacion prachca a ser ejecutado en

EI.!II!-.II_ . -

Fiobamba, 10 de febrere 2020.
MsC. Bva Guadahipe
COORDINADORA DE REDES DE APRENDIZAJE CIRCUITO ILAPO-GALAN
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ANEXO 4

Recoleccion de datos obtenidos antes de aplicar las Actividades Ludicas Interculturales.

LISTADE COTEJO
Obijetivo: Identificar el nivel de aprendizaje en el ambito de relaciones l6gico - matematica de
los estudiantes de Primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Dr. Manuel

Rodriguez Orozco”, antes de la aplicacion de las actividades ladicas interculturales “Aprendo

Jugando”.
VALORACION
INDICADOR DE EVALUACION | EpP AA
1 | Identifica los colores primarios y secundarios con facilidad. 58,33% | 41,67% | 0%
5 Identifica los numerales del 1 al 10 para formar cantidades en 33,33% 66.67% 0%
contextos significativos. ’
3 Descrlbe_la ublca_cm_n de_Ios objetos segun nociones d,e espacio 41.67% | 58.33% 0%
como arriba- abajo, izquierda — derecha, delante — atras.
4 | Reconoce y cuenta ordenadamente los nameros del 11 al 20. 91,67% | 8,33% | 0%
5 Agrupa imégenes considerando nociones basicas, compara y 58.33% | 41.67% | 0%
expresa verbalmente los criterios de la agrupacion.
6 Reconoce su lateralidad izquierda-derecha y de sus 58.33% | 41.67% | 0%
comparfieros.
7 Compara cantidades menores y mayores en situaciones 58.33% | 41.67% | 0%
cotidianas.
8 Se ubica en el espacio a través de reglas cuando desarrolla 58,33% | 41,67% | 0%
actividades matematicas.
9 | Observa, comparay arma con facilidad cantidades. 50,00% | 50,00% | 0%
10 | Despierta su creatividad por medio del juego. 83,33% | 16,67% | 0%
11 Su atencién se mantiene activa en el proceso de aprendizaje de | 83,33% | 16,67% | 0%
los nimeros
12 Despierta su memoria al clasificar imagenes y objetos de su 50,00% | 50,00% | 0%
entorno.
13 Coordina movimientos y mantiene el equilibrio en trayectos 66,67% | 33,33% | 0%
establecidos.
14 Existe coordinacion en habilidades 6culo-manual durante el 66,67% | 33,33% | 0%
proceso de interaprendizaje.
TOTAL | 61,31% | 38,69% | 0%
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ANEXO N° 5

Recoleccion de datos obtenidos luego de aplicar las Actividades Ladicas Interculturales.

LISTA DE COTEJO

Objetivo: Evaluar el nivel de logro en el desarrollo del ambito de Relaciones Ldgico -

Matematicas de los estudiantes de Primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Dr.

Manuel Rodriguez Orozco”, luego de la aplicacion de las actividades ludicas interculturales

“Aprendo Jugando”.
VALORACION
INDICADOR DE EVALUACION | Ep AA

1 Identifica los colores primarios y secundarios con facilidad. 0% 50,00% | 50,00%

5 Identifica los qumgrale_s del 1 al 10 para formar cantidades 0% 41,67% | 58,33%
en contextos significativos.
Describe la ubicacion de los objetos segun nociones de 0% 6 .

3 | espacio como arriba- abajo, izquierda — derecha, delante — 58,33% | 41,67%
atras.

4 | Reconoce y cuenta ordenadamente los nimeros del 11 al 20. 0% | 41,67% | 58,33%

5 Agrupa iméagenes considergnd_o nociones bésicgs, compara y 0% 25,00% | 75,00%
expresa verbalmente los criterios de la agrupacion.

6 Reconoce su lateralidad izquierda-derecha y de sus 0% 33,33% | 66,67%
compareros.

7 Compara cantidades menores y mayores en situaciones 0% 16,67% | 83,33%
cotidianas.

8 Se _ul:_)ica enel espaci_o a través de reglas cuando desarrolla 0% 33,33% | 66,67%
actividades matematicas.

9 | Observa, compara y arma con facilidad cantidades. 0% | 2900% | 75,00%

10 | Despierta su creatividad por medio del juego. 0% | 79.00% | 25,00%

11 Su atencidn se mantiene activa en el proceso de aprendizaje 0% 33,33% | 66,67%
de los numeros

12 Despierta su memoria al clasificar imagenes y objetos de su 0% 41,67% | 58,33%
entorno.

13 Coording movimientos y mantiene el equilibrio en trayectos 0% 41,67% | 58,33%
establecidos.

14 Existe coorglinacién en_ha_bilidades 6culo-manual durante el 0% 50,00% | 50,00%
proceso de interaprendizaje.

TOTAL 0% | 40,48% | 59,52%
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ANEXO N° 6
DATOS OBTENIDOS ANTES DE LA APLICACION DEL SOFTWARE

NUMERO DE INDICADOR APLICADO SEGUN EL INSTRUMENTO

NOMINA
1 2 3 4 5 6 7 8 9 (10|11 |12 | 13 | 14
estudiantel | EP | EP | EP I EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP
estudiante 2 I | EP| | I I I I I I I | | EP| | I
estudiante3 | EP | EP | | | |EP| I |EP| I |EP| | |EP |EP| I I

estudiante 4 I I I I | | I | I I I | I I

estudiante 5 | |EP | EP | | I |EP| I |EP|EP| I I [ EP| | I

estudiante 6 | I I I I I | I I | | | I I

estudiante 7 I I I I | I I | I I I I I I

estudiante8 | EP | EP |EP | | | EP | EP | EP | EP | EP | EP | | | | EP | EP
estudiante9 | EP | EP |EP | | | EP | EP | EP | EP | EP | | I | | EP | EP
estudiante 10 | | | | EP | | I I I I I I I I I I
estudiante 11 | | EP | EP I | | | | | | I EP | | i
estudiante 12 | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP | | EP | EP | EP | EP

TOTAL DE DATOS OBTENIDOS

INICIA 7 4 s|1} 7|7 |7 |7 |6 10]10| 6 | 8 8

EP 5 8 7 1 /5|5 |5 |5]6 |2 2 6 | 4 | 4
AA 0 0 ojo(o0jo0o;o0o,0}0;0|0}0101]0O0
FRECUENCIASPORCENTAJES
Subtotal de | 103 61,31%
Subtotal de EP 65 38,69%
Subtotal de AA 0 0,00%
TOTAL 168 100,00%
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ANEXO N° 7

DATOS OBTENIDOS DESPUES DE LA APLICACION DEL SOFTWARE

NUMERO DE INDICADOR APLICADO SEGUN EL INSTRUMENTO

NOMINA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | 11 | 12 | 13 | 14
estudiantel | AA | AA|AA | AA | AA | AA | AA|AA |AA | AA | AA AA
estudiante2 | EP | EP | EP | EP |AA| EP | EP | EP |AA| EP | EP | AA| AA | EP
estudiante3 | AA | AA| EP | AA| AA AA | EP | AA | EP | AA EP
estudiante4 | EP | EP | EP | EP | EP |AA | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP
estudiante5 | AA | AA | AA | AA | AA AA | AA | AA | EP | AA| AA | AA | AA
estudiante6 | EP | EP | EP | EP | EP | EP |AA | EP | EP | EP | EP | EP | EP | EP
estudiante7 | EP | EP | EP | EP | EP | EP AA |AA | EP | EP | EP | EP | EP
estudiante8 | AA| AA|AA | AA | AA  AA|AA |AA | AA|AA|AA | EP |AA | AA
estudiante 9 | AA | AA| AA | AA | AA AA AA | AA | AA | AA | AA
estudiante 10 | EP | EP | EP | EP | AA| EP |AA|AA | EP | EP |AA | EP | EP | EP
estudiante 11 | EP | AA| EP | AA | AA | AA|AA |AA | AA| EP |AA|AA | EP | AA

estudiante 12 | AA | AA | AA|AA |AA|AA |AA|AA | AA | EP |AA | AA | AA | AA

TOTAL DE DATOS OBTENIDOS
I co,o0(0}j0}]0|O]O|O0O|0|0]O0]O0]O0]0O
EP 6 5 7 5 3 4 2 4 3 9 4 5 5 6
AA 6 |7 |5|7|9|8|10|8 |9 3|8 |7 ]| 7]6
FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Subtotal de | 0 0,00%

Subtotal de EP 68 40,48%

Subtotal de AA 100 99,52%

TOTAL 168 100,00%
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ANEXO 8
MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

ACTIVIDADES LUDICAS INTERCULTURALES Y EL AMBITO DE RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS DE LOS

ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “MANUEL RODRIGUEZ OROZCO”, ILAPO-GUANO.

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL CATEGORIAS INDICADORES TECNICAE
INSTRUMENTO
(Montessori, 2003) Menciona que la e El nifio ejecuta acciones y
actividad ludica es una actividad que se Juegos movimientos  corporales
Variable utiliza para la diversion y el disfrute de los | psicomotores satisfactoriamente.

Independiente:

ACTIVIDADES
LUDICAS
INTERCULTURALES

participantes... como herramienta
educativa. Toda actividad ludica tiene una
intencion, sea psicomotora, psicologica,
cognitiva, socioafectiva, etc.

(Giménez, 2018) La razon fundamental
para promover juegos interculturales...es
ensefar a los nifios algo sobre otras culturas
y pueblos. Cuando se juega en un ambiente
de diversion y camaraderia... pueden
aumentar los sentimientos de afinidad hacia

pueblos de diferentes culturas.

e Se desplaza facilmente en
el patio o el aula segun las

instrucciones del docente.

Juegos

cognitivos

Adquiere conocimiento a
traves del aprendizaje y la
experiencia que le ayudan a:
e Estimular la atencion.

e Lamemoria.

e La creatividad.

Observacion y

listas de cotejo.
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Variable Dependiente
RELACIONES
LOGICO-
MATEMATICAS

Segun el Curriculo Nacional (2016) Se
refiere a los diferentes procesos de
pensamiento de caracter logico
matematico a través de los cuales los nifios
intentan interpretar y explicarse el mundo,
los estudiantes adquieren herramientas
basicas de la matematica.

(Bustamante, 2015). Enfoca en el &mbito de
Relaciones Lbgico-Matematicas el
desarrollo del conocimiento matematico y

el esquema o desarrollo motriz.

El nifio realiza facilmente

Desarrollo habilidades como:
psicomotor ¢ Orientacion espacial
e Equilibrio
e Coordinacion oculo-
motriz.
Desarrollo El nifio realiza facilmente
cognitivo actividades que estimulan el

desarrollo del pensamiento

I6gico-matematico como:

Numero y cantidad

Colores

Formas

Nociones bésicas.

La observacion y
listas de cotejo.
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ANEXO 9

PAGINA WEB — PORTADA “APRENDO JUGANDO”

Menl:l Actividades Liidicas interculturales ’
"APRENDO JUGANDO"

PRESINTACION
oETIvVos

Lo JUREO Dn 0ADOS « Camino ba
WASKRPIANTS

L ROMPACARNZA INTRRCULIURAL
S APRANGANOS CON 11 TANCHAN
4+ Dinte Matawmhrico
— S ENCURNTRR LAY CARIAS
B RECONOCIANDO M1 Pas0l
T THRS AN RavA
CALLRIA
AQUI SUS COMENTARIOS

Fortaleciendo el desarrollo cognitivo y
psicomotor dentro de las Relaciones Logico-

Matematicas en los ninos de primer ano de E.G.B.

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
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https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/

PAGINA WEB — PRESENTACION “APRENDO JUGANDO”

Menu

INICIO
PRESENTACION
0BJETIVOS

1.+ JUECO OB DADOS - CAMING DE
LA SERPIENTE

2.- ROMPECABEZA INTERCULTURAL
3o APRENDAMOS CON EL TANCRAM
4. BINCO MATEMATICO

5.~ ENCUENTRRA LAS CARTAS

6.+ RECONOCIENDO MIS PASOS

1.- TRES EN RAYA

GALERIA

AQUI SUS COMENTARIOS

——
Actividades Litdicas Interculturales

"APRENDO JUGANDO"

Autora: Nancy Galarza

Tutor: MsC. Carlos Aimacana

Jugar una forma mas para aprender interculturalmente.

Actualmente el proceso de ensefianza-aprendizaje ha dado un giro enorme en nuestra sociedad, nuestros
ninos ecuatorianos necesitan mativaciones para su desenvolvimiento educativa y mucho mas cuando se
trata de (3 matematica que en ocasiones por | falta de (ddica se han convertido én ambltos de poca Interés,
una forma de hacerlo es aplicando a cada clase téenicas que motiven al dicente, por (o tanto estas deben ser
llamativas y novedosas; es por ello que se propone Integrar en el aprendizale del ambito de Relaciones
Logico-Matematicas de los nios de primer aro de Educacldn General Basica, actividades l0dicas con
contenido intercultural que sean complemento para conocer, entender y respetar a nuestra sociedad; (3
nterculturalidad no solo habla de 13 relacién de culturas, mds blen del comportamlento con las distintas

socledades y 12 naturaleza.

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
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https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/

OBJETIVOS DE LA PAGINA WEB “APRENDO JUGANDO”

Menu

INICIO

PRESENTACION
“ 0B)ETIVOS

1.- JuEco Ok DAROS - CAMINOD DE

LA SERPIENTE

2.- TRES EN RAYA

3.- RECONOCIENDO MIS PASOS

4.- ROMPECABEZA INTERCULTURAL
P 5.~ APRENDAMOS CON EL TANCRAM
6.~ BiINco MATEMATICO
7.- ENCUENTRA LAS CARTAS

CALERIA

AQUI SUS COMENTARIOS
tg taosinicenss®

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/

Actividades Liidicas Interculturales

"APRENDO JUGANDO"

} Copy of 11 de junio de 2020 D

Copiar vin...

1. Objetivos:

1.1.0bjetivo General

o Aplicar actlvidades lidicas interculturales para mejorar el proceso de aprendizaje de las Relaclones

Légico-Matemdticas de los estudiantes de Primer Afo de Educacion General Bisica
1.2. Objetivos Especificos

o Desarrollar aspectos motrices y cognitivos del infante por madio de las actividades lidicas interculturales

® Atraves de l3s actvidades Widicas interculturales favorecer Ias relacionss interpersonales en &l aula
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https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/

ACTIVIDAD LUDICA INTERCULTURAL - JUEGO DE DADOS

Menu

INICIO
PRESENTACION
0BJETIVOS

1.- JUECO DE DADOS - CAMING DE
LA SERPIENTE

2.- TRES EN RAVA

3.- RECONGCIENDO MIS PASOS

4.- ROMPECABEZA INTERCULTURAL
5.- APRENDAMOS CON EL TANCRAM
&.- BINCO MATEMATICO

7.- ENCUENTRA LAS CARTAS

CALERIA

AQUI SUS COMENTARIOS

o ————

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/

Los colores v figuras gecométricas en kichwa.

Es una actividad perceptivo - motriz coordina los sistemas sensoriales con los movimientos del cuerpo,
colabora con la percepcidn espacial. temporal, a la vez ayuda a reconocer, observar, discriminar las figuras v
los colores, relacionandolos tanto en castellano como en kichwa,

El |uego de dados esta acoplado de una manera intercultural siendo esta divertida, atractiva y lddica
para nifos de 5 aflos, este juego permite trabajar el ambito de Relaclones Légico Matemdticas
correspondientes al primer afo de £0B de una manera llamativa para que el Infante aprenda y tenga

curlosidad por conocer et idloma de otra cultura.

OBJETIVOS:

o Comparar y distingulr los colores por medio del juego tanto en espariol como en kichwa.
e Mejorar la motricidad gruesa desplazandose a lo largo de la serpiente.
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ACTIVIDAD LUDICA INTERCULTURAL - JUEGO DE DADOS

MATERIALES:

® (igantografia de la serpiente

I ® Dado

b REGLAS DEL JUEGO:

® |Los dados en la gigantografia son el inicio.

® Los focos significan el aprendizaje de una figura cercana con su color respectivo al nifio en kichwa.
- ® Laescalera avanza al otro extremo.

® Laflecha regresa al casillero del extrermmo anterior.

® Laestrellaeselfinal
DESARROLLO:

® Se colocan 4 participantes de la primera ronda al inicio, segun el ndmero de participantes, todos juegan.

® (ada nino lanza el dado y avanza segun el namero.

® 5j el nifo avanza a un foco hace un pare y conversa de los colores y figuras que estan cerca de el y lo
pronuncia en kichwa.

® A medida que el nifio avanza indica el color de la figura en la que se encuentra y también lo ira
pronunciando en kichwa.

® Sjelninotoca una escalera sube y avanza al niumero del otro extremo.

® Sjelnifio toca el casillero donde se encuentra una flecha regresa al casillero del otro extremo. N

- — - = ————uu ® (Gana el nifo que llega al final de la meta.
EVALUACION:
’ - : VALORACION
INDICADOR DE EVALUACION
[~ 1 EP AA
- —— . Identifica los colores paimarios y secundarios con faciidad. P —

Se ubica en el espacio 3 traves de reglas cuando desarrolla actividades matematicas.

> GALERIA

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/
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GALERIA DE IMAGENES DE LA PAGINA WEB “APRENDO JUGANDOQO?”

Menu

tricio
PRESINTACION
osjeTIvas

T~ U D Da CrACOS - Caming On
LaSERFIENTS

T.- ROMPsCalszs INTakCuLIURSL
L. - APRANCAMOES COM 3 TARCRawm
S~ Bince Matemilnico

S~ fHCURHTIAR LAS T aKIAS

G- RaCOHOCIP MDD 13 Fasos
¥.=TEeS oM avran

careria

Anufl sus casMENTARIOS

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com/

Gaileria de Tmagenes

1 - 2 comdi
2 W L
LR -
7 3838 g wmEme
<=4 ah = —— =
2 ey 10 amora
ROMPECABEZA APRENDANMOS CON
JUEGO DE DADOS INTERCULTURAL ELTANGRAM

_SINGO MATEMATICOD

171819

20Yﬁ12

RECONOCIENDO
nMiIsS PASOS TRES ENCALLE

ENCUENTRA
LAS CARTAS
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GALERIA DE IMAGENES DE LA PAGINA WEB “APRENDO JUGANDO?”
’ 26. febrero 2020
Menu CALERIA - JUECO DE DADOS

(NICID
PRESENTACION
OBIETIVOS

1o JUNCD Dh DADOS - Caming by
CASRRFIANTY

Lo TRAS AN AAA

Lo RRCONGCIINGO M8 PASOS

G- ROMPACARMEA INTRRCULTUARL
S APRANDANMOS COK b1 TaANCHAN
6.~ Binco MatamAnico

Foo ENCURNTRA LAS CaRIAN
CALERIA

AQUI SUS COMENTARIOS

./ NICIO

Fuente: https://actividadesinterculturales.jimdofree.com
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