UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA E INICIAL

TITULO:
“EL LUDISMO EN EL PROCESO DE LA LECTURA, EN NINOS DEL PRIMER
ANO DE EDUCACION BASICA, DE ESCUELA “MILTON REYES” DE LA
CIUDAD DE RIOBAMBA, PROVINCIA DE CHIMBORAZO, PERIODO 2015-
2016”

Trabajo presentado como requisito para obtener el Titulo de Licenciada en

Ciencias de la Educacion Profesora de Educacion Parvularia e Inicial.

AUTORA:

Stephany Valeria Ramirez Montesdeoca

TUTOR:

Msc. Juan Carlos Marcillo

RIOBAMBA-ECUADOR
2016



CALIFICACION DEL TRIBUNAL

Los miembros del Tribunal de Graduacion del Proyecto de Investigacion de titulo: ““El
ludismo en el proceso de la lectura, en nifios del primer afio de educacion bdsica, de
escuela Milton Reyes de la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo
2015-2016”, presentado por: Stephany Valeria Ramirez Montesdeoca y dirigida por: Master
Juan Carlos Marcillo una vez escuchada la defensa oral y revisado el informe final del
proyecto de investigacion con fines de graduacion escrito el cual se ha constatado el
cumplimiento de las observaciones realizadas remite la presente para uso y custodia en la
biblioteca de la Facultad de Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnologias de la

Universidad Nacional de Chimborazo.

Por constancia de lo expuesto firman;

PRESIDENTE DEL TRIBUNAL FIRMA

Ms, Tania Casanova

MIEMBRO DEL TRIBUNAL F

Ms. Dolores Gavilanez

MIEMBRO DEL TRIBUNAL m

Ms. Myriam Tapia




AUTORIA DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigaciéon “ El ludismo en el proceso de la
lectura, en nifios del primer afio de educacién basica, de escuela Milton
Reyes de la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo

2015-2016".

La responsabilidad del contenido de este Proyecto de graduacién
corresponde exclusivamente a: Stephany Valeria Ramirez Montesdeoca y
del Master Juan Carlos Marcillo Director del Proyecto de tesis y el

patrimonio intelectual de la misma a la Universidad Nacional de

Chimborazo.

Luego de haber hecho un extenso y sistemdtico proceso de andlisis, las
opiniones y criterios de otros autores han sido tomados y mencionados
debidamente; la interpretacion y andlisis, de la informacién es original en

todo su contenido y es propio de los autores.

i
Stephany Valeria Ramirez Montesdeoca

C.10603992041



AGRADECIMIENTO

A la Universidad Nacional de Chimborazo, Facultad de Ciencias de
la Educacion Humanas y Tecnologias, a los distinguidos profesores
de la carrera de Educacion Basica, quien con su dedicacion nos
guiaron y motivaron por los senderos de honestidad y respeto
compartiendo sus experiencias y conocimientos, de manera
especial al Ms. Juan Carlos Marcillo quien con su paciencia me

oriento para realizar un buen trabajo de investigacion.

De igual manera a los Docentes que conforman la Unidad
Educativa Fiscal “Milton Reyes” por permitir recopilar los datos de

todo este estudio.

El agradecimiento sincero a mis padres y hermanos quienes han
sido el pilar fundamental de mi vida, con su apoyo, confianza y
amor me han ensefiado e inculcado principios, valores éticos, y que
con perseverancia y dedicacion pude logra lo inalcanzable vy

cumplir con los objetivos de mi plan de vida.
A mis hijas por haber sido mi mayor fortaleza para cumplir con mis
metas y objetivos, han sido mi mayor inspiracién para lograr

cumplir mis suefios.

Stephany Valeria Ramirez Montesdeoca



DEDICATORIA

“Dedico este trabajo a Dios y a la Virgen Santisima por ser quienes
guian mis pasos, permitiéndome alcanzar mis suefios y logrando asi

culminar una meta mas en mi vida profesional.

A mis padres y a mis hijas quienes han sido mi mayor apoyo en
mis estudios y mi pilar fundamental en el trascurso de mi vida,
gracias a sus sabios consejos, valores y amor incondicional me
ensefiaron a luchar por mis suefios sin rendirme jamas, mi gratitud
hacia ellos por ser mi mayor fortaleza y la base que me ha

permitido salir adelante en cada una de mis metas planteadas.

Mi triunfd es de ustedes gracias por su apoyo.

Stephany Valeria Ramirez Montesdeoca



INFORME DEL TUTOR

En mi calidad de tutor y luego de haber revisado el desarrollo de la
Tesis “EL LUDISMO EN EL PROCESO DE LA LECTURA,
EN NINOS DEL PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA,
DE ESCUELA MILTON REYES DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA, PROVINCIA DE CHIMBORAZO, PERIODO
2015-2016” elaborado por la sefiorita. Stephany Valeria Ramirez
Montesdeoca, tengo a bien informar que el trabajo elaborado
cumple con los requisitos exigidos, perfhito autorizar su

presentacion para la defensa ante el tribunal de grado respectivo.

aster: Juan Carlos Marcillo
TUTOR DE TESIS

Vi



INDICE

PORTADA
CALIFICACION DEL TRIBUNAL i
AUTORIA DE LA INVESTIGACION iii

AGRADECIMIENTO iv
DEDICATORIA \Y
INFORME DEL TUTOR Vi
INDICE vii
INDICE DE GRAFICOS Xii
SUMMARY XV
INTRODUCCION 1
CAPITULO I

1. MARCO REFERENCIAL 3
1.1  El problema de investigacion 3
1.2.  Problematizacion 3
1.3.  Formulacion del problema 4
1.5.  Obijetivos S)
1.5.1. Objetivo General 5
1.5.2. Objetivos Especificos 5
1.6.  Justificacion 6
CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO 8
2.1.  Antecedentes de la investigacion 8
2.2.  Fundamentacion tedrica 16
2.2.1 El ludismo 16
2.2.2 Caracteristicas del juego. 17
2.2.3 Funcion del juego en la infancia. 17
2.2.4 Importancia del juego. 17
2.2.5 Teorias del juego 19

vii



2251
22511
2.25.1.2
2.2.5.2
2.2.6
2.2.7
2.2.8
2.2.9
2.2.10
2.2.11
2.2.12
22121
2.2.12.2
2.2.12.3
22124
2.2.13
2.2.13.1
2.2.13.2
2.2.13.3
2.2.13.4
2.2.13.5
2.2.14
2.2.14.1
2.2.14.2
2.2.14.3
2.2.15
2.2.15.1
2.2.15.2
2.2.15.3
22154
2.4.
24.1

Fases del desarrollo psicogenético segun piaget
Fase senso-motriz

Fase simbdlica

Teoria de vigotsky del juego simbdlico

El ludismo en la actividad educativa

El maestro y su rol en el juego en la escuela
En que medida el ludismo incide en el proceso de lectura.
Proceso

Lectura

Proceso de lectura en los nifios

Etapas de la lectura

Ambiente de lectura abundante

Los principios del abecedario y de la imprenta
Conciencia fonologica

Palabras visuales

Etapas del desarrollo cognitivo en la lectura
Habilidades innatas

Decodificacion de las letras

Lectura independiente

Comprensién de la lectura

Pensamiento critico

Estrategias para ayudar a los nifios en el proceso de lectura
Nombrar las cosas

Disfrute de la lectura

Leer con goce

Importancia de la lectura en los nifios
Enriquese la relacion con el adulto
Familiarizar al nifio con otros textos

Ampliar y organizar el universo del nifio
Desarrollar las capacidades metales del nifio
Variables de la investigacion

Variable Independiente

viii

19
20
21
21
22
25
27
29
29
31
33
33
33
34
34
34
35
35
35
36
36
36
36
37
37
37
38
38
38
38
39
39



2.4.2
2.5.
2.5

Variable Dependiente
Definicion de términos basicos

Operacionalizacion de las variables:

CAPITULO 11l

3.
3.1
3.2
321
3.2.2

3.2.3
3.34
3.4
3.5.

3.5.1.
3.5.2.

3.6.

METODOLOGIA

Disefio de la investigacion

Tipo de invenstigacion

Es de campo.-Porque no se manipularon variables.
Bibliogréfica.- porque la informacion se recabo de libros, documentos
escritos, articulos cientificos

Descriptiva.- porgue se describen las variables de estudio.
Explicativa.- Porque se busca expOlicar las variables de estudio.
Tipo de estudio

Poblacion y muestra

Poblacion

Muestra

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

CAPITULO IV

4.

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS.

CAPITULO V

5.
5.1
5.2.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Recomendaciones.

BIBLIOGRAFIA
ANEXOS

39
39
42

44
44
44
44

44
45
45
45
45
45
45
45

46

64
64
65
66

XVi



INDICE DE TABLAS

TABLA No. 1

El nifio organiza nuevos juegos

TABLA No. 2

¢El nifio se integra?

TABLA No. 3

El nifio demuestra autonomia

TABLA No. 4

¢El nifio demuestra autocontrol?

TABLA No. 5

El nifio demuestra empatia

TABLA No. 6

El nifio mediante el juego asocia imagenes
TABLA No. 7

El nifio desagrega etapas del juego?
TABLA No. 8

¢El nifio comprende las instrucciones?
TABLA No. 9

¢El nifio demuestra que disfruta aprender?
TABLA No. 10

¢El nifio actla espontaneamente?
TABLA No. 11

El nifio genera mas instrucciones?
TABLA No. 12

El nifio piensa de diferente manera al resto?
TABLA No. 13

¢El nifio identifica pictogramas?

TABLA No. 14

¢El nifio reconoce personajes?

TABLA No. 15

El nifio reproduce fonemas

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60



TABLA No. 16

El nifio identifica las silabas

TABLA No. 17

El nifio comprende el significado de la palabra
TABLA No. 18

El nifio comprende el sentido de la oracion

Xi

61

62

63



INDICE DE GRAFICOS

GRAFICO No. 1

El nifio organiza nuevos juegos
GRAFICO No. 2

¢El nifio se integra?

GRAFICO No. 3

El nifio demuestra autonomia

GRAFICO No. 4

¢El nifio demuestra autocontrol?
GRAFICO No. 5

El nifio demuestra empatia

GRAFICO No. 6

El nifio mediante el juego asocia imagenes
GRAFICO No. 7

El nifio desagrega etapas del juego?
GRAFICO No. 8

¢El nifio comprende las instrucciones?
GRAFICO No. 9

¢El nifio demuestra que disfruta aprender?
GRAFICO No. 10

¢El nifio actla espontaneamente?
GRAFICO No. 11

El nifio genera mas instrucciones?
GRAFICO No. 12

El nifio piensa de diferente manera al resto?
GRAFICO No. 13

¢El nifio identifica pictogramas?
GRAFICO No. 14

¢El nifio reconoce personajes?
GRAFICO No. 15

El nifio reproduce fonemas

Xii

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60



GRAFICO No. 16

El nifio identifica las silabas

GRAFICO No. 17

El nifio comprende el significado de la palabra
GRAFICO No. 18

El nifio comprende el sentido de la oracion

Xiii

61

62

63



“EL LUDISMO EN EL PROCESO DE LA LECTURA, EN NINOS DEL
PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA, DE ESCUELA “MILTON
REYES” DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA, PROVINCIA DE
CHIMBORAZO, PERIODO 2015-2016”

RESUMEN

El trabajo de investigacion tiene como objetivo: Determinar como el ludismo mejora
el proceso de la lectura en los estudiantes del primer afio de educacion basica de la
escuela Miton Reyes de la ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo periodo
2015 -2016. La importancia gue tiene el ludismo en el proceso de lectura en los nifios
es que ellos aprenden a base del juego, sus conocimientos son significativos y
empiezan a leer desde edades muy tempranas imagenes que luego las asocian con las
palabras iniciando el proceso de lectura. La tesis esté estructurada por capitulos, en el
primer capitulo relacionado con el Marco Referencial se describe el planteamiento
y formulacion del problema que se complementa con preguntas directrices, se
establece los objetivos general y especificos, y se argumenta con la justificacion e
importancia de la investigacion realizada. En el segundo capitulo relacionado con el
Marco Teorico se anotan los antecedentes de investigaciones anteriores relacionadas
con la temética de estudio que sirvieron de base para ampliar la investigacién, donde
se tomo como referencia tesis a nivel nacional e internacional, dando preferencia a
las realizadas en la UNACH; en las cuales se han comprobado la correlacion
existente entre el problema central, las preguntas directrices y los objetivos de la
investigacién asi como las comprobaciones y conclusiones.EIl tercer capitulo
referente a la Metodologia de la Investigacion ha orientado el trabajo técnico sobre
la base de los métodos, técnicas y procedimientos que la investigacion cientifica y
educativa nos plantea, definiendo asi el disefio de la investigacion, la poblacion de
estudio que es de 33 nifios, para obtener informacion se aplicaron dos guias de
observacién una especifica para cada variable, de modo que los resultados obtenidos
se tabularon técnicamente para configurar tablas y estadigrafos de representacion, se
complementd con el andlisis e interpretacion de los resultados para establecer los
parametros del capitulo siguiente. En el quinto capitulo se establecen las
Conclusiones y Recomendaciones, aqui se plasman los resultados del trabajo
investigativo al comprobarse el cumplimiento de los propdsitos que orientaron el
estudio. Como parametros complementarios e importantes se registra la bibliografia
relacionada, para lo cual se tomd como referencia libros de autores y tratadistas de
los topicos relacionados con las dos variables de estudio, revistas especializadas, y el
google académico como fuente virtual de ciertos estudios y autores. El trabajo
investigativo ha permitido determinar que el ludismo efectivamente posibilita el
desarrollo del proceso de lectura, de forma que este modesto informe servira como
referencia para generar mecanismos procedimientos o estrategias metodoldgicas que
los docentes de la educacién parvularia debemos tener en cuenta y aplicarlas para
propiciar una formacion integral de los nifios de esta etapa y consecuentemente
elevar la calidad de la educacion inicial.
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Abstract

The objective of the research work is to determine how playful activities improve the
reading process in the students of the first year of basic education of the Milton Reyes
School, from Riobamba city, Chimborazo province; period 2015-2016. The importance
of playful activities in the reading process in children is that they learn through game,
because their knowledge is significant and begin to read images from very early ages
and then associate them with words when the reading process begins. The research
project is structured by chapters. In the first chapter related to the Reference
Framework, the problem statement and formulation are described, which are
complemented by guiding questions, the general and specific objectives are established,
it is argued with the justification and importance of the research carried out. In the
second chapter related to the Theoretical Framework, the backgrounds of previous
investigations related to the study theme are recorded, which were the basis for further
research. National and international thesis was taken as reference, giving priority to
those carried out at UNACH; in which the correlation between the central problem, the
guiding questions, and the research objectives have been verified, as well as the findings
and conclusions. The third chapter on the Methodological Framework has guided
technical work on the basis of methods, techniques, and procedures, which scientific
and educational research poses, then the research design is defined, the study population
of 35 children. Two observation guides were applied to gather information, a specific
for each variable. So the results obtained were tabulated technically to configure tables
and representation statistics, it was complemented by the analysis and interpretation of
the results to establish the parameters of the following chapter. In the fifth chapter is
established the conclusions and recommendations, where the results of the research
work are reflected when checking the fulfillment of the purposes that oriented the study.
As complementary and important parameters, the related bibliography is recorded; for
which, it was taken as reference the author and writer's books of the topics related to the
two study variables, specialized magazines and academic google as a virtual source of
some studies and authors. The research work has allowed determining that the playful
activities effectively make possible the reading process development. Therefore, this
report will serve as a reference to generate mechanisms, procedures or methadological
strategies, those nursery education teachers should take into account and apply them to
promote a comprehensive education of children at this stage and consequently, improve
the initial education quality. ‘

Reviewed by: Célleri, Silvan;'““‘
Language Center Teacher
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INTRODUCCION

La Educacion Inicial como primer encuentro en educacion formal es el espacio
idoneo en donde los estudiantes dan a conocer su riqueza espiritual, fisica, social y
afectiva, es aqui donde ellos construyen de forma creadora y recreativa su
personalidad, de esta manera el maestro tiene la plena responsabilidad de enriquecer

su practica pedagdgica con estrategias creativas e innovadoras, con apego a lo ludico.

En esta etapa de escolaridad se considera al ser humano centro de todo quehacer
educativo; apto para vinvularse activamente en la transformacion de la sociedad, de
tal forma que en este nivel es fundamental formar integralmente al nifio, se debe
aprovechar todo el potencial que tienen desde pequefios y es deber de los docentes
hacer que esto se cumpla; estamos conscientes, que un nifio bien formado sera un

ente positivo para la sociedad.

La ladica es uno de los instrumentos mas importantes en el desarrollo integral del
nifio, principalmente en los primeros afios de vida; por este medio se desarrolla su
aspecto motriz, su capacidad intelectual, social y moral. Desde este punto vista es
necesario implementarlo como una estrategia pedagdgica en el proceso de lectura
para mejorar el ambiente de trabajo de los nifios y que sientan disfrute al aprender y

sean mas fructifero su aprendizaje.

Una sociedad que lee es una sociedad culta que tienen a su alrededor seres
innovadores, actividad que debe ser incentivada desde nifios para enriquecer nuestros
conocimientos y nos convierte en personas aptas para desenvolvernos en cualquier

ambito.

Guillermo Zufiga citado por Benavidez propone pensar la pedagogia actual, y
descubrir lo que la ludica puede aportar al mundo moderno que exige cambios
veloces, es por eso que se centra en el ludismo para descubrir su contribucion en la
educacion. (BENAVIDEZ, 2010)



Fundamentado la investigacién en este autor se considera a la ludica como
fundamental en el proceso de lectura, donde se fomenta la participacion del nifio,
cada una de las actividades que se realice en este proceso debe enriquecer y motivar
a los estudiantes, y combinar estos dos aspectos la ludica y la lectura cuando los
nifios ya aprenden a leer debe brindarles entretenimiento, desarrollar su imaginacion

y obtener la habilidad del analisis.

El uso de esta estrategia metodoldgica ha tenido un fuerte impacto no solo en la
educacién donde se le ve como una nueva oportunidad para mejorar el aprendizaje y
hacerlo mucho mas fructifero, sino también en la sociedad, especialmente en los
padres de familia ha causado gran expectativa al comprobar que mientras mas juego
haya en la actividad educativa los nifios disfrutan y se sienten mas emotivos a la hora
de aprender y les resulta mucho més facil aprender a leer mediante actividades

l0dicas.

La ladica ayuda a desarrollar en el nifio la asimilacién de conocimientos, la
formacion de la personalidad, relacionando una gran cantidad de actividades donde
interviene el placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento. Es este el mejor
ambiente de aprendizaje que se genera especificamente entre maestros y estudiantes,
estos espacios son idoneos para que los estudiantes den a conocer de manera
espontanea sus ideas y pensamientos, las cuales generan gran satisfaccion. (SHAW,
2012).

Es por eso que consideramos de vital importancia la ludica en la lectura, y ha
suscitado un gran interés en los docentes para el mejor desarrollo social de los
estudiantes, haciendo hincapié que los maestros parvularios necesariamente deben
aplicar esta metodologia pensando en mejorar la calidad de vida de los nifios, estan
conscientes si se utiliza la ladica como herramienta en la ensefianza se obtendra una

mejor respuesta académica que mejora la percepcion y la comprension del nifio.



CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

“El ludismo en el proceso de la lectura en los estudiantes del primer afio de
educacion basica de la unidad educativa “Milton Reyes” de la ciudad de Riobamba

provincia de Chimborazo periodo 2015-2016

1.2. PROBLEMATIZACION

Al hacer estudios a nivel mundial se ha considerado que educar a los nifios en un
ambiente de juegos propicia aprendizajes significativos a nivel mundial se propone
innovar a la educacion con otra forma de ensefianza para generar motivacion

mediante la ludica.

El juego para los nifios es una actividad tan importante que abarca todo en su vida;
entretenimiento, adquieren experiencias, exploran todo lo que les rodea, etc. Los
estudios que se han hecho explican como el juego ayuda inconscientemente a que los
nifios aprendan de mejor manera y se sientan mucho méas motivados a lo largo de su
vida en la adquisicion de conocimientos y el juego llevan dentro de ellos como algo

innato.

En nuestro pais no estd completamente desarrollada esta metodologia especialmente
para los niveles iniciales; ahora es el tiempo de jugar es el tiempo para aprender y de
aprender jugando asi los nifios se vuelven mas sociables, experimentan y crean.
Segun los resultados planteados por el INEVAL (Instituto Nacional de Evaluacién
Educativa), el Estado puede establecer politicas pablicas para mejorar el nivel de
Educacion.



Las pruebas “Ser Estudiante” se realiza a planteles educativos publicos, privados,
fiscales y fisco misionales de régimen Sierra y Costa, seleccionados de forma

aleatoria.

El objetivo es valorar el nivel educativo de los estudiantes a nivel nacional en las
diferentes asignaturas de 4to, 7mo y 10mo de Educacion General Bésica. La muestra
se levantd con méas del 95 % de confianza estadistica a nivel nacional. A

continuacion los resultados segun el nivel educativo y los ejes analizados.

En 4°: el 25% no alcanza el nivel en Lenguaje, el 34% usa correctamente los puntos
y comas en un texto. En 7°: En lenguaje solo el 11% se ubica en insuficiente y mas

del 70% en elemental, con muy pocos satisfactorios y excelentes.

En 10°: el 26% no alcanza los niveles elementales el Lenguaje, seguimos teniendo

mas de 2% en excelentes, apenas el 15 % son insuficientes.

Partiendo de valores cuantitativos nacionales, alimentados de realidades provinciales
y en ese contexto la Unidad educativa Milton Reyes podemos darnos cuenta que el
desarrollo de la Educacion y como area de la lengua y especificamente el desarrollo
de la lectura es bajo aun teniendo el trabajo adecuado y los instrumentos curriculares
oficiales vemos que algo negativo ocurre por lo que por medio de esta investigacién
y su propuesta se busca entregar una posible solucion. Se considera que por la edad
de nifios y nifias de primero de Basica bordean los 5 y 6 afios la mejor estrategia
metodoldgica seglin “Jean Piaget” es el juego; este no debe Salir del salon de clase,
cuidando siempre que sea planificado, evitando la pérdida de concentracién y no
aplicacion de otra metodologia. (PIAGET, 2007).

1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera el ludismo mejora el proceso de lectura en los estudiantes del primer
afio de educacion basica de la Unidad Educativa Milton Reyes de la ciudad de

Riobamba provincia de Chimborazo periodo 2015 -2016?



1.4. PREGUNTAS DIRECTRICES O PROBLEMAS DERIVADOS

» ¢Cuales son las principales actividades ludicas que se utilizan con los estudiantes
del primer afio de educacién basica de la Unidad Educativa Milton Reyes de la
ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo periodo 2015 -2016?

» ¢En qué nivel de desarrollo se encuentra la comprension lectora en los
estudiantes del primer afio de educacién basica de la Unidad Educativa Milton
Reyes de la ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo periodo 2015 -2016?

» Existe relacion entre las actividades ludicas que se utilizan en la unidad educativa
con el desarrollo la comprension lectora en los estudiantes del primer afio de
educacidn bésica de la Unidad Educativa Milton Reyes de la ciudad de Riobamba

provincia de Chimborazo periodo 2015 -2016?

1.5. OBJETIVOS

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

» Determinar como el ludismo mejora el proceso de la lectura en los estudiantes del
primer afio de educacion basica de la escuela Miton Reyes de la ciudad de
Riobamba provincia de Chimborazo periodo 2015 -2016

1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» ldentificar las actividades ludicas que utilizan en la Institucion del primer afio de
educacion basica de la Unidad Educativa Milton Reyes de la ciudad de Riobamba

provincia de Chimborazo periodo 2015 -2016.

» Analizar cual es el desarrollo actual de la comprension lectora en los estudiantes
del primer afio de educacién basica de la Unidad Educativa Milton Reyes de la

ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo periodo 2015 -2016.



» Ver la relacion existente entre las actividades ladicas y la compresion lectora en
los estudiantes del primer afio de educacion bésica de la Unidad Educativa
Milton Reyes de la ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo periodo 2015 -
20167

1.6. JUSTIFICACION

En proyecto se va a tratar de dos temas muy influyentes en el desarrollo de los nifios,
el Ludismo y la Lectura que hoy en dia deben ir de la mano para el mejor aprendizaje

de esta habilidad mediante el juego.

El ludismo es una herramienta pedagogica capaz de producir conocimientos, pone al
participante en un lugar activo, lo obliga a tomar decisiones, a elegir y procesar las
consecuencias de sus actos, el juego permite canalizar las inquietudes de los nifios y

a alcanzar el objetivo deseado.

Es por eso que al hablar del ludismo en un proyecto nos vamos adentrando y
pensando la importancia que tiene para los nifios el juego y como influye en su
aprendizaje. La infancia sirve para jugar, dijo Jean Chateau, “porque no usarlo en la
educacioén y en el aprendizaje de nuestros nifios si sabemos que es de gran utilidad y
estamos seguros que vamos a obtener mejores resultados” (ACEVEDO, 2010)

(CHATEU)

Tomando en cuenta todas las razones explicadas anteriormente, podemos decir que el
juego es una metodologia adecuada en la que el nifio se siente atraido y motivado,
cuestion que la debemos aprovechar al momento de empezar a ensefiar a nuestros

nifios a leer.

Tomemonos en cuenta también la importancia que tiene la lectura ya que es una de
las actividades mas utiles que el ser humano pues es una de las formas en que en que
el ser humano adquiere cultura de generacién en generacion realiza a lo largo de su

vida y este habito y gusto lo vamos adquiriendo desde una edad muy temprana.



Es asi que en la escolaridad hay que introducir al nifio en el mundo de la lectura

motivado por el juego.

Es fundamental destacar que el juego les ayuda a los nifios a exteriorizar todo aquello
que sienten, por este motivo el juego debe ser una de las herramientas fundamentales
de la ensefianza educativa en nuestro pais, Por otra parte, es importante sefialar que
dicha investigacion va dirigida al beneficio de los nifios y nifias del primer afio de
educacion basica de la Unidad Educativa Milton Reyes, porque es necesario que
tengan un mayor conocimiento y se adentren en el mundo del juego desarrollando asi
diferentes capacidades intelectuales, afectivas y psicomotrices que presente el nifio

en las sucesivas etapas de su vida.

De esta manera el proposito fundamental de esta investigacion se centra en conocer
como el juego abre la posibilidad de que el aprendizaje sea mucho mas efectivo y
haya un acercamiento a los estudiantes mediante actividades que se enfoquen a lo
ludico, ya que se ha podido observar que las falencias en la educacion se da
generalmente por la poca motivacion ludica en la ensefianza, es por eso que mediante
este proyecto de investigacion se quiere abrir la posibilidad de cambiar nuestras
creencias tradicionales e innovar la educacion y poner en practica en nuestras aulas

de clase el ludismo para un mejor aprendizaje.

Tomando en cuenta esto el proyecto a realizarse es factible porque se cuenta con los
recursos econémicos y la disponibilidad de la autora para su ejecucion.

La relevancia de la investigacion consiste en darnos una visualizacion de las
falencias existentes entre la ludica y el aprendizaje de la lectura, parte de una
recopilacion bibliografica consistente en cuanto a las dos variables de estudio lo que
permitira a los usuarios de esta investigacion desarrollar estrategias para mejor el

proceso de lectura por medio de la ludica.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

INTERNACIONALES

Republica de Bogota, Universidad de San Buenaventura, Programa

Licenciatura Educacion Preescolar, Facultad de Educacion.

e "EL JUEGO COMO POTENCIADOR DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO, EN NINOS DE 5 A 6 ANOS DEL GRADO TRANSICION,
DEL COLEGIO CLUB DE DESARROLLO MUNDO DELFIN”.

AUTORAS: Lina Maria Rojas, Irina Iguaran Robin Son, Maria Del Pilar Viviescas

Mojica.

OBJETIVO: Establecer si los juegos educativos influyen en la disposicion al
aprendizaje matematico, en alumnos y alumnas del grado Transicion del Colegio
Privado Club de Desarrollo Mundo Delfin de la Ciudad de Bogota.

CONCLUSIONES:

e Se concluye que los juegos educativos y materiales manipulativos aumentan la
disposicion hacia el estudio del subsector de Educacion Matematica, cambiando

de esta manera la vision que alumnos y alumnas posees de esta area.

ANALISIS: El proyecto nos aportd informacion valiosa del juego ya que recalca que
es un potencializador en el desarrollo del aprendizaje del area de matemaética otro
aspecto importante de estudio en el desarrollo de los nifios, desarrollada esta
habilidad estamos garantizando personas analiticas y criticas listas para comprender

un texto de lectura.



Fundacién Universitaria Catélica del Norte Ituango-Antioquia 2008

LAS ESTARTEGIAS LUDICO DIDACTICAS COMO FUENTE PARA EL
MEJORAMIENTO DE LA LECTO-ESCRITURA EN LOS ALUMNOS DEL
GRADO TERCERO DE LA INTITUCION EDUCATIVA LUIS MARIA DE
SANTA RITA.

AUTORAS: Olga Liliana Restrepo Oquendo, Aneris Patricia Guiza Cifuentes.

OBJETIVO: Implementar estrategias ladico-didacticas que propicien un desarrollo

de las competencias y habilidades comunicativas a través del juego y la dinamica que

a la vez conlleven al alumno a un aprendizaje significativo.

CONCLUSIONES:

Con la formulacion y ejecucién de este proyecto se detectd, que los nifios se
interesan mas por la lectura, cuando se involucran de manera directa y active en
la realizacion de las actividades propuestas.

La meditacion y participacion del docente en el proceso de la lectura, fue de vital
importancia en el imperio categérico es la participacion active de los educandos,
que garantizd el logro de los resultados esperados.

La lectura y la escritura se aprenden de acuerdo con el contexto donde el nifio
desarrolla, los padres fueron los méas llamados a estimular y desarrollar estas
habilidades desde la edad temprana motivando constantemente.

Es notorio que la motivacion para mejorar la lectura se logra a partir de
estrategias y actividades ludicas, didacticas, artisticas y creativas, permitiendo asi
el logro de habitos de lectura y todo lo que esta de aqui se deriva para el proceso

de formacion academica y personal de cada estudiante.

ANALISIS: Este proyecto nos ayudd para tener informacion del ludismo en la

lectura de los nifios, recalca la importancia de dicha metodologia para el proceso de

aprendizaje, porque estimula a desarrollar esta actividad desde edades tempranas, si

son motivados constantemente, fomentando en ellos el gusto y hacienda asi un habito

diario.



NACIONALES

Universidad Central del Ecuador Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la

Educacion.

METODOLOGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DE LA EXPRESION
CORPORAL DE NINAS Y NINOS DEL PRIMER ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA” BENJANMIN CARRION”
AMAGUANA- QUITO, DURANTE EL ANO LECTIVO 2010-2011.

AUTORA: Dora Alicia Berrio Restrepo
OBJETIVO: Determinar la influencia de la metodologias en el desarrollo de la

expresion.

Corporal de nifias y nifios del primer afio de educacion bésica de la Escuela Fiscal

Mixta “Benjamin Carrion”, Amaguafia- Quito, durante el afio lectivo 2010-2011.

CONCLUSIONES:

Escasa aplicacidn de actividades ludicas que fomenten el desarrollo psicosocial,

la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, etc.

Segun la lista de cotejo aplicado a los nifios del primer afio de educacién béasica
de la Escuela “Benjamin Carrion se concluyd que no tienen la facilidad de

comunicarse con sus compafieros a través de los movimientos de su cuerpo.
Seguin la investigacion realizada en la Escuela “Benjamin Carrion”, se ve la
necesidad de la profundizacion en el aspecto de expresion corporal para favorecer

la socializacion y comunicacion de los nifios.

ANALISIS: Dicho proyecto nos presenta estrategias lidicas que serviran para

desarrollar la expresion corporal en los nifios, como podemos darnos cuenta la
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ludica esta presente en cualquier ambito educativo, de igual manera nos sirvio
como sustento a la investigacion al darnos informacion de la variable

independiente.

Universidad Técnica Particular de Loja

COMPRENSION Y MOTIVACION LECTORAS EN LOS ESTUDIANTES Y
DOCENTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION BASICA, EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA DE LA ESCUELA LUIS
CORDERO CRESPO DE LA PARROQUIA SAN BLAS, CANTON CUENCA
PROVINCIA DEL AZUAY 2013-2014

AUTORA: Chérrez Reinoso, Lucia Patricia

OBJETIVO: Desarrollar un proceso de lectura para despertar la motivacion y

comprension lectora en los estudiantes de tercer afio de Educacion Bésica a traves

de estrategias, técnicas y actividades que permitan el desarrollo y adquisicion de

destrezas.

CONCLUSIONES:

Cabe indicar que los textos entregados por el Ministerio de Educacion tiene
diversas actividades que vinculadas con el aprendizaje significativo y el
constructivismo pero no son cumplidas a cabalidad por los docentes.

Se ha comprobado que los procesos de lectura empleados por los docentes no son
los mas adecuados al aplicar los pasos de lectura que son: La prelectura, la
lectura y la pos lectura.

Mediante los resultados obtenidos en la investigacion se observd que no existe
una motivacion y comprension en el proceso Lector, hecho que se puede
evidenciar ya que solamente la mitad de los docente encuestados dan a conocer
que el leer significa que es entender lo escrito, el otro 50% contesta con
alternativas poco relacionadas con el significado de saber leer.

En esta fase de diagndstico y mediante los respectivos cuestionarios, se ha
determinado que las experiencias motivadoras de los docentes en el proceso de
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lectura, no alcanzan niveles Optimos de aplicacion es decir que no se manejan los

procesos adecuados para despertar y fortalecer el interés hacia la lectura.

ANALISIS: En este proyecto se enfoca en la lectura, la cual nos ayudé como fuente
de investigacion, y se comprueba en este proyecto que las estrategias y metodologia
aplicadas por los docentes no son las mas adecuadas, que los estudiantes no tienen la

suficiente motivacion para desarrollar el suficiente interes en la lectura.

Después de haber indagado en la biblioteca de la Universidad Nacional de
Chimborazo, en la Facultad de Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnologias se
puedo verificar que existian proyectos relacionados con el tema de investigacion que

me ayudarian con la investigacion del mismo.

e ELABORACION Y APLICACION DE UNA GUIA METODOLOGICA DE
ESTRATEGIAS  LUDICAS  “DESCUBRO  JUGANDO”  PARA
DESARROLLAR EL COMPONENTE DE RELACIONES LOGICA
MATEMATICAS DE LOS NINOS Y NINAS DEL PRIMER GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA PAARLELO “C” SAIN AMAND
MONTROND DE LA PARROQUIA MALDONADO, CANT'N RIOBAMBA,
PROVINCIA DE CHIMBORAZO, PERIODO MAYO-DICIEMBRE 2013.

AUTORA: Lcda. Jeaneth Miranda Guerrero

OBJETIVO: Fomentar el uso de estrategias ludicas dentro de las aulas escolares para

lograr el desarrollo de la I6gica matematica de los nifios y nifias de cinco afios.
CONCLUSIONES:
e Se concluye que las estrategias lidicas con juegos didacticos desarrolla le

componente l6gico matematico, en las nociones de nimero, figuras geométricas,

cantidad relacién entre numeral y gréfico.
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e Se establece que los juegos recreativos desarrolla el componente ldgico-
matematico con las nociones de espacio, tiempo, relacion y argumentacion en las
respuestas del problema planteado.

e Se determina que las actividades ladicas desarrollan el componente l6gico
matematico, de numeral especifico de la nocién de seriacion, agrupacion,

clasificacion para que su respuesta sea creativa e imaginativa.

ANALISIS: En este tema de investigacion nos enfocamos en la variables
independiente, ya que nos habla de estrategias ludicas que ayudaran a desarrollar el
componente de relaciones l6gico matematicas, en el encontramos varios autores y los
tomamos referencia para el trabajo de investigacion porque nos guia en la

importancia de utilizar actividades ludicas en el ambito educativo.

e IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
LOS NINOS Y NINAS DE 3-4 ANOS EN EL CElI SAN JACINTO DE
IZAMBA DE LA PARROQUIA DE IZAMBA DEL ACANTON AMBATO DE
LAPROVINCIA DEL TUNGURAHUA EN EL PERIODO 2009-2010.

AUTORA:

Hidalgo Ofiate Oliva Presentacion

OBJETIVO: Determinar la incidencia de la aplicacion del juego en el aprendizaje
significativo de los nifios de 3-4 afios en el Centro de Educacion Inicial “ San Jacinto
de Itzamba” de la parroquia de Itzamba, del cantobn Ambato de la Provincia de

Tungurahua durante el afio lectivo 2009-2010.

CONCLUSIONES:

e Los juegos que se pudieron identificar como importantes para el aprendizaje
significativo de los nifios de 3-4 afios del CEIl. San Jacinto de lzamba son las
dindmicas, los juegos de explorar, armar, crear, descubrir. El nifio aprende mas

con juegos constructivos, pero los juguetes que les gusta son los didacticos.
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Después de haber realizado el andlisis respetivo de las fuentes bibliogréaficas se
puede concluir respecto a la metodologia ludica que es una de las expresiones
pedagogicas alternativas para el logro de aprendizaje significativo porque los
docentes al utilizar el juego y los juguetes adecuados logran en primer ganar la
atencion y la curiosidad de los educandos y en segundo lugar, ellos captan de

mejor manera las clases y finalmente aprenden mucho mas rapido.

El nivel de aprendizaje de los nifios de 3-4 afios en el Centro de Educacion Inicial
es en promedio Satisfactorio segun se pudo constatar en los registros de avances
de promociones, cabe manifestar que segun la informacidon recolectada se puede

potencializar ese aprendizaje con ayuda del Método Ludico.

ANALISIS: Dicha investigacion nos da un aporte en la variable independiente
recalcando que el juego es fundamental para el logro de aprendizajes
significativos porque al utilizar esta metodologia se logra més atencion y
curiosidad por parte de los nifios nos plantean que captan y aprenden mucho mas
rapido, entonces fue muy atil al momento de realizar el trabajo investigativo

porque nos convencemos que dicho proyecto sera de utilidad para los docentes.

ELABORACION Y APLIACACION DE LA GUIA METODOLOGICA DE
JUEGOS TRADICIONALES “JUGADO SOY FELizZ”, PARA
DESARROLLAR LA MOTRICIDAD GRUESA, EN LOS NINOS/AS DEL
PRIMER ANO DE LA ESCUELA DE EDUCACION FISCAL “GONZALO
ZALDUMBIDE”, DE LA COMUNIDAD DE SAN JOSE DE SABANAG
PARROQUIA SANTA FE DE GALAN- CANTON GUANO. PROVINCIA DE
CHIMBORAZO, EN EL PERIODO LECTIVO 2013-2014.

AUTORA: Rosa Inés Rojas Logrofio

OBJETIVO: Aplicar la guia de juegos “JUGANDO SOY FELIZ “para desarrollar la

motricidad gruesa, promoviendo la adquisicion continua de habilidades motoras que

permitan un adecuado desenvolvimiento en el entorno.
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CONCLUSIONES:

Se determina que la aplicacion de la guia Metodoldgica “Jugando soy feliz”, a
través de los juegos tradicionales cuya finalidad va mas alla de ocupar el tiempo
libre de los infantes, desarrolla las habilidades de motricidad gruesa, bajo
metodologias sencillas las mismas que estimularan el desarrollo coordinativo, la
lateralidad y equilibrio.

La guia de juegos tradicionales” Jugando soy feliz “que se presenta en esta
investigacion contiene un conjunto de juegos, clasificados como actividades
libres, espontaneas y como instrumentos o técnicas educativas, con un enfoque
psicoldgico, axioldgico y socializador, los cuales contribuyen al desarrollo de la
motricidad gruesa.

La guia metodologica de juegos tradicionales” Jugando soy feliz “proporciono
una estructura metodologica sistematica que permitid a los docentes aplicar
técnicas y estrategias que constituyeron a potenciar el desarrollo de la motricidad
gruesa en los nifios de Educacion Basica.

ANALISIS: La guia realizada de juegos tradicionales en esta investigacion
también es un aporte sustancial que nos sirve de base para el desarrollo del
proyecto, ya que manifiestan que el mismo sirve también para el desarrollo de la
motricidad gruesa otro aspecto importante en la formacion de los nifios, esto
permitié que los docentes apliquen el juego como un instrumento y técnica

educativa para potencializar y mejorar la motricidad gruesa de los nifios.

Los proyectos encontrados me ayudaron en la consulta de la variable independiente

proporcionandome informacion de vital importancia que me fue util en la

realizacion de la investigacion.
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2.2. FUNDAMENTACION TEORICA

2.2.1 EL LUDISMO

La ludica aporta al desarrollo humano, a la adquisicion de saberes, la formacion de la
personalidad, es decir encierra una gran cantidad de actividades donde se relaciona el

placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento. (JIMENEZ, 2002).

El Ludismo entonces es una manera de vivir la cotidianidad, es decir que con cada
actividad que realicemos sentimos placer y percibimos esa satisfaccion fisica,
espiritual o mental. La accion ladica propicia el desarrollo de aptitudes, las

relaciones y el sentido del humor en las personas.

En si es una actividad que es usada para la diversion y el disfrute de los participantes,
en muchas ocasiones, como herramienta educativa, normalmente requieren de uso
mental y fisico y a menudo ambos, muchos juegos ayudan a desarrollar determinadas

habilidades o destrezas y sirven para desempefiar una serie de ejercicios.

Para Motta (2004). La metodologia ludica existe antes de que el profesor la va a
propiciar, genera espacios y tiempos de juego, provoca acciones Yy situaciones
motivadoras. (MOTTA, 2004).

Segin Waichman (2000) la modernizacién del sistema educativo es necesario para
considerar al estudiante como un ser integral, participativo, de manera que lo ludico
se incorpore en un tiempo propicio, adecuado y efectivo para el trabajo escolar.
(Waichman, 2000).

Para Torres (2004) lo ludico no esta en la edad, tanto en la parte recreativa como en
la pedagdgica, lo fundamental es acoplarlo a las necesidades, intereses y propdsitos
de cada nivel educativo. En ese sentido el maestro de educacion inicial esta en la

plena capacidad de utilizar la actividad Ladica como estrategia pedagogica y asi
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respondiendo satisfactoriamente a la formacion total del nifio y la nifia. (Torres,
2004).

Otros autores consideran al juego como una accién u ocupacion libre que se
desarrolla dentro de unos limites determinados, segun reglas absolutamente

obligatorias que igualmente ayudan al desarrollo del nifio al asumir reglas.

2.2.2 CARACTERISTICAS DEL JUEGO.

e Eslibre

e Genera placer

e Es natural del ser humano

e Ayuda a conocer la realidad

e Nos hace seres sociales

2.2.3 FUNCION DEL JUEGO EN LA INFANCIA.

El juego es necesario para el desarrollo del nifios en mediada que él sea el
protagonista del mismo porque experimenta nuevas situaciones, a la vez se divierte y
aprende jugando, es por eso que debe estar presente en la actividad educativa para

que promueva interés y motivacion a la hora de aprender.

Las actividades ludicas permiten al nifio tener exigencias y limitaciones de la
realidad externa, explora el mundo que le rodea y se siente auténomo, se
interrelaciona con sus pares.

2.2.4 IMPORTANCIA DEL JUEGO.

Considerando la actitud de los maestros y padres frente al juego, cabe mencionar que

los padres deben ser compafieros del juego, expresar su deseo de jugar cuando decida

acompariar al nifio en una actividad l0dica, inculcar a los nifios un placer mas
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integral que le de simple contemplacion, e infundirle el coraje necesario para vencer

dificultades, educar la imaginacion y el impulso intelectual.

Los adultos son de mucha ayuda en lo que se refiere al desarrollo del lenguaje y a la
posibilidad de hacerle comprender que los juegos tienen reglas y lo que es producto

de la imaginacion.

Como padres es necesario entender que el nifio utiliza el juego como mecanismo para
canalizar sus emociones, para lo cual es preciso aprender a percibir estas
manifestaciones permitiendo que el nifio las realice literalmente, ya que el juego es
una actitud espontanea, comprensiva, abierta y estimula inmensamente la capacidad
del nifio, por lo tanto se debe intervenir en el juego del nifio con prudencia, confiando
en que muchas cosas que para los adultos no posee sentido, para el nifio puede tener

un valor incalculable.

Los nifios hacen del juego su trabajo profesional y de el depende el desarrollo total,
se estimulan sus sentidos que es muy importante en un futuro tanto fisico como
espiritual. Los juegos sensoriales son muy recomendables porque ayudan

notablemente al desarrollo general del pequefio.

Para la Psicopedagoga ALEJANDRA CANAVESIO (2008), el juego es una
necesidad., tanto para el nifio y para el adulto, y para cada uno tiene un significado y
lo asimilan de diferente forma, disfrutando de manera individual de esta actividad.

El nifio asimila el juego como una funcién basica, donde desarrolla sus percepciones,
sensibilidad, motricidad, inteligencia, afectividad y comunicacion, el nifio no ve el
juego como una pérdida de tiempo, al contrario es un momento de goce y

aprendizaje.

Al nifio le hace falta jugar, solo o con otros, con o sin juguetes, pero jugar. Para él el

juego tiene una doble funcion por un lado de aprendizaje y por otro, terapéeutica.
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El juego ayuda a los nifios a conocer el mundo, se conoce a si mismo y a las otras
personas, al inicio es individualista, y con el paso del tiempo se transforma en un
aprendizaje de convivencia y sociabilidad, mediante el juego el nifio pone a prueba

sus capacidades y se ejercita para convivir en comunidad.

En el juego el nifio desarrolla su autonomia, hace un mundo donde él es insuperable,
con el juego expresa lo que necesita, exterioriza su estado de animo, descarga
tensiones y ansiedad, maneja situaciones negativas que le han provocado
sufrimiento, haciendo del juego una manera de dar a conocer lo que ha vivido en su

cotidianidad y que lo transmite directamente a los demas.

2.2.5 TEORIAS DEL JUEGO

2.2.5.1 FASES DEL DESARROLLO PSICOGENETICO SEGUN PIAGET

Piaget plantea que los juegos en los nifios y nifias se convierten en mas significativos
a medida que van creciendo a partir de las experiencias directas, el reconstruye y
reinventa las cosas lo que hace que adquiera una mejor comprensién del mundo que
le rodea, permitiendo descubrir nociones que favoreceran a aprendizajes futuros.
(PIAGET, 2009)

Para Piaget el juego es:

1.- Algo espontaneo

2.- El nifio lo realiza por placer y no por utilidad

3.- Es el medio que contribuye al desarrollo intelectual.

4.- Son mas significativos a medida que le nifio o nifia se va desarrollando.

5.-El juego ayuda a asimilar los conocimientos.
El nifio o nifia es un ser activo, que adquiere conocimientos mediante la exploracion

del medio que les rodea, por eso que en su teoria del juego menciona las mismas

fases del desarrollo las cuales son:
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2.2.5.1.1 FASE SENSO-MOTRIZ

En la educacion inicial hay que realizar juegos con los nifios y nifias experiencias de
tipo concreto como observacion, manipulacion etc. Para adiestrar los sentidos, en
esta fase los juegos de los nifios no son Unicamente estimulos de su desarrollo fisico,
sino que a través del juego es donde el nifio y la nifia desarrolla sus sentidos,
movimientos, sus musculos la percepcion y su cerebro, manipulando, palpando,
observando, escuchando todo lo que se encuentra en su alrededor donde afianzara su
desarrollo cognoscitivo. (PIAGET, 2009).

Se debe tomar en cuenta que mientras mas haga uso de sus sentidos en el juego el
nifio, mas solidos seran sus aprendizajes y en el futuro estas nociones se afianzaran
utilizando materiales didacticos, permitiendo al nifio a pasar de lo concreto a la

abstracto favoreciendo a su desarrollo del pensamiento.

Segun Piaget un nifio mientras mas estimulos reciben tendrd mucho mas interés por
descubrir el entorno y en su cerebro se producird nuevas conexiones, permitiendo

que mas adelante el nifio tenga una mayor percepcion de las cosas. (PIAGET, 2009)

En esta parte es fundamental que las educadoras, madres y padres de familia tanto en
los centros infantiles como en su hogar, faciliten diferentes estimulos como el
didlogo, relatar historias, cantar, jugar con titeres, producir juegos de roles,
dramaéticos, haciendo asi una educacion donde el nifio deje volar su imaginacion y
creatividad, llevandole a tener una mente activa, influyendo con esto a que poco a

poco se adentren su gusto por la lectura.

Para empezar a realizar esta actividad es importante que las profesoras parvularias y
la familia realicen cada una de estas acciones con afectividad y respeto, ya que los
nifios distinguen facilmente un trato afectivo y motivante de un trato sin ninguna de
estas caracteristicas, es precisamente el contacto efusivo del adulto con el nifio, lo

que caracteriza el primer signo de una veradera educacion ladica.
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2.2.5.1.2 FASE SIMBOLICA

Inicia esta fase con movimientos fisicos, luego comienza con movimientos motores
mas especificos, con sus manos, a los nifios les gusta rasgar, rayar con el lapiz,
arrugar, introducir y sacar objetos en recipientes, con estas actividades, desarrolla su

conocimiento y su coordinacién. (PIAGET, 2009)

El juego simbdlico es predominante porque imita todo, representa situaciones y
personajes como si estuvieran alli, de esta manera va entendiendo la realidad de las
cosas,como sabemos todo lo que se experimenta, se observa y se manipula se

convierte en un aprendizaje significativo, que no se olvida facilmente.

En esta fase le gusta la compania de los adultos y de sus pares. Nos dejan de ser
egocéntricos, por eso se apegan a un objeto de su preferencia, para el nifio en el
juego es dificil acatar reglas disfrutan ser el centro de atencién, por ello no funciona
en su totalidad el juego por reglas, pero al socializar con los padres , educadoras y
sus comparfieros, les gusta participar de las actividades propuestas por el adulto
como: ordenar sus juguetes, organizar sus trabajos, asi mismo en esta fase es

importante el afecto ya que desarrolla un buen equilibrio emocional.

2.2.5.2 TEORIA DE VIGOTSKY DEL JUEGO SIMBOLICO

En su teoria Vygotsky da mucha importancia al medio social (experiencia social y
lenguaje) que moldea el desarrollo cognitivo del nifio. Considera al juego simbolico,
como una zona extensa de desarrollo para que los nifios avancen en sus habilidades,
el nifio siempre se conduce mas alla de la medida de su edad, se involucran en juegos

de los nifios mas grandes asi no esté acorde a su edad. (VYGOTSKY, 2002)

Vygotsky plantea dos formas, de cémo le juego simbdlico fomenta el desarrollo de

los nifos:

Los nifios dejan volar su imaginacion en el juego, actGan segun sus ideas internas y

no respondiendo a estimulos externos, por ejemplo cuando los pequefios utilizan una

21



caja de carton para simular que es un carro, es ahi donde se modifica el significado
del objeto. (VYGOTSKY, 2002).

1.-El juego simbolico se basa en reglas y fortalece la capacidad de los nifios/as
de pensar antes de actuar, a pesar de ser el juego libre y espontaneo debe
seguir reglas sociales para ejecutar el acto del juego ejemplo: un nifio simulando
que va a comer sigue las reglas como lavarse las manos, sentarse a la mesa,

coger la comida y empezar a comer, etc.

2.-Vygotsky considera que el juego de fantasia de los nifios es considerando
como esencial para el desarrollo posterior del juego, especificamente el juego de la
nifiez media y el juego simbolico proporciona una preparacion en la participacion

cooperativa y productiva en la vida social.

Vygotsky plantea que el nifio llega a las habilidades cognitivas a través de las
culturas, ejemplo: Cuando los nifios empiezan con su actividad lectora generan
capacidades cognitiva, contario de las culturas no alfabetizadas, mientras que Piaget

manifiesta que al jugar todos los nifios tienen la capacidad de crear y aprender.

Una vez analizado las teorias sobre el juego y basadas en la experiencia se toma
como referencia las teorias de Piaget y Vygotsky, ya que tienen caracteristicas
similares de que los nifios llegan al conocimiento por medio de la participacion
activa en el mundo que les rodea, y si analizamos la participacion de los estudiantes
cuando empiezan con la lectura tendran aprendizajes significativos y facilitara el

proceso de ensefianza y se sentirdn mucho méas motivados al realizar esta actividad.
2.2.6 EL LUDISMO EN LA ACTIVIDAD EDUCATIVA

Los docentes reiteran una y otra vez que el juego infantil es una actividad mental y
fisca esencial que favorece al desarrollo del nifio de forma armoniosa e integral. El

juego permite los nifios entrar en contacto con el mundo real y tener experiencias

placenteras. Jugar es crear, investigar, conocer, divertirse, descubrir, de esta manera
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los nifios expresan todas las inquietudes, sus ilusiones, fantasias. Al desenvolvernos
en el campo de la docencia debemos reflexionar acerca del juego infantil, esto nos
permitira mejorar nuestro trabajo en el aula de manera méas efectiva (ALVAREZ,
2010).

El Ludismo en la escuela es netamente un requisito indispensable y una necesidad,
desde el punto de vista educativo se pretende que la formacion del nifio sea

armonico, equilibrado y sostenido.

La Ludica en el sistema educativo nos abre las puertas a la comunicacion y a la
interaccion del docente con el estudiante, el conocimiento por medio de vivencias y

la habilidad mental para el desarrollo y solucion de problemas.

Es por esta razon que los docentes comprometidos con una educacion innovadora
proponen esta nueva metodologia ya que es una forma natural para que los nifios
congenien con el ambiente y las personas que estan a su alrededor, es la mejor
manera en la que el nifios conoce a su grupo y mas adelante se acoplen a este por
medio de lo aprendido, también al aplicar la ludica en el aprendizaje nos trae
beneficios como el desarrollo de la creatividad, la comunicacion, el aprendizaje y la

socializacion, desarrolla destrezas fisicas como morales.

Guillermo Zufiiga hace una marcada diferencia de la escuela de hoy y la que se debe
tener, plantea que en el centro educativo hay formar al nifio integralmente, es por
€S0 que propone pensar en una pedagogia moderna y dar a conocer lo que la ludica

puede ofrecer al implementarle en la educacion. (BENAVIDEZ, 2004)

Los docentes deben pensar en que pedagogia aplicar en el aula de clases, el mundo
actualizado en el que nos encontramos nos exige promover una educacién lidica y

motivadora para ir acorde a lo que nos exige las transformaciones de hoy en dia.

Se considera a la ludica como primordial en el &mbito educativo, porque promueve la

participacion y la creatividad, el juego enriquece y toda actividad ludica es
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instructiva, el nifio mediante la ludica empieza a actuar y pensar por si solo de una
manera autbnoma siendo esto favorable para su desarrollo en la escuela. La
importancia que tiene la ludica es que se combinan diferentes aspectos para la
organizacion de la misma que son: participacion, colectividad, entretenimiento,

creatividad, competicion.

George Bernard plantea que los entornos ludicos potencian el aprendizaje, al
considerar que: Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que vemos
y el 80% de lo que hacemos. A través de los entornos ladicos en base a la
metodologia experiencial potenciamos el 80% de la capacidad de aprendizaje. Bernal
relaciona a los juegos con la infancia, traza que los juegos deben estar presentes en

todas las etapas del aprendizaje del ser humano. (Bernard, 2009)

Expone que el juego desarrolla habilidades y competencias en los nifios
involucrados, por otro lado la ludica se entiende como una dimension del ser
humano, de comunicarse, sentir, expresarse, que deben ser canalizadas
adecuadamente por el facilitador del proceso, la ludica fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de saberes y da herramientas para consolidar la
personalidad, todo a través de una amplia gama de posibilidades que interacttan el

gozo, el placer, la creatividad y el conocimiento. (Bernard, 2009)

La ludica es tomada como una propuesta pedagdgica, que brinda herramientas
trasformadoras al maestro, desde la perspectiva de la comunicacién y aprendizaje, es
decir la ludica en éste sentido es una herramienta que ayuda al desarrollo integral del

estudiante.

Podemos declarar que el juego es un recurso didactico por excelencia para la
infancia. El nifio se siente motivado y atraido con en juego, esto debemos aprovechar
como educadores para plantear la ensefianza en el aula. Siguiendo el proceso
evolutivo de los nifios, debemos contribuir a facilitar la formacion y madures de su

personalidad mediante distintos juegos funcionales que ayudan a que el nifio logre su
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coordinacion psicomotriz, el perfeccionamiento sensorial y perceptivo, su ubicacion
en el espacio y el tiempo. (BERNABEU, 2009)

Todo ello exige un ambiente adecuado no solo en el aula de clase, sino también en el
entorno familiar. Esto requiere de espacios, tiempos, material y por su puesto la
presencia de un adulto que guie la actividad especialmente si es en el centro
educativo y si tomamos a esta como una metodologia para el aprendizaje.
(BERNABEU, 2009)

2.2.7 EL MAESTRO Y SU ROL EN EL JUEGO EN LA ESCUELA

El docente debe ser animador del juego o si es posible de un jugador mas, si por el
contrario nos convertimos en personas adultas y serias, que mandan disponen y
ordenan nunca lograremos un ambiente adecuado, para que el nifio se exprese de
manera libre y autdbnoma mediante el juego. Esto tampoco quiere decir que debemos
dejar a los nifios solos, por el contrario debemos orientarlos, generar ideas y
animarles ,con la finalidad de que encuentren en sus maestros alguien al que pueden
acudir con més confianza, es decir que el maestro debe ser un estimulador y
motivador de la actividad. (ALVAREZ, 2010).

Se debe tener en cuenta los siguientes aspectos:

1.- Disefio de espacios del juego

El profesor debe brindar al nifio las mejores condiciones para el juego y los espacios

sean propicios para desarrollar el aprendizaje acompariandole con lo Iudico.

El espacio debe ser seguro, el aula se ambientara en espacios ludicos que posibiliten
el juego espontaneo y en el aprendizaje siempre hay que enfocarnos en estos
propositos educativos, el nifio aprende también al aire libre es por eso que el patio
resulta un buen ambiente de ensefianza. (ALVAREZ, 2010).
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2.- Materiales para el juego.

Deben ser apropiados y seleccionados segun la actividad que vaya a ser realizada
por ejemplo cuando los nifios estan aprendiendo a leer lo adecuado es trabajar con
pictogramas, con tarjetas de palabras, tarjetas de silabas y fonemas, cuentos,

canciones etc.

3.- Estructuracion y organizacion de los tiempos del juego

Todo nifio debe desarrollar el juego libre como el juego organizado, tiene que jugar
solo y acompafiado. Diversas investigaciones afirman que el juego en grupo dura
mas que el juego individual, pero el juego individual enriquece en experiencias que
aporta al juego colectivo, es por eso que los maestros deben organizar el tiempo de

juegos que utilicen en sus clases.

4.- Actitudes del maestro respecto al juego

El maestro debe procurar ser el animador de esta actividad, debe ser un habil
observador y conductor descubriendo las actitudes y capacidades de los alumnos.

Esto implicara:

e Una gran capacidad para aceptar las respuestas erroneas del nifio, haciéndole
entender al nifio que es algo normal.

e Crear un clima relajado: El nifio debe trabajar en un ambiente libre pero
respetando reglas, no debe sentirse sometido ni obligado, aqui es importante la
confianza que se infunda al nifio.

e Una actitud de escucha y dialogo permanente: el docente debe mantenerse abierto
a todo y todos los participantes.

e No dar las soluciones a los nifios, ellos deben descubrir por si mismos se debe
estimular a que investiguen. La motivacion e implicacion del nifios en el juego es

mayor Yy el aprendizaje es mas significativo.
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e No acelerar el desarrollo del juego: Hay que respetar la secuencia del juego,
dejando que el nifio sienta mas interés por lo que va a suceder en el transcurso de
la actividad.

e Dar posibilidades de superacion: El nifio necesita incentivo, momentos que le
ayuden a mejorar su autoestima que demuestre el nifio que es una persona capaz.

e Ofrecer al nifio la oportunidad la posibilidad de crear, de que él tenga la iniciativa

de experimentar nuevas situaciones.

Tomando como referencia las razones explicadas, definiremos al juego como un
recurso educativo por excelencia. El nifio se siente atraido y motivado con el juego,

algo que como docentes debemos aprovechar para nuestra ensefianza en el aula.

2.2.8 EN QUE MEDIDA EL LUDISMO INCIDE EN EL PROCESO DE
LECTURA.

Durante muchos afios se ha trabajado con métodos tradicionales para la ensefianza de
la lectura, en la actualidad se ha tomado conciencia de que la mejor forma de
aprender a leer es adoptando una nueva metodologia para que los nifios se sientan
motivados al hacerlo.

Los educadores actuales relacionados con la ensefianza inician un proceso del
aprendizaje mas didactico, mas pedagdgico y mucho méas agradable para los
educandos. Las actividades que integran la propuesta ludico-didactica de la lectura
tienen como objetivo facilitarle al nifio la introduccion de este aprendizaje, partiendo
del conocimiento previo que el nifio ya posee sobre el lenguaje es decir los sonidos
que ya aprendieron Los sonidos que lo componen y ofreciéndoselos para que los
descubra como un fascinante, maravilloso e inagotable material con el que puede

jugar, comprender, aprender y apropiarse del codigo del lenguaje escrito.
Cuando el nifio descubre los sonidos del lenguaje como un divertido material del

juego, afnadiéndolos, suprimiéndolos, reconociendo sus semejanzas y diferencias es

decir manipulando estos sonidos se convierte en un protagonista activo y entusiasta
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de su propio proceso de aprendizaje de la lectura. La asimilacion y dominio de la
lectura solo es posible, cuando en el plano intelectual se produce el pasaje de las

configuraciones perceptivas al pensamiento ldgico.

Piaget y Wallon valoran las experiencias que el nifio realiza para ejercitar la
comprension de las operaciones y sus relaciones. El aprendizaje de la lectura,
requiere por parte del nifio, un buen nivel de madures de las siguientes: (Bustos,
2007)

Desarrollo de la expresion linguistica: Esto depende de factores individuales como:
Maduracion del aparato fonador, organizacién del pensamiento y la necesidad de

expresion y comunicacién nacida de la estimulacion ambiental.

Desarrollo fisico e intelectual: Depende de la buena coordinacion y percepcién
auidiovisomotora, conocimiento y adecuado manejo del esquema corporal,
lateralidad definida, desarrollo de las nociones temporo-espaciales y la capacidad de

atencion y resistencia a la fatiga.

Es fundamental fomentar en los nifios y nifias el aprendizaje de la lectura, asi como
le juego y le habito por el proceso desde una edad muy tempana. Se les proporciona
asi el acceso al mundo magico de amplios conocimientos y experiencias, con mas
posibilidades, y esto va a contribuir en gran medida a su desarrollo especialmente de
sus capacidades de aprendizaje y de pensamiento. (RUIS) (Educapeques)

De esta manera se comprueba que el ludismo incide notablemente en el proceso de la
lectura, actualmente es mediante el juego que se adquiere la mayor cantidad de
aprendizajes significativos y la lectura es uno de ellos, para los mas pequefios no hay
mejor forma de aprender que jugando, asimilan de mejor forma los conocimientos es
por eso que con los parvulos se debe adquirir metodologias nuevas que ayuden y
fomenten el gusto por la lectura lo cual los hard mas cultos y se les abrira un mundo

de posibilidades en el futuro.
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2.2.9 PROCESO

Un proceso es una secuencia de pasos dispuesta con algun tipo de Idgica que se
enfoca en logara algun resultado especifico. Son mecanismos de comportamiento que
disefian las personas para mejorar la productividad de algo, esto puede emplearse en
una amplia variedad de contextos, por ejemplo en la lectura que es considerado como

un proceso complejo que requiere de constancia para lograr aprender.

Un proceso también es un conjunto de actividades sistematizadas que se relacionan o
que al interactuar juntas, simultanea o sucesivamente se convierte en productos o

resultados finales.

El proceso es un conjunto de actividades planificadas que implican la participacién
de personas y de la organizacion de recursos materiales para conseguir un objetivo

previamente identificado.

2.2.10 LECTURA

La lectura es una actividad en la cual se debe descifrar e interpretar mediante la vista,
una serie de signos escritos, se traduce simbolos o letras en palabras y frases que
tienen sentido, cuando se descifra esto se reproduce, la lectura da la posibilidad de
interpretar y comprender materiales escritos, que son usados de acuerdo a nuestras

necesidades.
La lectura es una fase del proceso comunicativo global, que es muy importante a
medida que el nifio madura va asimilando de mejor manera esta actividad y lo va

haciendo parte de su vida.

Para Ordofiez “La lectura es una actividad cognoscitiva que implica una relacion

constructiva en la que interactuan el texto y el lector” (DIAZ, 2010)
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Esta interaccion del texto y el lector se evidencia cuando hay una construccién de
conocimiento que aporta de manera significativa al desarrollo integral del nifio. Leer
es entrar en plena comunicacion con lo que el autor nos quiere transmitir,
comprender palabras, frases, oraciones, parrafos y textos para entender su

informacion.

La lectura implica acciones y mecanismos de tipo fisiologico, psicologico y
ambiental. Cuando se lleva a cabo este proceso, se esta decodificando signos. Al
percibir, mediante los sentidos, una serie de significantes, las letras, en el cerebro
ocurre un cambio cualitativo que le permite conocer el significado, se comunica con
el medio que los rodea, es una de las multiples actividades que se adquiere en la
escuela con la ayuda de los docentes, esto permite el desarrollo de una persona en
todos los ambitos. (DIAZ, 2010)

La lectura permite al nifio y nifia ampliar su vocabulario, apropiarse de nuevos
conceptos e ideas, acceder al mundo maravilloso del arte y de la literatura, en otras
palabras la lectura nos trasporta al mundo que se quiera, lleva a conocer lo que se
desee, para conseguirlo se debe llevar un proceso y tener en cuenta los aportes
curriculares mas conocidos e importantes con el siguiente de los lineamientos

curriculares.

Leer es un proceso de interaccién entre el lector y el contexto, el significado no esta
solo en el texto, ni en el contexto, ni en el lector, si no en la interaccion de los tres
factores que juntos determinan la comprensién. El lector al interactuar con el texto
realiza un proceso quey requiere de varias habilidades y estrategias de conocimiento.
Por lo tanto mientras mas experiencia, mas conocimientos previos y mas habilidades
tenga el lector mejor serd su comprension y podra utilizar la lectura como

herramienta basica para aprender.

La lectura forma nifios y nifias creativos y autbnomos capaces de adquirir y producir

conocimientos de manera independiente sin que nadie presione o le condicione a
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hacerlo, si no que por conviccién propia de adquirir nuevas nociones de las cosas y

nuevos conocimientos empezara a leer.

2.2.11 PROCESO DE LECTURA EN LOS NINOS

Desde muy pequefios los nifios estan en contacto con el mundo de la lectura, esto
debemos aprovechar desde la escuela para facilitar a los nifios el proceso de
aprendizaje de la lectoescritura. Leer es un acto de razonamiento donde el lector

comprende e interpreta el significado de un texto a partir de lo que ya conoce.

Hay varios métodos que ayudan a llevar a cabo el proceso de lectura en los nifios
aprenden con cada uno de ellos, pero segin el método podemos favorecer el proceso

o frenarlo.

Tradicionalmente se han usado métodos con los que el nifio era pasivo, Unicamente
asimilaba lo que el docente ensefiaba y la mayoria de las veces esto no era nada
significativo para los nifios, solo aprendian para seguir un orden marcado (primero
aprender las vocales y después las consonantes).Lo que hacian es aprender a
decodificar, los nifios discriminan sonidos comenzado por las vocales méas sencillas,
y hasta que no han trabajado las consonantes no se realiza la comprension de lo que

leen, este modelo tiene una limitacion de vocabulario.

La necesidad de buscar otra forma de ensefiar que sea mas motivadora para los nifios
haciendo uso de la ludica fue una de las razones por las que surgi6é un nuevo enfoque
del proceso de ensefianza de la lectura, pensando en que debemos aprovechar los
conocimientos que los nifios ya tienen y los que han alcanzado antes de llegar a la
educacion inicial, partiendo de esta concepcion es que se utiliza una gran cantidad de
herramientas Utiles que nos ayuden a facilitar el proceso de lectura con los nifios y

nifias.
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Teniendo en cuenta que para el proceso de lectura se necesita un nuevo enfoque de
ensefianza, se considera al constructivista como fundamental para iniciar dicho

aprendizaje y sus caracteristicas son:

¢ Plantea actividades motivadoras a partir de las acciones cotidianas de la escuela.
Para el proceso de lectura es fundamental y ayuda mucho la funcionalidad de la

clase (rutinas) Como la fecha, la observacion de los tiempo, etc.

e EIl objetivo debe ser claro, saber de donde parte el nifio y que queremos que
alcance, hay que tener en cuenta la zona de desarrollo proximo, es decir que no se

debe poner un objetivo que no se va a alcanzar.

e El aprendizaje debe ser significativo, ya que debe fomentar la curiosidad e interés

por aprender a leer.

Este enfoque constructivista que ayudara con el proceso de lectura en los nifios se
basa en las teorias de Piaget (en cuanto a la evolucion cognitiva del nifio en etapas
evolutivas), Vigotsky (que da mucha importancia al medio donde el nifio se
desarrolla), Ausubel (habla del aprendizaje significativo y de los conocimientos
previos) y Bruner habla de los andamios (que son las conexiones entre aprendizajes)
y engloba todos los aspectos del proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto el

aprendizaje de la lectoescritura también se trabaja desde esta perspectiva.

Al trabajar con este enfoque constructivista:

e El nifio es el que aprende.

e El aprendizaje es significativo y fomenta su curiosidad por nuevos aprendizajes.

e El aula se convierte en un espacio funcional que facilita el aprendizaje de la

lectura.
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e Desde el primer momento que se ensefia a leer se usa el lenguaje oral y escrito.

2.2.12 ETAPAS DE LA LECTURA

En preescolar, los nifios se entusiasman con la lectura, se divierten al experimentar
las sensaciones que les produce escuchar narraciones, mediante la lectura los nifios
empiezan a comprender conceptos, palabras sencillas e historias, reconocen el
alfabeto e incrementan su vocabulario. La alternancia entre leer y escribir mejora en

mucho la capacidad de lectura de los estudiantes.

2.2.12.1 AMBIENTE DE LECTURA ABUNDANTE

La lectura ayuda a los nifios a tener un excelente desarrollo linguistico, ellos deben
estar rodeados de libros que estén acorde a su edad para que los entiendan y lean por

su cuenta propia

El método de la lectura asegura a los nifios pequefios un excelente desarrollo
linglistico. Los nifios deben estar rodeados por palabras y libros, los cuales deben
estar disponibles para que ellos los conozcan y lean por cuenta propia; asi tendran
numerosas oportunidades para hablar de sus experiencias al leer, y también para
escuchar lecturas. ElI maestro es quien debe leer historias a sus alumnos
frecuentemente aplicando la lectura compartida y guiada, esta ensefianza formal hace

que los estudiantes se animen a hablar y vuelvan a contar historias posteriormente.

2.2.12.2 LOS PRINCIPIOS DEL ABECEDARIO Y DE LA IMPRENTA

Una estrategia clave para la lectura es aprender los principios alfabéticos en el nivel
de preescolar, los nifios necesitan entender la relacion entre sonido y le simbolo,
deben aprender hasta que tanto las letras como los sonidos coincidan, asi se daran
cuenta que las letras corresponden a las palabras. Los nifios aprenden los nombres de
las letras y combinan los sonidos con las mismas, Ademas, los nifios deben conocer

los conceptos basicos de las palabras.
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Se les debe ensefiar también que el material escrito se representa de izquierda a
derecha y de arriba hacia abajo, el ojo del nifio debe seguir esta orientacion, incluso

con las imagenes.

2.2.12.3 CONCIENCIA FONOLOGICA

Otra estrategia de lectura en preescolar es la conciencia fonoldgica, no solo deben
comprender que las palabras estan formadas por sonidos, deben diferenciar también
los sonidos individuales de una palabra, ellos deben identificar los sonidos con los
que inicia la palabra, la mezcla de sonidos para formar palabras, sonidos sustitutivos

y también reconocer sonidos que faltan en la palabra.

Deben ser capaces de hacer rimas, en la conciencia silabica los nifios identifican las
silabas o golpes de voz que hay en la palabra, en la conciencia de palabras entienden
que las palabras son entidades individuales es asi que en preescolar aprenderan a
segmentar las palabras, como también actividades que ayuden a aislar las palabras
oralmente, después aprenderan a seguir las palabras individuales que ya se

encuentran impresas

2.2.12.4 PALABRAS VISUALES

Una cuarta estrategia de lectura para nifios es que ellos construyan su propio
vocabulario visual. Los nifios reconocen palabras cortas y relacionan la imagen con
la palabra y viceversa esto lo hacen con el frecuente uso de las mismas especialmente
en las sesiones de lectura en su casa y en la escuela ayudando a aumentar su
vocabulario visual, es recomendable empezar a rotular los objetos y asi lo

relacionaran con el mismo, los nifios también pueden reconocer sus nombres.

2.2.13 ETAPAS DEL DESARROLLO COGNITIVO EN LA LECTURA

Algunos nifios no poseen habilidades cognitivas necesarias para tener un buen nivel

de lectura, provocando frustracion y la pérdida de confianza en sus habilidades en la
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lectura, esto lleva al nifio a tener més dificultades, es asi que los profesores deben
asegurarse que las actividades de lectura dadas a los estudiantes estén acorde al nivel

de su desarrollo cognitivo.

2.2.13.1 HABILIDADES INNATAS

Al entrar a la instruccion escolar se puede acelerar el desarrollo cognitivo de las
habilidades de la lectura. Sin embargo siempre hay limitantes en algunos nifios donde
puede conducir la instruccion académica a un nifio antes de que alcance los limites
de sus habilidades lectoras, unos son naturalmente habiles en la lectura y el lenguaje,

y a otros les cuesta mas trabajo, incluso con la ayuda de un adulto.

2.2.13.2 DECODIFICACION DE LAS LETRAS

Los nifios aprenden a leer reconociendo las letras y su sonido, deben saber también
que las diferentes letras forman palabras y luego pueden hacer con las mismas
oraciones, los nifios aprenden los conceptos basicos de sintaxis y gramatica. Los
nifios que leen a una edad temprana desarrollan amor por la lectura para toda su
vida, cuando aprenden historias en una etapa en que normalmente no serian capaces
de entender la lectura, debido a las limitaciones en sus habilidades de comprensién

lectora.

2.2.13.3 LECTURA INDEPENDIENTE

En esta parte es donde los nifios aprenden a desarrollar la lectura independiente,
donde no necesitan leer en voz alta ni necesitan la ayuda de un adulto, aprenden a
leer de manera silenciosa, al principio leen libros que tienen oraciones simples y un
vocabulario que les sea muy familiar, algo muy importante en la lectura
independiente es que lean capitulos de libros cuyo vocabulario desconocen, de esta
manera aprenden a identificar el significado de las palabras por el contexto de la
frase. Los nifios aprenden a decodificar las palabras observando las silabas que

contienen la palabra.

35



2.2.13.4 COMPRENSION DE LA LECTURA

A medida de que los nifios leen, aprenden a entender cada vez de manera mas
compleja, parte de esta comprension viene desde la experiencia de su vida, cada nifio
empieza a entender lo que le autor quiere decir y le causa placer leer textos que estén
de acuerdo a su edad.

2.2.13.5 PENSAMIENTO CRITICO

Como ultimo paso tenemos el pensamiento critico de los nifios, todo lo que leen
interpretan de manera litera, y después poco a poco comienzan a analizar el

contenido de la historia.

2.2.14 ESTRATEGIAS PARA AYUDAR A LOS NINOS EN EL PROCESO DE
LECTURA

En preescolar los nifios tienen las primeras nociones de la lectura, aqui empiezan a hacer de
sto un hébito si se los sabe direccionar de la manera adecuada lo cual les ayudar al
desarrollo de su personalidad, si un nifio no lee no podra aprender todo lo que el mundo
moderno le ofrece y este es el momento preciso para fomentar en ellos la lectura, con la

ayuda directa de los padres que es el factor mas importante junto a los docentes.

Es aconsejable que las docentes parvularias sigan estas estrategias cuando van a empezar

con el proceso de lectura en los nifios y nifas:

2.2.14.1 NOMBRAR LAS COSAS

Siempre que se les lea a los nifios, es importante desarrollar en ellos la comprension, asi
pues se pueden nombrar las cosas de la realidad por medio de la lectura, se busca una

asociacion directa. Si se describe algo se le hacen preguntas ¢De qué color es el cabello?,

con la finalidad de que vaya asociando el dibujo con la palabra.
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2.2.14.2 DISFRUTE DE LA LECTURA

Se debe expresar al nifio el mayor disfrute que causa el leer con ellos, es necesario que el
nifio sienta que para los docentes leer es un momento de placer, es necesario estimular al

nifio el gusto por esta actividad.

2.2.143 LEER CON GOCE

Lo més emocionante para un nifio es oir a sus maestros leer historias con alegria. Hay que
leer con goce, ser muy expresivo y utilizar la risa y el chiste para motivarlos, usar voces

distintas para hacer hablar a los personajes del cuento.

Estas actividades haran que el nifio se sienta muy motivado y entusiasmado y empiece a
tener gusto por la lectura, facilitara el proceso de aprendizaje de la lectura y le serd& mucho

mas efectivo.

2.2.15 IMPORTANCIA DE LA LECTURA EN LOS NINOS

La lectura esta al alcance de todos los nifios. La importancia que tiene en los
nifios es que ayuda mucho a la hora de estudiar y adquirir conocimientos. Es
indispensable la colaboracién de los maestros para impulsar el proceso de
aprendizaje. (OLASOLO, 2010)

Hay una responsabilidad de preparar al nifio antes de que aprenda a leer, se
recomienda poner a los nifios en contacto con la lectura antes de un afio de edad, en
las edades tempranas hay que darles a los nifios libros con imagenes grandes y poco
texto, que se iran tornando mas complejos a mediada que el nifio va creciendo, vale
la pena empezar a introducir a los nifios a la lectura, es muy importante para

desarrollar a corto plazo lo siguiente.
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2.2.15.1 ENRIQUESE LA RELACION CON EL ADULTO

En esta relacion que se hace magica nifio-adulto-libro, el docente es el encargado de
maravillar al nifio con el libro, estos momentos de lectura son gratificantes y

efectivos.

2.2.15.2 FAMILIARIZAR AL NINO CON OTROS TEXTOS

Acostumbrandole al objeto: al nifio le gusta imitar a los adultos, al mostrarle también
que los pequefios signos negros tienen un significado, hacerle experimentar la
permanencia de la palabra escrita, con el paso del tiempo la lectura al nifio le

parecera una actividad necesaria e interesante.

2.2.15.3 AMPLIAR Y ORGANIZAR EL UNIVERSO DEL NINO

Las imagenes y los textos le ayudaran a:
e Conocer el entorno que le rodea
e Conocerse a si mismo

e Mejora su capacidad de analisis

2.2.15.4 DESARROLLAR LAS CAPACIDADES METALES DEL NINO

e Memoria: Los nifios cuentan solos las historias observando Unicamente las
imagenes antes vistas.

e Lenguaje: Mediante la lectura el nifio amplia su vocabulario y aprende frases
cada vez a mas complejas.

e Capacidad de abstraccion: relaciona objetos o cosas que ha visto es su entorno
real y los representa en las ilustraciones.

e Imaginacién: Con las imagenes vistas, le nifio empieza a construir su

representacion y crea una realidad en su mente
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2.4. VARIABLES DE LA INVESTIGACION

2.4.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

El ludismo

2.4.2 VARIABLE DEPENDIENTE

La lectura

2.5. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Abstraccion.Separacion mental de las cualidades de una cosa y de su realidad fisica.

Actividad cognoscitiva.- Es la actividad dirigida al proceso de obtencion de los

conocimientos y a su aplicacion en la practica social.

Aprendizaje.- El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o
modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio, la experiencia, la instruccién, el razonamiento y la observacién. Este
proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que existen

distintas teorias del aprendizaje.

Autoestima.- Laautoestimaes unconjunto de percepciones, pensamientos,
evaluaciones, sentimientos y tendencias de comportamiento dirigidas hacia nosotros
mismos, hacia nuestra manera de ser y de comportarnos, y hacia los rasgos de

nuestro cuerpo y nuestro caracter

Conciencia fonoldgica.- Es la habilidad metalinguistica que permite comprender

que las palabras estan constituidas por silabas y fonemas.
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Capacidad.- Circunstancia o conjunto de condiciones, cualidades o aptitudes,
especialmente intelectuales que permiten el desarrollo de algo, el cumplimiento de

una funcién, el desempefio de un cargo, etc.

Comunicacion.- Transmision de sentimientos, pensamientos e ideas mediante un

cddigo comun al emisor y al receptor.

Didactico.- Que sirve, es adecuado o estd pensado para la ensefianza.

Decodificar.- Aplicar las reglas adecuadas a un mensaje, que ha sido emitido en un

sistema de signos determinado, para entenderlo.

Espontaneo: Que se realiza por propia voluntad, sin estar obligado a hacer algo.

Estimulacion.- Animacion o incitacion a hacer algo mas rapido o mejor.

Expresion linguistica.- Es una constante creacion, intuicion, un fenémeno estético;

y el pensamiento con la correcta expresion del lenguaje.

Fonética.- Parte de la linglistica que estudia los sonidos de las lenguas

Habilidad.- Capacidad de una persona para hacer una cosa correctamente y con
facilidad.

Imperiosa.- Que supone un uso exclusivo y exagerado del dominio o la autoridad.

Infancia.- Primer periodo de la vida de la persona, comprendido entre el nacimiento

y el principio de la adolescencia

Interaccion.- Accion, relacion o influencia reciproca entre dos 0 mas personas o

Cosas.
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Juego.- Es una actividad que el ser humano practica a lo largo de toda su vida y que
va més allé de las fronteras del espacio y del tiempo. Es una actividad fundamental
en el proceso evolutivo, que fomenta el desarrollo de las estructuras de

comportamiento social.

Lateralidad.- La lateralidad es la preferencia que muestran la mayoria de los seres

humanos por un lado de su propio cuerpo.

Método.- Modo ordenado y sistematico de proceder para llegar a un resultado o fin

determinado.

Motivacion.- Cosa que anima a una persona a actuar o realizar algo.

Participacion.- Intervencion en un suceso, es un acto o en una actividad.

Pedagdgico.- Que pretende educar, ensefiar o instruir en un campo determinado

Pragmatica.- Parte de la linguistica que estudia el lenguaje en su relacion con los

usuarios y las circunstancias de la comunicacion
Recurso educativo.-Son herramientas que tienen utilidad en un proceso educativo,
haciendo uso de un recurso didactico un educador puede ensefiar un determinado

tema a sus alumnos.

Satisfaccion.- Sentimiento de bienestar o placer que se tiene cuando se ha colmado

un deseo o cubierto una necesidad.

Semantica.- Parte de la linguistica que estudia el significado de las expresiones

linglisticas.

Sintaxis.- Disciplina linguistica que estudia el orden y la relacion de las palabras

Sistematica.- Sistema o método con que se clasifica algo
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2.5 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES:

Variable Independiente: El ludismo
CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTO
Desarrollo humano: ¢ El nifio se integra.
_ _ _ Demuestra autonomia. o
La ludica es una dimension Des. Psico-social / Demuestra autocontrol. Técnica:

del desarrollo humano que
fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de
saberes, la conformacion de
la personalidad, es decir
encierra  una gama de
actividades donde se cruza el
placer, el goce, la actividad
creativa y el conocimiento.

(JIMENEZ, 2002)

conformacion de la

personalidad

Adquisicion de saberes

Actividades

Actividades que dan placer

Actividad que genera
creatividad

Demuestra empatia

El nifo mediante el
juego asocia imagenes.
Desagrega etapas del
juego

Comprende las
instrucciones

Demuestra que disfruta
Actla espontaneamente

Genera mas
instrucciones
Piensa de diferente

manera al resto
Organiza nuevos juegos.

Observacién

Instrumento: Guia de

observacion




SS

Variable Dependiente. Proceso de Lectura

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS TECNICASE
INSTRUMENTO
La lectura es una actividad que e Prelectura Identifica Técnica: Observacion
consiste en descifrar e interpretar pictogramas .
Reconoce personajes
mediante la vista, el valor fénico Instrumento: Guia de
de una serie de signos escritos, ya observacion
e Lectura

sea mentalmente (en silencio o en
voz alta). Esta actividad se
caracteriza por la traduccién de
simbolos o letras en palabras y
frases dotadas de significado, una
vez descifrado el simbolo se pasa a
reproducirlo. La lectura es hacer
posible la interpretacion y
comprension de los materiales
escritos, evaluados y usarlos para
nuestras necesidades.
(LERNER.D, 2000)

Post lectura

Reproduce fonemas
Identifica las silabas

Comprende el
significado de la
palabra

Comprende el sentido
de la oracion




CAPITULO Il

3. METODOLOGIA

Analitico sintético:

Observar.- Al momento de recabar datos correspondientes a las actividades ludicas

se utilizé la técnica de observacion con su instrumento la guia de observacion.
Clasificar.- De todas las actividades observadas hubo que separarlas en actividades
ludicas recreativas y actividades Iudicas pertinentes a la ensefianza; de ellas las

correspondientes al area de Comprensién Oral y Escrita.

Relacionar.- Se lo hizo el momento de unir la actividad ludica con la

correspondiente estrategia lectora.

Interpretar.- Se interpretd6 el momento de precisar la relacion entre la actividad

ludica y la actividad lectora.

Explicar.- Al final se explica como determinada actividad ludica desarrolla el

proceso de lectura

3.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

3.1.1 No experimental.- porque no se manipulo las variables de estudio.

3.2 TIPO DE INVENSTIGACION

3.2.1 Es de campo.-Porque no se manipularon variables.

3.2.2 Bibliogréfica.- porque la informacidn se recabo de libros, documentos escritos,

articulos cientificos
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3.2.3 Descriptiva.- porque se describen las variables de estudio.

3.3.4 Explicativa.- Porque se busca expOlicar las variables de estudio.

3.4 TIPO DE ESTUDIO

Responde al tipo transversal porque el estudio se hace en un determinado tiempo

3.5. POBLACION Y MUESTRA

3.5.1. POBLACION

La poblacion para la investigacion es de:

Estratos N° Porcentaje
Nifios 35 100%
Total 35 100%

Fuente: Registro de matricula de los nifios de primer afio de educacion basica
Elaborado por: Stephany Valeria Ramirez Montesdeoca

3.5.2. MUESTRA

En esta investigacion no se obtendra muestra debido a que la poblacion es pequefia,

por tanto, trabajaremos con el 100% de la poblacion.

3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Para el desarrollo de la investigacidn y la recopilacién de la informacién, hicimos

uso de la mas adecuada Técnica de Investigacion Cientifica como:

OBSERVACION.

INSTRUMENTO: Guia de observacion que consta de 10 items que ausculta la

actividad ladica y el proceso de lectura en los nifios
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS.

TABLA No. 1 El nifio organiza nuevos juegos

CATEGORIA F %

SIEMPRE 9 25,71 %
CASI SIEMPRE 18 51,43%
NUNCA 8 22,86%
TOTAL 35 100,00%

Elaborado: Ficha de observacién aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 1 El nifio organiza nuevos juegos

EL NINO ORGANIZA NUEVOS JUEGOS

‘ 25,71

51,43

SIEMPRE CASI SIEMPRE

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: Los datos estadisticos nos dan a conocer que una minoria de
estudiantes logran organizar los juegos presentados por la docente por tal motivo es
poco satisfactorio ya que los nifios no prestan la atencion requerida en las clases para

poder aprender Yy reforzar sus conocimientos para desenvolverse en el entorno que

les rodea.

b) Interpretacion de datos: Nos damos cuenta que el 22,86% de los estudiantes
nunca pueden organizar nuevos juegos, mientras que el 51,43% casi siempre lo

realiza, por lo tanto solo 9 alumnos que corresponden al 25,71% lo realiza

satisfactoriamente.

= NUNCA
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TABLA No. 2 (El nifio se integra?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 18 51,43
CASI SIEMPRE 14 40,00
NUNCA 3 8,57
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacién aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 2 ¢El nifio se integra?

EL NINO SE INTEGRA

60,00
50,00
40,00
30,00
20,00 40,00

10,00

0,00 -

SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: Es muy importante la integracién de un nifio porque de esta
manera el estudiante se desarrolla con mas facilidad y adquiere conocimientos

rapidamente lo que facilita a la docente a tener una mayor interaccion de aprendizaje.
b) Interpretacion de datos: El 51,43% de nifios se integra rapidamente a su lugar de

estudio y tan sélo el 8,57% de alumnos tiene problemas al integrarse con sus

comparieros y docente.
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TABLA No. 3 El nifio demuestra autonomia

CATEGORIA F %
SIEMPRE 18 51,43
CASI SIEMPRE 11 31,43
NUNCA 6 17,14
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 3 El nifio demuestra autonomia

EL NINO DEMUESTRA AUTONOMIA
60,00
51,43

50,00

40,00

31,43

30,00
20,00 17,14

10,00

0,00
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: Es muy satisfactorio darnos cuenta que en la actualidad los
nifios gozan de independencia y que pueden realizar las actividades impartidas por la
docente sin necesidad de obligar o imponer a que cumplan con sus deberes.

b) Interpretacion de datos: Tan sélo 6 nifios que corresponden al 17,14 % no
demuestran tener autonomia y necesitan de refuerzo para desarrollar sus actividades,
mientras que la mayoria de nifios demuestran su independencia con un 51,43%, y el

31,43% esta en proceso de autonomia lo que es muy satisfactorio.
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TABLA No. 4 ¢ El nifio demuestra autocontrol?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 15 42,86
CASI SIEMPRE 20 57,14
NUNCA 0 0,00
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.

Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 4;El nifio demuestra autocontrol?
EL NINO DEMUESTRA AUTOCONTROL

0,00

57,14

= SIEMPRE CASI SIEMPRE

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.

Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: De los nifios encuestados todos demuestran autocontrol lo que
es muy importante para que puedan desenvolverse sin ningun tipo de problemas y de

esta manera sean un factor positivo en el aula.

b) Interpretacion de datos: 15v nifios que corresponden al 42,86% siempre

demuestran autocontrol, mientras que el 57,14 % demuestran autocontrol casi

siempre.
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TABLA No. 5 El nifio demuestra empatia

CATEGORIA F %
SIEMPRE 13 37,14
CASI SIEMPRE 20 57,14
NUNCA 2 571
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 5 El nifio demuestra empatia

EL NINO DEMUESTRA EMPATIA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.

Autora: Valeria Ramirez

a) Andlisis de datos: Es muy satisfactorio darnos cuenta que los nifios tienen esa
virtud de la empatia y son solidarios con todas las personas que les rodean sin esperar

nada a cambio lo que causa gran alegria el saber que se trabaja con este tipo de nifios.
b) Interpretacion de datos: ElI 57,14% de los nifios casi siempre demuestran

empatia por los demas, mientras que el 37,14% siempre lo demuestran, y tan solo el

5,71% nunca lo demuestran.
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TABLA No. 6 El nifio mediante el juego asocia imagenes

CATEGORIA F %
SIEMPRE 14 40,00
CASI SIEMPRE 19 54,29
NUNCA 2 571
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacién aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 6 El nifio mediante el juego asocia imagenes

EL NINO MEDIANTE EL JUEGO ASOCIA IMAGENES

60,00 54,29

50,00

40,00
40,00

30,00
20,00
10,00 5,71

0,00
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: Es muy importante darnos cuenta que el nifio aprende mas con
imagenes que con muchas palabras por eso nosotros como docentes debemos tratar
de hacer las clases méas dinamicas para mejorar los resultados y el aprendizaje en los

nifios para que tomen mayor énfasis en tratar de aprender.

b) Interpretacion de datos: El 40% de los nifios siempre mediante el juego asocia

imagenes, el 54,29% casi siempre lo realiza, y tan solo el 5,71% nunca lo realiza.
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TABLA No. 7 El nifio desagrega etapas del juego?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 13 37,14
CASI SIEMPRE 20 57,14
NUNCA 2 571
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacién aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 7 El nifio desagrega etapas del juego?

EL NINO DESAGREGA ETAPAS DEL JUEGO

571

57,14

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Andlisis de datos: Mediante datos estadisticos es facil darme cuenta que existen
nifios que cumplen a cabalidad con lo que se les ordena, lo cual facilita el aprendizaje

y motricidad en los nifos.
b) Interpretacion de datos: El 37,14% de nifios desagrega siempre las etapas del

juego, mientras que el 57,14% casi siempre lo realiza, y el 5,71% que corresponden a
2 nifios nunca realizan este tipo de actividad.
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TABLA No. 8 ¢El nifio comprende las instrucciones?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 25 71,43
CASI SIEMPRE 10 28,57
NUNCA 0 0,00
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.

Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 8 ¢EI nifio comprende las instrucciones?

EL NINO COMPRENDE LAS INSTRUCCIONES

80.00 71,43
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00

SIEMPRE

28,57

CASI SIEMPRE

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.

Autora: Valeria Ramirez

a) Andlisis de datos: Es satisfactorio saber que la mayoria de los nifios comprende

todo tipo de instrucciones impartidas por la maestra lo que debemos aprovechar para

impartir nuestros conocimientos de manera dinamica, pero sobre todo eficaz.

b) Interpretacion de datos: El 71,43% de los nifios encuestados siempre

comprenden las instrucciones impartidas, mientras que el 28,57% lo realiza casis

siempre.
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TABLA No. 9 ¢El nifio demuestra que disfruta aprender?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 32 91,43
CASI SIEMPRE 3 8,57
NUNCA 0 0,00
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 9¢El nifio demuestra que disfruta aprender?
EL NINO DEMUESTRA QUE DISFRUTA APRENDER

0,00

91,43

SIEMPRE = CASI SIEMPRE NUNCA
Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.

Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: Es muy importante saber que los nifios demuestran disfrutar
aprender lo que nosotros como docentes tenemos que actuar con gran dinamismo

para que el aprendizaje del nifio sea con mayor eficacia.

b) Interpretacion de datos: 32 nifios que corresponden al 91,43% siempre disfruta

aprender, mientras que tan sélo el 8,57% casi siempre lo disfrutan.
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TABLA No. 10 ¢ El nifio actla espontaneamente?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 13 37,14
CASI SIEMPRE 15 42,86
NUNCA 7 20,00
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 10¢El nifio actiia espontaneamente?

EL NINO ACTUA ESPONTANEAMENTE

45,00 42,86
40,00 37,14
35,00
30,00
25,00
20,00

20,00
15,00
10,00

5,00

0,00
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: La mayoria de los nifios actla segun sienten y es agradable
saber gue trabajamos con nifios que son tan inocentes y siempre actlan segun su
corazén les dice, debemos aprovechar de la inocencia y carifio de los nifios para

sequir formando gente de bien y que sean en el futuro personas productivas.

b) Interpretacién de datos: El 37,14% siempre actlan espontaneamente, el 42,86%

casi siempre actua espontaneamente y tan sélo el 20% nunca actta espontaneamente.
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TABLA No. 11 El nifio genera mas instrucciones?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 17 48,57
CASI SIEMPRE 13 37,14
NUNCA 5 14,29
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 11 El nifio genera mas instrucciones?

EL NINO GENERA MAS INSTRUCCIONES
60,00

50,00 48,57

40,00 37,14
30,00
20,00 14,29

10,00

0,00
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Andlisis de datos: Es importante saber que el nifio interactia en clase con gran
dinamismo y entusiasmo en clase, lo que genera un ambiente apto para el

aprendizaje.
b) Interpretacion de datos: El 48,57% de los nifios siempre generan mas

instrucciones, el 37,14% casi siempre lo realiza, mientras que el 14,29% de nifios

nunca lo realizan.
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TABLA No. 12 El nifio piensa de diferente manera al resto?

CATEGORIA F %
SIEMPRE 23 65,71
CASI SIEMPRE 12 34,29
NUNCA 0 0,00
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacién aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 12 El nifio piensa de diferente manera al resto?

EL NINO PIENSA DE DIFERENTE MANERA AL
RESTO
70,00 65,71
60,00
50,00
40,00 34,29
30,00
20,00
10,00 0,00

0,00
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

= SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA
Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez
a) Analisis de datos: Mediante el estudio estadistico es facil reconocer que la
mayoria de nifios no piensan igual que el resto y nosotros como docentes debemos
respetar su forma de pensar y actuar, pero siempre que el nifio demuestre educacion y

respeto en todo lo que realice y al momento de compartir con sus comparieros.

b) Interpretacion de datos: El 65,71% de nifios siempre piensa diferente manera al

resto, mientras que el 34,329% casi siempre piensa de manera diferente al resto.

57



TABLA No. 13 ¢ El nifio identifica pictogramas?

DATOS F %
SIEMPRE 13 37,14
SCASI SIEMPRE 19 54,29
NUNCA 3 8,57
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 13¢El nifio identifica pictogramas?

EL NINO IDENTIFICA PICTOGRAMAS
60,00 54,29
50,00
40,00 37,14

30,00

20,00

8,57

SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

10,00

0,00

a) Analisis de datos: Es muy importante como docentes darnos cuenta que los nifios
casi siempre identifican con gran rapidez los pictogramas planteados de nuestra parte
y sobretodo nos ayuda a identificar que los nifios aprenden con mayor rapidez

mediante el uso de gréaficos.

b) Interpretacion de datos: En el grafico nos podemos dar cuenta que el 54,29% de
los nifios casi siempre reconocen pictogramas , sin embargo el 37,14% siempre
reconocen pictogramas ,mientras que el 8,57% que corresponden a 3 nifios de los

35nifios encuestados nunca reconocen pictogramas.
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TABLA No. 14 ¢ El nifio reconoce personajes?

DATOS F %
SIEMPRE 17 48,57
CASI SIEMPRE 18 51,43
NUNCA 0 0,00
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 14¢El nifio reconoce personajes?

EL NINO RECONOCE PERSONAJES

60
48,57 °143
50 ’
40
30
20
10
0
0
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Andlisis de datos: Es muy satisfactorio darnos cuenta que los nifios reconocen
todo tipo de personajes ya sea de sus cuentos, peliculas, mimos, graficos, cromos lo

que facilita su aprendizaje y desenvolvimiento en el entorno.

b) Interpretacion de datos: El 48,57% de la poblacion encuestada siempre reconoce

personajes, mientras que el 51,43% casi siempre lo realiza.
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TABLA No. 15 El nifio reproduce fonemas

DATOS F %
SIEMPRE 13 37,14
CASI SIEMPRE 21 60,00
NUNCA 1 2,86
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 15 El nifio reproduce fonemas
EL NINO REPRODUCE FONEMAS

2,86

u SIEMPRE = CASISIEMPRE = NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: Mediante la tabla de datos nos podemos dar cuenta que los
nifios no tienen ningun tipo de problemas en el momento de gesticular palabras o
sonidos para poder comunicarse y desarrollarse en su entorno, lo cual es un resultado

como docente saber que contamos con alumnos de altisima calidad.
b) Interpretacion de datos: El 60% de nifios encuestados casi siempre reproducen

fonemas sin ningun tipo de problemas, el 37,14 % siempre reproducen fonemas y tan

solo el 2,86 % tiene problemas en el momento de reproducir los fonemas.
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TABLA No. 16 El nino identifica las silabas

DATOS F %
SIEMPRE 13 37,14
CASI SIEMPRE 19 54,29
NUNCA 3 8,57
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacién aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 16 El nifio identifica las silabas

EL NINO IDENTIFICA LAS SILABAS

60,00 54,29

50,00
40,00 37,14
30,00

20,00

10,00 8,57

0,00
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Andlisis de datos: Los datos estadisticos nos dan a conocer que un gran numero de
estudiantes tienen gran facilidad de identificar silabas presentados por la maestra de
esta forma los estudiantes que prestan la atencion requerida en las clases, desarrollan
sus conocimientos y pueden ser claros teniendo como resultado el excelente

desempefio en cualquier area.

b) Interpretacion de datos: Los 13 estudiantes que corresponden al 37,14% siempre
identifican las silabas sin ningln tipo de problemas, mientras que el 54, 29% casi
siempre identifican las silabas y tan s6lo el 8,57% de nifios tiene problemas al

momento de reconocer las silabas.
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TABLA No. 17 El nifio comprende el significado de la palabra

DATOS F %
SIEMPRE 18 51,43
CASI SIEMPRE 17 48,57
NUNCA 0 0,00
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 17 El nifio comprende el significado de la palabra

EL NINO COMPRENDE EL SIGNIFICADO DE LA
PALABRA

60,00

51,43
48,57
50,00

40,00
30,00
20,00

10,00

0,00
0,00
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.

Autora: Valeria Ramirez

a) Andlisis de datos: Mediante el estudio realizado me puedo dar cuenta que la
mayoria de nifios comprende el significado de las palabras lo que le permite atender,
comprender y desarrollarse sin ningun tipo de problema los que facilita su

aprendizaje.
b) Interpretacion de datos: El 51,43% de los nifios siempre comprenden el

significado de las palabras, el 48,57% comprende casi siempre el significado de las

palabras.
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TABLA No. 18 El nifio comprende el sentido de la oracion

DATOS F %
SIEMPRE 20 57,14
CASI SIEMPRE 13 37,14
NUNCA 2 5,71
TOTAL 35 100,00

Elaborado: Ficha de observacién aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

GRAFICO No. 18 El nifio comprende el sentido de la oracion

EL NINO COMPRENDE EL SENTIDO DE LA
ORACION

571

57,14

SIEMPRE = CASI SIEMPRE NUNCA

Elaborado: Ficha de observacion aplicada a los nifios.
Autora: Valeria Ramirez

a) Analisis de datos: Es muy satisfactorio darme cuenta que la mayoria de los nifios

comprenden el sentido de la oracion lo que facilita la comunicacion y compresion en

el momento de impartir las clases, lo que permite avanzar con fluidez y eficacia al

brindar las clases.

b) Interpretacion de datos: El 57,14 de nifios siempre comprenden el sentido de la

oracién, mientras que el 37,14% casi siempre comprenden el sentido de la oracion, y

tan solo el 5,71% presenta problemas al momento de comprender la oracién

presentada.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. - CONCLUSIONES

e Las actividades ludicas se utilizan de manera indiscriminada.

e Segun los graficos estadisticos podemos evidenciar que la falta de ludismo incide

en el aprendizaje en los nifios.

e En el proceso de lectura podemos evidenciar que hace falta una mayor cantidad de

actividades que propicien a que el aprendizaje sea mas eficiente para los nifios
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5.2. RECOMENDACIONES.

Utilizar de manera eficiente las actividades ludicas pedagogicas que ayudaran

especificamente al proceso de aprendizaje.

Se recomienda recurrir y hacer uso de material didactico ladico que permita el
mejor aprendizaje en los nifios para que le proceso de lectura sea mas eficiente y
nos aseguremos que los estudiantes estan adquiriendo y asumiendo el proceso de

lectura de acuerdo su edad.

Motivar a los nifios que desde una temprana edad despierte en ellos el interés por

la lectura, esto facilita el proceso y su desarrollo en la escuela.
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