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TITULO: “APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS EN LOS NINOS DE
CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA NUESTRO
MUNDO ECO-RIO EN EL PERIODO ESCOLAR 2016-2017".

RESUMEN

Investigacion que tiene como objetivo fundamental: Analizar si los proyectos de
aula desarrollan el aprendizaje en los nifios de Cuarto Afio de Educacion Basica de
la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”. Para lo cual
se trabajé con una poblacion de 10 nifias y 19 nifios con un total de 29 estudiantes del
cuarto afio de Educacion Basica, es una investigacion de tipo no experimental porque
en el proceso investigativo no se manipularon ninguna de las variables es decir; el
problema investigado se estudio tal como se dio en su contexto, se procedera al
estudio de la problematica con el fin de conocer las ventajas de aplicar proyectos de
aula en el aprendizaje y a través de estas plantear conclusiones y verificar las
mismas, el tipo de investigacion es descriptiva, de campo y analitica en vista que se
identificd las caracteristicas de la realidad hallada, ante el fenémeno investigado |,
buscando las explicaciones, causas y efectos del problema dado, de campo, ya que la
informacidn se tomo de los elementos involucrados donde se nota el problema, tipo
de disefio es descriptivo ya que servird para describir a las dos variables; la técnica
empleada es la observacion ya que capta directamente el objeto investigado, con la
ayuda de las fichas de observacion como instrumento que consintio el estudio e
interpretacion de resultados, concluyendo el aprendizaje basado en proyectos logra
incrementar los conocimientos en los estudiantes, potencializando sus habilidades
intelectuales en las diferentes areas, contribuyendo al desarrollo integral a los
estudiantes.
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ABSTRACT

Project-based learning in the fourth year of basic education of the school Nuestro Mundo
Eco-Rio in the 2016-2017 school period, has the main objective of this research is to analyze
if the classroom projects develop the learning in the children of fourth basic year of
Education of the School Nuestro Mundo Eco-Rio in the school period 2016-2017 ". The
research work took a population of 10 girls and 19 boys with a total of 29 students of the
fourth year of Basic Education. It was a non-experimental research because in the
investigative process none of the variables were manipulated; the problem investigated was
studied as it was given in its context to study the problem in order to know the advantages
of applying classroom projects in learning and through this to draw conclusions and verify
them. The type of research is descriptive, field and analytical in view that the characteristics
of the reality were investigated, looking for explanations, causes and effects of the given
problem. A field research since the information was taken from the elements involved where
the problem was identified, the type of design is descriptive because it described the two
variables. The technique used is the observation since it directly observes the object under
investigation, with the help of the observation sheets as an instrument that allowed the study
and interpretation of results. Concluding that project-based learning increases students'
knowledge, enhancing intellectual abilities in different areas, contributing to the integral

development of students.

Reviewed by: Fuertes, Narcisa

Language Center Teacher
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INTRODUCCION

El trabajo investigativo hace referencia al aprendizaje basado en proyectos en los
niflos de cuarto afio de Educacion Béasica como estrategia didactica para el
aprendizaje de en las diferentes asignaturas en la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio
periodo escolar 2016-2017; con el prop6sito de apoyar para mejorar la calidad de la

educacion e innovar los métodos y técnicas de ensefianza-aprendizaje.

A través de los afios la educacién ha experimentado cambios acelerados asi la forma
tradicional de ensefiar ha ido desapareciendo poco a poco, hoy en dia los estudiantes
son los principales actores en el momento de aprender teniendo en cuenta esto el
gobierno ha venido implementando talleres cursos capacitaciones en general para
que los educadores estén en la capacidad de aplicar estas nuevos métodos de
ensefianza permitiéndole acceder a la misma a todas las personas sin excepcion es
por ellos que han implementado métodos como el de los proyectos el cual es motivo

de esta investigacion.

A partir de lo antes mencionado el trabajo investigativo esta distribuido de la

siguiente forma:

Capitulo I: Se describe el Marco Referencial de la investigacion, plantemiento del

problema, justificacion, formulacion del problema y objetivos.

Capitulo Il: Se presenta la estructura del Marco Teorico en el cual se hace un

analisis cabal de la investigacion, donde se determina los antecedentes.

Capitulo I11: Marco Metodologico sus componentes son: tipo de estudio, el disefio
de la investigacion, poblacion y muestra. EI procedimiento indica las técnicas

utilizadas para la recoleccién de datos.

Capitulo 1V: Se analiza la interpretacion de los resultados obtenidos a través de la

ficha de observacion, que se aplico a los estudiantes.

Capitulo V: En este capitulo podemos sefialar las conclusiones y recomendaciones,

ademas se menciona la bibliografia y anexos.



CAPITULO |
1. MARCO REFERENCIAL

1.1. Planteamiento del problema

Es frecuente que el aprendizaje de ciertos conocimientos resulte mas complejo para
unos estudiantes que para otros, ante esta dificultad se puede tener en consideracion
las caracteristicas particulares de cada estudiante.

Por otro lado, el aprendizaje basado en proyectos permite al estudiante ser activo
participativo en la clase encontrandose disponible a la hora de aprender siendo el
docente un facilitador que ayuda a que el estudiante se capacite brindandole las

herramientas necesarias para que pueda adquirir los conocimientos y reafirmarlos.

Las nuevas variantes generadas por el gobierno en la educacion, han hecho que los
docentes se vean en la necesidad de cambiar su manera de guiar a los estudiantes, ya
que cada uno de ellos tiene una manera distinta de aprender, evidenciandose que no
todos adquieren el conocimiento a través de una cierta metodologia, es por eso que
este trabajo busca identificar la mejor manera de llegar a cada uno de ellos, con los
proyectos o “ABP” se pretende llegar a la participacion activa de cada uno de los

estudiantes, para que sean ellos mismos los actores de su aprendizaje.

Es asi que se ha considerado los proyectos de aula con el fin de desarrollar el
aprendizaje en los nifios y nifias de cuarto afio de Educacién Basica, motivando a los
estudiantes a aprender, realizando tareas que le permitan desarrollar y crear sus
propios aprendizajes a fin de que comprendan la tematica de forma mas apropiada;
por esto, también es necesario establecer las metodologias y estrategias adecuadas

que faciliten la ejecucion e implementacion de este tipo de recursos.



1.2 Justificacion e importancia del problema

La investigacion aprendizaje basado en proyectos en los nifios de Cuarto Afio de
Educacién Basica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-
2017, es de gran importancia en vista que permite que el estudiante desarrolle sus
competencias linglisticas y comunicativas, puesto que esta estrategia metodolégica
motiva en el estudiante a través de actividades orientadas al desarrollo de las

capacidades del pensamiento.

Aportando con el desarrollo integral de los estudiantes, despertando el interés la
creatividad aplicando la informatica, cuadernos viajeros, actividades ludicas de
comunicacion, lecturas divertidas entre otros siendo estos proyectos de aula que
benefician tanto a los estudiantes como a los docentes de la Institucion Educativa.

Los beneficios de aplicar los proyectos de aula son diversos entre ellos tenemos
aumenta la motivacién por el aprendizaje en los estudiantes, permite que el
estudiante haga uso de sus fortalezas individuales de aprendizaje, acrecenta sus
habilidades para la solucidn de problemas, posibilita de una forma préctica el uso de

la tecnologia.

Por lo antes mencionado es importante considerar el aprendizaje basado en proyectos
que a mas de beneficiar y potenciar los conocimientos de los estudiantes mejora el

autoestima, brindandoles una educacion integral.
1.3. Formulacion del problema

¢Como el aprendizaje basado en proyectos estimula la ensefianza en los nifios de
Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el
periodo escolar 2016-20177.



1.4 Objetivo General:

Analizar si los proyectos de aula desarrollan el aprendizaje en los nifios de Cuarto
Afo de Educacion Basica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo
escolar 2016-2017”.

1.4.1 Objetivos Especificos:

¢ Identificar los problemas que presentan los estudiantes ante el aprendizaje de los
contenidos tedricos con el fin de disefiar proyectos de aula que beneficien el
desarrollo del aprendizaje en los nifios de Cuarto Afio de Educacién Bésica de la
Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017.

e Determinar la importancia de la aplicacion de proyectos de aula para el desarrollo
del aprendizaje en los nifios para el desarrollo del aprendizaje en los nifios de
Cuarto Afio de Educacion Basica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el
periodo escolar 2016-2017”.

e Indagar que tipos de proyectos de aula pueden beneficiar el aprendizaje en los
nifios de Cuarto Afo de Educacién Basica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio

en el periodo escolar 2016-2017”.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion

El aprendizaje basado en proyectos es una estrategia de ensefianza que constituye
un modelo de instruccién legitimo en el que los escolares proyectan, efectian y

evallan, propositos que tienen aplicacion en el mundo real mas alla del aula.

A nivel mundial la mayor parte de las Instituciones Educativas trabajan mediante
proyectos de aula que permiten a los estudiantes y docente crear o ser participes de
soluciones a las problematicas que a menudo se encuentran en la vida cotidiana o
estudiantil, a nivel educativo las actividades de ensefianza interdisciplinaria, de
largo plazo y centrada en el estudiante. Estas estrategias tienen sus raices en la
aproximacion constructivista que evoluciond a partir de los trabajos de psicélogos

y educadores tales como: Vygotsky, Bruner, Piaget y Dewey.

Por ser un tema de interés y que no se ha aplicado en los estudiantes es novedoso y
de impacto, en la Institucion a investigar por ello es factible.

2.2 Aprendizaje

El aprendizaje es una herencia bioldgica y genética que influye en el procesamiento
de la informacion proveniente del exterior. Las estructuras bioldgicas determinan
aquello que somos capaces de percibir o comprender, pero a la vez son las que hacen

posible nuestro aprendizaje. (Regader, 1989).

El aprendizaje es adquirido constantemente con la experiencia es un proceso que s6lo

tiene sentido ante situaciones de cambio. Por ello, instruirse es en parte saber

adaptarse a esas novedades.



2.2.1 Aprendizaje humano

El juego es algo muy importante para que los nifios desarrollen habilidades de
aprendizaje. El aprendizaje humano consiste en adquirir, procesar, comprender vy,
finalmente, aplicar una informacion que nos ha sido ensefiada, es decir, cuando
aprendemos nos adaptamos a las exigencias que los contextos nos demandan.
(Velasquez, 2001).

El aprendizaje requiere un cambio comparativamente estable de la conducta del
individuo, este cambio es producido tras asociaciones entre estimulo y respuesta que

hace que el nifio mejore su aprendizaje.

En el ser humano, la capacidad de aprendizaje ha llegado a constituir un factor que
sobrepasa a la habilidad comin en las mismas ramas evolutivas, consistente en el
cambio conductual en funcion de su entorno. De modo que, a través de la continua
adquisicién de conocimiento, la especie humana ha logrado hasta cierto punto el
poder de independizarse de su contexto ecoldgico e incluso de modificarlo segin sus

necesidades.
2.2.2 Proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en un
contexto social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales
mediante los cuales se asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hechos,
conceptos, procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones mentales
significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar en
situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron, aprender no solamente
consiste en memorizar informacion, es necesario también otras operaciones
cognitivas que implican: conocer, comprender, aplicar, analizar, sintetizar y valorar.
(Llera, 1995)

La ensefianza es una de las formas de adquirir conocimientos necesarios en el
proceso de aprendizaje el cual ayuda a mejorar su desarrollo mental, el aprendizaje
siempre conlleva un cambio en la estructura fisica del cerebro y con ello de su

organizacion funcional.



2.2.3 Tipos de aprendizaje

La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje mas comunes citados por la

literatura de pedagogia:

Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto sOlo necesita

comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.

Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los contenidos de forma
pasiva; descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su

esquema cognitivo.

Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza contenidos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no encuentra

significado a los contenidos.

Aprendizaje significativo: es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus
conocimientos previos con los nuevos dotandolos asi de coherencia respecto a sus

estructuras cognitivas.

Aprendizaje observacional: tipo de aprendizaje que se da al observar el

comportamiento de otra persona, llamada modelo.

Aprendizaje latente: aprendizaje en el que se adquiere un nuevo comportamiento,

pero no se demuestra hasta que se ofrece algun incentivo para manifestarlo.
2.3 Constructivismo

Sostiene que el ser humano, tanto en los aspectos cognoscitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos, no es un mero producto del ambiente ni un
simple resultado de sus destrezas innatas (como afirma el conductismo), sino una
construccion propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccién
entre esos dos factores. Afirma que el conocimiento no es una copia de la realidad,
sino una construccion del ser humano, que se realiza con los esquemas que ya posee

y con lo que ya construyo en su relacion con el medio que le rodea. (Carretero, 2015)



Para ayudar al estudiante en ese proceso de construccion del conocimiento, el
docente debe partir de la estructura conceptual de cada estudiante, de las ideas y

preconceptos que ya posee.

El hecho de que la actividad constructiva del estudiante se aplique a unos contenidos
de aprendizaje precedente, estipula el papel del profesor. Su funcién no puede
limitarse a crear las condiciones Optimas para que el estudiante despliegue una
actividad mental constructiva diversa; el profesor se convierte en un facilitador que
debe orientar esta actividad con el fin de que la construccion del estudiantes se

acerque de forma progresiva a lo que significan y representan los contenidos.
2.3.1 Enfoque constructivista

Piaget aporta a la teoria Constructivista el concebir el aprendizaje como un proceso
interno de construccion, en donde el individuo participa activamente adquiriendo

estructuras cada vez mas complejas, a los que este autor denomina estadios.

En el enfoque pedagdgico esta teoria sostiene que el Conocimiento no se descubre,
se construye: el estudiante construye su conocimiento a partir de su propia forma de
ser, pensar e interpretar la informacion. Desde esta perspectiva, el estudiante es un
ser responsable que participa activamente en su proceso de aprendizaje. (Bermejo,
2005).

El constructivismo manifiesta que su valor no es absoluto, pues éste es el producto de
los multiples comentarios que hacen los estudiantes de su entorno, de acuerdo a las

necesidades de cada uno para interactuar y reflexionar.

El estudiante a partir de la observacion y valoracion de aspectos de la realidad que
les son comunes. Los estudiantes desarrollan sus propias estrategias de aprendizaje,
sefialan sus objetivos y metas, al mismo tiempo que se responsabilizan de qué y

coémo aprender. La funcion del profesor es apoyar las decisiones del estudiante”.



2.3.2 Etapas constructivistas segun Piaget

- Etapa sensorio-motriz: comienza con el nacimiento y concluye a los 2 afios.

La conducta del nifio es esencialmente motora, no hay representacion interna de los
acontecimientos externos, ni piensa mediante conceptos.

Estadio del mecanismo reflejo congénito. 0 -1 mes.

Estadio de las reacciones circulares primarias. 1-4 meses.

Estadios de las reacciones circulares secundarias.4-8 meses.

Estadio de la coordinacion de los esquemas de conducta previos. 8-12 meses.

Estadio de los nuevos descubrimientos por experimentacion. 12-18 meses.

- Etapa preoperacional: de los 2 afios hasta los 6 afios.

Es la etapa del pensamiento y la del lenguaje que gradia su capacidad de pensar
simbdlicamente, imita objetos de conducta, juegos simbdlicos, dibujos, imagenes
mentales y el desarrollo del lenguaje hablado.

- Estadio preconceptual. 2-4 afios
Estadio intuitivo. 4-7 afios
- Etapa de operaciones concretas: de los 7 afios a los 11 afios.

Los procesos de razonamiento se vuelven légicos y pueden aplicarse a problemas
concretos o reales. En el aspecto social, el nifio ahora se convierte en un ser
verdaderamente social y en esta etapa aparecen los esquemas logicos de seriacion,
ordenamiento mental de conjuntos y clasificacion de los conceptos de casualidad,

espacio, tiempo y velocidad.
- Etapa de operaciones formales: 12 afios en adelante.

En esta etapa el adolescente logra la abstraccion sobre conocimientos concretos
observados que le permiten emplear el razonamiento l6gico inductivo y deductivo.
Desarrolla sentimientos idealistas y se logra formacion continua dela personalidad,

hay un mayor desarrollo de los conceptos morales. (Felix Rios)



2.4 El aprendizaje como adaptacion

Una de las ideas fundamentales para la Teoria del Aprendizaje de Piaget es el
concepto de inteligencia humana como un proceso de naturaleza bioldgica. El suizo
sostiene que el hombre es un organismo vivo que se presenta a un entorno fisico ya
dotado de una herencia bioldgica y genética que influye en el procesamiento de la
informacidn proveniente del exterior. Las estructuras bioldgicas determinan aquello
que somos capaces de percibir o comprender, pero a la vez son las que hacen posible

nuestro aprendizaje. (Bertrand, 1989)

2.4.1 Asimilacion

“La asimilacidn hace referencia a la manera en que un organismo afronta un
estimulo externo en base a sus leyes de organizacion presentes. Segun este principio
de la adaptacion en el aprendizaje, los estimulos, ideas u objetos externos son
siempre asimilados por algin esquema mental preexistente en el individuo”
(Regader, 1989).

Se muestra como un desarrollo cognitivo en los nifios ampliandolo en los diferentes

ambitos de su vida cotidiana,

En otras palabras, la asimilacién hace que una experiencia sea percibida bajo la luz

de una “estructura mental” organizada con anterioridad. (Triglia, 2010)
2.4.2 Acomodacion

La acomodacion, por el contrario, involucra una modificacion en la organizacion
presente en respuesta a las exigencias del medio. Alli donde hay nuevos estimulos
gue comprometen demasiado la coherencia interna del esquema, hay acomodacion.

Es un proceso contrapuesto al de asimilacion. (Regader, 1989).
Segun Piaget
2.4.3 El equilibrio

El proceso de equilibracion y los tres niveles de complejidad.
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2.5 Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje apoyado en proyectos es una habilidad de instruccion basado en

estudiantes como actores de su propio aprendizaje.

En esta metodologia, el aprendizaje de conocimientos tiene la misma importancia
que la adquisicién de habilidades y actitudes. Es importante comprender que es una
metodologia y no una estrategia instruccional. Es considerado ademas, una estrategia
de aprendizaje, en la cual los estudiantes se enfrentan a un proyecto que deben

desarrollar.

Se basa en la necesidad de cambiar el paradigma del proceso de aprendizaje, que se
desarrolla sin saber por qué y para qué o su necesidad en la vida, a un aprendizaje
con sentido. Un nuevo paradigma que da el protagonismo al alumnado evitando su
papel pasivo del sistema de contenidos y trabajando desde su participacion activa y
critica para que alcance los aspectos clave definidos en el proyecto. La Neuro
educacion confirma este proceso como algo fundamental para lograr ciudadanos

democraticos y con pensamiento cientifico.

Cada alumno o alumna posee un cerebro Unico y que la plasticidad cerebral nos
asegura su desarrollo. Por ello debemos posibilitar que cada persona alcance su
desarrollo a través de la toma de su propio aprendizaje. EI ABP permite que todo el
alumnado pueda aprender, de manera inclusiva, construyendo socialmente el

conocimiento.
2.5.1 Proyecto

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia que permite a los alumnos
adquirir los conocimientos y competencias clave en el siglo XXI mediante la

elaboracion de proyectos que dan respuesta a problemas de la vida real.
2.5.2 ¢ Qué es el proyecto?

Conjunto de acciones concretas, conectadas y sistematizadas entre si, con la finalidad

de producir determinados bienes y servicios capaces de satisfacer necesidades o
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solucionar dificultades, utilizando metodologias activas dentro de un plazo de tiempo
limitado, surgido de un problema especifico con un principio y un fin que determinan

el alcance y los recursos y resultados que beneficien de una solucion al problema.
2.5.3 Clases de proyectos

“Cuando se habla de proyecto siempre es necesario detallar algo mas que permita
enmarcar el area o sector donde sus competencias se desarrollaran. Existen muchos

tipos de proyectos, pero los mas comunes son:

Segun el grado de dificultad que entrafia su consecucion:

e Proyectos simples.

e  Proyectos complejos.

Segun la procedencia del capital:

e Proyectos publicos.
e Proyectos privados.

e  Proyectos mixtos.

Segun el grado de experimentacion del proyecto y sus objetivos:

e Proyectos experimentales.

e  Proyectos normalizados.

Segun el sector:

Proyectos de construccion.

e Proyectos de energia.

e Proyectos de mineria.

e Proyectos de transformacion.
e Proyectos de medio ambiente.
e Proyectos industriales.

e Proyectos de servicios.
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Segun el &mbito:

Proyectos de ingenieria.
e Proyectos econémicos.
e Proyectos fiscales.
e Proyectos legales.
e Proyectos médicos.
e Proyectos matematicos.
e Proyectos artisticos.
e Proyectos literarios.
e Proyectos tecnoldgicos.

e Proyectos informaticos.

Segun su orientacion:

Proyectos productivos.
e Proyectos educativos.

e Proyectos sociales.

e  Proyectos comunitarios:

e  Proyectos de investigacion.

Segun su area de influencia:

Proyectos supranacionales.

Proyectos internacionales.

Proyectos nacionales.

Proyectos regionales.

Proyectos locales” (School, 2015).

Pasos para elaborar un proyecto de aula; Beneficios de realizar proyectos en el aula.

2.5.4 Proyecto Educativo

Un proyecto es una idea, una propuesta formativa un plan que surge de la necesidad

de un grupo de personas con el fin de solucionar una problematica es el conjunto de
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las acciones que se ejecutan coordinadamente con el objetivo de alcanzar una cierta

meta.

2.5.5 Principales caracteristicas de un proyecto
Todos los tipos de proyectos tienen en comun una serie de caracteristicas:

¢ Cuentan con un propésito.

e Se resumen en objetivos y metas.

¢ Se han de ajustar a un plazo de tiempo limitado.

e Cuentan con, al menos, una fase de planificacion, una de ejecucién y una de
entrega.

e Se orientan a la consecucion de un resultado.

¢ Involucran a personas, que actlian en base a distintos roles y responsabilidades.

e Se ven afectados por la incertidumbre.

¢ Han de sujetarse a un seguimiento y monitorizacion para garantizar que el
resultado es el esperado.

e Cada uno es diferente, incluso delos de similares caracteristicas.

2.5.5.1 Pasos de un proyecto educativo

Es el proceso que determina la direccion hacia donde ir y los requisitos necesarios

para poner en practica el proyecto.

Para realizar un proyecto educativo, debemos respondemos las siguientes

interrogantes:

« (QUE HACER?: Propuesta.

« (PARA QUE? : planteamiento del contexto y del problema.

« (A QUIENES?: personas implicadas como destinatarios.

« ¢(CON QUIENES?: personas implicadas como responsables.

« ¢DONDE? : lugares y espacios en donde se realizan las actividades.

« ¢(CUANDO? : cuadro temporal en el que se realizara.
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« (CUANTO? : Etapas previstas y cantidad de actividades especificas a llevar a
cabo.

o ;COMO? : técnicas a usar.

« ¢(CON QUE? : medios e instrumentos con los que contamos.

« EVALUACION: Monitoreo - Evaluacion Parcial - Evaluacion Final.

2.5.5.2 Importancia de los proyectos educativos

Los proyectos Educativos son una parte muy importante en los centros de ensefianza
ya que su principal funcién es la planificacién y prevencion de ciertos aspectos. La
labor es la prevencidn de posibles problemas que pueden suscitarse a nivel educativo.

“Un Proyecto Educativo es un documento de orientacion pedagodgica donde se

sefialan las finalidades y objetivos del modelo educativo a desarrollar.

Pero antes de establecer la importancia de la ejecucion de un proyecto educativo, es

necesario definir ¢qué es un proyecto?
Segun el diccionario significa:

¢ Designio o intencién de ejecutar algo,
e Plan para ejecutar algo de importancia,
¢ Representacion de la obra que se ha de fabricar,

e Representacion en perspectiva” (Educativa, 2009).

2.6 VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE:

Proyectos “ABP” Aprendizajes basados en proyectos

VARIABLE DEPENDIENTE:

Aprendizaje
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CAPITULO 111

3 MARCO METODOLOGICO

3.1 Meétodo de Investigacion

En esta investigacion se empleard los métodos deductivo, inductivo, ya que se utiliz6
el razonamiento para obtener las conclusiones que parten de los hechos particulares

aceptados como validos.
3.2 Disefio de la Investigacion

Trabajo investigativo por sus caracteristicas sera no experimental, ya que para su
estructuracion requerird observar y describir el comportamiento de los estudiantes

segun la tematica que se desea estudiar sin influir sobre este.
3.3 Tipo de Investigacién

De campo.- la informacion o datos se recolectaran en el lugar de los hechos.

Documental.- se consultara en bibliografias especializadas para sustentar el marco

tedrico.
3.3.1 Por el Objetivo

Seré descriptiva porque consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y
actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de las actividades, objetos,
procesos Yy personas. Pretende medir o recoger informacion de manera independiente
0 conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se refieren, esto es, su

objetivo no es indicar cdmo se relacionan estas.
3.3.2 Por el Lugar

Sera de campo, porque la investigacion se llevara a cabo, directamente con los

estudiantes que son el objeto del presente estudio.
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3.3.3 Segun la Fuente

Serd una investigacion bibliografica, ya que se utilizaran el sustento tedrico, escrito
anteriormente por los especialistas sobre ambas variables, mismo que se encuentra en

libros, revistas, folletos, tesis, internet, entre otros.

3.4 TIPO DE ESTUDIO

Este estudio seré transversal ya que los datos de la investigacion se recogeran una
sola vez en el transcurso del tiempo, lo que ayudara a que la ejecucion del trabajo se

realice de manera rapida y agil.

3.5 POBLACION Y MUESTRA

3.5.1 Poblacién

La Poblacion estara determinada por los estudiantes de Educacion Bésica de la

Escuela Nuestro Mundo Eco-rio en el periodo escolar 2016-2017.
3.5.2 Muestra

Como muestra se ha tomado a los estudiantes de cuarto afio de Educacion Basica de
la Escuela Nuestro Mundo Eco-rio en el periodo escolar 2016-2017, por ser un

namero reducido de individuos que sera facil de manejar.

DETALLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Nifas 10 35%
Nifios 19 65%
TOTAL 29 100%

Fuente: Cuarto afio de Educacion Bésica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-rio en el periodo escolar 2016-2017
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calder6n
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3.6 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.6.1 Técnicas

e Observacion: Esta técnica se utilizard para analizar la conducta de los
estudiantes cuarto afio de Educacién Basica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-rio

en el periodo escolar 2016-2017.

El instrumento que se utilizé para la recoleccion de la informacion fue la ficha para
la observacion cientifica; dicha herramienta fue aplicada de manera sistematica y
objetiva durante el periodo de investigacion.

3.6.2 Instrumentos.

e Ficha de observacion: Se elaboraran items, los mismos que serviran para que la
investigadora recopile datos sobre el comportamiento de los estudiantes en el

aula.
3.7 TECNICAS DE PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS

Después de realizar la investigacion bibliografica que servira de sustento para este
trabajo, se elaboraran y validaran los instrumentos de recoleccion de datos, se
procederd a su aplicacion, luego se tabularan los datos obtenidos y se presentaran en
tablas de frecuencias y en graficos con su respectivo andlisis e interpretacion para

posteriormente hacer las respectivas conclusiones y recomendaciones

18



CAPITULO IV
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

1. Participa activamente de la ensefianza y aprendizaje con su Docente

CUADRO 1 Participa activamente de la ensefianza y aprendizaje con su

Docente
VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 3 10%
DOMINA 7 24%
ALCANZA 5 17%
PROXIMO A 14
ALCANZAR 49%
NO ALCANZA 0 0%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacién aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 1 Participa activamente de la ensefianza y aprendizaje con su
Docente

= SUPERA = DOMINA ALCANZA = PROXIMO A ALCANZAR  m NO ALCANZA

0% 10%

%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Analisis: Se puede observar que el 49% de nifios se encuentran préximos a alcanzar

los aprendizaje el 24% los dominan el 17% alcanzan y apenas el 10% superan los

aprendizaje requeridos con su docente.

Interpretacion: Es notorio que con la aplicacion de proyectos educativos en su gran

mayoria los nifios lograran desarrollarla activamente con su docente sus aprendizajes

requeridos, los que hasta hoy falta desarrollarlos.



2. Le orienta en las reglas de la actividad y el trabajo en equipo

CUADRO 2 Le orienta en las reglas de la actividad y el trabajo en equipo

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 2 7%
DOMINA 8 28%
ALCANZA 3 10%
PROXIMO A ALCANZAR 15 52%

NO ALCANZA 1 3%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 2 Le orienta en las reglas de la actividad y el trabajo en equipo

= SUPERA = DOMINA = ALCANZA = PROXIMO A ALCANZAR m NO ALCANZA

3%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Anélisis: Se puede observar que con la aplicacion el 52% de nifios se encuentran
proximos en la orientacion de las reglas de las actividades y el trabajo en equipo el
28% dominan el 10% alcanzan los aprendizajes el 7% los superan y el 3% se no

alcanzan los aprendizajes.
Interpretacion: Para desarrollar las habilidades en los estudiantes es preciso

promoverlos con metodologias que sea del agrado de los estudiantes como son los

proyectos de aula, trabajos en equipo etc.
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3. El docente le explica la materia y seguidamente le propone actividades de
aplicacion de dichos contenidos

CUADRO 3 Leorientaen las reglas de la actividad y el trabajo en equipo

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 3 10%
DOMINA 8 28%
ALCANZA 2 7%
PROXIMO A ALCANZAR 16 55%

NO ALCANZA 0 0%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacién aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderdn

GRAFICO 3 El docente le explica la materia y seguidamente le propone
actividades de aplicacion de dichos contenidos

m SUPERA = DOMINA = ALCANZA = PROXIMO A ALCANZAR = NO ALCANZA

0%

7%
Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela

Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Analisis: Se puede observar que el 55% de nifios se encuentran préximos a alcanzar
los aprendizajes en tanto que el 28% los dominan el 10% de los nifios superan los
aprendizajes y el 7% alcanzan los aprendizajes después de que el docente propone

sus actividades.

Interpretacion: La mayoria de los nifios dan a conocer que después de que el
docente explica su clase les refuerza con actividades complementarias, pero esto no
es suficiente para que los nifios puedan rendir mejor por lo que es necesario el

plantear nuevas metodologias de aprendizaje.

21



4. Aplicar estos conocimientos para resolver problemas de la vida real

CUADRO 4 Aplicar estos conocimientos para resolver problemas de la vida
real

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 2 7%
DOMINA 9 31%
ALCANZA 4 14%
PROXIMO A ALCANZAR 11 38%

NO ALCANZA 3 10%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 4 Aplicar estos conocimientos para resolver problemas de la vida
real

= SUPERA = DOMINA ALCANZA = PROXIMO A ALCANZAR  m NO ALCANZA

¢

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderon

Analisis: Se puede observar que el 38% de nifios se encuentran proximos a alcanzar
los aprendizajes, el 31% los dominan mientras tanto el 14% los alcanzan el 10% no

alcanzan los aprendizajes y el 7% superan los aprendizajes requeridos.
Interpretacion: Se pudo observar que los nifios no logran tener conocimientos que

le permitan dar soluciones a su vida cotidiana; es decir hay que ejemplificar para que
pueda ayudarlos en clase.
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5. Para la aplicacion del conocimiento adquirido, el docente plantea objetivos
que Usted debe lograr en un tiempo previsto

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 3 10%
DOMINA 6 21%
ALCANZA 2 7%
PROXIMO A ALCANZAR 18 62%

NO ALCANZA 0 0%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 5 Para la aplicacion del conocimiento adquirido, el docente plantea
objetivos que Usted debe lograr en un tiempo previsto

HSUPERA mDOMINA = ALCANZA mPROXIMO A ALCANZAR = NO ALCANZA

0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Analisis: Se puede observar que el 62% de los nifios y nifias se encuentran préximos
a alcanzar los aprendizajes requeridos, el 21% los dominan el 10% superan los

aprendizajes el 7% alcanzan los aprendizajes.

Interpretacion: Con la aplicaciéon de la gran mayoria los nifios no han desarrollado

la aplicacién del conocimiento planteada por objetivos.
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6. EIl método del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) puede ser una
metodologia eficaz para el logro de aprendizajes activo

CUADRO 5 EI método del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una
metodologia eficaz para el logro de aprendizajes activo

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 4 14%
DOMINA 7 24%
ALCANZA 4 14%
PROXIMO A 14

ALCANZAR 48%
ALCANZA 0 0%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 6 El método del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) puede ser
una metodologia eficaz para el logro de aprendizajes activo

m SUPERA = DOMINA = ALCANZA = PROXIMO A ALCANZAR = NO ALCANZA

0%

Fuente: Ficha de observacidn aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”

Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Analisis: Se puede observar que el 48% se encuentran proximos a alcanzar los
aprendizajes el 24% los dominan el 14% superan los aprendizajes Yy el otro 14%

alcanzan los aprendizajes.

Interpretacion: La mayor parte de los estudiantes necesitan aprendizajes basados en
proyectos de aula para que logren desarrollar los aprendizajes activamente aportando

con conocimientos propios e inquietudes a base de la investigacion.
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7. Qué opina Usted de las metodologias centradas en el aprendizaje, la reflexion
y la investigacion.

CUADRO 6 Las metodologias centradas en el aprendizaje, la reflexion y la
investigacion ayudaron a fortalecer sus conocimientos haciéndolos auténticos y
originales.

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 3 10%
DOMINA 8 28%
ALCANZA 6 21%
PROXIMO A ALCANZAR 12 41%
NO ALCANZA 0 0%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 7 Las metodologias centradas en el aprendizaje, la reflexion y la
investigacion ayudaron a fortalecer sus conocimientos haciéndolos auténticos y
originales.

= SUPERA = DOMINA = ALCANZA = PROXIMO A ALCANZAR 1 NO ALCANZA
0% _10%

21%

Fuente: Ficha de observacidn aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderon

Analisis: El 41% de los nifios se encuentran proximos a alcanzar los aprendizajes, el
28% los dominan, el 21% alcanzan los aprendizajes y el 10% superan los

aprendizajes requeridos.

Interpretacion: Con esto se puede deducir que las metodologias que el docente
utilice es tan importante como saber ensefiar o tener vocacion para guiar, notandose
que una gran parte de los estudiantes suelen emitir reflexiones criticas que los ayudan
a fortalecer sus conocimientos e ahi la importancia de implementar proyectos de aula

en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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8. Aprendido con actividades basadas en problemas desarrolla el pensamiento

critico

CUADRO 7 Desarrolla el pensamiento critico aplicando actividades basadas en

problemas

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 3 10%
DOMINA 9 31%
ALCANZA 4 14%
PROXIMO A ALCANZAR 13 45%

NO ALCANZA 0 0%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 8 Desarrolla el pensamiento critico aplicando actividades basadas

en problemas

= SUPERA = DOMINA

ALCANZA

0%

14%

= PROXIMO A ALCANZAR

B NO ALCANZA

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Analisis: Se puede observar que el 45% de los nifios y nifias se encuentran proximos
a alcanzar los aprendizajes el 31% los dominan el 14% alcanzan los aprendizajes y el

10% superan los aprendizajes.

Interpretacion: Con la aplicacion de proyectos se puede notar que la gran mayoria

los nifios pueden el pensamiento critico y creativo.
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9. A partir de su rol protagonico en el aprendizaje, desarrolla competencias

CUADRO 8 A partir de su rol protagonico en el aprendizaje, desarrolla
competencias

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 4 14%
DOMINA 7 24%
ALCANZA 6 21%
PROXIMO A ALCANZAR 11 38%

NO ALCANZA 1 3%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacién aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 9 A partir de su rol protagonico en el aprendizaje, desarrolla
competencias

= SUPERA = DOMINA ALCANZA = PROXIMO A ALCANZAR  m NO ALCANZA

3%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Analisis: Segun esta pregunta podemos notar que el 38% de los nifios se encuentran

proximos a alcanzar los aprendizajes el 24% los dominan el 21% alcanzan los

aprendizajes el 14% los superan y el otro 3% no alcanzan los aprendizajes

requeridos.

Interpretacion: Con la aplicacion de varias actividades que hace al estudiante

protagonico en el aprendizaje logrard desarrollar competencias y habilidades en el

aprendizaje significativo.



10. Propicia el manejo de informacion e investigacion para que Usted resuelva

una situacion problema

CUADRO 9 Propicia el manejo de informacion e investigacion para que Usted

resuelva una situacién problema

VARIABLE Frecuencias Porcentajes
SUPERA 3 10%
DOMINA 9 31%
ALCANZA 2 7%
PROXIMO A ALCANZAR 15 52%

NO ALCANZA 0 0%
TOTAL 29 100%

Fuente: Ficha de observacién aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Bésica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

GRAFICO 10 Propicia el manejo de informacion e investigacion para que Usted
resuelva una situacion problema
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Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios y nifias de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela
Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017”
Elaborado por: Daniela Alexandra Erazo Calderén

Analisis: Se puede observar que el 52% de los nifios estan proximos a alcanzar a
propiciar el manejo de informacion e investigacion para resolver una situacion
problema, el 31% los dominan, el 10% los superan y el 7% alcanzan los

aprendizajes.

Interpretacion: Se puede observar que es necesario cambiar de metodologia en la
ensefianza-aprendizaje ya que la gran mayoria de los estudiantes se encuentran
proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos por lo que es importante dar a

conocer los beneficios que la aplicacion del (ABP).
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

A partir de la investigacion realizada se pudo identificar los problemas que
presentan los estudiantes ante el aprendizaje de los contenidos tedricos sin la
motivacion necesario, concluyendo que los diferentes aprendizajes basados en
proyectos de aula logran reforzar los conocimientos desarrollando las habilidades

en el aprendizaje.

Luego de haber determinado la importancia de la aplicacion de proyectos de aula
para el desarrollo del aprendizaje en los nifios de Cuarto Afio de Educacion
Bésica de la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017,
con la aplicacion de la ficha de observacion se concluyé que los nifios y nifias
antes de la aplicacion de las actividades para mejorar sus aprendizajes y bajo
rendimiento, es necesario motivar con estrategias activas como el aprendizaje
basado en el (ABP).

Se puede concluir que existen varios tipos de proyectos de aula que benefician las
actividades metodologias para mejorar el rendimiento y comprension en las
diferentes asignaturas lo que hace que un docente pueda solucionar o prevenir
dificultades futuras en el aprendizaje de las diferentes asignaturas utilizando

metodologias que contribuyan al desarrollo integral de los estudiantes.
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5.2 Recomendaciones

Al identificar los problemas que presentan los estudiantes ante el aprendizaje de
los contenidos teoricos es importante recomendar que los proyectos educativos
son de gran beneficio para la asimilacion y buen desarrollo del aprendizaje en las
diferentes asignaturas se recomienda plantear proyectos de aula para el
desarrollo de las diferentes teméaticas que se presenta, con la finalidad de

incrementar sus conocimientos y hacerlos auténticos.

Es importante desarrollar las potencialidades de los estudiantes de cuarto afio
mediante la motivacién e investigacion para lo que es necesario plantear
proyectos de aula en la que los estudiantes sean participes activos de la materia

aportando con sus conocimientos luego de haber aplicado el mismo.

Al conocer los diferentes tipos de proyectos educativos y analizar las diferentes
actividades disefiadas para mejorar el rendimiento y asimilacion es
recomendable que se trabaje con los nifios de cuarto afio de educacion bésica de
la Escuela Nuestro Mundo Eco-Rio en el periodo escolar 2016-2017” mediante
proyectos de aula.
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ANEXOS

NOMINA DE ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA

W oo NS WN R 2
°

NN NNNNNRNRNDRNRRR B B (2 3 s
WO N HEWNRPOOR®RNGOULREWNIRO

NOMINA

AGUALSACA GARCIA DIEGO ALEXANDER
ALARCON ACOSTA MATHIUS ARMANDO
ALVAREZ AVILES VICENTE MATIAS
ALVAREZ DIAZ CAMILA DANIELA

ANDINO AVALOS EMILIA MILAGROS
BELTRAN ZURITA JUAN SEBASTIAN
BELTRAN ZURITA PABLO ANDRES
CAJAMARCA GUAZHAMBO GABRIEL ALEJANDRO
CHACHA LEON CHARLY BERTIN

CORONEL ROJAS FRANCISCO DAVID

CUJI YUQUILEMA ZAHIRA EVONE

FONSECA CACERES JAIME DAVID

GARCIA GRANIZO ZAYLA ADAMARIS
GAVILANEZ TORRES ESTEBAN GABRIEL
GULLSQUI CARGUA ANDERSON MATEO
HARO CORDOVA AREANA ALEJANDRA
LARA ROMERO LADY MAGALY

LEON GUANOLUISA PAMELA LISETH
LLAMUCA AREVALO BRYTANY DANIELA
MARQUEZ ALULEMA CRISTIAN ALEXANDER
MERCHAN DIAZ PATRICIO MATEOQ
MIRANDA TIERRA ALEXANDER YERAY
QUINALUISA AGUAGALLO MATHIAS SEBASTIAN
RAMIREZ GUERRA ANGELICA ANABEL

REAL FIERRO JOSE GABRIEL

VALLEJO CHUNATA DANIELA TERESA
VERDEZOTO YUMISACA JUAN FRANCISCO
GRANJA IPIALES ALEXANDER JOEL

URGILES SALAZAR JOSUE

Unidad @lucativa
Neuestro Mundo
€co-Rio

UNIDAD EDUCATIVA NUESTRO MUNDO ECO RIO

ANO LECTIVO 2016-2017

SECRETARIA
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Nombre del Docente.....cccovveevenennnn..

SUPERA

DOMINA

ALCANZA

PROXIMO A
ALCANZAR

NO
ALCANZA

TOTAL

Participa activamente de la
ensefianza y aprendizaje con su
Docente

Le orienta en las reglas de la
actividad y el trabajo en equipo

El docente le explica la materia 'y
seguidamente le propone
actividades de aplicacion de dichos
contenidos

Aplicar estos conocimientos para
resolver problemas de la vida real

Para la aplicacién del conocimiento
adquirido, el docente plantea
objetivos que Usted debe lograr en
un tiempo previsto

El método del Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP) puede ser una
metodologia eficaz para el logro de
aprendizajes activo

Qué opina Usted de las
metodologias centradas en el
aprendizaje, lareflexiony la
investigacion

Aprendido con actividades basada
en problemas desarrolla el
pensamiento critico

A partir de su rol protagénico en el
aprendizaje, desarrolla
competencias

Propicia el manejo de informacion
e investigacion para que Usted
resuelva una situacion problema
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