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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como tema: “Los cuentos pedagogicos en el
desarrollo de la imaginacion en los nifios y nifias del Centro Infantil del Buen Vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016, que fue realizado de manera responsable y
minuciosa, cuya finalidad es dar a conocer la guia de cuentos pedagogicos
“Desarrollando la Imaginacion”, donde se relacionan las actividades Iudicas con el
desarrollo de la imaginacion en los nifios y nifias de 2 a 3 afios con el involucramiento
directo de los docentes y directivos de la institucion, aspecto que facilitd su
implementacion en la practica diaria. Los cuentos son una manera de comunicarse, por
lo tanto, constituyen un pilar principal para que el nifio y nifia desarrolle su
imaginacion. Son recursos didacticos de gran importancia, especialmente en la primera
nifiez porque la visién de los infantes sustituye en gran parte a la experiencia y al poder
de reflexidn, por ser la fantasia un medio de comunicacion, pues pensando a través de
imagenes se juzga y razona, de esta manera se fortalece la afectividad, el lenguaje y la
creatividad. Los cuentos son una parte fundamental de las actividades ludicas que
comienzan a través de una simple conversacion entre el nifio o nifia y el adulto o de
manera tradicional del “habia una vez”; su importancia radica en el desarrollo de la
imaginacion del nifio, asi en un futuro podemos tener un autor de nuevas historias,
cuentos, canciones, entre otras, con un alto nivel de desarrollo de la imaginacion. En
este sentido se elabord una guia que presenta un conjunto de cuentos pedagdgicos
divididos en tres bloques: Bloque 1 cuentos con titeres, Blogque 2 cuentos con
pictogramas, Bloque 3 cuentos por TIC’s; para el desarrollo de la imaginacion,

verificandose la influencia positiva en el desarrollo de la imaginacion.
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Abstract

The title of this research is "Pedagogical tales in the development of imagination in children of
the Good Living Children’s Center "Francisco Chiriboga " in Riobamba City 2016 ,which was
carried out in a responsible and meticulous manner. The purpose was to present the guide of
pedagogical stories "Desarrollando la Imaginacion" a collection of playful activities related to
the development of children’s imagination. Teachers and managers of the institution were
directly involved in the process which facilitated its implementation in the daily practice. The
stories are a way of communicating, therefore a fundamental pillar for the child to develop their
imagination. Educational stories are resources of great importance especially in the first
childhood because the vision of infants largely replaces the experience and the power of
reflection, because fantasy becomes a means of communication and thinking through images
help the child to judge and reason and in this way it strengthens the kid’s affectivity, language
and creativity. The stories are a fundamental part of the playful activities that begins with a
simple conversation between the child and the adult, starting in the traditional way: once upon
a time... Its importance lies in the development of the child's imagination, so in the future we
can have an author of new stories, tales, songs, and other reading productions with a high level
imagination development. In this sense, a guide was developed which presents a set of
pedagogical stories divided into three blocks: Block 1 stories with puppets, Block 2 stories with
pictograms, Block 3 stories using ICTs; all of them contributed to the development of the
imagination which results were timely verified.
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INTRODUCCION

La virtud de los cuentos pedagdgicos infantiles es que crear un lazo de unién con los
nifios, fomentando su imaginacion y en muchos casos hacerles sentir mas valientes al
inspirarse en sus personajes favoritos al momento de escucharlos. En este sentido el
presente trabajo trata sobre los cuentos pedagdgicos en el desarrollo en la imaginacion
de los nifios y nifias del centro infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba.
2016, servira de apoyo fundamental para las parvularias y parvularios, ya que con él

podrén realizar actividades que ayudara a potenciar el desarrollo integral de los nifios.

Esta investigacion estad estructurada en cinco capitulos los mismos que se encuentran
realizados de acuerdo a las normas establecidas por la Universidad Nacional de

Chimborazo a través del Instituto de Posgrado.

El capitulo 1, trata sobre el marco teorico, con los antecedentes investigativos respecto a
las variables expuestas y su relacion, continda con la fundamentacion tanto cientifica

como tedrica, lo que sustenta la investigacion.

El capitulo Il, contiene la metodologia de la investigacion, la misma que esta
conformado por el disefio, tipo de investigacion, los métodos y técnicas utilizadas,
también incluye la poblacion, las hipdtesis con su respectiva operacionalizacion vy

también como se va a analizar y a procesar los datos obtenidos en la investigacion.

El capitulo 11, esta conformado con los lineamientos alternativos que es la base de la
guia, esta contiene el tema la presentacion, objetivos, fundamentacion, contenidos y su

operatividad.
El capitulo IV, en este capitulo tenemos el analisis y la interpretacion de los datos
obtenidos en la aplicacién de los instrumentos creados para adquirir los mismos, al igual

que la comprobacion de las hipotesis planteadas.

El capitulo V, aqui se encuentra las conclusiones y recomendaciones sugeridas después

gue se ha realizado la investigacion.

XV



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

Revisado los archivos que reposan en la Biblioteca de la Universidad Nacional de
Chimborazo se han encontrado trabajos similares en las variables planteadas en esta

investigacion, siendo los siguientes:

Elaboracion y aplicacion de una guia metodologica “Esta es mi Tierra” con juegos y
cuentos tradicionales de la cultura Macabea para fortalecer la expresion oral en los
nifios de educacion inicial de la escuela general basica “Superior 29 de Mayo” de la
ciudad de Macas, durante el afio lectivo 2013-2014, el mismo que tiene la autoria de
Maria Anabella Moreno Artieda, en la cual proponen una guia metodologica “Esta es mi
tierra” con juegos y cuentos de la Cultura Macabea que fortalece la expresion oral

motivando la expresion oral y escrita.

Elaboracion y aplicacion de una guia de ejercicios viso motores “Pensando Creativo”
para desarrollar la iniciacién a la lecto-escritura de los nifios y nifias del centro de
educacion inicial “Luis Cisneros” de la comunidad Tepeyac Bajo, parroquia Juan de
Velasco, Canton Colta, provincia de Chimborazo, periodo mayo diciembre-2013, de
Ana Lucia Paucar Zula, donde se promueve el desarrollo de habilidades motoras finas
constituyendo un estimulo para el desarrollo de la atencién, concentracion y

coordinacion visual-motora, lo que permite valorar la importancia de aprender.

Elaboracion y aplicacion de un manual de estrategias metodologicas de expresion oral
“Mayita” para el desarrollo del aprendizaje de la lectoescritura en los nifios y nifias del
primer grado de la escuela “José Maria Roman” de la parroquia Velasco, del canton
Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo 2013-2014, el mismo que tiene la autoria
de Mariana de JesUs Santillan Oleas, donde se demuestra que los nifios se sienten

identificados e involucran al proceso de aprendizaje de la lectoescritura a través de la



lectura de cuentos, fabulas, y paratextos, generando trabajos interesantes a partir de sus

conocimientos.

Las investigaciones realizadas en la Universidad Nacional de Chimborazo se relacionan
con el tema a investigar por qué habla de los cuentos, lectoescritura, pero con un
enfoque diferente, debido a que la investigacion que se realizo utilizo diferentes técnicas

generadoras de conocimientos como es el desarrollo de la imaginacion.

1.2.FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.2.1. Fundamentacién Filosofica.

“La educacion es consecuencia de la naturaleza, de los hombres o de las cosas. La
naturaleza es el desarrollo intimo de nuestras facultades y nuestros Organos; la
educacion de las personas es el uso que nos ensefian éstos a hacer de este desarrollo; y
lo que nuestra experiencia misma nos da a conocer acerca de los objetos cuya impresién

recibimos, es el aprendizaje de las cosas.” (Rousseau, 2005, pég. 25)

Por lo expuesto por Rousseau, el nifio y nifia aprende de tres lugares diferentes, por lo
como maestras tenemos que exponer al nifio y nifia a experiencias de aprendizaje
enriquecedoras e innovadoras, lo que nos obliga a ser creativas y a combinar el
aprendizaje intrapersonal (naturaleza), con el aprendizaje que nos brindan los demas

(hombres), y el del mundo que nos rodea (imaginacién).

1.2.2. Fundamentacién Epistemoldgica.

Dentro del proceso investigativo sobre el cuento su fundamentacion epistemoldgica
trata sobre la produccion del conocimiento de parte del nifio y como ella se justifica de
acuerdo a la corriente Ludwig Wittgenstein quien considera que lo que existe es aquello
que nuestro conocimiento nos proporciona pero fundamentado en la experiencia y de
ella sus interrelaciones, llegando a un analisis de los datos de manera ldgica y racional
es decir relacionando filosofia y ciencia, partiendo de la observacion de la realidad,
construyendo hipotesis que su verificacion nos proporciona enunciados relativos y

perfectible dentro de lo que se conoce como el método cientifico (Parello, 1967)



Por lo tanto, el cuanto al ser narrado vincula la realidad con la fantasia y proporciona al
nifio un conjunto de ideas que forman su imaginacion para que puedan desempefarse
en la vida, asi, de las experiencias de los cuentos que sean relatadas, representadas o
visualizadas establece en el cerebro del nifio abstracciones y relaciones que forjaran
nuevos conocimientos, también podemos afirmar que los cuentos fortalece la

creatividad de los nifios, al imaginar cosas nuevas cuando observa o escucha.

1.2.3. Fundamentacion Psicologica.

Psicoldgicamente la presente investigacion se fundamentan en lo que afirman “diversos
autores, como B. Bettelheim, Ortner, S. Bryant quienes han otorgado al cuento
pedagdgico, una gran importancia en el proceso de maduracién psicoldgica y

socioldgica del nifio” (Serrabona J. , 2008, pag. 63)

El cuento pedagogico utilizado como un medio educativo favorece el desarrollo de la
imaginacion requerida por el nifio como parte integral de su estructura cognitiva, si
consideramos que al leer un cuento la curiosidad impulsa al cerebro al deseo de saber y
esto supone cierta inquietud, principalmente cuando se enfrentan a problemas los
protagonistas, impulsando al nifio a la necesidad de solucionar el problema antes de

conocer el final del cuento.

“Los cuentos clasicos ayudan al desarrollo integral del nifio, estructuran el universo
cognitivo, emocional y relacional del nifio debido a su valor pedagdgico y terapéutico.
Permite la diferenciacion entre el bien y el mal, donde ambos se equilibran pero siempre

triunfa el bien” (Serrabona, 2008, pag. 23).

Siendo la imaginacion parte integral del nifio y especificamente parte de su desarrollo
psicoldgico, porque le ayuda al nifio al encontrarse en el mundo real la imaginacion
contribuira en cada vez mejor a resolver dificultades que enfrenta de manera cotidiana y
por otro lado la lectura de cuentos pedagdgicos provee a su imaginacion de esperanza
sobre la posibilidad de tolerar la adversidad con la esperanza de dias mejores.



1.2.4. Fundamentacion Pedagogica.

“Haciendo referencia al aprendizaje significativo, el objeto de aprendizaje debe ser
potencialmente significativo, el nuevo debe vincularse con el nuevo conocimiento
previo relevante de la estructura cognitiva y contar con la motivacion positiva de la nifia

y nifio hacia el nuevo aprendizaje” (Ausubel, 1983, pag. 39)

El desarrollo del presente trabajo, vincula de manera eficiente lo propuesto por grandes
pedagogos que en su interés por conseguir excelentes resultados educativos promueven
la interaccion entre lo que relata el cuento y el conocimiento del nifio de entre 3 y 4 afios
de edad, predisponiéndoles para el aprendizaje y el desarrollo de la imaginacion
constituyéndose en la accion por construir a su ritmo aprendizajes, nuevos
conocimientos e incorporarlos a su diario vivir, dandole como se afirmé maés

herramientas para el desarrollo de la creatividad e imaginacion.

1.2.5. Fundamentacion Legal.

En la constitucion de la republica del Estado Ecuatoriano se encuentran articulos

relacionados con nuestra investigacion:

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. (Constitucion del Ecuador, 2008)

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio pleno de
sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus derechos prevaleceran
sobre los de las demas personas. Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su
desarrollo integral, entendido como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de

su intelecto y de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno



familiar, escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno permitira
la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-emocionales y culturales, con el
apoyo de politicas intersectoriales nacionales y locales. (Constitucion del Ecuador,
2008)

En estos dos articulos se hace referencia al desarrollo integral de los nifios lo que
involucra aspectos como el desarrollo de su imaginacién como parte fundamental del
proceso de crecimiento, maduracion y sentido critico que es lo que se busca con la
incorporacion de la lectura de cuentos pedagogicos. Consciente de que los nifios a partir
de los primeros afios les gusta escuchar historias mas aun si se trata de actividades

cotidianas.

En el cdédigo de la nifiez y adolescencia:

Art 37 literal 4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen
de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacidn inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollardn programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos
(Adolescencia, 2003)

Por lo tanto, siendo los nifios una prioridad social, que deben ser atendidos
favorablemente para que gocen de un aprendizaje de calidad, se ha realizado una guia
de cuentos pedagogicos “Desarrollando la imaginacion” como aporte estratégico para de
desarrollo integral de la primera infancia, incorporando cuentos pedag0gicos como
propuesta para que se cubra la necesidad del nifio de aprender por medio de la

utilizacién de su imaginacion.

En la Ley Organica de Educacion Intercultural se menciona:

Art 2 literal b. Educacion para el cambio.- la educacion constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de
vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los

seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso



de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios

constitucionales.

En este sentido, la investigacion realizada se enfoca directamente en los nifios como
beneficiarios directos de lo que se promueve como una educacion para el cambio, a
través de la incorporacion de cuentos pedagdgicos en su aprendizaje, facilitando de esta
manera el desarrollo de la imaginacion como parte clave para lo que se solicita en la ley
como es la incorporacion de instrumentos que favorezcan el cambio social positivo que
desarrolle las habilidades y destrezas de los nifios y su capacidad para enfrentar el

mundo con nuevas propuestas producto de su imaginacion.

1.3.FUNDAMENTACION TEORICA.

1.3.1. Cuento

Un cuento es un relato o narracién corta, de caracter fantasioso cuyo fin es formativo o
de juego. Los cuentos para nifios o cuentos infantiles se utilizan por su capacidad de
ensefianza pero también por las posibilidades de juego que posee. Tienen imégenes y
dibujos que acompanan el texto, afiaden informacion a la historia (Hevia, 2011, pag.
46).

De esta forma el cuento se constituye en un medio que puede ser utilizado para la
formacion de los nifios, para el desarrollo de la imaginacién e inclusive se anota que
posee cualidades didacticas y ladicas que son aspectos necesarios para motivar y
alcanzar nuevos conocimientos, de manera indiscutible por afiadirse implicitamente
nueva informacion a ser analizada, contribuyendo a la vez a la adquisicion de un

pensamiento critico y creativo.

1.3.1.1.Tipos de cuento

Cuentos maravillosos: Son relatos con personajes fuera de la realidad de este mundo
real y que se perciben como algo normal a lo largo de la historia, como son: dragones,
hadas, brujas, animales parlanchines, etcétera. De otra manera, también no esta

especificado lo ni el tiempo ni el lugar donde se dan los hechos dados. Hablan de



lugares lejanos, como erase una vez, y otros términos desconocidos. Ademas, estos
cuentos no se hacen relatos muy prolongados, simplemente se destacan ciertos rasgos
propios de cada protagonista y escena. Por ultimo, en estas narraciones estan ciertas
acciones o0 métodos que se repiten en todos los cuentos. Por ejemplo, empiezan con

palabras como habia una vez y también pruebas.

Cuentos fantasticos: cuando se hace referencia a este tipo de cuentos o relatos los
elementos fuera de la realidad son comunes aunque muchos de ellos enfoquen algunos
aspectos que se relacionen con la realidad, aspectos que ponen en duda al lector por
considerarse aspectos reales e irreales este aspecto determina el nivel de motivacion que
poseen los lectores mientras leen y si el relato es lo suficientemente motivador un

ejemplo es Alicia en el pais de las maravillas.

Cuentos de ciencia ficcion: por lo general estos cuentos estan cargados de mucha
imaginacion con sus personajes que son ubicados en el pasado, presente y futuro, los
avances técnicos y cientificos. Asi, son ficticios porque en su contexto general los

elementos presentados siempre van a presentar acciones que provocan suspenso.

Cuento policial: el cuento policial se centra en hechos y acontecimientos que enfocan a
delincuentes, crimenes y relatos de justicia, en su contexto interno hace referencia a dos
acciones una que se ha determinado que es negra y la otra que tiene como enunciado
blanca. La negra hace referencia a hechos donde el cuerpo policial se interna en las
acciones de los criminales es decir como infiltrados y la blanca hay una persona que se

dedica principalmente atrapar con al delincuente.

Cuentos realistas: este tipo de relato afiade acciones que tienen relacion directa con la
realidad, en un contexto determinado y son ante todo creibles o ciertos apegados a
hechos en situaciones especificas ya que no persigue la verosimilitud pro ser
establecidos dentro de la imaginacién de quien escribe. Las narraciones son ante todo
imaginativas en tiempo y en el lugar donde el relato se da en cada una de las escenas
presentadas con tanta precision, claridad y sus personajes son virtuosos y también

poseen defectos.



Cuentos de terror: son narraciones que en si encierran relatos que pueden producir
emociones fuertes en el lector como es el miedo y temor sus tramas se centran en
hechos de muertos, desastres naturales, crimenes y otros elementos con objetivos
moralizantes, en cada momento el lector va dando cuenta que ninguna de las acciones
presentadas se repita durante toda la trama, asi el interés del lector va aumentando por la

lectura.

1.3.2. Pedagdgico

Es un conjunto de conocimientos que buscan tener impacto en el proceso educativo, en
cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en la comprensién y
organizacion de la cultura y que va forjando al sujeto o estudiante dentro de un contexto
social de ahi que la palabra pedagogia dentro de su acepcion etimoldgica viene de la
palabra paidos que hace referencia a un nifio o infante y agein que su significado quiere
decir conducir o guiar, por lo que el pedagogo viene hacer quien directamente se dedica
a guiar a los nifios; histéricamente esta palabra fue utilizada en la antigua Grecia, y
como toda ciencia inicialmente ya se llevaba a cabo acciones de esta naturaleza y

posteriormente se fue estructurando como una ciencia. (Hevia, 2011, pag. 20)

La pedagogia como ciencia estudia la educacion por lo que se constituye en un aspecto
importante a ser estudiado e involucrado en cualquier actividad que se desea hacer con
los estudiantes por su funcion de desarrollo del conocimiento en la que debe
considerarse muchos aspectos como la edad del sujeto, el medio, sus conocimientos

previos, métodos, mecanismos, estrategias para el logro de sus objetivos.

1.3.3. Cuento pedag6gico

Un relato pasa a ser un cuento pedagdgico, cuando planteamos objetivos de ensefianza,
es decir del cuento se espera alcanzar un resultado relacionado con las destrezas que
deben desarrollar los nifios y nifias, no solo hay que leer un cuento por leerlo, al

contrario lo tenemos que hacer con un fin con un objetivo educativo.

El cuento pedagodgico es una narracion breve de caracter imaginario protagonizada por

un equipo pequefio de actores y con una trama sencilla, tiene un impacto en el proceso



educativo, en la comprensién y organizacion de la construccion del sujeto, es

transmitido en origen por via oral (Boccardo, 2005, pag. 5).

El cuento provoca la curiosidad de los nifios y nifias, estimula su imaginaciéon y
desarrolla su inteligencia; facilita que identifiqgue sentimientos y emociones, da
respuesta a sus necesidades y pone al nifio en contacto con problemas y le ayuda a dar
respuestas a los mismos. Los cuentos son de gran beneficio educativo para los padres-
profesores, a través de divertidas historias pueden educar y ensefiar a sus hijos
diferentes valores como la amistad, el respeto, la tolerancia, la comprension y otros
muchos més valores humanos, que hoy en dia los tenemos un poco olvidados, o no se le

presta toda la atencion necesaria.

Los nifios desde muy pequefios gustan de escuchar cuentos infantiles estos han tenido
una finalidad de inculcar una cultura especifica basadas en las experiencias de los
mayores, por lo tanto han sido estructurados con el objetivo de trasmitir algun valor
educativo y en la actualidad se los ha utilizado mucho para fortalecer la compresion

lectora y el desarrollo dela imaginacion. (Alvarez, 2005, pag. 10)

1.3.3.1.Beneficios del cuento pedagdgico

Cuando se hace referencia al cuento pedagdgico se enuncia e manera explicita su
involucramiento con los distintos procesos de ensefianza aprendizaje dando lugar a
formalizar su objetivo como es el de que los estudiantes adquieran conocimientos
necesarios para su edad por lo que el problema de los docentes estd en desarrollar
destrezas para lo cual se tiene que pensar como los estudiantes que siendo nifios
responden a ciertos intereses especificos determinados para su edad. Toda la
informacion que se le transmite es basica y servira para posteriores procesos educativos,
por lo tanto por la importancia que tienen para la educacion de los nifios a esta edad
deben ser elaborados y estructurados con la informacion que proveen pedagogos

infantiles asi o cuentos seran pedagogicos (Gomez, 2014, pag. 15).

Todo ha ido variando durante la historia de la humanidad e inclusive la manera de
educar o instruir a sus habitantes por lo que el mensaje a ser transmitido inicialmente

siempre hara referencia a la vida cotidiana por lo tanto esta herramienta poderosa como



es la utilizacion del cuento donde a través de la exposicidn de sus narraciones se puede
Ilevar a que el nifio asuma actitudes Yy realice acciones que en la actualidad requiere la
sociedad y cursos superiores, asi los educadores a través de sus experiencias que forman
parte de las vida cotidiana de los infantes desarrollen su imaginacion.

Los nifios al momento de que los docentes les relatan un cuento inmediatamente el
cerebro va procesando la informacién y creando iméagenes como parte del desarrollo de
su imaginacién, asi mientras mas se utilice esta herramienta mayores destrezas
adquiriran los nifios en determinar personajes, sentimientos, tiempos dentro de un

contexto especifico en el cual se encuentra el relato.

Cuando los docentes utilizan esta estrategia didactica para insertarlos dentro de los
proceso de ensefianza aprendizaje esta permitiendo que los estudiantes lo relacionen con
su contexto o realidad generando aprendizajes desde su realidad, asi el nifio es sujeto
activo del aprendizaje, lo cual implica una participacion activa en sus relatos aportando

con ideas se su desarrollo y final.

De todas maneras hay que estar seguro de que al utilizar los cuentos deben tener una
finalidad pedagdgica es decir educativo, lo que a la vez implica la insercion de
conocimientos basicos y necesarios para la edad en que se encuentran cuando se
introduce una moraleja 0 mensaje, a pesar de que no es facil la inclusion de cuentos con
finalidad pedagogica por involucra una serie de proceso y aspectos evaluativos que
forjan la todo lo que se busca interna y externamente que desarrollen de los estudiantes
que brindan al nifio pinceladas de imaginacion y creatividad frente a diferentes

situaciones (Gémez, 2014, pag. 15).

El cuento pedagdgico debe ser una pequefia obra de arte, se hace necesario propiciar la
educacidn estética del nifio como camino para despertar su amor por la lectura, que debe
ir aparejado al gusto por todas las cosas bellas. Los cuentos pedagdgicos infantiles es
un buen elemento de trabajo para el docente en primer lugar hay que tener en cuenta que
hablamos de contar un cuento, no de leer por leerlo simplemente, relatar implica utilizar
los materiales expresivos, mimicos y de interactividad que no se dan en la lectura. Al
relatar un cuento se genera comunicacién y para ello este lenguaje debe ser sencillo,
claro, preciso para que el nifio se identifique con los personajes facilmente y entienda lo

que ocurre y a la vez como termina (Pastoriza, 1962, pag. 24).
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Es fundamental seleccionar el cuento de acuerdo a la edad y los intereses del nifio, las
técnicas para llevar a cabo el aprendizaje del lenguaje de los infantes combinan los
aspectos comprensivos y expresivos; en la comprension el cuento narrado constituye un
recurso donde el nifio amplié su vocabulario, ejercite la memoria verbal, enriquezca las
estructuras morfolégicas de su lenguaje, adquiere la organizacion temporal en la
secuencia de acciones para posteriormente poder dialogar con facilidad, dentro de los
aspectos expresivos, la articulacion fonética de forma metodica e intencional ayuda a
ejercitar los drganos fonatorios para que los nifios mejoren su pronunciacion, adquieran
agilidad articulatoria y superar problemas que surjan durante el aprendiza (Fernandez,
2010, pag. 22).

1.3.3.2.EI Cuento Pedagogico y su valor educativo

El cuento pedagogico es primordial en la infancia porque potencia el desarrollo de todas
las capacidades del nifio y la nifia facilitando que vivan esta situacion con gozo, interés
y placer. Este hecho, hace del cuento una actividad necesaria y fundamental en los
Programas de Intervencion Infantil dentro del &mbito educativo formal como en el
ambito de la Educacion no formal. Se justifica esta premisa, argumentando el
significado del cuento para deducir su valor educativo en los programas de intervencion

infantil y concretar los elementos que potencian dicho valor (Matias, 2006, pag. 36).

El cuento pedagdgico provoca y excita la curiosidad de los nifios y nifias; estimula su
imaginacion; desarrolla su inteligencia; facilita que identifique sentimientos y
emociones; da respuesta a sus necesidades; pone al nifio en contacto con problemas y le
ayuda a que dé respuestas a los mismos. Para los nifios y nifias, escuchar un cuento es
fuente de placer y de ensefianza disfrutan y manifiestan interés por expresarse a través
de recursos extralinglisticos, comparten emociones, sensaciones inducidas por un
relato, por ello, se piensa que el cuento es una fuente de ensefianza que ocasiona placer,
experiencia, reflexion, interaccion, y adquisicion de maneras adecuadas para superar los

objetivos pedagdgicos.

Las afirmaciones anteriores apoyan la necesidad de integrar en los programas de
intervencion infantil, los cuentos; por su valor didactico y por el maximo placer y

agrado que hablan y expresan los estudiantes, con esta actividad y para lograrlo se
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empieza el proceso del mismo acercandonos a su significado, esto ayudara la
investigacion y analisis sobre el contexto del mismo y sus contenidos; para concretar
actividades educativas que tienen como recurso educativo la magia del cuento (Matias,
2006, pag. 38).

El cuento pedagdgico tiene una gran importancia en el desarrollo psicologico del nifio,
asi como en la transmision de una herencia cultural que perdura a través de las
generaciones. El valor educativo que del cuento se puede resumir en los siguientes
aspectos (Matias, 2006, pag. 39):

e Lograr un ambiente de disfrute del trabajo

e Aumentar la confianza del estudiante con el docente en el marco del respeto.

e Establecer soluciones representativas.

¢ Asimilar valores evidenciandose en acciones.

e Proyectar miedos y angustias de quienes estan en la narracion

e Desarrollar la criticidad e imaginacion

e Desarrollar la comunicacion de los estudiantes no solamente verbalmente sino
simbdlicamente.

e Genera un mayor involucramiento social de quienes participan otorgandose
diferentes valores.

e Se lo utiliza para el desarrollo de la creatividad al momento de inventar nuevos
cuentos o imaginar finales diferentes.

¢ Involucrar elementos reales para su conocimiento.

e Contribuye al didlogo y comunicacion dentro y fuera del aula para que los nifios
exterioricen sus sentimientos.

e Desarrolla y encausa la buena formacion de la personalidad de los nifios.

Todos estos enunciados involucran aspectos morales y éticos que estan determinados en
la prevalencia de distintos elementos que realmente forjan el valor humano,
favoreciendo el desarrollo de cada una de sus capacidades desde muy pequefios como lo

afirman eminentes pedagogos. (Matias, 2006, pag. 28).
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1.3.3.3.Criterios de seleccion de cuentos pedagdgicos

Los cuentos en forma general evocan hechos que involucran mucha fantasia asi, las
reacciones de los lectores u oyentes es muy variada por cuanto surge de lo consiente e
inconsciente, por lo tanto si se lo va a utilizar para los nifios y nifias debera ser escogido
muy detenidamente, aconsejandose conocer a quién va dirigido para orientarse a la hora

de seleccionar una narracién (Bettelheim, 2000, pag. 45).

Las razones son una resefia orientativa en la que se basa el docente a la hora de elegir un
determinado cuento, los mismos no se consideran camisa de fuerza e inflexibles puesto
que , son los propios nifios quienes ofrecen las pautas al momento de elegir el cuento,

siendo ellos mismos, en su mayoria son quienes piden el cuento que mas les gusta.

Lo que se debe considerar al momento de seleccionar los cuentos es que se debe estimar

la edad y para los nifios y nifias de 0 a 3 afios se sugiere (Bettelheim, 2000, pag. 45):

Considerar la realidad y el contexto donde se desenvuelve el estudiante para que

pueda fantasear y desarrollar su imaginacion.

e Buscar cuentos que generen sentimientos de conexion.

e EIl lenguaje que se utiliza debe ser sencillo con muchos simbolos y aspectos
fantasticos que motivan a los nifios.

e Debe existir un nimero adecuado de repeticiones de personajes.

e Cuando se dan situaciones tristes, debe existir finales que profundicen en finales

felices y agradables.

e Brevedad en la narracion Ampliacién de presencia de personajes secundarios.

Por lo tanto, sintetizando, todos los aspectos que involucra un cuento estos estan
fundamentados en lo siguiente: (Amo, 2005, pag. 35):

e Las insuficiencias de los nifios y nifias.

e Sus capacidades.

e  Sus beneficios por determinados cuentos
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Estos aspectos que se han enunciado deben ser considerados dentro de los aspectos
generales de lo que implica una buena intervencion educativa, para asi decirse del

cuento que es un recurso globalizador.

1.3.3.4.EI cuento pedagdgico como recurso globalizador

Quienes apoyan al cuento como un valor educativo afirman que es una actividad que
posee gran afinidad con la ensefianza pudiéndose afirmar que ahi si existe una relacion
muy estrecha entre el cuento, y el desarrollo del nifio ya que promueve y potencia, en
éste, el Descubrimiento: de si mismo, del entorno social y de otras realidades fuera del

marco abarcado por el nifio y la nifia.

En esta actividad el nifio se encuentra inmerso en una situacion que le implica
activamente, actualizar conocimientos diversos, a reestructurarlos y enriquecerlos en un
proceso que se caracteriza por el gran nimero de conexiones que establece entre lo que
sabe y lo que se le ensefia. Por lo tanto, el cuento es un recurso globalizador de la
intervencion para facilitar, por un lado, que los nifios o las nifias realicen conexiones
entre lo que saben y los nuevos aprendizajes en la narracion del cuento, y, por otro,
porque a partir de éste, los pequefios pueden realizar otras actividades, con diferentes
técnicas y recursos, en las que los nifios y nifias se implican y participan de forma activa
(Cervera, 2009, pag. 31).

1.3.3.5.Caracteristicas del cuento pedagdgico para nifios de 2 a 3 afios

A partir de esta edad los nifios y nifias son capaces de reconocer en un libro o una
revista los personajes que aparecen en ellos, los libros a esta edad debe tener
narraciones sencillas y cortas poco texto y mucho dibujo, para que él nifio o nifia pueda
entender y leer la historia y luego contarsela a papa, mama o algin miembro de la
familia. (Flores, 2008, pag. 17)

También se puede inventar historias con personajes principales, adecuada para la edad

del nifio y nifia basandose en lo siguiente:
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Manejo de la lengua: hace referencia a la utilizacion de las palabras con su respectivo

significado obteniendo una clara idea de lo que se desea expresar.

Comparacion: se realiza con los diferentes términos que van apareciendo en el cuento
puede ser los objetos de la naturaleza como es el cielo, las nueves u otras que

promueven el involucramiento de los nifios en el cuento.

Empleo del Diminutivo: Se aconseja utilizar sin exceso los diminutivos en los relatos
para nifios y nifias por la necesidad de que se refieran a las cosas por su nombre de

manera exacta u clara.

Repeticion: se anota que la utilizacion de las mismas palabras muy repetidamente

provoca lo que se conoce como resonancias de tipo psicolégico.

Titulo: se sugiere que sea lo mas claro y sugestivo posible por ser la idea que genera
otras producto de la imaginacién de los nifios y nifias, atrayendo al lector a continuar

con lo que se da lugar en el relato.

El Argumento: Se considera importantisimo para la exposicion del relato se establezca

la edad de los lectores u oyentes para que el mismo les motive y les atraiga.

1.3.3.6.Ventajas de los cuentos pedagdgicos

Los cuentos infantiles procuran distraer a los nifios pero mas adn los cuentos
pedagdgicos que buscan educarlos porque dentro de ellos esta un claro sentido social de
transmision de una cultura de valores, cada personaje del cuanto en si guarda relacién
con personas de la realidad y comportamientos que socialmente pueden ser catalogados
como buenos o0 malos, sin embargo al momento de elegir si se pueden considerar o estar
aptos para involucrarlos dentro de la educacion infantil se debe tomar atencién a que
contenga una de sus principales ventajas como es de contener algun tipo de mensaje o
moraleja que pueda servir para que el nifio o nifia reflexione y vaya adquiriendo un
claro sentido de identidad personal, porque en muchas de las ocasiones el nifio quisiera
ser como uno de esos personajes Yy por lo general es el que mas sobresale como héroe o

vencedor de toda la narracion. (Garcia, 1987, pag. 22).
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También se debe considerar que en un cuento a pesar de ser pedagogico no es lo mismo
leerlo como contarlo o verlo, bueno cada uno de los cuales tiene caracteristicas
esenciales diferentes porque al utilizar el cuento como una estrategia didactica implica
que puede también representarselo y mejorar o aumentar la participacion de los nifios y
nifias haciendo que sean méas expresivos durante la trama, pueden hasta lograr realizar
gestos u otras acciones que les hace participes de lo que se esté relatando, no es simple
sin embargo hay que aprovechar de cada una de sus cualidades involucradas en su
manera de exponerse si es verbal animar la imaginacion, si representativo, animar la
participacion que se involucren en cada una de las acciones, haciendo que los personajes
como los titeres pregunten a los nifios de vez en cuando sobre lo que sucede o piensan
que sucederd, de ahi el juego de roles que pueden asumir los nifios. (Garcia, 1987, pag.
23).

1.3.3.7.Estrategias de los cuentos pedagdgicos

1.3.3.7.1. Cuentos pedagdgicos narrados con titeres

1.3.3.7.1.1.Titere

Un titere es una representacion humana o animal en forma de mufieco y que es movido
por una persona con sus manos.Precisar el lugar de nacimiento de los titeres seria tan
ilusorio como tratar de determinar el lugar de nacimiento de los primeros hombres, los
titeres ya eran conocidos en la antigiiedad y se empleaban para representar leyendas,
cuentos folkloricos, relatos épicos, religiosos, comedias y tragedias de todo tipo.
(Skilton, 2010, pag. 7)

1.3.3.7.1.2.Tipos de titeres

Titeres de guante: son los mas simples y se calzan en la mano como si fuesen un
guante. También se los conoce como titere de cachiporra, titere de mano, titere de pufio
0 guifioles. Son mufiecos accionados a mano. Estos titeres pueden también contar con
piernas afladidas y facciones moviles. Sus movimientos caracteristicos consisten en
recoger y manejar objetos, accionar rapidamente, luchar y bailar. Constan de una cabeza

con orificio, brazos huecos y un cuerpo de tela. Se introduce el dedo indice en la cabeza
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y los dedos mayor y pulgar en cada uno de los brazos para darle movimiento. (Skilton,
2010, pag. 9)

Titeres de varilla: son titeres sostenidos por una varilla gruesa central en los que los
movimientos se realizan por medio de otras varillas méas finas ubicadas en las manos y a
veces también en la cabeza. En este caso, el titiritero maneja las varillas por debajo del
cuadro del escenario. (Skilton, 2010, pag. 10)

Titeres de dedo: son pequefios titeres que recubren la primera falange de los dedos. A
los mas pequefios les encanta establecer didlogos con sus titeres de dedo. Son un recurso
interesante para la labor didactica aunque dificiles de implementar en un teatrino de
titeres. (Skilton, 2010, pag. 10).

Marionetas: son titeres que poseen cuerdas en sus extremidades, cabeza y cintura. Son
accionados desde la parte superior del escenario. Las cuerdas suelen estar atadas a unas
maderas en forma de cruz. Estos titeres poseen articulaciones, lo cual permite mayor
variedad de movimientos. Muchas veces los titiriteros afiaden cuerdas a otras zonas del
cuerpo para lograr mayor realismo a las acciones de sus marionetas. Manejar marionetas

requiere de una destreza y habilidad muy especial por parte del titiritero. (Skilton, 2010,

pag. 10)

Titeres de sombra: consiste en elaborar unas figuras planas recortadas en cualquier
material mas o menos rigido como latdn, carton, cuero, etc. Se accionan por medio de
varillas y sus sombras se proyectan a través de una pantalla de tela o papel iluminada
por detras. El teatro de sombras es facil de manipular y, a medida que se va adquiriendo

destreza, se pueden lograr efectos interesantes de accion y movimiento. (Skilton, 2010,
pag. 10)

1.3.3.7.2. Cuentos pedagdgicos narrados con pictogramas

Los pictogramas en la educacion de nifios es muy valorada por los simbolos que se
pueden utilizar y son de facil lectura, los nifios pueden identificarlos plenamente e ir
relacionandolos unos con otros hasta poder formar una historia completa, cada uno de

los pictogramas encierran un mensaje que puede ser transmitido sin necesidad de ser
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explicado es como si cobraran vida propia y hablaran al nifio por lo que se dice que
pueden fomentar la imaginacion y la criticidad, al pensar sobre lo que dice la escena y

cuéles son sus implicaciones.

No es facil Ilevar un proceso de lectura sin embrago se puede seguir sus pasos y ser
atendidos cada uno de ellos para ser utilizado como un recurso utilizado por los
docentes para llegar a los mas pequefios y asi ir poco a poco desarrollando la

imaginacion como aspecto esencial para su desarrollo.

Los pictogramas y su lectura contribuyen a la comprension lectora en los estudiantes,
se sentiran muy importantes y emocionados en el momento que ellos observan un
pictograma y lo lee, la motivacion de los pequefios lectores debe ser siempre de los

padres para crear en ellos desde pequefios habitos de lectura.

El material desarrollado al ser utilizado por los alumnos por ejemplo con necesidades
especiales también es utilizado para nifios y nifias con problemas linguisticos ya que

facilita la comprension en el mensaje.

1.3.3.7.2.1. Pictograma como recursos comunicativo

Los pictogramas en esencia son un recurso educativo capaz de acoplarse con diversas
finalidades en la educacion que se desarrolla en argumentos de variedad. Considerando
que entre los estudiantes siempre ha de haber personas con necesidades educativas

especiales.

Al momento de presentarles imagenes a los nifios es como ampliarles el conocimiento
de las cosas y desarrollar sus capacidades relacionados con la observacion, de tal
manera que los nifios estén en capacidad de adquirir aprendizajes significativos. (Ruiz
Espinoza, 2006, pag. 15).

Todos los sentidos de los estudiantes contribuyen a su aprendizaje asi los pictogramas
pueden contener a mas de imagenes que sera algo explicito también mensajes explicitos
e inclusive algunos de ellos estdn elaborados con caracteristicas tactiles, auditivas y

olfativas, ampliando el contexto del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Ofrecerles ilustraciones es ampliarles fronteras, darles un nuevo mundo lleno de
posibilidades, lleno de sensaciones que podemos extrapolar a otras facetas del
aprendizaje. (Ruiz Espinoza, 2006, pag. 15). Asi, también el aspecto sensorial donde
estd involucrada la vista en el relato la ventaja clave es que los hechos no son pasajeros
por ser hablados sus mensajes, sino que al poderse tocar y transcurrir en un tiempo

determinado permite que el lector pueda ubicarse muy bien en el tiempo.

Para los nifios y nifias observar y escuchar cuentos por medio de pictogramas es algo
grandioso porque ellos se emocionan y prestan su atencion en el momento de ser
narrados los cuentos, en especial los nifios y nifias con dificultades de atencidn,

memoria, lenguaje y trastornos generalizados del desarrollo son de gran apoyo.

1.3.3.7.2.2.Uso del pictograma

Las agendas personales contribuyen a determinar el objetivo y anticiparse a los
resultados deseados por lo que es importante poseer una planificacién aunque flexible
pero que nos oriente para registrar cada evento. Son id6neas para anticipar y evitar
problemas de conducta, como guia de tareas complejas y para comprender lo importante

o lo correcto.

En la sala de trabajo, 0 en casa los pictogramas serdn un recurso importante porque
podemos poner reglas y motivar a nuestros nifios y nifias, se sentirdn animados y

seguros para realizar las actividades escolares, conducta, salir a jugar o cumplir 6rdenes.

1.3.3.7.2.3.Importancia de los pictogramas

El uso de los pictogramas es un gran apoyo a la hora de ser utilizados en la sala de
trabajo o en la clase ya que sirve para establecer una comprensién sobre aquello que
tiene que realizar en el dia, 0 semana y son de buena ayuda visual ubicAndonos en el

espacio y el tiempo.

Realizan una buena relacion entre el emisor y receptor mejorando la calidad del
lenguaje oral, su uso es muy facil para padres, madres, educadoras. Que especificamente

es propuesta para el dialogo y comunicacion tanto espacial como temporal y también
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otro usos que se considere oportuno a pesar de que exista muchas discusiones
valorativas de los pictogramas ain se continua aprovechando de sus bondades (Cruz,
2014). Gracias a los pictogramas también se puede comunicar ya que su facilidad y
comprension no causa malestar entre las personas que lo leen u observan sirven como

medio de comunicacion ya que los dibujos no tiene complejidad.

Antiguamente el hombre desde los inicios de los tiempos todo aquello que observaban
de la naturaleza buscaban la manera de plasmarlo y es asi que surge la pintura rupestre
que en si son pictogramas que se puede leer de esta manera se considera que es una
manera de expresion. Asi como en la época de la pre historia la comunicacion ha sido
por medio de pictogramas para con ello comunicarse y transmitir ideas, en la actualidad
también se utiliza con los nifios y nifias que por medio de dibujos entenderan el
mensaje, que podran ser de mucha utilidad ya que por su cortas edades ellos no pueden
leer y pero podréan entender.

1.3.3.7.3. Cuentos pedagogicos narrados con TIC’s

Cuando hacemos referencia a las Tics como técnicas utilizadas para la ensefianza
aprendizaje, es realmente un recurso para la trasmisién de conocimientos, asi sus
virtudes en educacion y su aplicacién es amplia. Los recursos tecnoldgicos en la
ensefianza por si mismo no garantizan el aprendizaje; sélo mediante practicas socio

educativas adecuadas contribuyen a promover el proceso de ensefianza aprendizaje.

Las Tic’s utilizadas en la educacion son (Pérez, 2015, pag. 20):

e Medios visuales y audiovisuales de imagenes moviles: TV, peliculas, videos
e Medios visuales estaticos: Diapositivas, Fotos.

e Medios sonoros: Grabadoras, CD.

1.3.4. Desarrollo

La palabra desarrollo presenta acepciones diversas, se concibe plenamente como un
proceso de cambio y transformacion relacionado con un objeto, una persona 0 una

situacion determinada. (Pérez, 2015).
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1.3.5. Imaginacion

Es la facultad de una persona para representar imagenes de cosas reales o irreales,
donde la produccion mental poco a poco se va desarrollando, asi los nifios y nifias con
su mente van explorando, conquistando el mundo exterior en cuanto se relaciona la
fantasia con la realidad y las acciones de los personajes con los valores inculcados
socialmente, asi se dice que la luz toma la forma de lo que esta inventando la mirada es

decir creando conocimientos e ideas (Chatteau, 1979, pag. 22)

Vygotsky plantea también que hay 4 fendmenos bésicos de ligar esta imaginacion con la

realidad los mismos que son (Chatteau, 1979, pag. 24):

e Relacionar la fantasia y la realidad para determinar lo que se puede hacer y no
hacer y a la vez crear y proyectar a un futuro préximo.

e La fantasia es utilizable frecuentemente para el desarrollo de la imaginacion donde
se puede crear fantasias y finales de acuerdo a la proyeccion que ponga el
estudiante.

e Las emociones constituyen el mecanismo por medio del cual se interconecta la
realidad con la imaginacion.

e  Se puede dar una serie de conexiones con la finalidad de producir algo innovador.

En este sentido Vygotsky afirma en torno a la imaginacién que es imprescindible la
existencia de factores psicologicos en base a lo cual se desarrolle este fenémeno,
también expone que hay que realizar una diferenciacion entre imaginacion — experiencia

por lo tanto estos aspectos posibilitan la creacion cultural.

La mente es en este sentido el motor a través del cual se genera hechos reales o
fantasiosos que sin ninguna base real estos Ultimos generan expectativa en el lector
animando su imaginacion y proyectandola hacia nuevos horizontes e ideas en torno a
una idea, determinado muchos de ellos por aspectos culturales. (Chatteau, 1979, pag.
75)
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El nifio va desarrollando su imaginacion en sus diferentes etapas de vida asi su primera
nifiez estd caracterizada con su amplia riqueza y bondades en incluir elementos
fantasiosos en los relatos y muchos de ellos concebimos hasta inauditos, pero a partir de
los dos a tres afios de edad el juego es elemento esencial en su aprendizaje tanto motor
como de caracter sensorial que en lo posterior se plasmara en actividades fisicas. De
esta manera el cuento pedagdgico es utilizable conjuntamente con el juego y mas
concretamente de roles donde se puede insertar socialmente a los nifios y nifias en
actividades propias de su realidad inclusiva y formativa dando lugar al desarrollo de la

imaginacion como habilidad y destreza propio de su desarrollo (Aguayo, 2007, pég. 29)

En este primer momento donde la mente del nifio se desarrolla de manera individual hay
que considerar que la imaginacion sustituye en muchos de los casos la experiencia como
medio de obtener informacion de la realidad por lo tanto el cuento pedagdgico a través
de la implementacién de imagines el nifio estd en la capacidad de crear un mundo
diferente y acoplar su mundo fantastico con la realidad en que desarrolla, también hay
que considerar que la imaginacion es fundamental para su desarrollo donde gran parte
de la experiencia y la reflexién constituyen la formacion personal de sus valores, sin
embargo es a parte de la realidad y sus distintas formas de verse, conjuntamente con sus
enfoques produce en los nifios actividades relacionadas con la reflexion y accion. Es
durante la nifiez donde se van formando conceptos concretos partiendo de la relacion de
imagenes propias de los pictogramas. La imaginacion va adquiriendo mayor valor
concreto al definir su objetividad en cuanto a lo que se desea obtener de la misma es

decir adquiere un valor simbdlico y abstracto. (Aguayo, 2007, pag. 30)

1.3.6. Desarrollo de la Imaginacion.

Cuando se habla del desarrollo de la imaginacion se refiere a la actividad creadora del
ser humano en su parte cerebral que es donde se elabora todos los conceptos que el nifio

utilizara para ir adaptandose socialmente y el juego simbolico parte fundamental en el

desarrollo de su imaginacion.
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1.3.6.1.La importancia del desarrollo de la imaginacion en los nifios

Toda la literatura cientifica relacionada con el desarrolla de los nifios y nifias concibe
que a su edad el uso de la imaginacion es lo méas importante en su vida, su cerebro
procesa informacion en este sentido muy unido a la fantasia con la cual se identifica ya
que ella le impone limites y reglas que el nifio pone en préactica relacionadndola con la
realidad circundante, asi se establece una relacién comparativa con un espejo donde el
reflejo forma parte entre la realidad y la fantasia, una magia que deben aprovechar los
docentes cuando buscan desarrollar la imaginacion, esa caracteristica interpretativa de
simbolos y signos aunque parezca que no puede leer letras si estd en la capacidad de
entender simbolos o pictogramas, para que su desarrollo alcance mayores niveles de
interpretacion y mas que todo de creacién de nuevos conocimientos cada vez mas
significativos, que podran ser utilizados en la préctica social, ya que dia a dia la
complejidad de su imaginacion cubrira limites que forjan el futuro real. (Sanchez, 2014,
pag. 46)

Ademaés, sus fantasias son inofensivas, aunque a veces puede pasar la barrera de la
seguridad. Se debe entender que cuando los nifios fantasean o empiezan a imaginarse un
mundo diferente lo hace de manera que se distrae y divierte al mismo rato, lo que
implica que es un ejercicio basico para exponer todos sus problemas y lo que desean
saber del mundo que lo hacen ver de manera fantastica y al docente le toca fortalecer la
misma con analogias que inserten aspectos caracteristicos de la realidad. (Sanchez,
2014, pag. 46)

1.3.6.2.Educacion de la imaginacion

La imaginacién de los nifios puede catalogarse dentro de dos contextos uno donde el
nifio con la imaginacion actua, es decir la hace parte de su realidad mientras que existe
otro tipo de imaginacién en la mente de los nifios que no la integran en su realidad es
decir solamente permanece en la mente, se han dejado llevar por la fantasia y viven en
ese mundo, asi se dice que la educacion debera dar y proporcionar a los nifios y nifias
todos los mecanismos para el surgimiento — formacion de una conciencia material de la

cual surgen cualquier tipo de imagen, lo que influye directamente en el desarrollo del
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cerebro infantil, con cualidades que sirven como se anotado para que el nifio surja como

adolescente y en lo posterior se afirme como adulto (Sdnchez, 2014, pég. 41).

Las actividades realizadas con la iniciativa e imaginacion se caracterizan por ser no
formales es decir que muchas de las veces surge sin ser planificadas, nace y se
desarrolla en la mente de los nifios y es expuesta de manera espontanea mientras va
conociendo la realidad, pero muchos pedagogos coinciden en que la escuela se
convierte en un limitante para el desarrollo de la imaginacién ya que en vez de
desarrollarla la coarta, donde el ejercicio de la imaginacion, creacion debe ser diaria
gjercitandose en la implementacion de actividades que donde el nifio sea sujeto de su
propia educacion siendo preciso vitalizar la escuela desde su entorno, desde su

planificacion a acciones que se integren.

La norma pedagdgica que se utiliza de guia a este respecto es: no siempre debe
presentarse al educando el final de un cuento sino que él por si mismo pueda imaginar y
describirlo. Se han determinado niveles superiores de imaginacion y es ahi donde se
pretende llegar con una educacion formadora y aunque no es simple la educacién de los
nifios desde sus primeros afios de vida esta envuelta de signos y simbolos que sirven
para el desarrollo imaginativo, logrando poco a poco insertar la imaginacion en la
realidad y al momento que los nifios ponga en préactica lo que esta imaginado o plasme
fisicamente o espiritualmente lo que ha pensado es un nivel mas alto, por eso es que los
cientificos imaginan muchas cosas y llegan a plasmarlo con inventos fruto de su
creatividad. Gran parte de lo que se dice de las mentiras inician en la infancia fruto de la

imaginacion de los nifios y su conocimiento de la realidad (Garcia, 1987, pag. 18).

1.3.6.3. La imaginacion de los nifios de entre los 2 a 3 afios

La imaginacion se desarrolla en los nifios de maneta muy importante para muchos
pedagogos y psicdlogos, afirmado que es en este intervalo de tiempo cuando se dispara
la imaginacion de los nifios e inclusive “su gusto por los cuentos y los juegos de
imaginacion” (Guia del nifio, 2017) es asi que el relato de cuentos involucra el
desarrollo imaginativo de los nifios, ahora lo que es relevante investigar es la manera
como se relata un cuento puede profundizar en el desarrollo de la imaginacion,

pudiéndose utilizar titeres, pictogramas y las Tics.
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1.3.6.4. ; Como fomentar la imaginacion de tu hijo?

Parece ser que este tipo de labor es muy dificil para docentes y padres de familia ya que
consideran a os nifios y nifias como seres que no pueden ni leer ni escribir, hasta que
cumplan ciertos afios de preparacion, pero no es asi ya que pueden leer, si leer pero
signos y simbolos como los pictogramas y escribir para transmitir ideas a través de los

dibujos.

Para lo cual los cuentos se prestan para este tipo de desarrollo de destrezas porque como
se afirma que leer historias juntas acerca de tierras y gente desconocidas es una buena
forma de animar su imaginacion; “mirar libros que aumentan su vocabulario de palabras

0 imagenes también puede ayudar” (Baby Center, 2017, pag. 20)

1.3.6.5. ¢ Por qué es importante desarrollar la imaginacion?

El cerebro humano es muy complejo y de él se afirma que posee alrededor de cien
millones de células, es muy sorprendente el intentar entender los procesos que se
efectdan en su interior, constituyéndose muchos de sus resultados asombrosos. Lo que
se conoce del cerebro humano es que recibe muchos impulsos eléctricos y su
conexiones proporcionan informacion vital para crear informacion — accion lo que
permite que como seres humanos pensar y a la vez aprender, formando millares de

conexiones. (Baby Center, 2017, pag. 27)

1.3.6.6.¢,Por qué es importante desarrollar la imaginacion?

Como se habl6 anteriormente, la importancia del desarrollo dela imaginacién en los
nifios y nifias la imaginaciéon se activa considerando que los nifios juegan con su
imaginacion, por ejemplo al plantearse la utilizacion de juegos de roles, también el
hecho de resolver problemas se esta ensefiando a que sea imaginativo y cuando se
encuentre en la vida diaria los resuelva con mayor facilidad. Asi, los relatos que se
dicen del mundo y las personas forman parte de tanto de la imaginacion como de

realidad y para su desarrollo puede ayudar imagenes y simbolos.
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1.3.6.7. Fomentar el juego imaginativo

Los infantes mientras van creciendo y desarrollandose mentalmente paulatinamente van
adquiriendo informacion de su vida tanto de la realidad que entiende como una relacion
fantastica con lo le hace falta comprender, asi los escenarios que se van creando son
distintos con una linea de argumentos que llenan sus expectativas para la comprension
de la realidad, creando personajes que sumen roles diferentes y distintos como el papa
que cuida a su hijo enfermo por ser aun vulnerable, o la mama que cuida de su hijo por
ser el Unico, también puede enfocar otras situaciones como el papé héroe de las acciones
que diariamente las va realizando y asi a cada persona le va dando un rol con cualidades

que solo son producto de su imaginacion.

La imaginacion ademés de proporcionar valores son importantes para la practica de la
autodisciplina por trasmitirse reglas que son asumidas por los nifios, pero ;como?, al
momento que elabora una fantasia todo esta determinado por reglas, cada personaje u
objeto posee una finalidad y su rol sera determinado por la amplitud de su imaginacion,
pero el logro de llevarla a cabo en la realidad se convierte en pensamientos creativos

que al final puede resolver problemas (Baby Center, 2017, pag. 34).
De ahi que se puede concluir que la imaginacion debe ser desarrollada en los nifios y

nifias para que puedan desenvolverse en la vida cotidiana de manera &gil y efectiva

porque su imaginacion ayuda a la resolucién de problemas y conflictos.
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CAPITULO 1

2. METODOLOGIA

2.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

Longitudinal.- Porque se ha recolectado una serie de datos e informacién en dos
momentos del tiempo, puntos o periodos especificos, un momento donde los estudiantes
no aplicaban los cuentos pedagodgicos con su forma de presentarse: relatos, pictogramas
y videos. Y, otro momento en el cual se aplica una guia de cuentos pedagdgicos con
cuyo resultado se hace inferencias respecto al cambio que se ha dado relacionando los

dos momentos para determinar sus consecuencias y verificar la hipdtesis planteada.
Bibliografica Documental.- La investigacion tiene sus bases en investigaciones
anteriores de diversos autores, lo que permitidé poder consultar libros, textos,

documentos en internet, entre otros, sobre la problematica enunciada en el tema.

De Campo.- Porque se observo directamente la problemaética existente, al momento de

aplicar los instrumentos disefiados.
2.2.TIPO DE INVESTIGACION
Descriptiva.- En el momento de registro, del analisis e interpretacion de las situaciones
que existe y también en el momento de observar las relaciones causa-efecto entre las

variables de estudio.

Correlacional.- En el momento de referirse las variables, estableciendo un estudio entre

los cuentos pedagdgicos y el desarrollo de la imaginacion.

Exploratoria.- Se recaudd informacion de los nifios y nifias, con el fin de obtener datos

necesarios para la investigacion y asi comprobar o no las hipotesis planteadas.
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Investigacion aplicada.- Los resultados obtenidos en la investigacion se utilizan para
comprobar los problemas encontrados, creando una guia y aplicando para dar una

posible solucion al problema encontrado (falta de imaginacion en los nifios).

2.3.METODOS DE INVESTIGACION

Deductivo.- Porque los conceptos consultados y validados son los que sirvieron como
base para la investigacion, ya que se parte de algo particular hasta llegar a enunciar en
forma general el problema estudiado, y lograr llegar a conclusiones posteriores al
estudio del problema enunciado.

Inductivo.- Este método sirvio en el momento de clasificar y analizar los datos
obtenidos de cada individuo, asi como también el estudio de estos los cuales sirven
dentro de la investigacion para la comprobacion de la hipotesis.

Analitico.- Se evidencia en el momento de realizar el analisis de los datos obtenidos por

medio de los instrumentos para poder establecer una conclusion.

Histdrico Legal.- Porque se hace referencia a investigaciones anteriores, asi como la

bibliografia investigada que sirve de base para la investigacion.

2.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS
Técnicas

Observacion: la observacion dirigida a los nifios y nifias dio acceso al proceso de
desarrollo de la imaginacion mediante la aplicacion de los cuentos pedagdgicos, es asi
que se capto directamente el desarrollo de la imaginacién en los nifios con la finalidad
de visualizar la aplicabilidad y eficiencia de los ejercicios aplicados.

Instrumentos

Ficha de observacion: es un instrumento de la investigacion que se utilizd para

registrar datos. Es el procedimiento de la investigacion que permitio obtener la
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realidad de la investigacion de manera metddica, sistematizada y ordenada buscando
establecer una relacion entre la hipotesis y los hechos reales.

Lista de comparacion: es un instrumento que permitio consolidar los resultados
obtenidos con la ficha de observacién, datos que sirvié para globalizar los resultados
individuales.

2.5.POBLACION Y MUESTRA

2.5.1. Poblacién.

Los elementos de la poblacion del Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga”

son los siguientes:

Cuadro N.2.1. Poblacién

ESTRACTO NUMERO PORCENTAJE
Nifios 11 34,375%
Nifias 19 59,375%

Docentes 2 6,250%
TOTAL 32 100,000%0

Fuente: Secretaria del Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga”
Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo

2.5.2. Muestra.

La muestra esta conformada con los nifios y nifias del Centro infantil del Buen Vivir
“Francisco Chiriboga” las mismas personas que son de la poblacion debido a que la

misma es pequefa.

2.6.PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS.

Para poder procesar la informacidn se realizé una serie de procesos como:

v" Revisar la informacion

v" Tabular la informacién
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v" Analizar los datos obtenidos
v' Graficar e interpretar

Cuadro: Es la expresion de una serie de datos interrelacionados entre si por lo tanto
esta investigacion se la representard con datos numéricos y porcentuales es decir

frecuencias acumuladas y absolutas.

Graéfico estadistico: De los datos obtenidos en los graficos, se representara con cuadros
de distribucién porcentual utilizando la estadistica descriptiva usando frecuencias,
gréaficos de pastel y porcentajes de tal manera se visualice con claridad los resultados de

cada una de las preguntas y fichas de observacion.

Anélisis: Se realiz6 un analisis cuantitativo a través de porcentajes y graficos. Para la
presentacion de la informacion en gréficos, se utilizara el Programa Microsoft Excel.

Interpretacion: Se realiz6 un analisis cualitativo, de los datos obtenidos los cuales

fueron presentados en cuadros y graficos estadisticos.

2.7.HIPOTESIS.

2.7.1. Hipotesis General

Los cuentos pedagogicos influyen en el desarrollo de la imaginacion de los nifios y

nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

2.7.2. Hipotesis Especificas

Los cuentos pedagodgicos narrados a través de titeres influyen en el desarrollo de la

imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco

Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagdgicos narrados a través de pictogramas influyen en el desarrollo de
la imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco

Chiriboga” Riobamba. 2016
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Los cuentos pedagdgicos narrados a través de TIC’s influyen en el desarrollo de la
imaginaciéon de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco
Chiriboga” Riobamba. 2016

2.8.VARIABLES

2.8.1. Variable independiente

Cuentos pedag6gicos

2.8.2. Variable dependiente

Imaginacion
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2.9.0PERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS

2.9.1. Operacionalizacion de la hipdtesis de graduacion especifica 1

; TECNICAS E
VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR INSTRUMENTOS
“Un titere es una| » Representacion Representa a personas mediante el juego
representacion humana o humana simbdlico
animal en forma de
Titere mufieco y que es movido | » Representacion Imita algunos sonidos que provienen de
por una persona con sus animal animales de la naturaleza
manos” (Skilton, 2010,
pag. 24)
Imaginacion » Representa Intenta relatar cuentos narrados por el TECNICA

Es la facultad de una
persona para representar
imagenes de cosas reales
o0 irreales. (Chatteau,

1979, pag. 22).

» Imagenes

> Reales o irreales

adulto con ayuda de los paratextos que
observa, sin necesariamente seguir la
secuencia del cuento

Describe imagenes de diferentes tipos de
textos como cuentos, revistas, rotulos,
material digital, entre otros

Demuestra  la  comprension  del
significado de algunas palabras y frases
al escuchar cuentos sobre si mismo o su
familia, respondiendo preguntas
(MINEDUC, 2014)

Observacion

INSTRUMENTO
Ficha de observacion

[




2.9.2. Operacionalizacién de la hip6tesis de graduacion especifica 2

_ TECNICAS E
VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR INSTRUMENTOS
Los pictogramas son signos | » Simbolos Nombra los personajes de un cuento
que representan simbolos,
objetos acciones, figuras o | » Acciones Realiza narraciones de cuentos que
i conceptos especificos incluyen tres o cuatro acciones y con
Pictogramas . .
podemos decir que son la apoyo de pictogramas
sintesis de un mensaje
(Logopedia Ponce de Leon, | » Figuras Describe acciones que observa en
2012, pag. 34) » Mensaje laminas, imagenes, dibujos, revistas, etc.
Imaginacién » Representa Intenta relatar cuentos narrados por el | TECNICA

Es la facultad de una persona
para representar imagenes de
irreales

cosas reales o

(Chatteau, 1979, pag. 22).

» Imagenes

> Reales o irreales

adulto con ayuda de los paratextos que
observa, no precisamente se debe seguir
la secuencia del cuento

Describe imagenes de diferentes tipos de
textos como cuentos, revistas, rotulos,
material digital, entre otros

Demuestra  la  comprension del
significado de algunas palabras y frases
al escuchar cuentos sobre si mismo o su
familia, respondiendo preguntas
(MINEDUC, 2014)

Observacion

INSTRUMENTO
Ficha de observacion
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2.9.3. Operacionalizacion de la hipétesis de graduacion especifica 3

» Medio » Sigue instrucciones sencillas  que
involucren la ejecucion de tres 0 mas
Medio que se vale de la actividades

TIC’s tecnologia para cumplir con
su propasito. » Tecnologia » Desarrolla la coordinacién motriz gruesa
» Proposito mediante el desplazamiento por el
espacio

» Representa » Relata cuentos narrados por el docente
con ayuda de los paratextos que observa,
sin seguir una secuencia necesaria del
cuento.

TECNICA
Observacion

Es la facultad de una persona
P » Imagenes » Describe imagenes de diferentes tipos de INSTRUMENTQ,
Ficha de observacion

textos como cuentos, revistas, rétulos,
cosas reales o irreales. material digital, entre otros

(Chatteau, 1979, pag. 22).

para representar imagenes de
Imaginacién

» Realesoirreales | » Demuestra la  comprension  del
significado de algunas palabras y frases
al escuchar cuentos sobre si mismo o su
familia, respondiendo preguntas
(MINEDUC, 2014)
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2.10. MARCO LOGICO

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢Los cuentos pedagdgicos influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifas del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 20167

Demostrar que los cuentos pedagdgicos
influyen en el desarrollo de la imaginacién de
los nifios y nifias del centro infantil del buen
vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagdgicos influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
niflas del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

PROBLEMAS DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

¢ Los cuentos pedagdgicos narrados a través de
titeres influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 20167

Demostrar que los cuentos pedagogicos
narrados a traves de titeres influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagogicos narrados a través de
titeres influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016

¢Los cuentos pedagogicos narrados a través de
pictogramas influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro

infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016?

Demostrar que los cuentos pedagdgicos
narrados a través de pictogramas influyen en
el desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagdgicos narrados a través de
pictogramas influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016

¢ Los cuentos pedagogicos narrados a través de
TIC’s influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016?

Demostrar que los cuentos pedagdgicos
narrados a través de TIC’s influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagdgicos narrados a través de
TIC’s influyen en el desarrollo de Ia
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016
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CAPITULO III

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS.

3.1.TEMA

Guia de cuentos pedagogicos “Desarrollando la Imaginacion”

3.2.PRESENTACION

Te invito a pensar en qué pasaria si no tendriamos imaginacion, la respuesta, no se
desarrolla esa voz interna de cada ser humano, para crear, para ser visionarios y poder
observar un futuro, por eso se debe y se tiene que desarrollar la imaginacion de los
nifios, y que mejor hacerlo en la primera infancia, en la cual se desarrolla alrededor del
80% de su capacidad cerebral. Es la razon por la cual los cuentos pedagdgicos que se
plantean en esta guia, son sencillos y de facil aplicabilidad, los cuales nos serviran a

desarrollar la imaginacion de los infantes, mediante diferentes técnicas y herramientas.

3.3.0BJETIVOS

3.3.1. Objetivo General

Aplicar una guia de cuentos pedagogicos para el desarrollo de la imaginacion, a traves

del desarrollo de cuentos pedagodgicos en los nifios y nifias de 2 a 3 afios con la

utilizacion de titeres, pictogramas y las tics.

3.3.2. Objetivo Especifico

» Fomentar la capacidad creativa mediante el empleo titeres para desarrollar una
comunicacion afectiva entre los nifios.

» Potenciar la capacidad oral de respuesta a través de pictogramas que motiven una

expresividad oral en los nifios y nifias.

» Fortalecer el desarrollo cognitivo mediante TIC’s en los niflos y nifias.
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3.4.FUNDAMENTACION

3.4.1 Cuentos pedagogicos

La comprension del proceso de formacion del ser humano y el consecuente desarrollo
del pensamiento pedagodgico es de suma importancia para el futuro profesional de la
educacion, ya que de ella depende en gran medida la adquisicion de elementos teoricos-
conceptuales y metodologicos que le faciliten el andlisis de su propia realidad educativa.
(Boccardo, 2005, pag. 16).

El cuento pedagdgico como recurso educativo es una herramienta Util para trabajar
diversas areas y contenidos, desde la antigua “Caperucita” a los cuentos actuales, ha
pasado mucho tiempo y es evidente que han cambiado. La narrativa infantil es
considerada por muchos cientificos como el vehiculo de expresion del pensamiento y
organizacion de las ideas. La propuesta por Juan Carlos Rodriguez expresa que la
narrativa infantil es una “expresion literaria donde se conjugan la imaginacion,
experiencia, fantasia y vida propia para la etapa del desarrollo del nifio” (Rodriguez,

2010)

La aplicabilidad del cuento pedagdgico debe ser funcional, en cuanto pueda utilizase
para el desarrollo de sus capacidades tanto individuales como grupales, pero lo mejor es
que contribuye al mejoramiento de la imaginacién — creatividad como base para la

compresion de muchos otros aspectos de la vida.

3.4.2 Beneficios del cuento pedagogico

Cuando se hace referencia al cuento pedagogico se enuncia e manera explicita su
involucramiento con los distintos procesos de ensefianza aprendizaje dando lugar a
formalizar su objetivo como es el de que los estudiantes adquieran conocimientos
necesarios para su edad por lo que el problema de los docentes estd en desarrollar
destrezas para lo cual se tiene que pensar como los estudiantes que siendo nifios
responden a ciertos intereses especificos determinados para su edad. Toda la
informacidn que se le transmite es basica y servira para posteriores procesos educativos,

por lo tanto por la importancia que tienen para la educacion de los nifios a esta edad
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deben ser elaborados y estructurados con la informacion que proveen pedagogos
infantiles asi o cuentos seran pedagdgicos (Gémez, 2014, pag. 15).

Todo ha ido variando durante la historia de la humanidad e inclusive la manera de
educar o instruir a sus habitantes por lo que el mensaje a ser transmitido inicialmente
siempre hara referencia a la vida cotidiana por lo tanto esta herramienta poderosa como
es la utilizacion del cuento donde a través de la exposicidn de sus narraciones se puede
Ilevar a que el nifio asuma actitudes Yy realice acciones que en la actualidad requiere la
sociedad y cursos superiores, asi los educadores a través de sus experiencias que forman

parte de las vida cotidiana de los infantes desarrollen su imaginacion.

Los nifios al momento de que los docentes les relatan un cuento inmediatamente el
cerebro va procesando la informacién y creando iméagenes como parte del desarrollo de
su imaginacion, asi mientras mas se utilice esta herramienta mayores destrezas
adquiriran los nifios en determinar personajes, sentimientos, tiempos dentro de un

contexto especifico en el cual se encuentra el relato.

Cuando los docentes utilizan esta estrategia didactica para insertarlos dentro de los
proceso de ensefianza aprendizaje esta permitiendo que los estudiantes lo relacionen con
su contexto o realidad generando aprendizajes desde su realidad, asi el nifio es sujeto
activo del aprendizaje, lo cual implica una participacion activa en sus relatos aportando

con ideas se su desarrollo y final.

De todas maneras hay que estar seguro de que al utilizar los cuentos deben tener una
finalidad pedagogica es decir educativo, lo que a la vez implica la insercion de
conocimientos basicos y necesarios para la edad en que se encuentran cuando se
introduce una moraleja 0 mensaje, a pesar de que no es facil la inclusion de cuentos con
finalidad pedagdgica por involucra una serie de proceso y aspectos evaluativos que
forjan la todo lo que se busca interna y externamente que desarrollen de los estudiantes
que brindan al nifio pinceladas de imaginacion y creatividad frente a diferentes
situaciones (Gomez, 2014, pag. 15).

El cuento pedagdgico debe ser una pequefia obra de arte, es necesario propiciar la

educacion artistica del nifio como camino para estimular su amor por la lectura, que
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debe ir al gusto por todas las cosas bellas. Los cuentos pedagdgicos infantiles es un
buen instrumento de trabajo para el docente en primer lugar hay que tener en cuenta que
hablamos de contar un cuento, no de leer por leerlo simplemente, contarlo implica
utilizar los recursos expresivos, mimicos y de interactividad que no se dan en la lectura.
Al contar un cuento se genera comunicacion y para ello este lenguaje debe ser sencillo,
claro, preciso para que el nifio se identifique con los personajes facilmente y entienda lo

que ocurre y a la vez como termina (Pastoriza, 1962, pag. 24).

Es fundamental seleccionar el cuento de acuerdo a la edad y los intereses del nifio, las
técnicas para llevar a cabo el aprendizaje del lenguaje de los infantes combinan los
aspectos comprensivos y expresivos; en la comprension el cuento narrado constituye un
recurso donde el nifio amplié su vocabulario, ejercite la memoria verbal, enriquezca las
estructuras morfolégicas de su lenguaje, adquiere la organizacion temporal en la
secuencia de acciones para posteriormente poder dialogar con facilidad, dentro de los
aspectos expresivos, la articulacion fonética de forma metodica e intencional ayuda a
ejercitar los érganos fonatorios para que los nifios mejoren su pronunciacién, adquieran
agilidad articulatoria y superar problemas que surjan durante el aprendiza (Fernandez,
2010, pég. 22).

3.4.3 EI Cuento Pedagogico y su valor educativo

El cuento pedagdgico es primordial en la infancia porque potencia el desarrollo de todas
las capacidades del nifio y la nifia facilitando que vivan esta situacion con gozo, interés
y placer. Este hecho, hace del cuento una actividad necesaria y fundamental en los
Programas de Intervencion Infantil dentro del ambito educativo formal como en el
ambito de la Educacion no formal. Se justifica esta premisa, argumentando el
significado del cuento para deducir su valor educativo en los programas de intervencion

infantil y concretar los elementos que potencian dicho valor (Matias, 2006, pag. 36).

El cuento pedagogico provoca y excita la curiosidad de los nifios y nifias; estimula su
imaginacion; desarrolla su inteligencia; facilita que identifique sentimientos y
emociones; da respuesta a sus necesidades; pone al nifio en contacto con problemas y le
ayuda a que dé respuestas a los mismos. Para los nifios y nifias, escuchar un cuento es

fuente de placer y de aprendizaje disfrutan y muestran interés por expresarse mediante
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recursos extralingiisticos, participan con emociones, impresiones provocadas por un
cuento, por ello, se piensa que el cuento es fuente de aprendizaje que provoca placer,
experiencia, reflexion, relacion e interaccion, y adquisicion de procedimientos

adecuados para superar los objetivos educativos.

Las afirmaciones anteriores apoyan la necesidad de integrar en los programas de
intervencion infantil, los cuentos; por su valor educativo y por el maximo placer y
agrado que hablan y expresan los estudiantes, con esta actividad y para lograrlo se
comienza el desarrollo del mismo aproximandonos a su significado, esto facilitara la
investigacion y reflexion sobre el contexto del mismo y sus implicaciones; para
concretar actividades educativas que tienen como recurso educativo la magia del cuento
(Matias, 2006, pag. 38).

El cuento pedagdgico tiene una gran importancia en el desarrollo psicolégico del nifio,
asi como en la transmision de una herencia cultural que perdura a través de las
generaciones. El valor educativo que del cuento se puede resumir en los siguientes
aspectos (Matias, 2006, pag. 39):

e Lograr un ambiente de disfrute del trabajo

e Aumentar la confianza del estudiante con el docente en el marco del respeto.

e Establecer soluciones representativas.

e Asimilar valores evidenciandose en acciones.

e Proyectar miedos y angustias de quienes estan en la narracion

o Desarrollar la criticidad e imaginacion

e Desarrollar la comunicacion de los estudiantes no solamente verbalmente sino
simbolicamente.

e Genera un mayor involucramiento social de quienes participan otorgandose
diferentes valores.

e Se lo utiliza para el desarrollo de la creatividad al momento de inventar nuevos
cuentos o imaginar finales diferentes.

¢ Involucrar elementos reales para su conocimiento.

e Contribuye al didlogo y comunicacion dentro y fuera del aula para que los nifios

exterioricen sus sentimientos.
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e Desarrolla y encausa la buena formacion de la personalidad de los nifios.

Todos estos enunciados involucran aspectos morales y éticos que estan determinados en
la prevalencia de distintos elementos que realmente forjan el valor humano,
favoreciendo el desarrollo de cada una de sus capacidades desde muy pequefios como lo

afirman eminentes pedagogos. (Matias, 2006, pag. 28).

Cuentos pedagogicos con diferentes tipos de narraciones

e Titere

Un titere es una representacion humana o animal en forma de mufieco y que es movido
por una persona con sus manos.Precisar el lugar de nacimiento de los titeres seria tan
ilusorio como tratar de determinar el lugar de nacimiento de los primeros hombres, los
titeres ya eran conocidos en la antigiiedad y se empleaban para representar leyendas,
cuentos folkloricos, relatos épicos, religiosos, comedias y tragedias de todo tipo.
(Skilton, 2010, pag. 7)

e Pictograma

Los pictogramas en esencia son un recurso educativo capaz de acoplarse con diversas
finalidades en la ensefianza que se desarrolla en contextos de diversidad. Considerando
que entre los estudiantes siempre ha de haber personas con necesidades educativas

especiales.

Al momento de presentarles imagenes a los nifios es como ampliarles el conocimiento
de las cosas y desarrollar sus capacidades relacionados con la observacion, de tal
manera que los nifios estén en capacidad de adquirir aprendizajes significativos. (Ruiz
Espinoza, 2006, pag. 15).

Todos los sentidos de los estudiantes contribuyen a su aprendizaje asi los pictogramas
pueden contener a mas de imagenes que sera algo explicito también mensajes explicitos
e inclusive algunos de ellos estdn elaborados con caracteristicas tactiles, auditivas y
olfativas, ampliando el contexto del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Ofrecerles ilustraciones es ampliarles fronteras, darles un nuevo mundo lleno de
posibilidades, lleno de sensaciones que podemos extrapolar a otras facetas del
aprendizaje. (Ruiz Espinoza, 2006, pag. 15). Asi, también el aspecto sensorial donde
estéd involucrada la vista en el relato la ventaja clave es que los hechos no son pasajeros
por ser hablados sus mensajes, sino que al poderse tocar y transcurrir en un tiempo

determinado permite que el lector pueda ubicarse muy bien en el tiempo.

Para los nifios y nifias observar y escuchar cuentos por medio de pictogramas es algo
grandioso porque ellos se emocionan y prestan su atencion en el momento de ser
narrados los cuentos, en especial los nifios y nifias con dificultades de atencién,

memoria, lenguaje y trastornos generalizados del desarrollo son de gran apoyo.

e TIC’s

Cuando hacemos referencia a las Tics como técnicas utilizadas para la ensefianza
aprendizaje, es realmente un recurso para la trasmision de conocimientos, asi sus
virtudes en educacion y su aplicacién es amplia. Los recursos tecnoldgicos en la
ensefianza por si mismo no garantizan el aprendizaje; s6lo mediante practicas socio

educativas adecuadas contribuyen a promover el proceso de ensefianza aprendizaje.

Las Tic’s utilizadas en la educacion son (Pérez, 2015, pag. 20):

e Medios visuales y audiovisuales de imagenes moviles: TV, peliculas, videos
e Medios visuales estaticos: Diapositivas, Fotos.

e Medios sonoros: Grabadoras, CD.

3.5.CONTENIDO

La presente guia estd disefiada con treinta actividades clasificadas en tres bloques de
diez ejercicios por cada uno. El primer bloque contiene cuentos narrados con titeres, el
segundo bloque consta de cuentos narrados con pictogramas, y el tercer bloque esta
conformado por cuentos narrados mediante TIC’s, bloques que son presentados con el

mismo fin, el de desarrollar el lenguaje oral.
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La utilizacién de titeres ayuda a que el nifio desarrolle la creatividad, asis como su
lenguaje no verbal y verbal. Los pictogramas afirman la imaginacion del nifio y nifia,
puesto que por medio de estos el nifio puede crear una escena que el desee. El trabajo a
través de TIC’s hace que el nifio directamente cree en su mente la escena narrada,
motivando al nifio de esta manera a ser creativo, autodidacta y por ende desarrollar su
imaginacion. Es asi que la presente guia es disefiada en sus contenidos de la siguiente

manera.

El primer bloque de la guia de cuentos pedagdgicos trata sobre el uso de titeres para
representaciones de los cuentos los mismos que estan distribuidos en un nimero de 10,
cada uno de los cuales poseen su respectiva narracion, si objetivo, metodologia, la
destreza a ser desarrollada y sus indicadores de evaluacion ara constatar el alcance de

los estudiantes en cuanto al desarrollo de su imaginacion.

En el segundo bloque de la guia se ha distribuido 8 cuentos para ser relatados con
pictogramas es decir graficos que representan un momento de un relato y que son
presentadas secuencialmente. A mas de ello cada cuanto con pictogramas posee su
respectivo objetivo, sus indicaciones para ser aplicado, la destreza a desarrollarse, el

proceso a seguirse y los indicadores de evaluacion.

Finalmente se enuncia una serie de cuentos que pueden ser encontrados en YouTube

para ser presentados, o cuentos para ser escuchados.

PRESENTACION

BLOQUE 1

CUENTOS NARRADOS CON TITERES
TITERES

CUENTO 1: Ha Nacido Mi Hermanito
CUENTO 2: Mi Barrio

CUENTO 3: La Margarita Blanca
CUENTO 4: Feliz Cumpleafios Diego
CUENTO 5: Miguel Esta Triste
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CUENTO 6: Sefiales De Transito

CUENTO 7: La Nifia Que No Tenia Nombre
CUENTO 8: La Princesa Ana

CUENTO 9: Nacha Y Tofio Hacen Un Desayuno
CUENTO 10: Pepe Viaja Por El Ecuador

BLOQUE 2

CUENTOS NARRADOS CON PICTOGRAMAS
CUENTO 1: El Patito Feo

CUENTO 2: La Casita En EI Bosque

CUENTO 3: La Ratita Presumida

CUENTO 4: El Alegre Ratoncito

CUENTO 5: Los Tres Cerditos

CUENTO 6: Cenicienta

CUENTO 7: Blanca Nieves Y Los Siete Enanitos
CUENTO 8: Caperucita Roja

BLOQUE 3
CUENTOS NARRADOS CON TIC
TICS

GRABADORA

TV Y DVD

BIBLIOGRAFIA

WEB GRAFIA
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3.1. OPERATIVIDAD.

CUADRO N.3.1. Operatividad del proyecto

ESTRATEGIAS

ACTIVIDADES OBJETIVOS METODOLOGICAS FECHA RESPONSABLES BENEFICIARIOS
Realizacion de | Realizar diagnostico | Recolectar datos por Maria Elizabeth Naigua | Nifias y nifios del
diagndstico sobre la | sobre la imaginacién | medio de la ficha de Guambo Centro Infantil del
imaginacion en los | en los nifios y nifias, | observacion acerca de la 2016 Buen Vivir
nifios y nifias. antes de la aplicacién | imaginacién de los nifios “Francisco

de la guia y nifas. Chiriboga”
Aplicacion de Guia de | Aplicar la Guia de | Realizar cuentos con Maria Elizabeth Nifias y nifios del
cuentos  pedagogicos | cuentos pedagdgicos | titeres, los mismos que Naigua Guambo Centro Infantil del
“Desarrollando la | “Desarrollando la | estan  enfocadas en Buen Vivir
Imaginacion” Imaginacion” cuentos del diario vivir, 2016 “Francisco
mediante titeres mediante titeres desarrollando su Chiriboga”

creatividad y objetividad

Aplicacion de Guia de | Aplicar la Guia de | Realizar cuentos con Maria Elizabeth Nifias y nifios del
cuentos  pedagogicos | cuentos pedagdgicos | pictogramas, los mismos Naigua Guambo Centro Infantil del
“Desarrollando la | “Desarrollando la | que estan enfocadas en 2016 Buen Vivir
Imaginacion” Imaginacion” cuentos de animales, “Francisco
mediante pictogramas | mediante medios de transporte, Chiriboga”

I
(6a]




pictogramas

profesiones y oficios,
afianzando su
conocimiento del

entorno mediato

Aplicacion de Guia de

cuentos  pedag0gicos

Aplicar la Guia de

cuentos pedagogicos

Realizar cuentos con

TIC’s, los mismos que

Maria Elizabeth

Naigua Guambo

Nifas y nifios del

Centro Infantil del
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CAPITULO IV

4. EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1.1. Lista de comparacion de la ficha de observacién aplicada a nifios y nifias del

Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga”, del Bloque 1.

Titeres.

Cuadro N.4.1. Lista de comparacion. Bloque 1. Titeres

Representa a personas mediante el
juego simbolico

Imita algunos sonidos que provienen de
animales de la naturaleza

ANTES DESPUES ANTES DESPUES
D | P N D P N

1 X X

2 X X

3 X X

4 X X

5 X X

6 X X

7 X X

8 X X

9 X X

10 X X

11 X X

12 X X

13 X X

14 X X

15 X X
16 X X

17 X X

18 X X

19 X X

20 X X

21 X X

22 X X

23 X X
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24
25
26
27
28
29
30

TOTAL| 5 ( 7 | 18 | 20 [ 10 | O 7 8 15 22

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: ficha de observacion

D= domina el logro
P=en proceso

N=no lo consigue
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Cuadro N.4.2. Representa a personas mediante el juego simbolico

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 5 17% 20 67%
EN PROCESO 7 23% 10 33%
NO LO CONSIGUE 18 60% 0 0%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Grafico N.4.1. Representa a personas mediante el juego simbdlico

80%
70% 60%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

67%

0%

NO LO CONSIGUE EN PROCESO DOMINA EL LOGRO

H ANTES ® DESPUES

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Andlisis: En la pregunta si representa a personas mediante el juego simbolico: No lo
consiguen 18 nifios que representan el 60%, en proceso se tiene a 7 nifios que
representa el 23% y en domina el logro se tiene a 5 nifios que representa el 17%. Luego
de la aplicacion de la guia se obtienen los siguientes datos: en no lo consigue no hay
frecuencia ni porcentaje, en proceso se tiene a 10 nifios que representa el 33% y en

domina el logro se tiene a 20 nifios que representa el 67%.
Interpretacion: Una de las destrezas primordiales que se desarrollan en la primera

infancia es que represente a otros individuos como médicos, enfermeras en el juego

simbdlico. Con la aplicacion de la guia los nifios y nifias han desarrollado esta destreza.
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Cuadro N.4.3. Imita algunos sonidos que provienen de animales de la naturaleza

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 7 23% 22 73%
EN PROCESO 8 27% 6 20%
NO LO CONSIGUE 15 50% 2 7%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Gréfico N.4.2. Imita algunos sonidos que provienen de animales de la naturaleza

73%

80%

60%

40%

20%

0%

NO LO CONSIGUE EN PROCESO DOMINA EL LOGRO

H ANTES  DESPUES

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Andlisis: En la pregunta si imita algunos sonidos que provienen de animales de la
naturaleza: No lo consiguen 15 nifios que representan el 50%, en proceso se obtuvo a 8
nifios que representa el 27% y en domina el logro se tiene a 7 nifios que representa el
23%.

Luego de la aplicacion de la guia se obtienen los siguientes datos: No lo consiguen 2
nifios que representan el 7%, en proceso a 6 nifios que representa el 20% y en domina el

logro se tiene a 22 nifios que representa el 73%.
Interpretacion: Los nifios y nifias deben identificar los sonidos onomatopéyicos que

realizan animales y objetos del medio mediato. Con la aplicacion de la guia los nifios y

nifias han desarrollado esta destreza.
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4.1.2. Lista de comparacion de la ficha de observacion aplicada a nifios y nifias del
Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga”, del Bloque 2.
Pictogramas

Cuadro N.4.4. Lista de comparacion. Bloque 2. Pictogramas

Realiza narraciones de cuentos
Describe acciones que
que incluyen tres o cuatro
observa en laminas, imagenes,
acciones y con apoyo de
dibujos, revistas, etc.
pictogramas

ANTES DESPUES ANTES | DESPUES

DIPIN|IDIP| N |DIPIN|{D|P| N

X X X X| X| X| X| X X X X X

X X| X| X| X
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20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

TOTAL| 5| 7 18] 20| 10| O | 1

21 27| 18| 6

6

4

6] 20| 24| 3

3

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: ficha de observacion

D= domina el logro
P=en proceso
N=no lo consigue
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Cuadro N.4.5. Nombra los personajes de un cuento

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 5 17% 20 67%
EN PROCESO 7 23% 10 33%
NO LO CONSIGUE 18 60% 0 0%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Gréfico N.4.3. Nombra los personajes de un cuento

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

60%

0%

NO LO CONSIGUE

EN PROCESO

H ANTES ® DESPUES

67%

DOMINA EL LOGRO

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Anélisis: En la pregunta si nombra los personajes de un cuento: No lo consigue se

obtiene a 18 nifios que representan el 60%, en proceso se tiene a 7 nifios que representa

el 23% y en domina el logro se tiene a 5 nifios que representa el 17%.

Luego de la aplicacion de la guia se obtienen los siguientes datos: No lo consigue no

hay frecuencia ni porcentaje, en proceso se obtuvo a 10 nifios que representa el 33% y

en domina el logro se tiene a 20 nifios que representa el 67%.

Interpretacion: El nifio al indicarle los pictogramas con diferentes personajes del

cuento no identifica a los mismos. Con la aplicacion de la guia los nifios y nifias han

desarrollado esta destreza.
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Cuadro N.4.6. Realiza narraciones de cuentos que incluyen tres o cuatro acciones y con

apoyo de pictogramas

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 1 3% 18 60%
EN PROCESO 2 7% 6 20%
NO LO CONSIGUE 27 90% 6 20%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo

Fuente: lista de comparacion

Grafico N.4.4. Realiza narraciones de cuentos que incluyen tres o cuatro acciones y con

apoyo de pictogramas
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DOMINA EL LOGRO

67%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo

Fuente: lista de comparacion

Analisis: En la pregunta si realiza narraciones de cuentos que incluyen tres o cuatro

acciones y con apoyo de pictogramas: en No lo consiguen 27 nifios que representan el

90%, en proceso se tiene a 2 nifios que representa el 7% y en domina el logro se tiene a

2 nifios que representa el 3%.

Luego de la aplicacién de la guia se obtienen los siguientes datos, en No lo consiguen 6

nifios que representan el 20%, en proceso se tiene a 6 nifios que representa el 20% y en

domina el logro se tiene a 18 nifios que representa el 60%.

Interpretacion: Los nifios no pueden relatar cuentos con la utilizacion de las imagenes

de los mismos. Con la aplicacion de la guia los nifios y nifias han desarrollado esta

destreza.
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Cuadro N.4.7. Describe acciones que observa en laminas, imagenes, dibujos, revistas,

etc.
ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 4 13% 24 80%
EN PROCESO 6 20% 3 10%
NO LO CONSIGUE 20 67% 3 10%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Grafico N.4.5. Describe acciones que observa en laminas, imagenes, dibujos, revistas,

etc.
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Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Andlisis: En la pregunta si describe acciones que observa en ldminas, imagenes,
dibujos, revistas, etc.: en No lo consiguen 20 nifios que representan el 67%, en proceso
se tiene a 6 nifios que representa el 20% y en domina el logro se tiene a 4 nifios que
representa el 13%.

Luego de la aplicacién de la guia se obtienen los siguientes datos, en No lo consiguen 3
nifios que representan el 10%, en proceso se tiene a 3 nifios que representa el 10% y en

domina el logro se tiene a 24 nifios que representa el 80%.

Interpretacion: Los nifios no describen las acciones que observa en los pictogramas

Con la aplicacion de la guia los nifios y nifias han desarrollado esta destreza.
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4.1.3. Lista de comparacion de la ficha de observacion aplicada a nifios y nifias del

Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga”, del Bloque 2. TIC’s

Cuadro N.4.8. Lista de comparacion. Bloque 3. TIC’s

O O N O WIN|F-

NN NN NN NN N R R R R R R R R P e
O|lo|N|o|t| M WN|RFR|O|lo|lo|N|lo|lo|h|lw| M| RO

30

TOTAL| 6 6 18 | 19 7 4 3 4 23 | 21 6 3

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: ficha de observacion

D= domina el logro P=en proceso N=no lo consigue
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Cuadro N.4.9. Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres 0 mas

actividades
ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 6 20% 19 64%
EN PROCESO 6 20% 7 23%
NO LO CONSIGUE 18 60% 4 13%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Grafico N.4.6. Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucién de tres 0 méas

actividades

80%
60%
40%
20%

0%

DOMINA EL LOGRO

NO LO CONSIGUE EN PROCESO

H ANTES ® DESPUES

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Analisis: En la pregunta si sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de
tres 0 mas actividades, en No lo consiguen 18 nifios que representan el 60%, en proceso
se tiene a 6 nifios que representa el 20% y en domina el logro se tiene a 6 nifios que
representa el 20%.

Luego de la aplicacién de la guia se obtienen los siguientes datos: en No lo consiguen 4
nifios que representan el 13%, en proceso se tiene a 7 nifios que representa el 23% y en

domina el logro se tiene a 19 nifios que representa el 64%.
Interpretacion: Los nifios no pueden seguir las instrucciones con dos o mas

actividades. Con la aplicacion de la guia los nifios y nifias han desarrollado esta

destreza.
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Cuadro N.4.10. Desarrolla la coordinacion motriz gruesa mediante el desplazamiento

por el espacio

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
DOMINA EL LOGRO 3 10% 21 70%
EN PROCESO 4 13% 6 20%
NO LO CONSIGUE 23 77% 3 10%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Grafico N.4.7. Desarrolla la coordinacion motriz gruesa mediante el desplazamiento

por el espacio
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Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Andlisis: En la pregunta si desarrolla la coordinacion motriz gruesa mediante el
desplazamiento por el espacio, en No lo consiguen 23 nifios que representan el 77%, en
proceso se tiene a 4 nifios que representa el 13% y en domina el logro se tiene a 3 nifios
que representa el 10%.

Luego de la aplicacién de la guia se obtienen los siguientes datos, en No lo consiguen 3
nifos que representan el 10%, en proceso se tiene a 6 nifios que representa el 20% y en

domina el logro se tiene a 19 nifios que representa el 70%.
Interpretacion: Un nifio al no tener imaginacion no va a tener la autonomia de

desplazarse por si solo en el espacio inmediato, puesto que no tiene seguridad. Con la
aplicacion de la guia los nifios y nifias han desarrollado esta destreza
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4.1.4. Indicadores variable dependiente

Cuadro N.4.11. Intenta relatar cuentos narrados por el adulto con ayuda de los

paratextos que observa, sin necesariamente a seguir la secuencia del cuento

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
NO LO CONSIGUE 20 67% 3 10%
EN PROCESO 7 23% 4 13%
DOMINA EL LOGRO 3 10% 23 77%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Grafico N.4.8. Intenta relatar cuentos narrados por el adulto con ayuda de los

paratextos que observa, sin necesariamente a seguir la secuencia del cuento
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Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Analisis: En la pregunta si intenta relatar cuentos narrados por el adulto con ayuda de
los paratextos que observa, sin necesariamente a seguir la secuencia del cuento, en No
lo consiguen 20 nifios que representan el 67%, en proceso se tiene a 7 nifios que
representa el 23% y en domina el logro se tiene a 3 nifios que representa el 10%. Luego
de la aplicacion de la guia se obtienen los siguientes datos, en No lo consiguen 3 nifios
que representan el 10%, en proceso se tiene a 4 nifios que representa el 13% y en

domina el logro se tiene a 23 nifios que representa el 77%.
Interpretacion: Los nifios mantienen una dificultad al momento de relatar cuentos

previamente narrados, debido a la falta de imaginacion. Con la aplicacion de la guia los

nifios y nifias han desarrollado esta destreza.
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Cuadro N.4.12. Describe imagenes de diferentes tipos de textos como cuentos, revistas,

rotulos, material digital, entre otros

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
NO LO CONSIGUE 23 77% 3 10%
EN PROCESO 2 7% 2 7%
DOMINA EL LOGRO 5 16% 25 83%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Grafico N.4.9. Describe imagenes de diferentes tipos de textos como cuentos, revistas,

rotulos, material digital, entre otros
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Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Analisis: En la pregunta si describe imagenes de diferentes tipos de textos como
cuentos, revistas, rotulos, material digital, entre otros, en No lo consiguen 23 nifios que
representan el 77%, en proceso se tiene a 2 nifios que representa el 7% y en domina el
logro se tiene a 5 nifios que representa el 16%. Luego de la aplicacion de la guia se
obtienen los siguientes datos, en No lo consiguen 3 nifios que representan el 10%, en
proceso se tiene a 2 nifios que representa el 7% y en domina el logro se tiene a 25 nifios

que representa el 83%.

Interpretacion: Los nifios presentan dificultad al describir las imagenes de diferentes

textos, cuentos. Con la aplicacion de la guia los nifios y nifias.

60



Cuadro N.4.13. Demuestra la comprension del significado de algunas palabras y frases

al escuchar cuentos sobre si mismo o su familia, respondiendo preguntas

ANTES DESPUES
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
NO LO CONSIGUE 20 67% 3 10%
EN PROCESO 6 20% 3 10%
DOMINA EL LOGRO 4 13% 24 80%
TOTAL 30 100% 30 100%

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Gréfico N.4.10. Demuestra la comprensién del significado de algunas palabras y frases

al escuchar cuentos sobre si mismo o su familia, respondiendo preguntas
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Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo
Fuente: lista de comparacion

Anélisis: En la pregunta si demuestra la comprension del significado de algunas
palabras y frases al escuchar cuentos sobre si mismo o su familia, respondiendo
preguntas, en No lo consiguen 20 nifios que representan el 67%, en proceso se tiene a 6
nifios que representa el 20% y en domina el logro se tiene a 4 nifios que representa el
13%. Luego de la aplicacion de la guia se obtienen los siguientes datos, en No lo
consiguen 3 nifios que representan el 10%, en proceso se tiene a 3 nifios que representa

el 10% y en domina el logro se tiene a 24 nifios que representa el 80%.
Interpretacion: Los nifios tienen un lenguaje egocéntrico, es decir tienen miedo a

expresar lo que sienten. Con la aplicacion de la guia los nifios y nifias han desarrollado

esta destreza.
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4.1.5. Comprobacion de la hipotesis

Cuadro N.4.14. Comprobacion de la hipétesis general

TECNICAS
APLICADAS

TITERES
PICTOGRAMAS
TIC’s

Promedio

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo

Los datos obtenidos en la investigacion, determinan una influencia determinante de Guia de cuentos pedagogicos “Desarrollando la Imaginacion”
en el desarrollo de la imaginacion en los nifios y nifias del Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga”, debido a que antes de aplicar la
guia se tenia un 10% de los nifios que consiguen dominar estos logros, con la aplicacion de la guia se incrementa notablemente la adquisicion de
la comunicacion creativa hasta llegar a alcanzar un promedio del 63% de desarrollo de todos estos logros.
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4.1.6. Comprobacion de la hipétesis general por medio del CHI CUADRADO

Cuadro N.4.15. Frecuencias observadas

ANTES DESPUES
TECNICAS APLICADAS f f TOTAL
TITERES 3 21 24
PICTOGRAMAS 3 21 24
TIC’s 4 21 25
TOTAL 10 63 73
Cuadro N.4.16. Frecuencias esperadas
ANTES DESPUES
TECNICAS APLICADAS f f TOTAL
TITERES 8208 20.71 24
PICTOGRAMAS 3.29 20.71 24
TIC’s 3.42 21.58 25
TOTAL 10 63 73
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Cuadro N.4.17. Célculo del CHI CUADRADO

Frecuencias

Frecuencias Observadas (fo) esperadas (fe) fo-fe (fo-fe)2 (fo-fe)2/fe

3.29 -0.29 0.0841 0.03

3.29 -0.29 0.0841 0.03

4 3.42 0.58 0.3364 0.10

21 20.71 0.29 0.0841 0.00

21 20.71 0.29 0.0841 0.00

21 21.58 -0.58 0.3364 0.02

0,17

Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo

Grado de libertad (gl)= (f-1) (c-1)
=(3-1) (3-1)
=2 ®
=4

Nivel de significacion= P<0.05
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Cuadro N.4.18. Distribuciéon de valores criticos.

P 0.25 0.10 0.05
gl

1 1.323 2.705 3.841

2 2.772 4.605 5.991

3 4.108 6.251 7.815

4 5.385 7.779 9.488

La zona de aceptacion del CHI es menor que 9.488 y la zona de rechazo es mayor

9.488.

Grafico N.4.11. Representacion grafica del CHI CUADRADO

VALOR DE CHI (0.17)

/

Aceptar H

Rechazar H

012 3456 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
De acuerdo con el cuadro N.4.1 de distribucion de valores criticos con 4 gl y al nivel de

XZ

significacion de 0.05, se encuentra el valor de 9.488. De esto se deduce que el valor

calculado para X? =0.17, es inferior al critico, por lo que se aceptan las hipétesis de

trabajo: Los cuentos pedagogicos influyen en el desarrollo de la imaginacion de los

nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Al comprobarse el CHI cuadrado de la hipotesis general se infiere que las hipotesis

especificas estan comprobadas por el mismo método.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

5.1. CONCLUSIONES.

v' Los cuentos pedagogicos narrados con titeres y pictogramas influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios desarrollando su capacidad creativa, asi

como su comunicacion afectiva entre las personas de su entorno inmediato.

v" Los cuentos pedagogicos narrados a través de TIC’s influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios, fortaleciendo su desarrollo cognitivo, debido a que el nifio
se imagina lo que le van relatando por medio de una grabadora y en el caso de un
video se adelanta a las escenas, dando un sin nimero de opciones que puede pasar a

la historia.

v" La aplicacion de la Guia de cuentos pedagogicos “Desarrollando la Imaginacion”
contribuye al desarrollo de la imaginacién de los nifios y nifias con la
implementacién de variadas actividades como es el involucramiento de juegos
simbolicos, imitacion de sonidos, nombrar personajes, realizaciones de cuentos y
descripcion de acciones, obteniendo resultados muy alentadores en cuento al

desarrollo de la imaginacion.
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5.2. RECOMENDACIONES.

v Se recomienda incorporar a las jornadas diarias de los nifios y nifias, actividades que
incluyan el uso de titeres y pictogramas, ya que su utilizacion ayuda a mantener
mejor concentracion de los nifios, creando una expectativa lo cual beneficia al

desarrollo integral de la imaginacion de los nifios y nifias.

v" Las TIC’s. se han convertido en una herramienta necesaria en la educacion actual,
por su versatilidad y facilidad de uso, por lo que debe ser incorporado en los salones

de educacion inicial.

v' Se recomienda aplicar la Guia de cuentos pedagogicos ‘“Desarrollando la
Imaginacion” para el desarrollo de la imaginacion de los nifios y nifias de 1 a 3 afios
de edad por contener aspectos que inciden directamente en la atencién y motivacion,
aspectos esenciales para que los estudiantes logren el desarrollo de sus destrezas y
habilidades.
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1. TEMA

LOS CUENTOS PEDAGOGICOS EN EL DESARROLLO DE LA IMAGINACION
EN LOS NINOS Y NINAS DEL CENTRO INFANTIL DEL BUEN VIVIR
“FRANCISCO CHIRIBOGA” RIOBAMBA. 2016

2. PROBLEMATIZACION

2.1.UBICACION DEL SECTOR DONDE SE VA A REALIZAR LA
INVESTIGACION.

El centro infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga” se encuentra ubicado en las

calles, Junin y Carlos Zambrano, parroquia Velasco, ciudad de Riobamba

2.2.SITUACION PROBLEMATICA

En algunas culturas de nuestro pais las breves narraciones de cuentos son utilizados
como medios para trasmitir los valores, explicacion de su origen de descendencia y el
mundo que lo rodea. Esto ha sido asi en toda la historia de la humanidad y ha adquirido
diferentes formas: poemas, leyendas, mitos, canciones, teatro, danzas, refranes, dichos

populares, adivinanzas, cuentos.

En nuestro Pais, la narracion de cuentos divierte, entretiene, enriquece la vida del nifio,
estimula su curiosidad y su imaginacion; ayudan a desarrollar su intelecto y a clarificar
sus emociones. Le abren un mundo lleno de posibilidades que los adultos tanto padres

como educadores tienen la posibilidad de compartir y aprovechar.

La iniciacion literaria a estas edades le proporciona al nifio y a la nifia la oportunidad de
facilitar el desarrollo de su potencialidad creadora, al estimular su imaginacién, por lo
que es importante, que los docentes y las familias desde muy temprana edad le
proporcione a ellos la conformidad de escuchar cuentos, relatos, historias apoyados en
sonidos, expresiones corporales y todo aquello que pueda enriquecer la imaginacion.

Ademas favorece el contacto cercano, el apego, el compartir, la alegria, la seguridad de
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sentirse amado, atendido, el mirarse a los 0jos; cosas que el nifio y nifia hunca olvidara

fortaleciéndole emocionalmente.

En la Provincia de Chimborazo se evidencia mucho la influencia cultural en la que estan
inmersos, esto se ha evidenciado en muchos nifios que recién comienzan a comunicarse
a edades muy avanzadas; este problema inicia en casa, donde los padres no estan
familiarizados con estimular al nifio para que vaya desarrollando conocimientos,
lenguajes, aptitudes y habilidades; lamentablemente se cree que los nifios desarrollaran
todo su potencial solos y de ninguna manera sucede asi. Todos tienen que contribuir con
el desarrollo integral del nifio, asi dejando de creer que con darle un juguete ya esta todo
resuelto, cuando con ese mismo juguete podemos hacer que el nifio mediante la

imaginacion se comunique.

En el Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga” de la ciudad de Riobamba,
se puede evidenciar claramente la dificultad que tienen los nifios para comunicarse entre
ellos, como con sus padres, siendo el lenguaje una parte importante del desarrollo de la
persona. Ademas, una de las principales finalidades que tiene el CIBV es el desarrollo
del este en todas sus dimensiones. Lamentablemente la estimulacion por medio de los
cuentos para que los nifios vayan desarrollando su imaginacion y vayan adquiriendo el
habito de lectura, se estd perdiendo en nuestro pais y aln mas en nuestra provincia. Lo
que se menciona es facil de evidenciar cuando vemos a los jovenes e incluso a adultos

que no tiene la costumbre de leer al menos el periddico, peor un libro.

Es asi que cuando a los chicos de colegios e incluso de universidades se les manda a
leer un libro o sacar algin resumen o hacer alguna critica a algun texto para ellos eso se
convierte en un martirio. Esto sucede porque desde los hogares nunca han estimulado
por medios de cuentos u otras estrategias a generar el interés por la lectura. El chico
cuando escucha un cuento su imaginacién revolotea y va surgiendo en su interior el
interés por la lectura por mero hecho de querer descubrir el desenlace de algun cuento.
Es por eso que por medio de esta investigacion se pretende lograr un mayor desarrollo
de la lengua materna, de la atencion, de la memoria, de habilidades como escuchar y

observar.
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2.3.FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Los cuentos pedagdgicos influyen en el desarrollo de la imaginacion de los nifios y

nifnas del centro infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016?

2.4.PROBLEMAS DERIVADOS

¢Los cuentos pedagdgicos narrados a través de titeres influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los niflos y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco

Chiriboga” Riobamba. 2016?

¢Los cuentos pedagodgicos narrados a través de pictogramas influyen en el desarrollo de
la imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco

Chiriboga” Riobamba. 2016?

(Los cuentos pedagogicos narrados a través de TIC’s influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco
Chiriboga” Riobamba. 20167

3. JUSTIFICACION

Existe un mundo en el cual los nifios se refugian para sobrevivir a las fealdades de la
vida, es producto de su fantasia, de su vitalidad, pero es también fruto de lo que queda
de bueno en nosotros adultos, que se tiene un arduo deber: defender ese mundo
encantado que para los nifios es una fortaleza; radicando en este su punto su importancia
puesto que la educacion actual en esta edad esta mas enfocada en desarrollar su
motricidad y estructurar una personalidad que permita al individuo ser un ente
productivo para la sociedad. Es alli donde se pretende incorporar el uso de los cuentos

como recurso o herramienta que beneficie el desarrollo integral de los alumnos.
La pertinencia que tiene el presente trabajo es concientizar y dar pautas claras a los

actores que estdn involucrados en la educacion de los nifios y nifias, sobre la

importancia que tiene los cuentos para su desarrollo integral.
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Tiene gran relevancia el tema planteado de esta investigacion ya que se proyectara a
rescatar los cuentos y usarlos como herramientas para mejorar la imaginacion y la
creatividad de los alumnos y a su vez plantear a las autoridades el uso de los cuentos

como una herramienta que coadyuve a conseguir aprendizajes.

Los beneficiarios de esta investigacion son 30 nifios y nifias, asi como 3 docentes del
Centro Infantil del Buen Vivir “Semillitas UNE” de la ciudad de Riobamba, Provincia

Chimborazo.

El costo de la investigacion es asumido en su totalidad por las investigadoras, la
redaccion con estandares de la Universidad nacional de Chimborazo junto con la

asesoria asignada.

El presente trabajo presenta una factibilidad radica en que existe la disponibilidad y
accesibilidad de los materiales, ademas se cuenta con el tiempo para aplicarlos como

materiales y herramientas de desarrollo de la imaginacion.

Por lo expuesto, el tema de la investigacién servird de apoyo pedagdgico para los nifios
y nifias de educacion inicial y se centrara en comprobar que los Cuentos ayudan al
desarrollo de la imaginacion en el trabajo dentro y fuera del aula, y el grado de
conocimiento y préactica de las metodologias empleadas especialmente para el eje de

expresion y comunicacion.

4. OBJETIVOS.

4.1.0BJETIVO GENERAL

Demostrar que los cuentos pedagdgicos influyen en el desarrollo de la imaginacién de

los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba.

2016
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4.2.0BJETIVOS ESPECIFICOS

Demostrar que los cuentos pedagdgicos narrados a través de titeres influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Demostrar que los cuentos pedagdgicos narrados a través de pictogramas influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Demostrar que los cuentos pedagdgicos narrados a través de TIC’s influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

5. FUNDAMENTACION

5.1.ANTECEDENTES

Al iniciar las investigaciones en la Universidad Nacional de Chimborazo se han
encontrado investigaciones similares en las variables planteadas en esta investigacion,

son asi que se tiene los siguientes trabajos:

Elaboracion y aplicacion de una guia metodologica “Esta es mi Tierra” con juegos y
cuentos tradicionales de la cultura Macabea para fortalecer la expresiéon oral en los
nifios de educacion inicial de la escuela general basica “Superior 29 de Mayo” de la
ciudad de Macas, durante el afio lectivo 2013-2014, el mismo que tiene la autoria de
Maria Anabella Moreno Artieda.

Elaboracion y aplicacion de una de ejercicios viso motores “Pensando Creativo” para
desarrollar la iniciacion a la lecto escritura de los nifios y nifias del centro de educacion
inicial “Luis Cisneros” de la comunidad Tepeyac Bajo, parroquia Juan de Velasco,
Canton Colta, provincia de Chimborazo, periodo mayo dicembre-2013, el mismo que
tiene la autoria de Ana Lucia Paucar Zula.
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Elaboracion y aplicacion de un manual de estrategias metodoldgicas de expresion oral
“Mayita” para el desarrollo del aprendizaje de la lectoescritura en los nifios y nifias del
primer grado de la escuela “José Maria Roman” de la parroquia Velasco, del cantdn
Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo 2013-2014, el mismo que tiene la autoria

de Mariana Santillan.

Las investigaciones realizadas en la Universidad Nacional de Chimborazo de alguna
manera se relacionan con el tema a investigar, pero no con el mismo enfoque, debido a
que la investigacion que se realizd utilizd diferentes técnicas generadoras de

conocimientos.

5.2.FUNDAMENTACION FILOSOFICA.

Para (Rousseau, 2005, pag. 25):

“La educacion es efecto de la naturaleza, de los hombres o de las cosas. La naturaleza es
el desarrollo interno de nuestras facultades y nuestros 6rganos; la educacion de los
hombres es el uso que nos ensefian éstos a hacer de este desarrollo; y lo que nuestra
experiencia propia nos da a conocer acerca de los objetos cuya impresion recibimos, es

la educacion de las cosas.” (Rousseau, 2005, pag. 25)

Por lo expuesto por Rousseau, el nifio y nifia aprende de tres lugares diferentes, por lo
como maestras se tiene que exponer al nifio y nifia a experiencias de aprendizaje
enriquecedoras e innovadoras, lo que nos obliga a ser creativas y a combinar el
aprendizaje intrapersonal (naturaleza), con el aprendizaje que nos brindan los demas

(hombres), y el del mundo que nos rodea (cosas).

5.3.FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA.

Para (Cerda, 2000, pag. 15):

“La imaginacion es un poderoso mecanismo que ayuda al nifio a dar vida a quien no la

tiene y a animar los objetos inanimados. Es fundamentalmente un proceso dindmico que

crea en el &mbito interno del ser humano, productos objetivos que estan en el mundo
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objetivo al que transforma, apoyandose o no en lo inmediatamente dado” (Cerda, 2000,

pag. 15).

Cabe recalcar el hecho de que un cuento no solo debe divertir, entretener, ensefiar y
dejar mensajes que inculquen la formacién de valores, sino que ademé&s debe crear
habitos de lectura para un futuro adulto; recuérdese que desde la nifiez se crea vinculos
emocionales entre los libros, los cuentos, los personajes y las buenas historias, el futuro
adolescente y adulto querra seguir leyendo, estimulando el aprendizaje por medio de la
lectura. Ademas, la lectura de los cuentos fortalece la creatividad de los nifios, la
capacidad de los mismos para crear es inmensa, potencia el desarrollo de su

imaginacion y es capaz de imaginar cosas nuevas cuando observa.

5.4 FUNDAMENTACION PSICOLOGICA.

Para (Serrabona, 2008, pag. 23)

“Los cuentos clasicos ayudan al desarrollo integral del nifio, estructuran el universo
cognitivo, emocional y relacional del nifio debido a su valor pedagdgico y terapéutico.
Permite la diferenciacion entre el bien y el mal, donde ambos se equilibran pero siempre

triunfa el bien” (Serrabona, 2008, pag. 23).

El comportamiento de los nifios y nifias en el proceso de aprendizaje ha sido
considerado de manera progresiva a nuestro sistema educativo, a fin de incorporar
conceptos y estrategias de aprendizaje relacionadas con las demandas del medio
ambiente. Mediante la interrelacion docente-nifio, los nifios y nifias trabajan con los
conocimientos anteriores y posteriores.

5.5.FUNDAMENTACION PEDAGOGICA.

(Ausubel, 1983, pag. 39):

“Hablar de aprendizaje significativo, el objeto de aprendizaje debe ser potencialmente

significativo, el nuevo debe vincularse con el nuevo conocimiento previo relevante de la
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estructura cognitiva y contar con la motivacion positiva de la nifia y nifio hacia el nuevo

aprendizaje” (Ausubel, 1983, pag. 39)

El desarrollo del presente trabajo, vincula de manera eficiente lo propuesto por grandes
pedagogos que en su interés por conseguir excelentes resultados educativos promueven
que la atencion del proceso, se basa en el nifio y su accién por construir a su ritmo
aprendizajes de nuevos conocimientos e incorporarlos a su diario vivir, dandole mas

herramientas para el desarrollo de la creatividad e imaginacion.

5.6.FUNDAMENTACION LEGAL.

En la constitucion de estado se encuentran articulos relacionados con nuestra

investigacion:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica pablica
y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. (Constitucion del
Ecuador, 2008)

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. (Constitucion del Ecuador, 2008)

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la

construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.
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Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio pleno de
sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus derechos prevaleceran
sobre los de las demas personas. Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su
desarrollo integral, entendido como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue
de su intelecto y de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno
familiar, escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno permitira
la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-emocionales y culturales, con el
apoyo de politicas intersectoriales nacionales y locales. (Constitucion del Ecuador,
2008)

Art. 46.- El Estado adoptara, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a las

nifias, nifios y adolescentes:

Atencidn a menores de seis afios, que garantice su nutricién, salud, educacion y cuidado
diario en un marco de proteccion integral de sus derechos. (Constituciéon del Ecuador,
2008)

En la constitucién se garantiza la educacién la cual tiene que tener igualdad e inclusion,
y que tiene que ser formadora de personas criticas y esta llamada a obtener un desarrollo

integral del nifio y nifia.

En el cdédigo de la nifiez y adolescencia:

Art 37 literal 4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen
de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacion inicial de cero a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos
(Adolescencia, 2003)

La primera infancia para el desarrollo integral como una prioridad de la politica publica.

El desafio actual es fortalecer la estrategia de desarrollo integral de la primera infancia,
tanto en el cuidado prenatal como en el desarrollo temprano (hasta los 36 meses de
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edad) y en la educacion inicial (entre 3 y 4 afios de edad), que son las etapas que

condicionan el desarrollo futuro de la persona”.

La Estrategia Nacional Intersectorial de Primera Infancia, considera como objetivo
consolidar un modelo integral e intersectorial de atencion a la primera infancia con
enfoque territorial, intercultural y de género, para asegurar el acceso, cobertura y

calidad de los servicios, promoviendo la corresponsabilidad de la familia y comunidad.

En la LOEI menciona:

Art 2 literal b. Educacién para el cambio.- a educacion constituye instrumento de

transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de
vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los
seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso
de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios

constitucionales

Art 2 literal g. Aprendizaje permanente.- La concepcion de la educacién como un

aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida.

Art 2 literal s. Flexibilidad.- La educacién tendra una flexibilidad que le permita
adecuarse a las diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad
nacional y la diversidad cultural, para asumirlas e integrarlas en el concierto educativo
nacional, tanto en sus conceptos como en sus contenidos, base cientifica - tecnolégica y

modelos de gestion.
Art. 4.- Derecho a la educacion.- La educacion es un derecho humano fundamental

garantizado en la Constitucién de la Republica y condicion necesaria para la realizacion

de los otros derechos humanos
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5.7.FUNDAMENTACION TEORICA

5.7.1. Cuento

Un cuento es un relato o narracion breve, de caracter ficticio cuyo objetivo es formativo
0 ladico. De un modo mas coloquial, también se habla de ‘cuento’ para referirse a una
mentira, excusa 0 historia inventada. Del mismo modo, un ‘cuento’ es un enredo o
chisme. Procede del latin computus (cuenta). El cuento se emplea con diversos fines y
en muchos contextos. Los cuentos infantiles o cuentos para nifios se utilizan por su
capacidad didactica pero también por las posibilidades ludicas que posee. Suelen
acompariarse de imagenes y dibujos que complementan el texto y afiaden informacion a
la historia (Hevia, 2011, pag. 46).

5.7.1.1.Tipos de cuento

Cuentos maravillosos: estos cuentos se caracterizan por la presencia de personajes que
no existen en el mundo real y que se perciben como normales a lo largo de toda la
historia, por ejemplo: dragones, hadas, brujas, animales parlanchines, etcétera. Por otro
lado, se caracterizan por no identificar el tiempo y lugar en el que se desarrolla la
historia. Se habla de lugares lejanos, erase una vez, y otras expresiones imprecisas.
Ademas, en estos cuentos no se hacen descripciones demasiado prolongadas,
simplemente se destacan ciertos rasgos caracteristicos de cada personaje y lugar. Por
ultimo, en estos cuentos existen ciertas acciones o férmulas que se repiten en todos los
cuentos. Por ejemplo, expresiones como “habia una vez” o que los personajes deban

atravesar tres pruebas.

Cuentos fantésticos: este tipo de cuentos se caracteriza por la irrupcion de un elemento
anormal en una historia que venia desarrollandose dentro de un marco real. Esto hace
poner en duda al lector sobre si es producto de la imaginacion del personaje o una
consecuencia sobrenatural. Todo el relato que contiene el cuento es muy intrigante y
Ilama la atencion lo que implica que leera hasta el final. Un ejemplo de este género es

Alicia en el pais de las maravillas.

Cuentos de ciencia ficcidon: estos cuentos se basan en mostrar como afectan una

comunidad o a un personaje especifico, ubicados en el pasado, presente o futuro, los
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avances tecnolégicos y cientificos. Se debe aclarar que lo ficticio esta contenido en todo

la trama irreal que produce suspenso e intriga en el lector.

Cuento policial: narra hechos relacionados con la delincuencia, crimenes y justicia.
Generalmente, su tematica principal tiene que ver con la resolucion de algun delito, o
bien, con la persecucion de algun criminal. Generalmente se habla de dos tipos de
narraciones policiales, la blanca y la negra. En la blanca, el policia cumple con su deber
y es quien se encarga de atrapar al ladrén. En la noche, el policia se infiltra en el grupo

delictivo para hacerse con el criminal.

Cuentos realistas: este tipo de relato presenta hechos que aparentan ciertos por lo que
se dice de ellos que se presentan como si fueran ciertos. Pero no buscan generalmente
la verosimilitud, puesto que son producto de la imaginacion de su autor. En estas
narraciones son especificados el tiempo y lugar en los que se desarrolla la historia, se
utilizan descripciones con precision y claridad. Los personajes son comunes Yy corrientes
es decir que poseen errores y aciertos que van demostrandolos a medida que se de la

trama.

Cuentos de terror: el autor de estas narraciones busca infundir el miedo en sus lectores
valiéndose de temas que puedan causar dicho efecto, ya sea la muerte, catastrofes,
crimenes, etcétera. Muchas veces, los cuentos buscar causarle temor a sus lectores con
objetivos moralizantes. Es decir, causan miedo para evitar que el lector repita una

determinada accion. De todas maneras, esto no es inherente a este tipo de relatos.

5.7.2. Pedagogico

Conjunto de saberes que buscan tener impacto en el proceso educativo, en cualquiera de
las dimensiones que este tenga, asi como en la comprension y organizacién de la cultura
y la construccion del sujeto. Etimologicamente, la palabra pedagogia deriva del griego
paidos que significa nifio y agein que significa guiar, conducir. Se llama pedagogo a
todo aquel que se encarga de instruir a los nifios, este término se origina en la antigua
Grecia, al igual que todas las ciencias primero se realizé la accion educativa y después

nacié la pedagogia para tratar de recopilar datos sobre el hecho educativo, clasificarlos,
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estudiarlos, sistematizarlos y concluir una serie de principios normativos (Hevia, 2011,

pag. 20).

5.7.3. Cuento pedagogico

Un relato pasa a ser un cuento pedagdgico, cuando planteamos objetivos de ensefianza,
es decir el cuento se vuelve en un motor educacion de trabajo, no solo hay que leer un
cuento por leerlo, al contrario lo se tiene que hacer con un fin con un objetivo

educativo.

El cuento pedagodgico es una narracion breve de caracter imaginario protagonizada por
un grupo pequefio de personajes y el argumento que es muy vago lo que implica que
tiene un impacto en el proceso educativo, en la comprension y organizacion de la

construccion del sujeto, es transmitido en origen por via oral (Boccardo, 2005, pag. 5).

El cuento provoca la curiosidad de los nifios y nifias, estimula su imaginacién y
desarrolla su inteligencia; facilita que identifique sentimientos y emociones, da
respuesta a sus necesidades y pone al nifio en contacto con problemas y le ayuda a dar
respuestas a los mismos. También los cuentos son una formidable herramienta para
todos quienes se involucran en los proceso de ensefianza aprendizaje beneficiando a los
estudiantes con la implementacién de valores y lo més importante el desarrollo de su
imaginacion a través de la comprension de los relatos, el reconocimiento de sus

personajes, implicando que los estudiantes adquieran mayores destrezas y habilidades.

La infancia es una bella época donde todas las personas aprecian el valor de los nifios y
nifias cuya formacion esté en desarrollo y es una edad donde puede fortalecerse muchas
de sus habilidades o destrezas asi los nifios a travées de los cuentos que son motivadores
y reactivadores de su imaginacion aprenden a leer y otras habilidades que mejoran su

desempefio en afios posteriores. (Alvarez, 2005, pag. 10)

5.7.3.1.Beneficios del cuento pedagdgico

Cuando a los nifios se les pretende motivar se busca estrategias que incidan

directamente sobre cada uno de los aspectos que necesita, asi los cuentos son una
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manera de fortalecer ciertos aspectos basicos de su desarrollo, empezando por su
capacidad de leer hasta entender, por lo tanto su utilizacion especifica mejora ciertos
aprendizajes, por lo tanto los docentes deben adentrarse en su mundo y empezar a
pensar como ellos y determinar sus necesidades y aspiraciones a ser desarrolladas de
acuerdo a su realidad o contexto, también es indudable que los estudiantes a esa edad
poseen aspiraciones, intereses y necesidades que no se puede dejar de un lado, ahora el
problema constituiria poder determinar las mismas, sin embargo hay mucha literatura al
respecto que debe ser considerada pero aun mas la realidad en que se desenvuelve.
(Gémez, 2014, pag. 15).

Durante la historia se han escrito un sin nimero de cuentos los mismos que se han
basado en distintos ambitos de la vida cotidiana de las personas, cada una de estos
relatos al final nos dan algun tipo de consejo, nos dejan una moraleja para que se
reflexione con resultados muy précticos para la nifiez, se ha dicho del cuento en la
actualidad que es una estrategia didactica que contribuye en el proceso de ensefianza ya
que se relata aspectos de la cotidianidad hablando de experiencias practicas de

aprendizaje, sensibilizando a los lectores en la realizacién de acciones.

Los nifios cuando escuchan los cuentos y leyendas u observan imagenes, son capaces de
desarrollar su propia historia contextualizando su relato en base a una realidad
coherente con su forma de ser, asi puede dar muchos e innumerables finales a cada uno
de los relatos que escucha, su mundo esta lleno de simbolos, porque a pesar de no poder

escribir esta en la capacidad de crear su propio mundo.

No es facil su aplicacion, pero para el nifio es mucha mas facil desarrollar actividades
de este tipo por tratarse de acontecimientos que frogan su imaginacién y creatividad,
dotandoles de destrezas y habilidades acorde a sus experiencias personales dentro de un
ambiente propicio y relacionado a su realidad circundante que le permite el uso de la

imaginacion.

Si se considera que los cuentos pedagogicos son aquellos que favorecen el aprendizaje
se puede afirmar que las narraciones que la contienen sirven de marco teérico para el
conocimiento de los nifios y nifias de una realidad explicita en cada una de las acciones

que realizan sus personajes en el sentido de que se va conociendo la trama y al final
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existe un resultado que se asume como positivo, bueno o feliz para ser abstraido por los
estudiantes y practicados, por lo que posee una doble funcion tanto motivadora del
desarrollo de la imaginacion y creatividad como elemento social de educacién para que

se asuma actitudes esenciales para su desenvolvimiento social. (Gémez, 2014, pag. 15)

El cuento pedagdgico debe ser una pequefia obra de arte, se hace necesario propiciar la
educacion estética del nifio como camino para despertar su amor por la lectura, que debe
ir aparejado al gusto por todas las cosas bellas. Los relatos infantiles son un magnifico
mecanismo de trabajo para el docente en primer lugar hay que tener en cuenta que
hablamos de contar un cuento, no de leer por leerlo simplemente, contarlo implica
utilizar los recursos expresivos, mimicos y de interactividad que no se dan en la lectura.
Al contar un cuento se genera comunicacion y para ello este lenguaje debe ser sencillo,
claro, preciso y concreto, que el nifio se identifique con los personajes facilmente,
entienda lo que ocurre y como termina (Pastoriza, 1962, pag. 24).

Es fundamental seleccionar el cuento de acuerdo a la edad y los intereses del nifio, las
técnicas para llevar a cabo el aprendizaje del lenguaje de los infantes combinan los
aspectos comprensivos y expresivos; en la comprension el cuento narrado constituye un
recurso donde el nifio amplié su vocabulario, ejercite la memoria verbal, enriquezca las
estructuras morfologicas de su lenguaje, adquiere la organizacion temporal en la
secuencia de acciones para posteriormente poder dialogar con facilidad, dentro de los
aspectos expresivos, la articulacion fonética de forma metddica e intencional ayuda a
ejercitar los érganos fonatorios para que los nifios mejoren su pronunciacién, adquieran
agilidad articulatoria y superar problemas que surjan durante el aprendiza (Fernandez,
2010, pag. 22).

5.7.3.2.El Cuento Pedagdgico y su valor educativo

El cuento pedagdgico es primordial en la infancia porque potencia el desarrollo de todas
las capacidades del nifio y la nifia facilitando que vivan esta situacion con gozo, interés
y placer. Este hecho, hace del cuento una actividad necesaria y fundamental en los
Programas de Intervencion Infantil en el contexto educativo formal como en el

contexto educativo considerado no formal. Se justifica esta premisa, argumentando el
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significado del cuento para deducir su valor educativo en los programas de intervencion

infantil y concretar los elementos que potencian dicho valor (Matias, 2006, pag. 36).

El cuento pedagdgico provoca y excita la curiosidad de los nifios y nifias; estimula su
imaginacion; desarrolla su inteligencia; facilita que identifique sentimientos y
emociones; da respuesta a sus necesidades; pone al nifio en contacto con problemas y le
ayuda a que de respuestas a los mismos. Para los nifios y nifias, escuchar un cuento es
fuente de placer y de aprendizaje disfrutan y muestran interés por expresarse mediante
recursos extralinguisticos, comparten emociones, sensaciones y emociones provocadas
por un cuento, por ello, se considera al cuento como fuente de aprendizaje que produce
placer, experiencia, reflexion, relacién e interaccion, y adquisicion de procedimientos

adecuados para superar los objetivos educativos.

Las afirmaciones anteriores apoyan la necesidad de integrar en los programas de
intervencion infantil, los cuentos; por su valor educativo y por el amplio disfrute y
placer que dicen y exponen los nifios y nifias, con esta actividad y para lograrlo se
comienza el desarrollo del mismo aproximandonos a su significado, esto mejorara la
investigacion y anédlisis sobre el ambiente del mismo y sus consecuencias; para
concretar actividades educativas que tienen como recurso educativo la magia del cuento
(Matias, 2006, pag. 36).

El cuento pedagdgico tiene una gran importancia en el desarrollo psicolégico del nifio,
asi como en la transmision de una herencia cultural que perdura a través de las

generaciones. El valor educativo que del cuento se puede resumir en estos aspectos:

e El ambiente es més agradable para trabajar en clase

e Hay mayor confianza con todos los estudiantes

e Se encuentran con los simbolos una explicacion a los problemas

e Se asimila mejor los valores y actitudes sociales

e Genera mayor expresividad proyectando el miedo en el personaje

e Mejora la imaginacién y su criticidad

e El lenguaje de los nifios es desarrollado activamente y en proporcion a todo lo que va

aprendiendo.
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e Genera un aprendizaje global de todo lo que el estudiante va observando adquiriendo
la capacidad de transmitir sus inquietudes con mayor fluidez.

e Es un instrumento por el cual se puede transportar la creatividad para la creacion
imaginativa de nuevos finales o cuentos.

e A pesar de que el cuento es fantasia el nifio se vuelve mas apegado a la realidad.

e Mientras se va contando un cuento los nifios pueden ejercitarse con pequefios
dialogos o conversaciones con los personajes.

e Por ser transmisores de valores se constituye un instrumento de evaluacion del a

personalidad.

Todo los cuentos estan estructurados con un cédigo moral que contiene aspectos
relacionados a lo bueno o0 malo de nuestra existencia, asi también puede utilizarse como
un elemento para fortalecer los ejes transversales y su anélisis permite comprobar todas

estas afirmaciones dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. (Matias, 2006, pag. 28)

5.7.3.3.Criterios de seleccion de cuentos pedagdgicos

Lo més claro que tenemos los docentes al momento de escoger entre los numerosos
cuentos que se comercializan en el mercado es que a pesar de la cantidad no existe
cuentos que se apeguen a nuestra realidad, y si existen cuentos tradicionales son
realizados con relatos para adultos y jovenes, en el mercado no hay cuentos
tradicionales con pictogramas y destinados a nifios que aun no leen, pero dirdn que se
les puede leer, si eso estéa claro pero hace falta que se le integre mas pictogramas para
que los nifios puedan leer y determinar que con ellos el sujeto del aprendizaje cubra sus
necesidades. (Bettelheim, 2000, pag. 45)

Los criterios son una referencia orientativa en la que se basa el maestro o maestra a la
hora de seleccionar un determinado cuento, estos criterios no se consideran cerrados e
inflexibles pues, son los propios nifios quienes mejor ofrecen las pautas de eleccion del
cuento, siendo ellos mismos, con frecuencia, quienes piden el cuento que mas les gusta.
Los criterios que orientan sobre la seleccion de los cuentos que hay que contar a los

nifos y nifias de 0-3 afios son:
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e Relacion entre el cuento y la propia historia personal de los pequefios, aunque sea
en clave de fantasia.

e Conexidn del cuento con sus necesidades: Afecto, seguridad, cuidado, etc.

e Utilizacion de un lenguaje simbdlico-fantastico que responda al pensamiento
animista de los propios nifios y nifias.

e Utilizaciodn de repeticiones en los elementos, los personajes, las situaciones.

e Narracion con final feliz o reparador, cuando aparecen situaciones de pérdida,
soledad, sufrimiento.

e Brevedad en la narracion (Bettelheim, 2000, pag. 45).

Ampliacion de presencia de personajes secundarios. Por lo tanto, sintetizando, los
criterios expresados para seleccionar un cuento para los nifios y nifias de 0-3 afios, estan

fundamentados en:

e Las necesidades de los nifios y nifias.
e  Sus capacidades.

e Sus intereses por determinados cuentos

Estos criterios, que se han definido, precisan y determinan aspectos integrados en el
enfoque global de la Intervencion educativa, por lo tanto, el cuento, es un recurso
globalizador (Amo, 2005, pag. 35).

5.7.3.4.EIl cuento pedagdgico como recurso globalizador

Las argumentaciones expuestas en este discurso valoran al cuento como una actividad
que tiene capacidad educativa por si misma y se puede deducir que existe una relacion
muy estrecha entre el cuento, y el desarrollo del nifio ya que promueve y potencia, en

éste, el:

e Descubrimiento de si mismo.
e Descubrimiento del entorno social
e Descubrimiento y aceptacion de otras realidades fuera del marco abarcado por el

nifio y la nifia.
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En esta actividad el nifio se encuentra inmerso en una situacion que le implica
activamente, actualizar conocimientos diversos, a reestructurarlos y enriquecerlos en un
proceso que se caracteriza por el gran nimero de conexiones que establece entre lo que
sabe y lo que se le ensefia. Por lo tanto, el cuento es un recurso globalizador de la
intervencion para facilitar, por un lado, que los nifios o las nifias realicen conexiones
entre lo que saben y los nuevos aprendizajes en la narracion del cuento, y, por otro,
porque a partir de éste, los pequefios pueden realizar otras actividades, con diferentes
técnicas y recursos, en las que los nifios y nifias se implican y participan de forma activa
(Cervera, 2009, pag. 31).

5.7.3.5.Caracteristicas del cuento pedagogico para nifios de 2 a 3 afios

A partir de esta edad los nifios y nifias son capaces de reconocer en un libro o na revista
los personajes que aparecen en ellos, los libros a esta edad debe tener narraciones
sencillas y cortas poco texto y mucho dibujo, para que él nifio o nifia pueda entender y
leer la historia y luego contarsela a papa, mama o algin miembro de la familia. También
se puede inventar historias con personajes principales, adecuada para la edad del nifio

y nifia basandose en lo siguiente:

Manejo de la lengua: Es el empleo de palabras con su significado y el que se relaciona

con la misma.

Comparacion: Con objetos de la naturaleza (cielo, nubes, péjaro, flores,

etc.) Enriquecen el alma infantil, y los hacen meterse en el cuento.

Empleo del Diminutivo: Conviene evitar el exceso de estos en los relatos para

los nifios y nifias ya que ellos deben escuchar las palabras claras.

Repeticion: La repeticion deliberada de algunas palabras, o de frases, tiene su i

mportancia porque provoca resonancias de tipo psicologico.

Titulo: Debera ser sugestivo, o sea, que al oirse pueda imaginarse de que se tra

tara ese cuento.
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El Argumento: Tener en cuenta la edad de sus oyentes o lectores

5.7.3.6.Ventajas de los cuentos pedagdgicos

Con los cuentos infantiles se puede educar a los nifios, porque le abstraen a un mundo
de fantasia en el que ellos viven momentaneamente y se identifican con los personajes,
y de esta forma es mas facil ensefiarles valores humanos, mediante las moralejas. Todo
cuento infantil debe tener su moraleja que ensefie a los nifios ciertos valores humanos,
como la bondad, la empatia, la sinceridad, la amistad, etc. De esta forma, ademas de
entretener a los nifios les estamos ensefiando valores que serviran para su formacién

como adultos.

Algunas de las ventajas que ofrece el cuento a nivel pedagdgico son: su estructura
secuencial lineal, personajes féacilmente reconocibles, formas linguisticas que la
memoria aprende sin demasiados obstaculos y estructura abierta, flexible, que permite

la memorizacion y la transmision (Garcia, 1987, pag. 22).

Hay que tener en cuenta que contar un cuento no es lo mismo que leerlo, ya que
contarlo implica utilizar recursos expresivos, mimicos y de interactividad que no se dan
en la lectura. Contar cuentos es generar comunicacion. Para que esto sea asi es
necesario que el cuento tenga un marco referencial claro, que el nifio identifique los

personajes y lo que ocurre y formular un desenlace que ellos entiendan.

Los cuentos infantiles sirven para educar, pero no sélo para eso, los cuentos infantiles
sirven para divertir, para emocionar, para aprender, para ilusionar. Con los cuentos
infantiles se puede sofiar, viajar a otro mundo, visitar a otros nifios, pensar, jugar, reir.
Los cuentos para nifios sirven para todo lo que uno quiera, solo hay que saber transmitir

contando cuentos infantiles, y sus hijos disfrutaran como nunca (Garcia, 1987, pag. 23).
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5.7.3.7.Estrategias de los cuentos pedagdgicos

5.7.3.7.1. Cuentos pedagdgicos narrados con titeres

5.7.3.7.1.1.Titere

Un titere es una representacion humana o animal en forma de mufieco y que es movido

por una persona con sus manos.

Precisar el lugar de nacimiento de los titeres seria tan ilusorio como tratar de determinar
el lugar de nacimiento de los primeros hombres. Los titeres ya eran conocidos en la
antigiiedad y se empleaban para representar leyendas, cuentos folkléricos, relatos

épicos, religiosos, comedias y tragedias de todo tipo. (Skilton, 2010, pag. 7)

5.7.3.7.1.2.Tipos de titeres

Titeres de guante: son los mas simples y se calzan en la mano como si fuesen un
guante. También se los conoce como titere de cachiporra, titere de mano, titere de pufio
0 guifioles. Son mufiecos accionados a mano. Estos titeres pueden también contar con
piernas afadidas y facciones moviles. Sus movimientos caracteristicos consisten en
recoger y manejar objetos, accionar rapidamente, luchar y bailar. Constan de una cabeza
con orificio, brazos huecos y un cuerpo de tela. Se introduce el dedo indice en la cabeza
y los dedos mayor y pulgar en cada uno de los brazos para darle movimiento. (Skilton,
2010, pag. 9)

Titeres de varilla: son titeres sostenidos por una varilla gruesa central en los que los
movimientos se realizan por medio de otras varillas méas finas ubicadas en las manos y a
veces también en la cabeza. En este caso, el titiritero maneja las varillas por debajo del

cuadro del escenario. (Skilton, 2010, pag. 10)

Titeres de dedo: son pequefios titeres que recubren la primera falange de los dedos. A
los més pequefios les encanta establecer dialogos con sus titeres de dedo. Son un recurso
interesante para la labor didactica aunque dificiles de implementar en un teatrino de
titeres. (Skilton, 2010, pag. 10)
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Marionetas: son titeres que poseen cuerdas en sus extremidades, cabeza y cintura. Son
accionados desde la parte superior del escenario. Las cuerdas suelen estar atadas a unas
maderas en forma de cruz. Estos titeres poseen articulaciones, lo cual permite mayor
variedad de movimientos. Muchas veces los titiriteros afiaden cuerdas a otras zonas del
cuerpo para lograr mayor realismo a las acciones de sus marionetas. Manejar marionetas

requiere de una destreza y habilidad muy especial por parte del titiritero. (Skilton, 2010,
pag. 10)

Titeres de sombra: se trata de figuras planas recortadas en cualquier material mas o
menos rigido como latén, carton, cuero, etc. Se accionan por medio de varillas y sus
sombras se proyectan a través de una pantalla de tela o papel iluminada por detras. El
teatro de sombras es facil de manipular y, a medida que se va adquiriendo destreza, se

pueden lograr efectos interesantes de accion y movimiento. (Skilton, 2010, pag. 10)

5.7.3.7.2. Cuentos pedagogicos narrados con pictogramas

Los pictogramas son signos que representan simbolos, objetos acciones, figuras o
conceptos especificos podemos decir que son la sintesis de un mensaje. Se utiliza como
un recurso comunicativo visual, que se adoptan a maltiples propositos comunicativos y
gue encontramos en nuestra vida diaria aportdndonos informacion los pictogramas son
tangibles y accesibles por que permanecen presentes en tiempo y espacio se utiliza la
vista como principal canal sensorial para transmitir, comprender ,y conservar el mensaje

que se desea.

La sencillez de estos simbolos hace que sea importante en el proceso de introduccién a
la lectura de los mas pequefios, sean un recurso insustituible. Pero estos dibujos también
pueden complicarse, de tan forma que se consigue una entrada gradual del nifio y la

nifia en el mundo de la lectura.

Las lecturas pictograficas, ayudan a la comprension lectora, los nifios y nifias se
sentiran muy importantes y emocionados en el momento que ellos observan un
pictograma y lo lee, la motivacion de los pequefios lectores debe ser siempre de los
padres para crear en ellos desde pequefios habitos de lectura.
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Este material se utiliza especialmente con nifios y nifias con necesidades especiales
también es utilizado para nifios y nifias con problemas linguisticos ya que facilita la

comprension en el mensaje.

5.7.3.7.2.1.Pictograma como recursos comunicativo

Los pictogramas constituyen un recurso capaz de adaptarse a diversos propdsitos
comunicativos en la ensefianza que se desarrolla en contextos de diversidad.
Especialmente para los alumnos con necesidades educativas especiales y afectaciones
del lenguaje resulta un apoyo esencial que facilita la comprension de “su mundo” y de

los mensajes de su entorno.

Ofrecerles ilustraciones es ampliarles fronteras, darles un nuevo mundo lleno de
posibilidades, lleno de sensaciones que podemos extrapolar a otras facetas del

aprendizaje. (Ruiz Espinoza, 2006, pag. 15)

Otro de los canales a méas del sensorial y el uso de la vista la ventaja que se puede
determinar que es importante son los mensajes verbales que se transmite y pueden ser

palpables para la interpretacion de los hechos.

Para los nifios y nifias observar y escuchar cuentos por medio de pictogramas es algo
grandioso porque ellos se emocionan y prestan su atencion en el momento de ser
narrados los cuentos, en especial los nifios y nifias con dificultades de atencion,

memoria, lenguaje y trastornos generalizados del desarrollo son de gran apoyo.
5.7.3.7.2.2.Uso del pictograma

Agendas Personales. Ayudan a saber “qué se va a hacer”, “donde la van a pasar”.
Todos los dias se hacen actividades y por lo tanto, todos los dias debe existir una

agenda donde se registran los eventos.

Para cambiar rigidez y rutinas. Nos sirven para anticipar y evitar problemas de
conducta.
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Como guia de tareas complejas: Los entrenamientos utilizando técnicas de
encadenamiento, ayudas verbales, etc., pueden ser menos efectivos que el presentar al

nifio la conducta en sus pasos enumerados.

Para comprender lo importante o lo correcto: Cuando en el curso de la rutina diaria
ocurre alguin acontecimiento importante, en una hoja de papel y con un rotulador rojo,
para diferenciarlo de las otras funciones, se anota “importante”, llamando la atencion

del a palabra y se dibujan los pasos del acontecimiento ocurrido.

En la sala de trabajo, 0 en casa los pictogramas serdn un recurso importante porque
podemos poner reglas y motivar a nuestros nifios y nifias, se sentiran animados y

seguros para realizar las actividades escolares, conducta, salir a jugar o cumplir 6rdenes.

5.7.3.7.2.3.Importancia de los pictogramas

El uso de los pictogramas es un gran apoyo a la hora de ser utilizados en la sala de
trabajo o en la clase ya que sirve para establecer una comprension sobre aquello que
tiene que realizar en el dia, o semana y son de buena ayuda visual ubicandonos en el

espacio y el tiempo.

Realizan una buena relacion entre el emisor y receptor mejorando la calidad del
lenguaje oral, su uso es muy fécil para padres, madres, educadoras. Que pueden ser
utilizados tanto en comunicacion como en organizacion temporal y espacial, entre los
muchos usos que se les considere dar. Alrededor de los pictogramas existe controversia

como en cualquier sistema de comunicacion aumentativa.

Gracias a los pictogramas también se puede comunicar ya que su facilidad y
comprension no causa malestar entre las personas que lo leen u observan sirven como

medio de comunicacién ya que los dibujos no tiene complejidad.
Los dibujos, las agendas, las sefiales, suponen para una persona “normal” lo que los

sistemas de sefializacion de los entornos y los carteles de actividades diarias para la

persona con autismo. Claves visuales que sitien en tiempo y espacio.
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El hombre prehistorico necesitd registrar lo que le rodeaba mediante dibujos pintados en
las cuevas donde habitaban. Era un impulso mitad estético, mitad religioso por el que
estas pinturas rupestres se convirtieron en pictogramas. Estamos en un estadio de "no

escritura.

Asi como en la época de la pre historia la comunicacion ha sido por medio de
pictogramas para con ello comunicarse y transmitir ideas, en la actualidad también se
utiliza con los nifios y nifias que por medio de dibujos entenderan el mensaje, que
podrén ser de mucha utilidad ya que por su cortas edades ellos no pueden leer y pero
podrén entender.

5.7.3.7.3. Cuentos pedagogicos narrados con TIC’s

Es un medio de cualquier clase que permite satisfacer una necesidad o conseguir aquello
que se pretende. La tecnologia, por su parte, hace referencia a las teorias y técnicas que
posibilitan el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico. Un recurso
tecnoldgico, por lo tanto, es un medio que se vale de la tecnologia para cumplir con su
proposito.

Los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismo no garantizan el aprendizaje;
s6lo mediante practicas socio educativas adecuadas contribuyen a promover el proceso
de ensefianza aprendizaje.

Las Tic’s utilizadas en la educacion son:

e Medios visuales y audiovisuales de imagenes moviles: TV, peliculas, videos

e Medios visuales estaticos: Diapositivas, Fotos.

e Medios sonoros: Grabadoras, CD.
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5.7.4. Desarrollo

La palabra desarrollo presenta acepciones diversas, se puede entender como el proceso
de evolucién, cambio y crecimiento relacionado con un objeto, una persona o una
situacion determinada. Por otra parte, el término desarrollo se puede aplicar a
situaciones que afectan a un conjunto de aspectos (Pérez, 2015).

5.7.5. Imaginacion

Es la facultad de una persona para representar imagenes de cosas reales o irreales.
Imaginar es lanzarse fuera de si, volcarse a la aventura, explorar, conquistar; es
imposible concebir un pensamiento sin imaginacion, el patrimonio de la imaginacién es
todo el patrimonio del pensamiento: Si se extiende la luz toma la forma de lo que esta
inventando la mirada (Chatteau, 1979, pag. 22).

Vigotsky plantea también que hay 4 fendmenos basicos de ligar esta imaginacion con la

realidad los mismos que son:

e Vincular a la fantasia con la realidad por medio de la realidad y son extraidos estos
elementos de la experiencia anterior del hombre.

e Como vincular la fantasia y la realidad la cual no se realiza construyendo fantasia
sino con productos preparados de dicha fantasia.

e Relacion entre funcion imaginativa y la realidad por medio de las emociones
expresadas en imagenes.

e Conectar estas 3 formas a fin de representar algo nuevo diferente.

De igual forma Vigotsky menciona que para que se dé la imaginacion deben existir
ciertos factores psicolégicos como origen o base de este fendmeno. Posteriormente se
hace una diferencia entre la imaginacion en cuanto a las experiencias., en todos los

aspectos de la vida cultural posibilitando la creacion artistica, cientifica y teorica.

Mediante el proceso de cambio la mente se ha visualizado con anterioridad o crear algo
nuevo sin ningun sustento real. Al imaginar, el ser humano manipula informacion de la
memoria y convierte elementos ya percibidos en una nueva realidad. Imaginaciéon vy el

arte en la infancia (Chatteau, 1979, pag. 75).
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Las etapas donde se desarrolla la fantasia esta determinado primero por la primera nifiez
donde el nifio es rico en imaginacion y la segunda etapa por su concretismo al momento

de fantasear.

El cuento es una accion que requiere ser incorporado en las actividades escolares por ser
el motor que impulsa a los nifios y nifias a generar ideas que implica la utilizacion de su
imaginacion asi los estudiantes mientras escucha relatos sean reales o ficticios su mente
produce acciones de abstraccion que mejora cada vez que se lo utiliza sus habilidades y
destrezas que merecen ser atendidas porque su ilusion por continuar con este tipo de
actividades fortalece ademas los procesos de lectura y escritura aunque sea con la

utilizacion de pictogramas. (Aguayo, 2007, pag. 29).

En este primer periodo del desarrollo mental, la imaginacion substituye en gran parte a
la experiencia y al poder de reflexion. El nifio, no sélo interpreta el mundo exterior con
ayuda de su fantasia, sino que piensa por medio de imagenes y juzga y razona, no
mediante conceptos légicos, como el adulto, sino poniendo en relacién imagenes, casi
siempre individuales y concretas. Durante la segunda nifiez, desde los seis hasta los diez
doce afios, la imaginacion, sin dejar, de ser plastica, objetiva y sensorial, va tomando un
caracter cada vez mas simbolico y abstracto. El nifio concreta su experiencia alrededor
de imagenes que le sirven de simbolo y que, al final de la nifiez, se convierten en
conceptos légicos. Sus juegos son cada vez mas sociales, mas complejos y caen cada
vez més dentro de las de las exigencias de una cooperacion reglada. La imaginacion se
pone al servicio de intereses concretos y precisos, y el raciocinio, aunque se mueve de
preferencia en situaciones concretas y particulares, poco a poco se eleva, mediante el

simbolo, al pensamiento abstracto del adulto (Aguayo, 2007, pag. 30).
5.7.6. Desarrollo de la Imaginacion.
Cuando se habla del desarrollo de la imaginacion se refiere a la actividad creadora del

cerebro humano identificando a la imaginacion con lo irreal. Dentro de este fendmeno

de la imaginacién, la plasticidad es una forma de adaptacion.
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5.7.6.1.La importancia del desarrollo de la imaginacion en los nifios

El nifio usa la imaginacion para conseguir comprender, interpretar e recrear el mundo
que le rodea. Su fantasia le ayuda a entender ciertas reglas, limites, a ponerse en el lugar
del otro, y a crear un entorno intimo, lleno de magia, en que solo €l tiene acceso. La
imaginacion seria algo asi como un grandisimo espejo de la realidad en la que vive el

nifio, es la base de su creatividad (Sanchez, 2014, pag. 46).

Los nifios por lo general tienen un mundo mégico en sus cabezas, esto los hace creer en
cosas que no se pueden ver, pero que proporcionan tranquilidad y felicidad. La
imaginacion en los nifios les hace pensar en lo que quieren ser para el futuro, como se
verian vestidas de enfermedades o con el traje de bombero. Con el paso del tiempo la
imaginacion permite que los nifios se propongan a cumplir metas de mayor

complejidad, pero también de mayor satisfaccion.

Ademas, sus fantasias son inofensivas, aunque a veces puede pasar la barrera de la
seguridad. Cuando el nifio imagina y fantasea, también se divierte y, al mismo tiempo,
exterioriza sus propios problemas e inquietudes, en un mundo donde las reglas y las
decisiones pertenecen sélo a él, el nifio controla todo y a todos, inventa hermanos,
personas imaginarias que normalmente tienen la misma edad que él (Sanchez, 2014,
pag. 46).

5.7.6.2.Educacion de la imaginacion

La imaginacion pasiva (fantasia) no exige desarrollo, sino mas bien encauce disciplina
o0, lo que es lo mismo, necesita transformarse en imaginacion activa. La educacion de
ésta consiste, por un lado, en proporcionar a la conciencia el material de que se forman
las imagenes (sensaciones y percepcion), por medio del cultivo del poder de
observacién; y por otro, en someter a freno y disciplina el poder de formar iméagenes, de
acuerdo con el proceso de desarrollo de la mente infantil. Asi se expresa que los
adolescentes poseen cada uno una manera o forma muy particular de expresar su
imaginacion por lo tanto se debe profundizar en estos aspectos donde la fantasia genere

ideas en los estudiantes para el desarrollo de la imaginacién. (Sanchez, 2014, pag. 41).
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Los ejercicios de inventiva o imaginacion creadora no deben ser formales. La educacion
puede servirse para ello de las actividades e intereses infantiles y de los fines de la vida
para el educando. Desgraciadamente la escuela primaria es ain demasiado receptiva, y
apenas si ofrece estimulos al ejercicio de la imaginacion creadora. En ella el nifio se
limita casi a adquirir conocimientos abstractos, a memorizar y oir al instructor. Para que
la imaginacion se desarrolle es preciso vitalizar la escuela, haciendo del nifio un agente
de su propia educacion. El alimento que la escuela, organizada de ese modo, puede

ofrecer a la imaginacion infantil es abundante y variado.

La regla pedagdgica que debe servir de guia a este respecto es: no debe presentarse al
educando el resultado de un trabajo que él por si mismo pueda imaginar y describir. Las
formas superiores de la imaginacion activa, son tan analogas a los procesos del
raciocinio que en cierto modo se confunden con ellos. Asi como el nifio pequefio razona
imaginando, el adulto y el adolescente imaginan razonando. Esta transicion de la
fantasia a la reflexion debe prepararse poniendo freno a la imaginacion quimeérica, la
imaginacion sin critica, por medio del cultivo del poder de observacion, de la atencion y
del juicio el nifio debe habituarse a distinguir la realidad de las creaciones de la fantasia.
Gran parte de las llamadas mentiras infantiles tiene su origen en la confusién de lo real
y lo fantastico, hija de la falta de experiencia y de sentido critico (Garcia, 1987, pag.
18).

6. HIPOTESIS

6.1.HIPOTESIS GENERAL

Los cuentos pedagogicos influyen en el desarrollo de la imaginacion de los nifios y

ninas del centro infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016
6.2.HIPOTESIS ESPECIFICAS
Los cuentos pedagogicos narrados a través de titeres influyen en el desarrollo de la

imaginaciéon de los niflos y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco

Chiriboga” Riobamba. 2016
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Los cuentos pedagdgicos narrados a través de pictogramas influyen en el desarrollo de
la imaginacion de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco
Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagdgicos narrados a través de TIC’s influyen en el desarrollo de la

imaginaciéon de los nifios y nifias del centro infantil del buen vivir “Francisco

Chiriboga” Riobamba. 2016
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7. OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS
7.1.0peracionalizacion de la hipdtesis de graduacion especifica 1

) TECNICAS E
VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR INSTRUMENTOS
Un titere es una | » Representacion > Representa a personas mediante el juego
representacion humana o humana simbolico
. animal en forma de
Titere o . . . . .
mufieco y que es movido | » Representacion Imita algunos sonidos que provienen de
por una persona con sus animal animales de la naturaleza
manos. TECNICA
> Representa Intenta relatar cuentos narrados por el Observacion
adulto con ayuda de los paratextos que
observa, sin necesariamente a seguir la
secuencia del cuento
Es la facultad de una
persona para representar | » Imagenes Describe imagenes de diferentes tipos de | INSTRUMENTO
Imaginacion imagenes de cosas reales textos como cuentos, revistas, rotulos, Ficha de observacion

o irreales.
1979, pag. 22).

(Chatteau,

> Reales o irreales

material digital, entre otros

Demuestra  la  comprension  del
significado de algunas palabras y frases
al escuchar cuentos sobre si mismo o su
familia, respondiendo preguntas

(MINEDUC, 2014)
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7.2.0peracionalizacion de la hipdtesis de graduacion especifica 2

’ TECNICAS E
VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR INSTRUMENTOS
Los pictogramas son signos | » Simbolos » Nombra los personajes de un cuento
que representan simbolos,
objetos acciones, figuras o | » Acciones > Realiza narraciones de cuentos que
. conceptos especificos incluyen tres o cuatro acciones y con
Pictogramas . .
podemos decir que son la apoyo de pictogramas
sintesis de un mensaje
(Logopedia Ponce de Leon, | » Figuras > Describe acciones que observa en TECNICA
2012) » Mensaje l&minas, imagenes, dibujos, revistas, etc.
» Representa > Intenta relatar cuentos narrados por el | Observacion
adulto con ayuda de los paratextos que
observa, sin necesariamente a seguir la
secuencia del cuento
Es la facultad de una persona | » Imagenes > Describe imagenes de diferentes tipos de INSTRUMENTO

Imaginacién

para representar imagenes de
cosas reales o irreales
(Chatteau, 1979, pag. 22).

> Reales o irreales

textos como cuentos, revistas, rotulos,
material digital, entre otros

> Demuestra la  comprension  del
significado de algunas palabras y frases
al escuchar cuentos sobre si mismo o su
familia, respondiendo preguntas
(MINEDUC, 2014)

Ficha de observacion
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7.3.0peracionalizacion de la hipdtesis de graduacion especifica 3

TIC’s

Medio que se vale de la
tecnologia para cumplir con
su propasito.

Tecnologia
Proposito

Sigue instrucciones  sencillas  que
involucren la ejecucion de tres 0 mas
actividades

» Desarrolla la coordinacion motriz gruesa
mediante el desplazamiento por el
espacio

Imaginacion

Es la facultad de una persona
para representar imagenes de
cosas reales o irreales.
(Chatteau, 1979, pag. 22).

Representa

Iméagenes

Reales o irreales

» Intenta relatar cuentos narrados por el
adulto con ayuda de los paratextos que
observa, sin necesariamente a seguir la
secuencia del cuento

» Describe imagenes de diferentes tipos de
textos como cuentos, revistas, rotulos,
material digital, entre otros

» Demuestra la  comprension  del
significado de algunas palabras y frases
al escuchar cuentos sobre si mismo o su
familia, respondiendo preguntas

(MINEDUC, 2014)

TECNICA

Observacion

INSTRUMENTO

Ficha de observacion
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8. METODOLOGIA

8.1.TIPO DE INVESTIGACION

Descriptiva.- En el momento de registro, andlisis e interpretacion de las condiciones
existentes y también en el momento de observar las relaciones causa-efecto entre las

variables de estudio.

Correlacional.- En el momento de relacionar las variables, estableciendo un estudio

entre los cuentos pedagogicos y el desarrollo de la imaginacion.
Exploratoria.- Porque se recabd informacién por parte de los nifios y nifias, con el fin
de obtener datos necesarios para la investigacion y asi comprobar o no las hipétesis

planteadas.

Investigacion aplicada.- Los resultados obtenidos en la investigacion se utilizan para

comprobar los problemas encontrados (falta de desarrollo de la imaginacion).
Cuantitativa.- En el momento de la recoleccion de datos y analisis de los mismos
8.2.DISENO DE LA INVESTIGACION

Cuasi Experimental.- Porque se trabajé con un grupo de nifios y nifias, el que sirve
para aplicar la ficha de observacion antes y después de la aplicacion estrategias de
cuentos de cuentos pedagogicos.

Bibliografica Documental.- Debido a que la investigacion tiene sus bases en
investigaciones anteriores de diversos autores, lo que permitié poder consultar libros,

textos, documentos en internet, entre otros, acerca de la problematica planteada.

De Campo.- Ya que se pudo observar y palpar directamente la problematica existente,

al momento de aplicar los instrumentos disefiados.
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8.3.POBLACION

Los elementos de la poblacion son los siguientes:

Cuadro N.8.1. Poblacién

EXTRACTO NUMERO PORCENTAJE
Nifios y nifias 30 100%
TOTAL 30 100%

Fuente: Secretaria del Centro Infantil del Buen Vivir “Francisco Chiriboga”
Elaborado por: Maria Elizabeth Naigua Guambo

8.4.MUESTRA.

La muestra esta conformada con las mismas personas que son de la poblacién debido a

que la misma es pequefia.

8.5.METODOS DE INVESTIGACION

Deductivo.- Porque los conceptos consultados y validados son los que sirvieron como
base para la investigacion, ya que se parte de algo particular hasta llegar a enunciar en
forma general el problema estudiado, y lograr llegar a conclusiones posteriores al

estudio del problema enunciado.
Inductivo.- Este metodo sirvio en el momento de clasificar y analizar los datos
obtenidos de cada individuo, asi como también el estudio de estos los cuales sirven

dentro de la investigacion para la comprobacién de la hipétesis.

Analitico.- Se evidencia en el momento de realizar el analisis de los datos obtenidos por

medio de los instrumentos para poder establecer una conclusion.

Historico Legal.- Porque se hace referencia a investigaciones anteriores, asi como

referencias bibliograficas de las dos variables.
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8.6.TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS

8.6.1. Técnicas

Observacion: captd directamente el desarrollo de la imaginacion en los nifios con la
finalidad de visualizar la problematica en estudio y percibe la realidad que interesa en la
investigacion. La observacion dirigida a los nifios y nifias dio acceso al proceso de

desarrollo de la imaginacion mediante los cuentos pedagdgicos

8.6.2. Instrumentos

Ficha de observacion: es un instrumento de la investigacion que se utilizd para
registrar datos. Es el procedimiento de la investigacion que permitié obtener la
realidad de la investigacion de manera metddica, sistematizada y ordenada buscando

establecer una relacion entre la hipdtesis y los hechos reales.

Lista de comparacion: es un instrumento que nos permitié consolidar los resultados
obtenidos con la ficha de observacion, datos que sirvié para globalizar los resultados

individuales.

8.7.TECNICAS DE PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS DE
RESULTADOS

Para el procesamiento de la informacion se procedié de la siguiente manera:

v" Revisar la informacion
v" Tabular la informacién
v"Analizar los datos obtenidos

v’ Graficar e interpretar
Cuadro: Es la expresion de una serie de datos interrelacionados entre si por lo tanto

esta investigacion se la representard con datos numéricos y porcentuales es decir

frecuencias acumuladas y absolutas.
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Gréfico estadistico: De los datos obtenidos en los cuadros, se representard con cuadros
de distribucién porcentual utilizando la estadistica descriptiva usando frecuencias,
gréficos de pastel y porcentajes de tal manera se visualice con claridad los resultados de

cada una de las preguntas y fichas de observacion.

Anélisis: Se realizd un analisis cuantitativo a través de porcentajes y gréficos. Para la

presentacion de la informacion en gréaficos, se utilizara el Programa Microsoft Excel.

Interpretacion: Se realiz6 un anélisis cualitativo, de los datos obtenidos los cuales
fueron presentados en cuadros y graficos estadisticos.

9. RECURSOS HUMANOS Y FINANCIEROS
9.1.RECURSO HUMANOS

Investigador proponente del trabajo / Maria Elizabeth Naigua Guambo

Nifios y nifias del CIBV “Francisco Chiriboga”

Autoridades de la institucion

Docentes parvularias

9.2.RECURSOS FINANCIEROS

DETALLE VALOR
FOTOCOPIAS 100.00
IMPRESIONES DE 120.00
TEXTO
ANILLADOS DEL 20.00
PROYECTO
RESMAS DE PAPEL 20.00
INTERNET 60.00
ELABORACION DE LA 300.00
GUIA
MOVILIZACION 50.00
EMPASTADOS 40.00
IMPREVISTOS 70.00
GASTOS VARIOS 50.00

TOTAL DE GASTOS 830.00
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10. CRONOGRAMA

ACTIVIDADES

JUNIO

JULIO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

2

3

1

2

3

4

1

2

3

Declaracién del tema

Aprobacion

Elaboracion del Proyecto

Aprobacidn del proyecto

Peticion de Tutor

Primera Tutoria

Elaboracion del capitulo 1

Rectificacion del capitulo 1

Elaboracion del capitulo 2

Rectificacion del capitulo 2

Elaboracion del capitulo 3

Rectificacion del capitulo 3

Elaboracion del capitulo 4

Rectificacion del capitulo 4

X

Elaboracion del capitulo 5

Rectificacion del capitulo 5

X

Elaboracion del capitulo 6

Rectificacion del capitulo 6

Aprobacion

Defensa Publica

01T




11. MARCO LOGICO

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢Los cuentos pedagdgicos influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016?

Demostrar que los cuentos pedagogicos
influyen en el desarrollo de la imaginacion de
los nifios y nifias del centro infantil del buen
vivir “Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagogicos influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

PROBLEMAS DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

¢ Los cuentos pedagogicos narrados a traves de
titeres influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 20167

Demostrar que los cuentos pedagdgicos
narrados a través de titeres influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifias del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagdgicos narrados a través de
titeres influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016

¢ Los cuentos pedagdgicos narrados a través de
pictogramas influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 20167

Demostrar que los cuentos pedagogicos
narrados a través de pictogramas influyen en
el desarrollo de la imaginacién de los nifios y
niflas del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagogicos narrados a través de
pictogramas influyen en el desarrollo de la
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016

¢ Los cuentos pedagogicos narrados a través de
TIC’s influyen en el desarrollo de Ila
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 20167

Demostrar que los cuentos pedagdgicos
narrados a traves de TIC’s influyen en el
desarrollo de la imaginacion de los nifios y
nifas del centro infantil del buen vivir
“Francisco Chiriboga” Riobamba. 2016

Los cuentos pedagdgicos narrados a través de
TIC’s influyen en el desarrollo de Ila
imaginacion de los nifios y nifias del centro
infantil del buen vivir “Francisco Chiriboga”
Riobamba. 2016
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Anexo 2

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO
FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS Y NINAS DE 2 A 3 ANOS DEL
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “FRANCISCO CHIRIBOGA”

Objetivo: La presente ficha tiene como objetivo recoger datos de desarrollo de los
nifios y nifias del CIBV “Francisco Chiriboga “de la ciudad de Riobamba, lo cuales
después de tabularlos y representarlos en forma grafica nos serviran para probar las

hipdtesis planteadas en esta investigacion.

BLOQUE DE CUENTOS CON TITERES

1. Representa a personas mediante el juego simbdlico

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

L[]

2. Imita algunos sonidos que provienen de animales de la naturaleza

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

L[]

BLOQUE DE CUENTOS CON PICTOGRAMAS

1. Nombra los personajes de un cuento.

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro
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2. Realiza narraciones de cuentos que incluyen tres o cuatro acciones y con apoyo de
pictogramas

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

]

3. Describe acciones que observa en ldminas, imagenes, dibujos, revistas, etc.

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

]

BLOQUE DE CUENTOS CON TIC’s

1. Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres 0 mas actividades

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

]

2. Desarrolla la coordinacién motriz gruesa mediante el desplazamiento por el espacio

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

]

BLOQUE DE IMAGINACION

1. Intenta relatar cuentos narrados por el adulto con ayuda de los para textos que
observa, sin necesariamente a seguir la secuencia del cuento

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro
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2. Describe iméagenes de diferentes tipos de textos como cuentos, revistas, rotulos,
material digital, entre otros

No consigue el logro
En proceso el logro
Domina el logro

3. Demuestra la comprension del significado de algunas palabras y frases al escuchar

cuentos sobre si mismo o su familia, respondiendo preguntas.

No consigue el logro D

En proceso el logro
Domina el logro
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Anexo 3

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO
LISTA DE COMPARACION BLOQUE 1. CUENTOS CON TITERES

NO

juego simbdlico

Representa a personas mediante el

Imita

provienen
naturaleza

algunos

de

sonidos
animales de

que
la

ANTES

DESPUES

ANTES

DESPUES

N

P

D

N

P

D

N

P

D

N

P

D

OO N OIHBARWIN|(F

[EEN
o

[EEN
[EEN

[EEN
N

[EEN
w

[EEN
SN

30

TOTAL

N=no lo consigue
P=en proceso
C= consigue el logro
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Anexo 4

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO
LISTA DE COMPARACION BLOQUE 2. CUENTOS CON PICTOGRAMAS

Nombra los personajes

Realiza narraciones de

Describe acciones que

cuentos que incluyen tres [observa en  laminas,
de un cuento 0 cuatro acciones y con | iméagenes, dibujos,
N° apoyo de pictogramas revistas, etc.
ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES [ ANTES | DESPUES
N|(P|D|N|/P|D|N|P| D|N|P|D|IN|P|DIN|P|D
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
30
TOTAL

N=no lo consigue
P=en proceso
C=consigue el logro

119




Anexo 5

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO
LISTA DE COMPARACION BLOQUE 3. ROTULACION

NO

mas actividades

Sigue instrucciones sencillas que

involucren la ejecucién de tres o

Desarrolla la coordinacién motriz

gruesa mediante el desplazamiento

por el espacio

ANTES

DESPUES

ANTES

DESPUES

N

P

D

N

P

D

N

P

D

N

P

D

OO N WIN|F

[EEN
o

[EEY
[EEY

[EEN
N

[HEN
w

[N
SN

30

TOTAL

N=no lo consigue
P=en proceso
C=consigue el logro
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Anexo 6

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO
LISTA DE COMPARACION BLOQUE DE IMAGINACION

Intenta relatar cuentos Demuestra la
narrados por el adulto comprension del
con ayuda de los D_escribe i_mégenes de |significado de algunas
diferentes tipos de textos | palabras y frases al
paratextos que observa,|como cuentos, revistas, |escuchar cuentos sobre
N° [sin necesariamente a|rotulos, material digital, | i mismo o su familia,
entre otros :
sequir la secuencia del respondiendo preguntas
cuento
ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES | ANTES [ DESPUES
NP/ D|IN|/P|DIN|P DIN|(P|/D|IN|P|D|N|P|D
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
30
TOTAL
N=no lo consigue
P=en proceso
C=consigue el logro
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