UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE BIOLOGIA, QUIMICA Y LABORATORIO

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

“LOS SIMULADORES VIRTUALES COMO RECURSOS DIDACTICOS PARA EL
APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES, EN LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO
ANO PARALELO “A” DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA VICTOR PROANO CARRION, PERIODO SEPTIEMBRE 2016 — MARZO
20177

AUTORA:
JOHANNA ELIZABETH COLCHA AYNAGUANO
TUTORA:

Msc. MONSERRAT CATALINA ORREGO RIOFRIO

Riobamba 2017



PAGINA DE REVISION DEL TRIBUNAL

HOJA DE APROBACION
Los miembros del tribunal de Graduacion del Proyecto de Investigacion titulado:

“LOS SIMULADORES VIRTUALES COMO RECURSOS DIDACTICOS PARA EL
APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES, EN LOS ESTUDIANTES DE
OCTAVO ANO PARALELO “A” DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA VICTOR PROANO CARRION, PERIODO SEPTIEMBRE
2016 — MARZO 2017 Presentado por: Johanna Elizabeth Colcha Aynaguano y dirigido
por, MsC. Monserrat Catalina Orrego Riofrio Proyecto de investigacion con fines de
graduacién en la cual se ha constatado el cumplimiento de las observaciones realizadas,
remite la presente uso y custodia en la biblioteca de la Facultad de Ciencias de la

Educacion, Humanas y Tecnologias la UNACH.

Para constancia de lo expuesto firma:

Msc. Jesis Estrada. L= s .‘i/ 7
PRESIDENTE. 7\ Firma
.Y'-'r‘
Msc. Luis Mera /.
MIEMBRO DE TRIBUNAL - Firma
Msc. Elena Tello 6 feca 22005 €
MIEMBRO DE TRIBUNAL ~ _~ Firma ——
| OMeuptflecs)
Msc. Monserrat Orrego 7 7

TUTORA * Firma



AUTORIA

AUTORIA

La responsabilidad del contenido de este proyecto de investigacion corresponde
exclusivamente a: Johanna Elizabeth Colcha Aynaguano Yy al tutor del mismo: Msc.
Monserrat Catalina Orrego Riofrio y el patrimonio intelectual de lamisma ala Universidad
Nacional de Chimborazo.

Johax.ma Elizabeth Colcha Aynaguano
0650030331

I



AGRADECIMIENTO

A todas las personas que me apoyaron
incondicionalmente en la realizacion del presente
trabajo de investigacion, primeramente a Dios y a la
Virgen Maria que siempre guian mi vida; a mis padres,
a mi esposo 'y mi hijo por su amor, y apoyo
incondicional. A la Msc Monserath Orrego Tutora de
mi tesis por su paciencia y gran colaboracion en la

realizacion de este trabajo.

Johanna Colcha



DEDICATORIA

La fe, el esfuerzo y optimismo durante estos
afios de estudio, son el fruto de la gente que
creyo en mi, es por ello que el presente trabajo
esta dedicado a las personas que a lo largo de
mi vida me han dado la formacion para ser
una persona de bien.

Con todo mi amor dedico este trabajo primero
a Dios, a mis Padres, mi Esposo vy
especialmente a mi Hijo que dia a dia me inspira

para seguir adelante y ser una mujer de bien.

Johanna Colcha



INDICE DE LOS CONTENIDOS

PORTADA ettt bbbttt b e b e bbbt b e e b et et e bt e bt et et ne e I
PAGINA DE REVISION DEL TRIBUNAL .....ooveiieerceiee et eeesesses e, I
AUTORIA .ot 1]
AGRADECIMIENTO ...ttt bbbttt s v
DEDICATORIA ..ottt ettt ettt b et s e st e s e b e besbenbesbeereeneenes \
INDICE DE LOS CONTENIDOS ........ooivieeieeieeeieeeeseees e esissenssis s s ass s sanesansnens VI
INDICE DE TABLAS ...ttt es e en et esass st asnes s enan s VIl
INDICE DE GRAFICOS........ooiiiiiiiiiesississie e IX
RESUMEN ..ottt ettt b et eeseesa e s e e e ntesbentesneenaeneenes X
ABSTRACT .ttt bbbt bbbt bt e st e b et et sbe b e be e b b e e ne et et XI
INTRODUCCION....cocoviiiieeiesceee et tes e sttt en s nes st et enss s st ansnaesenees Xl
OBUIETIVOS ..ottt ettt et et et et e sbeaneenaeneeneeeens XV
ODBJELIVO GENEIAL.......ccuiieeeie ettt re e ae e e nre e XV
ODjetiVOS ESPECITICOS ....cviiviceieitieie ettt sttt e sbe e sbe e ene s XV
1. ESTADO DEL ARTE ..ottt 1
I R AN o] (=10 Vo [ =Y [ SR ROPPS 1
1.2 RECUISOS QIHACLICOS ....eveviiiiiieeiietieieiesie ettt sttt na e e e e e snesaennenrens 1
1.2.1 Funciones de 10S recursos QidACTICOS.........ciuvrveieerieeiesieseeie e e e see e e e e e 2
I T I O3 TSSOSO U RS URSPOPRPI 3
1.3.1 THPOS A& TICS...eeee bbbttt sb et nre s 4
1.4 SIMUIAAOrES VIFTUAIES ......ocvveiiieieiieie et nee s 5
1.5 Simuladores virtuales para el aprendizaje ........ccccceeveeiieiiie e 5
1.6 Simuladores para Ciencias Naturales. ............ccooviieiirinenseeeee e 6
1.7 Laimportancia de ensefiary aprender Ciencias Naturales............cccccevvvevvriverennnns 9
1.8  Perfil de salida del Area..........ccviieiiiiiiciccecce e 9
1.9  Objetivos del aprendizaje de Ciencias Naturales ..........cccoccevvvvviiineine e 10
1.10 Objetivos educativos del af0...........ccveviiieiieiiic s 11
1.11 Precisiones para la ensefianza y el aprendizaje. ..........ccccovveviiiiii e 12
1.12 Indicadores esenciales de evaluaCion. ............ccccuevveiiererenese s 14
2. METODOLOGIA ......cooeteeeeeee ettt ass sttt 16
3. RESULTADOS Y DISCUSION ......ocoivieieeeeeiieeieseseesestsiesses s s senssass s 18
4. CONCLUSIONES ...ttt sttt nne e 28
5. RECOMENDACIONES.......ccoot ittt bbb 29
6.  BIBLIOGRAFIA .....coiiiiiiieieie ettt 30



T, ANEXOS ..o 31

ANEXO 1 GUIA A8 BNETOVISTA ..ttt seeeeeeeeeeeeeseesesesesesnseeeeneeennnnnes 31
ANEXO 2 ENCUESEA @ ESTUIANTES. ...ttt e et e e e e e e e e e 32
ANEXO 3 FOtOGrafias......civeieieieiisiiieiere st 34

VII



TABLA1
TABLA 2
TABLA 3
TABLA 4
TABLAS
TABLA G
TABLA7
TABLA 8
TABLA9

INDICE DE TABLAS

Utilizacion de SIMUIAAOrES .........ccveiieiiiiiciiecie e 18
Importancia de los simuladores virtuales. ............cccccevveveiiieii i 19
Ha utilizado simuladores virtuales para aprender CCNN ..........ccccoovvieiiennnn 20
Conoce el uso de SIMUIAAOTES. ........ecverireriiee e 21
Le gustaria utilizar sSimuladores Virtuales............ccoceocevereneeieeienenese e 22
QUE SIMUIAAOT CONOCE. ...ttt et et e 23
Cree que al utilizar simuladores aprenderia Mejor. ........cccocvvveresveeseereesnenns 24
Por medio de un simulador de gustaria realizar sus tareas...........c..ccceevne... 25
Resumen de las encuestas aplicadas a los estudiantes de Octavo afio.......... 26

VIl



GRAFICO 1
GRAFICO 2
GRAFICO 3
GRAFICO 4
GRAFICO 5
GRAFICO 6
GRAFICO 7
GRAFICO 8
GRAFICO 9

INDICE DE GRAFICOS

Utilizacion de SImUIAdOrES..........cccoviiiiiiiieiee e 18
Importancia de los simuladores virtuales. ............ccccoveviiieieece e, 19
Ha utilizado simuladores virtuales para aprender CCNN .........cccceevvnennen. 20
Conoce el uso de simuladores VIrtuales .........coccvevevveresieeniene e sieseenens 21
Le gustaria utilizar simuladores Virtuales ...........ccocovveiveivevieienenese e 22
QUE SIMUIAAOE CONOCE. .....cveiiviiiieeciie ettt ee et ebe e ere e sbe e sbeesaneens 23
Cree que al utilizar simuladores aprenderia Mejor..........cccocvvevveverivereanens 24
Por medio de un simulador de gustaria realizar sus tareas ...............c....... 25

Resumen de las encuestas aplicadas a los estudiantes de Octavo afio........27



UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE BIOLOGIA, QUIMICA Y LABORATORIO

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

“LOS SIMULADORES VIRTUALES COMO RECURSOS DIDACTICOS PARA EL
APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES, EN LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO
PARALELO “A” DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
VICTOR PROANO CARRION, PERIODO SEPTIEMBRE 2016 — MARZO 2017”

RESUMEN

Los simuladores virtuales en el proceso educativo son importantes porque crean un
ambiente atractivo. Pero muchas veces existen limitaciones que influyen directamente en
el aprendizaje de los estudiantes, en la entrevista a la docente que dicta la asignatura de
Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Victor Proafio Carrion, se determin6 que no
utilizan simuladores virtuales al disponer de un solo laboratorio informatico para toda la
institucion, ademas la educadora manifesto que al utilizar estas herramientas tecnologicas
es muy importante ya que asi el proceso ensefianza-aprendizaje mejoraria de manera notable
para asi despertara el interés de los alumnos por aprender Ciencias Naturales. El propésito
de esta investigacion fue analizar la importancia del manejo de los simuladores virtuales
para la optimizacion del proceso de aprendizaje de los estudiantes de octavo afio paralelo
“A” de tal manera de que los docentes de la Unidad Educativa dispongan de una
capacitacion permanente y actualizada. El disefio de la investigacién es no experimental.
El tipo de investigacion fue descriptiva y de campo. La poblacion fue de 34 estudiantes y
1 docente. Para la recoleccion de datos se utilizd como técnica la encuesta y su
instrumento el cuestionario el cual se aplicé a los estudiantes de octavo afio, a fin de obtener
la informacion necesaria sobre el problema de investigacion. Se concluye que los
simuladores virtuales contribuiran de manera positiva en el proceso de aprendizaje a la
misma vez se recomienda a los docentes una amplia y permanente capacitacion de los

simulares virtuales para su eficiente aplicacion.

PALABRAS CLAVES: Aprendizaje, Recursos Didacticos, Simuladores Virtuales,
Ciencias Naturales.



ABSTRACT

Abstract

Virtual simulators in the educational process are important because they create an
attractive environment for Education, but many times there are limitations that directly
influence student learning. By interviewing the Natural Science teacher at Victor Proaiio
Carrién School, it was determined that there is not usage of virtual simulators since the
school has a single computer lab for the whole institution. The educators also said that
using these technological tools is very important since the teaching-learning process
would improve significantly by increasing students' interest in learning Natural Sciences.
The purpose of this research was to analyze the importance of the management of virtual
simulators to improve the learning process of eighth grades, class “A” so that Educators
will have permanent and updated training. The design of the research was non-
experimental. The type of research was descriptive and field. The population was 34
students and one teacher. For data collection, the survey was used as a technique and its
instrument was the questionnaire which was applied to the eighth year students in order
to obtain the necessary information about the research problem. Itis concluded that virtual
simulators will contribute in a positive way in the learning process. At the same time, it
is recommended to teachers a broad and permanent training on virtual simulators for its
efficient application.

KEY WORDS: I carning, Didactic Resources, Virtual Simulators, Natural Sciences.
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INTRODUCCION

En América Latina durante la Gltima década, se vienen promoviendo transformaciones en el
ambito de la educacién, orientadas fundamentalmente a mejorar su calidad y la atencion
integral de los estudiantes es por eso que hoy en dia los simuladores virtuales son muy
importantes en el proceso ensefianza- aprendizaje ya que estos han pasado de ser algo

novedoso ha algo tan habitual en muchos paises.

En Ecuador la preocupacion de ingresar en el mundo de las TICS en educacion se hace
visible en algunas propuestas concretas y en variados intentos particulares ya en la
actualidad se requiere mucho de estas herramientas que facilitan el proceso ensefianza-

aprendizaje.

Hoy en dia se habla constantemente de la nueva era de la tecnologia principalmente en
educacion pero a pesar de todo ello muchos docentes no usan herramientas tecnologicas
que ayudan a facilitar el proceso de aprendizaje como los simuladores virtuales que mas
alla de ensefiar permiten aproximar al estudiante a la realidad, brindandole una nocién mas
exacta de los hechos y fendbmenos estudiados, esto motiva y facilita la percepcion,

comprension de los hechos y conceptos.

El tema de investigacion surge como respuesta a un problema evidenciado en el aula de
clases de Octavo afo paralelo “A” de la Unidad Educativa “Victor Proaiio Carrion” de la
parroquia de Calpi, debido que los estudiantes demuestran bajo nivel de aprendizaje, v al
poco interés por la materia también por no utilizar los diversos simuladores virtuales de una
manera dinamica. Se creyd que mediante esta investigacion los estudiantes y docentes de la
Unidad Educativa “Victor Proafio Carrion” de la parroquia de Calpi podrian conocer y
utilizar los simuladores virtuales como recurso de aprendizaje ya que muchos de estos
estdn a la par de nuestra realidad y al alcance de docentes y estudiantes buscando asi
conseguir un mejoramiento académico y dinamizar actividades dentro y fuera del aula de

clases.

Después de la entrevista realizada a la docente que imparte Ciencias Naturales en la Unidad
Educativa Victor Proafio Carrion, se determino que no utilizan simuladores virtuales porque

disponen de un solo laboratorio informatico para toda la institucion y al mismo tiempo para

Xl



poder utilizar estos se requiere de un permiso previo otorgado por el rector, también la
docente manifestd que utilizar los simuladores virtuales es muy importante ya que asi el
proceso ensefianza-aprendizaje mejoraria de manera notable y seria de gran ayuda contar
con laboratorios modernos ya que de esa manera como docente ella utilizaria junto con
sus alumnos los diversos simuladores virtuales para asi despertara el interés de los alumnos

al aprender Ciencias Naturales.

El trabajo de investigacion se basa en la utilizacion de los simuladores virtuales como
recurso de aprendizaje de Ciencias Naturales puesto que la educacién en la actualidad
enfrenta cambios notables, por esta razon hoy mas que nunca se necesita mejorar la calidad
de educacion de las personas, a través de la utilizacion de las TICS como recurso de

aprendizaje.

En consecuencia esta indagacion es fruto de una preocupacion constante en la que se esta
asumiendo la formacion de estudiantes con nuevas formas de estudio que respondan a las
necesidades educativas con pertinencia, excelencia y calidad para que desde alli, enel roce
continuo con sus realidades sociales, puedan contribuir al mejoramiento de las condiciones

educativas de sus comunidades.

La teoria en la que se fundamento es el constructivismo de Piaget vy el aprendizaje
significativo propuesta por Ausubel al considerar dos condiciones esenciales para el
aprendizaje como son la disposicién del sujeto a aprender significativamente y el material
de aprendizaje potencialmente significativo. Tomando como punto clave la segunda
condicion ya que mediante esta herramienta significativa y poco usada por los docentes,
responda a un cambio notable en el proceso educativo el cual nos llevara al cumplimiento

del objetivo planteado en el trabajo de investigacion.

Ademas se presentaron los resultados de una experimentacion descriptivay de campo que
respondieron al problema de investigacion de los estudiantes de Octavo afio paralelo “A”
de la Unidad Educativa Victor Proafio Carrion de la parroquia de Calpi, que es el
desconocimiento de los simuladores virtuales como recurso de aprendizaje de Ciencias

Naturales.

XM



El trabajo se justifica porque se analiz6 el grado de aceptacion de los estudiantes sobre los
simuladores virtuales en el aprendizaje. Sabemos que en la actualidad la colectividad esta
centrada en los avances tecnoldgicos en el aspecto educativo para mejorar el proceso

educativo.

Los recursos didacticos mas alld de ensefiar permiten llevar al estudiante a la realidad,
brindandole una nocion mas exacta de los hechos y fendmenos estudiados, es decir apoya

a la hora de dictar la clase.

La utilizacion de los simuladores virtuales apoya el aprendizaje de conceptos, la
colaboracion, el trabajo en equipo y el aprendizaje entre pares. Pueden ofrecer
simulaciones, modelados y mapas conceptuales que animen y provoquen respuestas mas

activas y relacionadas con el aprendizaje por exploracion por parte de los estudiantes.

Con esta investigacion los beneficiados son los profesores y estudiantes puesto que se
motivaron hacia el aprendizaje considerando lo importante que es el estudio através de
los simuladores virtuales. La utilidad que brindo la indagacion fue promover la
utilizacion de recursos didacticos en cada clase, y que los docentes impartan sus

conocimientos de manera didactica.
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OBJETIVOS

Objetivo General

e Analizar laimportancia de la utilizacién de los simuladores virtuales como recursos
didacticos de aprendizaje en los estudiantes de octavo afio paralelo “A” de
educacion general basica de la Unidad Educativa “Victor Proafio Carriéon” de la

parroquia de Calpi.

Objetivos Especificos

e Determinar los simuladores virtuales utilizados por los estudiantes de octavo afio
paralelo “A” de la Unidad Educativa “Victor Proafio Carrion” en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

e Verificar si el uso de los simuladores virtuales facilita el aprendizaje de los
estudiantes de octavo afio paralelo “A” de educacion general basica de la Unidad

Educativa “Victor Proanio Carriéon”.

e Establecer cuales son los resultados con la ejecucion de los simuladores virtuales

como recurso de aprendizaje.
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1. ESTADO DEL ARTE

1.1 Aprendizaje

El aprendizaje, es un proceso activo “en el cual cumplen un papel fundamental la atencion,
la memoria, la imaginacion, el razonamiento que el alumno realiza para elaborar y asimilar
los conocimientos que va construyendo y que debe incorporar en su mente en estructuras

definidas y coordinadas”. (Gimeno, 2006)

Segin Ausubel el aprendizaje es un proceso por medio del que se relaciona nueva
informacion con algln aspecto ya existente en la estructura cognitiva de un individuo y
que sea relevante para el material que se intenta aprender. El aprendizaje debe
necesariamente tener significado para el estudiante, si queremos que represente algo mas
de palabras o frases que repite de memoria en un examen. Po esto su teoria se llama
aprendizaje significativo ya que para este autor algo que carece de sentido no solo se
olvidara muy rapidamente, sino que no se puede relacionar con otros datos estudiados

previamente, ni aplicarse a la vida de todos los dias. (Mendez, 2005)

1.2 Recursos didacticos

Los recursos didacticos “es el conjunto de elementos, que se van a utilizar en los procesos
de ensefianza e involucra conocer los medios o materiales de que se dispone para conducir
el aprendizaje de los alumnos. Por medio de estrategias que el profesor utiliza, o puede

utilizar, como soporte, complemento o ayuda en su tarea docente”. (Diaz Lucea, 2009)

A los recursos didacticos los definimos a todos aquellos “materiales que de una u de otra
forma brindan soporte a los objetivos, contenidos, actividades y estimulos motivadores que
por parte ayudan a los formadores en su tarea de ensefiar y por otra facilitan a los alumnos

el logro de los objetivos de aprendizaje.

Los recursos didacticos (tics) es un medio muy importante en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes, ya que estas herramientas son los que hacen posibles la
comprension a los alumnos en la actualidad y le ayuda al docente a impartir las clases

con mayor claridad y precision.



“Es una forma de actuar capacidad de decidir sobre el tipo de estrategias que se van a
utilizar en los procesos de ensefianza, involucra conocer los medios materiales de que se

dispone para conducir el aprendizaje de los estudiantes” (Sierras, 2012)

Todo esto con el objetivo: enriquecer la experiencia sensorial del estudiante, orientar la
atencion, explicar, dosificar una informacion guiar los pensamientos, despertar una

respuesta, estimular la imaginacion y capacidad de abstraccion.

Denominamos medios o recursos didacticos a todos aquellos instrumentos que, por una
parte, ayudan a los formadores en su tarea de ensefiar y, por otra facilitan a los alumnos el

logro de los objetivos de aprendizaje.

Segln dicha definicion, podrian ser medios didacticos tanto una pizarra, como un

retroproyector u ordenador. (Sierras, 2012)

1.2.1 Funciones de los recursos didacticos

La inclusion de los recursos didacticos en un determinado contexto educativo exige que el
profesor o el equipo docente, correspondientes tengan claros cuales son las principales

funciones que puedan desempefar los medios en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

v" Proporcionar informacion. Practicamente todos los medios  didacticos
proporcionan explicitamente informacion: libros, videos, programas informaticos.

v Guiar los aprendizajes de los estudiantes como lo hace un libro de texto por
ejemplo:

= Ejercitar habilidades, entrenar por ejemplo: un programa informatico que

exige una determinada respuesta psicomotriz a sus usuarios.

= Motivar, despertar y mantener el interés. Un buen material didéctico

siempre debe resultar motivador para los estudiantes.



= Evaluar los conocimientos vy las habilidades que se tienen, como lo hacen
las preguntas de los libros de texto o los programas informaticos. (Gomez,
2009)

1.3TICS

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICS) han tenido un desarrollo
impresionante al final del siglo XX y a la apertura del siglo XXI, al punto de que se lo ha

denomina “Sociedad del Conocimiento” o “de la Informacion”

Las modalidades de formacién apoyadas en las TICS llevan a nuevas concepciones del
proceso de ensefianza-aprendizaje que acentuan la implicacion activa del alumno en el
proceso de aprendizaje; la atencion a las destrezas emocionales e intelectuales a distintos
niveles; la preparacion de los jovenes para asumir responsabilidades en un mundo en rapido
y constante cambio; la flexibilidad de los alumnos para entrar en un mundo laboral que
demandara formacién a lo largo de toda la vida; y las competencias necesarias para este

proceso de aprendizaje continuo. (Perez Garcias, 2010)

Se denomina TIC a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, es decir al
conjunto de las tecnologias que permitan la adquisicion, produccion, almacenamiento,
tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones en forma de voz,

imagenes y datos contenidos en sefial de la naturaleza acustica, dptica o electromagnética.

“Las TICS comprende una serie de aplicaciones de descubrimientos cientificos, cuyo

nucleo central consiste en una capacidad cada vez mayor de tratamiento de informacion”.

Hoy en dia las TICS son herramientas muy importantes que incentivan al individuo a
investigar y asi lograr satisfacer nuestras necesidades de almacenar, organizar, reproducir
e intercambiar informacion por medios electrénicos que son facil de usar para cualquier

trabajo.



1.3.1 Tipos de TICS

Principalmente con el desarrollo de las TICS podemos lograr satisfacer algunas
necesidades del hombre, podemos almacenar, organizar, reproducir e intercambiar de la
manera mas facil la informacién ya sea por medios electronicos o automaticos. Algunos
ejemplos de estos son:

Prensa: Es un medio escrito en el cual podemos estar al tanto lo que ocurre alrededor de

nosotros en los diferentes &mbitos internacionales, nacionales, regionales, etc.

Radio: Utiliza ondas electromagnéticas que viajan y permiten la difusién de esta, la radio
es una manera de enviar palabras y musica por el aire. Hoy en dia gracias a la radio
podemos estar informados, ya que se han incorporado programas noticieros los cuales nos

permiten estar en tanto de todo lo que pasa en nuestro entorno.

Television: es un sistema para la transmision y recepcion de imagenes en movimiento y
sonido a distancia que emplea un mecanismo de difusién, la transmisién puede ser

efectuada mediante ondas de radio por redes de television por cable, television por satélite.

Computadora: Con este aparato podemos guardar la informacion e introducir toda clase

de datos y estos se pasa a guardar en los dispositivos de almacenamiento (memorias).

Teléfonos maéviles: Nos permiten una comunicacion desde cualquier sitio en el que estan
y de la misma manera podemos ser localizados por quien nos necesite. La telefonia movil
es u servicio publico de telecomunicaciones que permiten a todos los usuarios conectase
de manera muy sencilla y asi poder comunicarse desde cualquier punto, esto busca

principalmente facilitar la vida del ser humano.

Memoria USB: es un pequefio dispositivo de almacenamiento que se utiliza para guardar
la informacidn estas memorias han logrado desplazar a los CD y disquetes, ya que son mas

pacticos y comodos se han convertido en uno de los medios mas usados por las personas.

Internet: desde el punto de vista técnico, se trata de una “red de redes”, es decir, un
conjunto de redes informaticas de &mbito mundial que nos facilitan informacion de manera
inmediata. (Sunkel, 2006)



1.4 Simuladores virtuales

Los simuladores constituyen un procedimiento tanto para la formacion de conceptos y
construccion de conocimientos, en general, como para la aplicacion de éstos a nuevos
contextos, a los que, por diversas razones, el estudiante no puede acceder desde el contexto

metodoldgico donde se desarrolla su aprendizaje. (Escamilla, 2006)

Los simuladores virtuales son herramientas informaticas que aportan las Tics y simulan
un laboratorio desde un entorno virtual de aprendizaje. Sirve de apoyo al docente y al
estudiante, en su mayoria son sistemas de practica y ejercitacién siendo su principal
caracteristica, la de brindar al alumno la posibilidad de ejercitarse en un determinado
aspecto, una vez obtenidos los conocimientos necesarios para el dominio del mismo.
(Ramirez, 2014)

Los simuladores virtuales constituyen una gran herramienta para el proceso de aprendizaje
de los educandos pero pueden ser significativos como ambientes de aprendizaje, si se
utiliza en actividades experimentales de la asignatura de Ciencias Naturales para
complementar los conceptos tedricos y lograr con esto la apropiacion del conocimiento en

los temas mas relevantes de dicha asignatura. (Patricia Gutierrez, 2011)

1.5 Simuladores virtuales para el aprendizaje

Un simulador es quiza una aplicaciéon que mas aprovecha las especificaciones de una
computadora como recurso de aprendizaje y que cada dia se extienda més en areas de la

educacion.

El simulador permite al estudiante aprender de manera practica, a través del
descubrimiento y la construccién de situaciones hipotéticas. Un simulador tiene la ventaja
de permitirle al estudiante desarrollar la destreza mental o fisica a través de su uso y
ponerlo en contacto con situaciones que pueden ser utilizados de manera practica. Si son
usados en trabajo colaborativo, estimulan el trabajo en equipo al estimular la discusion del

tema.



Los simuladores nos permiten acceder de manera virtual y a escala, al modelo de un sistema
real, asi como llevar a término de experimentos con el mismo, con la finalidad de que

podamos comprender su comportamiento o evaluar nuevas estrategias. (Brusquiti, 2006)

1.6 Simuladores para Ciencias Naturales.

Los simuladores son de utilidad principalmente en campos como las ciencias naturales,
en donde muchos fenémenos son dificiles de explicar o en donde la experimentacion en la
vida real puede ser muy peligrosa o costosa; también acabo de simulaciones se puede llevar
experimentos que de hacerse en la vida real, tendriamos que esperar mucho tiempo para
ver sus resultados. Un simulador que tenga propositos educativos es un programa que
como su nombre lo indica, simula la ocurrencia o funcionamiento de algin fenémeno o
evento bajo diferentes circunstancias y permite al estidiate familiarizar con ese fenébmeno.
(Chavarria, 2005)

Las clases de Ciencias Naturales pueden enriquecerse enormemente con el uso de recursos
tecnologicos. La inclusion de momentos en los cuales las herramientas estén integradas a las
situaciones de ensefianza y aprendizaje puede hacer las clases méas dindmicas e interesantes

para los estudiantes.

e Simuladores de la Tierray el espacio

Google Earth. Ademas de recorrer la Tierra, esta herramienta permite observar de cerca el
espacio, la Luna o Marte. También puede resultarte util la capa de Océanos, con la que se
pueden visitar las profundidades, y las extensiones que permiten profundizar en los efectos

del cambio climético o conocer el funcionamiento del telescopio Hubble.

1.000 Stars (en inglés). Un viaje online por el universo y el sistema solar que puede

realizarse de forma guiada, con explicaciones, o libre, interactuando con la galaxia.

Stellarium. Planetario virtual descargable para todos los sistemas operativos, que muestra

el cielo en 3D, tal y como podria observarse con un telescopio.



Ancient Earth (en inglés). Simulacién online interactiva para observar la evolucién de la
Tierray los continentes desde hace 600 millones de afos hasta la actualidad. Permite escoger
momentos especificos como la aparicion de los vertebrados o los insectos, la época de los

dinosaurios o la de los primeros hominidos.

e Anatomia humana

Anatronica (en inglés). Simulacién interactiva del cuerpo humano que facilita la ensefianza
de la anatomia humana. Permite interactuar y visualizar el esqueleto, los aparatos y sistemas

y los érganos.

Build a body (en inglés). Aplicacion para aprender los sistemas y aparatos del cuerpo

humano de forma ludica e interactiva, situando cada 6rgano en su lugar.

BodyMaps (en inglés). Modelo virtual del cuerpo humano que permite escoger diferentes

vistas y da informacién sobre cada elemento.

e Animalesy plantas

ICell (en inglés). Representacion en 3D del Instituto de Biotecnologia HudsonAlpha
(EUA), disponible online y como app para Android e iOS. Permite interactuar con modelos

detallados de las células animales y vegetales, y de las bacterias.

Enciclopedia virtual de los vertebrados espafioles. Realizada por el Museo Nacional de
Ciencias Naturales (CSIC), retine informacion de vertebrados terrestres y de agua dulce cuyo
habitat se sitle en la peninsula Ibérica, islas Baleares e islas Canarias. De casi todas las

especies se incluye una descripcion completa e imagenes.

Proyecto Noah (en inglés). Plataforma colaborativa online que no solo permite al alumno

observar la flora y la fauna de todo el mundo, sino también realizar sus propios registros.

Discover Life (en inglés). Amplia base de datos de flora y fauna que permite realizar
busquedas y, ademaés, propone guias de identificacion para ir marcando paso a paso las

caracteristicas de un animal o planta hasta dar con su especie.
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Online Plant Guide (en inglés). Guia de flora catalogada por especies y tipos que puede
utilizarse para identificar ejemplares, recopilar informacion e imagenes para clase o

curiosear para aprender las caracteristicas de las plantas.

e Videos y documentales

Science360 (en inglés). Repositorio de videos documentales con explicaciones a cargo de
expertos y cientificos sobre diversos temas: astronomia, fisica, quimica, medio ambiente,

anatomia.

SciShow Kids (en inglés). Coleccion de videos ilustrados, especialmente pensados para
nifios, en los que se explican curiosidades de la ciencia (por qué tenemos los ojos de
diferentes colores, qué hay dentro de una semilla o cémo se forma un tornado), y conceptos
cientificos relacionados con la vida cotidiana, como las fuerzas que mueven los columpios.
La version para adultos, SciShow, responde a preguntas tan sorprendentes como por qué los
gatos ronronean, qué hace que los hematomas cambien de color o como quitar el hipo, y
puede servir para nifios algo mas mayores.

Documentales de naturaleza. Seleccion de los mejores documentales de RTVE sobre el

medio natural que van cambiando cada semana.

Human Body (en inglés). Serie de videos cortos de Discovery donde se tratan diferentes

aspectos del cuerpo humano, sus caracteristicas o resistencia, de manera visual y didactica.

e Juegosy actividades interactivas

National Geographic Kids (en inglés). Esta web, especialmente dirigida a los nifios,
recopila videos, juegos y actividades divertidos sobre temas variados: animales y plantas, el

espacio, las maquinas y la tecnologia etc.

Kids CSIC. Web del Consejo Superior de Investigaciones Cientificas en la que encontraras
mucho material para nifios, curiosidades, juegos o informacién sobre grandes cientificos.

Hay una guia para los docentes con enlaces y algunas ideas para utilizar en el aula.



e Experimentos

Sick Science (en inglés). Canal de videos del profesor estadounidense Steve Spangler,

donde propone experimentos sencillos y divertidos para practicar temas cientificos.

Full Experimentos. Web con propuestas practicas con elementos cotidianos, de distintos

niveles de complejidad. Hay una seccion especialmente dedicada a Ciencias naturales.

Exp Caserosy Exp Caseros Kids. Dos canales que proponen experimentos de forma amena
y divertida, especialmente pensados para nifios. En cada caso incluyen la explicacion del

fendmeno. (Aula Planeta (innovamos para una educacion mejor), 2014)

1.7 La importancia de ensefiar y aprender Ciencias Naturales.

En el momento actual, los vertiginosos cambios que proponen la ciencia y la tecnologia
convocan a los docentes a posibilitar espacios de ensefianza y aprendizaje, en los cuales el
sujeto cognoscente pude combinar los conocimientos de manera pertinente, practica y
social alahora de resolver problemas reales.

De ahi laimportancia de concebir a la ciencia como un conjunto de constructos cientificos
que tienen caracter de provisionalidad e historicidad; por lo tanto es necesario considerar
que la verdad no esté dada, que esta en permanente construccion y resignificacion como
lo dijera Thomas Kuhn: se debe entender la verdad cientifica como un conjunto de
paradigmas provisionales, susceptibles a ser reevaluados Yy reemplazados por nuevos
paradigmas, las macrodestrezas propias de las ciencias naturales son: observar, recolectar
datos, interpretar situaciones o fendmenos, establecer condiciones, argumentar y plantear

condiciones. (Educacion, 2010)

1.8 Perfil de salida del area.

Se espera que al analizar el octavo afio de Educacion Basica, los estudiantes sean capaces
de:

> Integrar los conocimientos propios de las Ciencias Naturales relacionados con el

conocimiento cientifico e interpretar a la naturaleza como un sistema integrado,

dinamico y sistémico.



» Analizar y valorar el comportamiento de los ecosistemas en la perspectiva de las
interrelaciones entre los factores bioticos y abidticos que mantienen la vida en el
planeta, manifestando responsabilidad en la preservacion y conservacion del medio

natural y social.

» Realizar cuestionamientos, formular hipétesis, aplicar teorias, re-flexiones, analisis
y sintesis demostrando la capacidad para comprender los procesos bioldgicos,
quimicos, fisicos y geoldgicos que les permitan aproximarse al conocimiento

cientifico natural.

» Dar sentido al mundo que los rodea a través de ideas y explicaciones conectadas entre
si, permitiéndoles aprender a prender para convertir la informacion en

conocimientos. (Educacion, 2010)

1.9 Obijetivos del aprendizaje de Ciencias Naturales

» Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr flexibilidad
intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico; demostrar curiosidad por
explorar el medio que les rodea y valorar la naturaleza como resultado de la

comprension de las interacciones entre los seres vivos y el ambiente fisico.

» Comprender el punto de vista de la ciencia sobre la naturaleza de los seres vivos, su
diversidad, interrelaciones y evolucion; sobre la Tierra, sus cambios y su lugar en el

Universo, y sobre los procesos, fisicos y quimicos, que se producen en la materia.

> Integrar los conceptos de las ciencias bioldgicas, quimicas, fisicas, geoldgicas y
astrondmicas, para comprender la ciencia, la tecnologia y la sociedad, ligadas a la

capacidad de inventar, innovar y dar soluciones a la crisis socio ambiental.
» Reconocer y valorar los aportes de la ciencia para comprender los aspectos basicos

de la estructura y el funcionamiento de su cuerpo, con el fin de aplicar medidas de

promocion, proteccién y prevencion de la salud integral.
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» Resolver problemas de la ciencia mediante el método cientifico, a partir de la
identificacion de problemas, la busqueda critica de informacion, la elaboracién de
conjeturas, el disefio de actividades experimentales, el analisis y la comunicacion

de resultados confiables y éticos.

» Usar las tecnologias de la informaciony la comunicacion (TIC) como herramientas
para la busqueda critica de informacion, el analisis y la comunicaciéon de sus

experiencias y conclusiones sobre los fendmenos y hechos naturales y sociales.

» Utilizar el lenguaje oral y el escrito con propiedad, asi como otros sistemas de

notacién y representacion, cuando se requiera.

» Comunicar informacion cientifica, resultados y conclusiones de sus indagaciones a
diferentes interlocutores, mediante diversas técnicas y recursos, la argumentacion

critica y reflexiva y la justificacion con pruebas y evidencias.

» Comprender y valorar los saberes ancestrales y la historia del desarrollo cientifico,
tecnoldgico y cultural, considerando la accion que estos ejercen en la vida personal

y social.

> Apreciar la importancia de la formacion cientifica, los valores y actitudes propios
del pensamiento cientifico, y, adoptar una actitud critica y fundamentada ante los
grandes problemas que hoy plantean las relaciones entre ciencia y sociedad.
(Educacion L. d., 2016).

1.10 Objetivos educativos del afio

> Interpretar el mundo natural en el cual vive a traves de la busqueda de explicaciones,
para proponer soluciones y plantear estrategias de proteccion y conservacion de los

ecosistemas.

» Valorar el papel delas cienciasy latecnologia por medio de la concienciacién
critica- reflexiva en relacion a su rol en el entorno, para mejorar su calidad de vida y

la de otros seres.
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» Determinar y comprender los aspectos basicos del funcionamientode su  propio
cuerpo y de las consecuencias para la salud individual y colectiva a traves de la
valoracion de los beneficios que aportan los habitos como el ejercicio fisico, la

higiene y la alimentacion equilibrada para perfeccionar su calidad de vida.

» Orientar el proceso de formacién cientifica por medio de la practica de valores y
actitudes propias del pensamiento cientifico, para adoptar una actitud critica y
proactiva. Aplicar estrategias coherentes con los procedimientos de la ciencia ante
los grandes problemas que hoy plantean las relaciones entre ciencia y sociedad.

» Demostrar una mentalidad abierta a través de la sensibilizacion dela condicién
humana que los une y de la responsabilidad que comparten de velar por el planeta,

para contribuir en la consolidacion de un mundo mejor y pacifico.

» Disefiar estrategias parael usode las tecnologias de lainformacion y las

comunicaciones para aplicarlas al estudio de la ciencia (Educacion M. d., 2010)

1.11 Precisiones para la ensefianza y el aprendizaje.

El saber escolar se construye a partir de la apropiacion de contenidos conceptuales,
experimentales y del desarrollo de destrezas. Si consideramos que en el universo el cambio
es lo unico constante, y que éste obedece a un sistema de permanente relacion entre sus
componentes, entonces el desafio para las profesoras y los profesores de Ciencias Naturales
es integrar los contenidos de Biologia, Fisica, Quimica y Geologia para dar cuenta de la
complejidad y dindmica de interacciones presentes en el mundo natural. Para iniciar el
proceso de ensefianza - aprendizaje, se sugiere desarrollar actividades que tomen en cuenta
los saberes previos sobre el entorno con los que vienen las alumnas y los alumnos y que
constituyen el material para motivar a la investigacion, confrontar ideas, hipdtesis y generar
conclusiones propias. Con el objetivo de alcanzar el desarrollo eficaz de las destrezas
propuestas en octavo afio de Educacion Basica, es necesario hacer algunas recomendaciones
a los docentes para desarrollar los diferentes bloques curriculares. A continuacion se detallan

varias sugerencias.
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Bloque 1: La Tierra, un planeta con vida

La Tierra, un planeta muy diferente a los del Sistema Solar, es un mundo rocoso en constante
movimiento. Pero ;qué genera este movimiento?, ;cuéles son los cambios?, ;como influye
en el relieve de nuestro pais y en las zonas deserticas? Son cuestionamientos que serviran de
base para el desarrollo del bloque curricular “La Tierra, un planeta con vida”, cuyos
conocimientos basicos estan organizados en torno al eje del aprendizaje “bioma desierto, la
vida expresa complejidad e interrelaciones”. Es asi que para iniciar su estudio se recomienda
a los docentes guiar a sus estudiantes en la indagacién sobre la tectonica de placas oceéanicas
y continentales en diferentes fuentes de informacidn, y la observacion de imagenes y mapas.

Bloque 2: El suelo y sus irregularidades

La degradacion de los suelos afecta al conjunto del planeta. EI 2006 fue declarado “Afio
Internacional de los Desiertos y de la Desertificacion”, este as-pecto nos invita a la reflexion
acerca de las acciones que deben ejecutarse para tratar de contrarrestar este problema. El
estudio del bloque curricular “El suelo y sus irregularidades” debe aportar herramientas para
el desarrollo de actitudes conservacionistas. Para lograrlo, es conveniente que los docentes
establezcan procesos adecuados de indagacion que posibiliten conseguir que sus estudiantes
valoren el suelo de los desiertos como un recurso natural renovable y con una estructura

cambiante, producto de la interaccion del clima y los seres vivos que en €l habitan.
Bloque 3: El agua, un medio de vida

Un punto importante constituyen los factores antrépicos que han generado la desertificacion
en el pais. Por esto se recomienda encauzar en el analisis de las actividades ejecutadas por
los seres humanos y que han propiciado la desertificacién. Aqui, los docentes pueden
impulsar la observacion de videos, mapas, imagenes satelitales, fotografias en muchos casos
transmitidos a través de programas la television. Mediante una guia de preguntas, se
facilitaran la identificacion, descripcion y relacion de las actividades humanas con los

procesos de desertificacion.

Bloque 4: El clima, un aire siempre cambiante

Es esencial también proponer experimentos que ayuden a la comprension de estos

contenidos por medio de la utilizacion de instrumentos Opticos, espejos, prismas y otros.

13



Durante este trabajo experimental, abra espacios para que sus estudiantes planteen hipotesis
acerca de las propiedades y aplicaciones de la luz, los colores de la luz y su incidencia en los
procesos fotosinteticos. Los resultados de estas experiencias deben ser presentados en

informes, los cuales podrén servir como una parte de la evaluacion.

Bloque 5: Los ciclos en la naturaleza y sus cambios

Para cerrar el eje de aprendizaje “El Bioma Desierto: la vida expresa complejidad e
interrelaciones”, oriente a los estudiantes para el disefio y desarrollo de proyectos de
investigacion sobre como el avance de la ciencia y la tecnologia, al igual que las
manifestaciones socioculturales de la poblacién dé estas areas, impactan positiva y/o
negativamente en los ciclos de la na-turaleza. Es aconsejable establecer guias de trabajo,
cronogramas, recursos y criterios de evaluacion para que durante el proceso de indagacion,
obtencion, recoleccion, procesamiento de datos y presentacion del proyecto, utilicen las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, TIC.La aplicacién de las TIC implica el
dominio de una variedad de destrezasy conocimientos desarrollados a lo largo del eje de
aprendizaje y que son indispensables para correlacionar, e integrar los bloques curriculares
abordados con el contexto cultural de los estudiantes como por ejemplo, el uso del
procesador de textos, la busqueda de informacion en la red (Internet), la utilizacion de

presentaciones publicas en formato digital, etcétera. (Educacion M. d., 2010)

1.12 Indicadores esenciales de evaluacion.

> Establece relaciones entre los movimientos de las placas tectonicas con las

caracteristicas del suelo y la biodiversidad del Bioma Desierto.

» Describe las transformaciones de energia que ocurren en el Bioma Desierto.

» Diferencia los desiertos del pais de acuerdo con sus caracteristicas fisicas y

componentes.

» Construye y explica una red alimentaria a partir de las relaciones entre varias cadenas

troficas y el recorrido de la materia y energia.
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Explica la importancia de la presencia de fuentes de agua subterranea en los

desiertos.

Reconoce la flora y fauna tipicas de acuerdo con las condiciones climaticas de los
desiertos naturales y de las zonas de desertizacion antrdpica de las regiones naturales
del Ecuador.

Propone actividades motivadoras para evitar la desertificacion.

Explica la relacion entre la presencia de las corrientes marinas que bordean nuestras

costas con el clima de los desiertos en nuestro pais.

Analiza el uso y manejo de las energias alternativas.

Explica las implicaciones de la radiacion solar sobre los procesos fisicos y bioldgicos

que ocurren en el ecosistema.

Relaciona los factores fisicos del clima de los desiertos con las caracteristicas

externas y adaptaciones funcionales de plantas y animales.

Reconoce los ciclos del fésforo y del nitrégeno como procesos naturales.

Representa en graficos los niveles de organizacion ecologica evidentes en los
desiertos. (Educacion M. d., 2010)
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2. METODOLOGIA

e DISENO DE LA INVESTIGACION:

No Experimental, porque no se manipuld las variables. Se basa fundamentalmente en
la observacion de fendmenos tal y como se da en su contexto natural para analizarlos
con posterioridad

e TIPO DE INVESTIGACION:

» Descriptiva: Describe de modo sistematico las caracteristicas de una
poblacion, situacién o area de interés.

» De campo: Estd inmersa en nuestra investigacion porque se aplico
instrumentos que permitieron recolectar la informacion. El lugar de los
hechos fue en Calpi en la Unidad Educativa Victor Proafio Carrién con el
octavo afio paralelo “A” periodo octubre 2016 —marzo 2017.

e NIVEL DE INVESTIGACION:

» Diagnostica: Porque vamos a detectar las fortalezas y necesidades que tienen
los alumnos, y esto lo obtendremos utilizando las encuestas.

» Descriptiva: Es un método cientifico que implica observar y describir el
comportamiento de un sujeto sin influir sobre él de ninguna manera.

e POBLACION:

Participantes Poblacion Porcentaje
Estudiantes 34 99%
Docentes 1 1%
Total 35 100%

e MUESTRA

La muestra participante en la investigacion esta compuesta por 34 estudiantes y un docente
de Ciencias Naturales del Octavo afio paralelo “A” de Educaciéon Basica de la Unidad
Educativa “Victor Proafio Carrion” porque siendo pequefa la poblacion se ha decidido
trabajar con todos para gque los resultados sean relevantes.
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e TECNICASE INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS
Técnica

> Entrevista
> Encuesta

Instrumento

» Guia de entrevista
> Cuestionario
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3. RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE
OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO “A” DE LA
UNIDAD EDUCATIVA VICTOR PROANO CARRION.

1. ¢Ha utilizado simuladores virtuales en el aprendizaje de Ciencias Naturales?
TABLA No 1 Utilizacion de Simuladores

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE (%)
Sl 10 29.4%
NO 24 70.6%
TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.
Elaborado por: Johanna Colcha

GRAFICO No. 1 Utilizacién de simuladores

HA UTILIZADO SIMULADORES VIRTUALES
EN EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS
NATURALES

Si; 29,4%

No ; 70,6%

Fuente: Tabla No 1

Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- Los resultados indican que de los 34 estudiantes encuestados, el
70.6% no ha utilizado los simuladores virtuales en el aprendizaje de Ciencias

Naturales y el 29.4 % menciona que si han utilizado.
b) DISCUSION.- La mayoria de encuestados indican que no han utilizado en algin

momento los simuladores virtuales y eso es muy favorable para nuestra

investigacion.
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2. ¢Considera importante la utilizacion de simuladores virtuales para el

aprendizaje de Ciencias Naturales?

TABLA No. 2 Importancia de los simuladores virtuales.

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
Sl 27 79.4%
NO 7 20.6%
TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.
Elaborado por: Johanna Colcha

GRAFICO No. 2 Importancia de los simuladores virtuales.

CONSIDERA IMPORTANTE LA UTILIZACION DE
SIMULADORES VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE DE
CIENCIAS NATURALES

79%

Fuente: Tabla No 2

Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- Los resultados indican que los 34 estudiantes encuestados, el 79.4%
consideran que si es muy importante utilizar los simuladores virtuales para el

aprendizaje de Ciencias Naturales y el 21% menciona que no.

b) DISCUSION.- Los estudiantes del plantel, creen que es muy importante utilizar los

simuladores virtuales para el aprendizaje de Ciencias Naturales.
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3. ¢Paraaprender Ciencias Naturales ha utilizado?

TABLA No. 3 Recursos Didacticos Utilizados

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
VIDEOS 2 5.9%
ILUSTRATIVOS

NATURALEZA 22 64.7%
SIMULADORES 7 20.6%
VIRTUALES

NINGUNA 3 9%

TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.

Elaborado por: Johanna Colcha

GRAFICO No. 3 Recurso Didacticos Utilizados

PARA APRENDER CIENCIAS NATURALES HA

B VIDEOS ILUSTRATIVOS M NATURALEZA MSIMULADORES VIRTUALES

Fuente: Tabla No 3

Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- E165% de los estudiantes encuestados, manifiestan que para aprender ciencias
naturales lo que mas han usado son los medios de la naturaleza, el 20% dice que los

simuladores virtuales, el 6 % dice videos ilustrativos y el 9 % sefialan que no han utilizado

UTILIZADO

ninguna de las opciones anteriores.

b) DISCUSION.- La mayoria de los estudiantes con lo que més han aprendido Ciencias

Naturales es por medio de la naturaleza.
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4. ¢;Conoce el uso de los simuladores virtuales?
TABLA No. 4 Conoce el uso de simuladores.

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
Sl 12 35.3%

NO 22 64.7 %

TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.

Elaborado por: Johanna Colcha

GRAFICO No. 4 Conoce el uso de simuladores virtuales

CONOCE EL USO DE SIMULADORES
VIRTUALES

HSi ENo

Fuente: Tabla No 4
Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- Al observar la grafica se puede analizar que el 65% de los estudiantes
dicen que no conocen el uso de simuladores para su desempefio, mientras que el

47% de los estudiantes dicen que si conocen.

b) DISCUSION.- Los estudiantes en su mayoria no conocen el uso de los simuladores

virtuales por lo que les dificulta aprender de manera rapida y eficaz.
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5. ¢Le gustaria utilizar los simuladores virtuales para aprender Ciencias
Naturales?
TABLA No. 5 Le gustaria utilizar simuladores virtuales

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
Sl 29 85.3%
NO 5 14.7%
TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.

Elaborado por: Johanna Colcha

GRAFICO No.5 Le gustaria utilizar simuladores virtuales

LE GUSTARIA UTILIZAR LOS SIMULADORES
VIRTUALES PARA APRENDER CIENCIAS
NATURALES

HSi ENo

Fuente: Tabla No 5

Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- El 85% de los estudiantes mencionan que si les gustaria utilizar los
simuladores para aprender ciencias naturales, mientras que el 15% no esta de

acuerdo.
b) DISCUSION.- Por lo que se puede interpretar que la mayoria de los estudiantes si

les gustaria utilizar los simuladores para de esta manera poder aprender y mejorar

su rendimiento.
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6. ¢Qué simulador virtual conoce usted?
TABLANo. 6. Que simulador conoce.

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
GOOGLE EARTH 0 0%

FULL EXPERIMENTOS |1 3%

ANCIENT EARTH (EN |1 3%

INGLES)

NINGUNA 32 94%

TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.

Elaborado por: Johanna Colcha
GRAFICO No. 6 Qué simulador conoce

QUE SIMULADOR VIRTUAL CONOCE

B GOOGLE EARTH
FULL EXPERIMENTOS
ANCIENT E)ARTH ( EN INGLES

NINGUNA

Fuente: Tabla No 6
Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- EI 94% de los estudiantes mencionan que no conocen ningdn

simulador virtual, el 3% full experimentosy el 3% Ancient Earth.
b) DISCUSION.- Este resultado nos permite darnos cuenta que la mayoria de los

estudiantes no conocen algin simulador virtual siendo estos importantes para

facilitar el aprendizaje.
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7. ¢Cree usted que al utilizar los simuladores virtuales aprenderia de mejor
manera Ciencias Naturales?
TABLA No. 7 Cree que al utilizar simuladores aprenderia mejor.

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
Sl 29 85.3%
NO 5 14.7%
TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.

Elaborado por: Johanna Colcha

GRAFICO No. 7 Cree que al utilizar simuladores aprenderia mejor

CREE USTED QUE AL UTILIZAR LOS
SIMULADORES VIRTUALES APRENDERIA DE
MEJOR MANERA CIENCIAS NATURALES

mSi ®mNo

Fuente: Tabla No 7

Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- Los resultados indican que de los 34 estudiantes encuestados, el 85.3%
de los estudiantes si creen conveniente utilizar los simuladores virtuales. y el 14.7 %

creen que no.
b) DISCUSION.- Los estudiantes en su mayoria creen que si es conveniente utilizar

simuladores virtuales para aprender ciencias naturales ya que de esta manera

mejorarian de manera notable su rendimiento.
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8. Le gustaria realizar

simulador virtual.

TABLA No. 8 Por medio de un simulador de gustaria realizar sus tareas.

sus tareas de Ciencias Naturales por medio de un

OPCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
Sl 25 73.5%
NO 9 26.5%
TOTAL 34 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.

Elaborado por: Johanna Colcha

GRAFICO No. 8 Por medio de un simulador de gustaria realizar sus tareas

LE GUSTARIA REALIZAR SUS TAREAS DE CIENCIAS
NATURALES POR MEDIO DE UN SIMULADOR
VIRTUAL

ESi mNo
Fuente: Tabla No 8

Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- El 74% de los estudiantes encuestados manifiestan que si les gustaria

realizar sus tareas por medio de un simulador virtual y el 26% manifiestan que no.
b) DISCUSION.- La mayoria de los estudiantes estan de acuerdo en realizar sus

tareas de Ciencias Naturales por medio de un simulador virtual ya que les

favorecera en su proceso de aprendizaje.
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TABLA DE RESUMEN DE LAS ENCUESTAS
ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA VICTOR PROANO CARRION.

TABLA No. 9

APLICADAS A LOS

Resumen de las encuestas aplicadas a los estudiantes de Octavo afo paralelo “A”

Tome como muestra 6 preguntas de la encuesta las cuales son las mas importantes

para el resumen.

NO PREGUNTAS INDICADORES
Sl % NO | %
1 ¢Ha utilizado simuladores virtuales en el aprendizaje | 10 29.4% | 24 70.6%
de Ciencias Naturales?
2 ¢Considera importante la utilizacién de simuladores | 27 79.4% | 7 20.6%
virtuales para el aprendizaje de Ciencias Naturales?
3 ¢Conoce el uso de los simuladores virtuales? 12 35.3% | 22 64.7%
4 ¢Le gustaria utilizar los simuladores virtuales para | 29 85.3% | 5 14.7%
aprender Ciencias Naturales?
5 ¢Cree usted que al utilizar los simuladores virtuales | 29 85.3% | 5 14.7%
aprenderia de mejor manera Ciencias Naturales
6 ¢Le gustaria realizar sus tareas de Ciencias 25 73.5% | 9 26.5%
Naturales por medio de un simulador virtual?
RESULTADOS FINALES Sl 388.2 65%
NO 211.8 35%
TOTAL 600 100%

Fuente: Encuestas realizadas a los estudiantes de Octavo afio.

Elaborado por: Johanna Colcha
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GRAFICO No. 9

Resumen de las encuestas aplicadas a los estudiantes de Octavo afno paralelo “A”

Resumen de la encuesta aplicada a
los estudiantes de Octavo ano de
Educacion General Basica "A"

u S|
mNO

Fuente: Tabla No 9

Elaborado por: Johanna Colcha

a) ANALISIS.- De la grafica en general el 65% de los estudiantes consideran que
es importante saber sobre los simuladores virtuales y su relacion con la materia de

Ciencias Naturales mientras que el 35 % consideran que no es muy importante.

b) DISCUSION.- Los encuestados han manifestado de manera general que los
simuladores virtuales facilitarian de manera notable la comprensién de la asignatura
de Ciencias Naturales al mismo tiempo generarian nuevos conocimientos porque
permitirian tanto a los estudiantes como a la educadora involucrarse mas en nuevas

metodologias que harian las clases mas dinamicas y activas.
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CONCLUSIONES

Los simuladores virtuales son muy importantes como recursos didacticos, ya que
simulan un laboratorio desde un entorno virtual de aprendizaje favoreciendo la

comprensién y organizacion de la informacion.

De acuerdo a los datos obtenidos al aplicar la encuesta pudimos determinar que
los estudiantes de Octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Victor Proafio Carridn no han utilizado simuladores virtuales durante

el proceso ensefianza — aprendizaje

Se verifica que los simuladores virtuales si facilita en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes ya que muchos de ellos consideran que ayudan a la realizacion
de trabajos de investigacion, tareas en equipo, comprender de manera mas sencilla
los temas a tratar y asi también a conocer nuevas formas de aprendizaje, donde
los estudiantes puedan compartir y difundir nuevos conocimientos y experiencias

que de una u otra forma ayuda a enriquecer sus conocimientos.

Se establece que con la ejecucion de diversos simuladores virtuales como
recursos didacticos utilizados en el proceso de aprendizaje se puede ir mejorando
en el rendimiento académico de los estudiantes de manera equitativa en la

formacion de los seres humanos.
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RECOMENDACIONES

Utilizar diferentes simuladores virtuales en la Unidad Educativa Victor Proafio
Carrion ayudara a que los estudiantes desarrollen mejor sus aptitudes y tengan

un aprendizaje significativo.

Se recomienda a todos los estudiantes y docentes utilizar los simuladores virtuales
como recursos de aprendizaje, asi como de entrenamiento que le permita tener
habilidad en el manejo de los diferentes simuladores virtuales en beneficio

propio como en la resolucion de problemas.

Que el profesor debe incluir en su planificacion el uso de simuladores virtuales
en el proceso de aprendizaje de Ciencias Naturales, como ayuda didactica para
que las clases sean mas entretenidas y motivadoras, con el fin de que el

conocimiento sea mas duradero Y significativo.

Se recomienda a los estudiantes utilizar los diversos simuladores virtuales para
de esa manera mejorar su rendimiento académico e interés por la asignatura de

Ciencias Naturales.
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7. ANEXOS

ANEXO 1 Guia de entrevista

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
GUIA DE ENTREVISTA PARA PROYECTO DE INVESTIGACION

PROYECTO: LOS SIMULADORES VIRTUALES COMO RECURSOS
DIDACTICOS PARA EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES EN LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO PARALELO “A” DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA VICTOR PROANO
CARRION PERIODO SEPTIEMBRE 2016 — MARZO 2017.

Fecha: 28 de noviembre del 2016

Facultad de: Ciencias de la Educacion Humanas y Tecnologias

Universidad: Nacional de Chimborazo

Nombre del entrevistado: Dra. Yolanda Avendafio

Cargo del entrevistado: Docente

1. Ha utilizado las TICS en su proceso ensefianza — aprendizaje.

2. Hautilizado los simuladores virtuales para ensefiar Ciencias Naturales.

3. Considera importante el uso de simuladores virtuales para el aprendizaje

de Ciencias Naturales.
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ANEXO 2 Encuesta de Estudiantes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS
ESCUELA DE CIENCIAS
CARRERA DE BIOLOGIA, QUIMICA Y LABORATORIO

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO GENERAL
BASICA PARALELO “A”, DE LA UNIDAD EDUCATIVA VICTOR PROANO
CARRION DE LA PARROQUIA DE CALPI.

Estimado estudiante solicito de la manera mas comedida conteste las siguientes preguntas
marcando con una X la opcion que considera correcta, los resultados seran utilizados para
realizar un proyecto de investigacion cuyo tema es, “LOS SIMULADORES
VIRTUALES COMO RECURSOS DIDACTICOS PARA EL APRENDIZAJE DE
CIENCIAS NATURALES, EN LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO PARALELO
“A” DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA VICTOR
PROANO CARRION, PERIODO SEPTIEMBRE 2016-MARZO 2017”.

1.- ¢Ha utilizado simuladores virtuales en el aprendizaje de Ciencias Naturales?
si [
No []

2.- ¢Considera importante la utilizacion de simuladores virtuales para el
aprendizaje de Ciencias Naturales?

si []
No [ ]

3.- Para aprender Ciencias Naturales ha utilizado

Videos ilustrativos [ | Simuladores virtuales [ |

La naturaleza |:| Ninguna |:|
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4 .- Conoce el uso de los simuladores virtuales
si []
No []

5.- Le gustaria utilizar los simuladores virtuales para aprender Ciencias
Naturales.

Si [ ]
No [ ]

6.- Que simulador virtual conoce usted.

Google Earth [ ]

Full Experimentos [ ]

Ancient Earth (eninglés) [ ]

Ninguno 1]

7.- Cree usted que al utilizar los simuladores virtuales aprenderia de mejor manera
Ciencias Naturales.

si []
No [ ]

8.- Le gustariarealizar sustareas de Ciencias Naturales por medio de un simulador
virtual.

Si [ ]
No [ ]

33



ANEXO 3 Fotografias

A 5
Aplicado la encuesta a los estudiantes de Octavo Afio de Educacién General Basica
paralelo “A”
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