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RESUMEN

Esta investigacion busca determinar si las estrategias didacticas creativas fomentan el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de 3 afios de la Unidad
Educativa “Bolivar” del canton Ambato. Se define como problema la necesidad de que
los nifios de 3 afios desarrollen su habilidad de trabajar y pensar en términos de nUmeros
y la capacidad de emplear el razonamiento logico, pues las actividades empleadas no
consideran la clasificacion para crear y enraizar conceptos de comparacion, lo mismo
sucede con la seriacion, donde no establecen un orden de acuerdo a un atributo, por
tanto, se trabaja parcialmente actividades para que adquirir las representaciones
mentales. Metodolégicamente se traté de un estudio de disefio pre experimental, de
campo Yy bibliografico. Por el tipo es exploratoria, descriptiva y aplicativa. Por el
tiempo, transversal; Por el método, cientifico, inductivo-deductivo. Se trabajo con la
técnica de la observacion con su instrumento, la ficha de observacion. La muestra fue
no probabilistica y estuvo compuesta por 21 nifios y nifias. El porcentaje de nifios y
nifias que desarrollan el pensamiento I6gico matematico después de la aplicacién de la
Guia de estrategias didacticas creativas jMe divierto con las matematicas!, es superior
al porcentaje de estudiantes que desarrollaron el pensamiento I6gico matematico antes
de la aplicacion de la guia. Para la comprobacion de la hip6tesis se utiliz6 la prueba de
Diferencia de Proporciones. La conclusion general establece que el pensamiento ldgico

matematico de los nifios y nifias se desarrolla con la utilizacién de la Guia.
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Abstract

This research aims to determine if creative didactic strategies encourage the development
of logical thinking in children aged 3 in an educational institution called "Bolivar" located
in Ambato. The problem is defined as the need for 3-year-olds to develop their ability to
work and think in terms of numbers and the ability to use logical reasoning, since the
activities used do not consider classification to create and root concepts of comparison,
Same thing happens with the series, where they do not establish an order according to an
attribute, therefore, it partially worked with activities to acquire mental representations.
Methodologically, it was a pre-experimental study with a field and bibliographic design.
It is an exploratory, descriptive and applicative type of study. Transversal by the
scientific, inductive-deductive methods. We worked with the technique of observation
with its instrument, the observation sheet. The sample was non-probabilistic and was
composed of 21 boys and girls. Creative Leaming Strategies called “I have fun with
math” through games of blocks, constructions and sequences develops logical thinking
mathematics in children aged 3 in an educational institution called "Bolivar” located in
Ambato- Tungurahua, term 2016 .To test the hypothesis, the Z test was used. The general
conclusion establishes that the mathematical logical thinking of boys and girls is

developed with the application of the guide.

Reviewed by: Barriga, Luis
Language Center Teacher



INTRODUCCION

La presente investigacion es importante ya que permitira conocer diferentes tipos de
estrategias didacticas creativas que se pueden utilizar dentro y fuera del aula para
desarrollar el pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de 3 afios, conociendo
que la estrategia didactica es de caracter participativa y dialégica impulsada por el uso
creativo y pedagdgicamente consistente de tecnicas, ejercicios y juegos didacticos,

establecidos especificos para formar instrucciones explicativos.

Las estrategias didacticas creativas que propicien las educadoras puede variar de
acuerdo al interés de cada nifio y del contexto educativo donde se desenvuelva, de la
misma manera se debe considerar que tipo de actividades son las que fomentan dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje el desarrollo de destrezas relacionadas con el

pensamiento 16gico matematico.

La indagacion esta planteada por divisiones establecidas de la siguiente forma:

En el Capitulo | estd descrito el marco tedrico, detallando los antecedentes de
investigaciones anteriores, la fundamentacion cientifica, en los diferentes ambitos
epistemoldgico, filosofico, pedagodgico, psicologico y legal; igualmente se describen
conceptos, teorias de diversas fuentes bibliogréaficas relacionadas con las dos variables

de estudio.

En el Capitulo Il esta la metodologia el mismo que demuestra en forma sistematica el
disefio y el tipo de investigacion, métodos, procesos e herramientas que proporcionaron
la recoleccion de la informacion y permitieron la comprobacion de las hipotesis
especificas a través del estadistico respectivo. Se describe la poblacion y muestra y el

procedimiento para el analisis de datos.

En el Capitulo 111 Lineamientos Alternativos, donde se elaboré una guia con la finalidad
de que el docente cuente con una herramienta pedagdgica en donde se presentan
actividades para desarrollar el pensamiento l6gico matematico a través juegos de

bloques logicos, juegos de construcciones y juegos de secuencias.

Xiv



El Capitulo IV se describe la exposicion y discusion de resultados, en el cual se ensefia
el estudio y la definicion de resultados de la lista de cotejo realizada a los nifios y nifias
antes y despues de la aplicacion de la guia, para luego organizar la informacion en

cuadros y gréaficos estadisticos para luego comprobar la hipotesis mediante la prueba

estadistica Z.

El Capitulo V esta las Conclusiones y Recomendaciones, donde se justifica la validez

de la aplicacion de la guia en base a las hipétesis planteadas.

XV



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. REFERENCIAS DE INVESTIGACIONES ANTERIORES

Previo a la iniciacion del presente trabajo investigativo, se ha realizado consultas y se
hallan registros de trabajos similares a una de las variables en estudio, mismas que se

describen a continuacion:

En la Universidad de Barcelona tenemos el siguiente estudio: Educacion del
razonamiento 16gico matematico en educacion infantil. Realizada por: Maria del Pilar
Ruesga Ramos. Dirigida por: Dra. Mariela Orozco Hormaza.

A partir de los resultados, nos permitimos conjeturar que las multiples formas en las que
los sujetos identifican ubicaciones (colocacion de los tridngulos y tarjetas cddigo) en la
tabla condicionadas por la situacion de los dos tridngulos-dato, de las cuales los arboles
de solucién son algunos ejemplos, se corresponden con la diversidad de situaciones

vinculadas con la determinacién de condiciones suficientes.

Se describe a continuacion este trabajo realizado en Colombia en la Corporacion

Universitaria Lasallista

“ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS-DIDACTICAS PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 3-4 ANOS, DEL
HOGAR CAMPANITAS 2012”. Realizado por: Tobon Ortiz Natalia. Tutor de la tesis:
Licenciado Oscar Gallo.

En esta investigacién se concluye que el origen del pensamiento l6gico parte de la
actuacion del nifio con los demas objetos y de las relaciones que se establecen a partir
de ella, el entorno en el que se desarrolla el nifio, debe ser aprovechado para desarrollar

maultiples habilidades, no s6lo matematicas, sino también cientificas.

“ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
DE LOS NINOS Y NINAS DE TRES A CUATRO ANOS DEL CENTRO DE

1



DESARROLLO INFANTIL “CORAZON DE JESUS”, DE LA COMUNIDAD DE
SANTA ROSA DE TOTORAS DEL CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIA
BOLIVAR, DURANTE EL ANO LECTIVO 2010. Realizado por: Marquez Solis Silvia

Lorena. Tutor de la tesis: Licenciado Oscar Gallo.

Se toma en cuenta la teoria constructivista y como estrategia primordial el juego que
permite al estudiante hacer el constructor de su propio conocimiento siendo autbnomo y
creativo, desempefiandose, con seguridad, confianza lograr la interrelacion con el medio

y la sociedad.

1.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.2.1 Fundamentacién Filosofica

(Dubisnki, 2005), considera que:

“El conocimiento matematico de un nifio es su predisposicién a revelar a contextos
matematicos mediante la reflexion sobre complicaciones y sus enmiendes adentro de
un contexto social y la construccion o restablecimiento de operaciones, conocimientos y
cuerpos organizandolos en esguemas para conocer con complacencia dichas

condiciones”.

En primera parte, se debe sefialar que, aunque en esta fundamentacion se indican
aspectos muy importantes de la actividad matematica, que se obligan de un carécter
muy til para la destreza pedagdgica, se omite la base objetiva de la actividad

matematica.

1.2.2 Fundamentacion Epistemologica
(Chamba, 1999), manifiesta que:

“Los individuos en agrupacion construyen opiniones sobre el mundo, las desarrollan y
alternan; dichas transformaciones han regularizado las relaciones consigo mismo, con la

naturaleza y toda la sociedad”.



El conocimiento matematico se distingue de todo otro conocimiento de su naturaleza
abstracta. Los ajustes son fijos y hay un mundo imaginario coherente y racional. Ese
deseo de saber ha dado origen a los distintos modos o maneras de conocer; por eso el
hombre, por una parte, ha tratado de comprender y de hacer suyo lo existente, y por

otra, se ha empefiado en transformar y perfeccionar el conocimiento.

1.2.3. Fundamentacion Psicoldgica

Se fundamenta en el constructivismo de Piaget que sostiene lo siguiente:

“Los procesos de desarrollo tienen una dinamica interna universal sobre el desarrollo
del aprendizaje para el crecimiento personal, planteandose metas educativas que le
permitan acompafiar, promover, facilitar y acelerar, los procesos naturales de desarrollo

gue es un patrimonio genético de los seres humanos” (Piaget, 2004).

La forma de adquirir conocimientos para el desarrollo de habilidades en los nifios por
medio de aprendizajes practicos por ello se sugiere el uso de estrategias didacticas con
maés frecuencia que por provoquen una adecuada conducta en los nifios, es decir, al
momento que se requiera de su participacién ya sea en el aula de clase, fuera de él, en su
hogar con personas no muy conocidas a igual que su familia, se requiera su
participacién espontanea que nos ayudara a obtener logros mayores a los esperados a

la hora de adaptarse al medio en el que se encuentre.

1.2.4. Fundamentacion Pedagdgica

La practica educativa genera una complejidad, exige al profesional de la educacién en
los diferentes niveles y ciclos transformar la realidad que lo rodea a un aspecto
educativo, social, cultural, segun (Fernandez, 2008) sefiala que:

“La adquisicion de conocimientos posee un estado de grados de comprension y cada
infante los va superando, no todos los nifios tienen la misma capacidad, pero todos
tienen la misma necesidad de aprender Matematicas, por lo tanto, la tarea escolar
consiste en cubrir las necesidades y no en clasificar capacidades”

Las estrategias didacticas que se impartan en base a una metodologia que integren al
desarrollo del pensamiento I6gico matematico, pero que ademas de ella cubra el cien

por ciento de estas necesidades de cada nifio para ello los docentes como mediadores de
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este aprendizaje debemos renovar e implementar métodos y técnicas que ayuden en
ampliar el conocimiento en la relacién de los nimeros y sus cantidades que con la

implantacion de juegos ayuden en la adquisicion de conocimientos.

1.2.5. Fundamentacion Legal

1.2.5.1. CONSTITUCION POLITICA DEL ECUADOR

En la Constitucion de la Republica del Ecuador 2008, seccién quinta, Articulo 26 y 27
donde se manifiesta que:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica
y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Este articulo presenta el concepto fundamental de educacion que propone la nueva

Constitucidn. En este se destacan cuatro aspectos:

a) La educaciéon como un derecho permanente de las personas.
b) La educacién como un area prioritaria de la inversion estatal.
¢) La educacién como una garantia de inclusion.

d) La educacion como un espacio de participacion de las familias.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y
la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.



1.3. FUNDAMENTACION TEORICA

1.3.1. Estrategias didacticas creativas

Las estrategias didacticas creativas contemplan las estrategias de aprendizaje y las
estrategias de ensefianza. Por esto, es importante definir cada una. Las estrategias de
aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de pasos o habilidades que un
estudiante adquiere y emplea de forma intencional como instrumento flexible para
aprender significativamente y solucionar problemas y demandas académicas. Por su
parte, las estrategias de ensefianza son todas aquellas ayudas planteadas por el docente,
que se proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento mas profundo de la

informacién (Diaz, 1999).

1.3.2. Caracteristicas de las estrategias didacticas creativas

Las caracteristicas de los estilos de aprendizaje son las siguientes:

Las estrategias creativas se caracterizan por ser la planificacién flexible, adaptabilidad,
clima distendido, comunicativo, gratificante, roles interactivos e implicativo,

productividad, alto grado de satisfaccion y conciencia de autoaprendizaje.

1.3.2.1. Planificacion flexible.

Aunque esta muy extendido el mito de que la creatividad se basa en la espontaneidad,
en la libre expresion del alumno, el docente que pretende utilizar una estrategia creativa
ha de concienciarse de que su tara se inicia desde de clase, en el momento en que se
plantea los objetivos y contenidos de su materia y de qué modo pretende lograrlos. Se
trata de una planificacion de intenciones, actuaciones y actividades, asi como los
materiales o recursos que precisa. Eso si, cuando falta alguno de los elementos
planificados o recursos tecnoldgicos “imprescindibles” para el éxito de la sesion, ha de
improvisar y suplirlo con otros recursos personales, tiempos y actuaciones gque no
desmerezcan demasiado. Esa es la otra parte de la planificacion, la invisible y que
establece una diferencia entre el profesorado con recursos y el que carece de ellos
(Diaz, 1999).



1.3.2.2. Adaptacion contextual

Los elementos organizativos de espacio, tiempo y su distribucién, horario, nimero de
alumnos, tipo de asignatura, carrera... juegan un papel importante a la hora de inclinarse
por una u otra estrategia. Es como si formara parte de la planificacion y pensamiento
implicito del docente. La estrategia ha de tomar en consideracion estos elementos
aparentemente accesorios, pues antes comentamos, muy posiblemente funciona en un
grupo y en otro no siendo la misma asignatura y profesor/a. Sobre todos son las
expectativas del alumnado las que determinan muchas veces la distribucion de tiempos

y el nivel de participacion.

1.3.2.3. Clima distendido y gratificante

El clima es como el humus del que se nutre el nifio en casa, el alumno en la escuela y el
ciudadano en la cultura socialmente enriquecida. Todo lo que digamos al respecto es
insuficiente para remarcar que un ambiente psicologico seguro y placentero, estimula
mucho mas que las ideas, pues en €l esta diluida cierta carga emocional. El clima
creativo de aula suele caracterizarse por aparecer con facilidad la risa, el humor, la
ausencia de temor y amenaza cuando se expresan ideas nuevas, ambiente de trabajo

cooperativo, la atmosfera de bienestar psicoldgico.

1.3.2.4. Roles participativos e interactivos

Aunque el clima distendido ya lleva consigo situaciones gratificantes, remarcamos que
en las estrategias creativas prevalece la actividad del estudiante sobre las explicaciones
docentes. No queremos decir que estas no aparezcan, pero su tiempo representa una
parte de la sesidn cobrando protagonismo la actividad individual, de grupo y de debate
0 presentacion de resultados.

El aprendizaje compartido es una modalidad ampliamente fundamentada y va
estrechamente vinculada a la innovacion. En todas las estrategias creativas descritas
(relato, dramatizacion, dialogo, dia de la palabra) se constata un alto nivel de

participacion colaborativa y de expresion en multiples formas (Diaz, 1999).



1.3.2.5. Productividad o realizacion personal

Si algo caracteriza al proceso creativo es el resultante del proceso en forma de producto
o realizacion, en cualquiera de sus manifestaciones, verbal, gréfica, simbolica, plastica,
motriz, musical... Si hablamos de estrategia creativa no es solo por la novedad o rol que
en ella desempefia el docente o los alumnos, sino porque estos llevan a cabo el
aprendizaje a través de la creacion problemas, de relatos o argumentos que desarrollan
el potencial creativo. No estamos hablando Unicamente de aprendizaje creativo, sino de
estrategias creativas que implican a todos los componentes anteriormente mencionados.
Ese producto tiene la particularidad de enganchar por cuanto es algo creado por ellos. El
rol del docente es hacer reflexionar sobre dicho producto o resultado. Unas veces puede
tratarse de un ingenio, disefio, proyecto, relato, sintesis, escenificacion o simplemente la

argumentacion de un debate.

1.3.2.6. Conciencia de autoaprendizaje

Es una percepcion personal de que nos hemos enriquecido con algo nuevo, de que algo
ha cambiado en nuestro interior, de que la sesion merecio la pena, aunque no sepan
explicar qué conocimientos se adquirieron Hablamos de autoaprendizaje por cuanto no
es fruto de una aplicacién precisa o de una accion directa por parte del profesor o
profesora, sino que el sujeto tiene la sensacion de que es algo que él mismo ha
descubierto, ha encontrado, fruto de las interacciones ocurridas. Por otra parte, estamos
acostumbrados a hablar de aprendizaje cuando se trata de conocimientos concretos,
pero en estos casos tal vez sea mas importante hablar de cambios de actitud, inquietudes
nuevas, vinculacion con la vida, aspectos hasta entonces desconocidos, recibidos por

impregnacion, impacto, asuncion holistica, y no por secuencia ldgica.

Un nuevo aspecto a considerar es la conveniencia de desarrollar modelos de evaluacion
formadora en lugar de formativa. Esto es, propuestas basadas en la propia iniciativa del
sujeto, por cuanto es el sujeto el principal agente de su aprendizaje, frente a la

evaluacion formativa que tiene su justificacion desde la iniciativa del profesorado.



1.3.3. Importancia de los estilos de aprendizaje.

Es importante el disefio de estrategias didacticas creativas debera ser un acto analitico y
reflexivo a través del cual, el docente logre crear ambientes en los cuales los estudiantes
reconozcan sus conocimientos previos, los profundicen, creen nuevos aprendizajes, lo
apliquen y los transmitan a los demas. De tal forma que las estrategias didacticas

creativas se conviertan en acciones concretas.

Ademas, este tipo de estrategias ayudan a que el estudiante va construyendo los
conocimientos y desarrollando habilidades mediante la busqueda personal orientada por
el profesor. En tal sentido resulta un aprendizaje mas implicativo y por lo tanto mas
atrayente y motivador. Pero hay méas. En estos casos el alumno/a no se limita a registrar
la informacién recibida, sino que se contrasta posteriormente en grupo. Existe pues una
tercera nota que es el caracter colaborativo o compartido del conocimiento. Se aprende
confrontando informaciones. La ensefianza creativa se caracteriza precisamente por ser
activa, motivadora, dindmica, implicativo, el aprendizaje creativo hace referencia al
conocimiento construido con la implicacion activa del sujeto, desde su planificacién
hasta su internalizacion, caracterizado por la motivacion intrinseca, estar centrado en el

discente, caracter abierto del proceso y la autoevaluacion (De la Torre, 2005).

De entrada, hemos de admitir que no existen panaceas ni recetas generalizadas, para
resolver los problemas de desmotivacion. La clave, en todo caso, esta en el profesor que
tiene la habilidad o el manejo de estrategias para afrontar tales situaciones, bajo esta
consideracién, el profesor es algo mas que un transmisor y evaluador de conocimientos.
Hoy, resulta arcaica la imagen del profesor que lee la leccion del libro de texto mientras
los alumnos escuchan o escriben, del que se limita a dictar mientras los alumnos copian,

del que siempre como Unica estrategia la exposicion.

1.3.4. Estrategias centradas en la individualizacion de la ensefianza

Se refiere a la utilizacion de técnicas que se adaptan a las necesidades e intereses del
estudiante. Las herramientas que brinda el entorno permiten que se eleve la autonomia,
el control del ritmo de ensefianza y las secuencias que marcan el aprendizaje del
estudiante. La utilizacién de estas técnicas requiere que el docente establezca una

relacion directa con el estudiante y asigne actividades en pro de su autorrealizacion vy el
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grado de dificultad que asi lo requiera. Algunos ejemplos son: recuperacion de
informacion y recursos a través de la Internet, trabajo individual con materiales

interactivos, en la creatividad (De la Torre, 2005).

1.3.5. Trabajos creativos para nifios de 3 afios.

1.3.5.1. El trabajo autonomo

El maestro proporciona a los nifios y nifias estrategias que le ayudan a expresar sus

potencialidades.

e Favorece la realizacion de actividades que les permitan conocer sus pensamientos,
sus sentimientos y llevarlos al autoconocimiento que se demuestra en una atencion
auto dividida, una memoria comprensiva, apreciacion de su cuerpo, espacio,
inteligencia creadora y capacidad perceptiva.

e Favores que tus nifios y nifias piensen.

e Ayuda a tus estudiantes a recordar.

e Trabaja con ellos y preguntales.

1.3.5.2. Trabajos que influyen en la creatividad

La creatividad permite promover la inteligencia misma, puesto que inteligencias
resolver situaciones nuevas, inventar soluciones a problemas, es imaginacién. Como
maestro se puede propiciar un clima de libertad en clases que permita que los
estudiantes se expresen creativamente. Crear una situacion en el aula que tenga que

resolverse con los objetos que utiliza los estudiantes diariamente.

¢ Inicia una historia y que la terminen de manera distinta los estudiantes.

e Motiva a los estudiantes a crear ellos mismos las situaciones pedagogicas.


http://www.monografias.com/trabajos13/memor/memor.shtml
http://www.monografias.com/Historia/index.shtml

1.3.5.3. Resolucién de conflictos

¢ EIl maestro motiva a los nifios a contar las experiencias vividas en su casa barrio y
favorece un ambiente de discusiones y pregunta sobre los sentimientos involucrados.

e De la misma manera aprovecha las situaciones que se dan en el aula que pueden
reconocer el conflicto, tales como un nifio que interrumpe a otro cuando esta
explicando.

e Favorece la mayor libertad de expresion de tus estudiantes tratando de no dirigir su
discusién, de manera que ellos y ellas puedan darse cuenta de la consecuencia de

cada una de sus acciones.

1.3.5.4. Habilidades sociales

Para el maestro y la maestra.

e Aprovechar cualquier sefial de un nifio timido, retraido que no habla y crear las
condiciones para que se exprese.

e No pierda oportunidades de reconocer el trabajo que esté realizando de manera
harmoniosa ese nifio nifia que le gusta llamar la atencion enves de atender

su comportamiento negativo.

1.3.5.5. Aprendizaje cooperativo.

e Cada aula es un pequeiio mundo donde hay nifios y nifias grandes, bajitos, gorditos,
alegre, timidos, muy activos.
e Promueve la formacion de grupos de pequefios estudiantes, donde se favorecen en

todas y todas con el intercambio de sus habilidades.

1.3.5.6. Herramientas para el aprendizaje significativo.

e Aprovecha las experiencias que los estudiantes le cuentan en momentos informales
para traerlos al aula y trabajar aspectos de las areas curriculares.

e A los mas pequefios, pideles que te cuenten una historia y copio en la pizarra
palabras y frases de la misma.
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http://www.monografias.com/trabajos15/medio-ambiente-venezuela/medio-ambiente-venezuela.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/confyneg/confyneg.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/comportamiento-humano/comportamiento-humano.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/contabm/contabm.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml

e Promueve juegos para que imiten animalesy asi se aprenda sus caracteristicas y
conversaciones sobre la comunidad y la familia.

e Asumimos esta concepcion amplia de toma de decisiones como equivalente la del
espiritu critico. El espiritu es un cuestionarse siempre, forma parte de uno mismo.

e Permite que tus estudiantes se expresen libremente para que puedan conocer sus
juicios y sus valores que descienden y que se llegue a elaborar en grupo otros juicios

y soluciones.

1.3.5.7. La autoestima

Reflexiona sobre el impacto que crea la autoestima el reconocimiento, asi como la
critica o ironia que hace a tus estudiantes. Es muy importante rescatar el valor que
cada persona tiene a su modo y manera que como hemos dicho conforman la riqueza de

los seres humanos.

1.3.6. Tipos de estrategias didacticas creativas en los nifios de 3 afios.

1.3.6.1. Estrategia de recuperacion de percepcion individual.

La estrategia permite describir los elementos de la vivencia de los nifios, opiniones,

sentimientos, nivel de comprension, se concretizan mediante:

Paseos, excursiones, visitas, encuentro de grupos, juegos, dialogos, experimentacion
con diferentes texturas, experimentacion con diferentes temperaturas, experimentacion

con diferentes saberes, experimentacion con diferentes colores, etc.

1.3.6.2. Estrategia de problematizacion.

En esta estrategia se pone en cuestionamiento lo expuesto, lo percibido, la observacion
en el entorno y las soluciones propuestas se enfatizan las divergencias a traves de

debates y discusiones. El juego espontaneo, debates, didlogos, observacion y

exploracién, juego trabajo.
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http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-creativos/metodos-creativos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/cani/cani.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/antrofamilia/antrofamilia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/decis/decis.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/autoestima/autoestima.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/nuevmicro/nuevmicro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/perde/perde.shtml

1.3.6.3. Estrategia de descubrimiento e indagacion.

Es utilizada para el aprendizaje de busqueda e identificacion de formacion, a través de
diferentes medios en especial de aquellos que proporciona la insercion en el entorno.
Observacion exploracion, didlogo, clasificacion, juegos didacticos, juego de practicas y

aplicacion cuestionamientos, indagaciones en el entorno.

1.3.6.4. Estrategias de proyecto

Proyectos un proceso que conduce a la creacidn, clasificacion o puesta en realizacion de
un procedimiento vinculado a la satisfaccion de una necesidad o resolucion de un

problema se concretizan mediante:

Dialogo, juegos plasticos y de aplicacion, juego trabajo, juego en grupos, armar y

desarmar objetos, observacion, experimentacion, exploracion, clasificacion, etc.

1.3.6.5. Estrategia de insercion de los nifios en el entorno

Se procura que se logre percibir, comprender promover soluciones para los problemas
naturales, ambientales y sociales, se concretizan mediante:

e Paseos

e Visitas

e Excursiones

e Observacion

e Exploracion

e Didlogo, etc.

1.3.6.6. Estrategias de socializacion centrada en actividades grupales.

Le permite al grupo la libre expresién de las opiniones, la identificacion de cooperacién

y solidaridad.

e Juegos dramaticos
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http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/solidd/solidd.shtml

e Juegos simbdlicos

e Exposiciones

e Danzas

e Eljuego de practica y aplicacion

e Dramatizaciones, etc. (Molina, 2000).

1.3.7. El uso de estrategias did4cticas creativas.

Algunas de las estrategias aplicadas en el aula, anteriormente enunciadas y analizadas

en este apartado son:

e EIl diadlogo analégico creativo como una estrategia personificadora de los

conceptos estudiados. Estrategia ampliamente documentada.

e “El dia de la palabra” como estrategia-efeméride de la asignatura de creatividad,
en la que se ponen en comdn las experiencias, procesos, vivencias y emociones,

a través de escritos personales, generdndose un clima altamente creativo.

e EIl cuento o relato como estrategia creativa para trabajar los sentidos en
educacién especial, complementado con una guia didactica, ilustraciones y la

escenificacion grupal.

1.3.8. Pensamiento l6gico Matematico

1.3.8.1. Definicién

Es la habilidad que presentan los nifios para desarrollar el pensamiento l6gico, a partir
de experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos mediante el juego didactico,

sirve para ejercitar y desarrollar el razonamiento l6gico (Ricciardi 2009).

Los nifios en su desarrollo van adquiriendo la capacidad de hablar, de leer, de calcular,
de razonar de manera abstracta. Comprender como se producen estos logros es algo que
ha interesado profundamente a los psicélogos del desarrollo y de la educacion

(Ricciardi 2009). Este autor manifiesta que el desarrollo de los nifios implica que desde
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la infancia se proporcionen al nifio una serie de estrategias que permitan el desarrollo de
cada uno de los pre requisitos necesarios para entender y practicar procesos de

pensamiento I6gico matematico para una mejor comprension.

Es importante tener en cuenta que las diferencias y semejanzas entre los objetos sélo
existen en la mente de aquel que puede crearlas, por eso el conocimiento légico no
puede ensefiarse de forma directa, en cambio, se desarrolla mientras el sujeto interactia

con el medio ambiente (Serrano 2008).

Serrano manifiesta que el pensamiento logico es aquel que se desprende de las
relaciones entre los objetos y procede de la propia elaboracion del individuo, surge a

través de la coordinacion de las relaciones que previamente ha creado entre los objetos.

Mediante el pensamiento l6gico se garantiza los conocimientos donde van adquiriendo
nuevos conocimientos, ademas permita analizar muchas situaciones de la vida para una

mejor comprension de las matematicas.

1.3.8.2. Teorias del pensamiento légico matematico

El conocimiento I6gico-matematico es el tipo de conocimiento que los nifios pueden y
deben construir desde dentro, los algoritmos y el sistema de base diez han sido
ensefiados durante mucho tiempo como si la aritmética fuera un conocimiento social y/o
fisico. Ahora podemos ver que si algunos nifios comprenden los algoritmos y el sistema
de base diez es porque ya han construido el conocimiento 16gico-matematico necesario

para esta comprension (Piaget, 2005).

Segln Piaget menciona que el conocimeito l6gico ayuda a los nifios en una mejor
comprension de las actividades o materias didactica, este tipo de conocimieto ayudar a
desarrollar y contruir desde lo interior sus conocimientos, de una manera practica y
analitica por esta razon se debe empezar desarrollando su pensamiento desde el vientre
materno que para cuando nascan se continue ellos nos pueden escuchar y comprender a

pasos lentos pero al final la tarea esta ahi para la comunidad educativa.

14



Vygotsky, este autor concedié gran importancia a la idea de que los nifios desempefian
un papel activo en su propio desarrollo, el interés fundamental de Vygotsky se centra en
comprender los procesos mentales superiores para ampliar el pensamiento mas alla del

nivel natural (Vygotsky, 2006).

Bruner, considera que la cultura y el lenguaje del nifio desempefian un papel vital en su
desarrollo intelectual, para este autor las diversas capacidades biologicas que surgen
durante los dos primeros afios de vida, las mas importantes son las de codificacion
inactiva, iconica y simbdlica, estas aparecen alrededor de los 6, 12 y 18 meses de vida,
adquieren importancia porque permiten a los nifilos pequefios elaborar sistemas
representacionales, es decir sistemas para codificar y transformar la informacién a la
que estan expuestos y sobre la que deben actuar, la obra de Bruner ha ejercido una gran
influencia en el campo de la ensefianza/aprendizaje de las matematicas, esta influencia
se observa en los analisis que se realizan sobre el tipo de representacion que utilizarg el

estudiante y el tipo de lenguaje utilizado (Bruner 1993).

Este autor manifiesta que la cultura y el lenguaje de los nifios son importantes en el
desarrollo integral fortaleciendo sus capacidades, esto se debe inculcar desde edades
tempranas para tener un mejor resultado influenciando directamente en el aprendizaje

de las matematicas.

1.3.9. ¢Por qué es importante el pensamiento I6gico matematico?

Pensar es la capacidad intelectual que diferencia al hombre del resto de los seres vivos,
es un juicio cierto, no cabe duda, basta recordar la actitud feroz de los animales en la
jungla. ¢Es que acaso ellos se detienen a pensar, si ataco a este cazador corro riesgo de
morir? La respuesta obvia es no, porque no estan capacitados para la construccién de
pensamientos, el pensamiento es el resultado de un conjunto de operaciones mentales
como la observacidn, la clasificacion, el razonamiento; operaciones que todos estamos
facultados de realizar, salvo casos de la existencia de una patologia. Lamentablemente
en nuestro medio, a esta funcion de pensar no se le concede la importancia que
realmente tiene porque no estamos estimulando a nifios y jovenes para que la

desarrollen (Rodriguez, 2012).
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Como resultado vemos pocos nifios del nivel Inicial Il en su gran mayoria busca, no
una aclaracion, sino un modelo del que puedan copiar, en consecuencia, crece un grupo
de seres inseguros, gracias al “no puedo” que se resisten a pensar, esto definitivamente
afectara sus vidas puesto que se sentirdn inferiores frente a quienes desarrollaron su
pensamiento y por lo tanto su personalidad, solo los que llegan a ejercer la capacidad de
realizar operaciones del pensar ordenadamente, para luego expresarlas como
pensamientos claros y oportunos, estaran desarrollando y manifestando una
personalidad equilibrada que los elevara como personas, porque aportan positivamente.
Reconociendo la existencia en nuestro medio de un conglomerado de alumnos con
tendencia a la pereza de pensar debido a una falta de aplicacién de sencillos y
adecuados ejercicios fundamentados en el razonamiento, los valores, la construccion de
relaciones y la busqueda de soluciones, es imprescindible la practica permanente del
desarrollo del pensamiento. Principalmente en los primeros afios de educacion basica, a
fin de sentar bases que formen individuos pensantes y futuros seres humanos
independientes, solidarios y seguros, capaces de continuar con similar tarea a través de
sus actividades diarias. Por lo manifestado, todos quienes nos preparamos diariamente
para impartir el sistema de ensefianza-aprendizaje debemos incluir ejercicios que
favorezcan el desarrollo del pensamiento en nuestros nifios y jovenes; solo asi
estaremos apoyando su aprendizaje, el desarrollo de su personalidad en beneficio propio
y del grupo social en el que se desenvuelven y, ademas, facilitando nuestro empefio de
ensefiar, porque podran receptarlo con mayor facilidad (Rodriguez 2012). Rodriguez
manifiestas que la construccion de conocimientos se lo realiza mediante diferentes
observaciones y andlisis de datos, en nuestro medio no le estan dando la importancia del
caso ademas no estan estimulando para un verdadero desarrollo del conocimiento
(Serrano, 2008).

1.3.10. Relacién de los materiales didacticos y el pensamiento l6gico-matematico.

Maria Montessori elabord6 un material didactico especifico que constituye el eje

fundamental para el desarrollo e implantacion de su método.

No es un simple pasatiempo, ni una sencilla fuente de informacion, es mas que eso, es
material didactico para ensefiar, estan ideados a fin de captar la curiosidad del nifio,

guiarlo por el deseo de aprender, para conseguir esta meta han de presentarse
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agrupados, segun su funcién, de acuerdo con las necesidades innatas de cada alumno.
Estos materiales didacticos pueden ser utilizados individualmente o en grupos para
participar en la narracion de cuentos, conversaciones, discusiones, esfuerzos de trabajo
cooperativo, canto, juegos al aire libre y actividades lldicas libres, de esta forma
asegura la comunicacién, el intercambio de ideas, el aprendizaje de la cultura, la ética y
la moral (Serrano, 2008). En general todos los materiales didécticos poseen un grado
mas o menos elaborado de los cuatro valores: funcional, experimental, de estructuracion
y de relacion. Otra caracteristica es que casi todo el equipo es auto correctivo, de
manera que ninguna tarea puede completarse incorrectamente sin que el nifio se dé
cuenta de ello por si mismo, una tarea realizada incorrectamente encontrard espacios

vacios o piezas que le sobren.

Los colores, pintura, diversas texturas, objetos multiformes y las figuras geométricas de
tres dimensiones las incitan a la expresion creativa (Serrano, 2008). El papel de
los maestros es el de ensefiar a cada nifio de forma individual, lo més destacado es que
no impone lecciones a nadie, su labor se basa en guiar y ayudar a cada nifio de acuerdo
a sus necesidades, y no podra intervenir hasta que ellos lo requieran, para dirigir su

actividad psiquica.

Maria Montessori llama a la maestra, directora, que ha de estar preparada internamente
(espiritualmente), y externamente (metodologicamente), ha de organizar el ambiente en
forma indirecta para ayudar a los nifios a desarrollar una «mente estructurada, los
nifios esta llenos de posibilidades, pero quienes se encargan de mostrar el camino que
permita su desarrollo es el director, directora, que ha de creer en la capacidad de cada
nifio respetando los distintos ritmos de desarrollo, esto permite integrar en un mismo
grupo a nifios deficientes con el resto, y a estos con los que tienen un nivel superior, la
idea de Montessori es que al nifio hay que trasmitirle el sentimiento de ser capaz de
actuar sin depender constantemente del adulto, para que con el tiempo sean curiosos y
creativos, y aprendan a pensar por si mismos (Gutierrez 2006).

Segun el autor manifiesta que los materiales didacticos no son un pasatiempo va mas
alld ya que es para una ensefianza de calidad, ya que estos materiales pueden ser
utilizados individualmente y en grupos de trabajos como herramientas de gran apoyo,

ya que poseen la funcidn experimental y de estructuracion (Serrano, 2008).
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1.3.11. Principales caracteristicas del pensamiento l6gico matematico

El pensamiento I6gico es dinamico, el nifio no viene al mundo con un "pensamiento
I6gico acabado”, esto parece ser una evidencia ampliamente aceptada por todos. Las
diferencias con el pensamiento adulto no son sélo cuantitativas, es decir, no es que el
nifio sepa menos cosas del mundo, sino que ademas hay diferencias cualitativas, las
estructuras mentales con las que se enfrenta al conocimiento del mundo son diferentes;
éstas van evolucionando de modo progresivo hacia la l6gica formal que tiene el adulto.
Los momentos mas criticos en los que se produce este desarrollo del pensamiento 16gico
coinciden con los periodos educativos preescolares y escolares; por ello la escuela no

puede permanecer indiferente a estos procesos (Rodriguez, 2012).

El pensamiento infantil es irreversible, es decir, le falta la movilidad que implica el
poder volver al punto de partida en un proceso de transformaciones. ElI pensamiento
reversible es movil y flexible; el pensamiento infantil, por el contrario, es lento y esta
dominado por las percepciones de los estados o configuraciones de las cosas. Un objeto
puede sufrir una serie de transformaciones y el nifio s6lo percibe el punto de partida y el
punto final, pero no puede representarse mentalmente las distintas posiciones por las
que ha pasado ese objeto, lo que le impide volver a efectuar el proceso mental en
sentido contrario, hasta llegar de nuevo a la situacion inicial (Calero A. , 2012).

El pensamiento del nifio es ademas realista y concreto, las representaciones que hace
son sobre objetos concretos, no sobre ideas abstractas, y cuando éstas aparecen, tienden

a concretarlas;

Las diferencias entre la realidad y la fantasia no son nitidas, pueden dar caracter de
realidad a sus imaginaciones. La frontera entre una y otra no esta perfectamente definida

para él.

Tiene, ademas, un pensamiento animista que consiste en atribuir a objetos inanimados
cualidades humanas como las que €l posee; asi, su 0so de peluche puede tener hambre o
estar enfadado. Todas esas caracteristicas producen en el nifio una gran dificultad para
considerar a la vez varios aspectos de una misma realidad. Se centra en un solo aspecto,

y ello le provoca una distorsion en la percepcion del objeto. Esto lo vemos cuando
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trabaja, por ejemplo, con los bloques I6gicos: comienza agrupandolos en torno a un solo
criterio (bien sea el color, la forma o el tamafio), para pasar paulatinamente a considerar

varios aspectos a la vez (Smith Marcos, 2010).

Por ultimo, el razonamiento es transitivo, a diferencia del adulto, que o bien es
inductivo o deductivo. Este tipo de razonamiento consiste en pasar de un hecho
particular; es decir, de cualquier hecho puede concluir cualquier otro que se le imponga
perceptivamente, pero sin que haya relacion légica. Una consecuencia de este tipo de
razonamiento es que utiliza la mera yuxtaposicion como conexion causal o logica, es
decir, atribuira relaciones causales a fendmenos que a parecen yuxtapuestos, proximos,

en el espacio o en el tiempo (Serrano, 2008).

El pensamiento infantil de esta etapa puede ser caracterizado, en resumen, como
sincrético, debido a que el nifio no siente la necesidad de justificarse légicamente, si se
le pregunta de forma insistente sobre las causas de cualquier fendmeno, puede dar
cualquier explicacion y decir que una cosa es la causa de la otra por el simple hecho de
que exista entre ellas una continuidad espacial, por ello el nivel tecnoldgico de la
educacién posibilita la concertacion de los fendmenos naturales y sus fenémenos visto

desde lo étnico aplicando TIC (Rodriguez, 2012).

1.3.12. El pensamiento ldgico matematico en nifios de 3 afios

e La clasificacion: constituye una serie de relaciones mentales en funcion de las
cuales los objetos se relinen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion,
las relaciones que se establecen son las semejanzas, diferencias, pertenencias
(relacion entre un elemento y la clase a la que pertenece) e inclusiones (relacién
entre una subclase y la clase de la que forma parte). La clasificacion en el nifio pasa
por varias etapas:

e Alineamiento: de una sola dimension, continuos o discontinuos. Los elementos que

escoge son heterogéneos.
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e Objetos Colectivos: colecciones de dos o tres dimensiones, formadas por
elementos semejantes y que constituyen una unidad geométrica.

e Objetos Complejos: Iguales caracteres de la colectiva, pero con elementos
heterogéneos. De variedades formas geométricas y figuras representativas de la
realidad.

e Coleccion no Figuras: posee dos momentos.

e Forma colecciones de parejas y trios: al comienzo de esta sub-etapa el nifio
todavia mantiene la alternancia de criterios, méas adelante mantiene un criterio fijo,

e EIl Segundo momento: se forman agrupaciones que abarcan mas y que pueden a su
vez, dividirse en sub-colecciones.

e Seriacion: Es una operacion que, a partir de una de las referencias, permite
establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos
segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o decreciente. Posee las
siguientes propiedades:

e Transitividad: Consiste en poder establecer deductivamente la relacion existente
entre dos elementos que no han sido comparadas efectivamente a partir de otras
relaciones que si han sido establecidas perceptivamente.

e Reversibilidad: Es la posibilidad de concebir simultaneamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y
menor que los anteriores.

e La seriacion pasa por las siguientes etapas Numero: es un concepto légico de
naturaleza distinta al conocimiento fisico o social, ya que no se extrae directamente
de las propiedades fisicas de los objetos ni de las convenciones, sino que se
construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva de las relaciones entre los

conjuntos que expresan nimero (Rodriguez, 2012).

Segun Piaget, la formacion del concepto de nimero es el resultado de las operaciones
I6gicas como la clasificacion y la seriacion; por ejemplo, cuando agrupamos
determinado numero de objetos o lo ordenamos en serie. Las operaciones mentales solo
pueden tener lugar cuando se logra la nocion de la conservacién, de la cantidad y la

equivalencia, término a término. Consta de las siguientes etapas:
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e Primera etapa: Parejas y Trios (formar parejas de elementos, colocando uno
pequefio y el otro grande) y Escaleras y Techo (el nifio construye una escalera,
centrandose en el extremo superior y descuidando la linea de base).

e Segunda etapa: Serie por ensayo y error (el nifio logra la serie, con dificultad para
ordenarlas completamente).

e Tercera etapa: el nifio realiza la seriacion sistematica.

e Primera etapa (5 afios): sin conservacion de la cantidad, ausencia de
correspondencia término a término.

e Segunda etapa (5 a 6 afios): Establecimiento de la correspondencia término a
término, pero sin equivalencia durable.

e Tercera etapa: conservacion del nimero.

1.3.13. Las habilidades y el pensamiento l6gico matematico.

La estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin
esfuerzo de la inteligencia 16gico matematica y permitird al nifio/a introducir estas
habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacién debe ser acorde a la edad y
caracteristicas de los pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida,

significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable (Barbera, 2001).

El pensamiento logico matematico incluye célculos matematicos, pensamiento
numérico, solucionar problemas, para comprender conceptos abstractos, razonamiento y
comprension de relaciones. Todas estas habilidades van mucho mas alla de las
matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento
contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucién de las metas y

logros personales, y con ello al éxito personal.

La inteligencia l6gico matematica contribuye a:

e Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia

e Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando
hipotesis y estableciendo predicciones.

e Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para
conseguirlo.
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e Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una comprension
mas profunda.
e Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones dentro de los ejercicios

propuestos (Barbera, 2001).

1.3.14. Como estimular el pensamiento I6gico matematico en nifios de 3 afios

La estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin
esfuerzo de la inteligencia l6gico matematica y permitird al nifio/a introducir estas
habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacion debe ser acorde a la edad y
caracteristicas de los pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida,
significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable (Barberd, 2001).

1. Juegos de construccion con bloques. EI nifio sera capaz de organizar su
pensamiento, asimilando conceptos bésicos de forma, color, tamafio y grosor,
ademas de realizar actividades mentales, tales como seleccionar, compara, clasificar
y ordenar.

2. Realiza actividades en las que pueda comparar y clasificar. Puedes aprovechar
la visita al supermercado para que tu hijo o hija desarrolle su habilidad
para clasificar ideas y conceptos. Para ello, entrégale la lista de la compra y pidele
que los busque.

3. Explica las cosas cotidianas. Por ejemplo, como al calentar el agua se produce un
efecto y se crea vapor porque el agua transforma su estado.

4. Trata de organizarle un ambiente adecuado para que se concentre.

5. Utiliza diferentes  juegos que contribuyan al desarrollo de este
pensamiento. Los juegos de memoria para nifios de preescolar ayudan con las
habilidades simples de razonamiento deductivo.

6. Plantéales problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental. Han de
motivarse con el reto, pero esta dificultad debe estar adecuada a su edad y
capacidades, si es demasiado alto, se desmotivaran y puede verse dafiado su auto
concepto.

7. Haz que reflexionen sobre las cosas y que poco a poco vayan racionalizandolas.
Para ello puedes buscar eventos inexplicables y jugar a buscar una explicacion

I6gica.
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8. Deja que manipule y emplee cantidades, en situaciones de utilidad. Puedes
hacerles pensar en los precios, jugar a adivinar cuantos lapices habra en un estuche,
etc.

9. Los juegos matematicos tienen un alto potencial educativo. Los juegos bien
elegidos permiten: construir o reafirmar, promover valores, desarrollar habilidades
conocimientos y actitudes positivas.

10. Elige una tarde de fin de semana para realizar deliciosas recetas de cocina con
tu hijo. Este tipo de recetas suele utilizar muchas unidades de medida diferentes
que hacen que los nifios se diviertan vertiendo liquidos de un recipiente a otro o
pesando la harina o el azlcar. De esta forma comenzaran a familiarizarse con
el cambio de unidades de medida, otro de los temas donde encuentran mé&s
dificultades (Hidalgo, 2005).

1.3.15 Pensamiento Logico Matematico en Educacion Inicial

La educacion inicial plantea la formacion de un individuo proactivo y capacitado para
la vida en sociedad, siendo la educacién matematica de gran utilidad e importancia ya
que se considera como una de las ramas mas importantes para el desarrollo de la vida
del individuo, proporcionandole conocimientos basicos, como contar, agrupar,
clasificar, accediéndole la base necesaria para la valoracion de la misma, dentro de la
cultura de su comunidad, de su regién y de su pais. Con el aprendizaje de la matematica
se consigue la adquisicion de un lenguaje universal de palabras y simbolos que es usado
para comunicar ideas de numero, espacio, formas, patrones y problemas de la vida
cotidiana. Aludiendo a la légica, desde una perspectiva genérica, haria referencia al
analisis de las estructuras de razonamiento que nos permitiran inducir o deducir ciertas

conclusiones a partir de unos determinados indicios.

Desde el nacimiento, el nifio va creando y desarrollando las estructuras de razonamiento
I6gico-matematico gracias a las interacciones constantes con las personas y el medio
que le rodean. Desde este punto de vista, después de la familia, es la institucion escolar
la que ha de proporcionar al nifio las herramientas necesarias que le permitan ir
construyendo dicho razonamiento Iégico matematico. Esto, le permitira ir estructurando
progresivamente la mente, ir desarrollando la capacidad de razonar; y sobre todo ir

interpretando el mundo que le rodea. Para todo ello, en esta edad temprana el
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razonamiento l6gico-matematico se ocupa de estudiar las cualidades sensoriales (forma,
tamafio, color...) desde tres puntos de vista, los cuales coinciden con tres grandes
capacidades del ser humano: identificar, definir y/o reconocer estas cualidades, analizar
las relaciones que se establecen entre unos y otras, y observar sus cambios. El desarrollo
del pensamiento l6gico, es un proceso de adquisicion de nuevos codigos que abren las
puertas del lenguaje y permite la comunicacion con el entorno, constituye la base
indispensable para la adquisicion de los conocimientos de todas las areas academicas y
es un instrumento a través del cual se asegura la interaccion humana. A medida que el
ser humano se desarrolla, utiliza esquemas cada vez mas complejos para organizar la
informacion que recibe del mundo externo y que conformara su inteligencia. También,
su pensamiento y el conocimiento que adquiere puede ser: fisico, 16gico matematico o
social. El conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece que son
diferentes. Este conocimiento surge de una abstraccion reflexiva ya que este
conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través de
las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo més
complejo. Es importante resaltar que estas relaciones son las que sirven de base para la
construccién del pensamiento Idgico-matematico en el cual, segun Piaget, estan las
funciones logicas que sirven de base para la matematica como clasificacion, seriacion,
nocion de numero y la representacion grafica, y las funciones infralégicas que se
construyen lentamente, como son la nocién del espacio y el tiempo. Las primeras
estructuras serian las clasificaciones y las seriaciones. En cuanto a las seriaciones, el
nifio es capaz de realizar superposiciones de cubos colocados primero al azar y después
ordenados segun volumenes decrecientes. Pero, ¢qué necesita el nifio para construir el
pensamiento ldgico-matematico? El nifio simplemente necesita oportunidades para
aprender por si mismo, con la ayuda del adulto. Asi, las principales necesidades del nifio

para aprender e ir adquiriendo el razonamiento 16gico-matematico son:

e Observar el entorno, poniendo en juego todos sus sentidos, utilizando todas las
posibilidades que le ofrece su cuerpo para la exploracién del entorno.
e Manipular, jugar y experimentar con los objetos, pues a través de ello el nifio ira

creando esquemas mentales de conocimiento.
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e Verbalizar las observaciones y descubrimientos con la finalidad de favorecer la
comprension y manipulacién de los conocimientos.
e También en entornos simulados gracias a recursos informaticos, una vez garantizado

la manipulacion y experimentacion con diferentes materiales.

Debemos de crear un ambiente de aprendizaje eficaz teniendo en cuenta la naturaleza de
quien aprende, fomentando el aprendizaje activo en todo momento. Asi, el nifio
aprendera a traves de su actividad, describiendo y resolviendo problemas reales, siendo
el centro del proceso. Es importante reafirmar que la funcion de la escuela no es
solamente la de transmisién de conocimientos, sino que debe crear las condiciones
adecuadas para facilitar la construccion del conocimiento, la ensefianza de las
operaciones del pensamiento, revisten caracter de importancia ya que permiten conocer

y comprender las etapas del desarrollo del nifio.
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CAPITULO 1

2. METODOLOGIA

2.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

2.1.1. Pre experimental

En este disefio no existe la manipulacion de la variable independiente ni se utiliza grupo
control, por tanto, el investigador suele limitarse a observar en condiciones naturales las
estrategias didacticas creativas, lo que permite confiar en la existencia de altos niveles
de validez de los resultados obtenidos.

2.1.2. De campo

Es una investigacion de campo debido a que los datos se recolectaron en el lugar de los

hechos, es decir, en la Unidad Educativa “Bolivar en Ambato.

2.1.3. Bibliogréfica

Se realiz6 la consulta de diversas fuentes de informacién: enciclopedias, diccionarios,
libros, donde se recabd diversos datos muy importantes para el desarrollo de esta

investigacion.

2.2. TIPO DE INVESTIGACION

2.2.1. Descriptiva

Es una investigacion de tipo descriptiva porque tiene como propoésito buscar y descubrir
un conocimiento general y aproximado de la realidad, asi como describir, interpretar
entender y explicar los hechos actuales y los factores constituyentes del escenario en

estudio, las actuales caracteristicas de la dramatizacién y su aplicacion.
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2.2.2. Explicativa

Porque se encargo de analizar los hechos mediante el establecimiento de relaciones
causa-efecto entre las estrategias didacticas creativas y el pensamiento Idgico
matematico, luego se comprobd mediante la hipdtesis, emitiendo finalmente las

conclusiones de la investigacion.

2.2.3. Transversal

Esta determinado segun el periodo de tiempo en que se desarrolla, en esta investigacion

es transversal porque apunta a un momento y tiempo definido.

2.3. METODOS DE INVESTIGACION

Los métodos que se aplicaron en este proyecto de investigacion fueron los siguientes:

2.3.1. Método Cientifico

En la investigacion se utilizé este método para indagar la situacion actual del problema,
partiendo desde la observacion, planteamiento de hipdtesis, comprobacion y

conclusiones, a fin de establecer alternativas viables de solucion.

2.3.2. Método Analitico — Sintético

Este método se empled a fin de analizar la problematica de la Unidad Educativa
“Bolivar”. Ambato, Tungurahua; igualmente un analisis de autores y teorias en el marco
tedrico para establecer las relaciones entre las variables de estudio, determinar las

conclusiones y plantear recomendaciones.

2.3.3. Método Inductivo — Deductivo

Se utilizo este método para hacer un estudio de las variables partiendo de los hechos

particulares a afirmaciones de caracter general. Se pudo observar la aplicacion de las
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estrategias didacticas creativas, analizar la informacion y con los datos recolectados en

relacion al desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Las técnicas que se utilizaron fueron:

2.4.1. Observacion

Se trabajo con la técnica de la observacion, con la finalidad de establecer la incidencia
de las estrategias didacticas creativas en el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico. El instrumento utilizado fue:

2.4.2 Lista de Cotejo

El instrumento que se aplicé fue la lista de cotejo, en donde se registraron los datos
resultantes de la observacion realizada por la investigadora en relacion a las dos

variables de la problemética analizada en la Unidad Educativa “Bolivar”.

2.5. POBLACION Y MUESTRA

2.5.1. Poblacién

Para la presente investigacion la poblacion la componen de 4 paralelos de nifios de la

Unidad Educativa “Bolivar’:

2.5.2. Muestra

En esta investigacibn como muestra se tom6 un paralelo, por lo tanto, fue no

probabilistico intencional, se describe en el siguiente cuadro:

Cuadro 2.1. Poblacion de la investigacion

ESTRATOS | FRECUENCIA PORCENTAJE (%)
Nifios 15 60 %
Nifias 6 40 %
TOTAL | 21 100 %

Fuente: Nomina del Alumnado: Unidad Educativa “Bolivar”.
Elaborado por: Geoconda Guaman
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2.6. PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS

La técnica de procesamiento para el andlisis de la informacion fue muy importante y
relevante con la finalidad de llegar a conclusiones significativas en esta investigacion, por
tanto, se utilizo la forma cuantitativa y cualitativa para las fichas de observacién aplicada a
los nifios y nifias de la Unidad Educativa “Bolivar”. Para sistematizar, organizar y tabular
los datos obtenidos de la investigacion se aplico el programa Microsoft Word, Excel y la

estadistica descriptiva.

El proceso se realizo de la siguiente manera:
e Revisar la informacion

e Tabular la informacién

e Analizar los datos obtenidos

e Graficar e interpretar

2.7. HIPOTESIS

2.7.1. Hipdtesis General

El porcentaje de nifios y nifias que desarrollan el pensamiento l6gico matematico
después de la aplicacién de la Guia de estrategias didacticas creativas jMe divierto con
las matematicas!, es superior al porcentaje de estudiantes que desarrollaron el

pensamiento 16gico matematico antes de la aplicacién de la guia.
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2.7.3. Operacionalizacion de la variable de la hipétesis general

VARIABLE

CONCEPTO

CATEGORIA

INDICADOR

TECNICA

Las estrategias didacticas

creativas

Consisten en un procedimiento
0 habilidades que un nifio
adquiere y emplea de forma
intencional ~ para  aprender
significativamente y solucionar
problemas  facilitando  un
procesamiento mas profundo

de la informacién

e Juegos de

bloques l6gicos

e Juegos de

construcciones

e Juegos de

secuencias

Descubre formas basicas:

circulares, triangulares.

Reconoce y comparar objetos de

acuerdo a su tamafio.

Clasifica objetos con un atributo.

Cuenta oralmente con secuencia

numérica

Comprende la relacion de nimero-

cantidad hasta el 5

Identifica objetos de formas

similares en el entorno

Ordena en secuencia logica

sucesos de hasta tres evento

Diferencia entre colecciones de

mas y menos objetos

La Observacion
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Reconoce y compara objetos de

acuerdo a su tamafio

Imita patrones simples con

elementos de su en su entorno

Reconoce los colores primarios en

objetos del entorno.

Dependiente

Pensamiento l6gico

matematico

Es la capacidad que presentan
los nifios para calcular y
razonar de manera abstracta, a
partir de experiencias obtenidas
en la manipulacion de los
objetos realizando procesos de

clasificacion, seriacion, etc.

Clasificacion

Seriacion

Orden

Clasifica objetos con diversos
atributos.

Ordena en secuencia logica
sucesos de hasta tres eventos.

Cuenta oralmente del 1 al 10

con secuencia numérica

La Observacion




CAPITULO I1I

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

3.1. TEMA

Guia didactica jMe divierto con las matematicas! para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en nifios y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”. Ambato-

Tungurahua. Periodo 2016.

3.2. PRESENTACION

El derecho a la educacion es una presencia vital social, que posibilita el
perfeccionamiento, la superacion y la plenitud aun mas, en el caso de la educacién
inicial, que es un derecho de todos los nifios en donde debe darse un trato igualitario y
de equidad adaptandose a las necesidades e intereses de los nifios y nifias de 3 a 4 afos

y guiandoles en el proceso de ensefianza aprendizaje a nivel educativo.

Dentro de la estructura del Curriculo de Educacién Inicial se encuentra el &mbito de
Relaciones légico-matematicas en donde se desarrolla un conjunto de actividades
relacionadas a potencializar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
tendientes a que el nifio se relacione con el medio para la resolucién de problemas

sencillos, como preparacion para la posterior comprension de conceptos matematicos.

La presente guia recoge una serie de actividades a través de juegos de bloques l6gicos,
juegos de construcciones, juegos de secuencias que son estrategias que estimulan y
conducen al nifio a desarrollar su pensamiento I6gico matematico y potenciar sus
habilidades, capacidades, intereses y necesidades tendientes a lograr su desarrollo
integral, es en esta edad donde los nifios y nifias desbordan mucha energia y son
inagotables, deseosos de aprender por si mismos y experimentar muchas cosas, es el
momento indicado y oportuno para influenciar mucho en el desarrollo integral que
considera aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y

pertinencia a la comunidad.
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Es por ello que actualmente se considera de suma importancia apropiarse de estrategias
que se utilizan para ensefiar o ser un mediador de dichos aprendizajes. La presente guia
facilitara el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético ya que se ha recopilado
varias actividades, en busca del desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los
nifios y nifias de 3 afos de la Unidad Educativa “Bolivar”, el desarrollo de cada una de
las actividades no solo favorece el fortalecimiento de la inteligencia l6gico matematica
de los nifios sino también el trabajo educativo de los docentes. Esta nos orienta y es una
herramienta de gran utilidad y adecuado para llegar a obtener el desarrollo de

habilidades l6gico matematicas en los nifios y nifias.

3.3. OBJETIVOS

3.3.1. Objetivo General

e Demostrar que las estrategias didacticas creativas jMe divierto con las matematicas!
desarrolla el pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 3 afios de la
Unidad Educativa “Bolivar”. Periodo 2016.

3.3.2. Objetivos Especificos

e Determinar que la Guia de estrategias didacticas creativas jMe divierto con las
matematicas! a traves de juegos de bloques légicos desarrolla el pensamiento 16gico

matematico en nifios y nifias de 3 afos de la Unidad Educativa “Bolivar”. Periodo

2016.

e Probar que la Guia de estrategias didacticas creativas jMe divierto con las
matematicas! a través de juegos de construcciones desarrolla el pensamiento I6gico
matematico en nifios y nifias de 3 afos de la Unidad Educativa “Bolivar”. Periodo

2016.

e Comprobar que la Guia de estrategias didacticas creativas jMe divierto con las
matematicas! a través de juegos de secuencias desarrolla el pensamiento Idgico
matematico en niflos y niflas de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar. Periodo

2016.
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3.4. FUNDAMENTACION

3.4.1. Estrategias didacticas creativas

En las estrategias didacticas creativas los nifios y nifias adquieren un protagonismo
mayor que en las metodologias tradicionales. El nifio/a va construyendo los
conocimientos y desarrollando habilidades mediante la orientacion del profesor/a. En tal
sentido resulta un aprendizaje mas implicativo y por lo tanto més atrayente y motivador.
Pero hay mas. En estos casos el alumno/a no se limita a registrar la informacion
recibida, sino que se contrasta posteriormente en grupo. Existe pues una tercera nota
que es el carécter colaborativo o compartido del conocimiento. Se aprende confrontando
informaciones. La ensefianza creativa Se caracteriza precisamente por ser activa,
motivadora, dinamica, implicativa. "El aprendizaje creativo hace referencia al
conocimiento construido con la implicacion activa del sujeto, desde su planificacion
hasta su internalizacion, caracterizado por la motivacion intrinseca, estar centrado en el

discente, caracter abierto del proceso y la autoevaluacion (Torres, 2000).

3.4.2. Caracteristicas de las estrategias didacticas creativas

Las caracteristicas de los estilos de aprendizaje son las siguientes:

Las estrategias creativas se caracterizan por ser la planificacién flexible, adaptabilidad,
clima distendido, comunicativo, gratificante, roles interactivos e implicativo,

productividad, alto grado de satisfaccion y conciencia de autoaprendizaje.

3.4.2.1. Planificacién flexible.

Aunque esta muy extendido el mito de que la creatividad se basa en la espontaneidad,
en la libre expresién del alumno, el docente que pretende utilizar una estrategia creativa
ha de concienciarse de que su tara se inicia desde de clase, en el momento en que se
plantea los objetivos y contenidos de su materia y de qué modo pretende lograrlos. Se
trata de una planificacion de intenciones, actuaciones y actividades, asi como los
materiales o recursos que precisa. Eso si, cuando falta alguno de los elementos
planificados o recursos tecnologicos “imprescindibles” para el éxito de la sesion, ha de
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improvisar y suplirlo con otros recursos personales, tiempos y actuaciones que no
desmerezcan demasiado. Esa es la otra cara de la planificacion, la invisible y que
establece una diferencia entre el profesorado con recursos (creativo) y el que carece de

ellos.

3.4.2.2. Adaptacion contextual.

Los elementos organizativos de espacio, tiempo y su distribucion, horario, niUmero de
alumnos, tipo de asignatura, carrera... juegan un papel importante a la hora de inclinarse
por una u otra estrategia. Es como si formara parte de la planificacion y pensamiento
implicito del docente. La estrategia ha de tomar en consideracion estos elementos
aparentemente accesorios, pues antes comentamos, muy posiblemente funciona en un
grupo y en otro no siendo la misma asignatura y profesor/a. Sobre todos son las
expectativas del alumnado las que determinan muchas veces la distribucion de tiempos
y el nivel de participacion. Si la adaptacion era un componente de la estrategia lo es

también de la estrategia creativa.

3.4.2.3. Clima distendido y gratificante.

El clima es como el humus del que se nutre el nifio en casa, el alumno en la escuela y el
ciudadano en la cultura socialmente enriquecida. Todo lo que digamos al respecto es
insuficiente para remarcar que un ambiente psicolégico seguro y placentero, estimula
mucho mas que las ideas, pues en él estd diluida cierta carga emocional. El clima
creativo de aula suele caracterizarse por aparecer con facilidad la risa, el humor, la
ausencia de temor y amenaza cuando se expresan ideas nuevas, ambiente de trabajo
cooperativo, la atmosfera de bienestar psicoldgico. Dicho asi, puede parecer algo
utoépico y sin embargo no resulta dificil encontrarlo en aquellas clases que utilizan

métodos creativos.
3.4.2.4. Rol participativo e interactivo

Aunque el clima distendido ya lleva consigo situaciones gratificantes, remarcamos que
en las estrategias creativas prevalece la actividad del estudiante sobre las explicaciones
docentes. No queremos decir que estas no aparezcan, pero su tiempo representa una

parte de la sesién cobrando protagonismo la actividad individual, de grupo y de debate
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0 presentacion de resultados. El aprendizaje compartido es una modalidad ampliamente
fundamentada y que va estrechamente vinculada a la innovacion. En todas las
estrategias creativas descritas (relato, dramatizacion, didlogo, dia de la palabra) se

constata un alto nivel de participacién colaborativa y de expresion en multiples formas.

3.4.2.5. Productividad o realizacion personal.

Si algo caracteriza al proceso creativo es el resultante del proceso en forma de producto
o realizacion, en cualquiera de sus manifestaciones, verbal, grafica, simbdlica, plastica,
motriz, musical. Si hablamos de estrategia creativa no es s6lo por la novedad o rol que
en ella desempefia el docente o los alumnos, sino porque estos llevan a cabo el
aprendizaje a través de la creacion problemas, de relatos o argumentos que desarrollan
el potencial creativo. No estamos hablando Unicamente de aprendizaje creativo, sino de
estrategias creativas que implican a todos los componentes anteriormente mencionados.
Ese producto tiene la particularidad de enganchar por cuanto es algo creado por ellos. El

rol del docente es hacer reflexionar sobre dicho producto o resultado.

3.4.2.6. Conciencia de autoaprendizaje.

Es una percepcion personal de que nos hemos enriquecido con algo nuevo, de que algo
ha cambiado en nuestro interior, de que la sesion merecio la pena, aunque no sepan
explicar qué conocimientos se adquirieron Hablamos de autoaprendizaje por cuanto no
es fruto de una aplicacién precisa o de una accién directa por parte del profesor o
profesora, sino que el sujeto tiene la sensacion de que es algo que él mismo ha
descubierto, ha encontrado, fruto de las interacciones ocurridas. Por otra parte, estamos
acostumbrados a hablar de aprendizaje cuando se trata de conocimientos concretos,
pero en estos casos tal vez sea mas importante hablar de cambios de actitud, inquietudes
nuevas, vinculacion con la vida, aspectos hasta entonces desconocidos, recibidos por
impregnacion, impacto, asuncion holistica, y no por secuencia légica. Un nuevo aspecto
a considerar es la conveniencia de desarrollar modelos de evaluacién formadora en
lugar de formativa. Esto es, propuestas basadas en la propia iniciativa del sujeto, por
cuanto es el sujeto el principal agente de su aprendizaje, frente a la evaluacion

formativa que tiene su justificacion desde la iniciativa del profesorado.
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3.4.3. Desarrollo del pensamiento l6gico matematico

Es la habilidad que presentan los nifios para desarrollar el pensamiento Idgico, a partir
de experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos mediante el juego didactico;

sirve para ejercitar y desarrollar el razonamiento ldgico.

Los nifios en su desarrollo van adquiriendo la capacidad de hablar, de leer, de calcular,
de razonar de manera abstracta. Comprender como se producen estos logros es algo que
ha interesado profundamente a los psicdlogos del desarrollo y de la educacion.

(Ricciardi, Porque la educacion es la clave del desarrollo., 2009).

Este autor expresa que el desarrollo de los nifios implica que desde la infancia se
proporcionen al nifio o nifia una serie de estrategias que permitan el desarrollo de cada
uno del prerrequisito necesario para entender y practicar procesos de pensamiento

I6gico matematico para una mejor comprension.

3.4.4. Por queé es importante desarrollar el pensamiento matematico.

Pensar es la capacidad intelectual que diferencia al hombre del resto de los seres vivos,
es un juicio cierto, no cabe duda, basta recordar la actitud feroz de los animales en la
jungla. ¢Es que acaso ellos se detienen a pensar, si ataco a este cazador corro riesgo de
morir? La respuesta obvia es no, porque no estan capacitados para la construccion de
pensamientos, el pensamiento es el resultado de un conjunto de operaciones mentales
como la observacidn, la clasificacion, el razonamiento; operaciones que todos estamos
facultados de realizar, salvo casos de la existencia de una patologia. Lamentablemente
en nuestro medio, a esta funcién de pensar no se le concede la importancia que
realmente tiene porque no estamos estimulando a nifios y jovenes para que la

desarrollen. (Rodriguez, 2012).

Como resultado vemos pocos estudiantes que pueden realizar sus deberes por si mismos
y por su propio entendimiento, en tanto que una gran mayoria busca, no una aclaracion,
sino un modelo del que puedan copiar, en consecuencia, crece un grupo de seres
inseguros, gracias al “no puedo” que se resisten a pensar, esto definitivamente afectara

sus vidas puesto que se sentiran inferiores frente a quienes desarrollaron su pensamiento
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y por lo tanto su personalidad, solo los que llegan a ejercer la capacidad de realizar
operaciones del pensar ordenadamente, para luego expresarlas como pensamientos
claros y oportunos, estaran desarrollando y manifestando una personalidad equilibrada

que los elevara como personas, porque aportan positivamente.

Reconociendo la existencia en nuestro medio de un conglomerado de alumnos con
tendencia a la pereza de pensar debido a una falta de aplicacion de sencillos y
adecuados ejercicios fundamentados en el razonamiento, los valores, la construccion de
relaciones y la busqueda de soluciones, es imprescindible la practica permanente del
desarrollo del pensamiento. Principalmente en los primeros afios de educacion basica, a
fin de sentar bases que formen individuos pensantes y futuros seres humanos
independientes, solidarios y seguros, capaces de continuar con similar tarea a través de
sus actividades diarias. Por lo manifestado, todos quienes nos preparamos diariamente
para impartir el sistema de ensefianza-aprendizaje debemos incluir ejercicios que
favorezcan el desarrollo del pensamiento en nuestros nifios y jovenes; solo asi
estaremos apoyando su aprendizaje, el desarrollo de su personalidad en beneficio propio
y del grupo social en el que se desenvuelven y, ademas, facilitando nuestro empefio de

ensefiar, porque podran receptarlo con mayor facilidad (Rodriguez, 2012).

3.4.5. El Juego como recurso estratégico

La importancia que tiene en la actualidad la incorporacion de las estrategias de
aprendizaje y de comunicacion en la ensefianza; y como el componente lidico favorece
la adquisicion y el aprendizaje de la lengua, motivo que lo convierte en recurso
imprescindible en el aula. A pesar de que hemos tratado brevemente en los materiales
de la union de estos dos conceptos, “estrategia” y “juego”, no hemos profundizado lo
suficiente acerca de cémo a través del juego podemos poner en marcha el uso de las
estrategias. EI componente ladico es un recurso de gran utilidad ya que permite al

alumno desarrollar sus propias estrategias y activar los mecanismos de aprendizaje.
Las estrategias cognitivas como formular hipoétesis, deducir o inferir reglas, se pueden

activar en aquellos juegos en los que se deben descubrir, acertar, adivinar, resolver un

problema, descifrar un acertijo o encontrar una palabra oculta. Un ejemplo seria el juego
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que consiste en adivinar el significado de esta palabra que funciona de comodin

contextualizada, es decir, se debe deducir por el contexto qué significa.

Los juegos proporcionan a los estudiantes posibilidades de practicar la lengua en una
situacion real, de forma natural y espontanea; por lo que se tendran que activar y
desarrollar las estrategias de comunicacion. En muchos juegos la interaccion entre los
alumnos es la clave para ganar, especialmente en los juegos de vacio de informacion en
los que el alumno debe preguntar a sus comparieros para completar una informacion o
resolver un problema; o los juegos de roles y simulaciones, en los que deben representar
un personaje con unas caracteristicas o una personalidad concreta, los estudiantes deben
interactuar para convencer, argumentar, pedir consejo o ayuda, 0 conseguir unos fines

concretos.

El autor expresa que el juego podemos usarlo como estrategia a la hora de motivarlo y
que los nifios se interesen por participar activamente, desarrollara roles y poder

argumentar y resolver problemas no solo en el ambito estudiantil sino en la vida diaria.

3.5 CONTENIDOS

UNIDAD 1: JUEGO DE BLOQUES LOGICOS
Actividad 1: Manipulacion libre

Actividad 2: Observacion dirigida

Actividad 3: Cuento con bloques

Actividad 4: Pintamos la casa

Actividad 5: El salto de la rana

UNIDAD 2: JUEGO DE CONSTRUCCIONES
Actividad 1: El tren de bloques

Actividad 2: La casa de bloques

Actividad 3: Diagrama de un arbol

Actividad 4: Construcciones de colores

Actividad 5: Construcciones con codigos graficos
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UNIDAD 3: JUEGO DE SECUENCIAS
Actividad 1: Las figuras geométricas
Actividad 2: Juego de domino de figuras
Actividad 3: Ordenando Fichas

Actividad 4: Siguiendo Patrones

Actividad 5: Sucesiones
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3.6. OPERATIVIDAD

Actividades

CUADRO N.3.1 Operatividad de la Aplicacion de la Guia

Objetivo

Metodologia

Tiempos en

Meses Responsables

S ONDE

Beneficiarios

Reunién con las | Presentar la propuesta del | Individual Lcda. Geoconda | Autoridades
autoridades de la | disefio y elaboracion de una | Participativa Guaman Docentes
institucion guia: iQue divertido Estudiantes
Matematicas! Padres y madres de
familia
Aprobacién de la | Cumplir los requisitos y Individual X Lcda. Geoconda | Autoridades
aplicacion de la guia por el | disposiciones Guaman Docentes
Directora de la Unidad Estudiantes
Educativa “Bolivar” Padres y madres de
familia
Sesién con los padres, | Participacién a los padres y | Individual X Lcda. Geoconda | Autoridades
Guaman

madres de familia para
presentar la guia que se

aplicara a sus hijos

madres de familia el contenido

de la guia

Participativa

Docentes
Estudiantes
Padres y madres de

familia

Socializacién de la guia

antes de su implementacion

Participacion de los nifios y

nifas.

Individual

Grupal




v

Autoridades
Padres de Familia

Participativa

Aplicacion de la primer
parte de la guia juegos
blogues a los nifios y nifias
de la Unidad Educativa “

Bolivar”

Ejercitar y desarrollar el
pensamiento 16gico

matematico.

Individual
Grupal

Participativa

Lcda. Geoconda
Guaman

Autoridades
Docentes
Estudiantes

Padres y madres de

familia

Aplicacién del segundo
bloque de juegos de

construcciones

Explorar, experimentar, jugar,

con los objetos

Individual
Grupal
Participativa

Lcda. Geoconda
Guaman

Aplicacion del tercer
bloque de juegos de

secuencias

Identificar y ordenar

secuencias l6gicas

Individual
Grupal
Participativa

Lcda. Geoconda
Guaman

Consolidacion y
socializacion de los

resultados

Socializar los resultados

Individual

Participativa

Lcda. Geoconda
Guaman

Evaluacién final de la guia

Evaluar las tareas.

Individual

Lcda. Geoconda
Guaman




3.7. METODOLOGIA

Para la fundamentacion de este trabajo se utilizaron una serie de métodos, técnicas y

procesos participativos, considerados dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.8. EVALUACION

Para la evaluacién se usaron diversos indicadores dentro de la guia didactica, a fin de

verificar los resultados y/o cumplimiento.
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CAPITULO IV

4. EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA LISTA DE
COTEJO

INDICADOR N° 1

Descubre la forma del cuadrado, circulo y tridngulo para discriminar formas
geométricas y afianzar los colores.

Cuadro No.4. 1 Descubre la forma del cuadrado, circulo y tridngulo

N° Indicador Alternativas ANTES DESP.UES
Frecuencia %  Frecuencia
Descubre la | Iniciada 11 52 3 14
formadel |En proceso 7 34 6 29
1| cuadrado, | Adgquirida 3 14 12 57
fr'i?#gl,ﬁlz TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Grafico No.4. 1 Descubre la forma del cuadrado, circulo y tridngulo

52 34 57

4 14 29

1 2

Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.1
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Analisis: Segun la lista de cotejo, antes de la aplicacion de la Guia, 11 nifios y nifias
(52%) se encontraban en etapa iniciada, mientras que después de la aplicacion el
3(14%), por lo tanto 7 (34%) en proceso antes y después equivale al 6(29%), vy
finalmente antes el 3(14%) nifios y nifias en adquirida por lo tanto el 12(52%) al

final.

Interpretacion: Se observa que antes de la aplicacién de la guia, no descubrian
formas, colores, tamafios que luego de la aplicacion de la Guia de Estrategias Didéacticas
“Me divierto con las Matematicas”, los nifios adquirieron la destreza de descubrir
formas baésicas, a través de los juegos con bloques logicos y la presentacion de material

concreto, logrando mejorar su pensamiento 16gico matematico.
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INDICADOR N° 2

Compara las distintas piezas y establece las diferencias que existen entre ellas, que

favorece a la organizacion espacial y la lateralidad.

Cuadro No.4. 2 Compara las distintas piezas y establece las diferencias que existen
entre ellas

Indicador Alternativas ANT.ES DESP.UES
Frecuencia % Frecuencia %
Compara las Iniciada 9 43 11 52
distintas piezas y | En proceso 8 38 2 10
2 establece las | Adquirida 4 19 8 38

diferencias que
existen entre ellas

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

TOTAL 21 100 21 100

Grafico No.4. 2 Compara las distintas piezas y establece las diferencias que existen
entre ellas

Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.2
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Analisis: Segun la lista de cotejo, antes de la aplicacion de la Guia, 9 nifios y nifias
(43%) se encontraban en etapa iniciada, mientras que después de la aplicacion el 11
(52%), por lo tanto 8 (38%) en proceso antes y después, equivale al 2 (10%), y
finalmente antes y seguidamente de la aplicacion de la guia “Me divierto con las

Matematicas “el 4 (19%) nifios y nifias en adquirida y el 8 (38%).

Interpretacion: Se puede manifestar que antes los nifias y nifios no establecian
diferencias entre los materiales , que la mayoria de nifios incrementan esta destreza de
comparar objetos y establecer diferencias, después de aplicar la guia, con estas
actividades el nifio desarrolla la habilidad de organizar su pensamiento, asimilando
conceptos basicos de forma, color, tamafio y grosor, ademas de realizar actividades

mentales, tales como seleccionar, compara, clasificar y ordenar.
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INDICADOR N° 3

Clasifica por objetos.

Cuadro No.4. 3 Clasifica por objetos

. . ANTES DESPUES
NP Indicador S Alternativas Frecuencia % Frecuencia %
Iniciada 7 33 4 19
3 Clasifica por [En proceso 12 57 6 29
objetos Adquirida 2 10 11 52
TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Gréfico No.4. 3 Clasifica por objetos

57 52

/ﬁ 19 29.'

1 2

Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.3
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Analisis: Se evidencia que una vez aplicada la lista de cotejo, 7 nifios y nifias (33%) se
encontraban en etapa iniciada, mientras que después de la aplicacion el 4 (19%),
por lo tanto 12 (57%) en proceso antes y después, equivale al 11 (52%), y finalmente
antes y seguidamente de la aplicacion de la guia “Me divierto con las

Matematicas “el 2 (10%) nifios y nifias en adquirida por lo tanto el 11(52%).

Interpretacion: Se observa que la mayoria de nifios incrementan esta destreza de
clasifica por objetos segin un atributo que puede ser: tamafio, color o forma,
desarrollando la habilidad de tener un orden y sentido en la forma de agrupar, establece
relaciones mas profundas entre diferentes caracteristicas de los objetos y llegar a una

comprension méas profunda.
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INDICADOR N%

Trabaja las correspondencias numericas para desarrollar la destreza de

percepcion y la representacion.

Cuadro No.4. 4 Trabaja las correspondencias numericas

Indicador Alternativas LTES&
Frecuencia
Trabaia | Iniciada 4 19 3 14
4 corrersa (?rJ\?je?]Scias En proceso ) 43 6 29
Pon¢ Adquirida 8 38 12 57
numeéricas
TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Grafico No.4. 4 Trabaja las correspondencias numeéricas

Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.4
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Anélisis: Una vez aplicada la lista de cotejo se puede observar que 4 nifios estan en el
nivel de iniciado antes de la aplicacion de la guia, que representan el 19%, 9 nifios
constituyen el 43% en proceso, y solo 8 nifios que corresponden al 38% en adquirida.
Seguidamente después de la aplicacion de la guia “Me divierto con las

matematicas” el 3 (14%) en iniciada, el 6 (29%) en proceso y en adquirida 12 (57%).

Interpretacion: Se puede manifestar que los nifios antes no desarrollaban las
nociones espaciales y después que la mayoria de los nifios pueden trabajar las
correspondencias numéricas, permitiéndole al nifio fortalecer su capacidad para adquirir
nociones basicas de tiempo, orden y secuencia por medio de la interaccién con los

elementos del entorno.
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INDICADOR N°

Reconoce y compara los objetos de acuerdo a su tamafio grande/pequefio para la
capacidad de peso entre objetos.

Cuadro No.4. 5 Reconoce y compara los objetos

DESPUES
Frecuencia %
Iniciada 6 29 9 43
5 Reconoce y compara | En proceso 14 67 4 19
los objetos Adquirida 1 4 8 38
TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Grafico No.4. 5 Reconoce y compara los objetos

67
po-— | R e
1 2
Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.5
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Anélisis: Una vez aplicada la lista de cotejo se puede observar que 6 nifios estan en el
nivel de iniciado antes de laaplicacion de la guia, que representan el 29%, 9 nifios
constituyen el 43% en iniciada , y solo 14 nifios que corresponden al 67% en proceso
por lo tanto el 4 (19%). Seguidamente después de la aplicacion de la guia “Me
divierto  con las matematicas” apenas el 1 (4%) en adquirida, el 8 (38%) en

adquirida.

Interpretacion: En relacion a que los nifios y nifias, no reconocian tampoco comparan
los objetos y luego de realizar varias estrategias didacticas se incrementa debido a que
el nifio explora, comprende su entorno, a través de la interaccion y experiencias que le

permiten construir nociones y relaciones.

48



INDICADOR N°%

Hace un camino de bloques y va nombrandolos para estimular la atencién y la

creatividad.

Cuadro No.4. 6 Hace un camino de bloques y va nombrandolos

) . ANTES DESPUES

Ne° Indicador Alternativas . .
Frecuencia %  Frecuencia %
H . Iniciada 13 62 4 19
6 dsi)ek;mugzml\r/lg En proceso 7 33 7 33
ques Yy Va 1A dquirida 1 5 10 48

nombrandolos

TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Grafico No.4. 6 Hace un camino de bloques y va nombrandolos

62
48
3 19 33

1 2

Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.6

Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Anélisis: ElI 62% que corresponde a 13 nifios y nifias a quienes se aplicd la lista de
cotejo se encuentra en iniciada, 33% en proceso que representa a 7 infantes y el 5% en
adquirida que constituyen 1 solo nifio antes de la aplicacién de la guia, por otra
parte después de la utilizacion arrojaron estos resultados 4 (19%) en iniciada, en
proceso 7 (33%) y en adquirida 10 (48%).

Interpretacion: Al hacer un camino de bloques e ir nombrandolos 5 los nifios se
encontraban en iniciada y luego sube a un valor alto en adquirir esta destreza, mediante
la observacion directa o indirecta de la realidad al relacionar para estimular la atencion y

la creatividad a partir de la explicacion del docente de manera creativa.

49



INDICADOR N°7

Construye cierta figura y reconoce sus atributos para desarrollar la percepcion

oculo manual

Cuadro No.4. 7 Construye cierta figura y reconoce sus atributos

o . . ANTES DESPUES

N IEIERERT AT Frecuencia % Frecuencia %
Construye Iniciada 11 52 6 29

7 cierta figura [ En proceso 7 34 8 38
y reconoce | Adquirida 3 14 7 33
sus atributos [ TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Gréfico No.4. 7 Construye cierta figura y reconoce sus atributos

52
4 29 3833

1 2

Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.7
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Anélisis: El 52% de los nifios y nifias que representan a 11 nifios y nifias a quienes se
aplico la lista de cotejo, se encuentran en proceso iniciado, mientras el 34% en proceso
que abarca a 7 nifios y el 14% en adquirida que constituyen 3 nifios por consiguiente
después de la aplicacion de la guia “Me divierto con las matematicas” resultados

6 (29%) en iniciada, en proceso 8(38%) y en adquirida 7 (33%).

Interpretacion: Los nifios desarrollaron la destreza de construir cierta figura y
reconocer sus atributos, luego de haber implementado la guia, desarrollando actitudes
de curiosidad por explorar y comprender su entorno permitiéndole al nifio la percepcion

oculo manual y la motricidad fina.
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PREGUNTA N°8

Reconoce las nociones espaciales dentro, fuera, a través de la interpretacion de un
codigo, para la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Cuadro No.4. 8 Reconoce las nociones espaciales dentro, fuera, a través de la
interpretacion de un codigo

o . . ANTES DESPUES
N IelISERIEF ) AU Frecuencia % Frecuencia\ %)
Reconoce las |Iniciada 13 62 6 29
nociones En proceso 6 29 3 14
espaciales | Adquirida 2 10 12 57
8 | dentro, fuera, a

través de la
interpretacion TOTAL 21 100 21 100

de un cddigo

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Gréfico No.4. 8 Reconoce las nociones espaciales dentro, fuera, a través de la
interpretacion de un codigo

62 57

%niciada En proceso /?tdquirida

Fuente: Cuadro N°4.8

Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Anélisis: El 62% de los nifios y nifias que representa 13 infantes a quienes se aplicé la
lista de cotejo se encuentra en iniciada, 29% en proceso que representa a 6 nifios y el
10% en adquirida que comprende 2 nifios en cuanto a reconocer las nociones espaciales
dentro, fuera, a través de la interpretacion de un cédigo y después de la aplicacion de
la guia dan los resultados 6(29%) en iniciada, en proceso 3(14%) y en adquirida
12(57%).

Interpretacion: Los nifios luego de participar de estrategias didacticas en clase, se
puede visualizar un desarrollo de la destreza de reconocer las nociones espaciales
dentro, fuera, le ayudan a tener ideas mas concretas para la resolucion de problemas de

la vida cotidiana.

51



INDICADOR N°9

Memoriza el patrén a seguir y coloca la pieza que falta para favorecer a la

capacidad retentiva y la atencion.

Cuadro No.4. 9 Memoriza el patron a seguir y coloca la pieza que falta

) ; ANTES DESPUES
0 JAY e s =7
N Ingligaelsy Sl s Frecuencia %  Frecuencia %

Memoriza el [Iniciada 8 38 2 10

9 patron a seguir y | En proceso 3 14 8 38
coloca la pieza | Adquirida 10 48 11 52

que falta TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Gréfico No.4. 9 Memoriza el patron a seguir y coloca la pieza que falta

) 38 i4 48 38 52 ]
1 2

Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.9
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Analisis: Se pudo evidenciar que antes de la aplicacion de la guia, el 38% de los
nifios y nifias que corresponde a 8 infantes a quienes se aplico la lista de cotejo se
encuentra en iniciada, 14% en proceso que representa a 3 nifios y el 48% que abarca a
10 nifios, estan en adquirida en cuanto a reconocer y comparar objetos de acuerdo a su
tamanfo, por otro lado el 2(10%) en iniciada, en proceso  8(38%), seguidamente
el 11(52%).

Interpretacion: En cuanto a esta destreza se ve que existe un desarrollo sin la
aplicacion de la guia, luego de implementar estrategias didacticas este parametro sube,
debido al que el nifio es capaz de organizar su pensamiento asimilando facilmente

conceptos memoriza el patron a seguir y coloca la pieza que falta.
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INDICADOR N°10

Identificar la secuencia que continua para lograr la constancia perceptiva visual y

la atencién.

Cuadro No.4. 10 Identificar la secuencia que continua

. . ANTES DESPUES
A U lIsarelole ) ARG Frecuencia % Frecuencia %
Identificar |Iniciada 6 29 2 10
10 la secuencia | En proceso 3 14 5 24
que Adquirida 12 57 14 66
continua |TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Gréfico No.4. 10 Identificar la secuencia que continua

M Iniciada En proceso Adquirida

Fuente: Cuadro N°4.10
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Analisis: ElI 29% de los nifios y nifias a quienes se aplico la lista de cotejo que
representan 6 infantes se encuentra en iniciada, 14% en proceso que constituyen 3 nifios
y el 57% en adquirida que abarcan a 12 infantes, antes de la aplicacion de la guiay
por el contrario arrojan resultados como son:2(10%) en iniciada, 5(24%) en

proceso,14(66%) en adquirida luego de la misma.

Interpretacion: Al trabajar actividades con los nifios y nifias de 3 afios se observé que
no desarrollaban la destreza de identificar la secuencia luego de la aplicacion de la
guia “Me divierto con las Matematicas” que se ha incrementado, ya que el nifio ha

desarrollado la capacidad para lograr la constancia perceptiva visual y la atencién.
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INDICADOR N°11

Manipula la pieza, fijdndose en su textura, color para desarrollar la prension fina e

independencia mano — brazo.

Cuadro No.4. 11 Manipula la pieza, fijdndose en su textura, color
ANTES DESPUES

N° | Indicador Alternativas

L Frecuencia % Frecuencia %
Man_ipula la |Iniciada 9 43 2 10
_ Preza, En proceso 8 38 10 47

11| fijandose en —
su textura, Adquirida 4 19 9 43
color TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Grafico No.4. 11 Manipula la pieza, fijandose en su textura, color

60
40

20

m Inikiada En proceso Adduirida

Fuente: Cuadro N°4.10
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Anélisis: El 43% de los nifios y nifias a quienes se aplicd la lista de cotejo que
representan 9 infantes se encuentra en iniciada, 38% en proceso que constituyen 8 nifios
y el 19% en adquirida que abarcan a 4 infantes, antes de la aplicacion de la guiay
por el contrario arrojan resultados como son:2(10%) en iniciada, 10(47%) en

proceso,9(43%) en adquirida luego de la misma.

Interpretacion: Al trabajar actividades con los nifios y nifias de 3 afios se observé que
la destreza de mmanipular la pieza, fijAndose en su textura, color, ya que el nifio ha
desarrollado la capacidad para desarrollar la prension fina e independencia mano —

brazo.
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INDICADOR N°12

Interpreta la simbologia y diferencia los atributos para despertar la investigacion e

indagacion.

Cuadro No.4. 12 Interpreta la simbologia y diferencia los atributos

: ) ANTES DESPUES
N° Indicador Alternativas : ;
Frecuencia %  Frecuencia %
Interpreta la Iniciada 13 62 3 15
12 simbologia | En proceso 7 33 11 52
y diferencia | Adquirida 1 5 7 33
los atributos [T AL 21 100 21 100

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios y nifias
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Grafico No.4. 12 Interpreta la simbologia y diferencia los atributos

100

50

i

Iniulada En proceso Adqu2|rida

Fuente: Cuadro N°4.10
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman Barahona

Analisis: El 63% de los nifios y nifias a quienes se aplicd la lista de cotejo que
representan 13 infantes se encuentra en iniciada, 33% en proceso que constituyen 7
nifios y el 5% en adquirida que abarcan al infante, antes de la aplicacion de la guia
y por el contrario arrojan resultados como son:3(15%) en iniciada, 11(52%) en

proceso, 7(33%) en adquirida luego de la misma.

Interpretacion: Al trabajar actividades con los nifios y nifias de 3 afios se observo que
la destreza de iinterpretar la simbologia y no diferencia los atributos del material
concreto, por consiguiente  después de realizar las actividades, el nifio ha
desarrollado la capacidad para despertar la investigacion e indagacion y la curiosidad

por el mundo exterior.
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4.2. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

1. Prueba de hipotesis

Se utiliz6 la prueba Z de diferencia de proporciones, utilizando el ritual de la

significancia estadistica.

1. Planteamiento de las Hipdtesis
H,: El porcentaje de nifios y nifias que desarrollan el pensamiento ldgico
matematico después de la aplicacion de la Guia de estrategias didacticas
creativas jMe divierto con las matemaéticas!, es superior al porcentaje de
estudiantes que desarrollaron el pensamiento I6gico matematico antes de la
aplicacion de la guia.
Ho: El porcentaje de nifios y nifias que desarrollan el pensamiento ldgico
matematico después de la aplicacion de la Guia de estrategias didacticas
creativas jMe divierto con las matematicas!, no es superior al porcentaje
de estudiantes que desarrollaron el pensamiento l6gico matematico antes de
la aplicacion de la guia.

2. Establecer el nivel de significancia
Alfa=0.05=5%

3. Eleccion del estadistico de Prueba
Z de diferencia de proporciones

4, Lectura de p_valor: 0.0019

5. Toma de decision:

Dado que p_valor=0.0019 < alfa = 0.05, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
de investigacion, es decir: El porcentaje de nifios y niflas que desarrollan el
pensamiento l6gico matematico después de la aplicacion de la Guia de
estrategias didacticas creativas jMe divierto con las matematicas!, es superior al
porcentaje de estudiantes que desarrollaron el pensamiento légico matematico

antes de la aplicacion de la guia.
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2. Prueba de Hipotesis, utilizando Geogebra V5.0

Distribucian Estadisticas

Test 7, diferencia de proporciones e

Hipotesis nula p1-pz2=

Hipdtesis alternativa (O = @ = (O =

Exitos |12
N |21

Resultadao

Test Z, diferencia de proporciones

Muestra

Muestra 2

Exitos |3

M2

Muestra 1 || Muestra 2
Exitos 12 3
M 21 21
ES 0.1479
z 2.8983
P 0.0019

DECISION DE LA HIPOTESIS GENERAL

Se acepta la hipdtesis general que: la Guia de estrategias didacticas creativas

“Razonamiento Matematico” desarrolla el pensamiento 16gico matematico en nifios y

nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”. Ambato-Tungurahua. Periodo 2016.
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CAPITULO V

5.

5.1

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

La Guia de estrategias didacticas creativas jMe divierto con las matematicas! a través
de juegos de bloques légicos desarrollo el pensamiento I6gico matematico en nifios y
nifias de 3 anos de la Unidad Educativa “Bolivar”. Periodo 2016, porque se elevaron
las destrezas correspondientes, principalmente en ordenar en secuencia logica

sucesos de hasta tres eventos y descubrir formas bésicas: circulares, triangulares, etc.

La Guia de Estrategias Didacticas creativas jMe divierto con las matematicas! a
través de juegos de construcciones desarrollé el pensamiento l6gico matematico en
nifios y nifas de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”. Periodo 2016, ya que los
nifios nifias a medida que van dominando esta actividad, arman objetos, escenarios,

elementos, lo més parecido a la realidad.

La Guia de Estrategias Didacticas creativas jMe divierto con las matematicas! a
través de juegos de secuencias desarrolla el pensamiento 16gico matematico en nifios
y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar. Periodo 2016 porque aprendieron
a diferenciar colecciones de objetos, ordenar secuencias, completar secuencias,

seguir patrones y establecer diferencias entre las secuencias.
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5.2 RECOMENDACIONES

e Se recomienda que los docentes puedan trabajar actividades que permitan
desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de la Unidad
Educativa “Bolivar” a fin de que ellos puedan realizar una serie de relaciones
mentales en funcion de las cuales se manipule objetos y mediante ellos poder

desarrollar diversas destrezas.

e Se recomienda el trabajo con juegos de bloques ldgicos, de construcciones y
secuencias, ya que las diversas operaciones logicas como la clasificacion, seriacion,
etc., permite lograr la nocién de la conservacion, de la cantidad y la equivalencia,
término a término, etc., desarrollando el pensamiento I6gico matematico en los

nifios y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”.

e Se recomienda implementar la guia didéactica “Razonamiento matematico” ya que
se observo que esto ayuda a que desde la infancia se proporcionen al nifio o nifia
una serie de estrategias que permitan el desarrollo de cada uno de los pre requisitos

necesarios para entender y practicar procesos de pensamiento I6gico matematico.
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1. TEMA DE INVESTIGACION

ESTRATEGIAS DIDACTICAS CREATIVAS Y PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“BOLIVAR”. AMBATO-TUNGURAHUA. PERIODO 2016.

2. PROBLEMATIZACION

2.1. Ubicacion del sector donde se va a realizar la investigacion

El trabajo de investigacion se realizara en las instalaciones de la Unidad

Educativa “Bolivar” canton Ambato-Tungurahua.

2.2. Situacion Problemética

A nivel mundial se ha notado que existen problemas en la falta de desarrollo l6gico
matematico de los nifios y nifias, teniendo una deficiencia en establecer las relaciones
entre los objetos, como son clasificar, ordenar, etc., considerando importante el estudio
y aplicacion de algunas estrategias que favorezcan el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico. Estos procesos estan ligados a la cotidianeidad en especial a la busqueda
del sentido del desarrollo de competencias del pensamiento ldgico matematico
esenciales para la educacion integral de los nifios y nifias de 3 afios de edad (Sarmiento,
2007).

En nuestro pais existe el Curriculo de Educacion Inicial que se fundamenta en el
derecho a la educacion, atendiendo a la diversidad personal, social y cultural. Ademas,
identifica con criterios de secuencialidad, los aprendizajes basicos de este nivel
educativo, adecuadamente articulados con el primer grado de la Educacion General
Basica. Contiene orientaciones metodoldgicas y de evaluacion cualitativa, que guiaran a
los docentes de este nivel educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Las
principales actividades de este componente se refieren a la correspondencia, la cual
puede ser tratada a partir de imagenes y relaciones familiares para los nifios y nifias; a la
clasificacion, tema en el cual se crearan y enraizaran los componentes de comparacion;

a la seriacion, en donde estableceran un orden de acuerdo con un atributo y a la nocion
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de conservacion de cantidad, muy necesaria para que posteriormente puedan entender el

concepto de cantidad. (Ministerio de Educacion, 2014).

En la Unidad Educativa “Bolivar” del canton Ambato, se define como problema la
necesidad de que los nifios de 3 afos desarrollen su habilidad de trabajar y pensar en
términos de numeros y la capacidad de emplear el razonamiento logico, pues las
actividades que se realizan no se considera la clasificacion para crear y enraizar
conceptos de comparacion, lo mismo sucede con la seriacion, donde no establecen un
orden de acuerdo a un atributo. Actualmente la probleméatica que se ve en esta
Institucion es que el nifio no aprende en el medio interactuando con los objetos, se
trabaja parcialmente actividades para que adquiera las representaciones mentales,
sabiendo que el conocimiento se construye, a través de la asimilacion adaptacion y
acomodacion. Hay que recordar que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
permitird que el nifio vaya construyendo sus propios conocimientos a traves de sus

propias experiencias.

2.3. Formulacién del Problema

¢Las estrategias didacticas creativas desarrollan el pensamiento l6gico matematico en
los niflos y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar” Ambato-Tungurahua,
periodo 20167

2.4. Problemas derivados

e ;Qué estrategias didacticas creativas utilizan los docentes con nifios y nifias de 3
afios de la Unidad Educativa “Bolivar”, Ambato-Tungurahua, periodo 20167.

e ;Cual es el nivel de desarrollo de pensamiento l6gico matematico de los nifios y

nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar” Ambato-Tungurahua periodo
2016?.
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e .La aplicacion de la guia jQue divertido Matematicas! con estrategias didacticas
Creativas desarrolla el pensamiento I6gico matematico de los nifios y nifias de 3 afios

de la Unidad Educativa “Bolivar”? Ambato-Tungurahua periodo 2016?

3. JUSTIFICACION

La presente investigacion es importante ya que se considera que los nifios y nifias de 3
afios pueden aprender mejor si se les presente la informacion en los términos,
modalidades y organizacion en que les resulta mas accesible, cognitiva y afectivamente
hablando, por tanto, este estudio tiene impacto por cuanto permitira conocer diferentes
tipos de estrategias didacticas creativas que se pueden utilizar dentro y fuera del aula

para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 3 afios.

Esta investigacion serd sustentada en una fundamentacion tedrica actualizada, con
autores y diversas teorias relacionadas con las 2 variables de estudio, todas estas fuentes
tedricas consultadas permitirdn conocer a fondo las variables de estudio y realizar una

discusién con los resultados que se encuentre.

La presente investigacion tiene originalidad ya que en los nifios de educacion inicial de
los nifios y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa "Bolivar" ya que las estrategias
didacticas creativas se profundizan en cuanto a la aplicacion de éstas con los nifios y
nifias que forman parte de actividades y la significacion que tienen estas para los nifios y

ninas.

Existe también un aporte metodoldgico ya que se utilizaran diversas técnicas e

instrumentos especificos para realizar la investigacion.
Es pertinente porque responde a un problema de la realidad, es decir, que al no existir
un desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias se buscara las

estrategias que promuevan el mismo.

El impacto de los resultados de este analisis servira para conocer cudl es la realidad que

se desenvuelve los nifios y nifias de 3 afios de esta unidad educativa, y proponer
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actividades que ayude a mejorar el pensamiento légico matematico a través de estas
actividades.

El presente trabajo es factible, considerando la disponibilidad y accesibilidad a la
informacion de la problemética planteada, se cuenta también con la apertura total del
personal docente y autoridades de la Unidad Educativa “Bolivar” y el tiempo necesario

para realizar la investigacion, asi como el aporte econdémico por parte del investigador.

4. OBJETIVOS

4.1. Objetivo General

Determinar si las estrategias didacticas creativas desarrollan el pensamiento légico
matematico de los nifios y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”, canton
Ambato periodo 2016.

4.2. Objetivos Especificos

e Establecer el nivel de desarrollo de pensamiento l6gico matematico de los nifios y
nifias de 3 afios de Unidad Educativa “Bolivar”’. Ambato-Tungurahua. Periodo
2016.

e Analizar el nivel de desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios y
nifias de 3 afos de la Unidad Educativa “Bolivar”. Ambato-Tungurahua. Periodo
2016.

o Diseflar y aplicar la Guia jQue divertido Matematicas! para desarrollar el

Pensamiento ldgico matematico de los nifios y nifias de 3 afios de la Unidad

Educativa “Bolivar”. Ambato-Tungurahua. Periodo 2016.
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5. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1 Antecedentes de Investigaciones anteriores

Previo a la iniciacion del presente trabajo investigativo, se ha realizado consultas y se
hallan registros de trabajos similares a una de las variables en estudio, mismas que se

describen a continuacion.

“ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS-DIDACTICAS PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 3-4 ANOS, DEL
HOGAR CAMPANITAS 2012”. Realizado por: Tobon Ortiz Natalia. Tutor de la tesis:
Licenciado Oscar Gallo. Concluyendo que el origen del pensamiento Idgico parte de la
actuacion del nifio con los demaés objetos y de las relaciones que se establecen a partir
de ella, el entorno en el que se desarrolla el nifio, debe ser aprovechado para desarrollar

multiples habilidades, no s6lo matematicas, sino también cientificas.

“ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DEL ENSAMIENTO LOGICO
DE LOS NINOS Y NINAS DE TRES A CUATRO ANOS DEL CENTRO DE
DESARROLLO INFANTIL “CORAZON DE JESUS”, DE LA COMUNIDAD DE
SANTA ROSA DE TOTORAS DEL CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIA
BOLIVAR, DURANTE EL ANO LECTIVO 2010. Realizado por: Marquez Solis Silvia
Lorena. Tutor de la tesis: Licenciado Oscar Gallo. Concluyendo que tomando en cuenta
la teoria constructivista y como estrategia primordial el juego que permite al estudiante
hacer el constructor de su propio conocimiento siendo autbnomo y creativo,
desempefiandose, con seguridad, confianza lograr la interrelacion con el medio u la

sociedad.

5.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

5.2.1 Fundamentacion Filoséfica

(Dubisnki, 2005), considera que: “El conocimiento matematico de un nifio es su
tendencia a responder a situaciones matematicas mediante la reflexion sobre

problemas y sus soluciones dentro de un contexto social y la construccion o
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reconstruccion de acciones, procesos y objetos organizandolos en esquemas para

tratar con dicha situacion”.

En primer lugar, se debe sefialar que, aunque en esta fundamentacion se indican
aspectos muy importantes de la actividad matematica, que se precisan de un modo muy
util para la practica pedagogica, se omite la base objetiva de la actividad matematica.

5.2.2 Fundamentacion Epistemologica

(Chamba, 1999), manifiesta que:

“Los seres humanos en comunidad construyen ideas sobre el mundo, las
evolucionan y cambian; dichas elaboraciones han regulado las relaciones consigo

mismo, con la naturaleza y toda la sociedad”.

El conocimiento matematico se distingue de todo otro conocimiento de su naturaleza
abstracta. Los ajustes son fijos y hay un mundo imaginario coherente y racional. Ese
deseo de saber ha dado origen a los distintos modos o maneras de conocer; por eso el
hombre, por una parte, ha tratado de comprender y de hacer suyo lo existente, y por

otra, se ha empefiado en transformar y perfeccionar el conocimiento.

5.2.3. Fundamentacion Psicolégica

Se fundamenta en el constructivismo de Piaget que sostiene lo siguiente:

“Los procesos de desarrollo tienen una dinamica interna universal sobre el
desarrollo del aprendizaje para el crecimiento personal, planteAndose metas
educativas que le permitan acompafar, promover, facilitar y acelerar, los
procesos naturales de desarrollo que es un patrimonio genético de los seres
humanos” (Piaget, 2004).

La forma de adquirir conocimientos para el desarrollo de habilidades en los nifios por
medio de aprendizajes practicos por ello se sugiere el uso de estrategias didacticas con

mas frecuencia que por provoquen una adecuada conducta en los nifios, es decir, al
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momento que se requiera de su participacién ya sea en el aula de clase, fuera de él, en su
hogar con personas no muy conocidas a igual que su familia, se requiera su
participacion espontanea que nos ayudara a obtener logros mayores a los esperados a

la hora de adaptarse al medio en el que se encuentre.

5.2.4. Fundamentacion Pedagdgica

La préctica educativa genera una complejidad, exige al profesional de la educacion en
los diferentes niveles y ciclos transformar la realidad que lo rodea a un aspecto

educativo, social, cultural, segin (Fernandez, 2008) sefiala que:

“La adquisicion de conocimientos posee un estado de grados de comprension y
cada infante los va superando, no todos los nifios tienen la misma capacidad, pero
todos tienen la misma necesidad de aprender Matematicas, por lo tanto, la tarea

escolar consiste en cubrir las necesidades y no en clasificar capacidades”.

Las estrategias didacticas que se impartan en base a una metodologia que integren al
desarrollo del pensamiento 16gico matematico, pero que ademas de ella cubra el cien
por ciento de estas necesidades de cada nifio para ello los docentes como mediadores de
este aprendizaje debemos renovar e implementar metodos y técnicas que ayuden en
ampliar el conocimiento en la relacién de los nimeros y sus cantidades que con la

implantacion de juegos ayuden en la adquisicion de conocimientos.

5.2.5. Fundamentacion Legal

5.2.5.1. CONSTITUCION POLITICA DEL ECUADOR

En la Constitucion de la Republica del Ecuador 2008, seccidn quinta, Articulo 26 y 27
donde se manifiesta que:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversidn estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad

tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.
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Este articulo presenta el concepto fundamental de educacion que propone la nueva
Constitucion. En este se destacan cuatro aspectos:

a) La educacién como un derecho permanente de las personas.
b) La educacién como un area prioritaria de la inversion estatal.
c) La educacion como una garantia de inclusion.

d) La educacion como un espacio de participacion de las familias.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.

5.3 Fundamentacion Tedrica

5.3.1 Marco Tebrico

5.3.1.1 Estrategias didacticas creativas

Las estrategias didacticas creativas contemplan las estrategias de aprendizaje y las
estrategias de ensefianza. Por esto, es importante definir cada una. Las estrategias de
aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de pasos o habilidades que un
estudiante adquiere y emplea de forma intencional como instrumento flexible para
aprender significativamente y solucionar problemas y demandas académicas. Por su
parte, las estrategias de ensefianza son todas aquellas ayudas planteadas por el docente,
que se proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento méas profundo de la

informacion (Diaz, 1999).
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5.3.1.2 Caracteristicas de las estrategias didacticas creativas

Las caracteristicas de los estilos de aprendizaje son las siguientes:

Las estrategias creativas se caracterizan por ser la planificacion flexible, adaptabilidad,

clima distendido, comunicativo, gratificante, roles interactivos e implicativo,

productividad, alto grado de satisfaccion y conciencia de autoaprendizaje.

Planificacion flexible. Aunque estd muy extendido el mito de que la creatividad se
basa en la espontaneidad, en la libre expresion del alumno, el docente que pretende
utilizar una estrategia creativa ha de concienciarse de que su tara se inicia desde de
clase, en el momento en que se plantea los objetivos y contenidos de su materia y de
qué modo pretende lograrlos. Se trata de una planificacion de intenciones,
actuaciones y actividades, asi como los materiales o recursos que precisa. Eso si,
cuando falta alguno de los elementos planificados o recursos tecnoldgicos
“imprescindibles” para el éxito de la sesion, ha de improvisar y suplirlo con otros
recursos personales, tiempos y actuaciones que no desmerezcan demasiado. Esa es la
otra cara de la planificacion, la invisible y que establece una diferencia entre el
profesorado con recursos (creativo) y el que carece de ellos.

Adaptacion contextual. Los elementos organizativos de espacio, tiempo y su
distribucion, horario, namero de alumnos, tipo de asignatura, carrera... juegan un
papel importante a la hora de inclinarse por una u otra estrategia. Es como si formara
parte de la planificacion y pensamiento implicito del docente. La estrategia ha de
tomar en consideracion estos elementos aparentemente accesorios, pues antes
comentamos, muy posiblemente funciona en un grupo y en otro no siendo la misma
asignatura y profesor/a. Sobre todos son las expectativas del alumnado las que
determinan muchas veces la distribucion de tiempos y el nivel de participacion. Si la
adaptacion era un componente de la estrategia lo es también de la estrategia creativa.

Clima distendido y gratificante. El clima es como el humus del que se nutre el nifio
en casa, el alumno en la escuela y el ciudadano en la cultura socialmente enriquecida.
Todo lo que digamos al respecto es insuficiente para remarcar que un ambiente
psicolégico seguro y placentero, estimula mucho mas que las ideas, pues en él esta

diluida cierta carga emocional. El clima creativo de aula suele caracterizarse por
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aparecer con facilidad la risa, el humor, la ausencia de temor y amenaza cuando se
expresan ideas nuevas, ambiente de trabajo cooperativo, la atmosfera de bienestar
psicoldgico. Dicho asi, puede parecer algo utopico y sin embargo no resulta dificil

encontrarlo en aquellas clases que utilizan métodos creativos.

Roles participativos e interactivos. Aungue el clima distendido ya lleva consigo
situaciones gratificantes, remarcamos que en las estrategias creativas prevalece la
actividad del estudiante sobre las explicaciones docentes. No queremos decir que
estas no aparezcan, pero su tiempo representa una parte de la sesion cobrando
protagonismo la actividad individual, de grupo y de debate o presentacion de
resultados. El aprendizaje compartido es una modalidad ampliamente fundamentada
y va estrechamente vinculada a la innovacion. En todas las estrategias creativas
descritas (relato, dramatizacion, dialogo, dia de la palabra) se constata un alto nivel

de participacion colaborativa y de expresion en multiples formas.

Productividad o realizacion personal. Si algo caracteriza al proceso creativo es el
resultante del proceso en forma de producto o realizacién, en cualquiera de sus
manifestaciones, verbal, gréfica, simbdlica, plastica, motriz, musical... Si hablamos
de estrategia creativa no es solo por la novedad o rol que en ella desempefa el
docente o los alumnos, sino porque estos llevan a cabo el aprendizaje a través de la
creacion problemas, de relatos o argumentos que desarrollan el potencial creativo.
No estamos hablando Unicamente de aprendizaje creativo, sino de estrategias
creativas que implican a todos los componentes anteriormente mencionados. Ese
producto tiene la particularidad de enganchar por cuanto es algo creado por ellos. El
rol del docente es hacer reflexionar sobre dicho producto o resultado. Unas veces
puede tratarse de un ingenio, disefio, proyecto, relato, sintesis, escenificacion o

simplemente la argumentacion de un debate.

Conciencia de autoaprendizaje. Es una percepcion personal de que nos hemos
enriquecido con algo nuevo, de que algo ha cambiado en nuestro interior, de que la
sesion merecid la pena, aungque no sepan explicar qué conocimientos se adquirieron
Hablamos de autoaprendizaje por cuanto no es fruto de una aplicacion precisa o de
una accion directa por parte del profesor o profesora, sino que el sujeto tiene la

sensacion de que es algo que él mismo ha descubierto, ha encontrado, fruto de las
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interacciones ocurridas. Por otra parte, estamos acostumbrados a hablar de
aprendizaje cuando se trata de conocimientos concretos, pero en estos casos tal vez
sea mas importante hablar de cambios de actitud, inquietudes nuevas, vinculacion
con la vida, aspectos hasta entonces desconocidos, recibidos por impregnacion,
impacto, asuncién holistica, y no por secuencia ldgica. Un nuevo aspecto a
considerar es la conveniencia de desarrollar modelos de evaluacion formadora en
lugar de formativa. Esto es, propuestas basadas en la propia iniciativa del sujeto, por
cuanto es el sujeto el principal agente de su aprendizaje, frente a la evaluacion

formativa que tiene su justificacion desde la iniciativa del profesorado.

5.3.1.3 Importancia de los estilos de aprendizaje.

Es importante el disefio de estrategias didacticas creativas debera ser un acto analitico y
reflexivo a través del cual, el docente logre crear ambientes en los cuales los estudiantes
reconozcan sus conocimientos previos, los profundicen, creen nuevos aprendizajes, 1o
apliquen y los transmitan a los demés. De tal forma que las estrategias didacticas

creativas se conviertan en acciones concretas.

Ademas, este tipo de estrategias ayudan a que el estudiante va construyendo los
conocimientos y desarrollando habilidades mediante la busqueda personal orientada por
el profesor/a. En tal sentido resulta un aprendizaje mas implicativo y por lo tanto mas
atrayente y motivador. Pero hay méas. En estos casos el alumno/a no se limita a registrar
la informacidn recibida, sino que se contrasta posteriormente en grupo. Existe pues una
tercera nota que es el caracter colaborativo o compartido del conocimiento. Se aprende
confrontando informaciones. La ensefianza creativa se caracteriza precisamente por ser
activa, motivadora, dindmica, implicativo, el aprendizaje creativo hace referencia al
conocimiento construido con la implicacion activa del sujeto, desde su planificacion
hasta su internalizacion, caracterizado por la motivacion intrinseca, estar centrado en el

discente, caracter abierto del proceso y la autoevaluacion (De la Torre, 2005).

De entrada, hemos de admitir que no existen panaceas ni recetas generalizadas, para
resolver los problemas de desmotivacion. La clave, en todo caso, esta en el profesor/a
que tiene la habilidad o el manejo de estrategias para afrontar tales situaciones, bajo esta

consideracion, el profesor es algo mas que un transmisor y evaluador de conocimientos.
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Hoy, resulta arcaica la imagen del profesor que lee la leccion del libro de texto mientras
los alumnos escuchan o escriben, del que se limita a dictar mientras los alumnos copian,

del que siempre como Unica estrategia la exposicion.

5.3.1.4. Estrategias centradas en la individualizacion de la ensefianza.

Se refiere a la utilizacion de técnicas que se adaptan a las necesidades e intereses del
estudiante. Las herramientas que brinda el entorno permiten que se eleve la autonomia,
el control del ritmo de ensefianza y las secuencias que marcan el aprendizaje del

estudiante.

La utilizacion de estas técnicas requiere que el docente establezca una relacion directa
con el estudiante y asigne actividades en pro de su autorrealizacion y el grado de
dificultad que asi lo requiera. Algunos ejemplos son: recuperacion de informacion y
recursos a través de la Internet, trabajo individual con materiales interactivos, contratos
de aprendizaje, practicas, el aprendiz, técnicas centradas en el pensamiento critico o en
la creatividad (De la Torre, 2005).

Tipos de estrategias didacticas creativas en funcion de los nifios de 3 afios.

a) El trabajo auténomo

e El maestro le proporcién a los nifios y las nifias estrategias que le ayudan a expresar
sus potencialidades.

e Favorece la realizacion de actividades que les permitan conocer sus pensamientos,
darse cuenta de sus sentimientos y llevarlos al autoconocimiento que se demuestra
en una atencién auto dividida, una memoria comprensiva, apreciacion de su cuerpo,
espacio, inteligencia creadora y capacidad perceptiva.

e Favores que tus nifios y nifias piensen.

e Ayuda a tus estudiantes a recordar.

e Trabaja con ellos y preguntales.

e Motivalos a que...
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b) Desarrollo de la creatividad

La creatividad del maestro es promover la inteligencia misma. Puesto que inteligencias
resolver situaciones nuevas, inventar soluciones a problemas, es imaginacion. La
creatividad no esta reservada solamente para algunas personas con talento. Como
maestro o maestra se puede propiciar un clima de libertad en clases que permita que los

estudiantes se expresen creativamente.

Crear una situacion en el aula que tenga que resolverse con los objetos que utiliza los

estudiantes diariamente. Pero que sea de distintas formas.

¢) Resolucién de conflictos

¢ EIl maestro o maestra motiva a los nifios y las nifias a contar las experiencias vividas
en su casa Yy en su barrio y favorece un ambiente de discusiones y pregunta sobre los
sentimientos involucrados.

e De la misma manera aprovecha las situaciones que sedan en el aula que pueden
reconocer el conflicto, tales como un nifio que interrumpe a otro cuando esta
explicando.

e Favorece la mayor libertad de expresion de tus estudiantes tratando de no dirigir su
discusion, de manera que ellos y ellas puedan darse cuenta de la consecuencia de

cada una de sus acciones.

d) Habilidades sociales

Para el maestro y la maestra.

e Aprovechar cualquier sefial de un nifio timido, retraido que no habla y crear las
condiciones para que se exprese.

e No pierda oportunidades de reconocer el trabajo que esté realizando de manera
harmoniosa ese nifio nifia que le gusta llamar la atencion envés de atender

su comportamiento negativo.
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e) Aprendizaje cooperativo.

e Cada aula es un pequeiio mundo donde hay nifios y nifias grandes, bajitos, gorditos,
alegre, timidos, muy activos.
e Promueve la formacion de grupos de pequefios estudiantes, donde se favorecen en

todas y todas con el intercambio de sus habilidades.

f) Herramientas para el aprendizaje significativo.

e Aprovecha las experiencias que los estudiantes le cuentan en momentos informales
para traerlos al aula y trabajar aspectos de las areas curriculares.

e A los mas pequefios, pideles que te cuenten una historia y copio en la pizarra
palabras y frases de la misma.

e Promueve juegos para que imiten animalesy asi se aprenda sus caracteristicas y
conversaciones sobre la comunidad y la familia.

e Asumimos esta concepcion amplia de toma de decisiones como equivalente la del
espiritu critico. El espiritu es un cuestionarse siempre, forma parte de uno mismo.

e Permite que tus estudiantes se expresen libremente para que puedan conocer sus
juicios y sus valores que descienden y gue se llegue a elaborar en grupo otros juicios

y soluciones.
g) La autoestima
Reflexiona sobre el impacto que crea la autoestima el reconocimiento, asi como la
critica o ironia que hace a tus estudiantes. Es muy importante rescatar el valor que

cada persona tiene a su modo y manera que como hemos dicho conforman la riqueza de

los seres humanos.
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Tipos de estrategias.

a) Estrategia de recuperacion de percepcion individual.

La estrategia permite describir los elementos de la vivencia de los nifios y nifias,

opiniones, sentimientos, nivel de comprension, se concretizan mediante:

Paseos, excursiones, visitas, encuentro de grupos, juegos, didlogos, experimentacion
con diferentes texturas, experimentacion con diferentes temperaturas, experimentacion
con diferentes saberes, experimentacion con diferentes colores, experimentacion con
diferentes sonidos, caracterizacion de los objetos, observacion y exploracion, juegos

simbélicos, etc.

b) Estrategia de problematizacion.

En esta estrategia se pone en cuestionamiento lo expuesto, lo percibido, la observacion
en el entorno y las soluciones propuestas se enfatizan las divergencias a través de
debates y discusiones.

El juego espontaneo, debates, dialogos, observacion y exploracion, juego trabajo.

c) Estrategia de descubrimiento e indagacion.

Es utilizada para el aprendizaje de basqueda e identificacién de formacion, a través de
diferentes medios en especial de aquellos que proporciona la insercion en el entorno.
Observacion exploracion, didlogo, clasificacion, juegos didacticos, juego de précticas y
aplicacion cuestionamientos, indagaciones en el entorno.

d) Estrategias de proyecto

Proyectos un proceso que conduce a la creacion, clasificacion o puesta en realizacién de

un procedimiento vinculado a la satisfaccion de una necesidad o resolucion de un

problema se concretizan mediante:
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Dialogo, juegos plasticos y de aplicacion, juego trabajo, juego en grupos, armar y

desarmar objetos, observacion, experimentacion, exploracion, clasificacion, etc.

e) Estrategia de insercion del maestros maestras, alumnos y alumnas en el
entorno: se procura que se logre percibir, comprender promover soluciones para los
problemas naturales, ambientales y sociales, se concretizan mediante:

Paseos

Visitas

Excursiones

Observacion

Exploracion

Dialogo, etc.

f) Estrategias de socializacion centrada en actividades grupales.

Le permite al grupo la libre expresion de las opiniones, la identificacion de cooperacién
y solidaridad.

Juegos dramaticos

Juegos simbdlicos

Exposiciones

Danzas

El juego de practica y aplicacién

Dramatizaciones, etc. (Molina, 2000).

5.3.1.5. Descripcion de algunas estrategias didacticas creativas.

Algunas de las estrategias aplicadas en el aula, anteriormente enunciadas y analizadas

en este apartado son:

e EIl didlogo analdgico creativo como una estrategia personificadora de los

conceptos estudiados. Estrategia ampliamente documentada.

e “El dia de la palabra” como estrategia-efemeéride de la asignatura de creatividad,

en la que se ponen en comdn las experiencias, procesos, vivencias y emociones,
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a través de escritos personales, generandose un clima altamente creativo.

e EI cuento o relato como estrategia creativa para trabajar los sentidos en
educacion especial, complementada con una guia didactica, ilustraciones y la

escenificacion grupal.

e La escenificacion grupal como estrategia integradora de aprendizajes, por cuyo
motivo se sitda a final de curso, capacitando para transmitir mensajes de forma

colaborativa, con sentido educativo.

5.4.1.5. Pensamiento l6gico Matematico

5.4.1.5.1. Definicién

Es la habilidad que presentan los nifios para desarrollar el pensamiento l6gico, a partir
de experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos mediante el juego didactico,

sirve para ejercitar y desarrollar el razonamiento l6gico (Ricciardi 2009).

Los nifios en su desarrollo van adquiriendo la capacidad de hablar, de leer, de calcular,
de razonar de manera abstracta. Comprender como se producen estos logros es algo que
ha interesado profundamente a los psicologos del desarrollo y de la educacion
(Ricciardi 2009).

Este auto manifiesta que el desarrollo de los nifios implica que desde la infancia se
proporcionen al nifio o nifia una serie de estrategias que permitan el desarrollo de cada
uno de los pre requisitos necesarios para entender y practicar procesos de pensamiento

I6gico matematico para una mejor comprension.

Es importante tener en cuenta que las diferencias y semejanzas entre los objetos solo
existen en la mente de aquel que puede crearlas, por eso el conocimiento légico no
puede ensefiarse de forma directa, en cambio, se desarrolla mientras el sujeto interactla

con el medio ambiente (Serrano 2008).
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Serrano manifiesta que el pensamiento ldgico es aquel que se desprende de las
relaciones entre los objetos y procede de la propia elaboracion del individuo, surge a

través de la coordinacion de las relaciones que previamente ha creado entre los objetos.

Mediante el pensamiento l6gico se garantiza los conocimientos donde van adquiriendo
nuevos conocimientos, ademas permita analizar muchas situaciones de la vida para una

mejor comprension de las matematicas.

5.4.1.6. Teorias del pensamiento l6gico

El conocimiento l6gico-matematico es el tipo de conocimiento que los nifios pueden y
deben construir desde dentro, los algoritmos y el sistema de base diez han sido
ensefiados durante mucho tiempo como si la aritmética fuera un conocimiento social y/o
fisico. Ahora podemos ver que si algunos nifios comprenden los algoritmos y el sistema
de base diez es porque ya han construido el conocimiento l6gico-matematico necesario

para esta comprension (Piaget, 2005).

Segln Piaget menciona que el conocimeito lgicoa ayuda a los nifios y nifias en una
mejor comprension de las actividades o materias didactica, este tipo de conocimieto
ayudar a desarrollar y contruir desde lo interior sus conocimientos, de una manera
practica y analitica por esta razon se debe empezar desarrollando su pensamiento desde
el bientre materno que para cuando nascan se continue ellos nos pueden escuchar y

comprender a pasos lentos pero al final la tarea esta ahi para la comunidad educativa.

Vygotsky, este autor concedié gran importancia a la idea de que los nifios desempefian
un papel activo en su propio desarrollo, el interés fundamental de VVygotsky se centra en
comprender los procesos mentales superiores para ampliar el pensamiento mas alla del

nivel natural (Vygotsky, 2006).

Bruner, considera que la cultura y el lenguaje del nifio desempefian un papel vital en su
desarrollo intelectual, para este autor las diversas capacidades biologicas que surgen
durante los dos primeros afios de vida, las mas importantes son las de codificacion

inactiva, icdnica y simbdlica, estas aparecen alrededor de los 6, 12 y 18 meses de vida,
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adquieren importancia porque permiten a los nifios pequefios elaborar sistemas
representacionales, es decir sistemas para codificar y transformar la informacion a la
que estan expuestos y sobre la que deben actuar, la obra de Bruner ha ejercido una gran
influencia en el campo de la ensefianza/aprendizaje de las matematicas, esta influencia
se observa en los andlisis que se realizan sobre el tipo de representacion que utilizara el

estudiante y el tipo de lenguaje utilizado (Bruner 1993).

Este autor manifiesta que la cultura y el lenguaje de los nifios son importantes en el
desarrollo integral fortaleciendo sus capacidades, esto se debe inculcar desde edades
tempranas para tener un mejor resultado influenciando directamente en el aprendizaje

de las matematicas

5.4.1.7. Por qué es importante el pensamiento I6gico matematico

Pensar es la capacidad intelectual que diferencia al hombre del resto de los seres vivos,
es un juicio cierto, no cabe duda, basta recordar la actitud feroz de los animales en la
jungla. ¢Es que acaso ellos se detienen a pensar, si ataco a este cazador corro riesgo de
morir? La respuesta obvia es no, porque no estan capacitados para la construccién de
pensamientos, el pensamiento es el resultado de un conjunto de operaciones mentales
como la observacidn, la clasificacion, el razonamiento; operaciones que todos estamos
facultados de realizar, salvo casos de la existencia de una patologia. Lamentablemente
en nuestro medio, a esta funcion de pensar no se le concede la importancia que
realmente tiene porque no estamos estimulando a nifios y jovenes para que la

desarrollen (Rodriguez, 2012).

Como resultado vemos pocos nifios y nifias del nivel Inicial Il en su gran mayoria
busca, no una aclaracion, sino un modelo del que puedan copiar, en consecuencia, crece
un grupo de seres inseguros, gracias al “no puedo” que se resisten a pensar, esto
definitivamente afectard sus vidas puesto que se sentiran inferiores frente a quienes
desarrollaron su pensamiento y por lo tanto su personalidad, solo los que llegan a
ejercer la capacidad de realizar operaciones del pensar ordenadamente, para luego
expresarlas como pensamientos claros y oportunos, estardn desarrollando y
manifestando una personalidad equilibrada que los elevara como personas, porque

aportan positivamente. Reconociendo la existencia en nuestro medio de un
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conglomerado de alumnos con tendencia a la pereza de pensar debido a una falta de
aplicacion de sencillos y adecuados ejercicios fundamentados en el razonamiento, los
valores, la construccion de relaciones y la basqueda de soluciones, es imprescindible la
practica permanente del desarrollo del pensamiento. Principalmente en los primeros
afios de educacion bésica, a fin de sentar bases que formen individuos pensantes y
futuros seres humanos independientes, solidarios y seguros, capaces de continuar con
similar tarea a través de sus actividades diarias. Por lo manifestado, todos quienes nos
preparamos diariamente para impartir el sistema de ensefianza-aprendizaje debemos
incluir ejercicios que favorezcan el desarrollo del pensamiento en nuestros nifios y
jévenes; solo asi estaremos apoyando su aprendizaje, el desarrollo de su personalidad en
beneficio propio y del grupo social en el que se desenvuelven y, ademas, facilitando
nuestro empefio de ensefiar, porque podran receptarlo con mayor facilidad (Rodriguez
2012).

Rodriguez manifiestas que la construccién de conocimientos se lo realiza mediante
diferentes observaciones y analisis de datos, en nuestro medio no le estdn dando la
importancia del caso ademas no estan estimulando para un verdadero desarrollo del
conocimiento (Serrano, 2008).

5.2.1.8. Laimportancia de los materiales didacticos para el desarrollo del

pensamiento légico-matematico.

Maria Montessori elabor6 un material didactico especifico que constituye el eje

fundamental para el desarrollo e implantacién de su método.

No es un simple pasatiempo, ni una sencilla fuente de informacion, es mas que eso, es
material didactico para ensefiar, estan ideados a fin de captar la curiosidad del nifio,
guiarlo por el deseo de aprender, para conseguir esta meta han de presentarse
agrupados, segun su funcién, de acuerdo con las necesidades innatas de cada alumno.
Estos materiales didacticos pueden ser utilizados individualmente o en grupos para
participar en la narracion de cuentos, conversaciones, discusiones, esfuerzos de trabajo
cooperativo, canto, juegos al aire libre y actividades lldicas libres, de esta forma
asegura la comunicacion, el intercambio de ideas, el aprendizaje de la cultura, la ética 'y

la moral (Serrano, 2008).
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En general todos los materiales didacticos poseen un grado mas o menos elaborado de
los cuatro valores: funcional, experimental, de estructuracion y de relacion. Otra
caracteristica es que casi todo el equipo es auto correctivo, de manera que ninguna tarea
puede completarse incorrectamente sin que el nifio se dé cuenta de ello por si mismo,
una tarea realizada incorrectamente encontrara espacios vacios o piezas que le sobren, el
nifio realiza cosas por si mismo, los dispositivos simples, y observa las cosas que crecen
(plantas, animales), abren su mente a la ciencia. Los colores, pintura, diversas
texturas, objetos multiformes y las figuras geométricas de tres dimensiones las incitan a

la expresion creativa (Serrano, 2008).

El papel de los maestros es el de ensefiar a cada nifio o nifia de forma individual, lo méas
destacado es que no impone lecciones a nadie, su labor se basa en guiar y ayudar a cada
nifio de acuerdo a sus necesidades, y no podré intervenir hasta que ellos lo requieran,
para dirigir su actividad psiquica. Maria Montessori llama a la maestra, directora,
queha de estar preparada internamente (espiritualmente), y externamente
(metodol6gicamente), ha de organizar el ambiente en forma indirecta para ayudar a los
niflos a desarrollar una «mente estructurada, los nifios esta llenos de posibilidades,
pero quienes se encargan de mostrar el camino que permita su desarrollo es el «director,
directora, que ha de creer en la capacidad de cada nifio respetando los distintos ritmos
de desarrollo, esto permite integrar en un mismo grupo a nifios deficientes con el
resto, y a estos con los que tienen un nivel superior, la idea de Montessori es que al nifio
hay que trasmitirle el sentimiento de ser capaz de actuar sin depender constantemente
del adulto, para que con el tiempo sean curiosos y creativos, y aprendan a pensar por si

mismos (Gutierrez 2006).

Segun el autor manifiesta que los materiales didacticos no son un pasatiempo va mas
alla ya que es para una ensefianza de calidad, ya que estos materiales pueden ser
utilizados individualmente y en grupos de trabajos como herramientas de gran apoyo,

ya que poseen la funcién experimental y de estructuracion (Serrano, 2008).
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5.4.1.9. Principales caracteristicas del pensamiento l6gico matematico

El pensamiento l6gico es dinamico, el nifio no viene al mundo con un “pensamiento
I6gico acabado”; esto parece ser una evidencia ampliamente aceptada por todos .Las
diferencias con el pensamiento adulto no son so6lo cuantitativas; es decir, no es que el
nifio sepa menos cosas del mundo, sino que ademas hay diferencias cualitativas, las
estructuras mentales con las que se enfrenta al conocimiento del mundo son diferentes;
éstas van evolucionando de modo progresivo hacia la l6gica formal que tiene el adulto.
Los momentos mas criticos en los que se produce este desarrollo del pensamiento l6gico
coinciden con los periodos educativos preescolares y escolares; por ello la escuela no

puede permanecer indiferente a estos procesos (Rodriguez, 2012).

El pensamiento infantil es irreversible, es decir, le falta la movilidad que implica el
poder volver al punto de partida en un proceso de transformaciones. El pensamiento
reversible es mavil y flexible; el pensamiento infantil, por el contrario, es lento y esta
dominado por las percepciones de los estados o configuraciones de las cosas. Un objeto
puede sufrir una serie de transformaciones y el nifio solo percibe el punto de partida y el
punto final, pero no puede representarse mentalmente las distintas posiciones por las
que ha pasado ese objeto, lo que le impide volver a efectuar el proceso mental en

sentido contrario, hasta llegar de nuevo a la situacion inicial (Calero A. , 2012).

e EIl pensamiento del nifio es ademas realista y concreto, las representaciones que
hace son sobre objetos concretos, no sobre ideas abstractas, y cuando éstas

aparecen, tienden a concretarlas;

e Las diferencias entre la realidad y la fantasia no son nitidas, pueden dar caracter de
realidad a sus imaginaciones. La frontera entre una y otra no esta perfectamente

definida para él.

Tiene, ademas, un pensamiento animista que consiste en atribuir a objetos inanimados
cualidades humanas como las que €l posee; asi, su 0so de peluche puede tener hambre o
estar enfadado. Todas esas caracteristicas producen en el nifio una gran dificultad para
considerar a la vez varios aspectos de una misma realidad. Se centra en un solo aspecto,

y ello le provoca una distorsion en la percepcion del objeto. Esto lo vemos cuando
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trabaja, por ejemplo, con los bloques I6gicos: comienza agrupandolos en torno a un solo
criterio (bien sea el color, la forma o el tamafio), para pasar paulatinamente a considerar

varios aspectos a la vez. (Smith Marcos, 2010).

Por ultimo, el razonamiento es transitivo, a diferencia del adulto, que o bien es
inductivo o deductivo. Este tipo de razonamiento consiste en pasar de un hecho
particular; es decir, de cualquier hecho puede concluir cualquier otro que se le imponga
perceptivamente, pero sin que haya relacion légica. Una consecuencia de este tipo de
razonamiento es que utiliza la mera yuxtaposicion como conexion causal o logica, es
decir, atribuira relaciones causales a fendmenos que a parecen yuxtapuestos, proximos,

en el espacio o en el tiempo (Serrano, 2008).

El pensamiento infantil de esta etapa puede ser caracterizado, en resumen, como
sincrético, debido a que el nifio no siente la necesidad de justificarse légicamente, si se
le pregunta de forma insistente sobre las causas de cualquier fendmeno, puede dar
cualquier explicacion y decir que una cosa es la causa de la otra por el simple hecho de
que exista entre ellas una continuidad espacial, por ello el nivel tecnoldgico de la
educacién posibilita la concertacion de los fendmenos naturales y sus fenémenos visto

desde lo étnico aplicando TIC (Rodriguez, 2012).

5.4.1.10. EIl pensamiento ldgico matematico en nifios de 3 afios

e La clasificacion: constituye una serie de relaciones mentales en funcion de las
cuales los objetos se relinen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion,
las relaciones que se establecen son las semejanzas, diferencias, pertenencias
(relacion entre un elemento y la clase a la que pertenece) e inclusiones (relacién
entre una subclase y la clase de la que forma parte). La clasificacion en el nifio pasa
por varias etapas:

e Alineamiento: de una sola dimension, continuos o discontinuos. Los elementos que
escoge son heterogéneos.

e Objetos Colectivos: colecciones de dos o tres dimensiones, formadas por

elementos semejantes y que constituyen una unidad geométrica.
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e Objetos Complejos: Iguales caracteres de la colectiva, pero con elementos
heterogéneos. De variedades formas geomeétricas y figuras representativas de la
realidad.

e Coleccion no Figuras: posee dos momentos.

e Forma colecciones de parejas y trios: al comienzo de esta sub-etapa el nifio
todavia mantiene la alternancia de criterios, méas adelante mantiene un criterio fijo,

e EIl Segundo momento: se forman agrupaciones que abarcan mas y que pueden a su
vez, dividirse en sub-colecciones.

e Seriacion: Es una operacion que, a partir de una de las referencias, permite
establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos
segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o decreciente. Posee las
siguientes propiedades:

e Transitividad: Consiste en poder establecer deductivamente la relacion existente
entre dos elementos que no han sido comparadas efectivamente a partir de otras
relaciones que si han sido establecidas perceptivamente.

e Reversibilidad: Es la posibilidad de concebir simultaneamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y
menor que los anteriores.

e La seriacion pasa por las siguientes etapas Namero: es un concepto I4gico de
naturaleza distinta al conocimiento fisico o social, ya que no se extrae directamente
de las propiedades fisicas de los objetos ni de las convenciones, sino que se
construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva de las relaciones entre los

conjuntos que expresan nimero (Rodriguez, 2012).

Segun Piaget, la formacion del concepto de nimero es el resultado de las operaciones
l6gicas como la clasificacion y la seriacion; por ejemplo, cuando agrupamos
determinado nimero de objetos o lo ordenamos en serie. Las operaciones mentales sélo
pueden tener lugar cuando se logra la nocién de la conservacion, de la cantidad y la

equivalencia, término a término. Consta de las siguientes etapas:

e Primera etapa: Parejas y Trios (formar parejas de elementos, colocando uno
pequefio y el otro grande) y Escaleras y Techo (el nifio construye una escalera,

centrandose en el extremo superior y descuidando la linea de base).
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e Segunda etapa: Serie por ensayo y error (el nifio logra la serie, con dificultad para
ordenarlas completamente).

e Tercera etapa: el nifio realiza la seriacion sistematica.

e Primera etapa (5 afios): sin conservacion de la cantidad, ausencia de
correspondencia término a término.

e Segunda etapa (5 a 6 afios): Establecimiento de la correspondencia término a
término, pero sin equivalencia durable.

e Tercera etapa: conservacion del nimero.

5.4.1.11. Estrategias para estimular el desarrollo del pensamiento matematico.

La estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin
esfuerzo de la inteligencia 16gico matematica y permitird al nifio/a introducir estas
habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacion debe ser acorde a la edad y
caracteristicas de los pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida,

significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable (Barberd, 2001).

El pensamiento l6gico matematico incluye célculos matematicos, pensamiento
numérico, solucionar problemas, para comprender conceptos abstractos, razonamiento y
comprension de relaciones. Todas estas habilidades van mucho mas alla de las
matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento
contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucién de las metas y

logros personales, y con ello al éxito personal.

La inteligencia l6gico matemaética contribuye a:

e Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia

e Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando
hipotesis y estableciendo predicciones.

e Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para
conseguirlo.

e Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una comprension

mas profunda.
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e Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones dentro de los ejercicios

propuestos (Barbera, 2001).

5.4.1.12. Como estimular el pensamiento l6gico matematico en nifios de 3 afios

La estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin
esfuerzo de la inteligencia légico matematica y permitird al nifio/a introducir estas
habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacion debe ser acorde a la edad y
caracteristicas de los pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida,

significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable (Barbera, 2001).

11. Juegos de construccion con bloques. EI nifio sera capaz de organizar su
pensamiento, asimilando conceptos béasicos de forma, color, tamafio y grosor,
ademas de realizar actividades mentales, tales como seleccionar, compara, clasificar
y ordenar.

12. Realiza actividades en las que pueda comparar y clasificar. Puedes aprovechar
la visita al supermercado para que tu hijo o hija desarrolle su habilidad
para clasificar ideas y conceptos. Para ello, entrégale la lista de la compra y pidele
que los busque.

13. Explica las cosas cotidianas. Por ejemplo, como al calentar el agua se produce un
efecto y se crea vapor porque el agua transforma su estado.

14. Trata de organizarle un ambiente adecuado para que se concentre.

15. Utiliza diferentes  juegos que  contribuyan al desarrollo de este
pensamiento. Los juegos de memoria para nifios de preescolar ayudan con las
habilidades simples de razonamiento deductivo.

16. Plantéales problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental. Han de
motivarse con el reto, pero esta dificultad debe estar adecuada a su edad y
capacidades, si es demasiado alto, se desmotivaran y puede verse dafiado su auto
concepto.

17. Haz que reflexionen sobre las cosas y que poco a poco vayan racionalizandolas.
Para ello puedes buscar eventos inexplicables y jugar a buscar una explicacion

logica.
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18. Deja que manipule y emplee cantidades, en situaciones de utilidad. Puedes
hacerles pensar en los precios, jugar a adivinar cuantos l&pices habra en un estuche,
etc.

19. Los juegos matematicos tienen un alto potencial educativo. Los juegos bien
elegidos permiten: construir o reafirmar, promover valores, desarrollar habilidades
conocimientos y actitudes positivas.

20. Elige una tarde de fin de semana para realizar deliciosas recetas de cocina con
tu hijo. Este tipo de recetas suele utilizar muchas unidades de medida diferentes
que hacen que los nifios se diviertan vertiendo liquidos de un recipiente a otro o
pesando la harina o el azlcar. De esta forma comenzaran a familiarizarse con
el cambio de unidades de medida, otro de los temas donde encuentran mas
dificultades (Hidalgo, 2005).

6. HIPOTESIS

6.1 Hipotesis General

La Guia de estrategias didacticas creativas jQue divertido Matematicas! desarrolla el
pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa
“Bolivar”. Ambato-Tungurahua. Periodo 2016.

6.2 Hipotesis Especificas

6.2.1 La Guia de estrategias didacticas creativas jQue divertido Matematicas! a través
de juegos de bloques logicos desarrolla el pensamiento l6gico matematico en nifios y

nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”. Ambato-Tungurahua. Periodo 2016.

6.2.2 La Guia de estrategias didacticas creativas jQue divertido Matematicas! a través
de juegos de construcciones desarrolla el pensamiento I6gico matematico en nifios y
nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”. Ambato-Tungurahua. Periodo 2016.

6.2.3 La Guia de estrategias didacticas creativas jQue divertido Matematicas! a través
de juegos de secuencias desarrolla el pensamiento 16gico matematico en nifios y nifias

de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”. Ambato-Tungurahua. 2 Periodo 2016.
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7. OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE
7.1. Operacionalizacién de la variable de la hipétesis general

VARIABLE

CONCEPTO

CATEGORIA

INDICADOR

TECNICA

Las estrategias didacticas
creativas

Consisten en un
procedimiento o habilidades
que un niflo adquiere y
emplea de forma intencional

para aprender
significativamente y
solucionar problemas

facilitando un procesamiento

e Juegos de
bloques l6gicos

e Juegos de
construcciones

e Juegos de
secuencias

Reconoce los colores primarios
en objetos del entorno.

Descubre formas bésicas.
Circulares, triangulares, etc.
Organiza de acuerdo a sus
caracteristicas objetos de su
entorno.

La Observacion

més profundo de la

informacion.
Dependiente Es la capacidad que e Clasificacion Clasifica objetos con diversos | La Observacion
Pensamiento l6gico presentan los nifios para atributos.

matematico

hablar, leer, calcular, razonar
de manera abstracta, a partir
de experiencias obtenidas en
la manipulacion de los
objetos realizando procesos
de clasificacion, seriacion,
etc.

e Seriacion

e Orden

Ordena en secuencia logica
sucesos de hasta tres eventos.

Cuenta oralmente del 1 al 10
con secuencia numeérica




8. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

8.1. Método Cientifico

En la presente investigacion se utilizara en todas las fases del proceso de investigativo,

el método cientifico.

e Meétodo Analitico — Sintético: Este método se empleard y analizard la
probleméatica, el marco teérico para establecer las conclusiones, plantear
recomendaciones, en el desarrollo de la unidad; asi como también durante todo el

desarrollo de la investigacion y el informe final.

e Meétodo Inductivo — Deductivo: Se utilizara este metodo que se refiere al
movimiento del pensamiento que va de los hechos particulares a afirmaciones de
caracter general. Esto consistira en observar un fendmeno, analizar la informacion y con
los datos recolectados, definir una conclusion que se juzga valida para todos los casos

semejantes.

8.2. Tipoy disefio de la investigacion

e Descriptivo: Fue descriptivo debido a que es una investigacion de campo, por el

contacto con el lugar de los hechos.

e Explicativa: Porque, se encargara de buscar el porqué de los hechos mediante el
establecimiento de relaciones causa-efecto y se comprobara mediante una hipétesis,

los resultados y conclusiones constituyen un nivel mas profundo de conocimientos.

e Documental: Porque permitira indagar en fuentes de informacion: enciclopedias,

diccionarios, libros.

8.3. Tipo de estudio

Estaba determinado segun el periodo de tiempo en que se desarrolla, la investigacion se

establece como transversal porque apuntara a un momento y tiempo definido.
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8.4 Poblacién y Muestra

8.4.1 Poblacién

Nifios y nifias de 3 afios de la Unidad Educativa “Bolivar”. Ambato, Tungurahua.
Cuadro N° 1. La Poblacion

CUADRO DEMOSTRATIVO DE LA POBLACION

ESTRATOS | FRECUENCIA | PORCENTAIE (%)

Nifios 15 60 %
Nifias 6 40 %
TOTAL 21 100 %

Autora: Geoconda Karina Guaman Barahona
Fuente: Registro de asistencia de los nifios.

8.4.2 Muestra

En esta investigacion no se obtuvo una muestra, debido al tamafio de su poblacién por

tal motivo se trabajo con toda la poblacion.

8.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

8.5.1 Técnicas

Se trabajara con la técnica de la observacion, con la finalidad de establecer su incidencia

en la expresion artistica, cuyos resultados se registrara en las fichas de observacion.

8.5.2 Instrumentos

El instrumento que se aplicara es la lista de cotejo, en donde se registrara los datos
resultantes de la observacion realizada por la investigadora en relacion a las dos

variables de la problemaética planteada.
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8.6 Técnicas de procedimiento para el analisis.

La técnica de procesamiento para el analisis de la informacion fue muy importante y
relevante con la finalidad de llegar a conclusiones productivas y significativas, para la
investigacion por lo que se utilizara la forma cuantitativa y cualitativa para las encuestas
que se aplicara al docente y en el caso de los nifios de la Unidad Educativa se prevé el uso
de la ficha de observacion, con la finalidad de determinar las causales de la problemética.
Para sistematizar, organizar y tabular los datos obtenidos de la investigacion establecida en
las encuestas y las fichas de observacion se aplicara el Microsoft Word, Excel y la

estadistica descriptiva.

El proceso seré de la siguiente manera:
e Revisar la informacion

e Tabular la informacién

e Analizar los datos obtenidos

e Graficar e interpretar

9. Recursos Humanos y Financieros

9.1. Recurso humano

Tutor
Investigador

Estudiantes

D U N N N

Docentes

9.1.1. Recurso material

Material de Oficina

Empastados

Copias

YV V VYV V

Impresiones
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9.1.2. Recurso tecnolégico

D N N NI N

Computador
Internet
Memory flash.
Céamara de fotos

9.2 Estimacion de Costos

9.2.1 Ingresos

Los recursos para esta investigacion son financiados por el autor de la investigacion.

9.2.1 Egresos

La investigacion tendra un costo aproximado de $ 962,50 los mismos que cubriran los

siguientes gastos:

DESCRIPCION

CANTIDAD

e Material didactico 300,00
e Internet 70,00
o Copias 150,00
e Fotografias 30,00
e Transporte 85,00

e [mpresiones y Anillados 130,00
e Empastados 110,00
SUBTOTAL 875,00
IMPREVISTOS 10% 87,50

962,50

TOTAL



G6

9.3. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Primer mes Segundo mes Tercer mes  Cuarto mes Quinto mes Sexto mes

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

Estructura del Plan y Aprobacion

© N o g & w D e

Aplicacion de la metodologia

A E—
Comprobacion de Hipotesis ﬂ
Elaboracion de las estrategias

Revision Borrador

Revision del documento Final s

Presentacion de la Investigacion.




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION

Anexo 2. Lista de Cotejo

LISTADE COTEJO

Bloques 16gicos

Descubre la forma del cuadrado, circulo y triangulo para
discriminar formas geométricas y afianzar los colores.
Compara las distintas piezas y establecer las diferencias
que existen entre ellas, que favorece a la organizacion
espacial y la lateralidad.

Clasifica por objetos.

Trabaja las correspondencias numéricas para desarrollar la
destreza de percepcién y la representacion.

Construccion:

Reconoce y compara los objetos de acuerdo a su tamafio
grande/pequefio para la capacidad de peso entre
objetos.

Hace un camino de bloques y va nombrandolos para
estimular la atencion y la creatividad.

Construye cierta figura y reconoce sus atributos para
desarrollar la percepcién 6culo manual.

Reconoce las nociones espaciales dentro, fuera, a través
de la interpretacién de un codigo, para la resolucién de
problemas de lavida cotidiana.

Secuencias

Memoriza el patron a seguir y coloca la pieza que falta
para favorecer ala capacidad retentiva y la atencion.

Identificar la secuencia que continua para lograr la
constancia perceptiva visual y la atencion.

Manipula la pieza, fijaindose en su textura, color para
desarrollar la prension fina e independencia mano —
brazo.

Interpreta la simbologia y diferencia los atributos para
despertar la investigacion e indagacion.
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Anexo 3. Fotos

Fuente: Unidad Educativa “Bolivar”
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman

Fuente: Unidad Educativa “Bolivar”
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman
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Fuente: Unidad Educativa “Bolivar”
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman

Fuente: Unidad Educativa “Bolivar”
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman
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Fuente: Unidad Educativa “Bolivar”
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman

Fuente: Unidad Educativa “Bolivar”
Elaborado por: Geoconda Karina Guaman
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