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PRESENTACION

Investigaciones a nivel mundial han demostrado que las TIC’s integradas a la educacion
facilitan el proceso educativo, alcanzando un impacto positivo en el rendimiento
estudiantil, especialmente en términos de “Conocimiento”, “Comprension”, “Habilidad
practica” en saberes como matematicas, ciencias sociales y en nuestra asignatura de
estudio las ciencias naturales, considerando esta realidad la investigadora pone a
disposicion de docentes y estudiantes de la Unidad Educativa Capitan Edmundo
Chiriboga de la ciudad de Riobamba, asi como de otras instituciones el presente manual
que conlleva al educador a crear actividades educativas interactivas como asociaciones
simples, sopa de letras y crucigramas, enmarcadas en una herramienta de software libre
como JClic, siendo este el elemento motivador para despertar el interés en sus educandos
por aprender los seres vivos su reproduccion y nutricién. EI objetivo es familiarizar al
beneficiario a como debe proceder a utilizar esta estrategia desde como ingresar,

descargar, hasta como aplicar, a conocer los beneficios de cada una de actividades

propuestas con ilustraciones para facilitar su comprension.
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INTRODUCCION

El ser humano, es un ser biopsicosocial que depende en gran parte de sus semejantes para
lograr el desarrollo integral de sus potencialidades; su relacién con el contexto esta
caracterizada por la formacion obtenida en su familia y en la educacién formal de la
sociedad; por ello, una de las metas de la educaciéon a escala mundial constituye la

formacion integral de la persona.

Acorde con lo descrito, y en concordancia con el nuevo curriculo implementado en las
instituciones educativas como politica del estado ecuatoriano; el uso de las tecnologias
de informacion y comunicacion (TICs) hoy en dia se constituye en un aliado del docente,
de alli la importancia de buscar estrategias que faciliten el aprendizaje en todas las areas,
y particularmente en las Ciencias Naturales, que constituye el objeto de la presente

investigacion.

La aplicacion de asociaciones simples, sopa de letras y crucigramas como herramientas
didacticas planificadas y organizadas para las Unidades I, Il y Ill, desarrollan en los

estudiantes de octavo afio de EGB paralelo “A” aprendizajes duraderos y significativos.
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OBJETIVOS DEL MANUAL

El estudiante, antes de iniciar las actividades concernientes a la asignatura de Ciencias

Naturales, con el apoyo del siguiente Manual de Usuario estara en capacidad de:
OBJETIVO GENERAL

Fortalecer mediante la aplicacion de la técnica Informatica JClic el aprendizaje de las
Ciencias Naturales para promover el desarrollo de destrezas y habilidades en los
estudiantes del Octavo afio de EGB, paralelo “A” de la Unidad Educativa “Cap. Edmundo
Chiriboga”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Promover la utilizacion adecuada de las TIC’s para el aprendizaje de las Ciencias
Naturales, a fin de insertar a los educandos a la sociedad global del siglo XXI.

e Desarrollar las actividades interactivas como asociaciones simples, sopa de letras y
crucigramas para facilitar el aprendizaje de los seres vivos su reproduccion y nutricion
en los estudiantes de octavo ano de EGB, paralelo “A”

e Fomentar el trabajo cooperativo en los estudiantes de octavo afio de EGB, paralelo
“A” para distribuir responsabilidades, coordinar el trabajo y solugio[\_g[.ie manera

conjunta los problemas que se vayan presentado progresivamente en el aprendizaje

de las Ciencias Naturales.
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1 LAPLATAFORMAJCLIC

“Clic 3.0 es una plataforma para la realizacion de

actividades educativas que funciona en entornos

Windows (3.1 o superior), y estd disponible en

curso cde siete idiomas: catalan, espafiol, vasco, gallego,

m frances, inglés y aleman. JClic es una version mas
Jﬁ‘ actual del programa, totalmente compatible con
los materiales creados con Clic 3.0”. (ZonaClic,

2016)

1.1 Cdmo trabajar con JClic

JClic nos ofrece dos opciones, trabajar en linea 0 a su vez bajarse el programa e instalarlo

en el computador y trabajar desde alli.

Ingresar a JClic es bastante sencillo: Utilizando cualquier navegador Mozilla Firefox,

Google Chrome, Internet Explorer, se puede acceder.

Lo primero, antes de proceder con la

zonaClic &) o@ @

descarga del software, se recomienda
leer las recomendaciones que se
muestran en su pagina principal, para

ello es necesario escribir en la barra de

direcciones el  siguiente  link

http://clic.xtec.cat/es/clic3/index.htm C vy T

[T p— NTEC BT

llustracién 1 Pantalla de inicio JClic

Aparecera la siguiente pantalla
P g P Fuente: (ZonaClic, 2016)



http://clic.xtec.cat/es/clic3/index.htm

1.2 Descargar JClic

Si ha decidido descargar el software para instalar en su computador, es necesario seguir

los siguientes pasos:

= Dar clic en descarga e instalacion, este icono se encuentra situado en la parte media
izquierda de la pantalla del computador y su logotipo esta de color azul.
= Automaticamente nos direccionara a la pagina de

http://clic.xtec.cat/es/clic3/download.htm que es el sitio de descarga de JClic de

acuerdo a las caracteristicas del usuario, y le aparecera la siguiente pantalla:

Ul pepartament d"Enseny

Version editada por la Red Telematica Educativa (XTEC)F del Departamento de Educacion de la
Generalitat de Catalufia.

ml clic30ct.exe (instalador, 2.121 Kb)
clic20ct.pdf (manual, 248 Kb)

La version 1.0 de Clic fue editada por el Programa de Nuevas Tecnolognas de la Informacion y la
Comunicacion (PMTIC) del Ministerio de Educacién y Cultura del gobierno de Espafia, en la convocatoria
de premios a programas educativos de 1992,

& clic30es.exe (instalador, 2.105 Kb)
clicz0es.pdf (manual, 262 Kb)

Traducida gracias a la colaboracién de "Informatika aztertzen sakonduz" lan taldeak euskaratua: Mikel
Aoiz, Fultxo Crespo, Mikel Fernandez, Mikelatxo Flores, Manu Ibero, Iosu Jiménez, Patxi Moreno, Joselu
Ornat, Fermin Tarazona y Joserra Uriarte.

= (instalador, 2.209 Kb)

llustracién 2 Caracteristicas de JClic -
Fuente: (ZonaClic, 2016)

Al seleccionar la version en espafiol automaticamente se descargara el software al
escritorio de nuestro computador o a descargas (por defecto), donde se ra ejecutar el

programa, aceptar los términos y condiciones y finalizar la instalacio

B



http://clic.xtec.cat/es/clic3/download.htm

Advertencia de seguridad de Abrir archivo

Mo se pudo comprobar el editor. ;Esta seguro de que desea ejecutar este
software?

@ Mombre: Ch\Users\ROCIO\Downloadshclic30es.exe
Editor: Editor desconocido
Tipz: Aplicacién
De: ChUsers\ROCIONDownloadshclic30es.exe

Ejecutar | | Cancelar

Preguntar siermnpre antes de abrir este archivo

” Este archive no tiene ninguna firma digital valida que compruebe su
editor. Solo gjecute software de los editores en los que confia. ;Como
uedo decidir qué software debo ejecutar?

llustracién 3: Descargas de JClic

Una vez instalado el software se da clic para abrirlo y aparecera la siguiente pantalla:

zonaClic @& & & & @& &

actl widades

blisqueda | colaborar

catala | espaiol | english

Bienvenidos a la zonacClic

Clic est3 formado por un conjunts de aplicaciones de software libre que permiten crear diversos tipos de
actividades educativas multimedia. La zonaClic es un servi o del Departamento de Educacion de la
Generalitat de Catalufia creado con =l objetive de dar difusion y apoyeo al uso de estos recursos, y ofrecer
un espacio de cooperacién abierto a la participaciéen de todos los educadores/se que quieran compartir los
materiales diddcticos creados con el programa.

Las principales secciones de la zonaClic son:

&

Biblioteca de actividades

Es el recurso mas valioso de la zonacClic. Esta formada por centenares de aplicaciones
creadas gracias 2 muchas horas de trabajo desinteresado de educadores y educadoras de
diversos paises. Si las encontrais utiles e interesantes no olvidéis enviarles un mensaje para
agradeceries el esfuerzo.

aclic

Es un conjunto de aplicaciones de software libre con licencia GNU GPL que sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativas multimedia: puzzies, asociaciones,
ejercicios de texto, crucigramas, sopas de letras, etc. Esta desarrollado en Ia plataforma
Jawa y funciona en sistemas Windows, Linux, Mac OS X y Solaris.

Cclic 3.0

El programa original, antecesor de JClic, fue creado para Windows 3.1 y esta disponible en
siete idiomas diferentes. Su desarrollo se inicid en 1992 y desde entonces ha servido para
crear miles de actividades dirigidas a diversas areas y niveles educativos.

Comunidad
Un espacio para =l didglogo, la comunicacidn, el intercambio v la cooperacidén entre
desarrolladores, autores de materiales, educadores, y otras personas e instituciones
interesadas en el proyecto. También contiene una relacion de enlaces a otras webs
relacionadas con Clic.

Documentos
Tode tipe de documentos sobre Clic y JClic: articulos, manuales técnicos, guias de usuario,
tutoriales, cursos de creacidn de actividades ...

Soporte
Aqui encontrara las preguntas mas frecuentes sobre el proyects Clic y sus programas, v
ayuda para configurar su ordenador por qué todo funcione correctamente.

Herramientas
En este apartado hay una recopilacién de herramientas Ilbres v shareware que pueden
resultar utiles para crear editar o distribuir actividades

O

Busqueda
Diversos recursos para facilitar la navegacion y la localizacién de informacicon en la zonacClic.

Ccambio de idioma
La zonacClic esta disponible en catalan, espafiol e inglés.

llustracion 4: Comunidad JClic
Fuente: (ZonaClic, 2016)




La pantalla inicial ofrece multiples alternativas, las mismas se ubican en las ilustraciones

que prosiguen:

actividades

bisqueda | colaborar | info

inicio | actividades

zonaClic @ @D @@ O @

@ Biblioteca de actividades

buscar actividades Acceso a la base de datos de proyectos v
paquetes de actividades, a partir de diversos
criterios de busca.

como aportar actividades /Habéis creado algun provecto con
actividades Clic o JClic v os gustaria
compartirlo?

estadisticas Estadisticas de acceso a |la base de datos de
actividades: las paginas mas visitadas, los
proyectos mas descargados...

publicaciones Recopilacién de CD-ROMs v otras
publicaciones hechas con el Clic o el JClic.

creative commons Infoermacién scbre las licencias Creative
Commons, v su aplicacion a los materiales de
la biblicteca de actividades.

La briblffoteca de actividades se ha
ido formado a partir de las
aplicaciones hechas con Clic 3.0 y
SClic que han ido (fegando al “rincon
dal Clic” y a la zonaclic desde 71995,
Todas ellas han sido creadas por
aducadores y educadoras de diversos
paises y comunidades, que han
queride compartir solidariamente su
trabajo.

Desde esta seccion podsis consuliar
{a base dle datos, e informaros sobre
como colaborar en el proyecto.

llustracion 6: Biblioteca de actividades
Fuente: (ZonaClic, 2016)

inicio | comunidad

zonaClic @ D@ @@ V@

Comunidad Clic

listas Informacion sobre |a lista de correo ClicForum
v el boletin de noticias ClicNews.

archivo clicNews Acceso al archivo de todos los boletines
Clichews publicados hasta hoy.

enlaces Otros portales v paginas web relacienadas con
el proyecto Clic.

buzoén El correo electrénico es la via mas directa para
contactar con el equipo Clic.

libro de visitas Un espacio donde podéis dejar mensajes
escritos con vuestros comentarios e
impresiones sobre el proyecto Clic.

comunidad de desarrollo Acceso a las paginas del proyecto de desarrollo
y traduccion de I1Clic.

proyecto teleregions Informacion sobre la participacion de Clic en el
proyecto eurcpeo Teleregions.

La zonaClic quiere ser alguna cosa
mds que un Almacen de programas y
recursos diddcticos. El proyecto es
tambien un espacio de encuentro y
cooperacion gue reune editcadores y
educadoras de paises, idiomas y
ambitos culturales diversos.

En este apartado hemos colocado

algunos servicios de comunicacion y
participacion, que esperames poder
incrementar en el future con nuevas

herramientas.

llustracion 7: Comunidad JClic
Fuente: (ZonaClic, 2016)




inicio | documentos

zonaClic )

herramientas
utilidades | complementos

articulos

Documentos

Recopilacion de articulos sobre Clic ¥ IClic
aparecides en diversas publicacienes.

cursos y tutoriales JClic

Cursos ¥ otros materiales para aprender a crear
actividades educativas con JIClic v aprovechar
todas sus posibilidades.

JClic desconectado

Explicacién del proceso de instalacién de JClic en
ordenadeores sin conexién a Internet, v de como
afiadir proyectos a sus bibliotecas.

JClic en red

Documento dirigido a coordinadores/as TIC,
sobre la manera de optimizar el rendimiento de
IClic en la red informatica de la escuela.

pasar de Clic a JClic

Guia rapida de conversion de paquetes de
actividades Clic 3.0 al nuevo formado de I1Clic

curso de Clic 3.0

Materiales del curso de creacién de actividades
coen Clic 3.0

Clic 3.0 en red

Un documento mds antiguo, sobre la manera
de instalar el sistema de informes de Clic 3.0 en
red.

skins JIClic

Guia para la creacién de entornos visuales de
usuario (skins) para 1Clic.

JClic Cd-rom

Guia para crear un CD-rom con actividades JClic
que no necesite de conexid a internet.

En esta seccfdn de la zonaclic se
Frdn recogfendo documentos
diversos: articelos, guias diddcticas,
reflexfones sobre ef uso def
soffware, cursos, manuates y notas
fécnicas sobre (a configuracion de
fos programas en diversos enfornos.

5¢ fhas elaborado o conoces algdn
docunmrento que pueda ser
Fnteresante para esta seccion,
envialo por correc efectrénico.

llustracion 8: Documentos JClic
Fuente: (ZonaClic, 2016)

inicie | herramientas
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herramientas
utilidades | complementos

programas y utilidades

@ Herramientas

Diversos programas freeware y shareware que
pueden resultar Gtiles para crear actividades Clic
y IClic: editores graficos, de video, de audio
digital v utilidades diversas.

clicRT Médulo run-time de Clic 3.0 que permite
convertir los paguetes de actividades en ficheros
ejecutables.

mkInst Generador de instaladores automaticos de

paquetes de actividades Clic 3.0.

L os fngredientes de las actividades
Clic y JClic son basicameante
materiales multimedia: imdgenes,
sonidos, anfmacionss ... £n esta
saccidn de {a zonaClic encontrareis
diversas utilidades gue os pemitirdn
crear y editar este tipo de ficheros,
asi como ofras harramientas
especificas de Clfc 3.0 y JClic.

Esperamas poder fr ampliando esta
saccidn en ef futuro. 57 habers
elaborado o conocéls alguna
aplfcacion que considerdis
interesants, enviad un mensaje.

llustracion 9: Herramientas JClic
Fuente: (ZonaClic, 2016)
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idioma

catala | espariol | english

inicio | busqueda

. Busqueda

biisqueda de actividades Localizacion de proyectos v paguetes de E"f‘ esta seccion "E'fro"m?ff"-‘
actividades a partir de diversos criterios de diversas herramientas que os
bisqueda: destinatarios, tematica, idiomas, facilitardn (a localizacion de
descriptores... materiales, documentos, proyectos
- - : ¥ pagquetes de actividades en la
mapa de la web iCon este mapa resultard imposible perderse zonaclic.

en la zonaClic!

blisqueda con Yahoo! YaHOoO! en zonaClic

©

llustracion 10: Herramienta de Busqueda
Fuente: (ZonaClic, 2016)

zonaClic @ DS @ DX V@

soporte

preguntas frecuentes | informe de errores

inicio | soporte

Soporte

preguntas frecuentes JIClic Una recopilacién de las preguntas méds Lta n:re"jar marnera de enconirar
frecuentes sobre el uso de I1Clic. soluciones a [as dudas y
problemas que puedan aparecer
preguntas frecuentes Clic 2.0  Aqui encontraréis Ials preguntas mas con los materiales y programas
frecuentes sobre Clic 3.0 de fa zonaClic es consultar las
informacion de errores 1Clic se encuentra todavia en fase de P'TA'F (Regunr.a:sj;!-{a*s Frecuentes).
desarrolle. Es importante que nos 51 no encontidrs la respuesta,
comuniquéis los problemas vy errores que f'””""df?qs un mensafe de correo
detectdis para peder solucionarlos. electrdnico y frataremos de
ayudar
buzén Si tienes algin problema con Clic o JClic v

no encuentras la respuesta... escribenos e
intentaremos ayudarte.

Elcompartir | BEIEI T &

| Forci e — MHMHTEC BRI e

——

llustracion 11: Herramientas JClic
Fuente: (ZonaClic, 2016)
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Adicionalmente para ellos en la zona JClic de actividades podemos seleccionar aquella

que esté mas relacionada con la asignatura a la que se desea apoyar con el software, en

catala | espaiiol | english

zonaClic

este caso se seleccionara
ciencias experimentales.
También se puede seleccionar
el idioma y el nivel al que va
dirigido el aprendizaje, si se
tiene conocimiento de algun
autor en particular este

programa también permite

de busqueda quedaria asi:

hacerlo, por lo que el campo

inicio | actividades | biasqueda

zonaClic @ @R @@ R V@

Buscar actividades

Area: | Ciencias experimentales ¥ |

Idioma: | espafiol v

! Incluir actividades con contenido
textual minimo

Mivel: | Secundaria (12-16) ¥ |

Titulo: |Los Seres vivos |

Autor/a: | |

Descripcion: | |
Mostrar: resultados por pagina

Indigue los criterios de busgueda y haga clic en el boton
buscar para obtener la (ista de resultados.

Los resulftados se ordenan inicialmente por fecha de
publicacion. Haga clic en los titulos de las columnas de (a
tabla para indicar ofros criterios de ordenacion .

llustracion 12: Herramientas JClic
Fuente: (ZonaClic, 2016)




2 APLICACIONES DEL SOFTWARE JCLIC

Como se ha descrito en parrafos anteriores, el software JClic, ofrece un sinnimero de
recursos, que comprenden paquetes de actividades, rompecabezas, asociaciones, sopas de
letras, crucigramas, actividades de texto, entre otras; sin embargo, y dado el enfoque de
la investigacion se limita estas actividades a tres de ellas considerando exclusivamente
una para cada unidad. El contenido de las unidades son extraidas del texto para para los
estudiantes entregados por el Ministerio de Educacion. (Aguinaga Buendia, 2016, pags.
10-113).

2.1 Asociaciones con JClic

Asociaciones Clic presenta distintos tipos de actividades de asociacion:
2.1.1 Asociacion normal

Es una asociacion par, es decir a cada uno de los elementos le corresponde otro, no existe
elementos limitantes ni en exceso, por lo que la asociacion de los elementos de las dos

ventanas es 1 a 1. (Busquets, 1999)
2.1.2 Asociacion compleja

La diferencia fundamental radica en que no existe el mismo numero de elementos en las
dos ventanas, ya que puede suceder que existan casillas en la ventana de destino que no
se correspondan con ningun elemento en el origen, o viceversa, esto permite que el
estudiante realice procesos mentales superiores en cuanto a la asociaciéon correcta de
contenidos e iméagenes, logrando enfocar su concentracion al contenido y reforzandolo en

la memoria por las asociaciones realizadas. (Busquets, 1999).
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2.1.3 Actividad de identificacién

Basicamente se fundamenta en el hecho que se debe relacionar directamente el o los
elementos que cumplan con la idea general o concepto plantead en la caja de mensajes de
la actividad, una vez que todos los elementos han sido identificados de manera adecuada,

la actividad finaliza. (Busquets, 1999)
2.1.3.1 Actividad de exploracion

Sirve especificamente como repaso de la informacion obtenida, pues no se puede resolver
esta actividad, ya que Unicamente al dar clic sobre el elemento aparecerd sobre €l la
informacidn del mismo, de tal manera que mas es considerada una actividad de repaso de

contenidos. (Busquets, 1999)
2.1.3.2 Actividad de respuesta escrita

Permite que el estudiante a través de la observacion de elementos pueda utilizar el teclado
para escribir la informacion adecuada respecto al elemento observado, presenta la
facilidad que el estudiante puede resolver las interrogantes de manera aleatoria.
(Busquets, 1999)

2.1.4 Pantalla de informacién

Permite que el usuario se informe acerca de las bondades de esta actividad de tal manera
que le resulte mas facil su utilizacion, ya que una vez leida la informacion de la actividad
puede a través de un simple clic pasar a realizar la misma. El objetivo es que el estudiante
relacione, identifique o analice los elementos de las ventanas que aparecen en la pantalla.
(Busquets, 1999).

2.1.5 Creacion de asociaciones

Se deben cumplir los siguientes requisitos:
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Tipo

Seleccionar el tipo de asociacion que el docente desee crear del conjunto de asociaciones
que dispone JClic como: Asociacion normal, Asociacion compleja, Actividad de
identificacion, Actividad de exploracién, Actividad de respuesta escrita y Pantalla de
informacion. (Busquets, 1999)

Ventanas "A"y "B"

Las ventanas A y B permiten incluir imagenes y textos de acuerdo al tema de estudio.
Para crear un texto nuevo o un dibujo hay que seleccionar las opciones nuevo texto o
nueva imagen. El orden en que se consideraran las imagenes va de izquierda a derecha

y de arriba a abajo. (Busquets, 1999)
Solucion a la ventana ""A™

Cuando la seleccion del elemento sea correcta la ventanilla “A” quedara de color gris,
pero si el contenido es un archivo de texto, aparecera escrito en color azul de tal manera

que se diferencien las casillas resueltas de las no resueltas. (Busquets, 1999)
Dimensiones

Es necesario que se establezca el nimero de casillas tanto para la ventana “A” como para
la “B” en dependencia del tipo de asociacion que se desee crear, pues en algunos casos
no seran iguales el nimero de casillas asignado. (Busquets, 1999)

Posicion

Se debe escoger el lugar adecuado para que las casillas sean visualiza@a pantalla

del computador, sin embargo JClic, automéaticamente selecciona

adecuada para la asociacion. (Busquets, 1999)
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Mensajes

Se indica pequefios datos informativos que apareceran mientras el estudiante realiza la
actividad respectiva, se puede incluir imagenes, audios y otros recursos Clic 3.0.
(Busquets, 1999)

Fuente

Permite seleccionar la fuente del texto, tamafio y color que se desea aparezca en las
ventanas “A” y “B” (Busquets, 1999)

Asignacion de relaciones

Asigna el tipo de asociacién que se va a realizar y el grado de complejidad del mismo.
(Busquets, 1999)

Opciones

Permiten modificar las caracteristicas de la actividad de acuerdo a las necesidades del

usuario y la actividad seleccionada de acuerdo al grado de complejidad. (Busquets, 1999)
Asignacion de relaciones

Se debe indicar de manera clara y precisa gque asignacion pertenece a cada casilla,
evitando confusiones y complicaciones a la hora de resolver la asociacion. (Busquets,
1999)

Divisiones de la ventana "'B""

confusion. (Busquets, 1999)
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llustracién 13: Asociaciones con JClic en Unidad de la Célula
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llustracion 14: Trabajo con asociaciones en JClic, en la Unidad de la Célula
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2.1.6 Beneficios de las asociaciones mentales

Las asociaciones mentales en la actualidad, son consideradas como herramientas claves
de aprendizaje, pues permiten que el estudiante a traveés de imagenes y textos establecidos
por el docente, recuerde los conocimientos adquiridos dentro del aula de clase y los

evoque de manera efectiva al realizar una asociacion por medio de un ordenador.

JClic, permite que los conocimientos sean duraderos, pues al relacionar al aprendizaje
visual con el kinestésico, el proceso de educativo es més efectivo, se debe considerar
ademéas que tanto el andlisis como la asociacion corresponden a procesos mentales
superiores, de tal manera que se garantiza el aprendizaje del estudiante a largo plazo.
(Ahedo Ruiz & Danvila del Valle, 2014)

Ademas, la edad de los estudiantes en un factor esencial al momento de aprender, pues
en el nivel de educacion en el que se aplica la técnica, los estudiantes requieren otro tipo
de aprendizaje fuera del campo tradicionalista, donde el docente es solo facilitador y el
estudiante un ser pasivo; asi con actividades donde se ponga a prueba sus capacidades,
habilidades, y destrezas para a integracion del conocimiento, es estudiante se sentird mas

motivo y tendra un mejor desarrollo académico.
2.2 Sopa de letras con JClic

Como hemos analizado anteriormente. JClic se basa en el uso de ventanas; en este recurso
el objetivo principal es encontrar las palabras ocultas de la ventana izquierda, hacer clic
sobre la palabra para seleccionarla y quede marcada como evidencia de haberla
encontrado; ademas, las palabras pueden estar en diferentes direcciones e incluso al revés

de tal manera que depende de la capacidad del estudiante para concentr ncontrarlas.
2.2.1 Creacion de sopas de letras

Se debe ajustar a los siguientes criterios
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Para que las sopas de letras cumplan su funcion en cuanto a la concentracion y analisis
de la informacidn, es necesario que éstas estén distribuidas de manera aleatoria en toda la
ventana, evitado ubicarlas en un solo lugar o de una sola forma, utilizando la mayor

cantidad de filas y columnas disponibles
Palabras escondidas

Se coloca la palabra o palabras que se desee no sean evidentes o faciles de encontrar, sin
embargo, la informacion de la columna de la derecha debe tener correspondencia exacta

a la de la izquierda y pueden estar 0 no relacionadas con imagenes
Mensajes

Se indican la informacién necesaria antes de empezar a resolver la sopa de letras, se puede

incluir imagenes, sonidos, audios, y otros recursos multimedia.
Fuente

Se puede escoger el tipo, tamafio y color de la letra que se desea usar, inclusive se
personaliza de acuerdo al criterio del creador de la sopa de letras (Busquets, 1999)
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Sopa de letras antes de ser contestadas
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Sopa de letras en proceso de contestacion
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2.2.2 Beneficios de las sopas de letras JClic

Las sopas de letras han revelado algunos beneficios para mantener al cerebro activo y
evitar enfermedades como el Alzheimer a lo largo de la vida. Entre las mas importantes

tenemos:

Funcion ludica.- estudios han demostrado que dejando a un lado su utilizacién como
recurso de aprendizaje, su funcionalidad va al campo de juego, donde el estudiante ve el
proceso de aprendizaje divertido y se involucra en el juego de resolver la sopa de letras,
dejando a un lado la obligatoriedad de aprender, ademas producen bienestar y satisfaccion

cuando la labor ha sido terminada.

Previenen el riesgo de deterioro cognitivo.- Las funciones cerebrales con la edad van
deteriorandose, de tal manera que si se practican con regularidad, pueden disminuir
riesgos de deterioro cognitivo, ademas el estudiante desarrolla su capacidad de analisis y

relaciona conceptos rapidamente.

Ejercita el cerebro.- Difiere mucho de la television donde el estudiante se puede convertir
en un ser pasivo, sin embargo con las sopas de letras el estudiante ve la necesidad de
interactuar con el computador aparte de aprender el contenido de una determinada
asignatura desarrolla las capacidades y habilidades tecnoldgicas que requiere para su

propio aprendizaje. (Olivares, 2014)
2.3 Crucigramas con JClic

Los crucigramas se consideran una herramienta de aprendizaje avanzada, sobre todo
cuando se debe relacionar conceptos con una sola palabra, por lo que la capacidad de

analisis, sintesis y asociacion es potenciada y las palabras generalmer cruzadas

de forma horizontal y vertical en cada una de las casillas.
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2.3.1 Creacion de crucigramas

Se debe considerar los siguientes aspectos:

Distribucion de palabras: Las palabras deben estar distribuidas en posicién horizontal y
vertical, dejando los respectivos espacios entre palabra y palabra, estos espacios por
naturaleza deben estar coloreados de negro, como sefial de separacion entre palabra y

palabra.

Definiciones: Las definiciones de conceptos para cada fila o columna deben ser escritos
de manera separada y la forma mas clara posible para evitar confusiones, se pueden

vincular imégenes, sonidos o cualquier herramienta multimedia.

Fuente: Permite cambiar el tipo, tamafio y color de la letra de acuerdo a las preferencias

del usuario.

llustracion 17: Crucigrama elaborado
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lustracion 18: Crucigrama con respuestas
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2.3.2 Beneficios de los crucigramas JClic

Los crucigramas al igual que la sopa de letras se consideran como herramientas que

favorecen la memoria.

La realizacion de crucigramas ayuda a mantener activo el cerebro, fortalece la sinapsis y
refuerza el proceso de memoria evitando la muerte neuronal y cerebral. En el aprendizaje
fomenta la creacion de conexiones nerviosas a corto y largo plazo, donde los recuerdos
afloran y necesita procesos mentales superiores para poder descifrar la o las palabras

claves para responder el crucigrama.

A nivel educativo sus beneficios son mayores, pues se convierte
entretenida, donde la concentracion y la relacion entre palabras y conc
desarrolla la capacidad de razonamiento l6gico y lo relaciona con ac
cotidiana. (Vitonica, 2008)
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2.4 Aprendizaje colaborativo a través de JClic

El aprendizaje colaborativo es una de las necesidades que abarca actualmente el sistema
educativo, cuyo objetivo fundamental es promover el trabajo grupal integrando a los

estudiantes a través de la tecnologia.

JClic permite que se realicen este tipo de trabajos ya que a través de sus paquetes de
actividades se puede colaborar entre grupos y desafiar a que el otro resuelva una
determinada actividad y a partir de ello emitir un criterio para mejorar, renovar modificar

la actividad propuesta.

La tarea docente se enmarca justamente en este parametro, donde el docente trata de
manera clara y oportuna vincular al estudiante a este mundo de la tecnologia y uno de los
recursos que utiliza es el trabajo colaborativo, de tal manera que el estudiante no se sienta
aislado y encuentre en su compafiero de aula el apoyo que necesita para aprender de

manera diferente y entretenida.

Fardute NG
B




BIBLIOGRAFIA

. Aguinaga Buendia, M. 1. (2016). Ciencias Naturales parael Octavo Afio de
Educacion General Basica. Quito: SM. PROYECTO LICITACION MINISTERIO
DE EDUCACION, ECUADOR 2016.

. Ahedo Ruiz, J., & Danvila del Valle, I. (01 de 01 de 2014). Sociedad Espafiola de
Estudios de la Comunicacion Iberoamericana). Revista de comunicacién de la SEECI,
23 - 36. Obtenido de LAs nuevas tecnologias como herramientas que facilitan la

educacion formativa en la educacion: http://www.seeci.net

Busquets, F. (01 de 01 de 1999). Clic 3.0. Obtenido de Adaptacion de los documentos
de ayuda de los programas Clic 3.0, Artih2, ClicDB i ClicPac: http://clic.xtec.cat

. Cortellezzi, R. (12 de 04 de 2014). Administracion nacional de educacion publica.
Recuperado el 23 de 06 de 2016, de Aprender y ensefiar biologia en contextos de

Participacion -TIC: http://www.anep.edu.uy

DIAZ, F. (2010). Las TIC en la educacion y los retos que enfrentan los docentes.

Conferencia Iberoamericana de ministros de educacion (pag. 6). México: UNAM.

ExamTime. (24 de 06 de 2016). Examtime. Recuperado el 24 de 06 de 2016, de

Examtime: https://www.examtime.com

Ministerio de Educacion. (s.f de s.f de 2016). Curriculo de los nive
obligatoria. Quito: MINEDUC. Obtenido  de

https://educacion.gob.ec/curriculo/




8. Olivares, P. (12 de 08 de 2014). EFE salud. Obtenido de Pasatiempos: puzzles para

el cerebro: http://www.efesalud.com

9. Pefia, A., Gomez, J., & De Luque, A. (2002). Aprender con mapas mentales: Una

estrategia para aprender y pensar. Madrid: Narcea.

10. Sénchez, C., & Casas , L. (1998). Juegos y materiales manipulativos como

dinamizadores del aprendizaje en matematicas. Balboa: Edisa.

11. Vitdnica. (28 de 10 de 2008). Viténica. Obtenido de Crucigramas, una buena forma

de tener una mente en perfectas condiciones: http://www.vitonica.com

12. ZonaClic. (11 de 11 de 2016). Zona CLic. Obtenido de Qué es Jclic: http://clic.xtec.cat

ﬁn."d&.m




