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PRESENTACION

fiLos problemagxistenteen el aprendizaje de &signaturale matematicasievana un
grannumero deestudiantesldracaso escolar(Valencia, 2015)por lo que loslocentes
han deenfrenta un gran reto para prevenastis dificultades debiendo desarrollar
destrezasy atender deforma rapiday eficaz bs requerimientos de caddumno,

respetando sus diferentes habilidades, potenciasy de aprendizaje.

fiSi los conocimientos basis@n matematicano son dominaak de formaapropiada

gran cantidadie nifios, adolescentes y athd con discalculigendrandificultades &
encaminarsdacia alicaciones masomplejas (Santana, 2012Por otro lado, si una
persona no procesa correctamente la informacién verbal no podra comprender lo que se
le intenta esefiar y por ende no podra construir ningin aprendiPajgque una
persona tengéxito en procedimientos matematicos mas avanzatiixe ser capade
efectuartareas multipasoAunque, unindividuo conproblemasde aprendizaj@odria
identificar informa@n necesaria rvisualizarfacilmente lospatronesen un problema

de matematicpara poder resolverlo

Comolos problemas dlificultadesen matematicas sodiversos, igual de diversos son

los sintomas daliscalculiaque un individuo puede present&in embargoque a una
persona no le resulte facil aprender matematicas o quiere decir que dicha persona posea
un trastorno de aprendizajpues esto soOlo puedser determinadamedianteuna
evaluacion neuropsicoldégica gpermita conocela naturaleza exactada dificultad y

determinarcuales el procedimiento mas apropiado para ello.

La presente guia contiene actividades centradas en la utilizacion de recursos didacticos
estructurados con actividades ludicas, que permite al estudiante comprender el proceso
qgue induce la enseflanza de la Matematica, ademas existen actividades ludicas para
fortalecer la ensefianza de esta importante area, principalmente disminuir la discalculia

evitando asieste tipo derastornosen el aprendizaje, descartando el memorismo, el

subjetivismo por el razonamiento creando asi aprendizajes significativos y duraderos.




~ OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL
Demostrar de qu® manera | a Gu2a de Estrat

fortalece el aprendizaje de la Matematica en los estadianon problemas de
di scalculia del sexto afo de | a Escuela d
de Riobamba, periodo eneroseptiembre 2015, mediante la utilizacion de recursos

didacticos concretos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

! Determinar si la utiiacion de bloques I6gicos fortalece el aprendizaje de nociones,
relaciones y comparaciones de formas, colores, tamafios y texaorass
estudiantes con problemas de discalcula del sexto afio de la Escuela de Educacion
B8sica 21 de A bisbaniba pedoelo dnexseptiembik 20d5. d e R

! Establecer si la aplicacidon de la base diez permite reforzar el proceso de realizacion
de las operaciones matematieaslos estudiantes con problemas de discalcula del
sexto afio de la Escuela de Educacion Bagical de Abril o de |

Riobamba, periodo enerseptiembre 2015.

i Verificar si el uso de las regletas de Cuisenaire permite ejecutar comparaciones de
colores, tamafios y cantidades mediante para desarrollar la imaginacién y la
creatividaden los esidiantes con problemas de discalcula del sexto afio de la
Escuela de Educaci-n BS8sica 1121 de Abri

enero- septiembre 2015.
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N FUNDAMENTACION

AEN el transcurso de lastoria, el estudio de las matematibassido estabtdo desde
diferentes puntos de vista, que en ocasiones han delifientase, debido a la
diferencia de opinioned (Ruiz, 2011) Inicialmente seprodujo un reto entre los
partidariosde la practica y el ejercicigy, los patidarios de la teoria y el razonamiento

antes dda practica.

De las cualesalteoria de Thorndike fude gran importancian el disefi@urricularde

las matematicas elementales en la primera mithdigle XX. La teoria deBrownell,
oponiéndose a estmanifestoque para comprender los conceptos y los procedimientos
tambiénera necesaria la practica, permitiéndole al alunapoender larelaciénentre
ambos; pero, aunque ideliversos procedimientos pododesarrollar una teoria global

al respectolLa teoria de Gestalt también defendia la importancia de la estructura y de

las relaciones entre los elementos en el aprendizaje y pensamiento productivos.

Piaget también reaccioné conrhasociacionismo, estudiants operaciones légicas

que considerd preequisitas para la comprension del nimero y de la medida. Otros
autores como Ausubel, Bruner, Gagné y Vygotsky se preocuparon por el aprendizaje de
las matematicas y por desentrafiar que es lo que hacen realmente los nifios cuando

[levan a cabo una actividanatematica.

Desde los afios 70, la perspectiva cognitiva se hace predominante utilizando
principalmente el enfoque de procesamiento de la informaéim.el caso de las
matematicas se han logrado importantes avances en la comprension psicologica del

aprendizaje matematico y sus dificultad¢karuki, 2013)

Este enfoque defiende que las conductas no se aprenden directamente por repeticion
sino que lo que se deben aprender son reglas o procedimientos que se pueden aplicar a
diferentes acciones. Lo que interesa no es el resultado final de la conducta sino los
mecanismos cognitivos que utiliza la persona para llevar a cabo esa conducta y el

analisis de los posibles errores en la ejecucién de una tarea.




EL CONSEJO MAS IMPORTANTE PARA PADRE

Es importante no usar mas de 10 a 20 mini
trabajando en los problemas de matematicas,
ninguno de los dos, usted y su hijo o sa,hgaben
como resolver. Pasar mas tiempo que €
probablemente va a ser simplemente frustr:
para los dos, y no les dara ningun beneficio.

5 Cosas para hacer cuando esta ayudando con los problemas de matematicds

La situacion pdria ser que su hijo necesita ayuda con la tarea de matematicas, y usted

no estad segura de saber cdmo resolver esos ejercicios. ¢Le ha pasado esto a usted?

Seguramente que si, y usted no es la Unica. Esto les pasa muchisimo a los padres.

fiTenga presenteedcualquier manera, que mostrarle a los niflos con dificultades de

aprendizaje y de atencion que no sabe las respuestas a esos problemas de matematicas,

puede ser una muy buena lecda@@unningham, 2016)

Estas son algunas sa&s para tener presente cuando esté ayudando a sus hijos con tareas

dificiles de matematicas.

I Comience reconociendo que no entendiendo lo que tiene que hacer es estresante.

Usted también podria decir algo positivo, reconociendo que su hijo o su hija estan

esforz8ndose. Por ejempl o: NEstoy

trajiste a casa |l os material es

qgue

orgull

neces




e a su hijo o su hija que le muestre un ejemplo, el cual podria incluir un
problema de matematica que hizo en clas@ ejemplo sacado del manual, y que

incluye la respuesta.

i Si usted no puede encontrar un ejemplo del problema, trate de buscar un ejemplo en
el Internet. (Las hojas de trabajo y practica de su hijo o su hija, el manual o el
cuaderno de notas podrian teaertitulo o un término matematico para comenzar la
bdsqueda en el Internet.) Su busqueda traera una lista de sitios disefiados para

ayudar con matematicas. Pruebe con varios, hasta que alguno le sea util.

! Una vez que encontré un ejemplo del problema, geeseel material de sus hijos o
en su busqueda en el Internet, preguntele a su hijo o a su hija, como dijo la maestra
gue quiere que se haga esos problemas. El tener un ejemplo completo en frente de

sus hijos, puede ayudarles a recordar las instrucciolassyscusiones en clase.

i Ultilice el ejemplo del problema y lo que sea que su hijo o su hija recuerde de las
conversaciones en clase, para ayudar a sus hijos a identificar el procea@asso
a seguir para resolver el problema. Haga notas de cadajpassu hijo o su hija

recuerde mientras tratan de resolver el problema, juntos.

Esto va a ayudar a reforzar en sus hijos que las matematicas es un proceso, y que
pueden usar ese proceso para resolver los problemas de la tarea. La listadouasaiste
creandolesdaa sus hijos algo para que ellos lleven a la maestra para mostrar el trabajo
que hicieron para resolver el problema y tratar de llegar a la respuesta correcta. La
maestra puede usar esta lista para corrdgoraeso, asi su hijo o su hija pueden

resolver mas facilmente el problema, la préxima vez.
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ACTIVIDADES PARA TRABAJAR

ACTIVIDADES COTIDIANAS PARA'MEJORAR LA DISCA

AExi sten algunas actividades del d2a a d?2;
c a s(Matlarnés, 2015)

Algunas de las cosas que se pueden hacer en casa son:

I Poner la mesaAl poner la mesa dejar que el nifio reparta los platos, los cubiertos y

las servilletas para reforzar la nocion de correspondencia uno a uno.

! Contar coches:Cuando se haga un trayecto en coche o autobus se puede jugar a
contar cuantos coches de un determinado color se encuentran en el trayecto. De esta

forma se estimula la capacidad de hacer secuencias y recordar los niameros del nifio.

I Buscar numeros al pasear Mientras das un paseo con tu hijo pidele que busque
todos los nimeros que pueda encontrar (matriculas de coches, nimeros de portales,
carteles con precios, etc.). De esta forma lo ayudaras a aprender las formas y las

correspondencias de laafila de los nimeros con su valor.

i Ayudar en la cocina y al hacer la compraAl cocinar se puede pedir al nifo que
ayude contando algunos ingredientes como frutas o verduras. También se puede
pedir al nifio que ayude con la compra, contando las cosas gasitag para

meterlas en el carrito o sumando cantidades en funcidén de su nivel.




JUEGOS EN FAMILIA

AOtra de | as formas de trabajar | a discal
muchas opciones para realizar actividades entretenidas quégoemmejorar al nifio en

|l as 8reas en | as(Magamgés, 20i5¢ ne di fi cultadeso

Entre los juegos que se pueden utilizar estan:

! El domind: Es un juego perfecto para que los nifios practiquen las asociaciones de
nameros igules y también se puede usar el doming para otras actividades como

realizar sumas o restas.

i Los juegos de cartas:Jugar al solitario o a otros juegos como la escoba o el
chinchdé Cada uno de ellos ejercita distintas habilidades, como crear grupos del
mismo numero, formar escaleras o buscar las distintas combinaciones de nimeros

para obtener un namero concreto.

! EI UNO: Otro juego en el que los nimeros son protagonistas y que puede ayudar al

nifio a reconocer mejor los nameros.

i El Rummi: Con el rummi al igualque con las cartas se puede practicar la
correspondencia de numeros iguales y también la sucesibn de numeros

consecutivos.

Todas estas ideas se pueden implementar en casa con facilidad y se pueden realizar en
familia. De esta forma no solo se trabajadiacalculia sin que el nifio se sienta
presionado, sino que se puede disfrutar de momentos divertidos con los mas pequefios,

muy importantes para reforzar el vinculo entre padres e hijos.




LOS BENEFICIOS DE LOS JUEGOS DE MA

fiLos juegos de matematicas son mucho mas que un cambio agrdeatzdbajo, en vez
de hacerlo sobre lapiz y papel. Ademas, trae beneficios para u(kéon, 2015)
Los juegos estén disefiados para ser divertidos. Mientras juegan, su nifio o nifia pueden

preocuparse menos cuando fracasanamdo cometen errores.
Esto puede reducir Ensiedad ante las matematigaesyudar a su nifio a desarrollar una
actitud mas positiva hacia las mateméaticas. Otros beneficios de los juegos de

matematicas:

! Los nifios pueden descubrir formas practicas paricaapsus habilidades

matematicas.

! Los nifilos quienes tienen diferentes niveles de habilidades y maneras de pensar,

pueden aprender unos de otros.

| Los nifios pueden explorar las matematicas en formatos familiares y que disfruten

(por ejemplo en sus vide@gos o en moviles).

! Los niflos pueden probar nuevas estrategias e ideas sin sentir que les pondran

calificaciones.

I Jugar juegos de mateméticas juntos, también puede ayudar a tener una mejor idea de

los puntos fuertes y debilidades de su nifio o su nifiaysievaluacion formal.

10




TIPOS DE JUEGOS MATEM

Puede ser que uno ni dé cuenta que algunos de las capacidades que uno demuestra
durante un dia comuan, son habilidades matematiths vez que sepa cuales son las
habilidades que ciertos juegos ayudar@nover, puede elegir los juegos que ayuden a

construir las habilidades que su nifio 0 su nifia mas nece@diterin, 2015)

! Juegos de mesayudan los nifios a practicar el emparejar la cantidad de puntos que
los nifios ven etos dados o la cantidad de grupos de objetos, al nimero correcto de

movimientos que tienen que hacer con sus piezas de juego.

! Libros de carténtambién ayudan a los nifios a emparejar nimeros y un grupo de
objetos., por ejemplo, los nifios tienen que tdarla correcta lengieta numerada

para emparejar con los objetos en la pagina.

! Juegos para emparejarson para que los nifios tengan que recordar donde vieron
ciertos objetos o disefios. El juego de Dominé también les permite a los nifios que

practiquen el emgrejamiento de nimeros y grupos.

! Juegos de misteriostales como 20 preguntas ayudan a que los nifios se acuerden

de cierta informacion para poder utilizarla como estrategia, después.
. Juegos de estrategiaspacial sirven para que los nifios practiquen carower
piezas para bloguear o capturar las piezas del oponente. Juegos que caen dentro de

esta categoria son los juegos de ajedrez, las damas.

I Juegos de estrategia humériceequieren que uno se quite, deshaga, o reorganice

piezas, para ganar. Esto inclugs juegos como Mancala y juegos de cartas.

11




os de gestién y manejos de recursdales como el Monopoly , les ensefia a
los nifios como usar el dinero y los recursos que tienen para poder cumplir metas
dentro del juego.
Si quiere estar listo para jugpregos de matematicas con su nifio o nifia, no es tan
dificil empezar. Usted puede comenzar lentamente con juegos que ya tiene y conoce.
Usted también podria estar interesado en algunas de nuestras sugerencipegeslos
de mesa, de construccion y desarrollo de habilidades para los preescoléossde la
escuela primariay tambiénvideo juegos para preadolescentes y adolesceQes se

diviertan!

ORIENTACIONES GENERALES PARA EL APR|

MATEMATICA

AEXisten una serie de actitudes que favorecen el aprendizaje en el conjunto de alumnos
de la clase de las operacés, actividades de célculo y, en general, de todo lo

relacionado con la asignatura de matemaiifdalencia, 2015)
! Respetar los distintos estadios del desarrollo de los nifios, yendo de lo concreto a lo
abstracto y de loxperimental a la numeracion y operaciones matematicas, en un

proceso en espiral.

I Disefar actuaciones de aprendizaje que conduzcan al alumnado al descubrimiento

mediante la experimentacion y los sentidos.

! Presentar los contenidos l|O6giotatematicos desdeina perspectiva global y

secuencial.

! Priorizar la comprension de los conceptos, antes que los procesos de mecanizacion y

automatizacion.

I Tratar de ensefar las reglas logimatematicas desde una perspectiva practica.

! Facilitar el aprendizaje cooperatiy@n equipo.

12
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ACTIVIDADES ESPECIFICAS PARA/ALUMNOS

fiCuando un profesor observa que un alumno suyo tiene dificultades importantes en el
aprendizaje de las mateméticas debe tener en cuenta que posiblemente se trate de un
alumno con discalculia y, por lo tanto, con unas necessdadacativaz s peci al es ¢
(Valencia, 2015) A partir de ese momento, la ensefianza individual de ese alumno
deber caracterizarse por:

I Una ensefianza mas intensiva, explicita y practica sobre el sentido numérico.

! Un periodo de tiempo mastenso en el aprendizaje de los conocimientos basicos.

! Proporcionarle experiencias concretas con los nimeros grandes y pequefios.

! Trabajar y repasar constantemente la nocion de proporcion y cantidad: conceptos

como mucho, poco, bastante, mas o menos, mmanor, etc.

! Hacer hincapié en la asociacion del numero con la cantidad que representa. Es

conveniente utilizar referentes visuales, concretos y manipulativos.

I Contar y hacer grupos de objetos, utilizar el &baco en los calculos.

| Practicar muchos ejanios de seriacion. Presentar series de niameros y ordenarlos

de mayor a menor y viceversa, completar los que falta, etc.

I Estimular la memoria a corto plazo y entrenar la atencion sostenida, a través de

ejercicios especificos.

! Practicar diariamente el céllo mental: primero sumas y restas simples y mas

adelante ir incluyendo multiplicaciones y divisiones.
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ajar la correspondencia entre el lenguaje matematico y las operaciones

necesarias para resolver un problema.

I Utilizar recursos informaticos con ebjetivo de hacer mas atractivas las tareas y
facilitar la practica diaria en el célculo, las tablas de multiplicar y la resolucion de

problemas.

fA continuaciénse presenta una serie de ejercicios que se podra hacer con el nifio, los
cuales le ayudaram mejorar su condici@n (Apple, 2016) Recuerda que deben
actividades gratas para ellos, asi que no las hagas impuestas o cuando el nifio no tenga

ganas pues sus resultados no seran los mejores.

! Para el refuerzo de la ensefiame las matematicas es importante que contemos con
ciertos materiales que nos van a servir de mucho en las actividades aqui presentadas:

Fichas de doming, piedrecitas o granos de cualquier tipo, palillos o0 mondadientes.

! Como el nifio no reconoce bien Eacién entre el nimero escrito y la cantidad que
representa jugaran con las fichas de domind, ensefiandoles que cada punto
representa una unidad y que pueda decir el nimero que representan los puntos.
Luego escribir en una hoja los niumeros del 1 al 6 déparados y el nifio ubicara

cada ficha de dominé con el nimero respectivo.

I Con las mismas fichas de domind se puede jugar a sumar o restar los puntos de un
lado con el otro. Si en un lado esta el 4 y en el otro lado el 2, decimos 4 + 2 = (el
nifio dard larespuesta primero contando los puntos y luego debe ir haciéndolo
mentalmente). Si trabajamos con la resta siempre colocamos el nimero mayor

primero.

I Jugar, mientras viajan en el auto o transporte publico, a contar los carros que vean
de coloramarillo (pa ejemplo),de esa manera ayudamos a repetir la secuencia
numérica. Si se salta algun numero, le hacemos ver la falla y volvemos con el

conteo

14




rle al nifo que cuente de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en l@egetendiendo del
nivel académico y logranduacerlo cada vez mas dificil. De igual forma lo hara de

manera reg resiva.

Es importante destacar que hay que animar al nifio cada vez que trabaje las
matematicas y darle tiempo suficiente para resolver los problemas planteados.
Tengamos paciencia con sasdas, y si no disponemos de mucha, seria conveniente

gue otra persona los ayudara con eso.

Hacer dictado y copia de numeros con la cantidad de cifras que el nifio domine,

segun su nivel académico.

Jugar a ver quién adivina cuantas piedras hay en un nuitatoSe hacen dos
montoncitos de piedras y el ni fo debo d

Luego se procede a contar, con ayuda del nifio, en voz alta, una por una las piedras

Practicar diariamente el célculo mental para desarrollar esta hatafidaichifio. Al
salir de compras pedirle al ni fo que tr
vamos a pagar por la compra. Premiarlo cada vez que acierte el resultado.

Completar las figuras siguiendo los numeros es muy util pues el nifio refuerza la
su@sion de los mismos. Buscaremos con mas o menos cantidad de ndmeros

dependiendo del nivel académico del nifio.

Se recomienda, si | o puede wubicar en su
cual ayuda mucho al nifio en la comprension del sistema deracin decimal.
Tambi ®n est§ el materi al ARegl etas de CL
de madera con 1 cm de diferencia de largo entre ellos, comenzando con un cm de
largo, el otro 2 cm, el siguiente 3 cm hasta terminar con el dltimo de 10 cm.
representados de diferentes colores. Con estos materiales el nifio entiende conceptos

abstractos matematicos de manera tangible, tocando y construyendo con sus manos.

15




Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Bdsizal de. Abr i | o

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo.
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DEFINICION

fiLos bloques légicos constituyen un recurso pedagogico basico de facil manipulacion,
destinado a introducir a los estudiantes en los primeros conceptosHtafiematicos
(Gémez, 2011)Estan formados de cuarenta y ocho piezas, (en nuestro caso construidos
en fomix, carpetas plasticas), siendo estos duraderos y de facil manipu@ada.
pieza se define por cuatro variables: color, forma, tamafo yrgfgando a cada una

diversos valores detallados a continuacion:

! El color: rojo, azul y amatrillo.
I La forma: cuadrado, circulo, triangulo y rectangulo.
! El tamafio: grande y pequefio.

i El grosor: grueso y delgado.

UTILIDAD

Los bloques logicos son un grarcueso pedagogico en la etapa de la educacién infantil,
son infinitas las actividades que podemos llevar a cabo en el aula a través de ellos. Sirve
para poner a los nifios ante una serie de situaciones que les permitan llegar a adquirir
determinados concepanatematicos y contribuir asi al desarrollo de su pensamiento

l6gico.
A partir de la actividad con los bloques légicos, el nifio llegara a:

i Nombrar y reconocer cada bloque.

i Reconocer cada una de sus variables y valores.

i Clasificarlos atendiendo a un sataterio, como puede ser la forma o el tamafio,
para pasar después a considerar varios criterios a la vez.

i Comparar los bloques estableciendo las semejanzas y las diferencias.

i Realizar seriaciones siguiendo distintas reglas.

! Establecer la relacion de pamencia.

! Definir elementos por la negacion.

17
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EJERCICIQ N°1

Ambiegibe con los bloques

MATERIAL: Bloques Logicos

OBJETIVO: Motivar a los estudiantes al aprendizaje de la matematica mediante

bloques légicos para disminuir la discalculia

Fuente:Es udi antes de | a Escuel a .de Educaci

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo.
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DESARROLLO:

Se forman grupos de cincaediantes.
Se solicita a cada grupo que se sienten en el piso del aula y se les ent
conjunto de bloques Idgicos, los mismos que vienen en tres colores.

1 El profesor solicita a los nifios agarren cada quien una pieza, la obs
manipulen y se famdiricen con ella. Luego hacen lo mismo con las otras.

1 Mas adelante,lg@rofesor levanta la mano, para que todos puedda, wemdica
una cartulina de cierto colorforma

1 Los niflos recogen todos los blogues de ese awlwrmg notando que los

sobrante no pertenecen a este conjunto.

2 o
. 5 & =
N° Indicadores © | O |5
2 |2 |8
o
= O <
1 | Conocen los bloques l4gicos.
2 | Se familiarizan con los blogques l4gicos.
3 | Comprenden la utilizacion de los bloques.
4 | Siguen correctamente las instrucciones del docente.
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EJERCICIQ N° 2
Formdigurageométricas
MATERIAL: Bloques Légicos

OBJETIVO: Formar figuras geogtricas mediante la aplicacion deodues l6gicos
para que aprendan a diferenciar entre cuadrados, triangulos y rectangulos, fortaleciendo

también sus destrezas matematicas.

Fuente:tEst udi antes de | a Escuela de Educaci -n

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo
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DESARROLLO:

Cada uno de los grupos cuenta oarjuego de bloques l6gicos

El profesor(a) da la orden de realizar varias figuras geométRcasejemplo

formar un cuadradan rectagul® un triangulo

1 Los nifios o nifimdebenbusca la manera de unir lodistintos bloques l6gicos

fin de formara figura indicada.

1 De esta maneraodoslos integrantes del grupmlaboen juntosparaconseguir

un mismo objetivo.

EVALUACION:

N° Indicadores

Iniciado

En proceso

Adquirido

Siguen las instrucciones del docente.

Forman figuras geométricas con bloque légicos.

Diferencian correctamente las figuras.

Bl W NP

Trabajan en grupo para alcanzar usmo fin.
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EJERCICIQ N°3

Creaaun paisaje
MATERIAL: Bloques Légicos

OBJETIVO: Crear paigjesmediante lamanipulaion del material concretaonocido

como bloque légico pamesarrolla sucreatividad.

Fuente: Estudiantes de la Escuelade Edaici - n BS8sica 21 de Abril

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo
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DESARROLLO:

1 Cada grupo de estudiantes posee un jueddatues logicos.

1 Se les solicita que realicen un paisaje.

1 Los nifios o nifias deben organizarse antes de realizar este trabajo, ya
uno de los participantes debe utilizar su creatividad para aportar con la reali

de una figura.

Con esto, seyeden desarrollar diversos valores como: compafierismo, cooper
respeto al compafiero y al turno. Ademas, vaingresando al mundo de e

matematicas a través de la relacién. comparaeitdine otros.

EVALUACION:
?
| S |8 |
N°® Indicadores T o E
c 2|5
= o <
1 | Crean paisajes con bloques ldgicos.
2 | Trabajan en equipo.
3 | Utilizan su imaginacion y creatividad.
4 | Se @ganizan antes de efectuar una actividad.
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EJERCICIO. N°4
Clasifician diguras
MATERIAL: Bloques Légicos

OBJETIVO: Efectuar clasificaciones de figuras mediante la aplicacion de bloques

l6gicos paralesarrollar esta destreza e incrementarcsum®cimientos aritméticos.

Fuente:tEst udi antes de | a Escuela de Educaci - n

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo
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DESARROLLO:

1 Los estudiantegabajan en grupasolocandcel conjunto de bloques en el piso

i La docente les solicita quseparerios bloques basandose en aquellos que tie
forma similar (triangulos con triangulos, cuadrados con cuadrados, circulc
circulos y rectangulos con rectangulos).

9 De esta ranera conseguimos que los nifios#gsendan alasifica, formando

grupos.eintroduciéndose a la nocién de conjuntos.

2 o
. 3 8 =
N° Indicadores @ (9 |5
2 |2 |§
o
= o <
1 | Siguen las indicaciones del docente.
2 | Separan los bloques por su forma.
3 | Forman conjuntos.
4 | Diferencian correctamente entre cuadrados y rectangulos
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EJERCICIQ N°5
Formacién de copjpinsoiscolor

MATERIAL: Bloques Logicos

OBJETIVO: Incentivar la formacion de comjtos por su color mediante la utilizacion

de blogues légicos a fin de introducir a los estudiantes en el aprendizaje de conjuntos.

Fuente:tEst udi antes de | a Escuela de Educaci -n

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo
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DESARROLLO:

Cada grupo de estudiantes posee un juego de bloques légicos

El profesor da la orden de formar uiila de bloques basande en cade

color.

I Como segunda orden debenolocar cada fila de acuerdo al tamafio
forma que el profesor indiquePor ejemplo: Rectangulo grand
rectangulo pequefio, cuadrado grande, cuadrado pequefio,
suecesivamente.

?
S |8 |

N° Indicadores S |2 |5

2 |2 1§
= c =
w <

1 | Siguen las instrucciones del docente

2 | Distinguen correctamente los colares

3 | Forman conjuntos ség su color.

4 | Colocan los conjuntos en el orden correspondiente.
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EJERTIONC 6
Formanslecuendeamlores
MATERIAL: Bloques Logicos
OBJETIVO: Formar secuencias de colores mediante la utilizacion de bloques légicos y

el uso de patrones padamirar la secuenciaciéde colores y conjuntos, disminuyendo

a la veZa discalculia

Pt

0

Fuente:tEst udi antes de | a Escuel a de Educaci -n

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

El profesor(a) desarrolla esta actividad el aula o enel patio del centrgo
edwativo formando grupos de cinco estudian@®rgando urjuego de bloque

l6gicosa cada grupo

i1 Entonces, lemaestro solicita que cada grup@anice los bloques en forma ¢
serpiente considerando:
- Colocar bs colaes en el siguiente orden: amarillo, rojo y azul.
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- Ordenar &s piezasegun su tamafio, desde la mas pequefa a lgraréde.

- Ordenarlos bloquessegun su forma: cuadrado, rectangulo, triangul
circulo.

- Formar una secuencia general con las series am@grior

- Utilizar su creatividad para formar una patrén propio.

1 Asi se logra que el estudiante domine la secuenciacion desde distintos pu
vista, ingresando paulatinamente a la matematica, afianzando los conocin

previos.

EVALUACION:

N° Indicadores

Iniciado
En proceso
Adquirido

Sigue las instrucciones del docente.

Forma secuenciaasandose en los colores.

Sigue un patrén determinado.

Al W NP

Utiliza su creatividad en la formacion de patrones.
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EJERCICIQ N° 7
Pares.o-nones

MATERIAL: Bloques Ldégicos y pizaa

OBJETIVO: Efectuar caminos de secuencias basandose en necdon®delgado o

grueso mediante la utilizacion de bloques légicos para diferenciar cantidades con

nameros pares e impares.

Fuente:tEst udi antes de | a Escuela de Educaci

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

I Se entreganjuego de bloguea cada grupale estudiantes, quienes visualiz
hacia la pizarra.
9 El docentegraficad una linea grueza a la izquierda de la pizarra y una |
delgada a la derecha deelsta
1 Los nifios se basaran en los graficos piaralir las pieza endos grupos: uno col

24 piezagruesas Ytro com24 piezasdelgadas.
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1 Luego, los nifios/as han de formar un tren teniendo en consideracion los sig

Si se inicia con bloques gruesos, la cabeza del tren sera una pieza
seguida por los vagoseque seran una pieza delgada, una gruesa,
delgada, otra gruesa, y asi consecutivamente, hasta que empleen to
piezas culminando en un blogue impar.

De esta manera, si le otorgamos a cada vagon un orden numérico emp
por la cabeza, esta &erel nimero uno; el vagén siguiente seria el dos
siguiente el tres, y asi sucesivamente.

Entonces, las piezas delgadas corresponderian a los nimeros pares y la

gruesas corresponderian a los numeros impares.

EVALUKIN:

?
g8 |3
N° Indicadores © | O |5
o o lon
= c | O
w <
1 | Diferencian entre piezas gruesas y delgadas.
2 | Siguen el orden o patrén correspondiente.
3 | Otorgan a cada bloque un orden numeérico.
4 | Diferencian correctamente entre pares e impares.
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EJERCICIO N°8

Formacion-de conjuntos segun la cantidad

MATERIAL: Bloques Ldgicospizarra

OBJETIVO: Estructurar conjuntos segun la cantidad de sus elemarttasés de la
aplicacion de bloques légicos para fortalecer esta destreza, incremesuardistrezas

matematicas.

Fuente:Est udi antes de | a Escuel a de Educaci

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

1 Cadagrupo de estudntes eliga un lidempara que dirija el juego.

1 El lider del primer grupo escribira en la pizarra un nimero cualquiera y soli
los demas grupos formar conjuntos con dicha cantidad de elementos.

1 Luego, el docente pasara por cada grupo verificandocsiritidad es correcta.

1 Aquellos grupos que lo hayan realizado de forma incorrecta deberan hacerlc

otra vez hasta que lo hagan bien.

32

- n




i1 Una vez hayan compredido de que se trata el juego, el lider del segundc

escribira un namero diferente en l&ara, volviendoa repetirse la mismi

operacion.

i Este tipo de procedimiento también se puede efectuar teniendo en cus

forma, por ejemplo: formar conjuntos de tres (3) triangulos, cinco (5) ciurcul

rectangulos, etc.

?
g8 |3
N° Indicadores 8 19 |5
= c S
w <
1 | Identificancorrectamente los niumeros.
2 | Relacionan los numeros con la cantidad correspondiente.
3 | Forman conjuntos segun la cantidad de elementos.
4 | Diferencian la forma de los bloques (cuadrado, triang
rectangulo, circulo).

ST




EJERCICIO N°9

Seacion de bloques
MATERIAL: Bloques Ldgicos.

OBJETIVO: Ordenar una serie de elementos siguiendo un patron determinado
mediante el uso de bloques l6gicos para desarrallarocion de secuencias en los

estudiantes.

Fuente:Estudiantesél | a Escuel a de Educaci-n B8sica

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

i En este cascse forman grupos de 4 nifios sentados alrededor de una
cadaquiense enumera del 1 al 4, teniendo presendkeesisu nimero.

1 Dividimos las figuras por forma, consiguiendo asi cuatro grupos

i Se otorgard aada nifioun grupo debloques de la misma fima, teniendo en
consideraciorel numero que se dalesigné, Ejemplo: los numeros 1 tendr

los circulos, los 2 los tridngulos, los 3 los cuadrados y los 4 los rectangulos.
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Entonces, se formara un tren, segun el siguiente orden: Los nifios con el na
colocanel primer vagon del tredos nameros 2 el segundo vagon, los namert
el trecero, los 4 el cuarto, los nimeros 1 el quinesise va siguiendo por orde
del nimero que tiene cada uno.

El profesor/a interrumpe el juego en cualquier momemt@gciona un NUMero &
azar del 1 al 4, siendo el nimero del nifio a quien le corresponde colo
préximo bloque a su criterio y con las caracteristicas que el elija; el grupa
acogerse y continuar asi este juego.

Debe fijarse en el modelo del trenen los bloques que dispone cada jugac
Como se trata de determinar el orden de sucesion, el juego sera de un ni
alto, por lo que podra llevar a cabo con nifios mayores de 5 afios.

De esta manera, podemos determinar si el nifio esta prestandoragniciégo y

a la secuencia propuesta inicialmente.

?
| g8 |3
N° Indicadores € | © |5
2 |2 1§
©
= o <
1 | Sigue las instrucciones del docente.
2 | Identifica el nimero asignado.
3 | Sigue la secuencia o patron dado.
4 | Presta atencion a la actividad realizada.
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EJERCICIO N° 10

Completando el:.conjunto
MATERIAL : Bloques Ldgicos.

OBJETIVO: Formar una serie de conjuntos con elementos faltantes mediante la
utilizacion de blogas logicos parantroducir alos estudiantes k& nocién de conjunto

complementario.

Fuente:tEst udi antes de | a Escuela de Educaci

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

Una vez que los estudiantes estén familiarizados con las actividades de los |

I6gicos, el profesor(a) propondra las siguientes actividades:
1 Realizar un juego que consiste en eseontha pieza y pedir al nifio que adivil
cual es el blogue faltante, observando todas las caracteristicas de los obje

tienen delante.
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Por ejemplo:

Se le entregara al nifio un conjunto de piezas.

El niflo debe prestar mucha atencion y visualizaagoths piezas qu
conforman el conjunto, teniendo en cuenta la forma, el tamafio y el grosor.
Después de un momento, el docente escondera una de las pieze
preguntard al nifio cudl es el bloque faltante.

El nifio visualizara de nuevo el conjunto, deteranido la pieza faltante.

1 Es importante observar que el nifio emplea algun tipo de estrategia deduct
utiliza para adivinar, luego se le preguntara, como lo ha averiguado con el
guereconstruya y verbalice su estrategia.

2 o

. CIE -

N° Indicadores @ O |5
2 |5 |8

©

= o <

1 | Presta atencion al conjunto de piezas otorgadas.

2 | ldentifica cada una de las piezas.

3 | Determinacorrectamente cliés la pieza faltante.

4 | Explica el proceso que efectu6 para determinar la [

faltante.
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CAPITULO II.
MATERIAL
BASE 10

FuentetEst udi antes de | a Escuel a de Educaci-n BS8sica

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo
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DESCRIPCION DEL'MATERIAL

AElI material en base 10 esta formado por cubos pequefios, placas, varillas y cubos
grandes que concretizan las regletas de nuestro sistema de numeracion decimal
posicionab (Salazar, 2013)

! El cubo pequefio es de 1 cm. de alto, por 1 cm. de largo y 1 cm. de ancho, representa

la unidad.

i Lavarilla de 10 cmde largo, por 1 cm. ancho y por 1 cm. de espesor, representa la

decena.

! La placa de 10 cm. de largo por 10 cm. de ancho y por 1 cm. de espesor, representa

la centena

! El cubo de 10 cm. de alto por 10 cm. de largo por 10 cm. de ancho representa la

unidad de mil.

BENEFICIOS

I El material base 10, ayuda a los alumnos de todos los niveles a comprender el valor

de posicion.

! Manejar los conceptos de orden superior con un apoyo concreto y realizar las

operaciones de forma manipulativa.

| Permite desarrollarestrezas relativas al calculo operatorio.
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EJERCICIO N° 1
Jgandoon Material Base 10
MATERIA L: Base 10
OBJETIVO: Dar a conocer a los nifios lo referente abése 10a través de la

manipulacion y utilizacion de dicho material pacenprender el valoposicional de los

nameros de manera concretsminuir la discalculia y mejorar su rendimiento

{
‘\ M,

Fuente:tEst udi antes de | a Escuela de Educaci - n

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo
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EVALUACION:

N° Indicadores

1 | Se familiariza con el material Base 10.

2 | Conoce la utilidad del material Base 10.

3 | Distingue cada una de las piezas que conforman el mater
4 | Trabaja y comparte en grupo.

41
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En proceso
Adquirido




EJERCICIO N° 2
Numecmsendente y descendente
MATERIAL: Base 10
OBJETIVO: Ordenar diferentes cantidadeen forma ascendente y descenente

utilizando recursos didacticos ladicaomo material base 1@ara incentivarla

comparacion y distincion entre dichas nociones

Fuente:tEst udi antes de | a Escuel a de Educaci -n

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

1 Los alumnos colocaran los cubos pequefios uno solwehasta llegar a
diez. Luego contaran, cuantas veces sea posible, de abajo hacia arrib:
les permitira determinar que el conteo es en forma ascendente porque
aumento uno a uno.

1 También, lepodemos colocar los diez cubitgsara que vayacontardo

mientras retira los bloqguede uno en uno, lo que implica que estan
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De la misma manera podemos hacer. con

- Las barrascontando de diez en diez fiema ascendenteasta llegar al 100

y descendentdel 100 al10.

- Las placascontando de cien en cien derma ascendentbasta llegar a

1000,y descendentdel 1000 al 100.

EVALUACION:

NO

Indicadores

Iniciado

En proceso

Adquirido

Cuenta en orden ascendente correctamente.

Cuenta en orden descendente coamente.

Diferencia entre ascendente y descendente.

Al W N

Aplica la practica con decenas y centenas de forma corre
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EJERCICIO N° 3

Unidadedecenas; centenas y unidades de mil

MATERIAL: Base 10

OBJETIVO: Realizar comparaciones entre ddetes cantidades empleando los
distintos elementos del material base 10 para comprender la diferenciaredéaees,

decenas, centenas y unidades de mil.

Fuente:Est udi antes de | a Escuela de Educaci

Elaborado por: Lcda. Norma Paefio Balarezo

DESARROLLO:

9 Los alumnos deben llegar a comprender que se necesitan diezpgagnagas

para formar aquella que le siga en tam&@aa locualel alumno puede utilizar

- Loscubos pequefios (unidadegjara mostrar con cuantos hace una varil

- Lasvarillas (decenas)ara mostrar con cuanthace una placy,

- Las placas (centenas)para mostrar con cuantas hace aubo grande
(unidades de mi).

44

- n




1 Una vez que el nifio domina la representacion de unidades, decenas, cer
unidades de mil podemos hacer algunos ejercicios en forma concreta, gr:
simbdlica por ejemplo: que el nifio represente con las varillas 2 decer
decenas, 9 decenastc.; 4 decenas y 4 unidades, 7 decenas y 9 unidac
decenas y 3 unidades, etc.; 2 centenas mas 4 decenas y 5 unidades, 8
mas 7 decenas y 8 unidades, etc.

1 En todos aquellos ejercicios que el nifio realiza debe ir verbalizandc
experienciaxon el material y sus descubrimientos sobre las relaciones ent
diferentes piezas, asi como puede verbalizar cuando represente en forma ¢
simbdlica.

EVALUACION:
2 o
s 8 2
N° Indicadores © | © |5
o o o
£ g 2
1 | Relaciona cada una de las piezas que conforman la ba
con su correspondiente.

2 | Conoce con cuantas unidades formar una decena,

sucesivamente.

3 | Diferenciaentre unidades, decenas, centenas y unidade

mil.
4 | Efectla correctamente los ejercicios propuestos.
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EJERCICIO N° 4
Ubiazidmposicidna
MATERIAL : Base 10.

OBJETIVO: Ubicar correctamente las cantidades en la tabla posicoediante el
uso de material base lparaintroducir a los estudiantes &h proceso dedicion y

substraccion

Fuente:tEst udi antes de | a Escuela de Educaci -

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

1 Para la ubicacion posicional, se realizara una tabla de tres columnas, aplde:
derecha a izquierda las unidades, decenas y centenas en cada columna a fi

el nifio comprenda como realizarlo.

i Es importante que el nifio apreradque si tiene diez unidades o mas de
cambialas por una varillay, si tiene 10 varillas 0 mas deltambidas por una

placa.
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Ejemplo: Representar el numero: 111y2d 234

1 centena

1 decena 1 unidad

2 decenas 3 unidades
IDm I B E O
2 centenas 3 decenas 4 unidades
T M g E @

1 En el presente cuadro posicional le perraltaifioaprender a reconocer la ubicacion

correcta de las cifras asi como también podréethana lectura correcta de la

cantidad representada.

?
S8 |2
N° Indicadores L |2 |5
= c =
w <
1 | Diferencia entre unidades, decenas y centenas.
2 | Ubica correctamente en la tabla posicional.
3 | Presta atencion a las instrucciodesdocente.
4 | Transforma unidades en decenas y decenas en centenas
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EJERCICIO N° 5
Adicion
MATERIAL : Base 10

OBJETIVO: Efectuaroperaciones matematicas de adicétravés dl empleo de la

base diepara fortalecer estos aprendizajes ynilmiir la discalculia en el estudiante

Fuente:tEst udi antes de | a Escuel a de Educaci

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo

DESARROLLO:

9 El docente propondra a los estudiantes la realizacion d® wariosejercicics,
por ejemplo:
- Maria tiene 25 manzanas y José tiene 18. ¢ Cuantas manzanas tienen e

1 El nifio debe emplear la base 10 paragsgentata operacion, asi:
- Formar dos grupos: uno co?b cubos pequefiosy otro con 18 cubos
pequefios, sumar todosuego ir reemplazando con las varillas.
- O, representdos simbdlicamente con niumeros en una tabla posicional.
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U
215
+ 1|8
TOTAL 4 | 3
EVALUACION:
N° Indicadores

Iniciado
En proceso
Adquirido

1 | Empleala base 10 para resolver sumas.

2 | Reemplaza las unidades por decenas correctamente.

3 | Representa las cantidades simbdélicamente con niameros

tabla posicional

4 | Realiza las operaciones de forma apropiada.
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EJERCICIO N° 6

Substraccion
MATERIAL : Base 10

OBJETIVO: Realizaroperaciones matematicas slébstraca@n mediante la aplicacion

dematerialbase diepara estimular el aprendizaje de estos conocimientos

DESARROLLO:

1 Al tratarse @ niflos de afos inferiores, g@mosemplearcubos pequefiogara
realizar una serie de ejercicide substraccion.

- Por ejemplo: Juan tiene 5 caramelos y regala 3. ¢ Cuantos le sobra?

1 En cambig con los nifios de afios superiores se realizara ejercicioblepras
con cfras méas grandes con ndiificultades avanzando en forma sistematica.
- Ejemplo: Pedro tiene 353 délares, pero en varias compras gastd 168 d

¢,Cuanto de dinero le sobra?

71 Debe realizar la tabla posicional escribiendo en forma simbébceantidades
emplear material base 10 para resolver las operaciones, desarrollando a

uso de este material.

I

o o ofile)

R R w
o oo wiie

DIFERENCIA

- Como no se puede quitar 8 al 3, entonces decimos pido prestado una decena al 5

y restamos 8 de 13 igual a 5.
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omo el cinco nos prestoé una decena ahora es 4.

No se puede quitar 6 al d4si quepido prestad una centenaen este caso 10

barras y diemos 6 de 14 igual a 8.
El 3 nos prestd una centena ahora es 2.

Finalmente diremos 1 de 2 igual a 1.

EVALUACION:
?
| 5|8 |8
N° Indicadores 8 |2 |5
= O <
1 | Representa simbdélicamente en la tabla posicional.
2 | Emplea la base 10 para resoleperaciones de substraccior
3 | Pide prestadas decenas y centenas apropiadamente.
4 | Resuelve las operaciones con facilidad.

51




EJERCICIO N° 7

Multiplicacion

MATERIAL : Base 10

OBJETIVO: Resolver multiplica@nespor medio del usale materialbase diezpara

comprender la ejecucién de dichas operaciones, estimulandapestedizajeen los

estudiantes y con ello disminuir la discalculia

DESARROLLO:

1 Para realizar la multiplicacion podememplear elmaterial base diez y lueg
realizar simbdlicamente para comprobsir la operacibn ha sido resuel

correctamente

Por gemplo: Rosa desea saber cuanto es 12 x 13.

12

13
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Para realizar esta multiplicacion necesitamos colocar 1 mlewne& barras al lado
derechoy 3 barrashacia abajp si sobra algurespacio,este serellena con cubos

pequefios, encontrando asi la respy@sisma que en este casa@sal a 156.

Lo cual se pede comprobar simbolicamenégesi

o
o
c

1
X 112
2|6
+ 1|3
PRODUCTO | 1|5 | 6

EVALUACION:
?
| g 18 |8
N° Indicadores @ |9 |5
c |25
= o <
1 | Emplea la base 10 para resolver la multiplicacion.
2 | Resuelve correctamente la operaaion base 10.
3 | Comprueba simbélicamente la operacion.
4 | Efectla la operacion simbdlica de forag@opiada
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EERCICNB
Colomado el paisaje

MATERIAL : Base 1Qcolores.
OBJETIVO: Resolverdiferentes operaciones matematicas meditntaplicaciéon de
material base diez para fortalecer el aprendizaje del estudianteilando el area

matematica con otras corteopintura

CONSIGNA: Adiciona y sustrae para que puedas coloeedibuja

16 =rojo 14 = azul 12 = gris
15 = verde 13= amairrillo 11 = café
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DESARROLLO:

1 Se le presenta al nifio un paisaje sin colatesde cada color esté determina
por una operacion aritmética como la aglicy la substraccion.

1 Luegoel docenteconjuntamente con los alumnaescribe el paisaje prestang
gran atencion en cada uno de sus elementos.

1 Se les explica que para darle color a esta pinpur@eramentehay queresolver
las operacionepropuestagmpleando material base 10 y después comprob
las respuestason correctas, de no ser asi deben corregir los resultados se
indicacion del maestro.

I Una vez, que todas las operaciones hayan sido efectuadas correctame
nifios podran coloreat dibujo.

1 Se pueden emplear distintos dibujos y las operaciones pueden ir va
incrementando poco a poco la complejidad.

EVALUACION:

2 o
s 8 2
N° Indicadores © | © |5
o o o
£ 5 2
1 | Emplea material base 10 para ejecutar las operaciones.
2 | Resuelve las operaciones correctamente.
3 | Comprueba si los resultados son correctos.
4 | Presta atencion a las indicaciones del docente.

515)




EJERCICIO N° 9
El.pon
Material: Base 10Qtizas tarjetascon operaciones de célculo y fichas
Objetivo: Ejecutarjuegos recreativos como el porayrayuela donde cada uno de los
casilleros represente una operacion aritmética a resolver mediante la aplicacion de

material base 10 para fortalecer los aprendizajes del estudiante.

Consigna:Adiciona y sustrae para jugar al pon.

Fuente: Juegos recreé@os tradicionales

DESARROLLO:

9 Se dibuja en el piso del aula o en el patio de la escuela con tiza de colores
con una operacion de adicidérsustraccion en cada uno de sus casilleros

1 Se le explica al nifio como se juega, tirando la ficha en orden ascen
comenzando por la primeaperacidrhasta la Ultima.

1 Es importante aclarar que para avanzar debe ser solucionado el gj

correspodiente acada casillerogon la ayuda de material base 10.
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1 Si no lo soluciona correctamente se le puede pasar la operacion
competidor, y segun donde se haya quedado anteriormente avanzara.
1 Sin embargo, el nifio que se equivoc6 deberd quedardenganeo lugar haste
gue le vuelva a tocar su turno.
Ganard el alumno que llegue al final en menos tiempo.
Ademas, se puede emplear otros juegos tradicionales conocidos y ejercic
texto de matematicas.
8
g8 |8
N° Indicadores © | O |5
2 121§
= c S
w <
1 | Emplea material base 10 para ejecutar las operaciones.
2 | Resuelve las operaciones correctamente.
3 | Presta atencion a las indicaciones del docente.
4 | Respetau turno y el de los demas.

57




EJERCICIO N° 10

Rekidiwomproblemas cotidianos

MATERIAL : Base 10, cartulinas caperacionesvarias golosinas

OBJETIVO: Crea situaciones relativas a la vida diaria donde el alumno ponga en
practica los conocimig¢as adquiridos mediante el uso de material basepd@

incentivar la aplicacion de destrezas en la resolucion de problemas cotidianos

DESARROLLO:

1 El docente coloca varias golossnsobre su escritorio, cada golosina o grupc
golosinas contara con un pequefio cartel donde estara escrita una opere
suma, resta o multiplicacién relativa al precio de cada producto.

1 Para ser acreedores a estos productos, los estudiantes dedsaiaer rlas
operaciones propuestas en las cartulinas de forma correcta.

9 Si el nifio no contesta correctamente, puede intentar resolverlo hasta que
bien, o intentarlo con cualquiera de los otros productos.

1 La actividad puede ser realizada de mageugal o individualmente.
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ALUACION:

?
g8 |3
N° Indicadores L |2 |5
= c T
w <
1 | Relaciona la actividad con sucesos cotidianos.
2 | Efectua las operaciones correctamente.
3 | Trabaja en grupo para alcanzar una misma meta.
4 | No se da por vencido ante la dificultad.
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CAPITULQ III.
REGLETAS
CUISENAIRE

I’I

w =] -~ [=3] o L= L] [ -
L4 N -

—
(=]

-

Fuente: Escuelade Educacién Béasica 21 de Abril.

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo.
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DEFINICION

Las regletas de cuisenaire son de mucha utilidad, especialmente con los nifios de los
primeros Afos de Educacion Basica, porque con su manipulacion se familiarizan con la
composicion y descomposicion de los numsempara adentrarnos es necesario conocer

los siguientes conceptos:

| Las regletas de Cuisenaire son un material matematico destinado basicamente a que
los nifios aprendan la descomposicién de los nimeros e iniciarles en las actividades
de calculo, todo ellsobre una base manipulativa acorde a las caracteristicas

psicoldgicas del periodo evolutivo de estos nifios.
| fiLas regletas de Cuisenaire o barras de color son materiales didacticos exclusivos

para la matematica, que permiten manipular para desculkefadones,

equivalencias, operaciones, formas y también medir longiBegur, 2013)

UTILIDAD

! Relacionar la longitud con el color, esto quiere decir que los nifios comprenderan

gue todas las regletas del mismo color tienenisama longitud.

. Establecer relaciones de equivalencias, comprende que uniendo varias regletas se

obtienen longitudes equivalentes a las de otras mas largas.

I Conocer que cada regleta representa un numero del 1 al 10, previamente

determinado su tamario glor.
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EJERCICIO N°

Familiagizomon las regletas

MATERIAL: Regletas Cuisenaire.

OBJETIVO: Familiarizar a los estudainteson las propiedadesde las regletas
Cuisenairemediante su manipulaciéon en fornliare para conocer acerca de este

materialy adquirir el hdbito de ordenarlas dentro de la caja.

Fuente: Escuela de Educacién Basica 21 de Abril.

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo.

DESARROLLO:

1 Al estudiante se le entregara una caja de regliasuna tapa de mader
ajustada al nivel de las fichasendode uso individual

1 EIl profesor dara a conocer como norma que al finalizar la clase tod:
reglets deberan estar de manera ordenada dentro de la caja.

1 Esta sera una de las primeras actividades que debe realizar el alifiegarlas

sobre el escritorio, jugar con ellas y a la orden del profesor guardarlas

maneraiie nailedmrdenadn v «e niiaaterrar la caia
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1 Con esta actividad el nifio va a tener presente que las fichas tienen difé

tamanos, por ejemplo: si coloca una regleta correspondiente al nUmero 5

ird 5 fichas de una unidad o una de tres y una de dos, etc.

Aunque, inicialmentegl juego mas comudn que los nifios suelen realizar es

formar carreteras o muros de regletas, aunque las posibilidades de utili:

libre son muy variadas.

EVALUACION:

NO

Indicadores

Iniciado

En proceso

Adquirido

Se familiariza con las regletas Genaire.

Compara los diferentes tamarfios de las regletas entre si.

Realiza juegos alternativos con las regletas.

Al W NP

Guarda las regletas correctamente en la caja.
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EJERCICIO N° 2
Relacién entre tarnalivesy

MATERIAL: Regletas Cuisenre.

OBJETIVO: Efectuar diferentes actividades aplicando las regletas cuisgraaegue

el nifio se familiariceon éste relacionado los colores con sus respectiansafnos.

Fuente: Escuela de Educacién Basica 21 de Abril.

Elaborado por: Lcda. NormaParrefio Balarezo.

DESARROLLO:

9 Cada nifio posee un juego de regledprofesor da indicaciones claras solare
actividad a realizarse, la misma que consistird en colocar las regletas de
mas pequefa hasta la mas grande sin considerar el color, una detras de
formando un camino de manera indistinta sobre su mesa.

1 ElI momento en el que se encuentrada® colocadas en orden se pide ¢
empujen con su dedo la regleta mas grande e ira cayendo una tras de
Motivando al nifio que vuelva a realizar esta actividad y de manera incons
irdn relacionando tamafgsolores.
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ALUACION:

?
g8 |3
N° Indicadores L |2 |5
= c T
w <
1 | Presta atencion a las indicaciones del docente.
2 | Coloca las regletas en el orden correcto.
3 | Diferencia entre los distintos tamafios de las regletas.
4 | Relaciora los tamafios de las regletas con su respectivo ¢
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EJERCICIO N° 3

Constiraion figuras geomeétricas

MATERIAL: Regletas Cuisenaire.

OBJETIVO: Construir figuras geométricas mediante la utilizacion de regletas para

formentar el aprendizaje digurascon lados iguales y desiguales.

Fuente: Escuela de Educacién Basica 21 de Abril.

Elaborado por: Lcda. Norma Parrefio Balarezo.

DESARROLLO:

9 Se proporcioara a cada nifiona caja con un juego de regletas para que él p
utilizarlo en la ejecucién de la actividad

1 El profesor da la orden de manera clara, que es realizar figuras geométricas
cuadrados, triangulos, rectangulos, rombos,Re00 teniado en consideracion €
tamafio de las regletas, las cuales constituiran los lados de las figuras geon
Por ejemplo:
- Construir un rombo que tenga todos los lados iguales.

- Un tridngulo que tenga un lado de 4 cm y dos la