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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TEGNOLOGIAS
UNIDAD DE FORMACION ACADEMICA Y PROFESIONALIZACION
CARRERA EDUCACION BASICA

RESUMEN
El presente trabajo de investigacion es de gran importancia para la educacion basica.

Al realizar el estudio del problema Como los juegos tradicionales desarrollaran el
desarrollo del lenguaje de los nifios de tercer afio. Se planted un objetivo general y tres
especificos, Identificar los juegos tradicionales que contribuyen al desarrollo de
lenguaje, Establecer las caracteristicas de los juegos en los nifios y nifias, Indagar los
juegos tradicionales literarios que fomenten la misma. Ya que el juego es el primer
acto creativo del ser humano y fundamental en el desarrollo integral del nifio. La
tradicion es el conjunto de bienes culturales, aquellas costumbres y tradiciones de cada
sociedad. El desarrollo de lenguaje es la capacidad y habilidad que tienen las personas
para la adquisicion de nuevos conocimientos en la expresion, pensamiento y la
comunicacion para desarrollar en la lecto-escritura. La metodologia utilizada fue
inductivo deductivo que se evidencia en todo el trayecto de la investigacion. El disefio
del trabajo fue el no experimental debido a que no se manipulo variable alguna, los
tipos de investigacion, fue descriptiva porque describimos el fenédmeno investigado.
La técnica utilizada fue la observacion directa que es un enfoque cualitativo; y el
instrumento respectivo fue la ficha de observacion con 10 items, la misma que fue
aplicada a 20 estudiantes de nacionalidad puruha, etnia indigena que nos proporciond
la validez de esta investigacion. Los hallazgos fueron relevantes porque de esos se
pudo concluir y recomendar que es necesario practicar los juegos tradicionales
literarios que incrementan el vocabulario, la precision de hablar y expresar de modo

espontaneo sus emociones, vivencias sentimientos e ideas.

PALABRAS CLAVES: Juegos, Tradiciones, Desarrollo, Lenguaje, Vocabulario
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ABSTRACT

This research is important for elementary education. When doing the study of the problem How
the traditional games will develop the growth of language in (hree-year-old children. A general
objective and three specific objectives were established. Identify the traditional games that
contribute (o the development of language. Establish the characteristics of the games in boys and
-girls. Request the traditional literary games that promote il. Since the game is the first creative
act of the human being and fundamental in the integral development of the child; tradition is the
set of cultural beliefs, those customs and traditions of cach society. Language development is the
ability and capability of people to acquire new knowledge in expression, thinking and
communication to develop in reading-writing. The methodology used was inductive deductive
that is evidenced throughout the research. The design was non-experimental because it did not
manipulate any variable, the types of research was descriptive because we described the
phenomenon investigated. The technique used was dircct observation which is a qualitative
approach; and the respective instrument was the observation sheet with 10 items which was
applied to 20 students of Puruha people, indigenous ethnicity that provided us with the validity
of this research. The findings were relevant because of these it was possible to conclude and
recommend that il is necessary to practice traditional literary games that increase vocabulary, the
precision of speaking and spontaneously expressing their emotions, experiences feelings and

ideas.

KEY WORDS: Games, ‘I'radition, Development, Language, Socialization, Vocabulary.

Upsom. ~A¢ '&.5;(1"_'(;:-.,_9_’,;2- —
Reviewed by: Gallegos, Loréna

Language Center Teacher
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INTRODUCCION

Este tema se considera de mucha importancia dentro del quehacer educativo donde se
han perdido muchos valores, tradiciones y costumbres, requiere de personas con sélida
formacion, capaces de enfrentar los problemas con soluciones concretas y creativas.
El sistema educativo del Ecuador esté orientado a la obtencion de resultados de alto
nivel de calidad y excelencia, para insertarse en la historia en esta marcha apresurada
de novedades, avances tecnoldgicos, globalizacion, integraciéon. Por lo que en la
actualidad todas las corrientes pedagogicas y la Actualizacion y Fortalecimiento del
Curriculo de la Educacion general basica, ponen mucho énfasis en los fundamentos de
la pedagogia critica donde el estudiante debe ser el protagonista principal de su
aprendizaje y los docentes guias permanentes de su desarrollo, dirigiéndose un proceso
educativo de calidad y calidez, que ofrece a las futuras generaciones aprendizajes
basados en la experiencias y en la convivencia con los demas seres humanos para

mejorar su calidad de vida y el ambiente social.

Los juegos tradicionales son aquellos juegos que se realizan en grupos con el fin de
entretenerse y divertirse, establece una actividad importante en el nifio y nifia le
proporciona la oportunidad de ser el actor y creador de su propia vida. En la nifiez, la
actividad ludica es una presencia del comportamiento infantil que desempefia un papel
fundamental en su desarrollo del lenguaje, en esta etapa de vida el juego ayuda la
adquisicién de la autonomia y la autoconfianza ayudando a la formacion de la
personalidad y los juegos tradicionales son aquellos que se han transmitido de

generacion en generacion permaneciendo hasta nuestros dias.

Los nifios de 7 a 8 afios desarrollan su habilidad linguistica por ello su inteligencia
linglistica es entendida como la capacidad de utilizar a su nivel las palabras en forma
oral y escrita, incluyendo la practica en el uso de los principales logros que ocurren,
donde la palabra se transforma en un puente para la transmision del pensamiento. El

lenguaje constituye el elemento mas importante y unico para la comunicacion.

XV



La investigacion realizada busca demostrar la importancia del juego tradicional, como
un recurso pedagdgico para promover el desarrollo del lenguaje en los nifios y las nifias

de 7 a 9 anos de edad.

Es necesario comprender varios conceptos de varios autores a cerca de juegos
tradicionales que desarrollen el lenguaje y su aplicacién en el proceso educativo de los

nifios para un aprendizaje significativo.

Después de haber investigado numerosas fuentes bibliogréficas, se logra entender que
los juegos tradicionales es de suma importancia para desarrollar el lenguaje en los
niflos y nifias, asi mejora su caligrafia y ortografia el proceso de ensefianza-
aprendizaje, dirigiendo hacia un aprendizaje comprensivo valorativo y duradero; El
objetivo del presente trabajo es determinar el desarrollo de lenguaje a través de juegos
tradicionales en los nifios de tercer grado de béasica.

La investigacion se encuentra estructurada por capitulos detallados de la siguiente

manera:

CAPITULO I, comprende el Marco Referencial, con el Planteamiento del problema,
formulaciéon del problema, objetivo general, objetivos especificos y la justificacion e

importancia de la investigacion.

CAPITULO 11, se comprende la parte tedrica con la informacion recabada de varias
fuentes, el Marco Tedrico, se detalla antecedentes, fundamentacion epistemoldgica,
legal, tedrica; donde se describen teorias, definiciones y conceptos que fundamentan

la investigacion.

CAPITULO 11, se establece el Marco Metodoldgico, donde se explica la
metodologia de la investigacion, comprende el tipo, disefio, estudio, la poblacion, asi
como las técnicas con sus respectivos instrumentos; finalmente con las técnicas del
procedimiento para el analisis de la informacion obtenida en el proceso de

investigacion realizado.

XVI



CAPITULO 1V, detalla el Analisis e Interpretacion de resultados, obtenidos por la
aplicacion de ficha de observacion, consta su analisis e interpretacion mediante el

empleo de cuadros y graficos.

CAPITULO V, describe las Conclusiones y Recomendaciones a las que se ha llegado
luego de la investigacion de los juegos tradicionales influyen en el desarrollo de
lenguaje de los nifios de tercer afio de educacion bésica; planteando recomendaciones

para futuras investigaciones.
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CAPITULO I

1 MARCO REFERENCIAL

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A nivel mundial se ha estudiado que los juegos tradicionales viene de generacion en
generacion siendo transmitidos de abuelos a padres y padres a sus hijos, sufriendo
quizd algunos cambios, pero manteniendo su esencia, su originalidad. En los
estudiantes en su aula de clases en sus producciones o trabajos, en la declaracién de
UNESCO se plantea que es necesario una reestructuracion de malla curricular, en
relacién a los contenidos y las técnicas de ensefianza, a fin de lograr que el estudiante
desarrollo sus habilidades de pensamiento creativo que se refiere a la particularidad,
invencion, fluidez de las ideas, pertinencia, factibilidad y viabilidad con las que se
abordan, crean o producen los trabajos o actividades en cualquier &mbito educativo.
Los juegos tradicionales se pueden encontrar en todas las partes del mundo. Si bien
habra algunas diferencias en forma y estructura de los juegos, en el disefio, en la
utilizacion o en algun otro aspecto, la esencia del mismo permanece. Y es curioso
coémo todos estos juegos se repiten en los lugares mas remotos ain con la marca
caracteristica de cada pueblo y cultura. Si queremos estudiar estos juegos tradicionales
como aporta al desarrollo del lenguaje de los nifios de 7 a 8 afios no se debe hacer una
mirada muy superficial. Los mismos son de una riqueza inimaginables cuando se
estudia, se analiza en profundidad y en su relacién con la cultura de cada region, el
momento en el que es juzgado y hablado, las personas que lo jugaban. Estas
caracteristicas particulares del entorno del juego dan cuenta de una serie de aspectos
historicos socioculturales que nos ayudan a comprenderlos la propia historia y cultura
de nuestros pueblos.

En América Latina, los juegos tradicionales forman parte del patrimonio cultural. La
UNESCO trabaja para promover, preservar, desarrollar y fomentar los juegos en
ambito educativo para la ensefianza aprendizaje en el desarrollo de lenguaje, motriz,

emaocional.



El Sistema Educativo ecuatoriano forma parte de esta responsabilidad y del que no se
conoce ningun programa para fortalecer los elementos culturales como los juegos
tradicionales, que forman parte de la formacién de los nifios y las nifias ecuatorianos
que aporte al desarrollo del lenguaje. Ademas la era del conocimiento a marcado
claramente a la educacion de calidad, en la que se valora lo cognitivo mas que el
desarrollo de lenguaje, dejando en segundo plano los juegos actuales y el movimiento
como si solo fuese para un momento de recreacioén y no como para que formen parte

de la educacion integral “lenguaje” que necesitan los nifios y las nifias escolares.

En Ecuador por ser un pais pluricultural y multilingle si se practican los juegos
tradicionales en las fiestas de cada pueblo y en cada eventos, pero poco en la
Instituciones Educativas; en la provincia de Chimborazo pocas Instituciones utilizan
los juegos tradicionales para la clase, puede ser por el desconocimiento de lo
importante que es motivar a los estudiantes con rondas, juegos ancestros para el
desarrollo de lenguaje oral y escrito, es por ese motivo que se ve la importancia de
realizar esta investigacion de juegos tradicionales y su aporte en el desarrollo de

lenguaje de los nifios y las nifas.

Son muchas las razones por las cuales vale la pena mantener vivos estos juegos. A
través de ello se puede transmitir a los nifios las caracteristicas, valores, formas de
vida, tradiciones de diferentes pueblos. Hay que tener en cuenta que un nifio o nifia
interioriza mejor el aprendizaje por medio del juego, desarrollando su lenguaje siendo

expresiva, creativa, la facilidad de relacionarse con el entorno que lo rodea.

A nivel institucional en el Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo”, se resaltan esta
problematica, ya que el docente de tercer afio no utiliza estrategia metodoldgica para

un buen desarrollo de lenguaje de los nifios y nifias.

Se debe entender que mediante la difusion de juegos tradicionales se crea un ambiente
amigable para representar la realidad y buscar soluciones concretas a dificultades
cotidianas promoviendo la imaginacion, el descubrimiento de capacidades , talentos y

disfrute, poniendo de evidencia su gran potencial pedagodgico en lo que se refiere al



impulso que da al estudiante hacia un mundo divertido y creativo, cabe resaltar que en
la institucion el docente no realiza frecuentemente para dar clase en los temas de

estudio para la formacion integral de los estudiantes.

Los estudiantes que no practican los juegos tiene dificultad de socializar con resto de
comparfieros, no pueden expresar sus ideas y dificilmente se relacionan con sus
compafieros en las actividades grupales e individuales, por la falta de procesos activos
y participativos el factor principal para que los nifios no tengan interés en la
socializacion es la falta de estrategias de metodoldgicas en la aplicacion de juegos
tradicionales como dinamica y referente al tema de clase para que puedan expresar y
e incrementar el vocabulario y expresar sus sentimientos, es decir el nifio reciba
formacion integral. Las estrategias metodologicas al ser aplicadas en forma adecuada

y permanente brindan grandes beneficios al sistema educativo.

La escuela requiere incrementar estrategias metodologicas para desarrollar
dinamicamente la inteligencia lingiistica y estar en constante actualizacién los

docentes.

Todo esto nos lleva a plantearnos el siguiente problema de la investigacion:



1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Coémo influyen los juegos tradicionales en el desarrollo de lenguaje de los nifios del
tercer grado de basica del Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo” de la comunidad
San Francisco de Columbe, canton Colta, Provincia de Chimborazo durante el afio
lectivo 2015-2016?

OBJETIVOS

1.2.1 Objetivos Generales

Determinar la importancia de los juegos tradicionales en el desarrollo de lenguaje en
los nifios de tercer grado de basica del Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo” de
la comunidad San Francisco de Columbe, cantén Colta, provincia de Chimborazo
durante el afio lectivo 2015-2016.

1.2.2 Objetivos Especificos

» ldentificar los juegos tradicionales que contribuyen al desarrollo de lenguaje.

» Establecer las caracteristicas del desarrollo de lenguaje en los nifios y nifias de
tercer grado de basica del Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo”.

» Indagar los juegos tradicionales literarios que fomenten el desarrollo de lenguaje

de los nifios y nifas.

1.3 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DEL PROBLEMA

Se realiza esta labor investigativa para plantear alternativas de solucion al problema y
como una contribucion al proceso educativo de los nifios de tercer afio de educacion
basica de la escuela “Juan Adalberto Araujo, considerando la importancia que tienen
la aplicacion de juegos tradicionales en las clases para que los nifios alcancen los
niveles de la misma, estimulen su interés en la socializacién en trabajo de grupos sobre

todo en la comunicacion y expresion.



En la actualidad los juegos tradicionales se han perdido y que mejor manera de
rescatarlos como una herramienta para desarrollar el lenguaje de los nifios ya que el
lenguaje es el principal medio para la comunicacion que sirve a los nifios y nifias para
expresar sus necesidades, sentimientos, deseos, comunicar Yy participar en las
conversaciones.

La investigacion constituye un medio de gran importancia y los resultados obtenidos
seran de significativa validez, para la formacion integral de los estudiantes del
establecimiento donde se investiga. Siendo un tema de actualidad despierta interés en
el campo educativo, valordndolo como instrumento para el logro de objetivos

establecidos

Los juegos tradicionales son la expresion fiel de la cultura de una poblacion. Los
pueblos han creado juegos comunitarios y/o cooperativos, en los cuales se expresa una
forma de pensar, sentir, actuar y expresar, privilegiando los valores asociativos y las
pautas de convivencia social.

Existe un conjunto apreciable y diverso de juegos, destinados a socializar pautas de
comportamiento colectivo y desarrollar destrezas, entre grupos diferenciados en edad

Yy género.

El juego tradicional son gran utilidad en los nifios de tercer grado de basica permitira
un buen desenvolvimiento en su lenguaje oral y escrito, lo cual permite un buen
proceso de aprendizaje abstracto como: la lectura, escritura y la correcta expresion,
porque estos requieren de un grado de expresidén para que puedan asentarse en
vocabulario de los nifios y nifias. También constituye la forma inicial de las

capacidades y habilidades para una buena comunicacion.

La importancia de juego y las experiencias directas contribuye a la adquisicion de una
mejor comprension del mundo y el descubrimiento de las naciones que favoreceran
los aprendizajes futuros, ademas los juegos tradicionales impulsa un ambiente de
identidad cultural, solidaridad, cooperacion, participacion, alegria y lenguaje, siendo

asi un medio necesario para educar a la nifiez.



El estudio es factible pues constituye un tema significativo para la vida real las
autoridades y los docentes del centro educativo han demostrado interes y por lo tanto
han dispuesto su total colaboracién en las labores investigativas considerando que

tendran un impacto positivo a nivel institucional.

Este proceso investigativo beneficia significativamente de manera directa a veinte
estudiantes de tercer afio de educacién basica y 3 docente del mismo Centro Educativo,
asi como en forma indirecta a autoridades y padres de familia de la institucidn
educativa, reafirmando que todos podemos cooperar en el quehacer educativo

insertando cambios para su mejoramiento constante en bien de la sociedad



CAPITULO 11

2 MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES REALIZADAS CON
RESPECTO AL PROBLEMA.

Realizando la busqueda en la bibliografia principal de la Facultad de Ciencias
Humanas y Tecnologias de la Universidad Nacional de Chimborazo y en el internet se
puede establecer los siguientes trabajos realizadas las investigaciones referentes a

nuestro tema planteado.

TEMA: EL JUEGO TRADICONAL COMO CONTENIDO Y COMO
HERRAMIENTA DIDACICA EN EDUCACION PRIMARIA- ESPANA

Autor: lon Marzo Rodriguez

Conclusion: El juego tiene la importancia dentro del &mbito educativo, es la forma
que tiene el nifio que de trabajar, a través de los juegos tradicionales se va
desarrollando su lenguaje durante toda su infancia, a de mas del desarrollo motor, el
nifio va aprender serie de valores que le van a hacer integrarse en la sociedad y poder

convivir en ella en un futuro.

TEMA: “ELABORACION Y APLICACION DE UN MANUAL BASADO EN
JUEGOS TRADICIONALES PARA EL DESARROLLO DE LA MTRICIDAD
GRUESA EN NINOS Y NINAS DE 5 A 6 ANOS DE LA ESCUELA CLUB
ROTARIO, LATACUNGA DURANTE ANO LECTIVO 2010-2011”

Autor: Juan Carlos Herrera Vargas

Conclusién: Este proyecto permiti6 que al poner en préactica juegos propios de nuestro
pais se supere de la motricidad gruesa, socializacion y el desarrollo armdnico del nifio
como ser ladico asi logramos desarrollar destrezas de una manera mas sencilla la que

solo rescatamos la identidad cultural de la tierra que vivimos.



TEMA: “INCIDENCIA DE JUEGOS Y CANCIONES TRADICIONALES PARA
PROMOVER EL DESARROLLO DE LENGUAJE ORAL Y ESCRITO EN NINOS
DE 5 A 6 ANOS”

Autora: Daniela Yolanda Cardenas Carvajal - Quito 2012

Conclusién: Con los juegos y canciones tradicionales aplicados a los nifios y nifias
utilizan vocabularios precisos adecuado estableciendo dialogo extensos y su lenguaje

es mas fluido.

TEMA: “LOS JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DE LA
EXPRESION CORPORAL EN LOS NINOS DEL CENTRO DE EDUCACION
INICIAL MARGARITA SANTILLAN DE VILLACIS, EN LA PARROQUIA SAN
LUIS, CANTON RIOBAMBA, PROVINCIA DE CHIMBORAZO, ANO LECTIVO
2013-2014”

Autoras: Juanita Emilia Ayala Santillan, Sandra Marlene Tene Lopez

Conclusion: Se constituye que los juegos tradicionales es una herramienta generadora

de aprendizaje, para desarrollar la expresion corporal en los nifios y nifias.

Las mismas que tienen un enfoque diferente al de esta investigacion, por lo tanto se

considera pertinente realizar el presente trabajo.



2.2 FUNDAMENTACION TEORICA

2.2.1 Juegos Tradicionales

2.2.1.1. Juegos

“El juego es un elemento basico para que el nifio/a afronte con éxito las diferentes
situaciones que se les presenten en su relacion y vivencia personal” (trukeme, 1998)
Como menciona el Autor se puede deducir que el nifio/a al relacionarse con el medio,
a través del juego desarrolla todas sus habilidades personales siendo asi el juego una
estrategia muy importante durante su desarrollo debido a que esto permite que se

interrelaciones con los demas y continuamente vaya desarrollando sus capacidades.

“El juego en el nifio/a comprende todas las facetas de su vida: desenvolvimiento social,
relacién con los deméas comparieros, relacion familiar. Gracias al juego, el participante
potencia su fuerza de voluntad y su plenitud afectiva, adquiere conciencia de sus
cualidades, posibilidades y disfruta de ellas, aprende a elaborar sus vivencias del medio

ambiente y a conseguir una adaptacion emocional” (Santacruz, 1999 ).

El juego es una actividad natural y al mismo tiempo un comportamiento aprendido
que tiene tantas caras, como iméagenes a través del cual el nifio y nifia va adquiriendo
el desarrollo durante la infancia. El juego es un comportamiento espontaneo, que desde
el comienzo de la vida, se convierte en algo natural de relacion social, placentera y
estimulante; esta actividad tiene una primera forma sensorial y metodica que es un
esquema de accion destinado a comunicar al recién nacido con el mundo exterior.”

(Hernéndez, 2001)

Es por ello que consideramos al juego como una accion innata el nifio y nifia para el
desarrollo mediante el cual se relaciona con el entorno, debido a que al momento de
nacer esta en un proceso constante de socializacion, comenzando desde su relacion con
los progenitores para posteriormente entrar en contacto con los demés del entorno que

conforma su medio social. También es considerado como una actividad placentera



porque al momento de jugar los nifios sencillamente son felices. Asi mismo esta
actividad puede ser utilizada de forma estratégica para potenciar el desarrollo integral,
con todo lo mencionado en los parrafos anteriores se puede considerar al juego como
una estrategia principal en el desarrollo del aprendizaje de los nifios, de acuerdo a la
edad en la que se encuentra las actividades se ird desde lo mas simple a lo méas
complejo; es decir los nifios a los tres afios en sus actividades ludicas imita las acciones
de los adultos; mientras que desde los cuatro afios el juego se vuelve mas complejo y

a su vez esto no se convierte en impedimento para el nifios.

“El juego infantil es el medio de expresion del conocimiento, es un factor de
socializacion, regulador y compensador de la afectividad y un efectivo instrumento del
desarrollo de las estructuras del pensamiento, es ademas un medio esencial de

organizacion, desarrollo y afirmacion de la personalidad” (Cruz, 2010).

Segtin Jean Piaget “El juegos es, a la vez, la expresion y la condicion del desarrollo
del nifio”. El juego no solo es esencial en la evolucion psicologica de los nifios sino
que ademas es la parte de la transmisién cultural de la comunidad y es por ello que
esta actividad debe ir de la mano en el proceso de ensefianza aprendizaje del docente.

Ademas podemos indicar que el juego es una actividad que se utiliza para la diversion
en muchas ocasiones y es asi que los nifios se desarrollan a travées de los movimientos
debido a que el juego libera de tensiones emocionales, los padres deben estar
conscientes de la importancia que tiene esta actividad para el desarrollo adecuado de

sus hijos, y esto permitira el facil desenvolvimiento en lo futuro.

El juego es la parte esencial en el crecimiento de los nifios ya que requiere hacer el
movimiento la via por donde desarrollan los musculos y sus extremidades adquieren
coordinacion y articulacion, a través de los juegos ellos elaboran sus vivencias
emocionales y practican los roles sociales que tendran que desarrollar como adultos.

Vale mencionar también que el juego es la expresion mas elevado del desarrollo

humano de los nifios pues solo el juego constituye la expresion libre de lo que contiene
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el alma de los nifios convirtiéndose en el producto méas puro y espiritual de los nifios

al mismo tiempo es una copia de la vida humana en todas las etapas y sus relaciones.

También el juego es una actividad recreativa que llevan a cabo los seres humanos con
un objetivo de distraccién y disfrute para la mente y el cuerpo, aunque en el dltimo
tiempo los juegos también han sido utilizados como una de las principales
herramientas al servicio de la educacion. “El juego es una actividad importante para el
ser humano, pues contribuye con su desarrollo fisico, emocional y social. Con el juego

se desarrollan las habilidades motrices y de pensamiento” (Piaget, 1983).

Segun Figermann, “El juego para el ser humano, como para el animal, es una necesidad
vital, una actividad espontanea, natural sin aprendizaje previo, que brota de la vida
misma, una funcidn propia de los seres vivientes, cuyo origen debe buscarse en una
serie de impulsos que se van desenvolviendo gradualmente hasta adquirir una forma
determinada por influencia del medio circundante”; basicamente esto podria traducirse
como la necesidad real del ser humano de expandir sus horizontes al desarrollo de

actividades fisicas y recreativas. (Rivera O. , 2008)

Alonso define el juego “como la actividad esencial de la infancia; permite la expresion
de emociones y alimenta la imaginacion. Mediante la actividad Iudica el nifio libera
tensiones, suefia, crea, exterioriza sus pensamientos, manifiesta su curiosidad, resuelve
problemas y aprende” ademés de ser un anti estrés para los nifios al desarrollar
actividades que mejoren sus niveles animicos. (Alonso, Definicion de aprendizaje,
1997).

No existe mejor método de ensefianza y aprendizaje que por medio de juegos, por ello
se lo considera con un valor educativo importante, por cuanto facilita que las nifias y
nifilos adquieran el desarrollo de procesos intelectuales que lo llevan a desarrollar
temperamentos y habitos de vida positivos hacia el trabajo escolar y el desarrollo
adecuado de los mismos.

Lo dicho anteriormente, permite que el juego en el desarrollo de un preescolar sea
considerado como una parte vital en la cual se apoya el logro de ensefianzas a futuro y

el elemento primordial en el desarrollo del lenguaje,
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2.2.1.2 Caracteristicas del juego

e Es una actividad que se realiza por el placer que produce llevarla a cabo sin
pretender alcanzar nada ajeno al propio ejercicio.

e Desarrolla el lenguaje de los nifios.

e El juego no presenta una organizacion rigida frente a la estructura organizada que
tiene el pensamiento serio.

e Esuna actividad espontanea y libre

e El juego es placentero, divertido y voluntario

e El juego es un medio de aprendizaje

e Eljuego es una fuente de alegria porque permite al nifio divertirse

e El juego permite la liberacion de los conflictos

e El juego ayuda a controlar las emociones, fortalece la voluntad y el espiritu de
lucha

e El juego es evolutivo ya que empieza por el dominio del cuerpo y posteriormente
maneja las relaciones sociales y su medio

e Los juegos poseen caracteristicas generales que estimulan al individuo y brindan
al docente la oportunidad de conocer y evaluar el juego”

e Como se puede observar, los juegos populares 0 no son un sindénimo de infancia 'y
nifiez, en donde se desarrolla gran parte de las habilidades psicomotrices,
cognitivas y de recreacion, sino también que posteriormente se convertiran en el

referente de aprendizaje y de conocimiento para su desarrollo. ” (Garcia, 1998).
2.2.1.3 Importancia del juego en el aprendizaje de los nifios

El juego en los nifios es de vital importancia para desarrollar su lenguaje, para crecer
lo necesitan tanto como su alimentacion, con la continua practica desarrollan todos sus
sentidos y potencialidades. También es una herramienta principal para el aprendizaje
en las primeras etapas del desarrollo de los nifios, mediante el juego se crece
fisicamente, de manera espiritual y también intelectual. Mediante los juegos que
desarrollen pueden llegar a potenciar sus capacidades creativas y de imaginacién, para
gue de esa forma puedan realizar cambios a su entorno de acuerdo a su criterio y a su

vez ayudara a que se exprese sobre la realidad existente.
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Es importante manifestar que el juego es un eje vinculador entre la sociedad y la vida
misma de los nifios, ademas desarrolla la percepcion que tienen sobre el mundo.
También se debe tener en cuenta que no todos los juegos tienen el mismo valor; debido
a que depende mucho del nivel de desarrollo que demuestra y también el qué y como

se desarrollan el juego los nifios.

Segun Dewey, cuando un nifio se ocupa en alguna situacion, tiene la oportunidad de
insertarse de forma natural en el ambiente, un entorno en el cual pueda desenvolverse
y desarrollarse en lugar de Unicamente memorizar tareas en las cuales solo encuentre
pequefias semejanzas con el real conocimiento. “El juego crea el ambiente natural del
nifio, en tanto que las referencias abstractas y remotas no corresponden a sus
intereses”. (Dewey, 1952).

Los juegos en si constituyen para los nifios necesidades y prioridades que necesitan ser
desarrollados en el entorno en el cual se encuentran.

Jean Piaget Para este autor los juegos no son simplemente una forma de desahogo para
gastar energia en los nifios sino es un medio que contribuye a enriquecer el desarrollo
intelectual, por ejemplo los juegos pre operativos no sirven solamente para desarrollar
el instinto natural, sino también y ante todo para representar el conjunto de realidades
vividas por el nifio.

Es asi que los juegos se vuelven cada vez mas significativas en la medida que los nifios
van desarrollando, a partir de la libre manipulacion de los elementos variados van
reconstruyendo o reinventando cosas, para lo cual se exige una adaptacion mas
completa y que debe ser efectuada en la infancia, es decir una sintesis progresiva de la
asimilacién con la acomodacion. (BORJA | SOLE, 1970)
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1.2.1.4 El juego como estrategia de ensefianza.

Se hacen referencia a operaciones y actividades mentales que facilitan desarrollar
diversos aprendizajes escolares, a través de las estrategias se puede procesar,

organizar, retener y retroalimentar recursos de los cuales se necesita conocer.

“Los juegos son aplicados como una estrategia facilita el desarrollo de las habilidades
motoras y lenguaje del nifio, ya que son los juegos dinamicos en la participacion activa,
ademas son una alternativa valiosa como recurso institucional como elemento de una
estrategia del aprendizaje, posee un valor educacional, asi agiliza a los nifios que
adquieran el desarrollo intelectual que permite fomentar nuevas costumbres positivas

para un mejor desarrollo escolar.

Las ideas expuestas permiten inferir que el juego en la vida del nifio se considera como

la herramienta que sustenta el logro de futuras ensefianzas”.

Estas ideas buscan el aprendizaje por medio de la inferencia en los nifios, su busqueda
a la vez trae resultados que llega a la consecucién de nuevos conocimientos. .
(Educacion, 2010)

2.2.1.5 Etimologia de la palabra tradicion

“Tradicion” proviene del latin “traditio” que refiere a aquellos bienes culturales que
son transmitidos a través de las generaciones en un conjunto de personas. Estas
costumbres 0 manifestaciones que este grupo considere de gran importancia, las
retiene para conocimiento de su legado y como una parte indispensable a su

descendencia cultural.

“La tradicion por lo tanto, es algo que se hereda y que forma parte de la identidad. El
arte caracteristico de un grupo social, con su musica, sus danzas y sus cuentos, forman
parte de lo tradicional, al igual que la gastronomia y otras cuestiones”. (Macias, 2010).
Si se considera tradicional, estos valores seran guardados con el pasar de los afios para

poder ser transmitidos a las nuevas generaciones que llegaran.
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2.2.1.5.1 Tradicidn.- Se considera a los valores, creencias, costumbres y formas de
expresion artistica caracterizadas por una sociedad o grupo de individuos con
similitudes en especial y que han sido transmitidas oralmente a traves de los tiempos.
Siendo asi que lo tradicional coincide asi, en gran medida con rasgos culturales y
folcloricos, mediante la comunicacién de hechos histéricos y elementos

socioculturales de las generaciones en si de una comunidad.

La tradicion es el alma de la historia de una comunidad, en ella las personas encuentra
un fundamento para vivir plenamente hasta llegar a un encuentro espiritual con su
creador, siendo asi a la luz de la fe la interpretacion del querer de Dios. Es la
comunicacion de generacion en generacion de los hechos historicos acaecidos en un
determinado lugar y de todos aquellos elementos socioculturales que se suceden en el

mismo.

Por altimo el autor Rivera manifiesta que la tradicion es “el conjunto de bienes
culturales que se transmite de generacién en generacion dentro de la comunidad,
aquellas costumbres y manifestaciones que cada sociedad considera valiosas y las
mantiene para que sean aprendidas por las nuevas generaciones como parte
indispensable de un legado cultural”, esto como un proceso de aprendizaje en el cual
se busca la permanencia en el tiempo de todos aquellos conocimientos que busquen la

mejora social y cultural. . (Rivera O., 1980)
2.2.1.6 Importancia de las tradiciones

Las tradiciones son importantes dentro de la idiosincrasia de una sociedad, pues
permite que emerja categoria indispensable en la vida de los ciudadanos, tanto como

sujetos como el colectivo es decir la identidad.

También es importante debido a que transmiten en el tiempo un acervo cultural y
patrimonial Unico, unos saberes que otros cada vez mas importantes y principalmente
una memoria que nos permite ubicar en el tiempo como historia con finalidades
especificas. Conservar las tradiciones de las comunidades o de un colectivo social
significa practicar las costumbres, habitos, formas de ser y los modos de

comportamiento de las personas.
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Vale mencionar que las costumbres y tradiciones no radica en la frecuencia con que la
gente las practica, mas bien en que la gente comparta auténticamente las ideas y
creencias que dieron origen las costumbre y la tradicion. Asi mismo las costumbres y
tradiciones pierden fuerza cuando las personas cambian sus creencias, el modo de

entender el mundo y el sentido de la vida.

Para conocerse mejor como sociedad y como grupo humano, es importante hacer una
reflexion acerca de las costumbres y tradiciones, pensar y dialogar con los moradores
de la comunidad acerca de qué podemos rescatar del legado de nuestros ancestros.
También es importante y necesario discutir con qué criterios aceptar o rechazar las
costumbres y tradiciones de otros pueblos. Se puede aprovechar la herencia cultural si
se considera que las costumbres y tradiciones son lazos que estrechan las relaciones
de una comunidad con otra, que le dan identidad y rostro propio asi facilitando
proyectar un futuro comun entre la sociedad. (Macias, 2010).

2.2.1.7 Clases de tradiciones

Existen diversos tipos y clases de tradiciones los cuales se detalla a continuacion:

a) Tradiciones Familiares: Estas tradiciones normalmente se mantienen bajo la
influencia de aquellas personas mayores desde tiempos antiguos. Estas tradiciones
son muy significativas para el desarrollo de los nifios, mediante la cual los nifios
trascienden, recurriendo a historias y recuerdos de sus ancestros. También se
puede indicar que estas tradiciones son los valores que porta cada familia y que
favorece al bienestar emocional de los nifios al crear sentimientos de seguridad,
continuidad e identidad.

b) Tradiciones sociales: A nivel generacional, la sociedad se mantiene como una de
las precursoras en crear y mantener propias costumbres.

¢) Tradiciones culturales: A nivel familiar se pueden crear y mantener costumbres
que se prolonguen en el tiempo, pasando a formar parte de una cultura.

d) Tradiciones individuales: Las costumbres se pueden practicar individualmente y

en forma general poseen una busqueda de conciencia profunda.
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2.2.1.8 Juegos tradicionales

Son aquellos juegos tipicos de una regién o pais, mediante los mismos, el nifio y la
nifia es socializado e emitido acerca de las raices de su pueblo de generacién en
generacion, por ello constituye un medio precioso en la ensefianza aprendizaje.

No se puede dejar de hablar de un individuo sin hablar a su vez de sus juegos, debido
a que estos son una muestra cultural y social de su permanencia en relacién con el
medio que lo rodea. Se puede decir que los juegos tradicionales son una excusa
perfecta para aprender a relacionarse 0 como una prueba de demostracion de

habilidades de los nifios.

La actividad del juego ancestral es una ocupacién que no tiene otra finalidad que ella
misma porque promueve momentos de alegria que permite divertirse a un no sea esto
lo que busque, motivado a que el nifio debe disponer de tiempo y espacio suficiente

para la misma segun su edad y necesidades en el desarrollo de lenguaje.

Para Ofele al tratar de utilizacion pedagodgica de los juegos tradicionales, sefiala que
son “aquellos juegos que desde hace muchisimo tiempo atras siguen perdurando,
pasado de generacién en generacion y estan siendo transmitidos de abuelos a padres,
de padres a hijos asi sucesivamente, sufriendo quizas algunos cambios, pero siempre

manteniendo su esencia.

Estos juegos son las que no estan escritas en ningln libro. Son juegos que aparecen en
diferentes momentos del afio, que desaparecen por un periodo y vuelven a surgir.
Obviamente y como se sefiala en parrafos anteriores se busca la conservacién de estas

costumbres con el paso del tiempo. (Ofele, 2006).

Cuando un nifio participa activamente en la realizacion de un juego tradicional esta
constituyendo a que su naturaleza psicoldgica y linguistica se active y genere un
desarrollo de lectura y escritura, esto enriquece la capacidad de realizar nuevos retos

de amistad, solidaridad y generan equilibrios de conducta.
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Kishmoto, este autor menciona que los juegos tradicionales infantiles, es “la
incorporacion de la mentalidad popular, expresandose en todo medio de la oralidad.
Se considera parte de la cultura popular y también esta guarda la produccion espiritual
de un pueblo en cierto periodo histérico”. (Kishmoto, 2006).

Muchas de las veces las costumbres de los pueblos son relacionadas a temas religiosos

que se encuentran arraigados a su gente.

Segun Morera Maria, “los juegos tradicionales forman parte inseparable de la vida de
la persona y sobre todo, no es posible explicar la condicién social del ser humano sin
los juegos”. Esto como premisa a lo que se explicd anteriormente, no poder hablar de

un individuo sin hablar de juegos. (Morera, Los juegos Tradicionales, 2008)

Para Karl Grossl, este autor menciona que el juego tradicional es un preludio de la
vida, es decir pre ejercicios, ensayos, determinados tanteos, experimentaciones en

cierto grado de las actividades que deberan enfrentar mas tarde en su vida.

Se puede mencionar juegos luadicos como: juegos de nifios y nifias, canciones,

adivinanzas, cuentos, rimas, sorteos, etc., como tradicionales.

Al practicar los juegos tradicionales es uno de sus primeros lenguajes, “conoce el
mundo que lo rodea incluyendo las personas, los objetos, se pueden ensayar roles, se
establecen nuevas relaciones y vinculos con nuevos objetos, se descubren los limites
y posibilidades de cada uno y de los demas enriqueciendo en el aprendizaje”.
(Fernando, 1987)

2.2.1.9 Caracteristicas de los juegos tradicionales

En los primeros afios de vida se desarrolla la personalidad del ser humano, esto
influyendo en mucho de los factores en el desarrollo, debido a que pueden ayudar o
perjudicar al individuo; por lo que si se incentiva nuevos habitos en la personalidad
de cada individuo seria posible aplicar proyectos con juegos tradicionales tal como lo

planteamos en nuestra investigacion.
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Asi mismo debemos aprovechar que el desarrollo cognitivo de los nifios es acelerado

ya que sienten muchos deseos de adquirir, descubrir y saber més; ellos son capaces de

comunicar lo que sienten, lo que quieren, lo que les gusta, lo cual puede servir de gran

ayuda para poder trasmitir a sus padres. Es en esta etapa donde los nifios exploran el

entorno en todo el tiempo, ya que son capaces de reconocer, rechazar y méas adelante

seleccionar objetos, son capaces de hacer la lectura de las iméagenes, interpretar

colores. Esto si se da instrucciones claras a los nifios se lo realizaran sin ningdn

problema.

A partir de los cuatro afios, los nifios pueden ir aprendiendo el lenguaje oral mediante

los juegos de una forma divertida, asi mismo es muy importante el ejemplo de los

padres, debido a que en esta etapa de desarrollo los nifios aprenden por observacién y

la imitacion.

El interés que tiene los nifios por explorar el mundo exterior es una oportunidad Unica

de la cual es posible que utilicen para la defensa de la naturaleza y su entorno. Es en

esta etapa evolutiva donde los nifios son capaces de adquirir nuevos conocimientos y

aprender a expresarse mediante actividades ludicas y a través de ella enriquecerse su

aprendizaje.

A continuacion detallamos algunas de las caracteristicas:

e Son juegos por los con el mismo placer de jugar

e Son los nifios quienes deciden cuando, dénde y cdmo van a realizar el juego.

e Responde a necesidades basicas de los nifios

e Tiene reglas de facil comprension, memorizacion y seguimiento de reglas.

e Facilitan los aprendizajes propios de su entorno

e Posibilitan el desarrollo de las habilidades motrices basicas, genéricas y
especificas, asi como la mejora de las capacidades coordinativas

e Favorecen la disminucién de estrés y cargas emocionales

e Suponen una alternativa para la ocupacion del tiempo libre del alumno

e Se convierten en factor de integracion social

e Mejoran la creatividad y la imaginacion

e Potencian las habilidades linglisticas para emisor y receptor.

e Crean valores como la cooperacion, el compafierismo, el afan de superacion, el

respeto, etc.
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e Contribuye a la adquisicion de competencias basicas
(Fernando, 1987)

2.2.1.10 Importancia de los juegos tradicionales

Son diferentes razones por las cuales vale mantener vivos los juegos tradicionales en
el proceso de aprendizaje, por medio de la cual transmitir a los nifios las caracteristicas,
valores, formas de vida, tradiciones, como otros aspectos de los mismos. Las

posibilidades que brindan los juegos tradicionales son multiples.

En la medida que los juegos tradicionales participen en los procesos educativos de

nifios y nifias, su educacion y desarrollo, se encaminaran por un medio mas practico.

Es importante también ya que a través de estos juegos se podrd conocer historias
propias y ajenas, en las cuales participen generaciones enteras, asi los nifios se podran
dar cuenta que esos juegos fueron parte de la vida de sus padres y abuelos, y de esa
manera se pueda formar nuevas coyunturas que favorezcan la comprension y el

entendimiento de procesos culturales.

Se puede empezar a plantear nuevos enfoques segun el punto de vista por el cual se
comience, preguntando a personas adultas cercanas a los nifios, como abuelos, tios,
etc. Pero también podemos encontrar dentro de la comunidad personas que dada la

experiencia puedan describir los juegos de su infancia.

Es importante apoyar los juegos creativos, participativos, comunicativos y relacionales
entre nifos en una cultura tan “modernizada” como lo de hoy, donde no se estimula
mas que la pasividad corporal y la receptividad consumista que mantiene a los

individuos anclados a una pantalla.
El poder volver a vivir estos juegos tradicionales e incluirlos durante un proceso de

aprendizaje, significa la profunda indagacion de las propias raices y una mejor

comprension de su presente.
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Los juegos tradicionales son aspectos muy importantes dentro de la educacion para el
desarrollo del lenguaje de los nifios, ya que se vienen desarrollando desde tiempos
antiguos, esto a su vez que se sigan transmitiendo a mas generaciones. Los juegos
tradicionales permiten que el nifio active una serie de conocimientos previos que
posee, cotejando contenidos y facilitando los procesos de obtencidn de conocimientos,
transmision y desarrollo del lenguaje. Los juegos en los nifios satisfacen y permiten
expresar sus ansias y deseos ademas de preparar su imaginacion para el desarrollo de
lenguajes, moral y procesamiento de ideas, ya que se convierte en un medio de escape

para aliviar sus tensiones, miedos y demas sentimientos.

Por Gltimo es importante debido a que los nifios desde muy temprana edad, para
aumentar sus capacidades cognitivas, linguisticas, motrices y sociales, el juego
tradicional ha sido y es como una herramienta del desarrollo global en los nifios.
(Fernando, 1987)

2.2.1.11 Clases de juegos tradicionales

Nuestra investigacion se basa en demostrar que los juegos tradicionales son

fundamentales para la potenciacion del lenguaje en nifios y nifias, antes de describir

las clases de juegos es importante mencionar que el juego impulsa el desarrollo y

formacion del nifio, sin embargo se pueden clasificarse de acuerdo con los érganos del

cuerpo humano que se estimulen y con los objetivos que utilizan de la siguiente forma:

» Juegos con objetos.- Ejemplo, saltar la cuerda, carrera de sacos, juego del pafiuelo,
trompo, cometa, palo encebado, ollas encantadas.

» Juegos con partes del cuerpo.- Ejemplo piedra, papel o tijera, y las rondas, baile
de silla.

» Juegos de persecucion.- Ejemplo, las escondidas, gato y raton, encantados, lirén,
liron.

» Juegos verbales.- Ejemplo, rimas, trabalenguas, gallinita ciega.

A\

Juegos individuales.- Se juega en forma individual, yoyo, trompo.

» Juegos colectivos.- Son juegos que juegan dos 0 mas personas: las escondidas,
gato y raton, encantados, liron, liron, ollas encantadas, la rayuela.

. (Fernando, 1987)
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2.2.1.12 Ventajas de los juegos tradicionales

Una de las ventajas de aplicar los juegos tradicionales es expresar draméaticamente la
ideologia de que vive la sociedad, mantener en su conciencia no solamente aquellos
valores que identifica ni los ideales que se plantearon hace generaciones, sino mas bien
todo su ser y la estructura del mismo, los elementos, los vinculos y las tensiones que
constituyen justificar las reglas y las préacticas tradicionales en la comunidad.

Otra de las ventajas a la aplicacion de esta estrategia es que los nifios seran
beneficiados directamente esto al mejorar el proceso de ensefianza, facilitara el
aprendizaje en los nifios, de acuerdo a las estrategias utilizadas por el docente se
adecuardn a las necesidades del nifio y esto como resultado un aprendizaje
significativo. (Retamel, Abril 2006)

a) Herramienta de socializacion.- Es una de las mejores formas de socializar, los
nifios que viven en un entorno cercano se conocen y quedan para quedar a jugar,
incluso no es necesario quedar, el simple hecho de estar en la calle con un saltador
0 con una pelota, ya hace que otros nifios se acerquen y jueguen juntos.

b) Desarrollo fisico corporal.- Se hace ejercicio fisico, cada vez son mas los estudios
que hablan de sedentarismo en los nifios y sumado a unos malos héabitos
alimenticios, hacen que cada vez haya mas obesidad infantil con los problemas que
eso conlleva en un futuro. Con el juego se corre, se salta, se baila. Con ello se
adquiere mas fuerza muscular y coordinacion.

c) Sentido ritmico.- Aporta sentido ritmico al cuerpo, a través de muchos juegos,
danzas o bailes el nifio se familiariza con las pausas asociadas a los movimientos.

d) Fuente de vivencia.- Se tienen vivencias inolvidables fuera del entorno familiar,
se relacionan nifios de la misma edad, con sus mismas inquietudes y pensamientos.
Se aprende a compartir con los deméas nifios. Se comparten tanto juguetes o
herramientas de juego como vivencias

e) Desarrollo de imaginacion.- No hace falta tener un juguete elaborado ni algo muy
costoso. Los juegos desarrollan el uso del propio cuerpo o de los elementos que
nos ofrece la naturaleza (arena, piedras, ramas, flores. Con la imaginacion ademas
se pueden convertir objetos en desuso o reciclados en cualquier juguete que para

los nifios es un verdadero tesoro
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f)

9)

h)

)

Caracter empatico.- Desarrolla la empatia en el nifio. Los juegos crean roles que
los nifios caracterizan, les hace ponerse en distintas situaciones, teniendo que
resolver sus propios conflictos, pueden ser juegos eliminatorios, en los que a veces
se ganara y otras veces no. Ademas la mayoria de los juegos tienen “reglas” mas o
menos sencillas que al participar en el juego hay que acatar

Diversion sin fronteras.- Los juegos tradicionales se pueden realizar en cualquier
momento y lugar. Tienen nombres distintos dependiendo de la zona en la que se
jueguen, pero son comunes a todos los nifios.

Seguridad personal.- Los juegos fomentan la seguridad en si mismo de los nifios
y hacen que se desenvuelvan con mas facilidad con los demés. Tienen que fiarse
de los demas comparfieros y el vinculo de confianza les crea una seguridad en si
mismo.

Son atemporales.- Los juegos pasan de padres a hijos. Son atemporales, pueden
sufrir algunos cambios pero la esencia es la misma. A veces pensamos que es otro
tiempo y que las cosas han cambiado mucho, pero los nifios siempre seran nifios y
el denominador comun sea la época que sea, sera la diversion.

Crea lazos de amistad.- Se crean unos lazos de amistad que perduran en la
mayoria de los casos durante toda la vida. Los amigos de juegos de la infancia,
pasado el tiempo, los recordamos con un carifio muy especial, al igual que todos

los recuerdos de esa etapa de nuestra vida.
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2.2.2 Desarrollo de Lenguaje

2.2.2.1 Desarrollo

Hablar de desarrollo no solo puede remitirse a individuos, animales o algun ser vivo,
sino también a un mundo inmaterial e invisible. Significa expandirse o extender lo que
estd comprimido o arrollado y acrecentarlo. Se puede maximizar algo que puede ser

susceptible de seguir creciendo.

El desarrollo infantil es el proceso que vive cada nifio hasta llegar a la madurez esto
incluye una serie de cambios fisicos, psicologicos y culturales mismas que se
encuentran repartidos en las diferentes etapas de la vida, desde el nacimiento hasta el

momento en que deja la infancia.

Dentro de cada sociedad preexisten condiciones que se consideran propias de todos
los nifios en etapa de desarrollo uno de ellos los juegos tradicionales, en el desarrollo
del nifio tanto los aspectos fisicos como psicoldgicos es indisociables del proceso es
decir estan intimamente relacionados. También el desarrollo se refiere a las sucesivas

transformaciones que sufre el ser humano. (Alfonso, 2009).

2.2.2.2 Lenguaje

El lenguaje es nuestro principal medio de comunicacion, permite un intercambio de
informacion a través de un determinado sistema de comunicacién, actia como un
mecanismo estructurado y condicionalmente del pensamiento del hombre. También
permite proyectar reacciones afectivas y es herramienta para desarrollo de lenguaje del

nifio o nifa.

El lenguaje es el vehiculo esencial para el desarrollo del lenguaje, intelectual del ser
humano que hace posible la adquisicion de las experiencias vividas, como dice
Vygotsky “no se puede llegar el pensamiento sin el lenguaje y al lenguaje sin el
pensamiento”. Esto se convierte en una base para desarrollar el pensamiento de los

individuos y asi poder mejorar su nivel de percepcion.
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Piaget define al lenguaje con “la capacidad cognitiva general lo que diferencia a los
humanos de las demas especies. Siendo el lenguaje una expresion de dicha capacidad
cognitiva”. Para este autor, el lenguaje se basa en simbolos y se desarrolla de una
forma arbitraria, asi que para que el ser humano pueda desarrollarlo y entenderlo, debe
encontrase en la capacidad de comprenderlos y descifrarlos. De todo ello es facil
deducir que la capacidad simbdlica es anterior al lenguaje, ademéas de ser una

herramienta comunicacional que comunica a una sociedad.

Existen formas de lenguaje que son verbal y no verbal. Cuando hablamos de lo Verbal
podemos decir que es el modo de hablar cada uno en particular es decir uso de habla;
mientras en No Verbal encontramos el lenguaje gestual, sefias, mimica, expresion de

sentimientos (Juegos tradicionales, leyendas), corporal.

2.2.2.3 Funciones del lenguaje
El lenguaje cumple varios funciones desde el punto de vista individual cono desde el

punto colectivo a continuacion se detalla las funciones del lenguaje mismo que son:

a) Funcion referencial: Esta funcién es usada cuando se desea transmitir
informacién sin causar efectos de reaccion en los receptores. Ejemplo: al
mencionar “esta lloviendo”, se refiere a los contenidos del mensaje que transmiten
a la informacién que puede ser transmitido de manera oral. Si un nifio a su edad no
maneja su capacidad comunicativa de forma adecuada, se encontrara con limites
al momento de querer transmitir su mensaje.

b) Funcién Luadica.- Permite satisfacer las necesidades del juego y creacion en los
nifios y nifias y se utiliza el lenguaje como instrumento Iudico en todas as etapas
de desarrollo de los nifios.

c) Funcion emotiva: Es utilizada cuando se desea expresar sentimientos internos a
los receptores. Es la que permite al nifio expresar sus emociones y pensamientos.
Cuando un nifio no logra expresar por medio del lenguaje lo hara a traves de la
accion pueda aparecer problema de la conducta

d) Funcion conativa: Mediante esta funcién normalmente lo que se busca es causar

una reaccion en el receptor para que haga o deje de hacer algo. Ejemplo: “abre la
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f)

9)

h)

ventana”. Es la que se centra con el otro y busca lograr una respuesta de otro, esta
centrada en el destinario el que recibe el mensaje que va transmitir.

Funcion fatica: Es usada para entablar un posible contacto fisico de la
comunicacion con el receptor. Ejemplo: ¢sabes?. También consiste el mantener el
contacto entre los interlocutores, permite momentos de conversacion y lograr
establecer una verdadera comunicacion.

Funcion poética o estética: Es la funcion principal en poemas, novelas, cuentos,
juegos tradicionales, esta funcion se centra en el mensaje, permite cotejar nueva
informacion con la que se tiene memorizada para poder generar un proceso de
recordacion mas eficaz al momento de requerirla.

Funcion metalinguistica: Se utiliza para poder hablar la misma lengua (misma
pronunciacion pero diferente escritura). Ejemplo vaca se escribe con “v”
Regulador de la accion.- Se maneja a través del lenguaje interior, donde los nifios
se manifiestan por el mondlogo colectivo con el que se describen las actividades
que hacen.

Funcion simbdlica.- Es una funcion muy importante al momento de descifrar y

representar un mundo abstracto, asi podra darsele un significado. (Saussure, 1986).

2.2.2.4 DESARROLLO DEL LENGUAJE

Es la capacidad y habilidad que tienen las personas para la adquisicion de nuevos

conocimientos en la expresion, pensamiento y la comunicacion para desarrollar en la

lecto-escritura.

El desarrollo del lenguaje es un proceso cognitivo en el cual los individuos, hacen uso

de su competencia linglistica innata, utilizan la comunicacion no verbal como lengua

natural del nacimiento y durante su infancia hasta llegar la pubertad a veces, para poder

relacionarse con la sociedad. Asi pues, este proceso estd limitado de una forma

cronologica ya que se desarrolla como Jean Piaget describe como “periodo

preoperatorio” o periodo critico”, es decir alrededor de los primeros 4 o0 5 afios de edad

de los nifnos.
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La adquisicién del lenguaje depende del grado de maduracion y el ambiente en que

viven los nifios, siendo elemento importante en el proceso de aprendizaje.

El desarrollo del lenguaje es una habilidad que el nifio adquiere a diario y esto tiene
un gran significado y una oportunidad para el éxito del nifio en la escuela. Se puede
decir ademas que es el motor para la adquisicion de nuevos conocimientos, es sobre
todo la expresion en su maximo esplendor del pensamiento y la comunicacion, también
se considera como una base de la comunicacion de ser humano, empezando su

desarrollo desde el primer instante de la vida.

Desde los primeros momentos los nifios aprendera formas de expresarse y entenderse
con los demas, esto crea el vinculo de la comunicacion, quienes se encuentran mas
préximos a los nifios tienen una funcién muy importante en el desarrollo del lenguaje,
la estimulacion, motivacion que reciben va a determinar la aparicion y el ritmo del

desarrollo.

En la mayoria de seres humanos se da principalmente durante los primeros cinco afios,
al momento de adquirir formas lingisticas y de contenidos. Durante este proceso tiene
espacio una mayor velocidad al aprender y también se obtienen elementos basicos
junto con sus significados, hasta antes de la adolescencia se consolidan el uso, la
inferencia pragmatica y la capacidad para entender enunciados no literales. Estos
primeros afios conforman el que quizéas es el periodo mas importante aunque el

desarrollo del lenguaje se alargara hasta probablemente la mayor parte de su madurez.

Dentro del proceso evolutivo de las personas se halla el desarrollo del lenguaje, por lo
tanto cada persona mostrara rasgos muy distintos en muchos aspectos personales y
sociales. Se debe procurar potenciar las capacidades linguisticas, de expresion y
comunicacion de los nifios a través de la utilizacion de los juegos tradicionales en el

proceso de ensefianza y aprendizaje dentro del centro educativo. (Montenegro, 2005)
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2.2.2.5 Caracteristicas del nivel del desarrollo del lenguaje de los nifios de 8 a 9

afos

El nifio de 8 y 9 afios de edad tiene su principal caracteristica a nivel de su inteligencia

que se encuentra en la etapa operatoria, que su actividad intelectual estad avanzado y

apto para comprender los conceptos abstractos y complejos.

>

La forma, es decir, detallando el orden cronolégico de la adquisicion de los
diferentes sonidos, el aumento del Iéxico y del conjunto de formas y morfemas
gramaticales, a medida que el nifio avanza en la adquisicion del lenguaje.

El contenido, es decir, describiendo qué significado, qué restricciones y qué
intencionalidad tienen las emisiones por parte del nifio.

El uso, que se refiere basicamente a la adecuacion pragmaética y la pertinencia de
las emisiones en cada contexto.

Adquiere un desarrollo mas soltado de su lenguaje, esto quiere decir que ya
pronuncia correctamente las palabras, tiene conocimientos de quienes son sus
padres, sus hermanos, y todas las personas que estan a su alrededor.

No comete errores sintacticos en sus expresiones escritas, ya a los 8 afios el nifio
ha alcanzado su desarrollo linguistico completa mente.

Se introducen los pronombres posesivos. Se utiliza la pasiva. Se utilizan
expresiones como; después de, también.

Uso correcto de los verbos en presente, pasado y futuro. Uso de preposiciones de
tiempo; ahora, después, hoy, mafiana.

El nifio aprende estructuras sintacticas mas complejas. Aungue si, de todos modos
Perfecciona las que ya conocia hasta los 6 u 8 afios. Se manejan las adivinanzas,
chistes. Se acaba aqui las etapas de aprendizaje del lenguaje.

Ya para la edad de 8 afios el nifio y la nifia, estaran en capacidad de unir silabas y
leer y comprender el significado de algunas palabras, puede comprender la
formacion de las palabras escritas y relacionarlas con su significado, como poner
nombre a los objetos de forma escrita, en el contexto social.

Alcanza todo el proceso de aprendizaje, es decir, ya conoce deberes, en lo que se
toma en ser responsable si se le orienta adecuadamente

Esta en la capacidad de escribir textos y también interpretar lo que lee.
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En lo pragmatico, el nifio o nifia estd en capacidad de contar historias reales o
ficticias, utilizando debidamente los conectivos, verbos regulares o irregulares, asi
como palabras ajustadas al contexto social.

Esta en la imperiosa necesidad de tener una orientacion adecuada, ya que en este
periodo cuando se desarrolla la mayor parte de su personalidad, aduermas de
despertarse en él o ella un interés especial por conocer y comprender todo cuanto
lee.

Generalmente el nifio logra perfeccionar las estructuras de su lenguaje,
consolidando sus logros del afio anterior y en general su lengua materna esta bien
establecida.

El nifio aumenta el conocimiento de las cosas, enriqueciendo su lenguaje interior.
Utiliza los verbos correctamente en presente, pasado y futuro, con complejidades
gramaticales, secuencia y diferenciacion de acciones temporales.

Ya utiliza un lenguaje oral de manera espontanea, transforma y crea nuevos
términos cuando juega o realiza actividades verbales.

Su memoria verbal con significado es mas amplia lo que permite la repeticion de
cuentos y poesias completas.

Se identifica como una persona individual, conoce las relaciones de parentesco y

se identifica con su grupo social como iguales.

El cognitivo, a nivel de la corteza cerebral donde se recibe, procesa y elabora la
informacion y donde se ponen en marcha diversos procesos como la atencion y la
memoria.

El social-afectivo porgue el lenguaje implica comunicarse con otras personas.

El auditivo para la percepcion auditiva adecuada y la comprension del lenguaje.
Los nifios logran perfeccionar las estructuras de su lenguaje, asegurando sus logros
y en general su lengua materna esta bien establecida.

Amplian notablemente su ambito de accién y de experiencia, esto viene
acompariado de un incremento de sus posibilidades comunicativas.

El lenguaje se hace necesario como instrumento de pensamiento, herramientas
reguladoras de la propia conducta y de intercambio social.

Van superando gradualmente los aspectos fonolégicos y sintacticos; lo que falta

es ampliar el vocabulario con nuevas palabras y cambiar el lenguaje interno.
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El lenguaje adopta una forma interna y resumida entre los ocho a nueve afios, en
este proceso de internalizacion, las palabras y frases se esquematiza cada vez mas,
las actividades verbales se manifiesta acompafiando todos los juegos de su
aprendizaje linguistico.

Se aumenta el nivel de conocimiento del entorno, aumentando el lenguaje interior,
implementando correctas formas de verbos en todos los tiempos, con niveles
gramaticales complejos, secuencia y diferencia en acciones temporales.

Intentan inmediatamente establecer relaciones mas dificiles y verbalizan de mejor

manera su lenguaje.
Utiliza constantemente un lenguaje claro evitando los diminutivos
Respetar el ritmo personal en la expresion, no interrumpir ni anticipar su respuesta.

Las ideas son tangibles mediante las experiencias su actitud es reflexiva frente a la

lengua y su gramatica, es la edad del parloteo.

Domina todos los consonantes, entienden vocabulario, identifica las estaciones del
afo.

Presentan facilidad para aprender otros idiomas, ya que su capacidad de
aprendizaje se encuentra desarrollada y preparada durante este proceso, se
despierta la curiosidad para conocer el entorno.

El lenguaje escrito es bastante limitado, todo dependera del apoyo que se brinde
mediante la motivacion.

Tiene la capacidad de unir las silabas y leer comprender el significado

El nifio, mejora su capacidad de pronunciacion y logra entablar conversaciones
mas claras sobre determinado tema.

Se utiliza la pasiva expresiones como: Después de, también, uso correcto de
preposiciones de tiempo; ahora, después, hoy, mafiana.

En lo pragmaético el nifio o nifia entre los 8 a 9 afios, tiene poco desarrollada su
capacidad analitica, aun puede estar en el proceso de aprender a leer y a escribir y
decir solo letras, por lo que dificilmente podrd leer letras y mucho menos

interpretarlos.
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» El nifio y la nifia, estardn en capacidad de unir silabas y leer y comprender el
significado de algunas palabras, puede comprender la formacion de las palabras
escritas y relacionarlas con su significado, como poner nombre a los objetos de
forma escrita, en el contexto social,

» El nifio de 8 afios ha alcanzado ya todo el proceso de aprendizaje, es decir, ya
conoce deberes, en lo que se toma en ser responsable si se le orienta
adecuadamente.

» Los nifios amplian notablemente su ambito de accidn y de experiencia. Esto viene
acompariado de un incremento de sus posibilidades comunicativas.

» Se produce en esta etapa el desarrollo del proceso de la lecto escritura y por lo
tanto otro avance importante. Ahora no solo asocian sonidos con palabras, sino que
han de asociar el sonido con la palabra y el grafema (simbolo de escritura).

» Todo esto produce un avance espectacular, el vocabulario se incrementa, la sintaxis
es mas correcta y la gramaética ya es adecuada al uso convencional.

» Aunqgue todavia no conocen muchas palabras y sutilezas del lenguaje

» En lo pragmatico, el nifio o nifia estd en capacidad de contar historias reales o
ficticias, utilizando debidamente los conectivos, verbos regulares o irregulares, asi
como palabras ajustadas al contexto social, estara en la capacidad de escribir
grandes temas que tienen grandes significados para ellos. (Saussure, 1986).

2.2.2.6 Importancia del desarrollo del lenguaje

Para mejorar el nivel cognitivo en cuanto a habilidades y madurez emocional y social,
es necesario un correcto desarrollo del lenguaje en los nifios. Estas habilidades como
escuchar, comprender, jugar y hablar, son bases muy importantes para iniciar el
proceso de escritura y lectura, y de gran ayuda para comenzar a desarrollar trabajos
escritos en la escuela. Los padres de familias y docentes pueden ayudar a los nifios a
construir los las bases de un buen futuro si emplean énfasis en su desarrollo del
lenguaje durante todos los afios. El desarrollo cognitivo se encuentra muy ligado al
lenguaje y viceversa, encontrandose muy complejo para establecer una jerarquia frente
a lineamientos que comprender que se establecio primero: el desarrollo del lenguaje o

del pensamiento. Por ende, los nifios con limitadas herramientas verbales pueden

31



encontrar trabas en &reas que presenten un mayor nivel de complejidad y de capacidad
de abstraccion.

2.2.2.7 Estrategias ludicas para el desarrollar el lenguaje.

Existen varias estrategias para que el nifio desarrolle adecuadamente su lenguaje
e A través de juegos

e Ayudar a los nifios a ordenar los juguetes

e Permitir al nifio a que ayude a organizar actividades

e Hablar acerca del interés de los nifios

e Permitir que los nifios cuenten o inventen historias

e Cantar canciones y rimas

e Entabla conversaciones con otros nifios

e Hacer preguntas y juegos permanentes

e Leer cuentos y juegos tradicionales

o El lenguaje permite un intercambio de informacién a través de un determinado
sistema de codificacion mimicos y posturales de comportamiento.

e Actla como un mecanismo estructurador y condicionante del pensamiento.

e Permite proyectar reacciones afectivas.

(Luz, 2008)

2.2.2.8 Juegos tradicionales que contribuyen al desarrollo de lenguaje en los

nifios de tercer grado de basica.

Existen gran variedad de juegos tradicionales literarios son parte de la cultura indigena
de la sierra ecuatoriana, por esta razon se ha escogido los mas conocidos como: rondas,

trabalenguas y rimas para fortalecer nuestra cultura, tradiciones y costumbres.
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JUEGO 1.- “LA SOGA”

Lugar: Patio
Material necesario: Soga

Organizacion: Grupo pequefio

Desarrollo del juego.- Los nifios toman de los extremos de la soga para hacerlo girar,
mientras el resto de nifios en turnos y ordenadamente saltar sobre la soga. Al saltar la

soga se canta al ritmo de:

“Monja, viuda, soltera, casada, enamorada, divorciada, estudiante, actriz”

La dindmica se trata de que, si perdio a la pronunciacion de monja, la nifia pasara a ser
“religiosa”, si coinciden con la pronunciacién de casada, ella se “casard” y tomara la
posicion de los que batian la soga.

JUEGO 2.- LACEBOLLA

Lugar: Patio
Material necesario: Ninguna

Organizacion: Grupo grande

Desarrollo del juego.- Los participantes en este juego se sientan uno tras otro
sujetandose con las manos en la cintura, el primero se asegura fuerte al poste de luz.
La persona que queda libre es quien tiene que ir arrancando las cebollas una por una.

La idea es no soltar tener duro, no permitir ser arrancada.

JUEGO 3.- “EL GATO Y EL RATON”

Lugar: Patio

Material necesario: Ninguno

Organizacion: Grupo grande

Desarrollo del juego.-Este juego consiste que el gato corretea al raton alrededor del

circulo formando por nifios y las nifias.
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Los participantes se retinen y se toman de las manos formando un circulo, se elige un
nifio como el ratén entra al circulo y otro nifio como el gato en las afueras del circulo;
el gato tratard de agarrar al raton persiguiéndolo dentro y fuera del circulo, los
jugadores de las manos ayudan al ratén impidiendo al gato al levantar y bajar sus
brazos. El gato no podra separar o romper el circulo formado, si el gato logra agarrar
al raton otros jugadores hard este papel.

El gato y el ratdn deben dialogar siguiente frase:
“{Raton, raton!

¢Qué quieres gato ladron?

iComerte quiero!

iComeme si puedes!

¢ Estas gordito?

jHasta la punta de mi rabito!”

Asi debe seguir dando la vuelta hasta coger al nifio.

JUEGO 4.- “EL PATIO DE MI CASA”

Lugar: Patio

Material necesario: Ninguno

Organizacion: Grupo grande

Desarrollo del juego.- Todos los jugadores deben formar una circunferencia, cogerse

de las manos, y luego al ritmo de la musica empezar a realizar una coreografia.

“El patio de mi casa es particular, cuando Ilueve se moja como demas

Agachate, (los participantes se agachan) y vuelve agachar

Que los agachaditos no saben bailar. H, I, J, K, (mientras aplauden los nifios que se
encuentran a un lado,)

L, M, N, A (dicen los otros, dando palmadas en cada letra)

gue si ti no me quieres

otro novio me querra. (Se cierra el circulo hasta juntarse unos con otros diciendo

jUuuuuuuuuht)”
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JUEGO 5.- “LIRON LIRON”

Lugar: Patio

Material necesario: Ninguno

Organizacion: Grupo grande

Desarrollo del juego.- Se forman los participantes, uno frente a otro se posicionaran
dos nifios y juntaran sus manos, ademas cada uno deberd escoger una fruta que le guste,
el resto de nifios deben pasar por debajo de las manos de los dos nifios, al momento

que ellos cantan.

“Liron Liron donde pasa tanta gente, de la casa de San Pedro,
Una puerta se ha caido mandaremos a componer con que plata,
Que dinero con la cascara del huevo, que pase el rey,

Que ha de pasar que el hijo de conde se ha de quedar”.

Se retiene al nifio que se quedo el centro de las mafios de dos nifios y pide en secreto

que escoja el nombre de la fruta, acorde a lo que el nifio haya elegido, a su espalda se

colocara el nifio que le toco hasta formar una fila, finalmente cada fila coge las manos

y jala hasta romper la fija, asi sucesivamente hasta terminar que pase los participantes.
JUEGO 6.- “EL FLORON”

Lugar: Patio

Material necesario: Objeto pequefio

Organizacion: Grupo de 15 participantes

Desarrollo del juego.- Los jugadores se sientan muy unidos formando un circulo y
con las manos adelante, quien lidere el juego debera ubicar algun objeto pequefio en
las manos de alguno de los jugadores que participen, finalmente dicho objeto debera

pasar de mano en mano mientras cantan la siguiente cancion:
“El floron esta en mis manos, de mis manos se me va,

Que se va el flordn por el callejon, dando vuelta va por el callején

Quien sea vivito lo cogera y quien lo tengo lo hara volver”.
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La persona que lidera al grupo se ubicara en el centro del circulo formado y debera
adivinar que participante tiene el floron en sus manos, si logra acertar pasara a formar

parte del grupo sentado y quien tenia el floron en sus manos pasa a liderar el juego.

JUEGO 7.-AGUA DE LIMON

Lugar: Patio
Material necesario: Nada

Organizacion: Grupo grande

Desarrollo del juego.- Formar un circulo todos los participantes, cogen de las manos,

un participante tiene que dirigir en la mitad, dan la vuelta cantando la cancion.

“Agua de limén vamos a jugar el que queda solo, solo se quedara jhey!"

Al momento de pronunciar jhey!, comienzan a giran contrariamente a como lo hacian
cantando el mismo estribillo. Cuando termine el canto, el circulo se separa y los
jugadores intentaran formar una pareja con otro jugador del circulo. El nifio o nifia que
se encontraba en el centro intentara encontrar pareja también y si lo hace pasara a
integrar la ronda o por el contrario si no lo hace tendra que reiniciar el juego. (lenguaje,
2009).

JUEGO 8.- VOLAR COMETA

Lugar: Patio
Material necesario: Plastico, tela, goma, palo de sigse o el carrizo.

Organizacion: Grupo de 5 personas
Desarrollo del juego.- Es un juego divertido y tan creativo que todavia mantienen con
gran actividad en varias comunidades y ciudades, especialmente en épocas de verano

y vacaciones escolares.
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El material utilizado es sigse o el carrizo para su armazon, el papel o pléstico para
elaborar cuerpo de la cometa, tiras de tela para hacer la cola y por ultimo hilo grueso

0 piola para hacer volar.

JUEGO 9.- LARAYUELA

Lugar: Patio
Material necesario: Tiza, pintura, objeto pequefio

Organizacion: Grupo de 8 5 personas

Desarrollo del juego.- Este juego consiste en dibujar una cuadricula en forma de cruz
con la pintura o tiza en el piso separado en secciones, luego se procede a lanzar
cualquier objeto, se debe avanzar saltando al otro cuadro colocando un solo pie por
cada casillero y sin pisar en otro cuadro en el que se encuentra la ficha. Si se pisa en
una raya del cuadro, el jugador pierde su turno y una vez que se acaba la ronda, cada
jugador tendré posesion de un casillero, a los cuales llaman “casita” y los otros

jugadores no podaran pisar en esos casilleros.

JUEGO 10.- PALO ENCEBADO

Lugar: Patio
Material necesario: Palo, aceite, grasa, frutas, verduras, juguetes.

Organizacion: Grupo grande

Desarrollo del juego.- Consiste un palo enterrado en el suelo de 10 a 15 metros de
altura cubierto de manteca, aceite o grasa con el fin de hacer mas dificil para subir, en
la punta del palo se encuentra premios, como: frutas, verduras, plata, ropa, granos que

lo obtendra unicamente el que alcanza a coger.
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JUEGO 11.- LAS ESCONDIDAS

Lugar: Patio
Material necesario: Nada

Organizacion: Grupo grande
Desarrollo del juego.- Uno de los jugadores se cubre los 0jos y empieza a contar en

voz alta, mientras que otros participantes del juego proceden a esconder.

Una vez que el que cuenta termina de hacer grita: jlisto o no, alla voy! Y empieza a

buscar, ganan los que no son encontrados.

JUEGO 12.- BAILE DE SILLA

Lugar: Patio
Material necesario: Sillas

Organizacion: Grupo grande
Desarrollo del juego.- Se coloca 8 a 10 sillas en el centro del patio, los jugadores
deben estar alrededor de cada silla, al ritmo de la musica, los participantes comienzan

a bailar formando circulo.

En determinado momento, la musica se detiene, los participantes se sientan, quien

queda sin silla sale del juego, también se retira una silla.
El ganador es el que queda hasta el tltimo del juego con su silla.

JUEGO 13.- LOS ENSACADO

Lugar: Patio
Material necesario: Sacos, tiza, pito.

Organizacion: Grupo de 10 personas
Desarrollo del juego.- Cada participante se mete en un saco hasta la cintura, partiendo
todos desde el mismo punto a la sefial de la profesora se debe correr una distancia

determinada dando saltos dentro del saco, el que llega primero es el triunfador
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JUEGO 14.- CARRERA DE TRES PIES

Lugar: Patio
Material necesario: Bufandas, tiza, pito.

Organizacion: Grupo grande
Desarrollo del juego.- Este juego es divertido y muy dinamico, los participante
pueden ser de cualquier género y de cualquier edad, se practica mucho en fiestas

familiares y sociales.

Dos participante se amarran los pies con la bufanda para convertir en un solo
participante o en un equipo, correr dos vueltas en el patio el que no cae y llega primero

es el triunfador.

RIMAS TRADICIONALES

Es un conjunto de fonemas que se repiten en dos o mas versos a partir de la Gltima
vocal acentuada dentro de una poema o cancién, para los nifios es una estrategia en el
desarrollo de la expresion, pueden ser producida las eufonias en diferentes o nonos

melodias.

La importancia de las rimas.- Mejora el proceso de lenguaje, el desarrollo cognitivo
fisico y social del ser humano, son juegos de palabras convirtiéndose en un método
muy creativo y motivador, también desarrolla destrezas de la memoria, aumenta el
vocabulario, fortalece los musculos de la boca y lengua al realizar los movimientos
cuando repiten y memorizan.

Las rimas con movimientos del cuerpo humano son aspectos terapeutas ya que se
refiere con mayor claridad de los sonidos, ritmos y movimientos, se convierte en un

juego de alegria que va acompafiado de los movimientos.

A LA RUEDA, RUEDA.- Rima tradicional

“A la rueda, rueda de pan y canela, vistete pronto y ve a la escuela”.
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A LA VIBORA

“A la vibora, a la vibora, a la vibora de la mar, por aqui pueden pasar.

Los de adelante corren mucho, los de atrés se quedaran, ran, ran”.

LA VAQUITA

“Muu, muu dice la vaquita, muu, muu, mirala bonita. Se come las flores mas coloridas,

es una de las vaquitas méas presumidas”.

EL MONITO EN EL ARBOL
El monito esta cantando, se balancea en una rama. Su mama lo esta llamando para que

S€ vaya a Su cama.

A LA UNA

A la una, sale la Luna. A las dos, suena el reloj. A las tres, bajito es. A las cuatro, doy
un salto. A las cinco, doy un brinco. A la seis, no me ves. A las siete, anda, vete. A las

ocho, ten bizcocho. A las nueve, toma nieve. Y a las diez, otra vez.

LOS TRABALENGUAS

Es una frase cuya pronunciacion es muy complicada por tanto traba la lengua, suele
utilizar a modo de juego de palabras similares en sus Ultimas silabas y que se pueden
pronunciar de manera lenta y rapida, secuencialmente es Gtil para lograr una expresion
clara. Son una estructura de palabras con silabas reiterativas, es divertido que atraigan

a los ninos.

Importancia de trabalenguas.- Es uno de los juegos educativos méas originales que
ayuda a mejorar el desarrollo del lenguaje, estimula la memoria, la imaginacion y la
pronunciacion, después crea nuevo con sus propias palabras obteniendo amplio

vocabulario.
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vV Vv

Y V V V

Tres, tristes, tigres, comen, trigo en un trigal.

Pablito clavo, un clavo, que clase de clavo, Pablito clavo

La vieja Pancha, plancha con 4 planchas ¢con cuantas planchas, plancha la vieja
Pancha?

R con R guitarra, R con R carril ;Qué rapido ruedan las ruedas las de ferrocarril?
Pepe se peina, Pepe pica papas, Pepe se come una pifia, Pepe tiene pocas pecas.
Poquito a poquito, Paquito empaca poquita copitas en pocos paquetes.

No me mires, que miran, que n0S miramos Yy veran en tus 0jos, que nos amamos,

Nno Nos miremos, que cuando No NOS miren, NS Miraremos.

41



2.3 DEFINICIONES DE TERMINOS BASICOS

APRENDIZAJE.- Es el proceso por el cual se adquieren conocimientos, habilidades,

destrezas como resultado de la experiencia, la instruccion y la observacion.

COMUNICACION.-Es la relacion existente entre un emisor y un receptor que se

transmiten sefiales a través de un codigo comun.

CONOCIMIENTO.- Capacidad de ser humano para comprender por medio de la

razon.
CULTURA.- Son las manifestaciones de los habitos sociales en una comunidad.

COGNITIVO.- Es aquella que pertenece y esta relacionado con el conocimiento, es
el cumulo de la informacion que se dispone gracias a un proceso de aprendizaje y la

experiencia.

CONCIENCIA - Es el acto psiquico mediante ella una persona se percibe asi misma

en el mundo.

DESARROLLO.- Cambio progresivo de un organismo dirigido siempre a obtener
una codificacion final y es un crecimiento de una persona en un proceso continuo,

ordenado.

JUEGO.- El juego es una actividad recreativa gue llevan a cabo los seres humanos

con un objetivo de distraccion y disfrute para la mente y el cuerpo,

TRADICION.- Es aquella cada una de la pautas convivencia de las comunidades

considerando dignas de construirse como una parte integral de sus usos y costumbres.

PSICOMOTRICIDAD.- Es una disciplina educativa concebida como dialogo que
considera al ser humano como una unidad psicosomatica y actlia sobre la totalidad por

medio del cuerpo y del movimiento en el &mbito de una relacion célida.

SOCIAL.- Se refiere a las relaciones que se establece en una comunidad, conjunto de
las personas que comparte una misma cultura y que interactdan entre si para conformar

una comunidad.
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EDUCACION.-Proceso por el cual una persona desarrolla sus capacidades,
habilidades, valores creencias y habitos de un grupo de personas para enfrentarse

positivamente a un medio social determinado.

ESTRATEGIAS.- Son conjuntos de actividades, técnicas y medios que se planifican
de acuerdo con las necesidades de los estudiantes con la finalidad de hacer efectivo el

proceso de ensefianza aprendizaje.

METODOLOGIA.-Guia que se sigue a fin de realizar las acciones propias de una

investigacion.

TECNICA.- Es un conjunto de saberes practicos o procedimientos para obtener los

resultados deseados.

TRABALENGUAS.- Son oraciones o textos breves, en cualquier idioma, creados

para que su pronunciacion en voz alta sea dificil.

VOCABULARIO.- Es el conjunto de palabras que forman parte de un idioma

especifico, conocidas por una persona u otra entidad.
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2.4. VARIABLES

2.4.1. Variable independiente

Juegos tradicionales

2.4.2 Variable dependiente

Desarrollo de lenguaje
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2.5. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

2.5.1. Variable independiente: Juegos tradicionales

VARIABLES CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTO
Sentido ludico Comprende el contenido del juego
Son juegos tipicos de una Propio de la region Identifica las caracteristicas del
region o pais, mediante los Cultura juego tradicional.
mismos, el nifio y la nifia es .
o y Descubre la importancia del juego TECNICAS:
socializado e emitido acerca de
Juegos las raices de su pueblo de Costumbres en el proceso de aprendizaje Observacion

tradicionales

generacion en generacion, por
ello constituye un medio
precioso en la ensefianza

aprendizaje.

Ensefianza aprendizaje

Reconoce los trabalenguas

canciones rimas, retahilas, refranes.

Demuestra interés es su trabajo
individual y colectivo.

Fomenta el juego tradicional.

INSTRUMENTO:

Ficha de observacion
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2.5.2. Variable dependiente: Desarrollo de lenguaje

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICASE
DEPENDIENTE INSTRUMENTO
Destrezas Articula con claridad las palabras.
Son habilidades y capacidades Indica las instrucciones para la
que poseen las personas para | Analisis ejecucion del juego.
TECNICAS:

Desarrollo de

lenguaje

la adquisicion de nuevos
conocimientos en la
expresion, pensamiento y la
comunicacion para desarrollar

en la lecto-escritura.

Conocimiento

Comunicacion

Desarrollo

Formula y responde preguntas

Lee e Interpreta graficos de juegos.
Pronuncia adecuadamente los juegos
de palabras

mejora su expresion oral.

Se expresa con facilidad las rondas

,Jjuegos, trabalenguas

Observacioén

INSTRUMENTO:

Ficha de observacion
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CAPITULO I

3 MARCO METODOLOGICO

3.1 METODOS

Deductivo

Es el método que va de afirmaciones de caracter general hacia las afirmaciones
particulares, puesto que empezamos con juegos tradicionales para luego establecer su
relacion con el desarrollo de lenguaje, se empled al instante los resultados obtenidos

de la técnica de observacion mediante la ficha para un determinado analisis.

Inductivo
Se refiere al movimiento del pensamiento que va de los hechos particulares hacia las
afirmaciones de caracter general, esto quiere decir pasa de los resultados obtenidos de

planteamiento de hipotesis.

Analitico/ Sintético
Se realiz6 un proceso desde el analisis hasta la sintesis es decir analizando la

informacidn de cada pregunta de los datos adquiridos para luego sintetizar el trabajo.
3.2 TIPO DE INVESTIGACION

Descriptiva
Consistio en describir una situacién mediante el estudio en una circunstancia tiempo-
espacial determinada, se caracterizd por enfatizar los aspectos cuantitativos y los

aspectos de categorias bien definidas de lo investigado.

Campo
La investigacion se desarrollé en el lugar mismo donde ocurren los acontecimientos,
con el fin de obtener la informacidn real y precisa de quienes fueron los gestores del

problema que se investigo.
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Bibliogréfica:  Investigacion  bibliografica es una amplia  busqueda
de informacién sobre una cuestion determinada, que debe realizarse de un modo

sistematico, pero no analiza los problemas que esto implica.

3.3 DISENO DE LA INVESTIGACION

No experimental

En esta investigacion hemos utilizado método no experimental porque no
manipulamos ningun variables. Es decir, se trata de investigar donde no hacemos
variar intencionadamente las variables independientes. Lo que hacemos en la

investigacion no experimental es observar fendmenos tal y como se dan en su contexto

natural, para después analizarlos.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

Se trabajé con toda la poblacion ya establecida del Centro Educativa “Juan Adalberto
Araujo” de la comunidad San Francisco de Columbe, cantéon Colta, provincia de

Chimborazo durante el afio lectivo 2015-2016”

A continuacion se describe el universo en esta investigacion

CUADRO DEMOSTRATIVO DE LA POBLACION

ESTRATOS FRECUENCIA PORCENTAJE
Nifios 20 100%
TOTAL 20 100%

Fuente: Registro de asistencia
Elaborado por: Carmen Mullo y Alicia Quishpi
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3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

3.5.1 TECNICA

Observacion.- Se aplico esta técnica a los estudiantes con el fin de observar algunos
pardmetros relacionados con las variables. La observacion se llevo a cabo desde el

inicio de las actividades con los nifios y las nifias.

3.5.2 INSTRUMENTOS

Ficha de observacidn.- Este instrumento se aplicé a 20 nifios y nifias del tercer grado
de basica del Centro Educativa “Juan Adalberto Araujo”, el mismo que nos sirvio para

conocer el desarrollo del lenguaje mediante los juegos tradicionales.

3.6 TECNICAS PARA PROCESAMIENTO E INTERPRETACION DE
DATOS

Para nuestra investigacion fue necesario planificar el procesamiento de la informacion

que se obtuvo por medio del siguiente procedimiento:

» Reuvisioén profunda de la informacion con el apoyo de marco tedrico
» Tabulacién de datos por medio de graficos con histograma de barras y columnas
» Andlisis e interpretacion de los resultados

» Elaboracion de conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV
4 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 Resultados de la ficha de observacion aplicada a los nifios de los nifios del

tercer grado de basica del centro educativo “Juan Adalberto Araujo”.

1. ¢Comprende el contenido del juego?

CUADRON° 1
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 3 15%
A VECES 2 10%
NUNCA 15 75%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacién aplicada a estudiantes”
Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 1 Comprende el contenido del juego

m A VECES

75%
NUNCA

Fuente: Cuadro N°1”
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.- Del total de los investigados15 representan el 75% nunca comprenden el

contenido del juego y 2 que corresponden al 10% que a veces comprenden.

Interpretacion.- La mayoria de los nifios de tercer grado de basica, manifiestan que
nunca en horas de clase el docente utiliza el juego como una dindmica. Es
recomendable que los maestros incentiven y pongan en practica para aplicar como

dindmica el juego y asi obtener una clase motivadora.
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2. ¢ldentifica las caracteristicas del juego tradicional?

CUADRO N° 2
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 2 10%
A VECES 4 20%
NUNCA 14 70%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes
Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 2 Identifica las caracteristicas del juego tradicional

m SIEMPRE
W A VECES
" NUNCA

Fuente: Cuadro N° 2
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis: De los 20 nifos que se aplico la ficha de observacion que equivale el 100%;
14 representan que nunca identifican las caracteristicas del juego tradicional, 4
corresponden al 20%; a veces identifican y 2 que equivalen al 10% siempre
identifican.

Interpretacion: La mayoria de estudiantes de tercer aflo manifiestan que nunca
identifican, esta consideracion determina que no reconocen las caracteristicas del
juego tradicional. Es recomendable que los maestros apliquen procesos adecuados y

estrategias para desarrollar inteligencia lingiiistica en los nifios
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3. ¢ Descubre la importancia del juego en el proceso de aprendizaje

CUADRO N° 3
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 2 10%
A VECES 5 25%
NUNCA 13 65%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes
Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 3 Descubre la importancia del juego en el proceso de aprendizaje

m SIEMPRE
W A VECES
" NUNCA

Fuente: Cuadro N° 3
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.- Del total de los investigados 13 que representan el 65% nunca Descubre la
importancia del juego en el proceso de aprendizaje, 5 que corresponden al 25% a

veces identifican y 2 que equivalen al 10% siempre identifican.

Interpretacion.- La mayoria de estudiantes de tercer afio manifiestan que nunca
descubren la importancia del juego en el aprendizaje. Es recomendable que los
maestros apliquen procesos adecuados y estrategias para desarrollar inteligencia

lingiiistica en los nifios.
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¢ Reconoce los trabalenguas canciones rimas, refranes?

CUADRO N° 4
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 3 15%
A VECES 4 20%
NUNCA 13 65%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes
Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 4 Reconoce los trabalenguas canciones rimas.

m SIEMPRE
B A VECES
= NUNCA

Fuente: Cuadro N° 4
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis: Del total de investigados 13 representa que el 65% nunca reconocen las
rimas, trabalenguas, retahilas 4 que corresponden al 20% a veces reconocen y 3 que

equivalen al 15% siempre reconocen los juegos de palabras.

Interpretacion: La mayoria de estudiantes de tercer afio manifiestan que nunca
reconoce los trabalenguas canciones rimas, retahilas, refranes. Es recomendable que
los maestros apliquen procesos adecuados y estrategias para reconocer diferentes tipos
de juegos de palabras y practicar porque esto ayuda a tener un pronunciacion clara de

los nifios.
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5. ¢Demuestra interés es su trabajo individual y colectivo?

CUADRO N° 5
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 4 20%
A VECES 4 20%
NUNCA 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes

Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 5 Demuestra interés es su trabajo individual y colectivo.

m SIEMPRE
W A VECES
= NUNCA

Fuente: Cuadro N°5

Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.-Del total de investigados 12 representa que el 60% nunca Demuestra interés
es su trabajo individual y colectivo 4 que corresponden al 20% a veces demuestran el

interés y 4 que equivalen al 20% siempre demuestran interés en su trabajo en equipo.

Interpretacion.- La mayoria de estudiantes de tercer afio manifiestan que nunca
Demuestra interés es su trabajo individual y colectivo . Es recomendable que los

maestros apliquen trabajos en equipo e individuales para que ellos

socializar lograr ser criticos creativos dindmicos.
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6.- ¢Articula con claridad las palabras?

CUADRO N° 6
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 3 15%
A VECES 6 30%
NUNCA 11 55%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes

Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 6 Articula con claridad las palabras

m SIEMPRE
W A VECES
= NUNCA

Fuente: Cuadro N° 6

Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.-Del total de investigados 11 que representa que el 55% nunca articula con

claridad las palabras, 4 que corresponden al 30% a veces articulan y 3 que equivalen

al 15% siempre articulan con claridad.

Interpretacion.- La mayoria de estudiantes de tercer afio manifiestan que nunca
articula con claridad las palabras, esto es una referencia que determina que no tienen
desarrollada su inteligencia lingiiistica, los docentes deben y tienen que aplicar

estrategias adecuadas para desarrollar la inteligencia
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7.- ¢Formula y responde pregunta?

CUADRO N° 7
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 6 30%
A VECES 4 20%
NUNCA 10 50%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes
Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 7 Formula y responde preguntas

W SIEMPRE
m A VECES
" NUNCA

Fuente: Cuadro N° 7
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.-Del total de investigados 10 que representa que el 50% nunca, pueden
formular y responde preguntas ,4 que corresponden al 20% a veces formulan y 6 que

equivalen al 30% siempre pueden formular y responde preguntas.

Interpretacion.- La mayoria de estudiantes de tercer afio manifiestan que nunca
pueden formular y responde preguntas, esto es una referencia que determina que no
ha incrementado su vocabulario. Por lo tanto los maestros deberian aplicar
metodologia activa y estrategias de comprension lectora para mejorar la inteligencia

lingliistica para incrementar su léxico.

56



8.- Describe las instrucciones para la ejecucion del juego?

CUADRO N° 8
RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 3 15%
A VECES 5 25%
NUNCA 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes
Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 8 Describe las instrucciones para la ejecucién del juego

u SIEMPRE
W A VECES
m NUNCA

Fuente: Cuadro N° 8
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.-Del total de investigados 12 que representa que el 60% nunca describe las
instrucciones para la ejecucion del juego, 5 que corresponden al 25% a veces describen

y 3 que equivalen al 15% siempre describen.

Interpretacion.- La mayoria de estudiantes de tercer afio demuestran que nunca,
describe las instrucciones para la ejecucion del juego esto es una referencia que no
saben leer las instrucciones del juego. Por lo tanto los maestros deberian aplicar
metodologia activa y estrategias de comprension lectora para mejorar la lectura
creando habitos de buenos lectores.

9.- ;Lee e Interpreta graficos de juegos?
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CUADRON° 9

RESPUESTA FRECUENCIA |PORCENTAJE
SIEMPRE 5 25%
A VECES 5 25%
NUNCA 10 50%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes

Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 9 Lee e Interpreta graficos de juegos.

m SIEMPRE
m A VECES
" NUNCA

Fuente: Cuadro N° 9
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.-Del total de investigados 10 que

Interpreta graficos de juegos, 5 que corresponden al 25% a veces leen e interpretan y

5 que equivalen al 25% siempre leen e interpretan.

Interpretacion.- La mitad de estudiantes de tercer afilo demuestran que nuncaleen e
Interpreta graficos de juegos, esto es una referencia que no prestan interés para leer e
interpretar graficos. Por lo tanto los maestros deberian aplicar metodologia activa y

estrategias que despierten interés creando habitos de lectura que les servira para toda

la vida.
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CUADRO N° 10

10.- ¢ Se expresa con facilidad las rondas, juegos, trabalenguas?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 2 10%
A VECES 4 20%
NUNCA 14 70%
TOTAL 20 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes
Elaborado: Por las investigadoras

GRAFICO N° 10 Se expresa con facilidad las rondas, juegos, trabalenguas

m SIEMPRE
W A VECES
" NUNCA

Fuente: Cuadro N° 10
Elaborado: Por las investigadoras

Analisis.-Del total de investigados 14 que representa que el 70% nunca expresan con
facilidad y confianza juegos, rondas ,y trabalenguas tradicionales 4 que corresponden
al 20% a veces expresan con facilidad y 3 que equivalen al 15% siempre expresan

con facilidad.

Interpretacion.- La mayoria de estudiantes de tercer afio demuestran que nunca
expresan con facilidad las rondas, trabalenguas, esto es una referencia que los nifios
requieren desarrollar su inteligencia lingiiistica. Por lo tanto los maestros deberian

buscar las estrategias adecuada para desarrollar un lenguaje adecuado.
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CUADRO N° 11 Ficha de observacion a los estudiantes

CARACTERISTICAS

° TA TOTAL
N PREGUN SIEMPRE | A VECES |[NUNCA
3 2 15 20
1 ¢Comprende el contenido del juego
15% 10% 75% 100%
_ 2 4 14 20
¢ldentifica las caracteristicas del
2 ljuego tradicional?
10% 20% 70% 100%
¢Descubre la importancia del juego 2 5 13 20
3 en el proceso de aprendizaje?
P prendizel 10% 25% 65% | 100%
¢Reconoce los trabalenguas 3 4 13 20
4 canciones rimas, retahilas, refranes?
15% 20% 65% 100%
¢Demuestra interés es su trabajo 4 4 12 20
5 |individual y colectivo?
20% 20% 60% 100%
6 ¢Articula con claridad las palabras? 3 6 1 20
15% 30% 55% 100%
6 4 10 20
7 ¢Formula y responde preguntas?
30% 20% 50% 100%
g ¢Describe las instrucciones para la 3 5 12 20
ejecucién del juego? 15% 2504 06% 100%
9 ¢Lee e Interpreta graficos de juegos? > > 10 20
25% 25% 50% 100%
¢Expresa con facilidad las rondas, 2 4 14 20
10  |juegos, trabalenguas. 10% 20% 70% 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes

Elaborado: Por las investigadoras
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GRAFICO NF° 11 Ficha de observacién a los estudiantes

25

20

NUNCA

m A VECES
m SIEMPRE

Fuente: ficha de observacion aplicada a estudiantes
Elaborado: Por las investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION:

En el andlisis podemos observar que la mayoria de los estudiantes no practican los
juegos tradicionales ya que es muy importante en el desarrollo de lenguaje .se
recomienda a los docentes que pongan en practica buscando nuevas estrategias de
ensefianza aprendizaje, y esto le servira al nifio a ser creativo dindmico y tener una
buena expresion.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

e Al obtener los resultados con los indicadores relacionadas a juegos tradicionales se
identifica que las rondas, trabalenguas, rimas desarrollan el lenguaje, incrementar
el vocabulario, la precision de hablar, confianza y expresa de modo espontaneo sus
emociones, vivencias sentimientos e ideas, familiarizando con los juegos y rondas

tradicionales de su entorno.

e Se establece las caracteristicas del desarrollo de lenguaje en los nifios y nifias

mejorando su capacidad de comprender, conceptos abstractos y complejos.
¢ Alindagar los juegos tradicionales literarios como: las rondas, trabalenguas y rimas

se fomenta el desarrollo de lenguaje porque el dialogo es continuo, se transmite

saberes de una generacion a otra y se motiva a valorar las tradiciones y costumbres.
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5.2 RECOMENDACIONES

e Utilizar los siguientes juegos tradicionales: las rondas, trabalenguas y rimas porque
estos juegos literarios ayudan al desarrollo e incremento del vocabulario, la
precision de hablar en publico.

e Practicar de las caracteristicas del desarrollo de lenguaje de los nifios y nifias para
fortalecer en su vocabulario, su capacidad de comprender conceptos abstractos y

complejos.

e Los docentes de Centro educativo “Juan Adalberto Araujo” aplicar estrategias y
metodologias de los juegos tradicionales en las actividades diarias en el proceso de
ensefianza aprendizaje para que los nifios y nifias del tercer grado de bésica obtenga
mejor desarrollo de lenguaje y fortaleciendo nuestras propias tradiciones vy

costumbres.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y

TEGNOLOGIAS

UNIDAD DE FORMACION ACADEMICA Y PROFESIONALIZACION

CARRERA EDUCACION BASICA

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS NINOS DE LOS NINOS DEL
TERCER GRADO DE BASICA DEL CENTRO EDUCATIVO “JUAN

ADALBERTO ARAUJO”
CARACTERISTICAS
N° PREGUNTA
SIEMPRE | AVECES |NUNCA

1 | ¢Comprende el contenido del juego?
o | ¢ldentifica las caracteristicas del juego tradicional?

¢Descubre la importancia del juego en el proceso
3 | de aprendizaje?
4 | ¢Reconoce los trabalenguas, canciones, rimas?

¢Demuestra interés es su trabajo individual y
S | colectivo?
6 |cArticula con claridad las palabras?
7 | ¢Formulay responde preguntas?
8 ¢Describe las instrucciones para la ejecucion del

juego?
g |cleee Interpreta graficos de juegos?

¢ Se expresa con facilidad las rondas, juegos,
10 |trabalenguas.
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FOTOGRAFIAS

PRACTICA DE JUEGOS TRADICIONALES CON LOS ESTUDIANTES EN
DIFERENTES EVENTOS
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Fuente: Docentes y nifios de Educacion Basica de Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo”
Elaborado: Carmen Mullo y Alicia Quishpi

ACTIVIDADES CON LOS PADRES DE FAMILIA'Y ESTUDIANTES
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Fuente: Padres de failia Yy nifios de Educacion B
Elaborado: Carmen Mullo y Alicia Quishpi

asica de Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo”
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APLICACION DE FICHA DE OBSERVACION
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Fuente: Nifios de Educacion Basica de Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo”
Elaborado: Carmen Mullo y Alicia Quishpi
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DESARROLLO DE LENGUAJE MEDIANTE LOS JUEGOS
TRADICONALES

Fuente: Nifios de Educacion Basica de Centro Educativo “Juan Adalberto Araujo”
Elaborado: Carmen Mullo y Alicia Quishpi
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