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UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO
MAGISTER EN EDUCACION PARVULARIA

RESUMEN

La investigacion nace de la necesidad que los nifios del centro educativo particular “De
las Américas”, parroquia Velasco cantén Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo
lectivo 2014-2015 de educacion inicial 2 tiene dificultad en el del pensamiento l6gico
matematico siendo pertinente la elaboracion y aplicacién de una guia metodoldgica de
juegos activos “estimulando mi imaginacion”, el objetivo fue demostrar la importancia
que posee este trabajo investigativo y asi lograr un desarrollo cognitivo, Marco Teorico
enfocado en las dos variables de estudio en la que los diferentes autores se apropia de
sus teorias y apoyos respectivos, el método que se utilizé fue un disefio investigativo no
experimental, es de tipo exploratorio que se pone en contacto directo con el fenGmeno,
el descriptivo que permitié describir el comportamiento del problema, el explicativo
causal que explica las causas, consecuencias del fendbmeno que se estd estudiando , de
campo porque acudimos al lugar de los hechos para poder recoger la informacion, la
bibliogréafica o documental que sirvié de sustento para la realizacion de todo el marco
tedrico, se aplicd el método hipotético deductivo porque es adecuado puesto que facilita
seguir un proceso investigativo, la técnica que se utilizé fue la observacion dirigida a los
nifios de inicial dos, el instrumento que se utilizé fue la ficha de observacion con diez
items que permitieron describir el aprendizaje del pensamiento l6gico matematico se
comprobo la hipoétesis utilizando la estadistica descriptiva, dando énfasis al método
porcentual, ademas se reflejan algunos hallazgos como los nifios son muy inquietos, eso
permite que la maestra utilice una mejor metodologia, porque ellos necesitan el apoyo
constante de la maestra y los padres de familia. Finalmente se entrega una Guia
Didactica la cual procura ser un apoyo para las maestras.



Abstract

The present study arises from the need that children in a private educational institution called “De
las Américas” located in the parish Velasco that belongs to Riobamba city in the province of
Chimborazo, term 2014-2015 in early education, show deficiencies in their logical and
mathematical thinking so that the creation and elaboration of a methodological guide that contains
active games is necessary, the guide is entitled: “Stimulating my imagination”. The main goal was
to demonstrate the importance of the study to achieve cognitive development in children; the
theoretical framework focused on the dependent and independent variables supported by the
corresponding authors and theories; the methodology applied was with an investigative and non-
experimental design with an exploratory type that permitted a direct contact with the problem;
also, it was a descriptive study as it allowed us the description of the problem; an explicative type
as it explained the causes and consequences of the problem; a field research, as it took place where
the events occurred in order to collect the information; a bibliographic research, as it served to
support the theoretical framework; the hypothetical-deductive method was applied as it facilitated
the research process; the observation technique was applied to children of early education 2
through the observation checklist with ten items that allowed us to describe the development of
the logical and mathematical thinking that tested the hypothesis by the application of a descriptive
statistical analysis that prioritized the method of percentages. Moreover, due to children showed
an active behavior, this permitted the teacher to apply better methodology as they need a constant
support from parents and educators. Finally, the pedagogical guide was handed-in to the institution

in order to become a supportive tool for educators.
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INTRODUCCION

El trabajo investigativo se sefiala como “Elaboracion y aplicaciéon de una guia
metodolégica de juegos activos “estimulando mi imaginacion” para desarrollar el
pensamiento logico matematico en nifios del nivel inicial 2 del centro educativo
particular “De las Américas”, parroquia Velasco canton Riobamba, provincia de
Chimborazo, periodo lectivo 2014-2015 se ejecuta con el afan de motivar y descubrir
la relacion continua entre las estrategias lGdicas y como estas actividades repercuten en

el aprendizaje de la matematica de los nifios.

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 es
importante puesto que el educando aprende jugando y por ende estimulando su
imaginacion esta considerandose que en el aprendizaje de nociones l6gico matematica
es indudable que las maestras de este nivel refuercen con metodologias activas, recursos

y actitudes docentes con el fin de que no exista desconocimiento sobre este tema.

La organizacion general de la investigacion, consta de cinco capitulos, y en cada uno de

ellos se desarrollan contenidos relacionados con el estudio.

En el Capitulo I se enmarca el marco teodrico, donde se desprende el fundamento
cientifico y fundamental para definir las definiciones en el progreso del trabajo.

En el Capitulo 11 se encuentra la metodologia, se muestra el disefio, tipo, métodos de la
investigacion, técnicas e instrumentos para recoleccién de datos, poblacién, muestra y el

procedimiento para el andlisis y discusion de resultados.

En el Capitulo 111 se constituye los lineamientos alternativos la misma que proporciona

guia metodoldgica de juegos activos “estimulando mi imaginacion”.
En el Capitulo IV exposicion y discusion de resultados, se presenta el analisis e

interpretacion de resultados de la ficha de observacion aplicada a los nifios antes y

después de la aplicacion de la Guia metodoldgica y la comprobacion de la hipétesis.

xii



En el Capitulo V conclusiones y recomendaciones, en el cual se presenta los alcances

ejecutados con la elaboracion y aplicacion de la Guia metodoldgica.

Finalmente se adjunta la bibliografia y los anexos respectivos de la investigacion.

Xiii



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1 ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES ANTERIORES

Desde diferentes ciencias, como la Psicologia, la Neurociencia, la Pedagogia, entre
otras, se han realizado investigaciones y descubrimientos para formular teorias sobre el
desarrollo y aprendizaje de los nifios de 0 a 5 afios. Muchas de estas contindian haciendo

importantes contribuciones a la hora de entender el aprendizaje de los nifios.

Algunos investigadores han resaltado, desde diversas perspectivas, la importancia del
medio y contexto en que viven los nifios, desde los primeros momentos de su vida,
como factores trascendentales en su desarrollo. Coinciden en que los elementos del
entorno positivos o negativos, son determinantes en el desarrollo de las funciones
superiores; por ello la necesidad de organizar de manera intencionada un conjunto de
aprendizajes que permiten desde edades tempranas la potenciacion de estos procesos,
generando ademas ambientes estimulantes y positivos donde los nifios puedan acceder a
experiencias de aprendizaje efectivas desde sus primeros afios, con el fin de fortalecer el
desarrollo infantil en todos sus &mbitos lo cual incidira a lo largo de su vida. (Tinajero,
2011).

A nivel iberoamericano existe un estudio referente al tema en la Universidad Nacional
de Colombia existe un tema con alguna similitud “Apertura al pensamiento logico
matematico en el nivel preescolar” Claudia Cecilia Arias Céardenas 2013 cuya
conclusién es que la ejecucion del proyecto llevé al analisis de estrategias motivantes
para el educando, involucrandolo directamente en el proceso ensefianza — aprendizaje;
extrayendo los pre saberes para formar conceptos matematicos nuevos, cautivando el
interés, la creatividad por el nuevo conocimiento; haciéndolo fuerte al utilizar los

saberes previos con los adquiridos por primera vez.

Universidad de Granada “Desarrollo del pensamiento Matematico infantil” cuya autora

Encarnacion Castro Martinez 2013 y se concluye que es fundamental el desarrollo del



pensamiento matematico infantil porque promueven a potenciar aprendizajes

significativos.

Revisando bibliografia en el pais, se conoce la existencia de investigaciones referentes
al estudio en la Universidad Técnica de Cotopaxi con el tema “elaboracion de una guia
metodoldgica para el Desarrollo de la comprension légico matematica en nifios y nifias
de 5 afios de edad de la escuela “Juan Montalvo” De la provincia Pichincha cantén
Rumifahui durante el periodo 2009-2010, la postulante es Jessy Karina Acosta de la
Cueva en la que se concluye Es importante mencionar que la actividad ladica produce
en los parvulos un mejoramiento de sus capacidades intelectuales, cognitivas y
afectivas, talentes que benefician innegablemente al proceso pedagdgico formativo

dentro del aula.

En los archivos de la biblioteca de la Universidad Nacional de Chimborazo, no se
encuentran investigaciones anteriores sobre la elaboracion de una guia didactica para el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico, pero si existen algunos con ciertas

similitudes.

Impacto de la elaboracion y aplicacion de una guia de recursos didacticos ludicos,
”Juguetes Divertidos” para potenciar la inteligencia l6gica matematica de los nifios y
nifias del centro de educacion inicial cuatro esquinas, de la comunidad cuatro esquinas,
parroquia San Andrés, canton Guano, provincia de Chimborazo, periodo mayo a
diciembre 2013. Como autor Angel Antonio Llerena Padilla, cuya conclusion es que
con la aplicacion de los materiales propuestos en la Guia se ha logrado mejorar las
capacidades de reconocimiento, clasificacion y seriacion, como también combinar los
atributos utilizando simbolos, capacidades que han favorecido la potenciar la

Inteligencia Légico Matematica en los nifios del centro infantil Cuarto Esquinas.

Elaboracion y aplicacion de la guia didactica de juegos tradicionales “Me divierto
jugando” para el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias de
4 a 5 anos del centro de educacion inicial “Juan Samaniego” de la parroquia Quimiag,
canton Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo 2013-2014, cuya autora es Dary
Ruby Ceballos Valenzuela y se emiten como conclusion Los juegos grupales sirvieron

para incrementar el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica que es importante



para que los nifios aprendan a desenvolverse en la vida diaria ya que todas las
actividades que se llevan a cabo cotidianamente, estan relacionadas con esta asignatura

que es de suma importancia.

1.2 Fundamentacion Cientifica

Para avalar la educacion de los nifios en las edades comprendidas entre 3 a 4 afios,
donde se despliegan a proporcionar el desarrollo mental armoénico y fisico de los nifios,
trasladandose a la vida familiar las costumbres y hébitos didacticos de la institucion y

favorecen a los padres o representantes a conocer y guiar satisfactoriamente a sus hijos.

Es un evento que estd guiado a explorar y fomentar las capacidades de los nifios, por
medio de espacios en juegos individuales y grupales. Planteado para apoyar el
incremento del nifio a su propio ritmo para incorporar la participacion activa de la

familia.

Estar pendiente mientras a mas temprana edad los educandos estén expuestos a nuevos
ambientes amplios en estimulos y afecto, mejores seran su proceso de aprendizajes y

positivo seré el desarrollo de sus habilidades.

1.2.1 Fundamento Filosofico

“El Materialismo Dialéctico manifiesta que la persona como un ser humano pensante,
que siente, hace, actla y distingue cada accion y es al propio actor y constructor de su
presente y futuro en la sociedad. (Marx, 2013)

Légicamente el nifio desde que se encuentra en el vientre materno es un ser pensante
porque desde alli siente los estimulos del medio externo e internos que son parte
fundamental de su desarrollo

1.2.2 Fundamento Epistemoldgico

“La persona tiene tres caracteristicas que se describen en su autonomia, su

individualidad y su capacidad de comprobar y procesar informacion considerando que



es transcendental darle al nifio herramientas y armas para que sepa hacer, pensar y
actuar alrededor de su entorno escolar, familiar y por ende social para asi lograr el
desarrollo de las mencionadas habilidades las mismas que seran aprendizajes

significativos que le sirvan al nifio en la vida. (Morin, 2012)

El emitido del autor es claro debido a que si el infante desarrolla su imaginacion
presentandoles estrategias activas para que el nifio se desenvuelva y adquiera destrezas
y capacidades potenciando asi el pensamiento l6gico matematico y logrando

aprendizajes funcionales.

1.2.3 Fundamento Pedagdgico

“El trayecto en el nivel real de desarrollo del nifio, determinado por la capacidad de
resolver independientemente de manera satisfactoria un problema, y el nivel de
conocimiento potencial, expresado a traves de la resolucion de un problema guiado de

un adulto o en colaboracion de otros comparieros méas capaces” (Vigotsky, 2014 )

Considerando este pensamiento, se le toma al ser humano no puede ser admitido como
un proceso del sujeto independiente del contexto en el que este piensa y actla, sino que

se ve determinado por el entorno socio cultural.

1.2.4 Fundamento Psicolégico

“El hombre por excelencia es un procesador de informacion, activo y practico que
construye el conocimiento y desarrolla las capacidades adaptandose al medio ambiente

de manera positiva e inmediata” (Piaget, 2010)

Es entonces substancial brindarle al nifio herramientas e instrumentos necesario para
que pueda construir y edificar el conocimiento para que le permita adaptarse a su
entorno inmediato y pueda resolver problemas no solo de la escuela sino de la vida y va

desarrollandose de acuerdo a sus etapas de desarrollo.



1.2.5 Fundamento Sociolégico

“La responsabilidad del trabajo con vinculos afectivos relevantes, crea grandes
posibilidades para potenciar convenientemente el desarrollo y aprendizaje de los nifios
pequefios. Los ambientes de aprendizaje que facilitan relaciones estables y calidas que
les contribuya a los nifios tomar sus propias decisiones, fomentando el desarrollo de
redes neuronales intrinsecamente basado en aprendizajes significativos que facilitan la

memoria”. (Engle y Lhostska 2014)

Tomando en cuenta que la base del aprendizaje de los nifios es desarrollar y aprender
procesos en los que se les permite potencializar su pensamiento, explorar, experimentar
jugar y crear, construir una imagen positiva de si mismo, sentirse amados, protegidos y
valorados ser reconocidos y auto valorarse como sujeto y como parte de una cultura,

participar e interactuar con otros.

Se encamina a desarrollar y mejorar la sociedad, con esta guia el nifio va a mejorar, va a

ser més sociable, ademas a desarrollar su pensamiento I6gico.

La teoria de cognoscitivista social, permite establecer la importancia del medio
contextual donde se despliega en el estudiante y se interrelaciona con las demas
personas de su medio, considerdndose que este tipo de relacion facilita y contribuye
para una adecuada comunicacién, la misma que fortalece a un aprendizaje significativo

y funcional en los educandos.

1.2.6 Fundamento Axioldgico

“La reforma educativa esta intimamente ligada con la busqueda de la renovacion de la

humanidad” (Comenio 2013)

La educacion ecuatoriana tiene como finalidad encajar en los contenidos de aprendizaje
entre uno de eje transversal la formacion de valores se justifica por la apresurada crisis
de valores que se vive nuestra sociedad. Todos los dias la sociedad pide con fuerza que
las universidades y profesionales competentes en la formacién integral de los educandos

porque no no solo dependa de los conocimientos y habilidades que se adquieren en los



claustros docentes sino de los sentimientos, valores éticos y convicciones, que regulan
la actuacion profesional de futuros profesionales, lo cual requiriendo una concreta

formacion axioldgica.

1.2.7 Fundamento Legal

La educacion es un derecho fundamental de los seres humanos, el mismo que esta
establecido en la constitucion de la RepuUblica. Este trabajo tiene sustento legal porque
asi lo dicen las normativas legales de la UNACH que también constan en la

Constitucién de la Republica.

Constitucién de la Republica

El capitulo primero que habla sobre los Principios de aplicacion de los derechos, en su

articulo 26 nos dice:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica
y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. (Educacion, 2012).

Art. 26.-La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad, la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional. (Educacion, 2012).



El Plan Nacional para el Buen Vivir 2013 - 2017, plantea las “politicas de la primera
infancia para el desarrollo integral como una prioridad de la politica publica, El desafio
actual es fortalecer la estrategia de desarrollo integral de la primera infancia, tanto en el
cuidado prenatal como en el desarrollo temprano (hasta los 36 meses de edad) y en la
educacion inicial (entre 3 y 4 afios de edad), que son las etapas que condicionan el

desarrollo futuro de la persona”.

1.3 Fundamentacién Teoérica

1.3.1 Guia metodologica

La guia metodoldgica es un instrumento pedagdgico con orientacion técnica para el
estudiante, apoyando a decidir qué, como, cuando y con beneficiar de qué estudiar las
actividades que se vayan a desarrollar con el objetivo de adquirir conocimientos de
manera préactica y facil, facilitando una informacion necesaria para el correcto uso y

manejo util de las actividades de aprendizaje.

Es una propuesta metodolégica que contribuye al alumno a aprender, consta de un
material amplio y planificado para el cumplimiento de los objetivos asi como el

progreso de todos los elementos de aprendizaje incorporados de los temas a tratar.

La guia metodoldgica va acomparfia un libro de texto o una compilacién de actividades y
estrategias, que en el mejor de los casos es un compendio de informacion clara, las

mismas que son parte fundamental en los procesos de ensefianza aprendizaje.

1.3.2 Juego

Desde la concepcion de esta teoria, el juego es un elemento de evolucion de la
personalidad del nifio. La teoria de la autoexpresion descubre en el juego una cualidad
de exteriorizar necesidades que buscan ser compensadas. El consentiria la liberacion de
directrices antisociales. (Vigotsky, 1989)

En el mismo orden de las ideas, existen tres tipos de juegos entre los que se encuentran

en primer lugar los juegos de actitudes; donde se destacan actividades que realiza el



individuo por medio de ejercicios fisicos, generando un desgaste de energia, este clase
de juego es comun durante los primeros dos afios de vida porque son juegos libres y
espontaneos, los nifios realizan cada vez que les provoca, de manera libre, sin
reglamentos ni reglas. Siendo considerada una etapa piloto y mientras dura, los nifios
obtienen conocimientos sobre su entorno e intervienen en el desarrollo de su perspicacia

y su iniciativa.(Pastells, 2001)

De igual forma, estan en la ludica, la dramatizacion en el cual ademas de incorporar a
individuos en la vida real o en los medios de comunicacion, se ubican de manifiesto la
capacidad de fantasia e imaginacion en la cual los nifios patrocinan papeles dramaticos,
heroicas, fantasticas y separados de la vida real. Inclusive se exhiben los amigos

imaginarios o relativos excesivos de situaciones vividas por los nifios.

Este tipo de juegos puede ser o productivo o reproductivo, y se le conoce como ente
creativo, ya que estimula su creatividad, su imaginacion y la permanencia de esta etapa
transforma en cada nifio, pero puede situar hasta conclusivas de su vida preescolar. Sin
embargo existe otra clase de juego el activo que puede hallarse en esta misma etapa de
crecimiento es el llamado juego constructivo, el cual no es sino cerca de los 5 a los 6
afios de edad, que él manipula los materiales de forma especifica y adecuadas para fines

establecidos por los educandos. (Vigotsky, 1989)

Del mismo modo estimulan la creatividad e imaginacion y de los nifios. Entre la
actividad de mayor goce son aquellas coherentes con la musica, que puede ser estimada
como un juego activo dependiendo de cdmo se utilice en la practica. Se piensa activo
cuando él participa cantando, manipulando un instrumento o cuando utiliza a la musica
como mejoramiento de otro tipo de juegos activos; también puede ser considerada como
una actividad productiva, cuando los nifios bailan, cantan, y repiten las palabras
ensefiadas, reproducen y producen e inventan sus propias palabras para crear las
canciones conocidas por los nifios e inventar su propia masica o pasos nuevos de bailes.
(Vigotsky, 1989)

En tercer lugar, estan los juegos pasivos; se pueden concretar como todas aquellas
estrategias consideradas recreaciones, en las cuales los nifios cambian un minimo de

energia y por lo habitual pueden realizarlas solos, observa a otros jugar, ver la


http://www.monografias.com/Arte_y_Cultura/Musica/

television, leer tiras comicas o jugar con los equipos electrénicos modernos, pueden
producir el mismo placer en los que invierte mayor consumo de energia, contribuyendo
al desarrollo intelectual teniendo que concentrarse, razonando y recordando, ablandando

la creatividad y la motivacion.(Pastells, 2001)

Con relato a los juegos estos provocan contribuciones importantes para las excelentes
adaptaciones personales y sociales de los educandos, le permite ablandar cuando estan
solos y promueven la socializacion en movimientos grupales. A todas las edades, los
nifios se dedican tanto a los juegos activos como pasivos, y la época que le dedican a
cada uno obedece de la salud, del placer que le facilita, del momento en el que estudian

los juegos y de la utilidad, que en ellos estimule.

Las Ludicas competitivas y cooperativos, se puede precisar la lddica cooperativa,
cuando la naturaleza de la esencia del juego, es el aumento de los logros de los objetos
propios de cada participante del juego; mientras que un juego competitivo, la naturaleza
del objetivo de este, es el beneficio de un objetivo individual, se despoja el logro de los
objetivos de los demas es preciso debido a que el éxito de uno es el desengafio de otros.
(Vigotsky, 1989)

1.3.3 Juegos activos

Los juegos activos son actividades mundiales, su naturaleza cambia poco en la época en
los incomparables espacios culturales. Se podria decir que todo ser humano practica y
ha practicado en esta actividad en algunas circunstancias. Las colectividades humanas,
en algunos momentos de su desarrollo, han manifestado situaciones de la vida por
medio del juego.

Al juego, se le pueden asociar tres caracteristicas fundamentales:

Carécter ludico.

Se utiliza como diversidn y goce sin esperar que facilite una utilidad contigua ni que

ejerza un destino moral. El vocablo actividad ludica lo delimita dentro de las distancias



del juego, instituyendo que el mismo pone en marcha contenidos basicos que viabilizan

la creacion de variados ambitos de juego en todas las fases del quehacer humano.

Presencia de reglas propias.

Sujeto a pautas apropiadas que han de ser sencillas, claras y faciles de deducir, reglas
aceptadas con libertad por los participantes y del cumplimiento obligatorio para todos.

Donde se logran variar destacando convenio a los competidores.

Caracter competitivo.

Colabora con el desafio personal de conquistar a los contrincantes y obtener los
objetivos patentes, ya sea de forma colectiva o individual.

Entre otro de los aspectos esenciales del juego, es el desinterés; ya que lo admite como
una actividad autonoma, capaz de organizar realidades novedosas y colmadas de
sentido. Sin apropiacion, es serio. Su formalidad radica en su carécter de actividad
innovadora de campos de contingencias de la conducta humana; el juego por ser una
diligencia creadora cambia en el estudiante su personalidad ya que éste consigue
manejar y manipular a su capricho los recursos que poseen, decidiendo como jugar y en

qué instante hacerlo.

1.3.4 Imaginacion

“Facultad humana para representar mentalmente sucesos, historias o imagenes de cosas
que no existen en la realidad o que son o fueron reales pero no estan presentes” (Castro
2013)

"Estimular la imaginacion; dejar volar la imaginacion; hablaba de una tierra prometida e
ignorada que escapaba a mi imaginacion; era un fantasma de su imaginacion™ (Castro
2013)

Se considera que la imaginacion es el juicio de una persona para personificar imagenes

de cosas reales o ideales. Tratdindose de un proceso que permite la manipulacion de
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informacién creada en el interior del organismo para desarrollar una representacion

mental.

También la imaginacion es la capacidad o facilidad para concebir ideas, planes
transformadores, éxito que se ha ganado con gran ahinco inversor y con mucha

imaginacion

1.3.5 Estimulacién de la imaginacion

“Estimulacion de la imaginacion es la capacidad mental de representar las imagenes de

las cosas reales o ideales” (Castro 2013)

Asimismo se trata de una pintura establecida por la imaginacion. A veces utilizamos
esta expresion para conversar de una idea sin fundamento, principalmente utilizada en

plural. Figurando a la vez facilidad para organizar ideas o proyectos con cosas nuevas.

1.3.6 Imaginacion y creatividad

“En Psicologia, se estudia la imaginacion y los procesos creativos de la mente humana.
Estas capacidades se valoradas especialmente en el ambito artistico pero también en
otros campos ya que la imaginacion y la capacidad creativa permite obtener soluciones
nuevas, aportar puntos de vista diferentes y relaciones conceptos e ideas de una manera
innovadora. Estas caracteristicas suponen un elemento positivo siempre que tienen un

elemento adaptativo, no es simple invencion” (Castro 2013)

Es innato del ser humano tener imaginacion y creatividad; a pesar de ello, pero podemos
decir que algunas personas son mas imaginativas y creativas que otras ya que unas
logran desarrollar su creatividad mediante estimulaciones o entrenamientos.

1.3.7 Pensamiento

“El pensamiento comprende un conjunto de ordenamientos de la razén, como lo son el

analisis, la sintesis, la comparacion, la generalizacion y la abstraccion. Por otra parte,
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hay que tener en cuenta que se exterioriza en el lenguaje e, incluso, lo establece su
personalidad” (Vigotsky 2001)

El pensamiento es aquello que se traslada a la realidad por intermedio de las estrategias
intelectuales. Por eso, puede expresar que los pensamientos son efectos elaborados por
la mente, que logran aparecer por conocimientos razonados del intelecto o bien por

abstracciones de la imaginacion.

Tipos de pensamiento

Deductivo: Sucede cuando se toma una o varias propuestas y de ellas se obtiene una
conclusién. Consecuencia de la forma de pensamiento mas comun, la que trajimos a
diario para intentar alcanzar los hechos que nos encierran, para examinar las historias

que nos narran los demas.

Inductivo: Esto se da de forma resistida a lo antes determinado, este proceso se
fundamenta en una idea individual para rapidamente generalizarla, apoyado en que su
veracidad en el caso aislado se mantendra en escenarios similares, aun sin poder

comprobarlo.

Analitico: Parte la situacion en porciones para dominar y evaluarla a través de

dispositivos logicos.

Creativo: La base del arte, ya que se fundamenta en la libertad de modificar una
representacion, agregando o impidiendo elementos sin limitaciones impuestas por el

marco de lo potencial.

Sistémico: Formula un sistema armonico que interrelaciona los concepciones de manera

complicada.

Critico: Considera a la vez que valora las ideas, pretendiendo obtener consultas
convincentes concernientes con la honestidad, la ética, las satisfacciones, las tendencias;
es el tipo de tendencia que nos ayuda a constituir nuestra personalidad y a reforzar

nuestras doctrinas a traves de la observacion impulsa de la realidad.
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Interrogativo: A la hora de conocer un tema especifico, este tipo de pensamiento
permite cuestionar diferentes aspectos de nuestra utilidad, articulando asi el transcurso

de aprendizaje.

1.3.8 Pensamiento logico

El pensamiento l6gico es el que se desprende de las relaciones entre los objetos y
proviene de la propia produccion del individuo. Florece a través de la coherencia de las
relaciones que anticipadamente ha creado entre los objetos. (Vigotsky 2001)

Es necesario tener en cuenta que las semejanzas y diferencias entre los objetos solo
estan en la mente de aquel que puede fundar. Por eso la nocién légico no puede instruir
de forma inmediata. En cambio, se desenvuelve mientras el sujeto interactta con el

medio ambiente.

El pensamiento logico es dispuesto y dindmico, el nifio no asiste al mundo con un
"pensamiento l6gico concluido™; esto parece ser una realidad ampliamente admitida por
todos. (Vigotsky 2001)

Las discrepancias con el pensamiento adulto no son solo de cantidad; es decir, no es que
el pequefio sepa menos sucesos del mundo, sino que simultdneamente hay diferencias
cualitativas, las organizaciones mentales con las que se afronta al conocimiento del
universo son diferentes; éstas van aumentando de modo gradual hacia la l6gica seria que

tiene el adulto.

Los instantes mas criticos en los que se origina en este desarrollo del pensamiento
I6gico combinan con los tiempos educativos preescolares y escolares; por eso la escuela

no puede persistir indiferente a estos conocimientos. (Vigotsky 2001)

El pensamiento pequefio es definitivo, es decir, le falta de movimiento coordinado que
implica el poder tornar al punto de traslado en un proceso de evoluciones. El
pensamiento cambiable es movil y flexible; el pensamiento infantil, es contradictorio,
esto sera lento y esta dominado por los conocimientos de los estados o configuraciones

de las cosas. Un objeto puede tolerar una serie de transformaciones y el nifio sélo
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percibe el punto de partida y el punto final, pero no puede personificar mentalmente las
distintos enfoques por las que ha pasado ese objeto, lo que le impide volver a efectuar el
proceso mental en sentido inverso, hasta llegar nuevamente a la situacion inicial.
(Vigotsky 2001)

El pensamiento del nifio es también realista y preciso, las representaciones que hace son
sobre objetos exactos, no sobre ideas abstractas, y cuando éstas surgen, tienden a
resumir; por ejemplo, la palabra equidad puede significar que si a su pariente le

compran un juguete, a él le tienen que adquirir otro.

Las discrepancias entre la realidad y la utopia no son nitidas, consiguen dar caracter de
realidad a sus espejismos. La frontera entre una y otra no esta cabalmente definida para

él nifo.

Tiene, asimismo, un pensamiento animista que radica en levantar a objetos inanimados
caracteres humanas como las que él tiene; asi, su 0so de peluche puede tener apetito o

estar disgustado.

Todas esas peculiaridades producen en el nifio un gran problema para considerar a la
vez varios aspectos de una igual realidad. Se centra en un solo semblante, y ello le incita
una desviacioén en la percepcién del objeto. Esto lo vemos cuando trabaja, por modelo,
con los dispositivos 16gicos: comienza agrupandolos en torno a un solo razonamiento
bien sea el color, la forma o el tamafo), para pasar lentamente a considerar varios

fisicos a la vez. (Vigotsky, Dessarrollo del pensamiento 2001)

Por altimo, el juicio es transductor, a discrepancia del adulto, que o bien es inductivo o
deductivo. Esta pauta de razonamiento gravita en pasar de un hecho especifico; es decir,
de cualesquier hecho puede concluir cualquier otro que se le asigne perceptivamente,
pero sin que tenga relacion logica. En efecto de este tipo de razonamiento es que
maneja la mera unidon como conexién causal o logica, es expresar, atribuira relaciones
productor a fendmenos que a entienden yuxtapuestos, colindantes, en el espacio o en el

época.

El pensamiento infantil de esta periodo puede ser caracterizado, en sintesis, como
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concentrado, debido a que el nifio no siente la necesidad de justificarse I6gicamente, si
se le pregunta de forma pertinaz sobre las causas de cualquier fendmeno, puede dar
cualquier definicion y decir que una cosa es la causa de la otra por el escueto hecho de
que exista entre ellas una persistencia espacial, por ello el nivel mecénico de la
educacion facilita la concertacion de los fendmenos naturales y sus fendmenos visto
desde lo especial aplicando "tics", los cuales permiten tener adelantos significativos y

pronunciar la cultura del argumento. (Vigotsky 2001)

1.3.9 Pensamiento Matematico

El pensamiento matematico estd atado a la Matematica que es una sabiduria, hallada
dentro de las ciencias cabales, que se fundamenta en principios de la légica, y es de
beneficio para una gran diversidad de campos de comprension, como la Economia, la
Psicologia, la Biologia y la Fisica. También, la Matematica es una ciencia imparcial,
pues los argumentos tratados por ella, no son directos a discusion, o transformables por
simples ponencias; solo se cambian si se revela que en ellos hay faltas matematicas

comprobables. (Martinez, 2003)

Actualmente la Matematica excede en su objeto de estudio importe y el espacio, tal
como era creida en la decrepitud; pues han aparecido nuevas ramas de esta ciencia que
no conservan ese objeto de estudio, como la Geometria Abstracta y la Teoria de
Conjuntos. La Matematica, a partir del siglo XIX, aprende los entes imprecisos, como
los numeros v las figuras de la geometria; union de sus propiedades, y las relaciones
positivos entre ellos. A través de ello, la Matematica busca reglas o patrones que se

repiten en los entes abstractos, y que ayudan al analisis de los mismos.

La Matematica despliega la inteligencia y la cabida de resolucion de problemas ldgicos;
es un instrumento ampliamente utilizado en las operaciones de la vida cotidiana. Por
ejemplo: cuando vamos al supermercado y derrochamos diez pesos en provisiones,
sabemos que si salvamos con quince, corresponderan devolvernos cinco. Las
ordenamientos matematicas basicas son a la sazon: la suma, la resta, la multiplicacion y

la division; las propias tienen tanta calidad como el hecho de saber leer y escribir.
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Entre las ramas en las cuales la Matemética se fracciona, encontramos las consecutivas:
Geometria, Aritmética, Probabilidad y estadistica, Teoria de conjuntos, y Logica

matematica, entre otras.

1.3.10 Matematica en los nifios de cuatro a cinco afios

Alcanza el desarrollo de los procesos cognoscitivos con los que el nifio explora y
comprende su ambiente y actla sobre él para potenciar los diferentes aspectos del
pensamiento. Este ambito corresponde que los nifios obtengan nociones béasicas de
tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color, por medio de la interaccion
con los compendios del entorno y de experiencias que le consientan la construccion de
elementos y relaciones para utilizarlas en la resolucion de problemas y en un sondeo

permanente de nuevos aprendizajes.

1.3.11 Pensamiento l6gico matematico

“Es la capacidad para utilizar los numeros de caracter efectiva y de razonar
convenientemente, distinguir modelos l6gicos o numéricos para manipular largas

cadenas de consideraciones” (Martinez, 2003)

Este contenido se manifiesta, primeramente, en las acciones del nifio sobre el universo
cuando, aun en la estirpe, explora sus chupetes, sus sonajeros, sus movibles y otros
juegos para, enseguida, formarse expectaciones sobre cdmo se comportan en otras

circunstancias.

“El pensamiento l6gico matematico se relatan a la capacidad de pensar de modo logico,
solucionar problemas y descubrir relaciones. Esta es una de los modales en que
desciframos el mundo, porque nos suministra en encontrar orden y ldgica al registrar

modelos o patrones, hacer pronosticos y resolver problemas” (Martinez, 2003)

Para convertirse en intelectuales matematicos, las nifias exigen explorar, manipular y
constituir objetos concreto antes de poder solicitar que utilicen insignias abstractos, a
través de la ludica, ellos pueden emprender a cuestionar, analizar y discutir sus

revelaciones; ademas del reconocer como las matematicas son parte de su vida diaria.
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Lo preliminar les ayuda a pensar ldgicamente y a concebir que las matematicas son

atiles y atractivas.

Al reconocer la estabilidad del objeto, pensar y referirse a él en su distancia, la nifia-o se
vuelve capaz de reconocer las similitudes entre objetos, establecer en clases y conjuntos.
Mas tarde, hacia los cinco afios, deja de contar mecanicamente una serie de nimeros y
aplica ese precio utilizdndolo para conjuntos de objetos, la nifia puede asemejar el
nimero de cada uno, conjugar los totales y determinar cuél es el que domina mayor

cantidad.

El alto nivel de esta inteligencia se ve en los cientificos, matematicos, contadores,

ingenieros y analistas de sistemas es decir todas las personas que manejan nimeros.

1.3.12 Pautas positivas para desarrollo del pensamiento I6gico matematico

Cualidades del catedréatico para beneficiar el pensamiento l6gico

Clima de confianza Dar definiciones precisas
Tener mucha sencillez Estar atento en todo momento
Considerar la pregunta Debe ser conformado

Rol del nifio

e Debe ser competente de resolver dificultades acerca del medio contexto, sucesos,

vivencias mediante la manipulacién, busqueda de informacion e indagacion.

e Debe razonar sobre la plataforma de la estimulacion de la l6gica y pensar sobre las

potenciales soluciones.

e Debe comunicarse a través de los diferentes canales lingiisticos y no linguisticos.
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Espacios de tiempo que se considere en la edad preescolar

Para desplegar el pensamiento I6gico-matematico en los nifios es puntual considerar las

siguientes areas y espacios:

Areas para armar, desarmar y edificar: este espacio consiente hacer construcciones,
armar y apartar objetos, rodarlos, colocar unos encima de otros, conservar el equilibrio,

clasificarlos, jugar con el tamafio y ubicarlos en el espacio.

Sitios para efectuar juegos simbolicos, grafias e imitaciones: este espacio debe ser
una parte para estimular el juego simbolico y cooperativo, también de ser un lugar que

le admita al nifio simbolizar experiencias de su familia y de su entorno.

Areas para informar, expresar y crear: En edad preescolar conviene afirmar las
conversaciones, intercambios, expresiones de emociones, sentimientos e ideas. Por lo
tanto, el aula debe estar provista de materiales atrayentes, con el propdsito de
desenvolver todos los medios de mensaje (dibujo, pintura y actividades manuales).

Espacios para jugar al aire libre: Este se relata al ambiente exterior destinado para el
juego al aire autbnomo, al disfrute y esparcimiento. Este espacio consiente construir las
nociones: adentro, afuera, arriba, abajo, cerca, lejos instituyendo relacion con objetos,

personas y su correcto cuerpo.

Espacios para descubrir el medio fisico y natural: El nifio en edad preescolar le gusta
examinar y hacer interrogaciones acerca de los programas u objetos que le rodean. Por
tal motivacion, hace uso de sus sentidos para conocer el intermedio exterior y comienza
a establecer diferencias y similitudes entre los objetos y por ende los agrupa y ordena.
(Bassedas 2002)

Estas generalidades son la base para desarrollar el concepto de numero, por ende se
deben facilitar materiales y objetos apropiados que les consientan a los nifios agrupar,
ordenar, seriar, jugar con los nimeros, contar, hacer comparaciones, experimentar y

estimar.
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1.3.13 Importancia del juego en la ensefianza del pensamiento I6gico matematico

Al encuadrar en la practica en un juego, se adquiere cierta aclimatacion con sus reglas,
concerniendo unas piezas con otras, del mismo modo, el principiante en matematica
compara y hace interactuar los primeros universos de la teoria unos con otros. Estos son
los oficios elementales de un juego o de una teoria matematica. El gran favor de este
acercamiento ludico reside, en su potencia para transmitir al estudiante la forma correcta

de instalar en su desafio con problemas matematicos.

El trabajo con tiras numéricas, calendarios con la numeracién de las casas, con juegos
de compra-venta, las coplas de conteo, albumes de figuritas, las cartas, las tablas de
juego de pista, son agraciadas oportunidades para poner en juego los nimeros, dotados
de sentido.

1.3.14 Ensefianza del pensamiento I6gico matematico en la educacion preescolar

La comprension matematica es una herramienta bésica para la comprensién y direccién
de la realidad en que vivimos. Su aprendizaje, también de persistir toda la vida, debe
comenzar lo antes posible para que el nifio se acostumbre con su lenguaje, su manera de
razonar y de concluir; desde la clase debemos ir aumentando a traves de distintos
medios, investigar planteos de preguntas, otro camino imaginativo y permitir el
desarrollo de doctrinas. Es necesario, por lo tanto, que apliqguemos la matemética a la
vida periddica, asi la ensefianza/aprendizaje se hard mas dindmica, interesante,

comprensible y util. (Bassedas 2002)

Es transcendental destacar que en la etapa de la educacién preescolar, el conocimiento
se construye de manera global, y ésta orden no es una excepcion. Cualquier situacién
puede aprovecharse para el desarrollo de los conceptos matematicos, los cuales pueden
auxiliar a determinar la construccion y correspondencia a la numeracion. Para ello es
importante tomar en cuenta que existen 3 conceptos primordiales en la construccion de

las definiciones matematicas:

Las formuladas en matematica resolviendo distintas situaciones y abriendo otros

interrogantes, debemos partir de los conocimientos anteriores de los nifios que traen de
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su vivienda y de aquellos contenidos matematicos que nacen de la vida cotidiana, para
luego reforzarlos en su progreso de ensefianza, de manera tal, si la propuesta frente a los
nifos es realizar agrupaciones y marcar sus elementos agrupados, esta tarea no precisara
manifestacion previa porque el concepto de grupo, conjunto y el de dispositivo, son

conceptos originales que ellos traeran consigo. (Lahora, 2000)

Considerando lo antes expuesto, se lleg6 a la conclusion que el ilustracion es un proceso
de adquisicion de operaciones lo cual significa que los nifios/as deberan convertirse en
los intérpretes principales de un camino que se ird marcando a medida que vayan

desarrollando variedad de experiencias vivenciadas.

1.3.15 Relaciones logico - matematicas

Los estudiantes por naturaleza son curiosos investigan, queriendo aprender todo sobre el
mundo que los rodea. Teniendo estas oportunidades los maestros para trabajar un nuevo
conocimiento y aprovechar la motivacion intrinseca de sus educandos, ofreciéndoles

muchas alternativas para explorar conceptos de Matematica en su medio circundante.

Es fundamental en este afio trabajar acerca de las propiedades o particularidades de los
objetos, es decir, sus caracteristicas fisicas con la intencion de que los alumnos vayan

descubriéndolas a través de la observacion y la manipulacion. (Bassedas 2002)

Para beneficiar esta experiencia, es necesario poner a su alcance objetos y materiales
muy transformados en forma, color, tamafio, peso, textura, entre otros. Las agrupaciones
que los nifios ejecutan con ellos constituyen las recopilaciones de objetos que tienen en
comun algun atributo. No se preocupe si un estudiante forma una coleccion de objetos

sin ningun particularidad aparente en comun, o diferente a aquel en el cual usted penso.

Lo importante no es la recopilacion en si, sino mas bien la definicion que da el
estudiante por haber organizado los elementos de ese modo, ya que ello le permitira
entender cual es el transcurso de razonamiento que utiliz6. Si usted espera una coleccién
individual, en base a un particularidad especifico, sea muy despejado al momento de
distribuir las instrucciones y solicitar que verbalicen los procesos l6gicos que estan

utilizando para completar la tarea.
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Al inicio, los estudiantes emprenden con la descripcion de propiedades (caracteristicas),
para luego instituir comparaciones (asociacion de objetos de una o dos colecciones) v,
por ultimo, trabajar la comunicacion entre colecciones, la cual radica en relacionar uno

a uno los objetos.

Una destreza significativa a desarrollar es la de clasificar objetos y explicar el atributo
usado para realizar la clasificacion. Por ejemplo, se les puede entregar un grupo de
bloques de diferentes tamarios y colores; solicitar que los clasifiquen por color; luego,
solicitarles que los clasifiquen de acuerdo con otra propiedad que ellos escojan. El
objetivo es que el alumno explique oralmente el proceso que siguié y que usted pueda
concebir el nivel de razonamiento y de comprension que manifiestan. Una vez que los
educandos han entendido la clasificacion de un grupo de esencias segln un atributo en
particular, se puede aumentar el nivel de dificultad a través de otra particularidad o

incrementando el simbolo de atributos. (Bassedas 2002)

Otra destreza que se inicia en este afio y se desarrollara a lo largo de todos los afios de
Educacion General Bésica es la alineacion de patrones. Para conseguir, el docente puede
utilizar diversos tipos de materiales como palos, piedras, hojas, semillas, atomos
didacticos, argollas, rosetas, fichas, tapas de botellas, cajas, tornillos, botones, entre

otros.

Con este material, el docente representacién patrones con base en un caracter. Un
ejemplo de patron con un caracter es ficha roja, ficha azul, ficha roja, ficha azul,
etcétera. Luego, debe incentivar a sus estudiantes a analizar cual es la regla del patrén
delineado. U na vez descubierta, los alumnos podran reproducir y desarrolla
Gltimamente, tener la liberacion de construir sus propios patrones. Hay que convenir
que este proceso se instruira durante todo el afio con diferentes atributos y materiales.
Los escolares poseen que identificar, distinguir, demorar y crear patrones usando
objetos o situaciones concretas. Esta es una actividad muy Util al instante de repasar
nociones tales como colores, formas, tamafios, entre otros, ya que a través de la

repeticion se llegara a su afianzamiento. (Lahora, 2000)

Ademas de transformar patrones con material concreto, también se pueden ejecutar con

sonidos, por ejemplo con golpes (tan, tan, pum, tan, tan, punto); con notas musicales
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(con la negra dicen voy, con la corchea dicen corro: voy, voy, voy, Corro, corro); o con
movimientos (arriba las manos, arriba las manos, abajo las manos, o aplaudir, pisar

fuerte, aplaudir, pisar fuerte.

Dentro de los patrones es viable trabajar nociones de los demas exteriores de la
Matematica como los de Geometria, al ejecutar esquemas con figuras geomeétricas,
describiendo la colocacion de un objeto, usando palabras que muestran posicion y

direccion, entre otros. (Lahora, 2000)

Para que la destreza de edificar patrones se desarrolle, el docente debe ejecutar varias
actividades analogos pero en diferentes situaciones, por tanto el instruirse a anticipar lo
que sigue en un patrén no es una actividad facil para esta edad. Es revelador recalcar
que el ensefiar a trazar un patron es un proceso, por lo tanto, es necesario comenzar con
un solo atributo para luego ir acrecentando la complejidad en los siguientes afios de

Educacion General Basica. (Lahora, 2000)

Es vital que el maestro valore continuamente y aproveche las situaciones de juego

donde el estudiante se desempefia libremente.
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CAPITULO 1I

2. METODOLOGIA

2.1 DISENO DE LA INVESTIGACION.

Por sus caracteristicas se define a la investigacion como:

Cuasi —experimental.

Permitié la utilizacion del material en dos oportunidades en un antes y después con el fin de comprobar

y aprobar las actividades trazadas para desarrollar el pensamiento logico de los nifios.

2.2 TIPO DE INVESTIGACION.

2.2.1 Por el proposito

Explicativa - Descriptiva.

En vista que mediante la observacion se describio las causas y efectos para
posteriormente buscar explicaciones acerca de la elaboracion y ejecucion de una guia
metodologica de juegos activos en el desarrollo del pensamiento Idgico de los nifios de
Educacion Inicial.

2.2.2 Por el lugar

Investigacion de Campo.

Indagacion que se efectud en el lugar de los acontecimientos es decir en el nivel inicial

2 del centro educativo particular “De las Américas”
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2.2.3 Por el nivel de investigacion

Investigacion Bibliogréafica

La investigacion tuvo fundamentacion tedrica de las dos variables como es juegos

activos y el desarrollo del pensamiento légico.

23  METODOS DE INVESTIGACION.

2.3.1  Hipotético — Deductivo

Este método es adecuado puesto que facilita seguir un proceso investigativo, puesto que
se partira del enunciado del problema, se percibira a través de la observacién de la
realidad del mismo, se fundamentard de un marco tedrico, del planteamiento de la
hipdtesis para posteriormente elaborar conclusiones y recomendaciones.

2.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

2.4.1 Observacion

Técnica que permitié valorar la utilizacion de juegos activos Estimulando mi

imaginacion incidencia y como esto va a ayudar en el desarrollo del pensamiento l6gico.

2.4.2 Instrumento

La Guia de observacion. Esta conformada de diez indicadores que se establecen en el

curriculo de educacion inicial.
2.5 Poblacion
La poblacion total descrita para la investigacion fue de 57 participantes, de edades

comprendidas de entre 4 — 5 afios distribuidos en dos grupos, Paralelo “A” compuesto

por 31 sujetos y Paralelo “B” con 26 nifios.
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2.6 Muestra

Para la presente investigacion se trabajé como muestra con el paralelo “B”

Cuadro N.1.1. POBLACION Y MUESTRA

ESTRATOS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Nifios 12 46%
Nifias 14 54%
TOTAL 26 100%

Fuente: Datos de Secretaria del Centro Educativo
Elaborado Por: Janeth Elizabeth VValverde Robalino

27 TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS PARA EL ANALISIS DE
RESULTADOS.

Una vez receptadas las encuestas, se procedera a la tabulacién pregunta por pregunta,
determinando sus frecuencias simples para luego transformarlas en porcentajes,
incorporandoles sistema computable, para ubicarlos en cuadros estadisticos, pasteles o

barras.

2.8 HIPOTESIS

2.8.1 Hipotesis General

La elaboracion y aplicacion de una guia metodoldgica de juegos activos
“ESTIMULANDO MI IMAGINACION” mejora positivamente el pensamiento 1ogico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS

AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo
2014-2015
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2.8.2 Hipdtesis Especificas

La elaboracion y aplicacion de la guia metodologica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos matematicos mejora el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE
LAS AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-20145.

La elaboracion y aplicacion de la guia metodologica de “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos ladicos mejora el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS

AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015.

La elaboracion y aplicacion de la guia metodologica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos 16gicos mejora el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS

AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015
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CAPITULO I

3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

3.1 TEMA

GUIA METODOLOGICA DE JUEGOS ACTIVOS “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION”

3.2 PRESENTACION

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico es una herramienta basica para la
comprension y manejo de la realidad en que vivimos. El aprendizaje, ademas de durar
toda la vida, debe comenzar lo antes posible para que el nifio se habitle con su lenguaje,

y su modo de razonar y de deducir sea positivo.

Desde la sala clase se debe ir desplegando a través de distintos medios, buscar el
planteamiento de preguntas, otras orientaciones imaginativas y consentir el desarrollo
de ideas. Es obligatorio, por lo tanto, que empleemos la matematica a la vida diaria, asi

el instruirse se hace méas dinamico, atractivo, perceptible, y lo mas importante, lucrativo.

El destino de estos juegos activos, esta lejos de ser cierto, en la medida que la actividad
de los nifios queda muy acoplada al contexto en que se ejerce y que las capacidades de

transferencia son muy reducidas.

Estas actividades pueden ser interesantes para el trabajo sobre el pensamiento l6gico de
los chicos, pero no deben ser pensadas como prerrequisito o suplente de los problemas
numéricos. Es necesario que los nifios estén en correspondencia con los nimeros, con

situaciones en dénde se jugueteen montos.
La guia vigente tiene como propdsito desarrollar el pensamiento 16gico matematico por

medio del uso adecuado de juegos matematicos, juegos ludicos y juegos légicos en los

nifios y que permita al nifio ubicarse en el tiempo y en el espacio, ademas tenga
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conocimientos de actividades de cantidad y numéricas, el proposito es alcanzar un

rendimiento adecuado para emprender el aprendizaje de esta importante area.

3.3 OBJETIVOS

e Contribuir el mejoramiento del desarrollo del pensamiento l6gico matematico

mediante juegos activos que proporciones aprendizajes significativos.

e Aportar con juegos ludicos para desarrollar el pensamiento I6gico matematico

o Fortalecer el desarrollo integral del nifio mediante la utilizacion de juegos logicos

para lograr aprendizajes.

e Mejorar los procesos de ensefianza del pensamiento I6gico matematico con juegos

matematicos de medida para que el nifio desarrolle su conocimiento.

3.4 FUNDAMENTACION

Los juegos activos son actividades mundiales, su naturaleza cambia poco en la época en
los incomparables espacios culturales. Se podria decir que todo ser humano practica y
ha practicado en esta actividad en algunas circunstancias. Las colectividades humanas,
en algunos momentos de su desarrollo, han manifestado situaciones de la vida por

medio del juego.

Al juego, se le pueden asociar tres caracteristicas fundamentales:

Carécter ludico.

Se utiliza como diversidn y goce sin esperar que facilite una utilidad contigua ni que
ejerza un destino moral. El vocablo actividad ludica lo delimita dentro de las distancias

del juego, instituyendo que el mismo pone en marcha contenidos basicos que viabilizan

la creacion de variados &mbitos de juego en todas las fases del quehacer humano.
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Presencia de reglas propias.

Sujeto a pautas apropiadas que han de ser sencillas, claras y faciles de deducir, reglas
aceptadas con libertad por los participantes y del cumplimiento obligatorio para todos.

Donde se logran variar destacando convenio a los competidores.

Caracter competitivo.

Colabora con el desafio personal de conquistar a los contrincantes y obtener los

objetivos patentes, ya sea de forma colectiva o individual.

Entre otro de los aspectos esenciales del juego, es el desinterés; ya que lo admite como
una actividad auténoma, capaz de organizar realidades novedosas y colmadas de
sentido. Sin apropiacion, es serio. Su formalidad radica en su caracter de actividad
innovadora de campos de contingencias de la conducta humana; el juego por ser una
diligencia creadora cambia en el estudiante su personalidad ya que éste consigue
manejar y manipular a su capricho los recursos que poseen, tomando decisiones de

como jugar y en qué momento hacerlo.

Pensamiento I6gico matematico

1.3.16 Pensamiento l6gico matematico

“Es la capacidad para utilizar los numeros de caracter efectiva y de razonar
convenientemente, distinguir modelos l6gicos o numéricos para manipular largas

cadenas de consideraciones” (Martinez, 2003)

Este contenido se manifiesta, primeramente, en las acciones del nifio sobre el universo
cuando, aun en la estirpe, explora sus chupetes, sus sonajeros, sus movibles y otros
juegos para, enseguida, formarse expectaciones sobre cémo se comportan en otras

circunstancias.

“El pensamiento 16gico matematico se relatan a la capacidad de pensar de modo légico,

solucionar problemas y descubrir relaciones. Esta es una de los modales en que
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desciframos el mundo, porque nos suministra en encontrar orden y logica al registrar

modelos o patrones, hacer prondsticos y resolver problemas” (Martinez, 2003)

Para convertirse en intelectuales matematicos, las nifias exigen explorar, manipular y
constituir objetos concreto antes de poder solicitar que utilicen insignias abstractos,
mediante el juego, ellos pueden emprender a cuestionar, analizar y discutir sus
revelaciones; ademas del reconocer como las matematicas son parte de su vida diaria.
Lo preliminar les ayuda a pensar légicamente y a concebir que las matematicas son

atiles y atractivas.

Al reconocer la estabilidad del objeto, pensar y referirse a €l en su distancia, la nifia-o se
vuelve capaz de reconocer las similitudes entre objetos, establecer en clases y conjuntos.
Mas tarde, hacia los cinco afios, deja de contar mec&nicamente una serie de nimeros y
aplica ese precio utilizdndolo para conjuntos de objetos, la nifia puede asemejar el
numero de cada uno, conjugar los totales y determinar cual es el que domina mayor

cantidad.

El alto nivel de esta inteligencia se ve en los cientificos, matematicos, contadores,

ingenieros y analistas de sistemas es decir todas las personas que manejan nimeros.

3.5 Estructura

La presente Guia metodoldgica de juegos activos “Estimulando mi imaginacion” esta
establecida por tres unidades significativas, determinadas en juegos ludicos, Juegos
l6gicos y juegos matemaéticos, constituida en actividades recreativas, activas, de

disfrute,

UNIDAD I
JUEGOS LUDICOS

Estrategia N° Travesura libre
Estrategia N° 2 El cuadrado
Estrategia N° 3 El triangulo
Estrategia N° 4 El rectangulo
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Estrategia N° 5 El Circulo

Estrategia N° 6 Colores Primarios

Estrategia N° 7 Colores secundarios

Estrategia N° 8 Nocion de conjunto

Estrategia N° 9 Conjuntos con las mismas caracteristicas

Estrategia N° 10 NUumero y numeral

UNIDAD II
JUEGOS LOGICOS

Estrategia N° 1 Reconociendo figuras geometricas
Estrategia N° 2 Disefiando el cuadrado

Estrategia N° 3 Formando el rectangulo
Estrategia N° 4 Armando el triangulo

Estrategia N° 5 Dibujando el circulo

Estrategia N° 6 Clasifico forma color tamafio
Estrategia N° 7 Abierto Cerrado

Estrategia N° 8 Antes - Después

Estrategia N° 9 Derecha — lzquierda

Estrategia N° 10 Formando el rombo

UNIDAD Il
JUEGOS MATEMATICOS

Estrategia N° 1 Grande - pequefio
Estrategia N° 2 Alto - bajo

Estrategia N° 3 Largo - corto

Estrategia N° 4 Ancho - angosto
Estrategia N° 5 Grueso - delgado
Estrategia N° 6 Arriba - abajo
Estrategia N° 7 Cerca - lejos

Estrategia N° 8 Dentro - fuera
Estrategia N° 9 Mucho - poco - ninguno

Estrategia N° 10 Mafiana, tarde y noche



(43

3.6 OPERATIVIDAD

CuadroNe 3.1

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO | RESPONSABLES EVALUACION
PRESENTACION DE LA GUIA | Bienvenida Talento Abril  del | Investigadora Colaboracion de las
DIDACTICA METODOLOGICA DE | Motivacion Humano 2016 autoridades,
JUEGOS ACTIVOS | Explicacién de la Guia. Investigador maestros y maestras
“ESTIMULANDO MI | Andlisis de la guia Materiales:
PASO 1 IMAGINACION” PARA EL | Disertacion de los talleres | Proyector
DESARROLLO DEL | establecidos en las unidades. Laminas
SOCIALIZACIO | PENSAMIENTO LOGICO. Computadora
N Para la socializacion de la guia a
los docentes se utilizd el tiempo
de las actividades
complementarias a partir de las
13H00 hasta las 15H30
GUIA DIDACTICA | La aplicacion de la Guia se | Talento Mayo vy | Investigadora Guia didactica
METODOLOGICA DE JUEGOS | ejecuta cuando los nifios ya han | Humano Junio  del metodolégica  de
PASO 2 ACTIVOS “ESTIMULANDO MI | adquirido los destrezas para | Investigador 2016 juegos activos
IMAGINACION” PARA EL | obtener aprendizajes cognitivos, | Materiales: “Estimulando ~ mi
APLICACION | DESARROLLO DEL | se planifico cada uno de los | Proyector imaginacion” para
PENSAMIENTO LOGICO. diversos talleres. Laminas el desarrollo del
Computadora pensamiento ldgico
Para los diversas estrategias para los nifios del
ejecutadas por los nifios se utiliz6 nivel 2 de
un lapso de dos meses acorde a educacion inicial
las planificaciones establecidas en del centro educativo
el componente curricular de particular “De las
educacion inicial tomando en Ameéricas ”
cuenta dos horas diarias
Guia didactica metodoldgica de juegos | Seguimiento y Evaluacién a cada | Humanos: Permanent | Investigadora Los nifios
FASE 3 activos “Estimulando mi imaginacion” | taller ejecutado Investigador e después desarrollaron  las
para el desarrollo del pensamiento Materiales: de cada destrezas
EVALUACION | logico para los nifios del nivel 2 de taller establecidas.

educacion inicial del centro educativo
particular “De las Américas

Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino




CAPITULO IV

4. EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS DE LA OBSERVACION
REALIZADA A LOS NINOS ANTES Y DESPUES DE LA APLICACION DE LA
GUIA

1. Identifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche

CUADRO N°4.1

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA| PORCENTAJE FRECUENCIA | PORCENTAJE
INICIADA 14 54 4 15
EN PROCESO 7 27 7 27
ADQUIRIDA 5 19 15 58
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.1
Nociones de mafiana, tarde y noche

100
54 % 58%
50 15% 27%  27% 19% .
0 - —— I —_—
INICIADA EN PROCESO ADQUIRIDA
® ANTES ™ DESPUES

Fuente: Cuadro N° 4.1
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Analisis: Antes de la aplicacion de la guia el 54% de nifios esta en etapa inicial
respecto a la identificacion de caracteristicas de mafana, tarde y noche, el 27% se
encuentra en proceso Yy el 19% de nifios ha adquirido estas habilidades. Después de la
aplicacion de la guia el 58% de nifios ya adquiere identifican estas nociones, el 27% auln

estd en proceso y e15% en etapa inicial.

b) Interpretacion: Es evidente que es necesaria la aplicacion de la guia metodoldgica
de juegos activos para mejorar notablemente los aprendizajes y que los nifios
desarrollen el pensamiento 16gico matematico a través de estrategias motivadoras que

despiertan el interés en los estudiantes.
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2. ldentifica las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y

después.
CUADRO N° 4.2

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA |FRECUENCIA| PORCENTAIJE FRECUENCIA | PORCENTAJE
INICIADA 17 65 0 0
EN PROCESO 8 31 9 35
ADQUIRIDA 1 4 17 65
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo
particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.2
Nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.

100
80 65% 65%
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40 31%  3d%

0 L]
INICIADA EN PROCESO ADQUIRIDA
B ANTES H DESPUES

Fuente: Cuadro N° 4.2
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Analisis: El 65% de nifios esté en etapa inicial respecto a Identifica las nociones de
tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después., el 31% en proceso y el 4% ya
adquirio estas habilidades. Una vez que se aplica la guia metodologica el 65% de nifios

ya adquiere estas habilidades y el 35% esta en proceso.

b) Interpretacion: Los resultados determinan que con el uso adecuado de la guia
metodoldgica desde tempranas edades los nifios potencias sus capacidades tanto
cognitivas, afectivas y motrices las mismas que contribuyen al normal desarrollo

integral de los estudiantes.
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3. Reconoce objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de referencia segun

las nociones espaciales de entre, adelante — atras, junto a cerca lejos

CUADRO N° 4.3

ANTES DESPUES
PORCENTAJ
ALTERNATIVA |FRECUENCIA| PORCENTAJE | FRECUENCIA E
INICIADA 18 69 0 0
EN PROCESO 6 23 8 31
ADQUIRIDA 2 8 18 69
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular
“De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.3
Nociones espaciales de entre, adelante — atras, junto a cerca lejos

100
80 69% 69%
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31%
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20 8%
T
0 -
INICIADA EN PROCESO ADQUIRIDA
= ANTES m DESPUES

Fuente: Cuadro N° 4.3
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Analisis: El 69% de nifios en lo referente al reconocimiento de objetos en relacion a
si mismo y diferentes puntos de referencia segun las nociones espaciales de entre,
adelante — atras, junto a cerca lejos, el 23% esta en proceso y el 8% ya adquirid estas
habilidades. La aplicacion de la guia fortalecid estas destrezas y se observé que el 69%

de nifios ya adquirio estas habilidades y el 31% esta en proceso.
b) Interpretacion: Para todo proceso educativo la primera herramienta de aprendizaje

es el juego considerandose que al aplicar la guia el nifio desarrolla su imaginacion,
creatividad y adquiere aprendizajes para desarrollar el pensamiento légico matematico
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4. Identifica en los objetos las nociones de medida largo-corto, grueso-delgado

CUADRO N° 44

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE FRECUENCIA | PORCENTAIJE
INICIADA 16 62 1 4
EN PROCESO 6 23 8 31
ADQUIRIDA 4 15 17 65
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.4
Nociones de medida largo-corto, grueso-delgado
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Fuente: Cuadro N° 4.4
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Analisis: Al observar el trabajo de los nifios el 62% de ellos se esta iniciando en la
Identifica en los objetos las nociones de medida largo-corto, grueso-delgado, el 23%
estd en proceso y el 15% ya adquirié estas habilidades. Al aplicarse la guia el 65% de
nifios ya adquirié estas habilidades, el 31% esta en proceso y el 4% se encuentra en

etapa inicial.

b) Interpretacion: Los juegos activos se convierten en instrumentos fundamentales de
aprendizaje considerando a las nociones de medida como ejes del desarrollo de las
destrezas l6gico matematicas las mismas que desarrollan la capacidad cognitiva en los

nifios de esta edad.
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5. Identifica figuras geométricas basicas, circulo, cuadrado y triangulo en objetos

de entorno y en representaciones graficas.

CUADRO N° 4.5

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
INICIADA 15 58 0 0
EN PROCESO 7 27 8 31
ADQUIRIDA 4 15 18 69
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular
“De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.5
Figuras geométricas
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Fuente: Cuadro N° 4.5
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Andlisis: Antes de la aplicacion de la guia el 58% de nifios esta inicidndose en la
Identifica figuras geométricas basicas, circulo, cuadrado y tridngulo en objetos de
entorno y en representaciones graficas, el 27% esta en proceso y el15% ya las adquiere.
Sin embargo la utilizacion de la guia ayudo y el 69% de nifios ya adquiere esta

habilidad y el 31% esta en proceso.
b) Interpretacion: Las utilizacion adecuad de la guia metodoldgica ha sido de disfrute

para la mayoria de los nifios con las diversas actividades de esto se debe fortalecer los

maestros para que los nifios adquieran aprendizajes significativos y funcionales.
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6. Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma,

color y tamafio

CUADRO N° 4.6

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
INICIADA 15 58 1 3
EN PROCESO 7 27 9 35
ADQUIRIDA 4 15 16 62
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.6

Nociones de forma, color y tamafio
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Fuente: Cuadro N° 4.6

Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Analisis: EI 58% de nifios se esta iniciando su etapa de aprendizaje en lo referente

Identifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterio de forma, color y

tamano, el 27% en proceso y el 15% ya adquirieron estas habilidades. Al aplicarse la

guia de material didactico el 62% de nifios ya adquiere estas relaciones, el 35% esta en

proceso y el 3% se encuentra iniciando este proceso.

b) Interpretacion: las diversas actividades establecidas en la guia metodoldgica han

sido fructiferas por este motivo el docente debe ayudarlos en la adquisicion de estas

habilidades que ayudan en la formacion de su pensamiento l6gico matematico que sera

fortalecido durante los afios de escolaridad.
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7. Comprende la relacién de nimero-cantidad hasta el 10

CUADRO N° 4.7

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
INICIADA 13 50 0 0
EN PROCESO 10 38 12 46
ADQUIRIDA 3 12 14 54
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular
“De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.7
Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el 10
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Fuente: Cuadro N° 4.7
Elaborado por: Lic. Blanca Lorena Guafio Silva

a) Analisis: El 50% de nifios se esta iniciando en lo referente a comprender la relacion
de numero-cantidad hasta el 10, el 38% esta en proceso y el 135 ya tiene adquiridas
estas habilidades. Luego de la aplicacion de la guia el 54% de nifios ya adquirid
destrezas en la formacion de este tipo de secuencias y el 46% ya se encuentra en

proceso.

b) Interpretacion: Los resultados de la ficha de investigacion han permitido determinar
que la aplicacién de la guia metodologica de juegos activos con las diversas actividades
fortalece para que el nifio desde tiernas edades entienda numero y numeral y se

relacione positivamente en su entorno.
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8. Juega activamente en los juegos l6gicos

CUADRO N° 4.3

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
INICIADA 16 62 0 0
EN PROCESO 8 31 10 38
ADQUIRIDA 2 7 16 62
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular
“De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.8
Juegos ldgicos
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Fuente: Cuadro N° 4.8
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Analisis: EI 62% de nifios se encuentra iniciando en las actividades de participar en
juegos légicos activamente, el 31% en proceso y el 7% ya adquirieron esta habilidad.
Luego de aplicada la guia el 62% de nifios ya adquiere estas habilidades y el 38% se

encuentra en proceso.

b) Interpretacion: El trabajo de los nifios con la guia metodoldgica mejoro
notablemente su aprendizaje. Esto es un indicativo para fortalecer el trabajo dentro del
aula acompafado del uso del uso de las estrategias establecidas en la guia que presta sus

facilidades al momento de generar aprendizaje.
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9. Ejecuta actividades con juegos matematicos

CUADRO N° 4.9

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
INICIADA 15 58 2 8
EN PROCESO 10 38 12 46
ADQUIRIDA 1 4 12 46
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.9
Ejecuta actividades con juegos matematicos
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Fuente: Cuadro N° 4.9
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Analisis: Antes de la aplicacion de la guia el 58% de nifios est4 iniciando en lo
referente a ejecutar actividades con juegos matematicos, el 38% esta en proceso y el 4%
ya adquirié estas habilidades. Al aplicarse la guia el 46% de nifios ya adquirié estas

habilidades, el 46% esta en proceso y el 8% en etapa inicial.

b) Interpretacion: Los juegos matematicos establecidos en la guia metodoldgico
contribuyo a desarrollar desarrollada adecuadamente en la mayoria de los nifios
aprendizajes, por esta razon el docente puede ayudar en la asimilacion de estas

habilidades a través del uso de material estructurado.
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10. La guia metodologica de juegos activos “estimulando mi imaginacion”

desarrolla el pensamiento l6gico matematico.

CUADRO N° 4.10

ANTES DESPUES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE | FRECUENCIA |PORCENTAJE
INICIADA 13 50 1 4
EN PROCESO 10 38 11 42
ADQUIRIDA 3 12 14 54
TOTAL 26 100 26 100

Fuente: Ficha de observacién a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo
particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

GRAFICO N° 4.10
Guia metodoldgica — desarrollo pensamiento I6gico matematico
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Fuente: Cuadro N° 4.10
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

a) Andlisis: En la ficha de observacion se conoci6 que el 50% de nifios esta iniciandose
en su aprendizaje con la guia metodologica de juegos activos “estimulando mi
imaginacion” desarrolla el pensamiento logico matematico, el 38% en proceso y el 12%
ya adquiere estas habilidades. Luego de la aplicacién de la guia el 54% de nifios ya
adquiere estas habilidades, el 42% esta en proceso y el 4% se encuentra iniciandose en

esta actividad.

b) Interpretacion: La asimilacion de los aprendizajes con la guia metodoldgico de
juegos activos “estimulando la imaginacion ha sido correctamente asimilada, en este
aspecto el docente debe ejemplarizar y utilizar para ayudar al nifio en la aprehension de

habilidades y destrezas referentes al desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
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4.2. COMPARACION DE LOS RESULTADOS DE LA OBSERVACION
REALIZADA A LOS ESTUDIANTES ANTES Y DESPUES DE LA
APLICACION DE LA GUIA.

CUADRO N° 4.11 RESULTADOS

INDICADORES

ANTES

DESPUES

INICIADA

EN
PROCESO

ADQUIRIDA

INICIADA

EN
PROCESO

ADQUIRIDA

Identifica caracteristicas de
mafiana, tarde y noche

14

7

5

4

7

15

Identifica las nociones de
tiempo en acciones que
suceden antes, ahora y
después.

17

17

Reconoce objetos en relacion
a si mismo y diferentes puntos
de referencia segun las
nociones espaciales de entre,
adelante — atras, junto a cerca
lejos, dentro-fuera.

18

18

Identifica en los objetos las
nociones de medida largo-
corta, grueso-delgada, mucho-
poco nada, nociones de alto —
bajo.

16

17

Identifica figuras geométricas
basicas, circulo, cuadrado y
triangulo en objetos de
entorno y en representaciones
gréficas.

15

18

Identifica  semejanzas vy
diferencias en objetos del
entorno con criterio de forma,
color y tamafio

15

16

Comprende la relacion de
nimero-cantidad hasta el 10

13

10

12

14

Juega activamente en los
juegos ludicos y l6gicos

16

10

16

Ejecuta actividades con juegos
matematicos

15

10

12

12

La guia metodologica de
juegos activos “estimulando
mi imaginacion” desarrolla el
pensamiento l6gico
matematico

13

10

11

14

TOTAL

152

79

29

9

94

157

FRECUENCIA

15

8

3

1

9

16

PORCENTAJE

58

31

11

3

35

62

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino.
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43. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS DE INVESTIGACION

Hi. La elaboracion y aplicacion de una guia metodolégica de juegos activos
“ESTIMULANDO MI IMAGINACION” no mejora positivamente el pensamiento
l6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” parroquia Velasco, cantdon Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo
2014-2015

Ho. La elaboracién y aplicacion de una guia metodoldgica de juegos activos
“ESTIMULANDO MI IMAGINACION” mejora positivamente el pensamiento logico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo
2014-2015

Hi. M, > I,
HO. Hl = HZ

1. Nivel de significacion

a =0.05

IC=95%

En un ensayo a una cola, se tiene:

El area entre el centro y el valor teorico se obtiene asi: 0,5-0,05=0,45.Viendo 0,45 en el
interior de la tabla, encontramos para 0,4495 que es el mas préoximo a 0,45; a la

izquierda 1,6 y arriba 4; luego el valor tedrico es 1,64

2. Criterio

Rechace laHosi Z, > 1,64
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3. Célculo

CuadroNe 4.12 Calculo

PARAMETROS
OBSERVADOS

ANTES ADQUIRIDO

DESPUES ADQUIRIDO

Desarrollo del
pensamiento
I6gico

%

Desarrollo del
pensamiento
I6gico

%

Identifica caracteristicas de
mafiana, tarde y noche

5

19,23%

15

57,69%

Identifica las nociones de tiempo
en acciones que suceden antes,
ahora y después.

1

3,85%

17

65,38%

Reconoce objetos en relacién a si
mismo y diferentes puntos de
referencia segun las nociones
espaciales de entre, adelante —
atras, junto a cerca lejos, dentro-
fuera.

7,69%

18

69,23%

Identifica en los objetos las
nociones de medida largo-corta,
grueso-delgada, mucho-poco
nada, nociones de alto — bajo.

15,38%

17

65,38%

Identifica  figuras geométricas
basicas, circulo, cuadrado vy
triangulo en objetos de entorno y
en representaciones graficas.

15,38%

18

69,23%

Identifica semejanzas y
diferencias en objetos del entorno
con criterio de forma, color y
tamario

15,38%

16

61,53%

Comprende la  relacion de
niimero-cantidad hasta el 10

11,54%

14

53,85%

Juega activamente en los juegos
ludicos y légicos

7,69%

16

61,53%

Ejecuta actividades con juegos
matematicos

3,85%

12

46,15%

10.

La guia metodologica de juegos
activos “estimulando mi
imaginacion” desarrolla el
pensamiento légico matematico

11,54%

14

53,85%

PROMEDIO

11,15%

60,38%

Fuente: Ficha de observacion a los nifios del nivel 2 inicial del centro educativo particular “De la Américas”
Elaborado por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino

pc: proporcioén muestral después de la guia

ps: proporcion muestral antes de la guia

N1, n2: tamano de la muestra

Zc: Distribucion de la proporcion

Pc=0,6038 Ps=0,1115
ni= 26 n, =26
gc=1-pc gc=0,3962

45




gs=1-ps gs= 0,8885

_ P1— P2
P1 491 , P2 92
\/ n, + n;

0,6038 —0,1115

0,6038 x 0,3962  0,1115 * 0,8885
26 26

zZ =

+

0,4923
v0,01301128

Z.=37,83

3. Decisién

Como el valor de z calculado es mayor al valor de z tedrico; esto es
Zc=37,83> Z,=1,64 como 4,61 estd en la zona de rechazo de la hipotesis
nula, luego queda aceptada la hipotesis de investigacion especifica 1, esto es: La
elaboracion y aplicacion de una guia metodologica de juegos activos “ESTIMULANDO
MI IMAGINACION” mejora positivamente el pensamiento 16gico matematico en nifios
del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS AMERICAS” parroquia
Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2014-2015
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

La investigacion a través de la guia de observacion permitio demostrar que la
elaboracion y aplicacion de una guia metodolégica “Estimulando mi Imaginacion” a
través de Juegos Ludicos desarrollan el pensamiento légico matematico en nifios
del nivel inicial 2 considerandose que los juegos establecidos son de facil aplicacion

y de distraccion para los educandos.

Es evidente comprobar con el antes y el después de aplicacion de la guia
metodologica “Estimulando mi Imaginacion” a través de Juegos Matematicos
desarrollan el pensamiento I6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro
Educativo Particular “DE LAS AMERICAS” los mismos que ha fortalecido en el

desarrollo integral y de la memoria

Se ha verificado que la elaboracion y aplicacion de la guia metodoldgica
“Estimulando mi Imaginacion” mediante Juegos LOAgicos desarrollan el
pensamiento l6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo
Particular, por cuanto han sido actividades que en los nifios han despertado el interés
por aprender potenciando sus capacidades cognitivas y logrando aprendizajes

significativos.
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5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda a las maestras del nivel inicial utilice de manera adecuada la guia
metodologica “Estimulando mi Imaginacion” a través de Juegos Ludicos para
lograr aprendizajes significativos en lo concerniente al desarrollan el pensamiento

I6gico matematico.

Se debe aplicar la guia metodoldgica de juegos activos “Estimulando mi
Imaginacion” se comprueba que los Juegos Matematicos desarrollan el
pensamiento l6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo

Particular, porque estas actividades promueven notablemente el desarrollo integral.
Es necesario que las maestras de educacion inicial 2 utilicen la guia metodoldgica

“Estimulando mi Imaginacion” mediante Juegos LoOgicos para desarrollan el

pensamiento l6gico matematico y asi prepararles para futuros aprendizajes.
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DECLARACION DEL PROYECTO DE TRABAJO DE GRADUACION

1. TEMA.

ELABORACION Y APLICACION DE UNA GUIA METODOLOGICA DE JUEGOS
ACTIVOS “ESTIMULANDO MI IMAGINACION” PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL 2 DEL
CENTRO EDUCATIVO PARTICULAR “DE LAS AMERICAS”, PARROQUIA
VELASCO CANTON RIOBAMBA, PROVINCIA DE CHIMBORAZO, PERIODO
LECTIVO 2014-2015

2. PROBLEMATIZACION.

2.1.Ubicacion del sector donde se va a realizar la investigacion.

La presente investigacion se lo realizard en el Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” el mismo que se encuentra ubicado en las calles Saint Amand Montrond
y Ricardo Descalzi (sector Saboya Civil) en Riobamba, Parroquia Velasco, Cantdn

Riobamba.

2.2 Situacion Problemética

Comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con los que el nifio explora y su
entorno, actla sobre él para potenciar los diferentes aspectos del pensamiento, por
medio de la interaccidn con los elementos del entorno y de experiencias que le permitan
la construccion de nociones y relaciones para utilizarlas en la resolucién de problemas y

en la busqueda permanente de nuevos aprendizajes.

Es importante potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le
permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,

constituyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos posteriores.

El componente de relaciones l6gico matematicas que se establece en el fortalecimiento

curricular de la educacion general basica establecida en el afio 2010 en Ecuador, indique
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que el componente de relaciones l6gico matematicas debe permitir que los nifios
desarrollen su pensamiento l6gico y alcancen las nociones y destrezas para comprender

mejor su entorno, intervenir e interactuar con él, de una forma mas adecuada.

Los docentes crearan “Conflictos Cognitivos” para el nifio a través de los procesos de
equilibrio y desequilibrio cognitivo avancen en el desarrollo del pensamiento. Estos

conflictos deben estar basados en experiencias previas, su contexto, juegos e intereses.

Los juegos son acervo de la cultura humana. Su diversidad es inmensa. Ellos nos
reflejan todas las esferas de la creacion material y espiritual de las personas. Dentro de
los mismos encontramos los juegos activos se realizan como una actividad consciente
dirigida al logro de unos objetivos motores concretos en condiciones rapidamente
modificables, estan descritas las particularidades de la aplicacion de los mismos.

Hay que resaltar que los juegos en los primeros tres a seis afios deben ser motrices y
sensoriales, con la aplicacion de actividades ludicas se canaliza constructivamente la
innata inclinacion del nifio hacia el juego, quien a la vez que disfruta, se recrea y
aprende, por esto es importante seleccionar juegos formativos y compatibles, sus

variantes son los juegos vivenciales o dinamicas.

El desarrollo de las capacidades l6gico-matematicas en el alumno es fundamental desde
las primeras etapas educativas. La estimulacion adecuada desde una edad temprana
favorecera el desarrollo de estas capacidades y permitird al alumno introducir estas
habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacion debe ser acorde a la edad y
caracteristicas de los nifios, respetando su propio ritmo; ademéas debe ser divertida,

significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable y motivadora.

Considerando estos antecedentes es importante decir que en el Centro Educativo
Particular “DE LAS AMERICAS” de la ciudad de Riobamba, se ha encontrado la
dificultad que tienen los nifios de 4 afios al momento de realizar ejercicios de
Razonamiento Logico Matematico, porque al combinarlos con actividades ludicas,
algunos nifios no relacionan bien los procedimientos de construccion del conocimiento

matematico, que impliquen codigos y simbolos.
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Todos estos procesos necesitan ser estimulados, trabajados y guiados de manera

correcta con la direccion de las maestras, las mismas que no conocen estas estrategias

metodoldgicas y su trabajo lo hacen empiricamente.

2.3. Formulacion del problema.

¢, De que manera la elaboracion y aplicacion de una guia metodoldgica de juegos activos
“ESTIMULANDO MI IMAGINACION” desarrolla el pensamiento 16gico matematico
en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS AMERICAS”

parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2014-2015?

2.4. Problemas derivados.

(Como la elaboracion y aplicacion de la guia metodologica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” a través de juegos matematicos mejora el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo
Particular “DE LAS AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia
de Chimborazo. Periodo 2014-2015?

¢De qué forma la elaboracién y aplicacion de la guia metodoldgica
“ESTIMULANDO MI IMAGINACION” mediante el uso de juegos lidicos mejora
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del
Centro Educativo Particular “DE LAS AMERICAS” parroquia Velasco, canton
Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2014-2015?

(Como la elaboracién y aplicacion de la guia metodologica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” a través del uso de juegos logicos mejora el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo
Particular “DE LAS AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia
de Chimborazo. Periodo 2014-2015?
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3. JUSTIFICACION

Este trabajo investigativo es muy importante porque a traves del juego con la
manipulacion y experimentacion de diferentes objetos, el nifio se da cuenta de las
cualidades de los mismos, sus diferencias y semejanzas estableciendo relaciones y
razonando de un manera natural e innata, asi se realizan los primeros conocimientos
I6gico-matematicos con lo que se quiere alcanzar agilidad mental, estimular la

concentracion e incrementar su capacidad de abstraccion.

La forma mas facil y sencilla de adquirir, entender, transformar o construir
conocimiento, donde el nifio se divierta y al mismo tiempo desarrolle un razonamiento
I6gico matematico, realizando actividades como: trucos magicos, acertijos, problemas,
enigmas ldgicos, rompecabezas, juegos, entre otros; que en contraposicion a la didéctica
tradicional, esta estrategia resulta mas atractiva para los nifios. Estd comprobado que
resulta mucho mas interesante el aprendizaje de las matematicas en los primeros afos
escolares ya que se utilizan metodologias mas activas, este criterio lo refieren los nifios
de los afios escolares superiores, los mismos que han manifestado que las Matematicas

se aprenden de mejor manera interactuando con los docentes a través de juegos activos.

Como una alumna egresada de la Maestria en Educacion Parvularia, pretendo elaborar
una guia Metodoldgica de Juegos Activos proyectados para que el nifio socialice, con
el planteamiento de problemas motivadores que supongan un reto o un esfuerzo mental

con dificultades que vayan acorde a su edad y capacidades.

La presente investigacion se realizara en el Centro educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” dado que la investigadora labora en esta Institucion, lo importante es
gue contamos con el respaldo de las autoridades, por esto el presente trabajo es
factible de realizarlo ya que se cuenta con amplia bibliografia como libros, revistas,

documentos relacionados de juegos activos.

Es importante resaltar que la Investigadora tiene el tiempo y los recursos econémicos

necesarios para adentrarse en éste mundo de la investigacion.

54



Lo méas importante es que los beneficiarios directos seran los nifios del Centro

Educativo, asi como también los maestros, padres de familia y la comunidad.

El trabajo que se presenta tiene el sello de originalidad porque no es copia de ninguna

otra tesis.

4. OBJETIVOS.

4.1. Objetivo General.

Demostrar de qué manera la elaboracion y aplicacion de una guia metodolégica con
Juegos Activos “ESTIMULANDO MI IMAGINACION” desarrolla el Pensamiento

Ldgico Matemético en nifos del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE

LAS AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015.

4.2. Objetivos Especificos.

Demostrar que la elaboracion y aplicacion de una guia metodologica “Estimulando
mi Imaginacion” a través de Juegos Ludicos desarrollan el pensamiento l6gico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” parroquia Velasco, Cantéon Riobamba, Provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015.

Comprobar como la elaboracién y aplicacion de la guia metodologica “Estimulando
mi Imaginacion” a través de Juegos Matematicos desarrollan el pensamiento l6gico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” parroquia Velasco, Canton Riobamba, Provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015.

Verificar si la elaboracion y aplicacion de la guia metodologica “Estimulando mi
Imaginacion” mediante Juegos Logicos desarrollan el pensamiento 16gico

matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS
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AMERICAS” parroquia Velasco, Cantdon Riobamba, Provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015.

5. FUNDAMENTACION TEORICA.

5.1.Antecedentes de Investigaciones anteriores.

Desde diferentes ciencias, como la Psicologia, la Neurociencia, la Pedagogia, entre
otras, se han efectuado indagaciones y descubrimientos con el fin de formular teorias
sobre el desarrollo y aprendizaje de los nifios de 0 a 5 afios. Varias de estas siguen

forjando significativas contribuciones para poder entender el aprendizaje de los nifios.

Algunos investigadores han resaltado, desde diversas perspectivas, la importancia del
medio y contexto en que viven los nifios, desde los primeros momentos de su vida,
como factores trascendentales en su desarrollo. Concuerdan en que los elementos del
entorno positivos 0 negativos, son determinantes en el desarrollo de las funciones
superiores; por ello la necesidad de organizar de forma intencional un ligado de
aprendizajes que permiten desde edades tempranas la potenciacion de estos procesos,
creando ambientes motivadores y positivos donde los nifios puedan acceder a
experiencias de aprendizaje efectivas desde sus primeros afos, con el fin de fortalecer el
desarrollo infantil en todos sus &mbitos lo cual incidira a lo largo de su vida. (Tinajero,
2011).

A nivel iberoamericano existe un estudio referente al tema en la Universidad Nacional
de Colombia existe un tema con alguna similitud “Apertura al pensamiento l6gico
matematico en el nivel preescolar” Claudia Cecilia Arias Cardenas 2013 cuya
conclusion es que la ejecucion del plan llevé al observaciones de habilidades motivantes
para el escolar, implicando en forma directa en el proceso ensefianza — aprendizaje;
extrayendo los pre saberes para formar conceptos matematicos nuevos, cautivando el
interés, la creatividad por el nuevo conocimiento; haciéndolo fuerte al utilizar los

saberes previos con los adquiridos por primera vez.

Universidad de Granada “Desarrollo del pensamiento Matematico infantil” cuya autora

Encarnacion Castro Martinez 2013 y se concluye que es fundamental el desarrollo del
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pensamiento matematico infantil porque promueven a potenciar aprendizajes

significativos.

Revisando bibliografia en el pais, se conoce la existencia de investigaciones referentes
al estudio en la Universidad Técnica de Cotopaxi con el tema “elaboracion de una guia
metodoldgica para el Desarrollo de la Inteligencia I6gico matematica en nifios y nifias
de 5 anos de edad de la escuela “Juan Montalvo” De la provincia Pichincha canton
Rumifahui durante el periodo 2009-2010, la postulante es Jessy Karina Acosta de la
Cueva en la que se concluye Es trascendental indicar que la actividad ludica produce en
los parvulos un mejoramiento de sus capacidades intelectuales, cognitivas y afectivas,

aspectos que favorecen indudablemente al proceso educativo dentro del aula.

En los archivos de la biblioteca de la Universidad Nacional de Chimborazo, no se
encuentran investigaciones anteriores sobre la elaboracion de una guia didactica para el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico, pero si existen algunos con ciertas

similitudes.

Impacto de la elaboracion y aplicacién de una guia de recursos didacticos ludicos,
”Juguetes Divertidos” para potenciar la inteligencia logica matematica de los nifios y
nifias del centro de educacion inicial cuatro esquinas, de la comunidad cuatro esquinas,
parroquia San Andrés, cantén Guano, provincia de Chimborazo, periodo mayo a
diciembre 2013. Como autor Angel Antonio Llerena Padilla, cuya conclusion es que
con la aplicaciéon de los materiales propuestos en la Guia se ha logrado mejorar las
capacidades de reconocimiento, clasificacion y seriacion, como también combinar los
atributos utilizando simbolos, capacidades que han favorecido la potenciar la

Inteligencia Légico Matematica en los nifios del centro infantil Cuarto Esquinas.

Elaboracion y aplicacion de la guia didactica de juegos tradicionales “Me divierto
jugando” para el desarrollo de la inteligencia logico matematica de los nifos y nifias de
4 a 5 afos del centro de educacion inicial “Juan Samaniego” de la parroquia Quimiag,
canton Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo 2013-2014, cuya autora es Dary
Ruby Ceballos Valenzuela y se emiten como conclusion Los juegos grupales sirvieron
para incrementar el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica que es importante

para que los nifios aprendan a desenvolverse en la vida diaria ya que todas las
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actividades gue se llevan a cabo cotidianamente, estan relacionadas con esta asignatura

que es de suma importancia.

5.2 Fundamentacion Cientifica

Para garantizar la educacion de los nifios en las edades de 3 a 4 afios, tienden a
proporcionar el desarrollo fisico y mental arménico de los nifios/as, trasladan a la vida
familiar las costumbres y habitos educativos de la institucion y ayudan a los padres a

conocer y orientar mejor a sus hijos.

Es un programa que esta orientado a explorar y potenciar las capacidades de los nifios, a
través de espacios de juegos grupales e individuales. Disefiado para apoyar el

crecimiento del nifio a su propio ritmo e incorporando la participacion de la familia.

Mientras a mas temprana edad nuestros nifios estén expuestos a ambientes ricos en
estimulos y afecto, mayores seran sus aprendizajes y mayor sera el desarrollo de sus
habilidades.

5.2.1 Fundamento Filoséfico

“Materialismo Dialéctico considera a la persona como un ser, pensante, humano”, es
por esto que mi trabajo tiene el fundamento filoséfico ya que considero al nifio como un
ser pensante, que siente, hace, y experimenta es decir el nifio es el hacedor del presente
y futuro de la sociedad. (Marx, 2013 )

Logicamente el nifio desde que se encuentra en el vientre materno es un ser pensante
porque desde alli siente los estimulos del medio externo e internos que son parte

fundamental de su desarrollo

5.2.2 Fundamento Epistemoldgico

“El sujeto tiene tres caracteristicas: su autonomia, su individualidad y por su capacidad
de “computar”, de procesar informacion es decir que es importante darle al nifio armas,

herramientas para que sepa hacer, pensar y actuar dentro de su entorno mas cercano asi
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como también en su entorno escolar, para que el desarrollo de estas habilidades se

conviertan en aprendizajes significativos que le sirvan al nifio en la vida. (Morin, 2012)

El emitido del autor es claro debido a que si el nifio desarrolla su imaginacion
presentandoles estrategias activas para que el nifio desarrolle destrezas y capacidades y
solo asi se puede potenciar el pensamiento logico matematico y asi adquieren

aprendizajes funcionales.

5.2.3 Fundamento Pedagdgico

“La distancia en el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a
través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion de

otro compaifiero mas capaz” (Vigotsky, 2014 )

Considerando este pensamiento, se le toma al ser humano no puede ser concebido como
un proceso del individuo independiente del contexto en el que este piensa y actla, sino

gue se ve determinado por el entorno socio cultural.

5.2.4 Fundamento Psicolégico

“El ser humano es un procesador de informacion, activo que construye el conocimiento

y se adapta al medio ambiente” (Piaget, 2010)

Es entonces importante darle al nifio herramientas suficientes para que pueda construir
el conocimiento que le permita adaptarse a su entorno inmediato y pueda resolver
problemas no solo de la escuela sino de la vida y va desarrollandose de acuerdo a sus

etapas de desarrollo.

5.2.5 Fundamento Sociol6gico

“El trabajo con vinculos afectivos significativos, crea posibilidades para potenciar
armonicamente el desarrollo y aprendizaje de los nifios. Los ambientes de aprendizaje

que proporcionan relaciones estables y célidas que les permitan a los nifios tomar
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decisiones autonomas, fomentan el desarrollo de redes neuronales dentro de

aprendizajes significativos que facilitan la memoria”. (Engle y Lhostska 2014)

Tomando en cuenta que la base del aprendizaje de los nifios es desarrollar y aprender
procesos en los que se les permite potencializar su pensamiento, explorar, experimentar
jugar y crear, construir una imagen positiva de si mismo, sentirse amados, protegidos y
valorados ser reconocidos y auto valorarse como sujeto y como parte de una cultura,

participar e interactuar con otros.

Se encamina a desarrollar y mejorar la sociedad, con esta guia el nifio va a mejorar, va a

ser mas sociable, ademas a desarrollar su pensamiento Idgico.

La teoria de cognoscitivista social, permite establecer la importancia del medio
contextual donde se desenvuelve el estudiante y se interrelaciona con las demas
personas, considerandose que este tipo de relacion facilita para una adecuada
comunicacion, la misma que contribuye a un aprendizaje significativo y funcional en los

educandos.

5.2.6 Fundamento Axiologico

“La reforma educativa esta intimamente ligada con la busqueda de la renovacion de la

humanidad” (Comenio 2013)

La presencia de un eje transversal dedicado al proceso de formacion de valores se
justifica por la crisis de valores que se vive en la sociedad. Cada dia, la sociedad
demanda con més fuerza de las universidades, profesionales competentes con formacion
integral, la que no solo dependa de los conocimientos y habilidades que se adquieren en
los claustros docentes sino de las convicciones, sentimientos y valores éticos que
regulan la actuacion profesional del egresado, lo cual requiere una sélida formacion

axiologica.
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5.2.7 Fundamento Legal

La educacion es un derecho fundamental de los seres humanos, el mismo que esta
establecido en la constitucion de la Republica. Este trabajo tiene sustento legal porque
asi lo dicen las normativas legales de la UNACH que también constan en la

Constitucion de la Republica.

Constitucién de la Republica

El capitulo primero que habla sobre los Principios de aplicacion de los derechos, en su

articulo 26 nos dice:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica
y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. (Educacion, 2012).

Art. 26.-La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad, la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional. (Educacion, 2012).

El Plan Nacional para el Buen Vivir 2013 - 2017, plantea las “politicas de la primera
infancia para el desarrollo integral como una prioridad de la politica publica, El desafio
actual es fortalecer la estrategia de desarrollo integral de la primera infancia, tanto en el

cuidado prenatal como en el desarrollo temprano (hasta los 36 meses de edad) y en la
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educacion inicial (entre 3 y 4 afios de edad), que son las etapas que condicionan el

desarrollo futuro de la persona”.

6. HIPOTESIS.

6.1.Hipdtesis General

La elaboracién y aplicacion de una guia metodoldgica de juegos activos
“ESTIMULANDO MI IMAGINACION” mejora positivamente el pensamiento 1ogico

matematico en niflos del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS

AMERICAS” parroquia Velasco, cantéon Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo
2014-2015

6.2.Hipdtesis especificas.

La elaboracion y aplicacion de la guia metodologica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos matematicos mejora el desarrollo del pensamiento
logico matematico en nifos del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE

LAS AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-20145.

La elaboracion y aplicacion de la guia metodologica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos ludicos mejora el desarrollo del pensamiento 1ogico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS

AMERICAS” parroquia Velasco, cantéon Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015.

La elaboracion y aplicacion de la guia metodologica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos 1dgicos mejora el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” parroquia Velasco, cantéon Riobamba, provincia de Chimborazo.
Periodo 2014-2015
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Cuadro 1

7. OPERCIONALIZACION DE LA HIPOTESIS.

e La elaboracion y aplicacion de una guia metodolégica de juegos activos “ESTIMULANDO MI IMAGINACION” mejoran
positivamente el pensamiento 16gico matematico en nifios del nivel inicial 2 del Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” parroquia Velasco, canton Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo 2014-2015

VARIABLES CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR TECNICAE
INDEPENDIENTES INSTRUMENTO
Juegos Matematicos | Los juegos Matematicos impulsan con mayor | Procesos esenciales | Juegos TECNICA
facilidad y naturalidad los procesos esenciales del Matematicos | Observacion
desarrollo y crecimiento de las capacidades | Desarrollo de
humanas, a través de instrumentos matematicos, | capacidades INSTRUMENTO
es bien decir que existen diferencias sustanciales | humanas Ficha de

Juegos Ludicos

Juegos Logicos

entre el juego y la practica de la matematica.

El juego Ludico es establecer la posibilidad de
entrar en accion  rapidamente, estamos
introduciendo  diferentes  elementos  que
determinan el desarrollo, posibilita activar las
funciones que constituyen el motor del
aprendizaje y del descubrimiento, en él se
exploran y ejercitan competencias.

El juego LAgico es permitir aplicar conocimientos
0 aptitudes, descubrir, inventar, conocer relaciones
entre  hechos o0 acontecimientos reales o
imaginarios, desarrollar habilidades individuales

y colectivas.

Juego y practica de
matematicas

Activar funciones
del aprendizaje

Ejercitar
competencias

Aplicar
conocimientos

Relacion entre la
realidad e
imaginacién

Juegos
Ludicos

Juegos
Logicos

Observacioén

TECNICA
Observacioén

INSTRUMENTO
Ficha de
Observacioén

TECNICA
Observacioén

INSTRUMENTO
Ficha de
Observacioén
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VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADOR TECNICA E
INDEPENDIENTE INSTRUMENTO
Desarrollo del pensamiento | Es establecer relaciones directas a | Relaciones directas
Légico-Matematico partir de experiencias concretas en | Experiencias concretas

los nifios, lo que les permitira | Diferencias y TECNICA

conocer diferencias, similitudes | similitudes

entre los objetos a manipular.

Observacion

INSTRUMENTO
Ficha de Observacion




7. METODOLOGIA

8.1Tipo de Investigacion

DESCRIPTIVA

Se parte de una investigacion exploratoria, de campo esté directamente en el lugar de

los hechos

El Disefio de investigacion descriptiva es un método cientifico que implica observar y

describir el comportamiento de un sujeto sin influir sobre él de ninguna manera.

Muchas disciplinas cientificas, especialmente las ciencias sociales y la psicologia,

utilizan este método para obtener una vision general del sujeto o tema.

Es conocida como la investigacion estadistica, describen los datos y este debe tener un

impacto en las vidas de la gente que le rodea.

8.1 Disefio de la Investigacion

CUASI EXPERIMENTAL

Por medio de este tipo de investigacion podemos aproximarnos a los resultados de una
investigacion experimental en situaciones en las que no es posible el control y

manipulacion absoluto de las variables.

Es apropiada en situaciones naturales, en que no se pueden controlar todas las variables

de importancia.
Su diferencia con la investigacion experimental es mas bien de grado, debido a que no

se satisfacen todas las exigencias de esta, especialmente cuando se refiere al control de

variables.
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8.2 Poblacion

La poblacion total descrita para la investigacion fue de 57 participantes, de edades
comprendidas de entre 4 — 5 afos distribuidos en dos grupos, Paralelo “A” compuesto
por 31 sujetos y Paralelo “B” con 26 nifios.

8.3 Muestra

Para la presente investigacion se trabajé como muestra con el paralelo “B”

Cuadro N.1.1. POBLACION Y MUESTRA

ESTRATOS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Nifios 12 46%
Nifias 14 54%
TOTAL 26 100%

Fuente: Datos de Secretaria del Centro Educativo
Elaborado Por: Janeth Elizabeth Valverde Robalino-

8.4 Métodos de Investigacion.

El tipo de investigacion que se empleara sera descriptiva, porque es aquella en la que el
investigador va a describir el fendmeno en el lugar de los hechos, por lo tanto se diria
gque manejamos una investigacién cuanticualitativa porque vamos a comprobar
hipétesis, interpretar datos y a realizar el mejoramiento del razonamiento légico

matematico de los nifios de Inicial 2.
8.6 Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos.
Una vez elaborados los instrumentos de investigacion, el investigador acude al lugar de

los hechos a poner en marcha la investigacion, para lo cual solicita el permiso

respectivo para poner en marcha los instrumentos.
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Para realizar la interpretacion de la recoleccion de datos el investigador utilizara el

paquete de Word, Excel. Adicionalmente se utilizaran Fichas de Observacion individual

8.7 Técnicas y procedimientos para el analisis de resultados

Se utilizara los resultados de la ficha de observacion en un antes y un después de la
aplicacion de la guia didactica Estimulando mi Imaginacion con juegos activos, luego se

procesaran los datos recogidos a través del siguiente proceso:

e Tabulacion de datos de la observacion realizada.

e Se procesara la informacion mediante cuadros y graficos estadisticos en una hoja de
Excel.

e Se realizara el analisis e interpretacion de resultados.

e Se realizara la comprobacién de hipotesis especificas

e Se determinaran conclusiones y recomendaciones.

9. RECURSOS HUMANOS Y FINANCIEROS

TALENTO HUMANO

Tutor de la Investigacion

Autoridades docentes padres de familia del Centro Educativo Particular “De las
Américas”

Nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad

Investigadora

RECURSOS MATERIALES
Materiales de escritorio
Textos

Copias Xerox de libros

Copias de instrumentos
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Hojas de papel bond
Marcadores
Lapices

Imprevistos

Recursos tecnoldgicos

Internet

Camara fotografica
Pen drive
Impresora

Infocus

Grabadora

Copiadora

Recursos financieros
Los rubros que se necesita para la investigacion se lo evidencia en:
INGRESOS: La contribucién de la investigadora, la misma ¢ asciende a 590

EGRESOS: Los gastos que demandan la investigacion son los siguientes:

Cuadro 3

EGRESOS VALOR

Materiales de escritorio 160
Compra de Textos 140
Copias Xerox de libros 20
Copias de instrumentos 20
TINTA ACOLOR 10
Tinta negro 10
Anillados 10
Empastados 10
Imprevistos 20
Internet 10
Céamara 120
Pen drive 10
Asesoria 50
TOTAL 590
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Cuadro 4

CRONOGRAMA

TIEMPO
ACTIVIDADES

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

1

2

3

4

1

2

3

4

11234

Elaboracion de la Denuncia del
Tema.

Aprobacion del tema.

Elaboracion del Anteproyecto.

Aprobacién de la Comisiéon de
Posgrado del Anteproyecto.

Primer encuentro con el sefor
Tutor.

Construccion de la guia.

Aplicacion de Instrumentos.

Segundo encuentro con el sefior
Tutor.

Analisis e Interpretacion de datos.

Aplicacion  del  Instrumento
después del uso de la Guia.

Fundamentacioén tedrica.

Tercer encuentro con el sefor
Tutor.

Revision total.

Presentacion Pre defensa.

Presentacion Defensa.




0.

Cuadro

MATRIZ LOGICA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢, De qué manera la elaboracion y aplicacion de
una guia metodoldgica de juegos activos
“ESTIMULANDO MI IMAGINACION”
desarrolla el pensamiento ldgico matematico
en nifios del nivel inicial 2 del Centro
Educativo Particular “DE LAS AMERICAS”
parroquia  Velasco, canton  Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2014-2015.

Demostrar de que manera la
elaboracion y aplicacion de una guia

metodologica de juegos activos
“ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” desarrolla el

pensamiento ldgico matematico en
nifos del nivel inicial 2 del Centro
Educativo  Particular “DE LAS
AMERICAS”  parroquia  Velasco,
canton  Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2014-2015.

La elaboracion y aplicacion de una guia
metodolégica de  juegos  activos
“ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” mejoran positiva y
ampliamente el pensamiento ldgico
matematico en nifios del nivel inicial 2
del Centro Educativo Particular “DE
LAS AMERICAS” parroquia Velasco,
canton  Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2014-2015.

PROBLEMAS DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICA

¢Cdémo la elaboracion y aplicacién de la guia
didactica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos matematicos
mejora el desarrollo del pensamiento légico
matematico en nifios del nivel inicial 2 del
Centro Educativo Particular “DE LAS
AMERICAS” parroquia Velasco, canton
Riobamba, provincia de Chimborazo. Periodo
2014-2015?

Determinar como la elaboracion y
aplicacion de la guia didactica
“ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” a través de juegos
matematicos mejora el desarrollo del
pensamiento  l6gico matematico en
nifos del nivel inicial 2 del Centro
Educativo  Particular “DE LAS
AMERICAS”  parroquia  Velasco,
canton  Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2014-2015.

La elaboracion y aplicacién de la guia
didactica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos
matematicos mejora el desarrollo del
pensamiento 16gico matemético en
nifios del nivel inicial 2 del Centro
Educativo  Particular “DE  LAS
AMERICAS”  parroquia  Velasco,
canton  Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2014-20145.
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¢De qué forma la elaboracién y aplicacion de
la guia didactica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos lidicos mejora el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en niflos del nivel inicial 2 del Centro
Educativo Particular “DE LAS AMERICAS”
parroquia  Velasco, canton  Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2014-2015?

¢Por qué razon la elaboracion y aplicacién de
la guia didactica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos logicos mejora el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en nifios del nivel inicial 2 del Centro
Educativo Particular “DE LAS AMERICAS”
parroquia  Velasco, canton  Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo 2014-2015?

Comprobar de que forma Ila
elaboracion y aplicacion de la guia
didactica  “ESTIMULANDO  MI
IMAGINACION” por medio de
juegos ludicos mejora el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en
nifios del nivel inicial 2 del Centro
Educativo  Particular “DE  LAS
AMERICAS”  parroquia  Velasco,
canton  Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2014-2015.

Verificar porque razon la elaboracion
y aplicacion de la guia didactica
“ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos logicos
mejora el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios del nivel
inicial 2 del Centro Educativo
Particular “DE LAS AMERICAS”
parroquia Velasco, canton Riobamba,
provincia de Chimborazo. Periodo
2014-2015.

La elaboracion y aplicacién de la guia
didactica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos ladicos
mejora el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios del nivel
inicial 2 del Centro Educativo Particular
“DE LAS AMERICAS” parroquia
Velasco, cantén Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2014-2015.

La elaboracion y aplicacién de la guia
didactica “ESTIMULANDO MI
IMAGINACION” de juegos logicos
mejora el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios del nivel
inicial 2 del Centro Educativo Particular
“DE LAS AMERICAS” parroquia
Velasco, canton Riobamba, provincia de
Chimborazo. Periodo 2014-2015.
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ANEXO 2: FICHA DE OBSERVACION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

VICERRECTORADO DE POST GRADO E INVESTIGACION

INSTITUTO DE POSTGRADO

FICHA DE OBSERVACION

OBJETIVO: Demostrar que la guia metodoldgica de juegos activos “estimulando mi

imaginacion” desarrolla el pensamiento l6gico matematico

INDICADORES
No PARAMETROS Adquirido | En Inicio
proceso
1. | Identifica caracteristicas de mafana, tarde y
noche
2. | Identifica las nociones de tiempo en acciones
que suceden antes, ahora y después.
3. | Reconoce objetos en relacion a si mismo y
diferentes puntos de referencia segun las
nociones espaciales de entre, adelante — atras,
junto a cerca lejos, dentro-fuera.
4. | ldentifica en los objetos las nociones de
medida largo-corta, grueso-delgada, mucho-
poco nada, nociones de alto — bajo.
5. | Identifica figuras geométricas bésicas, circulo,
cuadrado y tridngulo en objetos de entorno y
en representaciones graficas.
6. | Identifica semejanzas y diferencias en objetos
del entorno con criterio de forma, color y
tamaiio
7. | Comprende la relacion de numero-cantidad
hasta el 10
8. | Juega activamente en los juegos ladicos y
I6gicos
9. | Ejecuta actividades con juegos matematicos
10. | La guia metodologica de juegos activos

“estimulando mi imaginacion” desarrolla el
pensamiento légico matematico
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FOTOGRAFIAS
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