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RESUMEN

Este proyecto impulsa la participacion conjunta de estudiantes, autoridades y habitantes de la
comunidad de Porlén, encaminados hacia la busqueda de soluciones creativas que difundan la
reutilizacion de los desechos, se han empleado métodos cientificos y técnicas que permiten
analizar el impacto en la poblacion a través de encuestas y entrevistas, sobre representaciones
visuales en vehiculos de transporte deteriorados ubicados en el interior del parque Sisaypamba.
Se conoce que el GADM-R* (Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal de Riobamba),
y su departamento de Direccion de Gestion Ambiental, Salubridad e Higiene, hacen un llamado
abierto a la sociedad civil e instituciones publicas y privadas, a la presentacion de propuestas
artisticas direccionadas a difundir el reciclaje y el cuidado ambiental, usando recursos propios
que se encuentran dentro de las instalaciones del parque Sisaypamba, producto del
procesamiento y acopio de los desechos urbanos que genera la ciudad y sus alrededores. La
presente investigacion relaciona la aplicacion de representaciones graficas en vehiculos de
transporte deteriorados que se encontraban a la intemperie y su impacto en los habitantes de la
comunidad de Porldn quienes comparten un entorno comun ya que su principal fuente de
ingresos deriva del reciclaje, industria que se ha creado alrededor del sector, lugar donde
también se encuentra situado el botadero de basura municipal denominado parque Sisaypamba,
que lleva ya varias décadas de funcionamiento. Se considera que las artes plasticas ayudan al
desarrollo integral de las personas, a través de ellas las capacidades intelectuales, emocionales,
de percepcién y creatividad se potencian al maximo, permitiendo al individuo mejorar sus
habilidades motrices, expresivas y afectivas, fortaleciendo asi la interaccion social con su
entorno. En conclusién las obras de arte son elementos Utiles e indispensables para el ser
humano, ya que establecen una mejor comprension de la realidad y el espacio que habitamos,
estas desempefian un papel vital en la educacion para la colectividad, por lo tanto, los
estudiantes de la Universidad Nacional de Chimborazo, responden a la necesidad de aplicar los
conocimientos junto a las destrezas adquiridas dentro de la institucidn, en beneficio y desarrollo

de la sociedad.
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SUMMARY

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y
TECNOLOGIAS.

THEME: "GRAPHING IN TRANSPORT DAMAGED VEHICLES LOCATED
INSIDE THE PARK SISAYPAMBA AND ITS IMPACT ON THE COMMUNITY
OF PORLON, CHIMBORAZO PROVINCE DURING THE YEAR 2016"

Authors: Xavier Patricio Salas Vejar y Dario Javier Flores Ullauri
SUMMARY

This project promotes the joint participation of students, authorities and residents of
the community of Porlén, aimed at finding creative solutions to disseminate the reuse
of waste, for this research have been used scientific methods and techniques to
analyze its impact on the population through surveys and interviews, on the
application of graphing in transport damaged vehicles located inside the park
Sisaypamba. It is known that the GADM-R (Gobierno Auténomo Descentralizado
Municipal de Riobamba) and its Department of Environmental Management, Health
and Hygiene, makes a call to civil society and public and private institutions, to
present artistic proposals addressed to spread recycling and environmental care,
using their own resources found within the park facilities Sisaypamba, product from
the processing and collection of urban waste generated by the city and its
surroundings. This research relates the application of graphical representations in
transport vehicles damaged that are aoutside, and its impact on the people of the
community of Porlén, who share a common environment, as their main source of
income is derived from the recycling industry that has been created around the
sector, where the municipal garbage dump called Sisaypamba, which has been there
for several decades of operation. It is considered that the arts contribute to the
integral development of people through intellectual, emotional, perceptual abilities
and creativity are maximized, allowing the individual to improve their motor,
expressive and affective skills, strengthening social interaction with its surroundings.
In conclusion we can say that the graphic works are useful and indispensable
elements for human beings, as they establish a better understanding of reality and the
space we inhabit, they play a vital role in education for the community, therefore,
students of the Universidad Nacional de Chimborazo, respond to the need of
applying the knowledge with skills acquired within the institution for the benefit and
development of society.

Mgs Myrlam TruJ'TPo
DELEGDA DEL CENTRO DE IDIOMAS
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INTRODUCCION

La presente investigacion se realizo con el objetivo de analizar las representaciones graficas en
vehiculos de transporte deteriorados y su impacto en habitantes de la comunidad de Porlon,

Parroquia Cubijies, perteneciente al Cantén Riobamba.

El presente documento esta conformado por cinco capitulos:

Primer Capitulo, describe el planteamiento del problema, objetivo general y objetivos
especificos, se justifica la importancia del tema, de esta manera se constituyeron los

lineamentos basicos y la columna vertebral de la presente investigacion.

Segundo Capitulo, se desarrolla la fundamentacion tedrica, que es el soporte cientifico, tedrico
y conceptual del tema planteado, abordando contenidos sobre la representacion, historia, la
comunicacion, procesos, la grafica y su interpretacion, el arte urbano y la evolucion del grafiti.
Finalmente una resefia histérica de la comunidad de Porldny el programa que impulsa el parque

Sisaypamba con la actual administracion del GADM-R.

Tercer Capitulo, se explica el proceso metodolégico aplicado, como se obtuvo la informacion
recolectada en la investigacion de campo, y en base a esta informacion se pudieron analizar los

parametros a considerar para la elaboracion de la propuesta.

Cuarto Capitulo: después de cumplir con el proceso metodico de la investigacidn, se expone
la interpretacion y analisis de los resultados obtenidos de las encuestas, sobre el impacto que
causa en los habitantes de la comunidad de Porlon, las representaciones graficas sobre vehiculos

deteriorados ubicados en el interior del parque Sisaypamba.

Quinto Capitulo: para finalizar se expondran las conclusiones y recomendaciones de acuerdo

a los resultados y objetivos alcanzados al finalizar esta investigacion.

XV



CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La cantidad de basura que genera la poblacion a diario afecta al ecosistema, causando dafios
irreversibles en el planeta y sus habitantes. Las generaciones del presente afrontan sin lugar a
dudas, los agresivos efectos del cambio climatico, producto de una incorrecta manipulacién de
los recursos y sus residuos en todo el mundo. Para que esta problematica cambie cada persona

deberia aportar con ideas que mejoren la calidad de vida y cuiden nuestro planeta.

Se entiende que la basura es un recurso casi infinito, que ha estado y estara en todos los espacios
que habita el hombre aumentando dia a dia, casi sin control. Esta causa afecta negativamente
al medio ambiente, por lo tanto los desperdicios que se generan deben ser tratados con absoluta
responsabilidad por parte de todos los habitantes del planeta.

Asegurar un medio ambiente sano y seguro es uno de los objetivos planteados para este milenio

por parte de las Naciones Unidas:

“Garantizar la sostenibilidad del medio ambiente. Meta 7.A: Incorporar los
principios del desarrollo sostenible en las politicas y los programas nacionales y

reducir la pérdida de recursos del medio ambiente.” (N.U. 2015)

La educacién e instruccion sobre estos temas deben ser prioridad en todos los ambitos.
Gratamente con el esfuerzo y trabajo en conjunto de autoridades y sociedad civil se ha logrado
modificar los procedimientos que utilizaban las antiguas generaciones en el procesamiento final
de los desechos. La sociedad ha tomado leccion y han surgido un sinfin de emprendimientos
fomentados en el reciclaje y la optimizacion de recursos, se busca mejorar la calidad de vida de
las personas incentivando el desarrollo de programas que permitan crear conciencia sobre estos

hechos, a manera de fortalecer la responsabilidad social con el medio ambiente.
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Sin ir tan lejos, la muy noble y bella ciudad de Riobamba afronta grandes retos en lo que
concierne al tratamiento de la basura. Actualmente se desarrollan programas por parte de la
inversion publica que permiten el adecuado tratamiento de los desechos, de manera organizada,

reduciendo a corto y largo plazo el impacto ambiental.

Un ejemplo de estos programas es el parque Sisaypamba ubicado en la comunidad de Porlén.
La entidad gestionada por el Gobierno Autonomo Descentralizado Municipal de Riobamba,
recibe dia a dia aproximadamente 100 toneladas de basura. Como es de conocimiento general,
en la actual administracion municipal se implementa el programa: “parque Sisaypamba’ que se
basa en el tratamiento responsable de los desechos a través de procesos eficientes con miras a
reducir impacto ambiental. El relleno sanitario, ha permitido por primera vez, clasificar y
procesar a gran escala, los desperdicios que genera nuestra ciudad y sus alrededores de forma

organizada y responsable.

Las instalaciones del parque Sisaypamba son de vital importancia para el ecosistema de la
comunidad, actualmente el GADM-R ejecuta el cierre técnico de este botadero que por décadas
recibio la basura a cielo abierto sin planeamientos estratégicos, causando con ello un gran dafio
medio-ambiental en su entorno, actualmente esta situacion empieza a cambiar con la

implementacion de iniciativas ecoldgicas y sustentables.

Como afirma Wharf:

“Un objeto cotidiano encontrado por el artista e incorporado a una obra de arte, a
menudo forma parte de un ensamblaje o se exhibe por su cuenta en un contexto
artistico” (Wharf, 1997)

En un entorno como lo es el parque Sisaypamba, que contiene a la basura de varios cantones
como Riobamba y Chambo hace que los objetos deteriorados que aqui se encuentran, permitan
un amplio escenario para la exploracion de nuevas técnicas, formatos y materiales que pueden
ser reciclados y elevados a obras de arte debido al interés que despiertan en el publico y asi
fomentar espacios de comunicacién interpersonal y creatividad mediante la apreciacién de

espacios volumeétricos de figuras y colores.

La basura correctamente intervenida permite también a los artistas ahorrar recursos, utilizando
como soportes objetos abandonados y cosas que yacian olvidadas. El objeto llega a ser obra de

arte cuando modifica su naturaleza estética y posee un nuevo rol que transforma su entorno.

17



Imagen 1* (autor: Javier Flores, 3 vehiculos deteriorados abandonados, 2016).

Se considera promover el reciclaje hacia la ciudadania mediante la aplicacion de técnicas
graficas elaboradas sobre vehiculos de transporte en proceso de deterioro. Se conoce que el
GADM-R es quien impulsa este tipo de iniciativas a través de su Direccion de Gestion
Ambiental, Salubridad e Higiene que integra alumnos de la UNACH, para que juntos

desarrollen iniciativas que mejoren las expectativas sobre la reutilizacion de los desechos.

Cuando se expuso Rueda de Bicicleta en 1913, se invitaba a los visitantes a hacerla girar.
Duchamp, fue un precursor de muchas modalidades de arte contemporaneo, abrié nuevos
campos y subvirtio la idea de la obra de arte como objeto precioso e intocable creado por el
artista.” (ABC del Arte del siglo XX, 1999)

Al elevar el status de los objetos ordinarios, los artistas en mencién desafiaron lo que
tradicionalmente era denominado arte, de esta forma el objeto se convierte en patrimonio

histdrico por que representa los cambios sociales de su tiempo y su época.

Se plantea que el arte pictorico, tanto el muralismo como el grafiti, ayudan a las personas a
expresarse sobre los problemas que afronta la sociedad generando vinculos de pertenencia y
participacion directa en los espacios publicos. Después de un intercambio de opiniones sobre
las posibilidades de intervencidn, fue considerada de manera positiva la propuesta de realizar

varias representaciones visuales en vehiculos de transporte deteriorados, con el propoésito de

18



transmitir a la comunidad, un concepto nuevo y diferente que emplea la apreciacion de las artes

graficas, como recurso unido al reciclaje.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera impacta en los habitantes de la comunidad de Porldn, la representacion grafica

en vehiculos de transporte deteriorados ubicados en el interior del parque Sisaypamba?

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Describir el impacto que produce en los habitantes de la comunidad de Porlon, la representacion

grafica en vehiculos de transporte deteriorados ubicados en el interior del parque Sisaypamba.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Demostrar el impacto que ocasiona en los habitantes de Porlon, la representacion grafica

en vehiculos deteriorados ubicados en el interior del parque Sisaypamba.

- Fomentar la reutilizacién de desechos y el reciclaje a través de la representacion grafica

sobre vehiculos deteriorados.

- Generar obras gréficas sobre vehiculos deteriorados dentro del parque Sisaypamba a
través del desarrollo de una propuesta artistica.

19



1.4 JUSTIFICACION

La intencion de la siguiente investigacion es llevar el arte pictérico a los rincones mas lejanos
y olvidados de la sociedad, en donde los problemas rara vez son atendidos. Si se realiza la
pregunta: ;A donde va parar toda la basura de la ciudad? La respuesta a esta incognita es que
la mayor parte de los desperdicios terminan en el parque Sisaypamba, un antiguo botadero a

cielo abierto que dejé graves secuelas ambientales tras décadas de mal funcionamiento.

Una representacion grafica de alto contenido estético sobre las superficies de un camién
recolector de basura, una retro-excavadora y un avion, ubicados dentro del parque Sisaypamba,
gue se encuentran en estado de chatarrizacion y total abandono, es la oportunidad para
contribuir medioambientalmente al ahorrar recursos que podrian ser requeridos para la
construccion de una obra de arte, entendemos que al cambiar la naturaleza inicial de un objeto
deteriorado como es el caso en mencidn, se lograra generar una obra artistica que incentiva a
trabajadores municipales, moradores del sector y sociedad en general, al reciclaje y reutilizacion

de objetos desechados.

La presente investigacion promueve la participacion ciudadana vinculando directamente el
arte con el reciclaje, la implementacion de entornos artisticos agradables dara cambios positivos
a esta comunidad, manteniendo una relacion directa con los actores vinculados a la tarea del
reciclaje, como es el caso de trabajadores, recicladores y habitantes cercanos de la comunidad
de Porldn. Ademas se desarrolla un sentido de pertenencia por parte de los habitantes del sector,
lo cual repercute en el cuidado y respeto hacia los bienes publicos.

La construccidn de piezas visuales de alta calidad técnica y estética genera bienestar comun y
fortalece los espacios de participacion ciudadana. Plantear la posibilidad de que la basura
adquiera valor artistico, mediante las artes de la representacion y la correcta aplicacién de sus
técnicas, abre la posibilidad de que mas personas se cuestionen sobre el valor real de este
recurso y las multiples formas en que puede ser aprovechado para el bien comun, debido a sus

potencialidades y caracteristicas.

Se considera que al generar entornos agradables para las personas que viven en la comunidad
de Porldn, estas impulsen iniciativas creativas que cuestionen paradigmas y permitan una vision
optimista de la realidad, asi a través de este espacio ltdico se promueve un punto de encuentro
gue motive a visitantes del parque Sisaypamba, y desembogue finalmente en beneficios para

los habitantes del sector.
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CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE INVESTIGACIONES REALIZADAS CON RESPECTO AL
PROBLEMA

No se registran antecedentes de investigaciones vinculadas directamente a la intervencion
grafica sobre chatarra o desechos urbanos ubicados en el interior del parque Sisaypamba 0 sus
alrededores. Tampoco se han encontrado, investigaciones relacionadas a la reutilizacion de

vehiculos de transporte deteriorados con fines educativos, artisticos o ecolégicos.

Después de revisar los archivos de la biblioteca de la Facultad de Ciencias de la Educacion
Humanas y Tecnologias de la Universidad Nacional de Chimborazo, no se encontraron temas
que se relacionan directamente con la presente investigacion; pero si evidenciamos un trabajo

relacionado con el arte y la gréfica, el cual titula:

“LA FORMACION ACADEMICA Y SENSIBILIDAD, EN LA PRAXIS DE LA
ACTIVIDAD ARTISTICA DEL GRAFITI EN LA CIUDAD DE RIOBAMBA,
PROVINCIA DE CHIMBORAZO, DURANTE EL PERIODO 2013 - 2014”

Realizado por: Silva Cazco Claudia Fernanda

Este estudio estd enfocado en las representaciones graficas tomando como referencia el arte
urbano y la imagen visual que se desarrolla a través de las intervenciones, asi como su
clasificacion y tipos de estilos. Otro factor problematico de este tema es la relacion del grafiti
con los cambios socioculturales y las manifestaciones creativas denominadas subversivas y que
los actores involucrados en esta tendencia representan y plasman en sus creaciones pictoricas

sobre las paredes de la ciudad de Riobamba.

En conclusion diriamos que las representaciones graficas son parte del arte y son
beneficiosas para la educacion integral del ser humano, su aplicacion es recomendable

porque impulsa la expresion de ideas y criterios sobre los sucesos actuales de nuestra época,
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asi como permite mostrar diferentes puntos de vista sobre emociones, sentimientos, cuestiones

personales 0 sobre momentos, sucesos histdricos o situaciones concretas o fuera de lugar.

Entre las recomendaciones realizadas estan: “Promocion de actividades para la superacion
artistica de la poblacién estudiada ya que son de gran utilidad para los grafiteros, autoridades y
sociedad en general porque les permite sociabilizar sobre el tema” y también: “Es importante
establecer acciones para el desarrollo de la sensibilidad artistica del universo en estudio porque
permiten que los artistas se motiven a realizar sus obras de manera mas estética y a la sociedad

en general a apreciarlas”.

2.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

2.2.1 Fundamentacion Filoséfica

“Reacciones similares ante formas simples tienen tal base en los acontecimientos
fisicos que deben acompafiar a la percepcion en nuestro sistema nervioso central.
Los impulsos eléctricos que llegan a la corteza visual del cerebro deben resultar
de una distribucion de carga tan ordenada que nos hacen ver lo que no esta alli.”

(Gombrich, 1979)

Gombrich, demuestra que el cerebro reacciona de cierta manera ante el estimulo de la imagen,
considérese entonces la reaccion del sistema nervioso al encontrarse con una experiencia
interactiva, los estimulos del receptor se elevaran a niveles insospechados, creando una
experiencia Unica en el publico y la generacion de una relacion intima del espectador al poder

interactuar fisicamente con una obra de arte.

2.2.2 Fundamentacion Social

Esta condicion se desarrolla en base a las necesidades de las personas para relacionarse con los
demas, es interesante la vinculacion directa entre arte y sociedad ha ido evolucionando desde a

través de la comunicacion y el lenguaje, asi se encontraran opiniones como las de:
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“El comisario de arte Nicolas Bourriaud, acuiio el término para describir una
tendencia que existia en los artistas que creaban su obras en base a las relaciones
humanas y en su contexto social, veia a los artistas como facilitadores, mas que

como creadores, el arte como un intercambio entre artista y publico”.

(Estética Relacional, 2007)

El arte evoluciona en el sentido de que el artista se compromete de forma integral con la
sociedad y los acontecimientos. Asi como se proyecta continuamente hacia la bisqueda de

nuevas formas de expresion, recursos y lenguaje.

2.2.3 Fundamentacion Legal

Como referencia en nuestro pais y segun los articulos establecidos dentro de la Asamblea

Constituyente mediante el cual sefiala:

“Art.23 Las personas tienen derecho a acceder y participar del espacio publico
como ambito de deliberacion, intercambio cultural, cohesion social y promocion
de la igualdad en la diversidad. El derecho a difundir en el espacio publico las
propias expresiones culturales se ejercerd sin mas limitaciones que las que

establezca la ley, con sujecidn a los principios constitucionales.

Art.24. Las personas tienen derecho a la recreacion y al esparcimiento, a la

prdctica del deporte y al tiempo libre.”

(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008)

A pesar del impulso del gobierno por tratar de generar espacios de inclusién social, que
permitan el desarrollo de iniciativas y proyectos que beneficien a sus habitantes, es cierto
también que existe represién por parte del Estado en el sentido de que este tipo de actividad se

vuelva subversiva. El grafiti ha sido por mucho tiempo cuestionado duramente en la sociedad,
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sabemos que existe un vacio legal, ya que promueve las manifestaciones artisticas por un lado
y por otro las reprime cuando la intervencion se realiza en espacios no consensuados o

permitidos por los duefios de la pared o espacio.

El derecho al uso libre del espacio publico tiene como intencidon fundamental la localizacion de
una manifestacion artistica, definida y plasmada en el espacio / tiempo en el que se encuentra
inmerso. Invita a la interpretacion colectiva sobre los fendmenos historicos que atraviesan las

sociedades y propone puntos de reflexion sobre los mismos.

Al ser el espacio publico una plataforma integral que permite mejorar la relacién entre
espectador y obra, ésta genera un dialogo que permite entender algunas transformaciones
sociales y culturales. Ademas busca establecer una relacion directa de participacion con el
individuo que percibe la obra; al poder interactuar e incluso sentirse parte de ella misma,

transgrediendo el concepto basico de lo que denominamos obra de arte.

2.2.4 Fundamentacion Cultural

En una seccidn del libro el Francotirador Paciente se escribe:

“Erase una vez una raza especial de personas llamadas escritores de grafiti.
Pelearon una fiera batalla contra la sociedad. El resultado todavia se desconoce.
Ken, grafitero En una pared de Nueva York, 1986” (Reverte, 2013)

Cuando Reverte presento su libro en el 2013 generd polémica, al decir que la intencion del
escritor era demostrar con su novela, que hay mas arte en las calles que en las galerias de arte,
haciendo un estudio de la sobrevaloracion econémica y mediatica del arte contemporaneo y

varias opiniones criticas a los procedimientos del arte actual.

Este tema también fue tratado previamente por Robert Hughes en su documental “La
Maldicion de la Mona Lisa” publicado en 2008 donde describe la transformacion que ha
atravesado el arte hasta terminar en un acto mercantilista de comercio y alejarse de su estado

natural.
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Actualmente el grafiti tanto artistico como subversivo, es una de las bases de expresion mas
influyentes dentro de una generacion que se relaciona con la cultura hip-hop, e impulsa al
individuo a romper con las barreras del pensamiento y estigmas que implanta la sociedad actual,

a través del desarrollo de sus propias destrezas y habilidades.

2.2.5 Fundamentacion Axiologica

“Cuando el hombre interviene sobre objetos representa sobre ellos el espiritu de
su propia generacion y los sucesos que acontecen en ese momento. El objeto
adquiere un valor intelectual debido al mensaje que emite al transformarse en
una obra de arte”. (Wharf, 1997)

La utilizacion de objetos como recursos fisicos para el soporte de la obra comprende el resultado

de la evolucidn entre arte y los cambios sociales que afronta el ser humano.

En una sociedad consumista que genera todo tipo de desechos, encontrar objetos abandonados
en espacios publicos, es facil para los artistas que utilizan estos recursos de acuerdo a su

imaginacion y creatividad.

Los esfuerzos por utilizar el espacio publico para establecer un medio de comunicacion directa
entre los espectadores y las obras, generan un vinculo donde el arte se puede utilizar como

herramienta de transformacion social.

2.2.6 Fundamentacién Pedagogica

“Pero si bien el diseiio educativo persigue modificaciones de conducta y de
convicciones las modificaciones buscadas son de caracter diferente, un caracter
en el cual el individuo es motivado a pensar, juzgar y desarrollarse

independientemente.” (Frascara, 2011)

Es importante ubicar a la motivacion como punto principal de un nuevo formato educativo que

se adapte a los rapidos cambios sociales que vivimos. Se concibe que dentro de unas décadas
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los profesores seran obsoletos, la informacion se habra digitalizado y habrd aumentado a tal
punto que todos los procesos de aprendizaje y contenidos seran virtuales, el docente en este
caso se convertira mas en un motivador personal, que alguien a quien acudir en busca de

informacioén.

“La cuestion es descubrir como aprende una persona, descubrir sus pasiones,

»

que son muy importantes, y utilizar todos los recursos que nos sirvan de ayuda.

(Gardner, 2011)

2.2.7 Fundamentacion Artistica

“Que todo esto alimente mi espiritu para que su voz sea mds potente... ;Y sobre
todo quiera Dios que no me falte la santa inquietud! Solo gracias a ella los
hombres han avanzado” (Mir6, 1920)

La capacidad de hacer algo se puede entender como arte, una habilidad creativa que tiene el ser
humano intrinsecamente, como por ejemplo: la capacidad de generar una solucion especifica a
un problema, podemos entenderlo como una herramienta infinita de posibilidades dentro de lo

que se entiende como la expresién humana.

Remontarse a inicios de la historia de la humanidad y pensar que las primeras muestras de
pensamiento l6gico y abstraccion fueron canalizadas a través de la expresion y representacion
grafica. Consecuentemente las exploraciones artisticas fueron parte elemental en el proceso de
evolucidn del ser humano. La condicién de representar los pensamientos e ideas de situaciones
0 supuestos produjo un claro efecto en cadena, aumentando la capacidad cognitiva y creativa

de las personas para enfrentarse y solucionar problemas.

El arte ha persistido durante siglos y en la actualidad se concibe aun como una herramienta
imprescindible para el desarrollo individual y colectivo. En el futuro se debera abarcar maltiples
maneras de expresion, para esto se modificaran formas de interpretacion, de representacion y

formatos, segun las tendencias que se desarrollen en el transcurso de la historia.
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A manera de ejemplo, la tecnologia permite a las personas comunicar de forma instantanea las
situaciones que afrontan, generalmente con imagenes, textos o videos. Esta funcidn interactiva
al alcance de todos, permite que piezas graficas puedan expandirse a todos los rincones del

mundo, democratizando asi el derecho al conocimiento.

2.3 FUNDAMENTACION TEORICA

2.3.1. Representacion

“Representacion es la accion y efecto de representar (ya sea con formas o
palabras, referir, sustituir a alguien, ejecutar una obra en publico). La
representacion, por lo tanto, puede tratarse de la idea o imagen que sustituye a la
realidad.” (Definicion de Representacion, 2008)

Las representaciones han de entenderse como una accion que realiza el artista al crear una obra
que exprese sus emociones y habilidades, de manera original y convincente para el publico,

generando nuevas expectativas de la realidad.

2.3.1.1 Artes de la representacion

“El ser humano desde tiempos inmemorables, ha tenido y sentido el impulso de
representar el mundo que lo rodea, desde tiempos prehistoricos hasta la fecha el
hombre ha buscado la forma de dejar testimonio de su mundo; y para ello se ha
valido de grafismos, colores, lineas y formas para representar esa realidad. Hoy
en dia podemos clasificar esa forma de representacion grafica en: Realista,

simbolista y abstracta.” (Rodriguez, 2012)

La comunicacién entre los seres humanos ha sido fundamental para su evolucién, ésta se ha
manifestado en diversas formas, una de las mas antiguas es la representacion grafica que

generalmente usamaos para expresar ideas 0 sucesos.
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El hombre ha sentido siempre la necesidad de representar graficamente el entorno que le rodea,
como lo demuestran los dibujos y pintura prehistéricos encontrados en las cuevas. Con respecto
a la técnica, utilizaron pigmentos y minerales mezclados con grasa animal en forma de
aglutinante y como pincel utilizaban sus dedos o partes del cuerpo, para después desarrollar

herramientas primitivas en base de sus necesidades.

La corriente que se ha generado a partir de las pinturas en las cavernas que podrian considerarse
representaciones graficas y su evolucion en el uso de técnicas y recursos cada vez mas creativos,
nos permite tener una lectura general del rol de los artistas que experimentan con las
posibilidades que les brinda el medio. Indagan en el intercambio del tiempo y espacio en las

que son desarrolladas, exploran el contexto, su objetividad y funcionalidad final.

2.3.1.2 Representacion técnica

La representacion técnica es una forma de comunicacion humana clara y precisa de una idea
mediante imagenes o simbolos visuales, y requiere diversos materiales, métodos, técnicas e

instrumentos que se han generado a lo largo de la historia.

Una representacion es una figura que simboliza de manera grafica un objeto o una idea
completa, el ejemplo mas comun es la escritura. Las figuras o dibujos a los que se asocia un
significado se conocen como pictogramas, en la antigiiedad los seres humanos utilizaron

pictogramas para comunicarse, a esto se le llama protoescritura.

“La aparicion de la escritura como tal, aparece con las primeras civilizaciones y
sus escribas que provenian de la ciudad de Uruk. Esta escritura creada por los
sumerios a finales del cuarto milenio antes de Cristo, surgié a través de un
sistema de pictogramas, con el tiempo estas representaciones pictoricas se

simplificaron, dando lugar a la escritura cuneiforme” (Romo, 2012)

Actualmente seguimos utilizando pictogramas, por ejemplo el dibujo de un corazén que
generalmente significa amor, amar, o el dibujo de una calavera con dos huesos cruzados que

nos da la sefial de muerte o peligro.
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Se observa que para realizar un pictograma, ya sea para dibujar una cruz o un circulo, es
necesario considerar los materiales y técnicas que se va a utilizar para poder realizarlo, se sabe
que la representacion es una forma de comunicacién humana, de un objeto o una idea, mediante

simbolos o iméagenes.

En lo que concierne a la representacion técnica por ejemplo, el dibujo de una casa, seria una

representacion y los planos de su construccion serian representaciones técnicas.

2.3.1.3 Comunicacién

Es un medio de unién o de conexion, siendo toda conducta un mecanismo de entrega y
recepcion de mensajes. Dado que todo hombre es un ser en continua relacién se establece que
la comunicacion es un todo integrado (verbal mas no verbal) que ejerce influencia sobre los

individuos de una sociedad emergente.

La comunicacion es un proceso que tenemos los seres humanos para transmitir o intercambiar

mensajes

Maria del Socorro Fonseca en su libro sugiere que comunicar es:

“llegar a compartir algo de nosotros mismos. Es una cualidad racional y
emocional especifica del hombre que surge de la necesidad de ponerse en
contacto con los demas, intercambiando ideas que adquieren sentido o

significacion de acuerdo con experiencias previas comunes” (Fonseca, 2000).

Las habilidades de comunicacion tanto escrita como oral son decisivas al momento de conseguir

un puesto y desemperiarlo eficazmente.

En el proceso de comunicacion es importante saber escuchar, ya que esta dinamica puede
garantizar la correcta relacion con el ambiente. Hablando en términos generales, la

comunicacion es un proceso que esta formado por un emisor quien transmite informacién a un
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receptor, codificando el mensaje para su comprension y enviandolo por un canal. El perceptor
es quien decodifica el mensaje y de ser el caso, este genera una respuesta en funcion a su

comprensién creando asi la retroalimentacion.

Procesos de la comunicacion:

Retroalimentacion

Codificacion > Decodificacién >

receptor

Mensaje

Retroalimentacion

Gréfico 1* (autor: Xavier Salas, Procesos de la comunicacion, 2016).

El proceso de comunicacion se puede entender también como una actividad multidimensional,

donde cada actor que interviene es un punto de conexién que encamina a la construccion del
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mensaje, provocando varios procesos simultaneos. Cabe destacar la existencia de ruido, que
generalmente distorsiona el contenido del mensaje inicial, para que esto no ocurra todos los

puntos deben de funcionar adecuadamente.

2.3.2 Gréfica

Yaen las cuevas de los primeros hombres existia la distribucion del espacio. En la entrada se
realizaban las actividades de la vida cotidiana: como el cocinar los alimentos, fabricar su
vestimenta y elaborar sus instrumentos. En un espacio mas reservado se podia encontrar el
lugar destinado para dormir y descansar. Era aqui donde se encontraban las pinturas rupestres,

protegidas del exterior, generando una relacion intima con sus duefios”

La grafica sobrevive intrinseca en la evolucion del hombre y se ha permitido entender su paso
por la tierra. Se podria entender como la capacidad visual de una manifestacion artistica que
existe en un formato bidimensional. Esta permite expresar a las personas ideas a través de la

composicion estética momentos de su realidad y entorno.

Los origenes se pueden remontar hace aproximadamente 17,000 afios a.C. en donde aparecen
las primeras representaciones sobre diferentes soportes como la piedra, o el barro. El impulso
a manifestar lo que nos sucede en nuestro interior es un tipo de reaccion natural humana que
consiste en moldear el espacio en el que habita, segin sus necesidades e interpretaciones

estéticas.

El sentido de la representacion grafica ha estado presente en las personas como forma de
percibir o reconocer el espacio en el que se encuentra inmerso. Su fin es descubrir su percepcion
de individualidad o permanencia en el mundo, asi como la forma de transmitir informacion e
ideas de convivencia y supervivencia al grupo social, donde las manifestaciones artisticas,

presentes desde los primeros asentamientos humanos eran muy apreciadas.

2.3.2.1 Artes gréficas

“El concepto de artes graficas hace referencia a la elaboracion de todo tipo de
elementos visuales, fundamentalmente a técnicas de grabado y dibujo. Abarca a
diversas técnicas y procedimientos para la realizacion de estampas y por

extension, cualquier sistema para plasmar creaciones artisticas.” (Vega, 1994)
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Las artes graficas hacen referencia a la elaboracion de elementos visuales elaborados a partir
de técnicas de dibujo y grabado, aunque también se dirige en especial a técnicas relacionadas
con la imprenta. De otra forma, se puede decir que son un proceso artistico de creacion y
elaboracion de un disefio o boceto, utilizando un medio adecuado vy la transferencia de la

imagen a un soporte, creando con ello una expresion artistica.

El concepto de arte graficas como tal se empieza a utilizar a través del uso de la imprenta,
invencién de Johannes Gutenberg, en el afio de 1450. En la actualidad, se incluye como sabemos
la impresion digital, motivado principalmente por el gran avance tecnoldgico que se ha ido
produciendo desde los ultimos afios. Se emplean como un medio de difusion publicitaria
aplicandose diversas técnicas en rotulos y carteles, paginas web, envases y cajas, recipientes y

botellas asi como sus etiquetas.

Tampoco podemos dejar de lado a la fotografia que ha ido evolucionando en su propia historia
de manera que también es un elemento que sirve a la publicidad y el disefio. De hecho muchas
veces es el instrumento que permite a los disefiadores, el poder desarrollar una idea en sus
diversas etapas, gracias a los conocidos retoques o cambios, de modo que una imagen pueda

cambiar radicalmente desde su concepto inicial.

2.3.2.2 Arte urbano

Se considera arte urbano a todo aquello que engloba a las diferentes expresiones artisticas que
se representan en la calle como forma de protesta o como simple representacion artistica de un
aspecto de la cultura popular o tradicional de una zona concreta o simplemente de los

movimientos sociales mas predominantes en cada territorio.

Precisamente, debido a ese caracter urbano y de reflejo de la sociedad que vive en cada zona y
con la ventaja de localizarse en lugares publicos y muy transitados, el arte urbano pretende
sorprender a los espectadores tanto esporadicos como fieles. Suele tener un llamativo mensaje
subversivo que critica a la sociedad con ironia e invita a la lucha social, la critica politica o,
simplemente, a la reflexion. Sin embargo, existe cierto debate sobre los objetivos reales de los

artistas que actualmente intervienen el espacio puablico
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“Las raices del arte moderno pueden hallarse en los primeros afios del siglo XX,
en las cuales, artistas de toda Europa adoptaron actitudes revolucionarias
respecto a la realidad. Las técnicas fotograficas, rapidamente desarrolladas,
permitian captar y reproducir el mundo figurativo, de manera tal que el artista,
si queria ensanchar sus horizontes, debia mirar mas alla de la perspectiva y de la
tridimensionalidad. Este profundo cambio en la actitud creativa anuncio el
nacimiento de una nueva corriente que no se valia ya del lenguaje tradicional de

la pintura para lograr sus propésitos” (Rodriguez, 2012)

La concepcion del arte vigente desde el Renacimiento, en la cual prevalecia la representacion
de la realidad en términos de forma, color, espacio y luz, fue progresivamente desafiada y
sustituida por un nuevo lenguaje artistico que transformo la postura del artista respecto a la
realidad. Esta realidad transformada mediante continuos cambios sociales inspir6 a que los

artistas experimenten con todo tipo de técnicas revolucionarias y desconocidas para su época.

“El libro Make Your Mark: The New Urban Artists, “Haz tu marca: los nuevos
artistas urbanos”, reune la obra de 45 artistas urbanos actuales. En el tomo se
matiza que el arte urbano no es solo callejero, se extiende al caracter liberado y
contemporaneo de obras que adoptan el estilo del street art” (Manco, 2016)

En un planeta multicultural y conectado digitalmente, el arte urbano actual se ha alimenta de
fendmenos propios de los aconteceres diarios de la sociedad y los plasma de manera fisica, en
entornos urbanos generando obras de arte que interactdan con el pablico. Existe desde hace
unas décadas la desvinculacion entre artistas urbanos y museos a partir de que estos ultimos
solo exponen obras que cumplan ciertos requerimientos, es entonces donde una nueva
generacion de artistas traslada a los muros, objetos y espacios cotidianos, como un nuevo

soporte donde presentar sus obras.

Son diversas las manifestaciones culturales que establecen indicios de como los seres humanos
se sienten, piensan u opinan, es necesario incluir al movimiento cultural del grafiti donde se
emplean todos los recursos disponibles, con especial rapidez, eficacia y originalidad.

Generando con esto nuevas posibilidades de intervencion artisticas al espacio, los artistas
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urbanos buscan diferentes vias de llegar al publico, teniendo como objetivo promover la
identidad cultural e individualidad, asi como defender la libertad de expresion, pensamiento y

estética.

2.3.2.3 Grafiti

Imagen 2* (autor: Javier Flores, Grafiti DOZ, Riobamba, 2014).

Desde la aparicion de la raza humana, las primeras intervenciones pictoricas ocupaban paredes
de cavernas, aplicando una serie de pigmentos vegetales (que perduran hasta hoy). Este acto de
expresion individual estd marcado por la experiencia de la persona que busca transgredir su

permanencia en el tiempo a través de la expresion gréafica.

En toda la historia las representaciones visuales han sufrido transformaciones, desde los
primeros pigmentos de las cavernas hasta las Ultimas tendencias de pintura moderna, como el
grafiti y el arte urbano. Esta manifestacion se consolida como una herramienta social que

interviene en didlogos colectivos y procura razonamiento y reflexion sobre temas comunes.

El grafiti es la expresion humana mas influyente dentro del siglo XXI, este fenémeno es
reconocido en zonas urbanas de ciudades grandes y pequeias. En los afios 70’s esta
manifestacion de marcar un espacio renace entre latas de spray y callejones en las grandes

metropolis del mundo. Rebeldia creativa, mas alla de la reproduccion de la realidad.
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Su relacion con la sociedad es un punto de partida que deja abierto un campo para investigacion
con muchas posibilidades. Si bien es cierto hay una gran controversia actualmente entre los que
definen al término como un pilar fundamental de la cultura Hip-Hop, y otros que consideran
que el grafiti ha sufrido mutaciones al momento de vincularse con el Street art, El Hip hop
combina multiples disciplinas del arte, como la escritura (rap), la musica (dj’s), las expresiones

corporales (break dance), (parkour).

El uso de los materiales correctos es de vital importancia para garantizar resultados eficientes
y de alta calidad en las obras. Cualidades como versatilidad, cobertura, amplia gama de colores
y rapidez en el secado, hacen de este producto la herramienta adecuada para la practica del arte
urbano. Actualmente el mercado ofrece pintura en spray pensada en la permanencia y la alta
durabilidad al exterior. Fabricadas bajo las necesidades de los escritores del grafiti, han llegado
a evolucionar demostrando eficiencia al adaptarse sobre cualquier soporte, carton, plastico,

madera, tela, hierro y muchos mas.

La pintura en spray resulta util por su sistema de dispersion que ayuda a lograr efectos gréaficos,
acompafados de las técnicas de pintura desarrolladas por cada artista. Estos productos abren un
sinfin de posibilidades cromaticas debido a la variedad de gamas de colores y tipos de acabados,

como mate y brillante.

Durante la era industrial se crearon nuevas formas de implementar tecnologia en la utilizacion
de los pigmentos. Actualmente la pintura en spray destinada al arte urbano posee caracteristicas
amigables con el medio ambiente, mayor tendencia a disminucion del plomo y la utilizacion de

bases acrilicas de agua.

Existen varias marcas que se pueden encontrar en el medio y tiendas especializadas para
distribuirlas. Asi también diferentes tipos de accesorios como boquillas llamadas caps. Las
cualidades de estos accesorios permiten realizar diversos trazos que varian desde menos de 1cm

de ancho hasta 7 y 45 centimetros.

Los laboratorios han desarrollado técnicas avanzadas mejorando la calidad de los pigmentos y
su periodo de duracién en interiores y exteriores. La pintura en spray es considerada una
herramienta que facilita la transformacion de un espacio publico generando entornos creativos

que buscan la atencién del espectador.
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2.3.3 Vehiculos

Es un medio de locomocidn creado por el hombre, que permite el traslado de un lugar a otro de

personas o cosas. La ley de nuestro pais lo define de la siguiente manera:

“Un vehiculo es un medio para transportar personas o bienes de un lugar a otro”

(Ley Orgénica de Transporte, 2009)

Cuando se traslada animales u objetos es llamado vehiculo de transporte, como por ejemplo
el tren, el automovil, el camion, el carro, el barco, el avidn, la bicicleta y la motocicleta, entre

otros.

2.3.3.1 Camiodn

Esta palabra etimologicamente esta compuesta del francés “camion” del mismo significado.
Aunque su disefio varia segun la utilidad que se le vaya a dar, en general se concibe como
camion a un automovil de 4 ruedas o mas, concebido y construido para el transporte de
mercancias cuya cabina no esta integrada en el resto de la carroceria y permite un maximo de

9 plazas incluido la del conductor.

2.3.3.2 Retro excavadora

Es una de las maquinas mas versatiles en las areas de construccion y de obras viales, en lo que
se refiere a movimientos de tierra y traslado de materiales. Disefiada para cumplir con los
trabajos mas arriesgados y simbolo en cuanto a seguridad y eficiencia por sobre todo de la vida

atil de la maquina.

Se caracteriza por un robusto disefio de seccidn de pluma y balancin, que es ademas estrecho,
de forma que la visibilidad es excelente a todo lo largo de la pluma hasta la cuchara sea cual

sea la profundidad a la que se excave.
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El chasis de la retroexcavadora es fabricado en aleacién con diversos materiales logrando que
se vuelva muy resistente, de esta manera se consigue mejorar el indice de productividad
resistencia y durabilidad gracias a su disefio como cargadora y excavadora versatil. En cuanto
a la capacidad de excavacion es excepcional gracias a la geometria y al potente sistema
hidraulico de flujo compensado y sensible a la carga, que proporcionan ademas una mayor

capacidad de elevacion y ciclos de carga mas rapidos

Debido a sus grandes dimensiones y mecanica, es preciso tener la capacitacion y experiencia

adecuada para su correcto manejo.

2.3.3.3 Avion

También denominado aeroplano, un avién es un aerodino de ala fija, 0 aeronave mas pesada
que el aire, provisto de alas y un cuerpo de carga capaz de volar, propulsado siempre por uno o

mas motores. Los aeroplanos incluyen a los monoplanos, biplanos y triplanos.

Se puede decir que la historia de la aviacion empieza hace miles de afios el dia en que las
personas observan el vuelo de las a ves y empiezan a imitarlos, la ilusion de volar a estado
presente a lo largo de la historia del ser humano, los primero intentos costaron la vida de muchos
pioneros, que intentaban volar imitando a los pajaros y su sistema de navegacion y propulsion

con alas.

Fue a partir del primer vuelo controlado llevado con éxito de los hermanos Wright en 1903, se
fueron generando mejoras substanciales que ayudaron a llevar al avidn, y la aviacion tal y como

la conocemos hoy en dia.

Segun la definicion de la OACI (Organizacion de Aviacién Civil Internacional) el avidon o
aerodino propulsado por motor, debe su sustentacion en vuelo principalmente a reacciones
aerodinamicas ejercidas sobre superficies que permanecen fijas en determinadas condiciones

de vuelo.

En el caso de no tener motor se trataria de un planeador y en el caso de los que superan la

velocidad del sonido se denominan aviones supersonicos.

Pueden clasificarse por su uso como aviones civiles (que pueden ser de carga, transporte de

pasajeros, entrenamiento, sanitarios, contra incendios, entre otros) y aviones militares (carga,
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transporte de tropas, cazas, bombarderos, de reconocimiento o espias, de reabastecimiento en
vuelo). También pueden clasificarse en funcidn de su planta de potencia; aviones propulsados
por motores a piston, motores a reaccion (turbojet, turbofan y turbohélice) o propulsores

(cohetes).

Su principio de funcionamiento se basa en la fuerza aerodinamica que actla sobre las alas,
haciendo que la misma produzca una sustentacion. Esta se origina en la diferencia de presiones

entre la parte superior e inferior del ala, producida por su forma especial.

2.3.4 Transporte

“Hoy en dia, puede entenderse el transporte como la ciencia que estudia como
los objetos, sujetos y la informacion pueden superar el tiempo y la distancia de
forma eficiente. De este modo, ademaés del disefio, construccién y explotacion de
las infraestructuras del transporte, los temas a abordar por esta “ciencia”
incluyen la planificacion de las infraestructuras y de los servicios de transporte,
la organizacion de las empresas de transporte, la prevision de la demanda, el
disefio y estructura del guiado, aspectos relacionados con el rendimiento éptimo
de las flotas, la evaluacién econdmica, el analisis del flujo de trafico y su control,
etc. En este sistema de transportes actual, intervienen usuarios, operadores,
externalidades que influyen en el transporte, fabricantes y constructores,
ingenieros del transporte, sin olvidar las administraciones competentes, que se
involucran en el sector por varios motivos, como pueden ser la cohesion social,

la regulacion del sistema, la proteccion, etc.” (UTP, 2000)

El transporte es la actividad econémica que sirve para trasladar viajeros y mercancias entre dos
0 mas lugares. El transporte intenta desde hace miles de afios eliminar las barreras producidas
por la distancia. Aungue en un principio eran muy rusticos la aplicacion de tecnologia a
permitido la evolucidn de estos sistemas de transporte que son los medios por los cuales se
interrelacionan e intercomunican las sociedades, millones de millones de personas hacen uso
de algun tipo de transporte al dia, su importancia radica en su presencia permanente e
indispensable en todos los ambitos de la sociedad asi como las multiples necesidades de la

poblacion que a las que cubre.
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El transporte forma parte de la actividad productiva como

- Fase de produccion

- Proceso de produccion propiamente dicho
- Distribucion de bienes

- Creacion de tecnologia

- Investigacién y desarrollo

2.3.4.1 Funciones y Factores

2.3.4.1.1 Funciones.

FUNCIONES DEL TRANSPORTE

« GENERAL * ESPECIFICAS
' I
|
o . Integracio,n de Satisf.accién de Razones estl‘éteglcas,
Dominio del espacio territorios y necesidades de potenciar
y del tiempo sociedades desplazamiento economicamente

una zona

Gréfico 2* (autor: Xavier Salas, Funciones del transporte, 2016).
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El transporte se ha creado por la curiosidad del hombre, la busqueda de nuevos horizontes
mejoro el conocimiento que tenia de la tierra y su entorno, luego llegé la apropiacion del espacio
y la necesidad del ser humano y las primeras sociedades a desplazarse cada vez mas lejos, se
desarrolld entonces rapidamente poblaciones y asentamientos, permitiendo expandirse y

generar oferta y demanda de recursos.

2.3.4.1.2 Factores.

CRECIMIENTO
DE LA
POBLACION

INCREMENTO
DE LA
MOVILIDAD

FACTORES

ENERGETICOS

ESTRATEGIAS DE
PRODUCCION Y
CONSUMO

Gréfico 3* (autor: Xavier Salas, Factores del transporte, 2016).

El transporte se transformd, cuando el hombre viajo6 y traspaso fronteras, el incremento de la
poblacion y sus necesidades de movilidad, requieren de complejas maquinas, construidas para
el traslado individual o masivo de personas y objetos.
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A través de la revolucion industrial se desarrollaron inventos que beneficiarian en el traslado y
la movilidad, de la poblacidon al haber oferta y demanda se crearon verdaderas corporaciones y
culturas del transporte.

Hoy en dia se tiene muy en cuenta el impacto ambiental que el transporte causa, es comdn
encontrar innumerables iniciativas para volverlo mas sustentable y amigable con el amiente.

2.3.4.2 Clasificacion

El transporte tiene las siguientes modalidades:

- Por tierra: transporte terrestre, puede ser por carretera o ferrocarril
- Por mar: transporte maritimo, o recorriendo los rios: transporte fluvial
- Por aire: transporte aéreo

- Por tuberias: como oleoductos, gasoductos.

Por inter-modalidad entendemos la forma de organizar los diferentes modos de transporte
buscando combinarlo para obtener una mayor eficiencia: la utilizacién de cada modo en
aquellos tramos del recorrido o distancias en las que presenta méas ventajas y menos

inconvenientes.

2.3.4.3 Costes sociales

Impacto Ambiental Trafico Seguridad

e Emision de gases e Incremento del e Incremento de
contaminantes tiempo dedicado accidentes de

e Contaminacion al transporte transito en
acustica e Incremento del algunas ciudades
(ruido y visual consumo e Alta mortalidad
(infraestructura, en viasy
depOsitos) carreteras

Gréfico 4* (autor: Xavier Salas, Costes sociales del transporte, 2016).
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Segun se incrementa la poblacién, la demanda aumenta y con ello se eleva el consumo
desproporcionado de recursos naturales y su posterior contaminacion ambiental debido a la gran

cantidad de residuos y desechos que se generan.

2.3.5 Deteriorados

La palabra deterioro tuvo su origen etimologico en el latin “deteriorare”, derivado del adjetivo
“deterior” con el significado de peor. El deterioro es el desgaste que se produce por obra del
uso, de fendmenos climaticos, accidentes, hechos voluntarios, o del paso del tiempo que afecta

tanto a las cosas animadas como inanimadas.

Como sindnimos deteriorar o deteriorarse encontraremos: empeorar, estropear, degenerar o
poner en inferior condicion algo. Se conoce que el deterioro estd asociado a la decadencia y
puede referirse a personas, lugares, cosas, 0 entidades abstractas. Las cosas u objetos por
ejemplo se deterioran con el paso del tiempo, su exposicion a condiciones climaticas, entre

otros factores.

Un coche estacionado a la intemperie durante afios, por ejemplo sufrira el deterioro por parte
de laaccion del agua, el viento y el sol, al no poseer componentes biodegradables, sus elementos

tardaran cientos de afios en desintegrarse por completo.

2.3.5.1 Basura, desechos y residuos

Generalmente los términos, residuos, desechos, y basura se usan en diferentes situaciones
indistintamente. No obstante el significado de cada término toma caracter al momento de hacer

una diferenciacién.

Es importante referirnos con la terminologia adecuada debido a las diferencias entre los
términos residuos, desechos y basura. Poseen conceptos distintos y guardan relaciones en
comun. Ademas permiten clasificar y gestionar adecuadamente la disposicion final de estos

materiales.
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Un reconocido divulgador de la ecologia de este siglo propone:

“Si alguien te pidiese que sacaras la basura, tu reaccion seria probablemente la
misma si te piden también que saques esos residuos o desechos. Pero seran lo
mismo?” (Arboleda, 2013)

Arboleda nos sugiere que existen diferentes tipos de reacciones para lo que comdnmente se
generaliza, es necesario aclarar que la denominacion depende de la composicién material que
se obtenga del objeto, esto sera decisivo para su clasificacion en lo que se refiere a su posterior

procesamiento.

La basura son todos los restos de actividades humanas que ya no resultan utiles a quienes los

usaron. Este grupo aglomera las demas definiciones.
Dentro de la basura, se encuentran desechos y residuos de distinta procedencia.

Los desechos son la parte de la basura que no seréa reciclada, debido a que carece de utilidad o
valor o son productos contaminantes o toxicos, como ejemplo la basura hospitalaria, la

radiactiva, los vertidos y materiales sélidos de las diferentes industrias.

En cambio los residuos son aquellos que si bien son basura, pueden tener una segunda vida, ya

sea reutilizandolos o reciclandolos.

Forman parte de los residuos los envases de plastico o de vidrio, los metales, la ropa, el papel
y el cartdon y la basura organica. Todos estos elementos pueden ser reciclados, tanto por las

empresas especializadas como por los propios vecinos hasta cierto punto.

La tendencia moderna es que no haya basura, y que todo lo que sobre de un proceso cualquiera,

se aproveche para otra cosa, es decir se convierta en residuo reutilizable o reciclable.

Este es uno de los grandes retos modernos, en donde las sociedades invierten recursos para

tratar esta problematica que de no ser contenida, puede traer nefastas consecuencias.
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2.3.6 Parque Sisaypamba

Imagen 3* (autor: GADM-R, Logo parque Sisaypamba, 2016)

En la actualidad la ciudad de Riobamba cuenta con un sistema de tratamiento de los residuos
solidos en el botadero de basura ubicado en la comunidad de San Jerénimo de Porlon a 6 Km
de la cabecera cantonal. El actual botadero es utilizado para la disposicion final de los desechos
de todo el canton y se suman también los desechos del canton Chambo, ubicado a 8,8 Km de

Riobamba, luego de un acuerdo celebrado entre los dos cantones desde su cantonizacion.

Este espacio ha estado siempre destinado para el tratamiento de los desechos, y actualmente
busca generar una nueva proyeccion visual al momento de ubicar esculturas hechas a partir de
vehiculos en proceso de chatarrizacion para dar un nuevo caracter visual. Nace con la iniciativa

de dar un mejor manejo visual para la gente que visita el lugar.

Sisaypamba es una iniciativa ecoldgica que busca contrarrestar el impacto ambiental, parte del
proyecto de cierre técnico del botadero de basura, que desarrolla la municipalidad de

Riobamba.

Se busca incorporar en un eco parque ambiental con arte interactivo, como una nueva
herramienta de visualizacion sobre las posibilidades que puede tener el acto de reutilizar.
Sisaypamba busca nuevas alternativas en el mejoramiento de las técnicas de reciclaje para

generar un ambiente creativo al momento de aprovechar los recursos.
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En una publicacion digital de la Municipalidad de Riobamba, se sefiala:

“Frente a esto, la direccion ha realizado los estudios pertinentes para la dotacion
de dicha infraestructuray la construccion de una celda emergente con un parque
tematico ambiental que cuenta con un inversion de 1 millén 500 mil ddélares,
ademas del adoquinamiento de las vias que permitira el acceso al mismo.”

(GADM-R, 2015)

Sisaypamba se proyecta en un futuro como un referente al momento de la reutilizacion y su
impacto visual tratando de generar un mejor espacio de convivencia tanto para la gente que

visita el lugar como para los que tienen que desarrollar sus actividades en este lugar.

2.3.6.1 El reciclaje

Reciclar es el acto en donde la materia prima de un objeto vuelve a su estado original, el
reutilizar en cambio transforma la apariencia y la utilidad inicial de un objeto, se puede hacer
una diferenciacion entre desechos y residuos, ya que los desechos es la basura que ya no puede
volver a ser utilizada, en cambio los residuos es la basura que vuelve a ser reutilizada o reciclada

para un nuevo fin.

El reciclaje permite usar los materiales repetidas veces para hacer nuevos productos, lo que
supone la reduccion de futuros desechos, minimiza la utilizacién de materias primas al mismo
tiempo que ahorra la energia, y el dinero que serian necesarios para su extraccion y/o su

obtencion mediante distintos procesos de fabricacion.

Los problemas de esta naturaleza, buscan palearse mediante la implementacion de leyes que
regulan el tratamiento de la basura. En su mayoria estas leyes penalizan la incorrecta
manipulacion de los desechos solidos a pequefia y gran escala esperando minimizar el impacto

y revertir la tendencia de este fendmeno.
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Los cientificos advierten de los dafios irreversibles causados a nuestro ecosistema y los
resultados negativos previstos para el futuro no son nada alentadores. Somos testigos mudos de
cémo el cambio climético se hace presente ante nuestra impotencia, el planeta presenta graves

dafios irreversibles en su ecosistema.

Parece ser que los humanos estdn condenados a vivir en condiciones adversas, ocupando
territorios con alteraciones al clima y degradacion de los suelos, a manera de ejemplos. Sin
embargo procuramos considerar la situacion del planeta desde una éptica un poco mas

optimista, mas no como procesos desencadenados sin medidas de respuesta.

2.3.6.2 Eco arte

Imagen 4* (autor: Xavier Salas, Eco arte con plastico reciclado, 2016).

Consideramos como Eco arte a la cultura que promueve la reutilizacion de objetos mediante
fines artisticos o expresivos, se demuestra que la creatividad innata que posee un ser humano

para el aprovechamiento de los recursos que dispone en su entorno.

Los artistas de este género intentan disminuir los efectos del calentamiento global y promueven
el cuidado del medio ambiente con mensajes claros y directos, estan presentes diversas

manifestaciones artisticas que consideran y dan valoracion a los desechos, u objetos que yacian
olvidados.
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El material reciclado es la herramienta elemental dentro del eco arte, en ellos existe una gran
importancia en la eleccion de la materia prima; al momento de utilizar estos recursos promueven
practicas y técnicas artisticas que benefician a la sociedad ya que se economiza dinero y

recursos.

La obra, indistintamente de sus variables de percepcion estética, posee esencia ecolégica
debido a su proceso inicial de elaboracion y que es gracias a la intervencién artistica que logra
convertirse en objeto de culto. Una obra de arte por naturaleza intenta comunicarse con el
espectador estableciendo una conexion extrasensorial que le permita entender la intencion con
la que fue creada, de esta manera la funcionalidad que emita el artista llega a ser mas que una
simple apreciacion estética, e intenta demostrar a la colectividad la capacidad de reutilizar

objetos.

El Eco Art estd considerado como una tendencia emergente dentro del arte contemporaneo. Este
movimiento surge como medida hacia la sensibilizacion frente a los problemas ambientales que
afectan el planeta. Se consolida como un movimiento que nace en el siglo XX, era industrial
en donde se producen iniciativas que utilizan recursos renovables a manera de critica a la falta

de responsabilidad ambiental y con el fin de ahorrar recursos.

Es la necesidad de los artistas emergentes que al no contar con el presupuesto adecuado, buscan
alternativas que les permita difundir su mensaje. La capacidad creativa del ser humano es
infinita y ha encontrado darle forma artistica y utilitaria a casi cualquier cosa que ha sido

desechada o descansa en el olvido.

Una tendencia relacionada a esta actividad es el Funk Art que se basa también en el objeto
encontrado y es el resultado de la inspiracion en la cultura popular de la década de los afios
setenta en Estados Unidos. El nombre del movimiento tiene su raiz en el término “funky” que
denomina un género musical y predomina por el uso de materiales no convencionales o
reutilizados. Esta corriente artistica trataba su obra con humor, confrontacion y referencias

biograficas. Buscaban volver a introducir la responsabilidad social a través del arte.
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2.3.7. Impacto

Se trata de expresar de diferentes formas la reaccion o efecto que puede causar una obra artistica
dentro del turismo. Mediante esto se sabra los resultados si son satisfactorios a las necesidades

béasicas del crecimiento econémico, cultural y social.

“Cuando hablamos de impacto también podemos estar haciendo referencia a
situaciones que no implican choques si no que es mas bien el efecto que
determinados fendmenos tienen sobre la realidad. Esto es especialmente claro
cuando se habla por ejemplo del impacto que ciertas medidas politicas,
econdémicas o sociales tienen sobre una poblacion: en este caso se trata de
expresar que las mismas generaran algun tipo de reaccion o efecto”

(Definicion de impacto, 2009)

Se define al impacto como el conjunto de consecuencias provocadas por un hecho o actuacion
que afecta a un entorno o a un ambiente social o natural. Por impacto ambiental se conoce

también al resultado que produce una determinada intervencién humana en el medio ambiente.

Son diversas las interpretaciones que pueden hacerse segun la situacion que representa la
palabra, aun asi hace referencia al efecto que producird una serie de acontecimientos y

resultados.
El concepto puede extenderse, con poca utilidad, a los efectos de un fendmeno natural. Las
acciones humanas, motivadas por la consecucion de diversos fines, provocan efectos colaterales

sobre el medio natural o social.

Mientras los efectos perseguidos suelen ser positivos, al menos para quienes promueven la

actuacion, los efectos secundarios pueden ser positivos y, mas a menudo negativos.

48



2.3.8 Comunidad de Porlon

R Calpi ; Cubijies
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Flores

Imagen 5* (autor: Xavier Salas, Mapa de parroquias del cantén Riobamba, 2016)

Localizacion de las parroquias del canton Riobamba.

La comunidad de San Jeronimo de Porlon pertenece a Cubijies y se encuentra aproximadamente
a 2720 msnm, es una de las parroquias rurales del cantén Riobamba, en la provincia de
Chimborazo de la Republica del Ecuador. El sector denominado Porldn esta ubicado entre los
cantones de Chambo y Quimiag, y desde hace varias décadas es el lugar destinado para la

disposicion final de desechos.

Segun datos presentados por el Instituto Ecuatoriano de Estadisticas y Censos, (INEC), del
ultimo censo realizado en el afio 2008, se constatd que la parroquia de Cubijies presenta una

demografia predominantemente joven.
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La poblacion femenina alcanza el 55,51% mientras que la masculina el 44,49. El analfabetismo
en mujeres se presenta en un 16%, mientras que en varones alcanza el 4,7%. La pobreza por
necesidades basicas insatisfechas bordea el 82%, en el total de la parroquia, y el 35% alcanza

la pobreza extrema.

Los datos también estiman que tienen acceso a la red de alcantarillado solo el 24% de las
viviendas, mientras que también se observa solo un 28% de los hogares del sector disponen de
servicio higiénico completo. EI déficit de servicios residenciales basicos representa un 62% en

el total de las viviendas.

Las condiciones de este espacio proporcionan un escenario desfavorable para las personas que
habitan en la comunidad debido a los niveles de contaminacion ambiental en el sector. La
insalubridad, el deposito de desechos, residuos y basura en el botadero interactdan con las

familias que viven del reciclaje en la comunidad de San Jerénimo de Porldn.

Esta intervencion permite reconocer una deuda social y falta de atencion de autoridades y
administraciones pasadas que durante afios permitieron un irresponsable funcionamiento de
este espacio. Es necesario acotar que en las Ultimas décadas se observa una creciente cantidad
de perros gque habitan este espacio viven agrupados en manadas, conviven y se alimentan de
este lugar, lo cual ha provocado una preocupacion latente en los moradores del sector y ha

Ilamado la atencién de colectivos animalistas y sociedad.

Por su dificil condicién este lugar ha permanecido olvidado, presentando efectos negativos para
quienes habitan en sus alrededores.Este ambiente hostil nos inspirar al momento de realizar esta

investigacion gréaficas para la intervencion.

Se conoce que parte de la poblacién activa se dedica a las tareas relacionadas con el reciclaje
y su economia gira entorno a los recursos que atraen con el procesamiento y seleccion de basura,

ademas se producen a pequefia escala, actividades como la agricultura y la ganaderia.
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2.4 DEFINICIONES DE TERMINOS BASICOS

ARTE: actividad en la que el ser humano recrea con una finalidad estética, lo que entiende

como realidad valiéndose de la materia, la imagen o el sonido.

ARTE PUBLICO: corriente de arte contemporaneo que permite utilizar la calle o el espacio
de convivencia como medio de comunicacién para la obra y el dialogo que intenta provocar el

artista. Abarca un sin numero de disciplinas.

BREAK DANCE: expresion humana, que se manifiesta a través de la danza y movimientos
corporales extremos, corriente del movimiento Hip-Hop, su masica y estilo, esta inspirada en

la cultura urbana y el arte contemporaneo.

CHATARRA: es el grupo de residuos metalicos principalmente del metal, la chatarra de hierro

se utiliza en la produccion de acero y cubre un 40% de las necesidades humanas.

COMUNIDAD: conjunto de individuos que viven bajo ciertas normas o reglas y que
mantienen los mismos intereses. Un grupo de personas que habitan un espacio y que mantienen

entre si un elemento en comun ya sea este su cultura, idioma, costumbres, entre otros.

CONTAMINACION: deterioro del ambiente como consecuencia de la presencia de sustancias
perjudiciales para el entorno y su poblacién.

CAPS: son el dispositivo superior de los aerosoles o sprays, hechos generalmente de pléstico
y que contienen pequefios canales por donde pasa y se difumina la pintura acrilica, existe una

gran variedad de caps que permiten realizar diferentes tipos de trazos

DETERIORADOS: objeto o estructura que ha sufrido dafios de origen natural o causado por
el ser humano, se puede denominar deteriorado a algo que ha pasado de su vida Util y se ha

convertido en objeto obsoleto

ECO ART: tendencia emergente dentro del arte contemporaneo. Promueve la reutilizacion de

recursos. Surge como medida frente a los problemas ambientales que afectan el planeta.

FUNK ART: es un movimiento artistico que deriva del término “Funky” que define a su vez
el estilo de musica de los afios 70, mezcla técnicas y recursos al momento de crear sus
instalaciones o esculturas, por lo general son objetos encontrados y adaptados a la obra,

dependiendo de la intencidn del artista.
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GRAFITI: expresion utilizada al movimiento artistico del mismo nombre que promueve la
expresion a través de representaciones graficas, mediante la utilizacion de recursos innovadores

generalmente aerosoles con acrilicos que permiten mejorar el nivel de perdurabilidad.

GRAFICO: creacion artistica donde se visualiza un mensaje o codigo que se realiza con

pigmento de color sobre una superficie o soporte

HIP-HOP: cultura urbana que se desarrolla en este siglo y contiene todas las expresiones
artisticas de vanguardia, evolucion histérica de las artes clésicas. Asi encontramos expresion
corporales extremas como el break dance, parkour, demostraciones técnicas en el skate, bmx,
o roller, en la musica Dj’s mezclando, las letras y versos escritas por el M,C. o rapero y en la

pintura con autores anonimos llamados grafiteros que intervienen las paredes de la ciudad.

IMPACTO: el término impacto, de acuerdo con el Diccionario de uso del espafol proviene de
la voz “impactus” del latin tardio y significa, en su tercera acepcion, “impresion o efecto muy

intensos dejados en alguien o en algo por cualquier accidon o suceso”. (Bonilla, 2017)

INTERVENCION GRAFICA: transformacion del espacio y la superficie a través de la

aplicacion de técnicas de la representacion como la pintura.

PARQUE: es una espacio fisico destinado para la recreacion o el descanso, por los general
constituyen los principales espacios verdes dentro de una ciudad o asentamiento urbano, desde
este punto de vista los parques son espacios muy importantes para la reestructuracion

arquitectonica y su adaptacion con la naturaleza.

PORLON: comunidad de la parroquia Cubijies del canton Riobamba, rodeada de amplias
zonas verdes ubicada frente de cerro negro en la provincia de Chimborazo, cercana al sector
del botadero de basura de Riobamba, parque Sisaypamba, las actividades de esta comunidad se

relacionan con la agricultura y el reciclaje.

RECICLAJE: préactica que nos permite someter un recurso a un proceso de reutilizacion con

el fin de equilibrar y potenciar los demas recursos.

RECURSOS: agrupacién de elementos o medios para generar una accion o resolver una

necesidad, que intentan llegar a un fin determinado.

REPRESENTACION: expresion de naturaleza humana que permite recrear una idea cercana

o distante de la percepcion del entorno y realidad
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REPRESENTACION TECNICA: forma de comunicacién humana clara y precisa de una idea
mediante imagenes o simbolos visuales, y requiere diversos materiales, métodos, técnicas e

instrumentos que se han generado a lo largo de la historia.

RURAL.: término empleado para la descripcion de la vida fuera de la ciudad, también como
una regién que se caracteriza por la inmensidad de espacios verdes que la componen, por esta

razon esta destinada en mayor proporcion para las actividades agropecuarias y agroindustriales.

TRANSPORTE: puede entenderse el transporte a la ciencia que estudia como los objetos,

sujetos y la informacidn pueden superar el tiempo y la distancia de forma eficiente y organizada.

VEHICULOS: maquina que permite desplazarse de un sitio a otro, algunos vehiculos son a
motor se movilizan por accién de un motor que funciona con algun tipo de combustible, como
gasolina o diésel. Otros vehiculos como las bicicletas, requieren del esfuerzo fisico del usuario

para desplazarse. (Definicion, ABC, 2013)

SISAYPAMBA: programa de estructuracion de cierre técnico del botadero de basura ubicado
en la comunidad de San Jerénimo de Porlén. El programa pretende crear un parque tematico
con vision en la reutilizacidn y la adecuacion del espacio publico para generar un impacto socio-

ambiental positivo.
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CAPITULO 111

3. MARCO METODOLOGICO

3.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

Meétodo Cientifico: Los métodos que se utilizd para el presente proceso investigativo son:

3.1.1.Método Inductivo-Deductivo: Al analizar de qué manera incide en la poblacion la
representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados de manera generalizada, para
posteriormente aplicar un estudio sobre los factores que influyen en las apreciaciones del arte

pictorico de manera integral.

3.1.2. Hipotético-Deductivo: Cuando se establecid la hipétesis del problema con su respectivo

proceso de comprobacion.

3.1.3. Método Analitico-Sintético: Al analizar cada situacion expresada en la aplicacion de
instrumentos y sintetizar sus resultados mediante gréaficos y tablas permitiendo una

interpretacion clara.

3.2 TIPO DE INVESTIGACION

Descriptiva:

Por qué se obtuvo informacion acerca de la apreciacion de las artes gréaficas, las nuevas

tendencias artisticas y su proceso, asi como describir sus efectos en la sociedad.

De campo:

Se recolect6 informacion, sobre la comunidad de San Jer6nimo de Porlon. Se mantuvieron
encuentros y didlogos con los actores directos sobre la tarea del reciclaje, dentro de las

instalaciones del parque Sisaypamba.
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De accion:

Se realizaron encuestas en las localizaciones intervenidas, se Il un registro de las acciones
emprendidas asi como la recopilacion de experiencias a través de entrevistas con autoridades

y actores principales de este medio.

3.3 NIVEL DE INVESTIGACION

Diagnostico

Aplicado

3.4 POBLACION Y MUESTRA

3.4.1 Poblacioén

La poblacién participante en la presente investigacion, estuvo compuesta por dos grupos de
personas, el primero de 25 habitantes de la comunidad de Porldn que cumplen funciones en la
tarea del reciclaje en el parque Sisaypamba, el segundo grupo lo comprende 5 personas en

representacion de autoridades municipales y lideres locales.

Grupo N° 1

Tabla 1* (autor: Xavier Salas, Poblacién y personal encuestado, 2016).

TABLA DE PERSONAL
Masculino Femenino
14 11
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Grupo N° 2

Tabla 2* (autor: Xavier Salas, Autoridades encuestadas, 2016).

TABLA DE PERSONAL
Masculino Femenino
3 2

3.4.2 Muestra

Tomando en cuenta de que la poblacion participante en la presente investigacion no es amplia,
se procedié a trabajar con ambos grupos, dando un total de 30 personas como muestra

representativa para realizar las encuestas.

3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Técnicas:
» Entrevista

* Encuesta

Instrumentos:

» Guia de entrevista

» Cuestionarios

Encuesta: a fin de recabar informacidn sobre el tema, se aplicaron encuestas directas a los

habitantes que se relacionan con este trabajo investigativo.
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Entrevista: se realiza entrevistas a las autoridades locales, trabajadores y habitantes de la
comunidad de Porlén con el fin de profundizar la investigacion, asi como el de aceptar

sugerencias y testimonios de los involucrados.

Para la aplicacion de las técnicas se elaboraron instrumentos como encuestas dirigidas a los

usuarios y trabajadores del parque Sisaypamba.

Los cuestionarios y las guias de entrevistas se aplicaron a las autoridades y lideres locales.

3.6 PROCESAMIENTO E INTERPRETACION DE DATOS

Para poder llegar a un diagnostico claro y objetivo del tema de investigacion se utilizaron tablas

y graficos estadisticos.
Una vez obtenida la informacion requerida y los datos se procedio a:

« Ordenar, clasificar y verificar minuciosamente el tipo y nimero de instrumentos aplicados

para evitar errores u omisiones.

 Tabular los datos de la encuesta realizada a los habitantes de Porlon, aplicada dentro y fuera

del parque Sisaypamba.

« Representacion de datos con las tablas de frecuencia y la ilustracion gréafica que refleje los
respectivos resultados.

« Anadlisis e interpretacion de resultados.

3.7. HIPOTESIS

Se ha considerado que una representacion grafica sobre vehiculos de transporte deteriorados,
dentro del parque Sisaypamba, impacta favorablemente en la poblacion promoviendo asi el
reciclaje y la reutilizacion de desechos. Al generar iniciativas como la creacion de un espacio
artistico se espera beneficiar a la poblacion de Porlon. La finalidad es que los vehiculos
deteriorados a intervenir, se conviertan en obras de arte interactivas que invitan al puablico a

participar de manera real y directa.
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Se busca beneficiar a moradores de la comunidad de Porlon, mediante el analisis del impacto
que causarian las representaciones graficas sobre vehiculos deteriorados ubicados dentro del
parque Sisaypamba, creadas con la intencion de mejorar la estética visual del sector, generando
entornos creativos destinados a los nifios y familias que habitan en la comunidad de Porlon y

visitan el parque

Uno de los factores que han inspirado el disefio preliminar de los bocetos para la propuesta son
los animales presentes en el entorno, a los perros que rondan el sector, como un tributo a esos
habitantes an6nimos que se cuentan por cientos. Estos disefios también buscan despertar el
espiritu creativo y la imaginacion de los visitantes y moradores. El innovador soporte permitira
experiencias unicas con el publico ya que las personas no solo podran apreciarlas desde lejos
como sucede cominmente con las obras pictoricas, esta vez, el publico podra interactuar

fisicamente con la obra, de esta forma se rompera el formalismo entre espectador y arte.

Se estima que la transformacion de un simple objeto a obra de arte se realiza cuando se aplican
innovadoras técnicas plasticas que permitan modos distintos de interpretacion visual o espacial.
Al modificar las caracteristicas visuales, esenciales del objeto en cuestion éste se modifica y

resulta nuevo y desconocido para el receptor.

Los vehiculos deteriorados intervenidos buscan transportar a sus espectadores a un mundo
imaginario donde el espectador no solo observa sino también interactta al subirse o caminar
sobre ella. La curiosidad es parte de la naturaleza humana y esta motiva al publico a contemplar

la intensidad de los colores y figuras dindmicas que lo invitan a descubrir su real significado.

La experiencia adquirida a través de los afios de formacion académica permite desarrollar la
capacidad técnica para realizar obras de arte que generen puntos de encuentro entre sociedad y
conocimiento. Gracias a las aptitudes y destrezas obtenidas se pueden establecer espacios

permanentes para la expresion y difusién cultural.

Se busca brindar alternativas Utiles, para afrontar la contaminacion, el objetivo es concientizar
a la ciudadania sobre el cuidado de nuestro planeta, se considera incentivar a la poblacion a
reciclar y reutilizar desechos. Se conoce que en el interior del parque Sisaypamba trabaja
diariamente un segmento de poblacién marginal y vulnerable, son trabajadores municipales y
personas particulares dedicadas al reciclaje de desechos a quienes se intenta favorecer,
particularmente a las familias que viven en la zona, y entre ellos a varios nifios que podran
disfrutar de este espacio recreativo realizado con vehiculos de transporte deteriorados, que se

encuentran en estado de chatarrizacion.
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3.8 VARIABLES

3.8.1 Variable Independiente
Representacion gréfica en vehiculos deteriorados ubicados en el interior del parque

Sisaypamba.

3.8.2 Variable Dependiente
Impacto en la comunidad de Porlén
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3.9 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Representacion grafica en

vehiculos deteriorados

artistica que utiliza las
artes de la representacion,
para incorporar
impresiones visuales con
multiples recursos y en

diferentes soportes.

(pag. 14,15)

Creacion artistica

Artes de la representacion

Aplicacion  de
sobre

deteriorados

pintura

vehiculos

— Aplica pintura en

Vehiculos deteriorados

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE Capacidad humana | Capacidad humana —  Crearepresentaciones | Técnica
denominada creacion graficas bidimensionales | -Encuesta a los habitantes

del sector y usuarios del
parque Sisaypamba.
-Entrevista con

autoridades

Instrumento
-Cuestionario

-Guia de entrevista.

Tabla 3* (autor: Javier Flores, Variable independiente, 2016).
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espacios publicos

(pag. 23,24)

recuperacion de  los

espacios publicos

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
DEPENDIENTE Conjunto de iniciativas | Generar patrimonio | Genera patrimonio | Técnica
dirigidas a generar obras | artistico artistico y cultural al sector | -Encuesta a los habitantes
artisticas de la provincia del sector y usuarios del
Impacto en la comunidad | de Chimborazo y su Aporta a la recuperacion | parque Sisaypamba.
de Porlén aportacion cultural a los | Aportar con la | del espacio publico -Entrevista con

autoridades

Instrumento
-Cuestionario

-Guia de entrevista

Tabla 4* (autor: Xavier Salas, Variable dependiente, 2016).
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 PROCESAMIENTO Y DISCUSION DE RESULTADOS

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS HABITANTES Y
COMUNIDAD DE PORLON:

1.- ;Conoce ddénde esta ubicado el Parque Sisaypamba?

AUTORIDADES DE LA

CUADRO N° 1:
VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 29 97 %
No 1 3%
TOTAL: 30 100%

Tabla 5* (Autor: Javier Flores, Encuesta, pregunta 1: ;Conoce dénde esta ubicado el Parque Sisaypamba?).

GRAFICO N° 1:

Autor: Javier Flores.

Fuente: Encuesta aplicada.

= No conoce

= Siconoce

Interpretacion: De una muestra de 30 habitantes de la comunidad de Porlon encuestados, 29

de ellos nos indican que conocen la ubicacion del parque Sisaypamba, del cual nos sefialan que

solo 1 no conoce la ubicacion del parque Sisaypamba.

Anélisis: De esta interrogante se puede determinar que solo un 3% no conoce la ubicacion del

parque Sisaypamba mientras que el 97% sabe de €l y donde estd ubicado. Por lo cual se

considera que el parque forma parte esencial de la comunidad.
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2.- ¢Sabe que actividades se desarrollan en el botadero de basura cercano a la comunidad de

Porlon?
CUADRO N° 2:
VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 18 60%
No 12 40%
TOTAL: 30 habitantes 100%

Tabla 6* (autor: Javier Flores, Encuesta, pregunta 2: ;Sabe que actividades se desarrollan en el botadero de basura cercano a la comunidad de
Porlén?).

GRAFICO N° 2:

= Sabe de las actividades

= No sabe de las actividades

Autor: Javier Flores.
Fuente: Encuesta aplicada.

Interpretacion: De una muestra de 30 encuestados, 18 de ellos nos sefialan que saben de las
actividades que se desarrollan en el botadero de basura cercano a la comunidad de Porlén. 12
encuestados en cambio, nos indican que desconocen de las actividades que se desarrollan en el

botadero de basura.

Anélisis: De esta Interrogante se puede determinar que un 40 % de los encuestados, No conoce
acerca de actividades que se desarrollan en el botadero de basura cercano a la comunidad de
Porldn lo cual nos indica que se deberia poner mas énfasis en la relacién comunicativa con toda
la comunidad. Un 60% sefala que existe interés por las actividades que presenta el botadero de

basura.
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3.- ¢Ha escuchado sobre procesos de reciclaje para vehiculos deteriorados?

CUADRO N° 3:
VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 7 23%
No 23 77%
TOTAL: 30 100%

Tabla 7* (autor: Javier Flores, Encuesta, pregunta 3: ;Ha escuchado sobre procesos de reciclaje para vehiculos deteriorados?).

GRAFICO N° 3:

= No ha escuhado

= Si ha escuchado

Autor: Javier Flores.

Fuente: Encuesta aplicada.

Interpretacion: De una muestra de 30 habitantes encuestados, 7 de ellos sefialan que ha
escuchado sobre procesos de reciclaje para vehiculos deteriorados Los otros 23 encuestados

nos sefialan que desconocen sobre estos procesos de reciclaje.

Anélisis: De esta interrogante se puede determinar que un 77%, no conoce ningln tipo de
proceso en cuanto se refiere a vehiculos deteriorados, lo cual nos indica un desconocimiento
respecto al tema, teniendo en cuenta el lugar de trabajo, se deberia capacitar en estos temas a
personas que estan vinculadas con el reciclaje y reutilizacion de desechos, para que mejoren asi

su productividad y economia.
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4.- ;Considera que una representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados ubicados

en el interior del parque Sisaypamba mejoraria el entorno de la comunidad de Porlén?

CUADRO N° 4:

VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 21 70%

No 9 30%
TOTAL: 30 100%

Tabla 8* (autor: Javier Flores, Encuesta, pregunta 4: ;Considera que una representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados
ubicados en el interior del parque Sisaypamba mejoraria el entorno de la comunidad de Porl6n?).

GRAFICO N° 4:

= Si considera

= No considera

Autor: Javier Flores.

Fuente: Encuesta aplicada.

Interpretacion: De una muestra de 30 encuestados, 21 personas consideran que una
representacion gréfica en vehiculos de transporte deteriorados ubicados en el interior del parque
Sisaypamba mejoraria el entorno de la comunidad de Porlon y llegaria a ser un espacio ludico

y de recreacion para el sector.
Anélisis: De esta interrogante se puede determinar que un 70% de la muestra cree que seria

muy Util para el entorno utilizar estos vehiculos como obras de arte dentro del parque

Sisaypamba. Un 30% considera que la intervencion no beneficiaria a la comunidad.
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5.- (Opina que el reciclaje contribuye a mejorar la actitud ciudadana frente al buen manejo de

residuos?

CUADRO N°5:
VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 30 100%
No 0 0%
TOTAL: 30 100%

Tabla 9* (autor: Xavier Salas, Encuesta, pregunta 5: ;Opina que el reciclaje contribuye a mejorar la actitud ciudadana frente al buen manejo
de residuos?).

GRAFICO N° 5:

= Si contribuye

= No contribuye

Autor: Xavier Salas

Fuente: Encuesta aplicada.

Interpretacion: De una muestra de 30 encuestados, 30 de ellos nos sefialan que el reciclaje si
contribuye a mejorar la actitud de la ciudadania frente al buen manejo de los residuos. 0

encuestados respondieron que el reciclaje no contribuia.

Analisis: De esta interrogante se puede determinar que un 100% de la muestra cree que el
reciclaje es muy atil al momento de mejorar nuestra actitud frente al manejo de los residuos
por otra parte el 0% de los encuestados opina que el reciclaje no contribuye, por lo tanto se
denota una fuerte conexidn entre pobladores y el reciclaje.
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6.- ;Cree que el arte y el reciclaje son herramientas Gtiles para generar cambios sociales?

CUADRO N° 6:
VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 7 23%
No 23 77%
TOTAL: 30 100%

Tabla 10* (autor: Xavier Salas, Encuesta, pregunta 6: ;Cree que el arte y el reciclaje son herramientas Gtiles para generar cambios sociales?).

GRAFICO N° 6:

Autor: Xavier Salas

Fuente: Encuesta aplicada.

= No cree

= Sicree

Interpretacion: De una muestra de 30 encuestados, el 77% de ellos nos indican que el arte y

el reciclaje contribuyen a crear cambios sociales, el 23% de los encuestados en cambio, no creen

que el arte y el reciclaje sean herramientas utiles.

Anélisis: De esta interrogante se puede determinar que la mayoria de la muestra si cree que el

arte y el reciclaje son un complemento perfecto al momento de generar y contribuir a los

cambios que necesita nuestra sociedad.
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7.- ¢Piensa que la representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados generarian un

atractivo para los visitantes del parque Sisaypamba?

CUADRO N° 7:
VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 29 97 %
No 1 3%
TOTAL: 30 100%

Tabla 11* (autor: Xavier Salas, Encuesta, pregunta 7: ¢Piensa que la representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados generarian
un atractivo para los visitantes del parque Sisaypamba?).

GRAFICO N° 7:

= Sigenera

= No genera

Autor: Xavier Salas

Fuente: Encuesta aplicada.

Interpretacion: De una muestra de 30 encuestados, el 97% de ellos, creen que la representacion
grafica sobre vehiculos deteriorados si generaria un atractivo para los visitantes del parque

Sisaypamba, solo el 3% piensa que esta intervencion no generaria atractivos.

Anélisis: De esta interrogante se puede determinar que una gran mayoria de la muestra cree
que los vehiculos intervenidos mejorarian la estética visual del sector, y generarian un atractivo
de recreacion para los visitantes del parque Sisaypamba y moradores de la comunidad de

Porlén.
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8.- ¢(Estima que este tipo de iniciativas se podrian replicar en otros espacios?

CUADRO N° 8:
VARIABLE NUMERO PORCENTAJE
Si 18 60%
No 12 40%
TOTAL: 30 habitantes 100%

Tabla 12* (autor: Xavier Salas, Encuesta, pregunta 8: ;Estima que este tipo de iniciativas se podrian replicar en otros espacios?).

GRAFICO N° 8:

= Si estima

= No estima

Autor: Xavier Salas

Fuente: Encuesta aplicada.

Interpretacion: De una muestra de 30 encuestados, el 60% estima que este tipo de iniciativas
se podrian replicar en otros espacios donde el reciclaje seria una herramienta de transformacion,
el 40% restante de los encuestados, no estima que este tipo de iniciativas se pueda replicar en

otros espacios.

Analisis: De esta interrogante se puede determinar que la muestra posee opiniones dividas con

respecto a replicar estas iniciativas en otros sitios. Es necesario realizar los debidos
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planteamientos para que la percepcion de la poblacién sobre el arte publico cambie, ya que la
cultura nos pertenece a todos, de este modo se demostrd al espectador las potencialidades que

pueda tener un objeto inicialmente catalogado como obsoleto o chatarra.

4.2 COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

Mediante el analisis e interpretacidn de los resultados se obtuvieron datos de que la poblacion
en su mayoria acogia favorablemente iniciativas como la creacion de un espacio tematico
artistico dentro del parque Sisaypamba que beneficie a la poblacion de Porlon. Los vehiculos
de transporte deteriorados se convierten en obras de arte que invitan al pablico a participar de
manera real y directa. En la realizacién de esta investigacion se demostr6 también el
compromiso fiel de los artistas quienes exploran, colaboran, opinan e intervienen los espacios
marginales considerando superar las desigualdades sociales y tratando de mejorar el entorno

urbano a través del muralismo y sus obras graficas.

Los disefios preliminares fueron inspirados en los animales presentes en el entorno. Estos
aprobados sin ningun reparo, por parte de autoridades y moradores. El arte despierta el espiritu
creativo y la imaginacion de los visitantes. Las representaciones graficas sobre vehiculos
deteriorados permiten experiencias tnicas con el publico ya que las personas pueden interactuar

con ellas de forma directa.

Se lograron alternativas Gtiles para afrontar la contaminacion, al conocer que en el interior del
Parque Sisaypamba trabajan diariamente segmentos de grupos vulnerables, esta propuesta
incentiva a este sector de la poblacion a reciclar y reutilizar desechos. Son trabajadores
municipales y personas particulares dedicadas al reciclaje a quienes se favorece, en particular a
las familias que viven en la zona, y entre ellos a los nifios que disfrutarian de este espacio

recreativo realizado con vehiculos de transporte deteriorados
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Se permitio realizar un analisis sobre la percepcidn artistica de los habitantes de la comunidad
hacia intervenciones de arte urbano dentro de su territorio, asi se constato el apoyo positivo por
parte de autoridades y moradores a las manifestaciones artisticas realizadas con desechos o
chatarra. Se formaliz6 el trabajo en conjunto de estudiantes de la Universidad Nacional de
Chimborazo, y el Departamento de Gestion Ambiental, Salubridad e Higiene del Municipio de
Riobamba, logrando la coordinacion necesaria para concretar y hacer realidad los objetivos

planteados inicialmente.

La creacion de obras de arte realizadas con vehiculos de transporte deteriorados abandonados,
generan un ambiente agradable y de sano esparcimiento dentro del parque Sisaypamba. Como
se muestra en los resultados, este proyecto respalda e impulsa a los ciudadanos y otros artistas

a fomentar el reciclaje, demostrando que la basura y los desechos se pueden reutilizar.

El espacio publico se transforma mediante la aplicacion del grafiti. Es la utilizacion de
tecnologias o recursos por parte de los artistas de este siglo que integran el uso del spray,
(acrilico envasado a presion) pudiendo ser realizados con diferentes fines y propositos, en
algunos casos cuestionados al destruir la imagen de fachadas en bienes publicos o privados, y
en otros como esta propuesta de realizar una intervencién de manera organizada y técnica,
previa sociabilizacion con los habitantes de la comunidad Porlon y autoridades del parque
Sisaypamba GADM-R*, logrando asi un acuerdo en conjunto que beneficie al entorno y genere

mensajes positivos en los ciudadanos a favor del medio ambiente.

71



5.2 RECOMENDACIONES

Este tipo de iniciativas que vinculan conceptos de arte, objeto y reciclaje son carentes en nuestro
medio, por ello es conveniente dar impulso y motivar este tipo de proyectos. Se requiere el
apoyo masivo por parte de autoridades y moradores al incentivo de este tipo de manifestaciones
artisticas realizadas dentro de espacios publicos, mas aun cuando provengan de jovenes
emprendedores que den continuidad o puedan replicar los mismos conceptos en otros espacios
y plataformas. Es de tomar en cuenta que los artistas propongan y dialoguen con autoridades y
moradores antes de realizar su intervencion, buscando asi una aprobacién o definicion en

conjunto.

Las de obras de arte realizadas sobre vehiculos de transporte deteriorados que estan en total
abandono, demuestra la capacidad creativa y de imaginacion que se presenta frente a la
necesidad, al carecer de recursos propios, se recomienda a los artistas emergentes, generar
trabajos y obras estéticas utilizando medios que ya existen, con ello reducen el gasto excesivo
que produce la construccion de las mismas, asi como la explotacion innecesaria de otros

recursos.

Dedicar las técnicas, herramientas y materiales adecuados para la correcta intervencion de las
superficies a ser pintadas. Este paso es clave debido a que de ello depende la durabilidad de las
obras. El grafiti que por tanto tiempo ha sido mal interpretado por la sociedad, puede ser visto
con agrado siempre y cuando se lleve un mensaje positivo en socializacion con la colectividad,
ya que forma parte directa de este proceso. Es gracias al dialogo e intercambio de ideas lo que

permite la evolucion continua e infinita del ser humano.
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ANEXQOS

ANEXO 1. Encuesta dirigida a pobladores de la comunidad de Porlén

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EDUCACION TECNICA: CULTURA ESTETICA
Estimado entrevistado usted ha sido seleccionado para formar parte de la investigacion que
tiene como objetivo conocer el impacto que causaria en los habitantes de la comunidad de
Porlon, la representacion grafica en vehiculos deteriorados ubicados en el interior del parque
Sisaypamba, por lo cual comedidamente le solicitamos sinceridad al llenar este cuestionario
anonimo.

LUGAR: Comunidad de Porlén

FE CH A L

1.- (Conoce donde esta ubicado el Parque Sisaypamba?

2.- ¢Sabe qué actividades se desarrollan en el botadero de basura cercano a la comunidad de
Porlon?
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4.- ;Considera que una representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados ubicados
en el interior del parque Sisaypamba mejoraria el entorno de la comunidad de Porlon?

Si........ No........
5.- ¢Opina que el reciclaje contribuye a mejorar la actitud ciudadana frente al manejo de
residuos?
Si........ No........

7.- ¢Piensa que la representacion gréfica en vehiculos de transporte deteriorados generarian un
Atractivo para los visitantes del parque Sisaypamba?

Gracias por su valioso aporte
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ANEXO 2. Encuesta dirigida a las autoridades y funcionarios del parque Sisaypamba

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION,
HUMANAS Y TECNOLOGIAS

CARRERA EDUCACION TECNICA: CULTURA ESTETICA

Estimado entrevistado usted ha sido seleccionado para formar parte de la investigacion que
tiene como objetivo conocer el impacto que causaria en los habitantes de la comunidad de
Porldn, la representacion grafica en vehiculos deteriorados ubicados en el interior del parque
Sisaypamba, por lo cual comedidamente le solicitamos sinceridad al llenar este cuestionario.

ENTREVISTA DIRIGIDA A LAS AUTORIDADES

2.- ¢Sabe qué actividades se desarrollan en el botadero de basura cercano a la comunidad de
Porlon?
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4.- ;Considera que una representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados ubicados
en el interior del parque Sisaypamba mejoraria el entorno de la comunidad de Porl6n?

Si........ No........
5.- ¢Opina que el reciclaje contribuye a mejorar la actitud ciudadana frente al manejo de
residuos?
Si........ No........

7.- ¢Piensa que la representacion grafica en vehiculos de transporte deteriorados generarian un
atractivo para los visitantes del parque Sisaypamba?

Gracias por su valioso aporte

79



ANEXO 3
3.1 PROPUESTA ARTISTICA
e TITULO:

“INTERVENCION GRAFICA SOBRE VEHICULOS DE TRANSPORTE DETERIORADOS
UBICADOS EN EL INTERIOR DEL PARQUE SISAYPAMBA.”

« AUTORES:
Flores Ullauri Dario Javier

Salas Vejar Xavier Patricio

* LUGAR DE REALIZACION:

Parque Sisaypamba, comunidad de San Jer6nimo de Porldn, parroquia Cubijies, canton Riobamba,

provincia de Chimborazo, Republica del Ecuador.

* TIEMPO ESTIMADO DE EJECUCION:

6 semanas.

* BENEFICIARIOS:

Usuarios del parque Sisaypamba y habitantes de la comunidad de Porlon.

* COSTO:

Mil ochocientos cincuenta y dos ddlares. ($ 1852,00)

* FINANCIAMENTO:

GADM-R (Gobierno Autonomo Descentralizado Municipal de Riobamba).
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3.2 OBJETIVOS:

3.2.1 GENERAL.:

Realizar una intervencion grafica sobre vehiculos de transporte deteriorados ubicados dentro del parque
Sisaypamba

3.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Generar representaciones graficas sobre vehiculos deteriorados dentro del parque Sisaypamba

gue beneficien a usuarios del parque y habitantes de la comunidad de Porlén.

- Fomentar la reutilizacion de desechos y objetos a través de representaciones graficas sobre

vehiculos deteriorados que se encuentran en estado de abandono.

- Impulsar la cultura mediante la apreciacion de obras pictéricas creado por talentos locales,

actores comprometidos con la recuperacion del espacio publico.

3.3 JUSTIFICACION

La: “INTERVENCION GRAFICA SOBRE VEHICULOS DE TRANSPORTE DETERIORADOS
UBICADOS DENTRO DEL PARQUE SISAYPAMBA.” utiliza como recurso fundamental la
capacidad creativa de los artistas al transformar vehiculos deteriorados que cumplieron su vida Gtil, con
el fin de volver a usar estos elementos para promover el reciclaje a través de la aplicacion de
representaciones gréaficas utilizando al grafiti como técnica, elaborando con ella mensajes positivos y de

gran atractivo visual.

Desarrollar conceptos creativos en un lugar como es el parque Sisaypamba; es absolutamente necesario

teniendo en cuenta la funcién que cumplia como botadero de basura a cielo abierto sin organizacion
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previa, error que produjo por décadas un severo dafio ambiental en su entorno, actualmente se observa

acumulacion de basura y es comdn encontrar objetos de todo tipo en total abandono.

Realizar la propuesta de intervencion artistica es prestar ayuda directa a sectores marginales de la
poblacion que necesitan del aporte de ciudadanos comprometidos en favor de la comunidad y su

desarrollo.

Se busca crear ambientes visuales positivos aplicando técnicas de pintura en el entorno urbano y que
generan bienestar en los usuarios del parque Sisaypamba y moradores del sector de la comunidad de
Porlén. El proyecto, impulsa también la mejoria visual y estética de una seccion del parque,
especificamente la entrada principal, cercana a la zona donde se realiza el pesaje de la basura, y donde
se observa que no existe un sitio donde las personas que acceden y utilizan este parque tengan para
descansar, recrearse o disfrutar de su tiempo libre. La implementacién de obras de arte, creadas a partir
de los vehiculos de transporte abandonados y en estado de chatarrizacion y ubicadas en el interior del

parque lograré una recuperacion vital y necesaria de este espacio.

3.4 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Una vez que se sociabilizo la intervencién pictorica junto a los habitantes de Porlon y autoridades del
parque Sisaypamba, asi como obtener resultados positivos a la acogida de una propuesta grafica sobre
vehiculos de transporte deteriorados. La intervencion se realiza con el propdsito de impulsar mejores
condiciones de vida para las personas que viven en la comunidad Porlén. Consecuentemente se espera
potenciar este espacio como un atractivo que motive a los visitantes y ello desemboque en beneficios
para los moradores del sector. Se requiere el aporte de las generaciones de hoy y las del futuro, para

impulsar iniciativas que cuestionen paradigmas y permitan una vision optimista de la realidad.

Las artes de la representacién poseen herramientas que se utilizan para generar impactos positivos en
la sociedad, fomentar la transformacion de los espacios publicos es una alternativa sustentable para el
desarrollo de iniciativas que relacionen al arte con la colectividad, generando asi un sentido de
pertenencia y participacion ciudadana. La propuesta artistica estd enfocada en las representaciones
graficas tomando como referencia el arte urbano y la imagen visual que se manifiesta a través del uso
de herramientas adecuadas. Se conoce la necesidad de solventar con ideas creativas la reutilizacion de
objetos obsoletos o chatarra para transformarla en una obra o instalacion artistica que repercuta

positivamente en el espacio fisico de lacomunidad. Se ha encontrado en la intervencidn del grafiti, como
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enlace directo con los espacios publicos, produciendo cambios socioculturales y siendo fuente de

inspiracion para el publico que contempla las representaciones graficas.

El desarrollo de la propuesta tiene como objetivo reconocer la relacion entre arte y el publico, tan
olvidado en nuestros dias, y de como el artista consigue que el espectador interactle con su obra,

volviéndose parte de la misma.

Finalmente podriamos afirmar que la intervencién llevada a cabo en el parque Sisaypamba, es un
esfuerzo conjunto de muchas personas e instituciones involucradas directa o indirectamente en esta
propuesta, que esta dirigida a la ciudadania para crear conciencia medioambiental, y a la creacién de
espacios ludicos que permitan fomentar la creatividad, iniciativas o proyectos que podrian ser facilmente

replicables en cualquier otro lugar como una opcion viable y de excelentes resultados.

4.5 RECURSO

451 TALENTO HUMANO

2 Estudiantes de la carrera de Educacion Técnica de la UNACH.
1 Docente de la UNACH, Facultad Ciencias de la Educacion.
1 Director de Gestion Ambiental, Salubridad e Higiene — GADM Riobamba.

2 Ayudantes Voluntarios

452 TECNICO
Vehiculos deteriorados

Maquinaria de transporte

4.5.3 RECURSO MATERIAL
Pintura acrilica en spray
Esmalte sintético

Fondo automotriz
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Brochas

Extensiones
Removedor de 6xido
Pistola de alta presién
Compresor
Generador eléctrico
Extension eléctrica
Escalera

Amoladora

Equipos de seguridad (gafas, guantes mascarillas)
Cepillos de acero
Taladro

Latén

Pernos

Tifier

Caps.

Lijas

Remachadora

Remaches

4.5.4 RECURSO TECNOLOGICO

Computadora

Céamara fotogréfica

Tablet
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Impresora
Teléfono celular

4.6 PRESUPUESTO

4.6.1 INGRESOS

El GADM-R, financia el total de este proyecto en contratacién publica con los ejecutores de esta
investigacion, aportando previo acuerdo el valor de $ 1.852,00 ddlares, cubriendo con ello en su

totalidad los costos del presupuesto estimado.

Cabe decir que no estan sefialados los costes de mano de obra y traslado ya que ponemos a total
disposicion nuestros servicios y todos los recursos que sean necesarios, sin esperar retribucion

econémica alguna.
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4.6.2 EGRESOS

DETALLE VALOR
Pintura acrilica en spray (x100 unidades) | $ 500,00
Esmalte sintético(x 3 galones) 350,00
Fondo automotriz(x 3 galones) 60,00
Brochas 20,00
Extensiones 20,00
Removedor de 6xido(x 2 galones) 30,00
Pistola de alta presion (x 1 unidad) 25,00
Compresor - (x 1 unidad) 150,00
Generador eléctrico —(x 1 unidad) 300,00
Extension eléctrica ( x 1 unidad) 15,00
Escalera (x 1 unidad) 30,00
Amoladora — (x 1 unidad) 160,00
Gafas( x 5 unidades) 5,00
Guantes (1 caja x 100 unidades) 10,00
Mascarillas ( x 10 unidades) 5,00
Cepillos de acero (x 4 unidades) 15,00
Taladro  (x 1 unidad) 50,00
Laton 1.80x120cm (x 1 unidad) 20,00
Pernos (x 20 unidades) 5,00
Caps ( 30 caps) 20,00
Lijas ( x 10 unidades) 5,00
Remachadora (x 1 unidad) 52,00
Remaches (x 100 unidades) 5,00
Imprevistos: 100,00
TOTAL: $ 1852,00

Tabla 1. Egresos. autor: Javier Flores
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4.7 CRONOGRAMA

ACTIVIDAD | SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA

DEL 1 2 3 4 5 6
PROYECTO
Disefio X

Presentacion y | X

aprobacion

Ejecucion X X X X

Acabados X X

Recoleccién de X

datos

Redaccion X X X X X X
Informe final X

Tabla 2. Cronograma. autor: Javier Flores

4.8 IMPACTO Y DIFUSION

Con el siguiente proyecto de investigacion se propone:

- Generar representaciones graficas que beneficien a usuarios del parque y habitantes de
la comunidad de Porlon.

- Fomentar la reutilizacion de desechos y objetos deteriorados que se encuentran en
estado de abandono.

- Impulsar la cultura creada por talentos locales y artistas comprometidos con la

recuperacion de espacios publicos.

4.9 RESPONSABLES

- Dario Javier Flores Ullauri

- Xavier Patricio Salas Vejar
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4.10 LINEA DE TIEMPO

SEMANA 1. Bocetos presentados para la propuesta.

Boceto Al (Autor: Javier Flores, Gato Parpura sobre camidn recolector de basura, 2016)

Boceto A2 (Autor: Javier Flores, Mundo animal sobre retroexcavadora, 2016)

Boceto A3 (Autor: Javier Flores, Pajaro fénix y perro sobre avion, 2016)
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SEMANA 2.- Identificacion de los vehiculos de transporte deteriorados que se encuentran
abandonados en proceso de chatarrizacion a cielo abierto y su trasladacion a bases de cemento

armado preparadas previamente para su instalacion.

Imagen B1* (autor: Javier Flores, traslacién de 3 vehiculos deteriorados,2016).
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SEMANA 3.- Después de una respectiva limpieza de la superficie, se procede a la aplicacion
de fondo automotriz, con compresor y pistola de aire a presion, para luego delinear y rellenar

con pintura acrilica en spray.

Imagen C1* (autor: Javier Flores, Limpieza y aplicacién de fondo automotriz a camién recolector,2016).
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Imagen C2* (autor: Javier Flores, boceto y lineas guia en camion recolector, 2016).
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SEMANA 4.- Despues de aplicar el fondo automotriz, se procede a realizar las primeras lineas
que seran la guia para desarrollar representaciones graficas. Para los rellenos de color, en lo que

corresponde a detalles se utiliza el spray acrilico.

Imagen D1* (autor: Xavier Salas, limpieza de oxido e impurezas en retro excavadora, 2016).
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Imagen D2* (autor: Xavier Salas, aplicacion de fondo automotriz y rellenos en retro excavadora, 2016).
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SEMANA 5.- se procede a juntar las piezas del avion con remaches y se realiza algunas

intervenciones al fuselaje, se procede también aplicar una capa de fondo automotriz, después

de una minuciosa limpieza de la superficie.

Imagen E1* (autor: Xavier Salas, Limpieza y aplicacion de fondo automotriz en avién, 2016).
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SEMANA 5.- La aplicacion de técnicas del pintura tanto de esmaltes como acrilicos permiten

mejorar los tiempos de trabajo asi como ofrecer un diversidad en la gama de colores.

Imagen E2* (autor: Xavier Salas, aplicacion de relleno con color y gréficos infantiles en avion, 2016).
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SEMANA 6.- Se realizan los ultimos detalles y se corrigen fallos que puedan presentarse al

final, se sugiere utilizar pinturas de alta calidad para lograr un acabado optimo.

Imagen F1* (autor: Xavier Salas, aplicacion de acabados y detalles con acrilicos sobre avion, 2016).
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