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TEMA: GUIiA DIDACTICA

“PLANEAR EVENTOS PEDAGOGICOS”

1. PRESENTACION

En ciertas actividades de nuestra vida cotidiana se requiere de proveer y preparar acciones
que nos permitan cumplir con las mismas, por ello es muy importante planificarlas y

distribuir nuestro tiempo de manera que las desarrollemos sin complicaciones.

La planificaciéon en el ambito educacion es de vital importancia ya que contempla un acto
reflexivo de anticipar, organizar y decidir para propiciar determinados aprendizajes sobre
aquello que queremos que nuestros estudiantes logren y al mismo tiempo ayuden al
mejoramiento del rendimiento académico y la preparacion de profesionales preparados para

afrontar una sociedad competitiva.

Este trabajo permitié6 comprobar que el aprendizaje de la matematica por medio de eventos
pedagodgicos fortalecio el rendimiento académico de los estudiantes. Ademas es una

herramienta que esta direccionado a dar solucion al problema planteado de acuerdo a

nuestra poblacion estudiantil indigena de la provincia de Chimborazo.




2. JUSTIFICACION

Con el pasar del tiempo y el avance de la tecnologias es necesario que la poblacion
indigena de nuestra provincia migre a las grandes ciudades de nuestro pais y con ello la
necesidad de que existan instituciones educativas que comprendan su realidad y sean un

baluarte para su preparacion educativa.

Los eventos pedagogicos estan previstos para que los estudiantes del sector indigena se
puedan adaptarse al sistema de educacion globalizado en el que todos debemos prepararnos
fortaleciendo sus costumbres y su identidad cultural y sobre todo prepararse para ser
productivos en la sociedad en la que vivimos. Y de esta forma recibir educaciéon con

pertinencia cultural.

3. OBJETIVOS

3.3.1 OBJETIVO GENERAL

Elevar significativamente el rendimiento académico en matematica de los estudiantes de
Primer afo de bachillerato de la UEIB “Monsefor Lednidas Proaio”, con la aplicacion de

los eventos pedagogicos, durante el periodo lectivo 2014-2015.

3.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

% Mejorar el rendimiento académico en matematica de los estudiantes de Primer afio
de bachillerato de la UEIB “Monsefor Leonidas Proafio”, con la aplicacion del
evento pedagogico Funciones, ecuaciones lineales y cuadraticas, durante el periodo
lectivo 2014-2015.

¢ Elevar el rendimiento académico en matematica de los estudiantes de Primer afio de
bachillerato de la UEIB “Monsefior Leonidas Proafio”, con la aplicacion del evento
pedagogico Vectores y programacion lineal, durante el periodo lectivo 2014-2015.

¢ Mejorar el rendimiento académico en matematica de los estudiantes de Primer afio

de bachillerato de la UEIB “Monsefior Lednidas Proafio”, con la aplicacion del

evento pedagogico Estadistica y probabilidad, durante el periodo lectivo 2014-2015.
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4. FUNDAMENTACION

La guia estd fundamentada en el MOSEIB, en el sistema de conocimientos y sus cuatro
fases como estrategia metodologica utilizada para tratamiento de las diferentes asignaturas.
La matematica es una de ellas y es la que mayores inconvenientes causa a los estudiantes en
base a ello presento un documento en la que se encuentran los instrumentos curriculares
utilizados en la investigacion, formatos de planificacion y evaluacion ademas de las fichas

de seguimiento del quehacer educativo.

La planificacion curricular por eventos pedagdgicos es una modalidad que se ha venido
desarrollando hace varios afios en esta Institucion Educativa y hasta el momento no se ha
evaluado la incidencia que tiene en el rendimiento académico por lo que es necesario
determinar si los maestros y maestras dominan este tipo ensefianza, si estd mejorando la
calidad de educacion que se brinda y si los estudiantes se estan adaptando a este nuevo

sistema de educacion.

El desarrollo de los pueblos basado en la etno ciencia y el avance tecnoldgico. El

reconocimiento y valoracion de las lenguas Kichwa e hispana en igualdad de condiciones.

La aplicacion de un sistema de evaluacion en donde participen la comunidad educativa a
través de las rendiciones de cuentas, siempre enfocandose en responder a los estdndares de

calidad educativa planeados por el ministerio de educacion.

5. ESTRUCTURA DE LA GUiA

A continuacion se detallan los aspectos considerados para la guia:

5.1 INSTRUCCIONES

» Definiciones

¢ Planificar.
% MOSEIB, objetivos.
+» Estrategia pedagogica.

» Metodologia




o

Sistema del conocimiento.

» Contenidos
Evento funciones, ecuaciones lineales y cuadraticas.
Evento vector y programacion lineal.

Evento estadistica y programacion lineal.

» Aspectos a considerarse en la planificacion
Planificacion del evento.

Plan de unidad didéctica o bloque curricular.
Fichas de seguimiento educativo.

Ficha de rendicion de cuentas.

Recursos.

Evaluacion.




6. DESARROLLO DE LA GUIA
6.1 DEFINICIONES
6.1.1 ;QUE ES PLANIFICAR?

Es una actividad que realizan todos los docentes para preparar los contenidos, la
metodologia y las actividades a realizarse dentro del proceso ensefianza aprendizaje y de

refuerzo académico.

6.1.2 EL. MOSEIB

El MOSEIB es el Modelo del Sistema de Educacion Intercultural Bilingiie creado con el fin
de apoyar la creacion de estado plurinacional sustentable con una sociedad intercultural,
basado en la sabiduria, conocimientos y practicas ancestrales de los pueblos y
nacionalidades; Fortalecer la identidad cultural, las lenguas y la organizacion de los pueblos
y nacionalidades. (MOSEIB, 2014). Respaldado por el acuerdo N° 0440 — 13 firmado por
el Ministro de Educacion Augusto Espinosa en el cual se acuerda: Fortalecer e implementar
el modelo del sistema de educacion intercultural bilingiie, en el marco del nuevo modelo de
estado constitucional de derechos, justicia, intercultural y plurinacional( Acuerdo N° 0440

— 13 Ministerio de educacion,2013).

6.1.2.1 OBJETIVOS DEL MOSEIB

El Sistema de Educacion Intercultural Bilingiie tiene los siguientes objetivos:

Objetivos generales

- Consolidar la calidad del Sistema de Educacion Intercultural Bilingiie desde la
EIFC hasta el nivel superior, basado en la sabiduria milenaria y en los aportes a la
humanidad realizada por otras culturas del mundo;

- Recuperar y fortalecer el uso de las distintas lenguas de los pueblos y
nacionalidades en todos los ambitos de la ciencia y la cultura, y buscar espacios

para que sean empleadas en los distintos medios de comunicacion;
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Garantizar que la educacion intercultural bilingiie aplique un modelo de educacion
pertinente a la diversidad de los pueblos y nacionalidades; y utilice como idioma
principal de educacioén el idioma de la nacionalidad respectiva y el castellano como

idioma de relacion intercultural.

Objetivos especificos

Atender las necesidades psicologicas, pedagogicas y socio-culturales de los pueblos
y nacionalidades;

Preparar a los estudiantes en diferentes conocimientos y practicas para la vida;
Desarrollar actitudes de investigacion y promover la autoeducacion en los
estudiantes en todos los niveles y modalidades educativos;

Incorporar a la educacion los conocimientos y caracteristicas de cada cultura del
Ecuador y de otras culturas del mundo;

Utilizar las lenguas de las nacionalidades como medio de comunicacion oral y
escrito en todas las areas del conocimiento; el castellano, otras lenguas y lenguajes
para la relacion intercultural;

Desarrollar el 1éxico y la expresion oral y escrita de cada una de las lenguas
ancestrales, mediante la promocion de la aficion, el interés y el gusto por la lectura
y escritura;

Producir materiales educativos en las lenguas de las nacionalidades.

6.1.3 ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Algunas de las estrategias pedagogicas son:

Desarrollar los saberes, sabidurias, conocimientos, valores, principios, tecnologias y
practicas socio culturales y sistemas cosmovisionales en relacion al entorno
geobiologico y socio-cultural, usando las lenguas ancestrales;

Elaborar y aplicar el calendario vivencial de la nacionalidades en el proceso
educativo;

Incluir en los contenidos curriculares: el espacio matematico de representacion, los

esquemas logicos y los sistemas de clasificacion de las nacionalidades;
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- Aplicar una metodologia de aprendizaje que tome en cuenta las practicas educativas
de cada cultura y los avances de la ciencia;

- Desarrollar métodos y actitudes de auto-evaluacion y auto-aprendizaje en todos los
niveles del proceso;

- Respetar el ritmo de aprendizaje y la organizacion de las modalidades curriculares,

segun las necesidades de las nacionalidades. (MOSEIB, 2013).
6.1.4 METODOLOGIA (FASES DEL CONOCIMIENTO)

La aplicacion de la metodologia del modelo educativo, implica recurrir a la utilizacion de
los procesos y recursos intelectivos, intelectuales y vivenciales que se resume en las cuatro

fases del sistema de conocimiento que se plantea a continuacion:

6.1.4.1Dominio del Conocimiento

Corresponde a los procesos de reconocimiento y conocimiento que implica la utilizacion de
los recursos intelectuales. El reconocimiento utiliza mecanismos de percepcion (audicion,
olfato, observacion, uso del tacto y degustacion), descripcion y comparacion. El
conocimiento por su parte implica, la utilizacion del pensamiento, la reflexion, el analisis y

los procesos de diferenciacion.

Con este proposito el docente recurrird a la observacion de la naturaleza; al uso de
maquetas, laminas, organizadores graficos, mapas conceptuales, descripcion de paisajes,
narracion de cuentos, declamacion de poemas, refranes, audiovisuales y laboratorios; creara
conflictos cognitivos en base a preguntas, dara oportunidad al pensamiento hipotético y

facilitara informacion cientifica, entre otras acciones pedagogicas.

6.1.4.2 Aplicacion del Conocimiento

En esta fase se desarrolla la produccion y reproduccion del conocimiento. La primera
significa la utilizacién del conocimiento previo, la definiciéon de opciones y la realizacion
de acciones; la segunda implica el analisis del conocimiento previo, la definicion de
opciones, la utilizacion de la imaginacion y ejecucion de acciones. Por consiguiente, se
sugiere utilizar diferentes técnicas: sopa de letras, crucigramas, talleres, clasificaciones,

secuenciaciones, codificaciones, debates, mesas redondas, conferencias, sinopsis y otras.




6.4.1.3 Creacion del Conocimiento

La tercera fase se caracteriza por el desarrollo de la creacion y recreacion. La creacion
implica la utilizacion del conocimiento previo y el uso de la imaginacion, el ingenio, la
fantasia y los sentimientos; la recreacion constituye la utilizacion de los conocimientos
previos para inventar a partir del descubrimiento de nuevos elementos, el ensayo, la
modificacion y el empleo de la imaginacion, la intuicion y la meditacion.

Para concretar esta fase, los docentes utilizaran organizadores graficos, mentefactos, mapas
conceptuales, acrosticos, afiches, periddicos murales, cuentos, canciones, novelas, poemas,

entre otros.

6.1.4.4 Socializacion del Conocimiento

Los conocimientos creados y recreados requieren de validacion y valoracion, para ello se
generan procesos de socializacion que permiten la retroalimentacion para consolidar la
aprehension del nuevo conocimiento mediante: exposiciones, ferias, encuentros culturales,
horas sociales, presentaciones publicas a todos los actores sociales de la educacion.

El modelo elimina los mecanismos de dictado, copia, repeticion memoristica, pues lo que

se requiere es desarrollar la capacidad de atencion, retencion, imaginacion y creacion.

En las matematicas los conceptos basicos deben ser desarrollados a partir de la practica, por
lo que se debe evitar toda memorizacion anterior a la comprension de conceptos, siendo un
proceso posterior la generalizacion y abstraccion. Estos conocimientos deben ser
comprendidos en el marco del contraste y complementariedad del espacio matematico de
representacion de la nacionalidad respectiva, y el espacio matematico de representacion de
otras culturas. Un aspecto que requiere especial atencion es el relacionado con las
situaciones de trueque y los sistemas monetarios, y otros procedentes de la sociedad

externa, y que tienen vigencia universal. (MOSEIB, 2013)




6.2 CONTENIDOS
6.2.1 FUNCIONES, ECUACIONES LINEALES Y CUADRATICAS

6.2.1.1 Concepto de funcion:

Sean A y B conjuntos. Una funcion definida del conjunto A en el conjunto B, es una
correspondencia que asigna a cada elemento de A un unico elemento de B.

Las funciones se simbolizan por letras tales como f, g, h, 1, j, entre otras. Asi, para notar la

funcion f definida de A (conjunto de salida) en B (conjunto de llegada), se escribe:

f: A — By se lee “efe” de A en B.

6.2.1.1.1 Dominio, codominio, recorrido y grafo de una funcion

Dada una funcion f establecida entre dos conjuntos, se identifican los siguientes elementos:

a) Dominio: es el conjunto de salida o conjunto de preiméagenes. Se nota Dom f.

b) Codominio: es el conjunto de llegada.

¢) Recorrido (rango): es el subconjunto del codominio, formado por las imagenes de los

elementos del dominio. Se nota Rec.

d) Grafo: es el conjunto formado por todas las parejas ordenadas en las cuales la primera
componente es un elemento del dominio y la segunda componente es un elemento del

rango. Esto es {((x, y)/y = f(x)}
6.2.1.2 Funciones reales, lineal y afin
6.2.1.2.1 Funciones reales

Una funcioén f es una funcion real cuando su dominio y su recorrido son el conjunto de los

numeros reales o un subconjunto del mismo.

Como no es posible enumerar todas las parejas ordenadas que constituyen una funcion real,

entonces se utiliza la notacion y = f(x) para referirse a este tipo de funciones.

Algunos ejemplos de funciones reales son: y = f(x) ; 3x = 1, f(x) = x> = 10, entre otras.
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La grafica de una funcion real f es el conjunto de puntos (x, y) del plano cartesiano cuyas
coordenadas satisfacen la formula de la ecuacion. Como no es posible representar todos los
puntos (pues son infinitos), entonces solo se ubican algunos de ellos y se unen mediante un

trazo continuo. Asi se obtiene una aproximacion de la grafica.

6.2.1.2.2 Funcion lineal

Toda funcién de la forma y = mx donde m es una constante diferente de cero, es una

funcion lineal.
Por ejemplo, y = f(x) = 3x, f(x) =— 5/3 x, son algunas funciones lineales.

La funcién lineal es una funcidon real cuya principal caracteristica consiste en que su

representacion grafica es una recta que pasa por el origen del plano cartesiano.

6.2.1.2.3 Funcion afin
Se denomina funcion afin a toda funcién de la forma y = mx + b donde m y b son
constantes no nulas.

Este tipo de funciones tienen como representacion grafica una recta que no pasa por el

origen del plano cartesiano.

6.2.1.3 Formas para representar una funcion

Ademads del diagrama sagital, para representar una funcioén se utilizan otras formas, tales

como el diagrama cartesiano, la formula o la tabla de valores.

a) Diagrama cartesiano: el eje horizontal representa el dominio y el eje vertical, el
codominio. En este diagrama se representan las parejas ordenadas que pertenecen al grafo

de la funcion.

b) La férmula: es la expresion algebraica de la funcidn, en la cual los elementos de los
conjuntos se simbolizan, de manera general, mediante variables.
Las formulas de las funciones son de la forma y = f(x), en la cual f(x) es una expresion en
términos de X; x es la variable independiente y representa los elementos de Dom f; y es la

variable dependiente y representa los elementos de Rec f.
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¢) La tabla de valores: estd formada por dos filas de casillas. En la fila superior se ubican

los valores que toma la variable independiente y en la fila inferior se ubican los valores

que se obtienen para la variable dependiente.

6.2.1.4 La recta, pendiente, ecuacion explicita, general y paramétrica de la recta

6.2.1.4.1 Concepto de recta:

Larectao la linea recta se extiende en una misma direccién por tanto tiene una sola
dimension y contiene infinitos puntos; se puede considerar que esta compuesta de

infinitos segmentos.

6.2.1.4.2 Pendiente de una recta

La pendiente esté directamente relacionada con la inclinacion de la recta.

Si P(x1, y2) y O(x1, ¥2) son dos puntos distintos de dicha recta, la pendiente m se calcula

V2 s V2—Y
Y1 Zom= 2=Y1

mediante las igualdades: m =
X1—X2 X2—X1

Las mismas que se interpretan como la razén del incremento vertical con respecta al

incremento horizontal en la recta.

6.2.1.4.2.1 Signo de la pendiente de una recta

El signo de la pendiente de una recta depende del angulo de inclinacion de dicha recta con

respecto al eje x. Se pueden distinguir cuatro casos.

a) Caso 1: Si la recta forma un angulo agudo con el eje x, la pendiente es positiva.

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.
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b) Caso 2: Si la recta forma un angulo obtuso con el eje x, la pendiente es negativa.

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

¢) Caso 3: Si la recta es vertical (paralela al eje y), se dice que la pendiente no esta
definida.

__m_m.J:ﬂ nid

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

d) Caso 4: Si la recta es horizontal (paralela al eje x), la pendiente es cero.

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.
6.2.1.4.3 Ecuacion explicita de la recta

La ecuacion de la forma y = mx + b es denominada ecuacion explicita de la recta.

A partir de la ecuacion explicita de la recta se puede determinar la pendiente m de la recta y

la ordenada del punto de corte de la recta con el eje y, que corresponde a (0, b).
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6.2.1.4.4 Ecuacion general de la recta

La ecuacion general de la recta esta dada de la forma:
Ax +By+ C=0donde A, B, CeR.
Si la ecuacion de una recta esta dada en forma explicita, basta realizar algunas operaciones

algebraicas para obtener la forma general.

6.2.1.4.5 Ecuacion paramétrica de la recta

Los cortes con los ejes permiten determinar la ecuacion de la recta conocida como forma
simétrica o candnica, que se utiliza para resolver problemas que involucren datos con los

ejes, como areas, perimetros, etc.

La pendiente de esta recta es:

_ V1= om = Y2—Y1
X1—X2 X2—X1

Remplazandola en la ecuacion explicita obtenida anteriormente, se tiene:

b
y=—(a)(x—a) - ay =—bx+ab

b b
bx + ay = ab (= ab) _)_x_l_ﬂ_(a >—>§+

ab  ab \ab =1

S =

6.2.1.5 Posicion relativa de dos rectas en el plano

Dadas dos rectas diferentes en el plano, se pueden presentar tres casos: las rectas son

paralelas, las rectas son perpendiculares o las rectas son secantes.

a) Caso 1: Dos rectas son paralelas si y solo si sus pendientes son iguales.
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b) Caso 2: Dos rectas son perpendiculares si y solo si el producto de sus pendientes es

igual a -1.

¢) Caso 3: Dos rectas que se cortan en un unico punto sin formar angulo recto son secantes.
6.2.1.6 Métodos de solucion de sistemas 2x2y3x3

6.2.1.6.1 Métodos de solucion de sistemas 2x2

Un sistema de ecuaciones lineales puede tener una solucion, infinitas soluciones o ninguna

solucion.

Para determinar la solucion o soluciones de un sistema 2 x 2 se emplean métodos tales
como: el método grafico, el método de sustitucion, el método de igualacion, el método de

reduccion y el método por determinantes.

6.2.1.6.1.1 Método grafico

Este método consiste en graficar las rectas que corresponden a las ecuaciones que forman el

sistema, para determinar las coordenadas del punto (x, y) en el que se cortan dichas rectas.
Cuando se utiliza el método grafico para resolver un sistema 2 x 2, se presentan tres casos:

a) Caso 1. Las rectas se cortan en un solo punto (X, y). Esto significa que el sistema tiene

una Unica solucién, dada por los valores x, y que son coordenadas del punto de corte.

b) Caso 2. Las rectas coinciden en todos sus puntos. Por lo tanto, el sistema tiene infinitas

soluciones, es decir, es indeterminado.

¢) Caso 3. Las rectas son paralelas, no tienen puntos en comun. Es decir, el sistema no tiene

solucidn.

6.2.1.6.1.2 Solucion por método de sustitucion

Para resolver un sistema de ecuaciones lineales por el método de sustitucion, se despeja una
de las variables en cualquiera de las ecuaciones dadas. Luego se remplaza dicho valor en la
otra ecuacion y se despeja nuevamente la otra variable. Este valor se sustituye en cualquiera

de las ecuaciones del sistema para hallar la variable inicial.




6.2.1.6.1.3 Solucion por método de igualacion

Para resolver un sistema de ecuaciones lineales por el método de igualacion, se despeja la
misma variable en las dos ecuaciones dadas. Luego se igualan las expresiones obtenidas y
se despeja la otra variable. Este valor se sustituye en cualquiera de las ecuaciones del

sistema para encontrar el valor faltante.

6.2.1.6.1.4 Solucion por método de reduccion

En la solucion de un sistema de ecuaciones por el método de reduccion, se reducen las dos
ecuaciones del sistema a una sola sumdandolas. Para esto, es necesario amplificar
convenientemente una de las dos, de modo que los coeficientes en una de las variables sean

opuestos.

Al sumar las ecuaciones transformadas, la variable se elimina y es posible despejar la otra.

Luego se procede como en los métodos anteriores.

6.2.1.6.1.5 Solucion por el método de determinantes

Un determinante es un nimero asociado a un arreglo de nimeros reales en igual cantidad

de filas y de columnas.

6.2.1.6.2 Métodos de solucion de sistemas 3 x 3

ax+by+cz=d
Un conjunto de la forma: {ex + fy + gz=h
ix+jy+kz=1
Es un sistema de ecuaciones 3 x 3. Es decir, tiene tres ecuaciones con tres incognitas.
Cada una de las ecuaciones que forman un sistema 3 x 3 se interpreta como un plano en el

espacio tridimensional.

La solucion de un sistema de ecuaciones 3 x 3, si existe, es un punto de la forma (x, y, z)
que resulta del corte de tres planos diferentes en el espacio. Las coordenadas de dicho punto

satisfacen las tres ecuaciones del sistema simultaneamente.

Para resolver un sistema de ecuaciones 3 x 3, resulta practico utilizar el método de

reduccion.




6.2.1.7 Inecuaciones de primer grado y segundo grado con una incognita y dos
incégnitas
6.2.1.7.1 Inecuaciones

Una inecuacién es una desigualdad que se compone de dos expresiones algebraicas

separadas por uno de los signos: <, >, <0 >.

Su solucion estd formada por todos los valores que hacen que la desigualdad numérica sea

cierta.

6.2.1.7.2 Inecuaciones de primer grado con una incégnita

Una inecuacion de primer grado con una incognita se resuelve como si fuera una ecuacion,

y se determina el intervalo solucion mediante tanteo.

6.2.1.7.3 Inecuaciones de segundo grado con una incégnita

Una inecuacion de segundo grado con una incognita se resuelve como si fuera una ecuacion

y se determinan los intervalos solucion mediante tanteo.

6.2.1.8 Inecuaciones con dos incognitas

Para resolver inecuaciones con dos incognitas, primero consideramos la inecuaciéon como

una ecuacion y representamos en el plano la recta que expresa.

Como esta recta divide el plano en dos partes, tomamos un punto de cada una y

determinamos la region del plano que es la solucion de la inecuacion.

Las soluciones de estas inecuaciones se expresan en forma de regiones del plano que estan

delimitadas por una recta.

6.2.1.9 Sistemas de inecuaciones

Un sistema de inecuaciones es un conjunto de inecuaciones del que se quiere calcular la

solucion comun.




Para hallar la soluciéon de un sistema de inecuaciones, se resuelve por separado cada una de

las inecuaciones y luego se eligen las soluciones comunes.
6.2.1.10 Funcion cuadratica, concepto, dominio y recorrido

6.2.1.10.1 Concepto de funcion cuadratica
Una funcion cuadratica es aquella funcion de la forma:

y=f(x)=ax’+bx+ccona,b,c eRya#0.

Las funciones cuadraticas también reciben el nombre de funciones de segundo grado,

debido a que el exponente del término ax” es 2.

6.2.1.10.2 Dominio de una funcion cuadratica

El dominio de una funcidon cuadratica son los numeros reales.

6.2.1.10.3 Recorrido de una funcion cuadratica

Recorrido se toma desde el punto maximo o minimo (Vértice da la parabola) hacia +oo 0 —

o0, segun corresponda.

6.2.1.11 Grafica de una funcion cuadratica

Al representar graficamente una funcion cuadratica se obtiene una curva llamada parabola.
La parabola que representa una funcion cuadrética se puede abrir hacia arriba o hacia abajo.

a) Si en la funcién y = ax?> + bx + ¢, a > 0, entonces, la parabola abre hacia arriba; En este

caso, el vértice es un punto minimo.

b) Si en la funcién y = ax?> + bx ¢, a < 0, entonces, la parabola abre hacia abajo; En este

caso, el vértice es un punto maximo.

6.2.1.12 Ceros, raices o soluciones de la funcion cuadratica

Se denominan ceros, raices o soluciones de una funcion cuadratica a los puntos de corte de

la gréfica con el eje x.




Dependiendo de los puntos de corte (si existen), se presentan tres casos.

a) Caso 1: La parabola corta el eje x en un solo punto. Esto significa que el vértice esta

sobre el eje x. En este caso se dice que la solucion es un tnico valor real.

b) Caso 2: La parabola corta el eje x en dos puntos. En este caso se dice que la funcion

tiene dos soluciones reales y diferentes.

¢) Caso 3: La parabola no corta el eje x. En este caso se dice que la funcidon no tiene

solucion en los nimeros reales.

Sus raices o soluciones pertenecen al conjunto de los nimeros complejos.

6.2.1.13 Ecuacion cuadratica

Una ecuacioén de la forma ax2 + bx + ¢ =0, con a, b, c € R y a # 0, se denomina ecuacion
cuadratica o ecuacion de segundo grado. Dependiendo del valor de las constantes b y ¢, las

ecuaciones cuadraticas se clasifican en incompletas y completas.

a) Ecuaciones incompletas: Son aquellas en las cualesb=00c=0.
Por ejemplo,

3x2+5x=0,-2x>+7=0, -4x2 =0

b) Ecuaciones completas: Son aquellas en las cualesb #0 y ¢ # 0.
Por ejemplo, 4x2 + 5x - 1 =0 es una ecuacion completa.

Solucionar una ecuacidon cuadratica consiste en encontrar los valores de la incognita que
hacen verdadera la igualdad. Graficamente, la solucion representa los cortes, si los hay, de

la parabola con el eje x.
6.2.1.14 Solucion de ecuaciones cuadraticas incompletas y completas

6.2.1.14.1 Solucion de ecuaciones cuadraticas incompletas

En la solucion de una ecuacion incompleta, se pueden distinguir tres casos.
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a) Caso 1: Ecuacion de la forma ax*= 0.

En este caso, al despejar la variable x, la Ginica solucion es x = 0.
Es decir, la ecuacion tiene una solucion real.

b) Caso 2: Ecuacion de la forma ax? + bx = 0.

Se factoriza la variable x y se iguala a cero cada uno de los factores determinados.

6.2.1.14.2 Solucion de ecuaciones cuadraticas completas

Para resolver una ecuacion completa, de la forma ax2 + bx + ¢ = 0, se utilizan tres métodos

de solucion: factorizacion, completacion de cuadrados, formula general.

6.2.1.14.2.1 Solucion por factorizacion

Para solucionar la ecuacion completa ax2 + bx + ¢ = 0, se factoriza, si es posible, la
expresion ax2 + bx + ¢ y se igualan a cero cada uno de los factores. A continuacion, se

despeja la incognita para encontrar las soluciones.

6.2.1.14.2.2 Soluciéon por completacion de cuadrados

No todos los trinomios de la forma ax2 + bx + ¢ son factorizables en los nimeros enteros,

por ejemplo, el trinomio x2 + 2x + 2.

El método de completar cuadrados consiste en transformar un trinomio como x* + 2x + 2 en

un trinomio cuadrado perfecto.

6.2.1.14.2.3 Solucion por formula general

Una generalizacion del procedimiento de completacion de cuadrados se hace utilizando una

expresion llamada formula general o formula de la ecuacion cuadratica.

Si ax? + bx + ¢ = 0 el valor de x esta determinado asi:

_—bi\/ﬁ—ﬁlac
N 2a

X

(29 g




6.2.1.15 Propiedades de las raices de la ecuacion cuadratica

En toda ecuacion cuadratica, se verifican las siguientes propiedades.

a) Propiedad 1: La suma de las raices es igual al cociente entre el coeficiente de x y el

coeficiente de x? con signo contrario.

Es decir, si X1 y X2 son raices de la ecuacion ax? + bx + ¢ = 0, entonces, x; + x, = -

b) Propiedad 2: El producto de las raices es igual al cociente entre el término

independiente y el coeficiente x°.
. . r M4 C
Es decir, si x1 y x2 son raices de la ecuacion ax? + bx + ¢ = 0, entonces, x; + x, = -

6.2.1.16 Sistemas cuadraticos

Un sistema de ecuaciones de segundo grado o cuadratico es aquel en el que aparece al

menos una ecuacion de grado 2

De igual manera que en las ecuaciones lineales, un sistema cuadratico es compatible
determinado cuando hay uno o dos cortes entre las ecuaciones participantes; es compatible
indeterminado si las pardbolas son coincidentes e incompatible si las parabolas no se cortan

en ningun punto.

6.2.1.17 Inecuaciones cuadraticas

Resolver inecuaciones cuadraticas consiste en encontrar los intervalos en los que se cumple

la desigualdad dada.
6.2.2 VECTORES EN EL PLANO Y PROGRAMACION LINEAL

6.2.2.1 Vectores, caracteristicas de un vector

a) Origen o punto de aplicacién: punto exacto sobre el cual actua el vector.

b) Direccion: esta determinada por la recta que contiene al vector y todas sus paralelas.
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¢) Sentido: indica hacia qué lado de la linea de accion se dirige el vector (va desde el

origen al extremo). Se indica mediante una flecha en uno de sus extremos.

d) Médulo: equivale a la longitud del vector. AB = \/(b, — b1)? + (a, — a;)?
e) Vectores y coordenadas cartesianas: los vectores se pueden trabajar en un sistema de
coordenadas cartesianas.

6.2.2.2 Vectores equipolentes y equivalentes

6.2.2.2.1 Vectores equipolentes

Dos vectores son equipolentes si tienen el mismo moddulo, direccion y sentido, es decir, que
son paralelos y tienen el mismo tamaio.

6.2.2.2.2 Vectores equivalentes

Los vectores equivalentes tienen incluso el mismo origen. Los vectores AB, CD y EF son
vectores equipolentes, pues tienen las caracteristicas especificadas en su definicion.

6.2.2.3 Operaciones entre vectores en forma analitica

6.2.2.3.1 Suma de vectores

Sean A y B dos vectores centrados en el origen y cuyos extremos son (ax, ay) y (bx, by),

respectivamente. Entonces, la suma de ambos vectores esta dada por:

A + B = (ax, ay) + (bx, by) = (ax + bx, ay + by)

6.2.2.3.2 Diferencia de vectores

Para obtener el vector diferencia: OC - OD , se suma aOC el opuesto de oD.

6.2.2.3.3 Producto de un nimero por un vector

En general, si 0P = (a, b) y k es un niimero real cualquiera, las componentes del vector k -

se obtienen de la siguiente forma:

k-OP=k-(a,b)=(k-ak-b)
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6.2.2.4 Operaciones con vectores en forma grafica

6.2.2.4.1 Regla del poligono

Para realizar la suma mediante el método del poligono, hay que colocar los vectores
sumandos uno a continuacion del otro, respetando el modulo, la direccion y el sentido, al
final se une mediante otro vector el origen del primero y el extremo del ultimo vector

sumando, y este corresponderd a la suma de los vectores.

6.2.2.4.2 Regla paralelogramo

Para realizar la suma mediante el método del paralelogramo, hay que colocar los origenes

de los vectores sumandos en un mismo punto.

Luego, se completa el paralelogramo. El vector suma es el que tiene el mismo origen que

los vectores sumandos y su extremo en el vértice opuesto del paralelogramo.

6.2.2.7 Perimetro y area de un triangulo

Para calcular el perimetro de un tridngulo, se debe sumar la medida de los segmentos
correspondientes a sus lados. En el triangulo ABC, los lados son AB, BC, AC ; por lo tanto,

su formula sera:

P=AB + BC +AC

El semiperimetro (s) se calcula dividiendo el perimetro para 2, asi:

A=.s(s—a)(s—c)(s—b)




6.2.2.8 Perimetro y area de poligonos regulares

Para calcular el perimetro de un poligono, se suman las medidas de todos sus lados.
Para calcular el area de poligonos regulares se utiliza la férmula:

P xap
4=

6.2.2.9 Perimetro y area de figuras geométricas

Para calcular el area de figuras planas es conveniente dividirlas en triangulos o figuras

conocidas y obtener sus respectivas areas.
6.2.2.10 Vectores y fisica

6.2.2.10.1 El vector desplazamiento

Se llama vector desplazamiento d=Dr= T, — T, desde P1 hasta P2, al vector que tiene
su origen en la posicion inicial P1 y su punto final coincide con la posicion final P2 del

movil.

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

6.2.2.10.2 El vector velocidad

6.2.2.10.1 Velocidad media

Para el movimiento rectilineo se ha definido la velocidad media adquirida por un objeto

como:

Ax
At

Sl
I
|
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6.2.2.10.2 Velocidad instantanea

Supongamos que un cuerpo se traslada desde el punto P hasta el punto P1, en un intervalo
de tiempo Atl; en este caso, el vector desplazamiento es dl. Si tomamos intervalos de
tiempo cada vez mas cortos, los vectores desplazamiento se van «cifiendo» a la trayectoria.
Como la velocidad tiene la misma direccion del desplazamiento para intervalos de tiempo
cada vez mas cortos, la velocidad media se aproxima a la velocidad instantanea, cuya

direccion es tangente a la trayectoria.

El vector velocidad instantanea tiene las siguientes caracteristicas:
a) Norma: Medida de la velocidad, también llamada rapidez.

b) Direccion: La direccion de la velocidad instantanea esta determinada por la tangente a la
trayectoria en cada punto. La flecha del vector indica la direccion en la cual se produce el

movimiento.

Para cada punto de la trayectoria, el vector velocidad instantanea se representa con origen

en dicho punto.

6.2.2.10.3 Vectores de fuerza

Un vector fuerza es aquel que representa la direccion y la magnitud de una fuerza aplicada.
Si un objeto es sometido a dos fuerzas, produce una fuerza resultante que afecta el objeto

de la misma forma en que las dos fuerzas lo hacen simultaneamente.

6.2.2.11 Regiones del plano determinadas por rectas

La grafica de una funcion y = ax + b divide al plano en dos regiones: una formada por los
puntos que satisfacen la inecuacion y < ax + b, y otra formada por los puntos que verifican:

y>ax +b.

6.2.2.11.1 Soluciones de una inecuacion lineal con dos variables

Sea la inecuacion con dos variables 5x + 3y < 15. Es facil comprobar que el punto (0, 0) es

una solucion, pues 5 ¢ 0 + 3 « 0 < 15. En cambio, el punto (4, 0), verifica 5¢4+3+ 0 = 20>15;

no es una solucion.
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Para obtener las soluciones de una inecuacion de dos variables hay que representar la recta
asociada a ella. Las soluciones son los puntos de uno de los dos semiplanos en que queda
dividido el plano, incluida la recta, si la inecuacion es del tipo « < » 0 «> »; y excluida si la

inecuacion es el tipo « <» 0 « > ».

6.2.2.11.2 Soluciones de un sistema de inecuaciones lineales con dos variables

Se quiere representar el conjunto de puntos del plano que verifican las siguientes

Inecuaciones:

x-y<l1

5x +3y<15

Para ello, se resuelven ambas inecuaciones y se representan sobre el mismo sistema de ejes

coordenados.

La solucion del sistema es la region del plano cuyos puntos pertenecen a las inecuaciones

x+y<1y5x+3y<15ysellama region solucion o region factible.

Son puntos solucion del sistema: (0, 0), (1, 0), (-3, 4),...

6.2.2.12 Funcion objetivo

Resolver un problema de programacion lineal consiste en optimizar (maximizar o
minimizar) una funcion lineal, denominada funcion objetivo, estando las variables sujetas a

una serie de restricciones expresadas mediante inecuaciones lineales.

El conjunto de todas las soluciones posibles se denomina conjunto de restriccién o conjunto

solucion factible.

6.2.2.13 Determinacion de la region factible

La solucién de un problema de programacion lineal, en el supuesto de que exista, debe estar
en la region determinada por las distintas desigualdades. Esta recibe el nombre de conjunto

o region factible, y puede estar o no acotada.
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6.2.2.14 Métodos de resolucion

6.2.2.14.1 Método algebraico o de los vértices

En primer lugar se definen las variables, se plantea las inecuaciones que determinan las

restricciones y la ecuacion de la funcion objetivo.
6.2.2.14.2 Método grafico o de las rectas de nivel
Para aplicar este método se realizan los pasos siguientes:

a) Se representa graficamente el sistema de inecuaciones formado por las restricciones que

determinan la region factible.

b) Se representa rectas de la forma ax + by = k, rectas de nivel, asociadas a la funcion

objetivo f(x, y) = ax + by.

¢) La solucion 6ptima se obtiene en el punto de la region factible que hace maximo k.

6.2.2.15 Tipos de soluciones

a) Solucion Gnica

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.




b) Solucion multiple

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

¢) Solucion no acotada

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

d) Solucion no factible

2x+y =3~
D

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.




e) Solucion degenerada

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

6.2.2.16 Problema de la produccion

Los problemas de la produccion consisten en que: una fabrica o empresa produce diversos
articulos cuya produccion estd limitada o condicionada por ciertas circunstancias y desea
averiguar cual debe ser la produccion que tiene que realizar para obtener beneficios

maximos en la venta de los citados articulos, o bien, costos minimos en su produccion.

6.2.2.17 Problemas de la dieta

El problema de la dieta consiste en determinar la cantidad de cada uno de los alimentos que
constituyen la dieta diaria de un colectivo (personas o animales) de forma que el costo sea

minimo.
6.2.3 ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

6.2.3.1 Estadistica descriptiva

La estadistica consiste en un conjunto de técnicas y procedimientos que permiten recoger
datos, presentarlos, ordenarlos y analizarlos, de manera que, a partir de ellos, se puedan

inferir conclusiones.
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6.2.3.1.1 Poblacion y muestra

La poblacién es un conjunto de objetos o de individuos que se desea estudiar y que, a su
vez, presentan una caracteristica que interesa medir, el tamafio de la poblacion se denota

con la letra N.

Se llama muestra a un subconjunto representativo de la poblacion que se desea estudiar.

Generalmente, el tamafio de la muestra se denota con la letra n.

6.2.3.1.2 Variables estadisticas
Una variable estadistica corresponde a una o varias caracteristicas que se miden en la

muestra. Las variables pueden ser cuantitativas o cualitativas.

6.2.3.1.2.1 Variables cualitativas

Son aquellas que no se pueden medir numéricamente y estdn relacionadas con
caracteristicas. Los valores que toma este tipo de variables son etiquetas que representan

categorias o cualidades, una variable cualitativa puede ser nominal u ordinal.

a) Variables nominales: corresponden a aquellas en las cuales no existe ninguna

ordenacidn; por ejemplo, el estado civil, el sexo de un individuo, etc.

b) Variables ordinales: son aquellas en las cuales existe un orden intuitivo; por ejemplo,

nivel educacional (basico, medio, superior), situacion economica (baja, media, alta), etc.

6.2.3.1.2.2 Variables cuantitativas
Son aquellas que se pueden medir numéricamente, es decir, los valores que toma este tipo

de variables son nimeros, una variable cuantitativa puede ser discreta o continta.

a) Variables discretas: son aquellas en las cuales los posibles valores surgen
frecuentemente de un conteo. En cada tramo o intervalo, la variable solo puede tomar un

numero determinado de valores (enteros).

b) Variables continuas: son aquellas en las cuales los posibles valores surgen
frecuentemente de una medicion. Estas variables pueden tomar tantos valores (reales) como

sea posible en un tramo.




6.2.3.1.3 Estudio estadistico

Para realizar un estudio estadistico, generalmente se siguen los siguientes pasos.
1° Recoleccion, orden y recuento de datos.

2° Calculo de las medidas de centralizacion y localizacion.

3° Representacion grafica de los resultados.

4° Planteamiento de las conclusiones.

6.2.3.2 Tablas de frecuencias

6.2.3.2.1 Tablas de frecuencia para datos no agrupados
Al ordenar los datos correspondientes a un cierto estudio, es usual agruparlos en clases o

categorias, para lo cual, generalmente, se utilizan tablas de frecuencias.

6.2.3.2.1.1 Frecuencia absoluta

Es el nimero de veces que aparece o se repite un cierto valor en la variable de medicion.

6.2.3.2.1.2 Frecuencia absoluta acumulada

Representa el numero de datos cuyo valor es menor o igual al valor considerado. Se obtiene

sumando sucesivamente las frecuencias absolutas.

6.2.3.2.1.3 Frecuencia relativa
Representa la razon de ocurrencia respecto al total. Se calcula como el cociente entre la
frecuencia absoluta y el tamafio total de la muestra, La suma de todas las frecuencias

relativas da como resultado 1.

6.2.3.2.1.4 Frecuencia relativa porcentual
Corresponde a la frecuencia relativa expresada en porcentaje. Se calcula como el producto

de la frecuencia relativa por 100.

La suma de todas las frecuencias relativas porcentuales da como resultado 100%.
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6.2.3.2.2 Tablas de frecuencia para datos agrupados

Si el conjunto de datos que se recolecta es muy numeroso, o bien, si el rango (diferencia
entre el mayor y menor valor de una variable) es muy amplio, es usual presentarlos

agrupados y ordenados en intervalos (rango de valores).

6.2.3.2.2.1 Tamaiio de un intervalo
El tamaio de cada intervalo se puede calcular dividiendo el valor del rango para la cantidad

de intervalos que se desean obtener.

6.2.3.2.2.2 Marca de clase
Es un valor representativo de cada intervalo (o clase), que corresponde al punto medio del
intervalo. Se calcula como la suma del limite inferior (menor valor) y el limite superior

(mayor valor) del intervalo, dividido entre 2.

6.2.3.3 Grafico de frecuencias

6.2.3.3.1 Histograma

Es una representacion grafica de una distribucion de frecuencias, generalmente de variables
cuantitativas agrupadas en intervalos. Esta formado por barras cuyas bases representan el
intervalo al que corresponden los valores de la variable, y las alturas estan dadas por las

frecuencias de cada categoria.

n Edad de trabajadores

Frecuencia
=

(= R - 4
P

Edad

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.
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6.2.3.3.2 Grafico circular

Este grafico, también conocido como diagrama de sectores, se utiliza para representar
cualquier tipo de frecuencias aunque, generalmente, se emplea para frecuencias relativas

porcentuales.
Los datos son representados mediante sectores de un circulo. Cada sector indica diferentes
categorias de la variable y cada angulo de los sectores circulares es proporcional al valor de

la variable.

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

6.2.3.3.2.1 Angulos de los sectores de un grafico circular

La medida de los angulos de los sectores circulares, se obtiene multiplicando las
frecuencias absolutas de la categoria por 360° y dividiendo para el nimero total de datos, es

decir:

Donde fi: frecuencia absoluta y N: total de datos.

6.2.3.3.3 Poligono de frecuencias

Un poligono de frecuencias se obtiene al unir los puntos medios de los intervalos
representados por cada barra en un histograma, es decir, al unir la marca de clase de cada

intervalo mediante una linea poligonal.




Frecuencia

=

30-25 25-30 30-35 3540 45-50 50-55 5560 GO-65 60

Edad

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

6.2.3.3.4 Pictograma

Este tipo de grafico se utiliza para representar variables cualitativas. Para cada valor de la

variable, se utiliza una figura cuyo tamafio es proporcional a la frecuencia.

T0,0%
60.0%
50,0%
A0,0%
30,0%
20,0%
10,0%

0%

T O —
| Radio | Otros

D | lped

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

6.2.3.3.5 Grafico de frecuencias acumuladas (ojiva)

En un grafico de distribucion de frecuencias acumuladas, se puede notar que esta frecuencia

de un intervalo corresponde a todas las observaciones menores que el limite superior de ese

intervalo.
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F. acumulada de edades

100+ Area del gréfico
a0 ——
80 —

Edades

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

6.2.3.3.6 Diagrama de tallo y hoja

Este diagrama tiene por objetivo resumir u ordenar un conjunto de datos, con el fin de

conocer intuitivamente la forma de su distribucion.
También permite comparar la distribucion de dos o mas grupos diferentes.

Este tipo de grafico se construye separando los valores de cada observacion en dos partes,
la primera corresponde al tallo y se ubica a la izquierda de una linea vertical; la segunda

incluye a las hojas y se ubica a la derecha.

Si se tienen muchas hojas en cada tallo, es posible separarlas en dos tallos.

6.2.3.4 Medidas de tendencia central

Las medidas de tendencia central son parametros estadisticos que indican valores cuyo
objetivo es resumir la informacion para un conjunto de datos, es decir, son representantes

de un conjunto de datos.

Las medidas de tendencia central mas conocidas son: la media aritmética, la mediana y la

moda.
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6.2.3.4.1 Medidas de tendencia central para datos no agrupados

6.2.3.4.1.1 Media aritmética

Es el valor numérico que corresponde al cociente de la suma de todos los datos y el nimero

total de observaciones (promedio). Se denota como X.

n .
i=1 X1

Es decir, X = ==L~
n
n: numero de elementos de la muestra

6.2.3.4.1.2 Mediana

Se define como el valor central de un conjunto de datos ordenados de manera creciente o
decreciente. En el caso de que el nimero de datos sea par, la mediana corresponde a la

media aritmética de los dos valores centrales. Se denota como Me.

6.2.3.4.1.3 Moda

La moda de un conjunto de observaciones corresponde a aquel dato que tiene la mayor

frecuencia. Se denota como Mo.
6.2.3.4.2 Medidas de tendencia central para datos agrupados

6.2.3.4.2.1 Media aritmética

La media para datos agrupados se calcula multiplicando la marca de clase de cada intervalo
(xi), con sus respectivas frecuencias absolutas (fi). Después se suman los resultados
obtenidos y este total se divide para el numero total de datos (n). Este proceso esta

representado en la siguiente formula:

n o Xi fi
n

X =

6.2.3.4.2.2 Mediana

Una manera aproximada de calcular la mediana para datos agrupados es mediante la

siguiente expresion.
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Donde:

Li: limite inferior del intervalo donde se encuentra la mediana.

n: numero total de elementos de la muestra, o bien, la frecuencia total.

a: amplitud de los intervalos.

Fi — 1: frecuencia acumulada anterior al intervalo en el cual se encuentra la mediana.

fi : frecuencia del intervalo en el cual se encuentra la mediana.

6.2.3.4.2.3 Moda

La moda para datos agrupados est4 dada por la siguiente expresion:

Mo = Li + dl
o=MT a4z
Donde:

d1: diferencia de la frecuencia del intervalo modal (intervalo con mayor frecuencia

absoluta) y la frecuencia de la clase anterior.
d2: diferencia de la frecuencia del intervalo modal y la frecuencia de la clase posterior.
a: ancho de los intervalos.

Li: limite inferior de la clase modal. Si se calcula la moda para datos agrupados, el

resultado corresponde a una aproximacion de esta.

6.2.3.5 Medidas de dispersion

Las medidas de dispersion son pardmetros estadisticos que indican cudnto se alejan los

datos respecto de la media aritmética, es decir, sefalan la variabilidad de los datos.




Las medidas de dispersion mas utilizadas son el rango, la desviacion media y la desviacion

estandar o tipica.

6.2.3.5.1 Rango

Indica la dispersion entre los valores extremos de una variable. Se calcula como la

diferencia entre el mayor y el menor valor de la variable.
Se denota como R, es decir,
R=x4-x1
Doénde:
Xn: estadistico de orden n, es decir, el mayor valor de la variable.

x1: estadistico de orden 1, es decir, el menor valor de la variable.

6.2.3.5.2 Desviacion media

a) La desviacion media de una observacion (d), con respecto a la media ( X ), se define

como la diferencia entre ellas. Es decir,
d=x-X

b) La desviacion media de un conjunto de datos (DM) es la media aritmética de los valores

absolutos de las desviaciones de cada dato respecto a la media ( X ) . Es decir,

S, |Xi - X
n

X =

Donde:

xi: valores de la variable.

n: namero total de datos.




6.2.3.5.3 Desviacion estandar o tipica

La desviacion estandar mide el grado de dispersion de los datos con respecto a la media. Se
denota como ¢ para la poblacion, o bien s para una muestra. Estd dada por la siguiente

expresion:

nLXi—X)?
n

Mientras menor sea la desviacion estandar, los datos son méas homogéneos, es decir, a

menor dispersion mayor homogeneidad, y viceversa.

6.2.3.5.4 Varianza

Es otro parametro utilizado para medir la dispersion de los valores de una variable respecto

a la media.

Corresponde a la media aritmética de los cuadrados de las desviaciones, respecto a la

media. Esta dada por la siguiente expresion:

i1 (Xi — X)?
o =
n

Dado que la varianza corresponde al cuadrado de la desviacion estdndar, esta expresada en

unidades cuadradas.

6.2.3.5.6 Coeficiente de variacion

Permite determinar la razén existente entre la desviacion estandar (o) y la media. Se denota

como CV. El coeficiente de variacion se calcula mediante la siguiente expresion.

CV =

il Q

El CV no tiene unidades de medida, por lo que permite la comparacion de variables, sin

importar sus magnitudes ni lo que estas representan.
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6.2.3.5.6 Correlacion

El analisis de la correlacion es apropiado cuando se necesita conocer el grado de asociacion

entre dos variables.

6.2.3.5.7 Covarianza

La covarianza (cov(x, y)) de dos variables es un indicador de la relacion entre ellas. Este
parametro puede utilizarse para medir la relacion entre ambas solo si estan expresadas en la

misma escala o unidad de medida. Se obtiene a partir de la férmula a continuacion:

X -X@i-Y)
n

cov(x,y) =

6.2.3.5.8 Coeficiente de correlacion de Pearson

La correlacion o grado de asociacion entre dos variables se mide utilizando el coeficiente
de relacion de Pearson. Este coeficiente mide el grado de asociacion lineal entre dos

variables. Se denota como r y su valor fluctia en el intervalo [—1, 1].

Este coeficiente se calcula mediante la siguiente expresion:

cov(x,y)
r=—"
Oy Oy

Doénde:
ox: desviacion estandar de la variable x.
oy: desviacion estandar de la variable y.

6.2.3.6 Medidas de localizacion

Una medida de localizacion nos indica el lugar donde se ubica un valor de la variable
dentro de un conjunto ordenado de valores. Las medidas de localizacion mas utilizadas son

cuartiles, deciles y percentiles.
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6.2.3.6.1 Cuartiles

Son tres valores que dividen al conjunto de observaciones ordenadas en cuatro partes
iguales. Por lo tanto, el primer cuartil (Q1) es el valor por debajo del cual, o en el cual, se
ubica el 25% de todos los valores; el segundo cuartil (Q2) es el valor por debajo del cual se
ubica el 50% de todos los valores y el tercer cuartil (Q3) es el valor por debajo del cual se

ubica el 75% de todos los valores. Graficamente, se los representa de la siguiente manera:

25%

Q Q, Qs

Para determinar cada cuartil, se utilizan las siguientes expresiones

n 3n
7~ Fi L, 42t P S
Ql=Li + ﬁ—a QZ= 2 fi.a Q3= 3 fl -a
n
i(7g) ~ Fis
Qi=Li + f a
i

Doénde:

i=1,2,3.

L;: Limite inferior del intervalo que contiene al cuartil.

F;_4: Frecuencia acumulada del intervalo anterior que contiene al cuartil.
a: Ancho del intervalo donde esta el cuartil.

fi: Frecuencia absoluta del intervalo que contiene al cuartil.

n: Tamano de la muestra.
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6.2.3.6.2 Deciles

Los deciles corresponden a nueve valores que dividen al conjunto de observaciones

ordenadas en diez partes iguales. Graficamente, se representan asi.

Para determinar el i-ésimo decil, se utiliza la siguiente expresion

ps s G0 ~Fer

Donde:

i=1,2,3,..,09.

10%

—tt t ++

b,

D; Dy D, D; D

D, D, D,

fi

L;: Limite inferior del intervalo que contiene al decil.

n: Numero total de observaciones.

F;_4: Frecuencia acumulada del intervalo que antecede al decil.

fi : Frecuencia absoluta del intervalo al que pertenece el decil.

a: Longitud del intervalo que contiene al decil.

6.2.3.6.3 Percentiles

Corresponden a 99 valores que dividen al conjunto de observaciones, ordenadas en cien

partes iguales.

Para determinar el i-ésimo percentil se utiliza la siguiente expresion:

Donde:




-

i=1,2,3,75998

L;: Limite inferior del intervalo que contiene al percentil.
n: Numero total de observaciones.

Para determinar cada cuartil, se utilizan las siguientes expresiones:

6.2.3.7 Diagrama de caja

Un diagrama de caja (box - plot) es una representacion grafica que se construye a partir de

los cuartiles de un conjunto de valores de una variable.

Para su construir este diagrama es necesario conocer los siguientes datos para cada

variable:

* Valor minimo.

* Valor maximo.

* Primer cuartil.

* Segundo cuartil o mediana.

* Tercer cuartil.

» Media aritmética de los valores de la variable.

* Las lineas que sobresalen del rectangulo, indican el valor minimo y maximo de los

valores de la variable.

* Los extremos inferior y superior del rectangulo indican el primer y tercer cuartil,
respectivamente, mientras que la linea horizontal (o vertical) que divide al rectangulo
indica la mediana (segundo cuartil).

* Para indicar la media de los valores (si se conoce) de la variable se utiliza un signo +.

Tmm
a
*

I

Unidad de medica
2

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.




6.2.3.8 Probabilidad y azar
6.2.3.8.1 Conceptos basicos

6.2.3.8.1.1 Experimentos deterministicos
En este tipo de experimentos se conoce de antemano el resultado.

En un laboratorio se mezclan, en las proporciones adecuadas, hidrogeno y oxigeno,
resultando agua. Se sabe de antemano el resultado, por lo tanto, es un experimento

deterministico.

6.2.3.8.1.2 Experimentos aleatorios

Este tipo de experimentos, repetidos una cierta cantidad de veces, en condiciones similares,
puede presentar resultados diferentes. En los experimentos aleatorios no se conocen los

resultados de antemano.

6.2.3.8.1.3 Espacio muestral y eventos

El conjunto formado por todos los posibles resultados de un experimento se llama espacio

muestral (S) y cada uno de estos resultados es conocido como suceso o evento elemental
(E).
Un evento puede ser:

a) Evento seguro: esta formado por todos los resultados posibles del experimento, coincide

con el espacio muestral y siempre ocurre.

b) Evento imposible: nunca ocurre, no se presenta al realizar un experimento aleatorio. Se

denota por el simbolo@.

¢) Eventos mutuamente excluyentes: dos eventos que no pueden suceder si-

multaneamente.

6.2.3.8.1.4 Probabilidad de un suceso

Si un experimento se repite n veces bajo las mismas condiciones, la probabilidad de que el

evento E ocurra se denota por P (E) y corresponde a un valor comprendido entre 0 y 1.
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6.2.3.8.1.5 Eventos equiprobables

Si en un experimento todos los sucesos tienen la misma probabilidad de ocurrir, se dice que

los sucesos son equiprobables.

6.2.3.8.1.6 Regla de laplace

Si en un experimento aleatorio los sucesos son equiprobables, entonces, la probabilidad de

que el evento A ocurra estd dado por la expresion:

numerodecasosfavorablesal sueso(E)

P(A) =

numero de casos posibles (S)

6.2.3.9 Operaciones con sucesos: A N B, AU By A*¢

Las operaciones de eventos o sucesos suelen representarse a través de diagramas, para esto,

se recurre a las operaciones con conjuntos.

Las operaciones mas usuales de sucesos o eventos son interseccion, unién y complemento.

6.2.3.9.1 Interseccion de sucesos

La interseccion de dos sucesos A y B, corresponde al suceso formado por los elementos
comunes de A y B, es decir, el resultado del experimento es a la vez un elemento de A y un

elemento de B, simultaneamente, y se denota A N B.

Ademas, si A y B son eventos mutuamente excluyentes, su interseccion es el evento nulo,

es decir:

ANB=0

6.2.3.9.1.1 Probabilidad de la interseccion de sucesos

La probabilidad de que ocurra la interseccion de dos sucesos independientes entre si (la

ocurrencia de uno de ellos no depende de la ocurrencia del otro), estd dada por la expresion:

P(AyB)=P (A) - P (B)
Doénde:

P(A): probabilidad de que ocurra el suceso A.
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P (B): probabilidad de que ocurra el suceso B.

Esta formula se conoce como ley multiplicativa.

6.2.3.9.2 Unioén de sucesos

La unidén de dos eventos A y B incluye todos los resultados posibles de A y de B, es decir,

el resultado del experimento es un elemento de A, un elemento de B o de ambos a la vez.
Se definen los siguientes sucesos relacionados con el lanzamiento de un dado:
A: el nimero obtenido es par {2, 4, 6}.

B: el nimero obtenido es mayor que 2 {3, 4, 5, 6}.

Luego, AUB={2,3,4,5, 6}.

6.2.3.9.2.1 Probabilidad de la union de dos sucesos

La probabilidad de que ocurra la uniéon de dos sucesos excluyentes entre si esta dada por la

expresion:

P(A 0 B) = P(A) + P (B)

La probabilidad de que ocurra la unién de dos sucesos no excluyentes, estd dada por la

expresion:

P(A 0 B)= P(A) + P (B) - P(A y B)

6.2.3.9.3 Propiedades de la interseccion y union de sucesos complemento de un suceso

Propiedad Unidin Interseccion
Conmutativa AUB=BUA ANB=BrA
Asociativa AUBUC=AURLCT ANBNC=ANEBNC
Distributiva AUBNC=(AUBN@AUG [ANEBUg=ANBUANG

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.
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6.2.3.9.4 Complemento de un suceso

El complemento de un suceso E, denotado por Ec, considera a todos los resultados que no
corresponden a E. Por definicion, E y Ec son mutuamente excluyentes, es decir, su

interseccion es el evento nulo, ya que no tienen elementos en comun.

6.2.3.9.4.1 Propiedades del complemento de un suceso

Dado un suceso E y su complemento Ec, se tiene:
a)ENEc=0
b)EU Ec=S

¢) P(E) + P(Ec) =1
6.2.3.10 Diagrama de arbol y triangulo de Pascal

6.2.3.10.1 Diagrama de arbol

Es una representacion grafica de un experimento que tiene varias etapas. Cada una de las
etapas tiene un numero finito de posibilidades, las cuales son representadas mediante

ramas.

El ntimero total de posibilidades del experimento se obtienen contando las ramas finales del

arbol.

6.2.3.10.2 Triangulo de pascal

Es un tridngulo formado por niimeros enteros positivos. Se puede utilizar para calcular la

probabilidad de ocurrencia de un cierto suceso en un experimento dado.

6.2.3.10.2.1 Caracteristicas del triangulo de Pascal

- Todas las filas del tridngulo comienzan y terminan por la unidad, y son simétricas

respecto al valor central.

- Cada numero del triangulo corresponde a la suma de los dos nimeros ubicados arriba de

¢l. Estos coeficientes representan la cantidad de casos favorables de un determinado suceso.

- (56




- La suma de todos los elementos de cada fila corresponde al valor 2n, siendo n el orden de

la fila. Este valor indica la cantidad de casos posibles de un determinado suceso.

- Se puede seguir su construccion de manera infinita.

Orden de la fila | Coeficientes del tridgngulo de Pascal M de términos
n=0 1 1=20=1
n=1 1 1+1=21=2
n=32 12 1 1+2+1=22-4
n=3 13 3 1 1+3+3+1=23=8
n=4 1 4 6 4 1 1+d+6+d+1=24=16
n=5 1 5 10 10 5 1 1+5+10+10+5+1=235=33

Fuente: Libro de Primer afio BGU del Ministerio de Educacion.

6.2.3.11 Elementos de combinatoria

La teoria de combinatoria intenta resolver problemas donde se debe cuantificar diferentes

agrupaciones que se pueden formar a partir de un conjunto de elementos dado. Para ello,

existen métodos que permiten mecanizar tales calculos.

6.2.3.11.1 Principios fundamentales del conteo

a) Principio aditivo

Si A y B son eventos mutuamente excluyentes, donde A puede ocurrir de m maneras

distintas y B puede ocurrir de n maneras distintas, entonces existen m + n maneras de que

ocurra A o B.

b) Principio multiplicativo

Si un evento A puede ocurrir de m maneras distintas, y un evento B puede ocurrir de m

maneras distintas, entonces existen m X n maneras de que ocurra A y a continuacion ocurra

B.

6.2.3.11.2 Factorial de un nimero

Dado un nimero natural n, se denominard n-factorial, al producto de los primeros n

naturales consecutivos. Y se representa por n!

Es decir, n!=1-2-...:(n-2) -(n-1) 'n




El factorial de los primeros naturales son valores pequefios, sin embargo, aumentan

rapidamente.
1'=1
21=1-2=2
31=1-2-3=6
41=1-2-3-4=24
5!1=1-2-3-4-5=120
6!=1-2-3-4-5-6=720
Ademas, 0! =1

6.2.3.11.2 Permutaciones lineales

Se denomina permutacion lineal de n elementos (Pn), a cada una de las ordenaciones

diferentes que se pueden realizar utilizando todos los elementos.

El niimero total de permutaciones que se pueden obtener a partir de n elementos, sin

repeticion, corresponde a n! Es decir,

Pn = n!

6.2.3.11.3 Permutaciones con repeticion

Dado un conjunto de n elementos, el nimero total de permutaciones con repeticion (PRn)
que pueden realizarse con ellos de manera que el primer elemento se repita k1l veces, el

segundo k2 veces,... y el enésimo kn veces, estd dado por:

n!

PRTl, (kl' kz; ---rkn) = k1| kz' k.1
! e Kyl

6.2.3.11.4 Variaciones

A diferencia de las permutaciones, en las variaciones se ordenan r elementos de un total de

n. Una variacion puede ser con o sin repeticion.
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6.2.3.11.4.1 Variaciones sin repeticion

Dado un conjunto de n elementos, se denominan variaciones sin repeticion a cada una de
las posibles ordenaciones de r elementos que se pueden obtener sin repetir ninglin elemento

(V™). El nimero total de ordenaciones esta dado por:

n!
VTTl =m,c0nnENyT EN

6.2.3.11.4.2 Variaciones con repeticion

Dado un conjunto de n elementos, se denominan variaciones con repeticion a cada una de
las posibles ordenaciones de r elementos que se pueden obtener, en las cuales se puede

repetir uno o mas de ellos (I;™*). El numero total de ordenadas esta dado por:

W"=n",conne Nyr €N

6.2.3.11.5 Combinaciones

Las combinaciones se obtienen al seleccionar de un conjunto de n elementos grupos de r,
de manera que cada grupo sea diferente a los demas, solo si contiene al menos un elemento
distinto, sea cual sea su orden de colocacion en el grupo. Una combinacion puede ser sin o

con repeticion.

6.2.3.11.5.1 Combinaciones sin repeticion

Dado un conjunto de n elementos, se denominan combinaciones sin repeticion a cada una
de las posibles combinaciones de r elementos que se pueden obtener sin repetir ningin

elemento (C*).

El total de combinaciones que se pueden formar con r elementos de un total de n elementos

esta dado por:

n!
nN=———— conn=>2r,neNyr €N
T o (n=n)r! y




6.2.3.11.5.2 Combinaciones con repeticion

Dado un conjunto de n elementos, se denominan combinaciones con repeticion a cada una
de las posibles combinaciones de r elementos que se pueden obtener cuando se admiten

repeticiones de ellos (C1).

El total de combinaciones con repeticion que se pueden formar con r elementos de un total

de n elementos esta dado por:

Crnz(n+r—1>_(n+r—1)!

" = CE ,conn=2r,neENyr €N

6.2.3.11.5.2 Combinaciones con repeticion

Dado un conjunto de n elementos, se denominan combinaciones con repeticion a cada una
de las posibles combinaciones de r elementos que se pueden obtener cuando se admiten

repeticiones de ellos (C1).

El total de combinaciones con repeticion que se pueden formar con r elementos de un total

de n elementos esta dado por:

n+r—1 (n+r—1)!
Cr"=< " )— conn=r,neNyr €N

C (m=Dir!’




7. ASPECTOS A CONCIDERARSE EN LA PLANIFICACION

7.1 EVENTO PEDAGOGICO

Es el tratamiento de una de las areas planteadas en curriculo nacional de educacion
intercultural bilingiie que nosotros la denominamos componentes disciplinarios. El trabajo
por eventos consiste en tratar cada uno de los componentes disciplinarios de estudio por

medio de tiempos y procesos completos; esto quiere decir que no se trabaja por horarios.

Para calcular los dias para cada asignatura se consideran 40 semanas de trabajo en el aio
menos el 5% de imprevistos, el calculo se realiza con 38 semanas. En el caso de
Matematica se dicta 4 horas a la semana segun la malla curricular; la formula es la
siguiente:

X=38semanas X 4 horas semanales

Obtenemos 152 horas al afio y como cada dia se labora 9 horas académicas:

1dia X 152 horas
9 horas diarias

Dando como resultado 16,88 dias lo que aproxima 17 dias que se asignan para el

tratamiento de dicha asignatura.

En el caso de matematicas el curriculo indica 4 horas semanales que corresponden a 17 dias
de tratamiento solo de matematica en el evento pedagogico; una vez que el estudiante haya
aprobado el componente disciplinario podra continuar con otro evento. En el desarrollo del

mismo se aplican las fases del conocimiento.

7.2. INSTRUMENTOS A CONCIDERARASE EN LA PLANIFICACION

7.2.1. PLAN DE EVENTO

Para la planificacion del evento se toman en cuenta las siguientes fichas:
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YACHAYWASI(CECIB).....ccomsvece

WILLAYKUNA (DATOS INFORMATIVOS):

ALLULLAKTA () ...

YACHACHIK(DOGENE]: e PUSHAK (Diectot.

YACHAYKATI (Proceso): .. NIKI YACKAY. ........ FERIUDU LEBTIVO [‘rar.hay par,ha)
'MASHIYACHIK NANKUNA (Armonizadores de los saberes): ..

KAMAYKU (Evaluacion)

MILKA (Esquema)

TAMPU | YACHAYKUNA | PAKTASHKAKUNA | YACHAYNANKUNA | PACHA
YACHAY | (Circulo de saberes) (Dominios| (Estrategias | (Tiempo)
(No.Unidad) metodologicas)

YANAPAK KAMUKUNA (Bibliografia de apoyo)

---------------------------------------------------------------------------------------------------




7.2.2. YACHAYNAN KAMUTA APAK (AGENDA DE DESARROLLO DEL
PROCESO DIDACTICO)

YACHAYNAN KAMUTA APAK

Cuadro N.-1.2Agenda de desarrollo de proceso didactico

WILLAYKUNA:
YACHAYWASI (CECIB):

- .. YACHACHIK (Docente): ........cowmnmniusnens

NIKI YACHAY (Unidad): ... YACHAYNAN KAMU (GUia N.) vccssrssiscsssens

PACHA: Yachaykallariy:

*PAKTASHKA (Dominio):

*PAKTAYKUNA: (Objetivos de la guia)

‘MILKA (Matriz)

Yachaytukuriy:

NANKUNA/PACHA
(Fases)

RURAYKUNA
(Actividades)

YACHAY NANKUNA
(Estrategias
didacticas)

YACHANAPAK YANAPAY
(Acompanamiento
formativo)

YACHAYTA TARIPAY
(Dominio)

YAYWAN RURAY
(Aplicacion)

YACHAYWAN WINACHIY
(Creacion)

YACHAYTA WILLAY
(Socializacién)

Tomado de: Archivos de la UEIB “Monsefior Leonidas Proafio”




)JIDACTICA

INEALES Y CUADRATICAS

oraficas y resolver sistemas de ecuaciones lineales.

EVALUACION
INDICADORES INSTRUMENTOS
ESENCIALES/ TECNICAS

LOGROS

10

Representa funciones
lineales, cuadraticas y
definidas a trozos por
medio de tablas y
graficas.

Calcula la pendiente

de una recta.

Técnica: Observacion y

Prueba.

Instrumento:  Escala
descriptiva y ficha de

seguimiento.
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- Calcular la
pendiente de una
recta.

- Resolver sistemas
de ecuaciones con
dos variables en
forma grafica y
analitica.

- Reconocer la grafica
de una funcion
cuadratica como una
parébola.

- Resolver una

ecuacion cuadratica.

Resolver gjercicios
simples.

Resolver ejercicios con
ayuda del profesor.
Formar  grupos de
trabajo.
Investigaciones en el
aula.

Investigaciones en la
casa.

Exposiciones.
Elaboracion de
organizadores graficos.
Ejercicios de
aplicacion.

Debates.

Utilizacion de medios

informaticos e internet.

Resuel
ecuaci
variab!
grafice
Recon
de

cuadra
parabo
Resuel

ecuaci

DOCENTE




ON LINEAL

y reconocer un conjunto factible.

EVALUACION
ADORES INSTRUMENTOS
"TALES/ TECNICAS
SROS
ce los

tos de un
n R
ina la

d de un

con vectores

Técnica: Observacion y

Prueba.

Instrumento:  Escala
descriptiva y ficha de

seguimiento.




Vetor a partir de su
representacion
grafica.

Operar con vectores
en forma grafica.
Representar  puntos
y vectores en R2.
Identificar la
funcién objetivo.
Identificar las
restricciones del
problema y escribir
desigualdades
lineales que las
modelen.

Graficar el conjunto
solucion de cada

desigualdad.

O

Investigaciones en la casa.

Exposiciones.
Ejercicios de aplicacion.
Utilizacion de  medios

informaticos e internet.

1

1

T

DOCENTE




XOBABILIDAD

cular

las mediadas de tendencia central de posicién y

) EVALUACION
INDICADORES INSTRUMENTOS
ESENCIALES/ TECNICAS

LOGROS

lel | - Reconoce y elabora

lel Técnica: Observacion y

de cuadros de

) Prueba.
frecuencias

0s

or absolutas Y | Instrumento:  Escala
frecuencias descriptiva y ficha de

) acumuladas con

datos simples 'y

seguimiento.




datos simples y

datos agrupados.
Calcular las
medidas de

tendencia central y
de dispersion para
diferentes tipos de
datos.

Representar  los
resultados de
cuadros de
frecuencias
absolutas y
acumuladas
mediante
diferentes

diagramas.

Formar grupos de trabajo.

Investigaciones en el aula.
Investigaciones en la casa.
Exposiciones.

Ejercicios de aplicacion.
Utilizacion de medios

informaticos e internet.

DOCENTE




7.2.4. FICHAS DE SEGUIMIENTO EDUCATIVO

g;»“:'“é‘"s% UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE
4 = X “CORAZON DE LA PATRIA”

v S MODALIDAD PRESENCIAL- SEMIPRESENCIAL

Dir. Panamericana Sur Km. 1 % Junto a la ESPOCH, Telefax 03 2317-333 Correo electrénico ueibcorazonpatriar@yahoo.es
COOP. CORAZON DE LA PATRIA-LIZARZABURU- RIOBAMBA —~CHIMBORAZO- ECUADOR

FICHA DE EJECUCION DE LA RENDICION DE CUENTAS DE LOS APRENDIZAJES

DATOS INFORMATIVOS:

GRADO/CURSO:
DOCENTE:
ASIGNATURA:
FECHA:
AUTORIDAD PRESENTE:

VALORACION

INDICADORES MS. S. PS. M. LS.

Se observa que la rendicién de cuentas de los
aprendizajes es planificada

Se observa motivacion en: los estudiantes ,
padres de familia y autoridades en el desarrollo
de la rendicion de cuentas

Los estudiantes en la exposicion se desenvuelven
con soltura y seguridad

utilizando: de ordenadores graficos y técnicas de
estudio.

Los estudiantes explican los contenidos
utilizando para su exposicion los recursos
didacticos/tecnoldgicos

Se visualiza los materiales didacticos en el aula,
portafolio trabajados por los estudiantes

Son dindmicas las intervenciones del
estudiantado

Las autoridades presentes complementan los
conocimientos de los estudiantes realizando
preguntas

Los padres de familia demuestran que han
realizado seguimiento y acompafiamiento a sus
hijos

10

Se cumplié el objetivo de la rendicidn de cuentas
de los aprendizajes

OBSERVACIONES: ...ttt b s b s bbb s bbb s bbb s b ea b s

RECTOR/DELEGADO VICERRECTOR/DELEGADO

- (70




7.2.5. FICHAS DE SEGUIMIENTO DEL COMP

UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE "MONS|
FICHA DE SEGUIMIENTO DEL COMPORTAMIENTO DE LC

NIVEL.- MODALIDAD.-
COMPONENTE DISCIPLINARIO.- ESPECIALIDAD.-
FECHA DE EJECUCION.- PERIODO LECTIVO.-
DOCENTE.-
it
3 - 5 £ 3| 3
g = £ || S 2 8| o
sl |3 s | g| 2 2 | 5| s
2 8 = |E| & § o al @
8 S |8 5|<¢| gl B |¢g ¢
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3
4
5
A MUY SATISFECTORIO
B SATISFACTORIO
C  POCO SATISFACTORIO
D MEJORABLE
E  INSATISFACTORIO

DOCENTE DOCENTE TUTOR




7.3. LA RENDICION DE CUENTAS
Es una herramienta que nuestra institucion también la maneja para la fase de la
socializacion del conocimiento como parte del método del sistema del conocimiento y se lo

realiza con la siguiente ficha:

7.3.1. FICHA DE RENDICION DE CUENTAS DE LOS APRENDIZAJES

s;;’**""‘"-«"‘% UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILING UE
FEE e 4

Py “CORAZON DE LA PATRIA”
i&a?"_‘:f MODALIDAD PRESENCIAL- SEMIPRESENCIAL

Dir. Panamericana Sur Km. 1 % Junto a la ESPOCH, Telefax 03 2317-333 Correo electrénico uei azonpatriar .es
COOP. CORAZON DE LA PATRIA-LIZARZABURU- RIOBAMBA —CHIMBORAZO- ECUADOR

FICHA DE OBSERVACION DE LOS APRENDIZAJES EN EL AULA

DATOS INFORMATIVOS:
GRADO/CURSO:
DOCENTE:
ASIGNATURA:

FECHA:

VICERRECTOR:

VALORACION

Ne INDICADORES si % NO 9% |PROCES %

[e]

Presenta la planificacion didactica y los aprendizajes esperados a los
1 |estudiantes

Los estudiantes cumplen con las regulaciones de convivencia

2 |acordadas para el aula

Existe una correcta estructuraciéon de los aprendizajes (Inicio-

3 |desarrollo-cierre)

Parte los aprendizajes de los intereses y conocimientos previos de los
4 |estudiantes

El docente demuestra dominio del contenido de la asignatura que

5 [facilita

6 |En el aula organiza adecuadamente el trabajo de los estudiantes
Se facilita aprendizajes, en base a cumplimiento de las fases del
7 |método didatico

8 |Aplica las técnicas de estudio.
Para facilitar aprendizajes, utiliza los recursos didacticos o
9 |tecnoldgicos

10 [Promueve un buen clima de relaciones interpersonales en el aula
Organiza los contenidos de tratamiento en: Mapas conceptuales,
11 |cuadros sindpticos, esquemas u otros organizadores graficos

12 |Atiende a las diferencias individuales de los estudiantes

13 [Monitorea y orienta las actividades que desarrollan los estudiantes

14 |Usa el lenguaje apropiado para el grupo de estudiantes

Inculca a los estudiantes a construir aprendizajes formando grupos de
15 [trabajo

Propicia el debate y el respeto a las ideas, opiniones y culturas

16 |diferentes

Utiliza textos, cuadernos y otros materiales para afianzar

17 [conocimientos

18 |El docente tiene planificado la tarea a enviar a los estudiantes

19 |Los estudiantes se desenvuelven en el aula con soltura y seguridad
Se peocupa en forma permanente de la lectura, caligrafia, ortografia
20|de los estudiantes
TOTAL
NOTA: La valoracidn se le asigna a cada indicador con 0,05 dando una sumatoria de 10/10

RECTOR/VICERRECTOR DOCENTE OBSERVADO
Tomado de: Archivos de la UEIB “Monsenor Lednidas Proafio”.




7.4. RECURSOS

Los recursos pedagogicos tienen estrecha relacion con la concepcion de la persona y de la
educacion como tal. Se considera que la persona y el desarrollo sustentable son el centro de
la educacion. En consecuencia, los elementos estructurales adicionales tienen que estar a su
servicio para lograr el desarrollo de sus potencialidades y prepararle para actuar de manera
ética en la sociedad; ser participe de los beneficios sociales, y aportar de modo creativo a la

solucidn de sus problemas.

Al ser la persona el sujeto de la educacion, los aspectos curriculares deben ser interpretados
de manera flexible para atender eficientemente las necesidades particulares de cada uno de

los estudiantes.

Los recursos pedagogicos deben estar fundamentados en aspectos psicoldgicos,
lingiiisticos, sociales y didacticos de acuerdo con la edad, las condiciones socioecondomicas
culturales de los estudiantes, sin descuidar los procesos de interculturalidad. EI material
didactico que se utilice en todos los niveles educativos debe estar escrito en la lengua de la
nacionalidad respectiva, y el castellano debe ser ensefiado con materiales que promuevan la

relacion intercultural.

Los contenidos cientificos deben estar relacionados, prioritariamente, con la situacion de la

familia y de la comunidad en el contexto de la realidad nacional y mundial.

La atencion a los estudiantes en los procesos educativos interculturales bilingiies, tiene que
realizarse en funcion de sus necesidades académicas, psicosociales, y el nivel de autonomia

alcanzado por ellos en sus estudios.




7.5 EVALUACION

EVALUACION EVENTO FUNCIONES, ECUACIONES LIENALES Y CUADRATICAS

Nombre: Nivel: PRIMERO DE BACHILLERATO “A”, “B” y “C” Fecha:

1.- Indique si las siguientes figuras corresponden a una funcion.

a) b) c) d)
\ 7

2.- Complete: Indique El dominio y recorrido de la siguiente funcion:
Dom(f)={ } W,
Rec(f)={ } l

3.- La funcién f(x)=2x+3 es una funcion:

a) Lineal.

b) Afin.

¢) Cuadratica.

4.- Indique el tipo de funcion en las siguientes graficas.

eeccccccsccsccccccccccccce eecccccccccscccccccccce

5.- Indica si las siguientes graficas corresponden a funciones o no.




6.- La pendiente de la recta que pasa por los puntos (4,3) y (5,3) es:

a)l

b) 2

c)-1

7.- La ecuacion explicita de la recta de m=-2 y pasa por el punto (-3,2) es:
a) y=-2x-4

b) y=2x+4

¢) y=-2x+4

8.- La ecuacion general de la recta y= -5x-3 es:

a) Sx+y+3=0

b) -5x+y-3=0

¢) ninguna de las anteriores.

9.- Indica la posicion relativa de las siguientes rectas en el plano.

a) y=2X-3;y=2X+9 e

b) y=-5x+4 ; y=1/5X-3 = i

10.- Resuelve el siguiente sistema de ecuaciones lineales por el método grafico y la
solucidon que satisface al sistema de ecuaciones lineales {Zxx_-l- ;’ =_35es:

a) (2,1)

b) (1,2)

¢) (-1,2)

11.- Una mediante lineas para que el enunciado sea correcto.

Al resolver las el valor absoluto la respuesta es:

a) |0[= S
b) |-5|= 4?
c) [4]*= 0

d)/[2]2= 2

12.- Al resolver la ecuacion [4x-3|=5 la solucién es:
a) C. sol: {2, -0,5}

b) C. sol: {4, -5}

¢) C. sol: {2, -5}

13.- Resuelve el siguiente sistema de ecuaciones lineales por el método de cramer y la

solucion que satisface al sistema de ecuaciones lineales {gzxx_-l_zyy_:ies:
a) x=2, y=1

b) x=1, y=2

¢) x=-1, y=2

)‘




-

14.- La solucion de que satisface al siguiente sistema de ecuaciones lineales
2x+3y—-z=4
—X+2y+z=2es:
5x—-y+z=5
a) x=2, y=1, z=3
b) x=1, y=2, z=1
¢) x=-1, y=2, z=1

15.- Resuelve la siguiente inecuacion e indica el intervalo solucion:
2x-30<5x+3

Sol=
16.- Resuelve la siguiente inecuacion e indica el intervalo solucion:
x2-6x+8>0

Sol:

17.- Resuelve la siguiente inecuacion con dos incégnitas e indica el intervalo solucion:
S5x+2y>10

Sol:

18.- Resuelve el siguiente sistema de inecuaciones con dos incognitas e indica el
intervalo solucion:

{2x+y>4
3x—-2y>6

Sol:

19.- Complete: Enliste las formas que usted conoce para hallar las soluciones de una
ecuacion cuadratica:

20.- La grafica de la funcién cuadratica f(x)= 2x? +2x-1 es:




21.- Complete: La grafica de una funcion cuadratica es:
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23.- Al resolver la ecuacion x* -5x+6=0 factorizando la solucién es:
a) xi=1; x2=4

b) x1=2; x>=3

¢) Ninguna de las anteriores.

24.- Al resolver la ecuacion 2x? -3x+4=0 por la formula general la solucion es:

_ 3+469i _ _ 3-4,69i
34469 _ _ —3-469
b)xy =——%; 2

¢) Ninguna de las anteriores.

xX2+y—-1=0
25.- Al resolver el sistema de ecuaciones cuadraticas —y—-2=0 la solucion es:
a) Compatible determinado
b) Compatible indeterminado
¢) incompatible

26.- Al resolver la inecuacién cuadratica x> — 5x + 6 > 0 la solucion es:

@) g



27.- Al resolver la ecuacién con radicales vVx + 1 + 5 = x la solucién es:
a) x1=8; x>=3

b) x1=1; x2=5

¢) Ninguna de las anteriores.

28.- Al resolver la ecuacién x* +6x+9=0 factorizando la solucion es:
a) xi=-3; x2=3

b) x1=-3; x2=-3

¢) Ninguna de las anteriores.

29.- Al resolver la ecuacién 4x+x?=5 por la formula general la solucion es:
a) x1=1; x>=-4

b) xi=1; x2=4

¢) Ninguna de las anteriores.




EVALUACION EVENTO VECTORES Y PROGRAMACION LINEAL

Nombre: Nivel: PRIMERO DE BACHILLERATO “A”, “B” Fecha:

1.- Resuelve: Considera los vectores ¥=(-2,2), u=(4,3) y w=(7,2) hallar:

a) 6U+w b) w-v-u

2.- Dados u=(2,3) y v=(8,5) hallar u+v por el método del paralelogramo:

3.- Con los siguientes vectores hallar por el método del poligono:

T

a) d+b+¢

Fle

4.- Hallar el perimetro y area de la siguiente figura geométrica:

A

_____________________________

_________________________________




5.- Hallar el vector desplazamiento de un cuerpo que se desplaza desde punto A hacia

B, como se indica en la figura:

___________________________________

6.- Hallar el vector velocidad sabiendo que su modulo es ¥ =25m/s, como se indica en

la siguiente figura:

—

7.- Hallar el vector fuerza sabiendo que su médulo es f =60 N, como se indica en la

siguiente figura:

8.- Graficar la inecuacion x+2y>4.




9.- Determina el perimetro y el area del cuadrado de la figura.

y

-l A v ow
&~

=3 2=

10.- Realiza las siguientes operaciones con los vectores:
P=(-2,2); q= (4,-1); r=(3,-5)

a) pq
b) (p+q).r
¢) q.r

11.- Dado el sistema de inecuaciones lineales:

3x—y<6
y—3<0
x+y=0

a) Elabora una tabla de valores.

b) Determina la region o conjunto factible.

12.- Resuelve:
Un sastre tiene 80 m2 de tela de algodén y 120 m2 de tela de lana. Un traje de
caballero requiere 1 m2 de algodén y 3 m2 de lana y un vestido de sefiora necesita 2

m?2 de cada una de las telas. Halla el nimero de trajes y vestidos que debe

confeccionar el sastre para maximizar los beneficios si un traje se vende en $ 100 y un

vestido $90.




EVALUACION DEL EVENTO ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Nombre:

En una industria es necesario realizar un estudio respecto al peso de engranajes de gran

tamaiio.

Nivel: PRIMERO DE BACHILLERATO “A”, “B” Fecha:

Los siguientes datos corresponden a 30 piezas.

58 52 50 52 40 50 38 52 50 45
36 45 55 42 42 52 50 45 42 38
42 38 40 46 45 45 55 42 45 40

1.- Construir una tabla de frecuencias de amplitud 5 comenzando de 36.
2.- Calcular la media aritmética.

3.- Calcular la mediana.

4.- Calcular la moda.

5.- Calcular el primer cuartil.
6.- Calcular el cuarto decil.
7.- Calcular el percentil 80.

8.- Calcular el rango.
9.- Calcular la desviacion media.

10.- Calcular la varianza.

11.- Calcular la desviacion estandar.

12.- Representar en un histograma de frecuencias.

13.- Hallar las medidas de tendencia central de los siguientes datos no agrupados:

Si se considera el nimero de hijos de 7 familias con los siguientes resultados:

1,2,2,4,5,5,6

14.- Hallar las medidas de tendencia central de los siguientes datos agrupados:

Li-Ls Xi fa
13-23 7
24-34 9
35-45 12
46-56 6
57-67 5

15.- Realice un diagrama de sectores (pastel) e histograma con la tabla de datos de la
pregunta anterior.

~




16.- Calcula el rango, y la desviacion media, desviacion estindar, varianza y
coeficiente de variacion a partir de los datos de edad de las personas que estan en una
funcion determinada de cine, de acuerdo con la siguiente distribucion.

17.- Realice un organizador grafico sobre las probabilidades y azar.




7.6 FICHAS DE OBSERVACION

7.6.1. FICHA DE APLICACION DEL ESTUDIANTE

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA
MATEMATICAS Y ETNO-MATEMATICAS

Mediante el problema planteado se evaluara:

1.- Capacidad de explicar el proceso de las operaciones matematicas.
2.- Capacidad de resolucion de problemas aplicando la matematica.

3.- La interpretacion y las conclusiones obtenidas del problema.

En una granja de cuyes seda una dieta ~ para engordar ~ con una composicion minima de
9 unidades de una sustancia A y otras 11 de una sustancia B. En el mercado solo se
encuentran dos clases de compuestos: el tipo I con una composicion de dos unidades de A
y siete de B, y el tipo II con una composicion de 4 unidades de A y dos de B. El precio
del tipo T es de 8 ddlares y el de tipo IT es de 15 ddlares. Se pregunta.

. Queé cantidades se han de comprar de cada tipo para cubrir las necesidades con un coste
minimo?

a)3deAyocdeB
b)10de Ay 15deB

¢) Ninguna de las anteriores

-




7.6.2. ENCUESTA APLICADA A LAS AUTORIDADES

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

1.- El docente planifica las actividades a desarrollarse en las clases de matematica.

Siempre I:I

Frecuentemente |:|

Algunas veces I:I

Nunca I:I

2.- El docente presenta puntualmente las planificaciones de clases.
Siempre I:I
Frecuentemente I:I
Algunas veces I:I

Nunca I:I

3.- La metodologia aplicada por los docentes es la adecuada para el tratamiento de los

contenidos de matematicas.
Siempre
Frecuentemente

Algunas veces

HiNjEpn

Nunca




4.- Se realizan actividades que permita que el estudiante demuestre las destrezas y

habilidades obtenidas en clases.

Siempre

[]
Frecuentemente I:I
Algunas veces I:I
Nunca I:I
5.- Se realizan observaciones a las clases de matematicas por parte de las autoridades.
Siempre

Frecuentemente

Algunas veces

HREREAE

Nunca




7.6.3. ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1.- El docente de matematicas planifica sus clases.

Siempre I:I

Frecuentemente I:I

Algunas veces I:I

Nunca I:I

2.- En las clases planificadas por eventos pedagogicos la metodologia utilizada es el
Sistema de conocimientos.

Siempre I:I
Frecuentemente I:I
Algunas veces I:I
Nunca I:I

3.- Las clases planificadas por eventos pedagogicos propician la adquisicion de
destrezas y habilidades por parte de los estudiantes.

Siempre
Frecuentemente

Algunas veces

HEEREEE

Nunca




4.- Las clases planificadas por eventos pedagdgicos tienen el seguimiento adecuado
para su 6ptimo desarrollo.

Siempre I:I

Frecuentemente I:I

Algunas veces I:I

Nunca I:I

5.- Con qué frecuencia se realizan eventos en donde los estudiantes puedan demostrar

las destrezas y habilidades adquiridas en sus clases.
Siempre
Frecuentemente
Algunas veces

Nunca

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]




UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO

VICERRECTORADO DE POSGRADO E INVESTIGACION
INSTITUTO DE POSGRADO

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

ENCUESTA APLICADA A LAS AUTORIDADES

1.- El docente de matematicas planifica sus clases.

Siempre I:I

Frecuentemente I:I

Algunas veces I:I

Nunca I:I

2.- En las clases planificadas por eventos pedagégicos la metodologia utilizada es el
Sistema de conocimientos.

Siempre I:I

Frecuentemente I:I

Algunas veces I:I

Nunca I:I

3.- Las clases planificadas por eventos pedagogicos propician la adquisicion de
destrezas y habilidades por parte de los estudiantes.

Siempre
Frecuentemente

Algunas veces

HEEREEE

Nunca




4.- Las clases planificadas por eventos pedagégicos tienen el seguimiento adecuado
para su 6ptimo desarrollo.

Siempre I:I

Frecuentemente I:I

Algunas veces I:I

Nunca I:I

5.- Con qué frecuencia se realizan eventos en donde los estudiantes puedan demostrar

las destrezas y habilidades adquiridas en sus clases.
Siempre
Frecuentemente
Algunas veces

Nunca

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
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