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RESUMEN

El presente trabajo se ha elaborado con el proposito de mejorar el proceso de ensefianza
tomando en cuenta la tarea educativa diaria ya que cada ser es unico, diferente y
complejo, el desarrollo de la mente se produce con diferente ritmos y en diferentes
direcciones, los cambios cognitivos se desarrollan en su propio ritmo dependiendo de
la genética el ambiente, la educacion y la cultura. Es por ello que se realizd la presente
investigacion con el tema: Elaboracion e implementacion de una Guia de Estrategias
Metodologicas “Mi Planeta Matematico”, a utilizarse en Aulas Virtuales, para
desarrollar la Inteligencia Logico Matematica, en nifios y nifias de inicial dos (4 afios)
del Centro Infantil Mi Planeta Azul, en el periodo 2013-2014. Por lo tanto, se requiere
que en el sistema escolar todo docente se actualice y este acorde al avance de las
nuevas tecnologias para incrementarlas en el aprendizaje como son las aulas virtuales,
en funcién de las necesidades e intereses del nifio y la nifia. Permitiendo de forma
eficaz adoptar aspectos tan complejos en el desarrollo integral. La misma que servira
para brindar una herramienta tecnoldgica que apoye a las clases presenciales en el
centro, en cuanto a la metodologia se elabor6 una ficha de observacion la misma que
fue aplicada para poder superar las dificultades y luego implementarlas para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje en el desarrollo de la inteligencia logico
matematica motivo de la investigacion. Los nifios que resolvieron los ejercicios logicos,
los ejercicios ludicos y juegos puntuales, demostraron un alto rendimiento en la
resolucion de problemas cotidianos por lo tanto los resultados alcanzados son
indudables. La presente investigacion esta apoyada en lo propuesto por Piaget en su
teoria constructivista donde se puede evidenciar que los nifios desarrollaron sus
habilidades, su pensamiento, su reflexion, para convertirlos en aprendizajes
significativos para su vida, tanto de forma individual como colectiva, como conclusién
se proyecta la utilizacion constante de estos medios y su transformacion a otras areas del

conocimiento para logar un aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

This work has been created with the purpose of improving the teaching process taking
into account the daily educational work since each being is unique, different and
complex, the development of the mind is produced with different rhythm and in different
directions, cognitive changes unfold at its own pace depending on the genetic
environment, education and culture. It is therefore conducted this research with the
theme: development and implementation of a guide of methodological strategies "my
mathematical planet”, to be used in virtual classrooms, to develop logical intelligence
mathematics, in initial (4 years) in the children's Center My Blue Planet, in the period
2013-2014. Therefore it is required that all teaching is updated in the school system and
this according to the advance of new technologies to increase them in learning such as
virtual classrooms. depending on the needs and interests of the child. Allowing
effectively adopting such complex aspects in integral development. The same that will
be used to provide a technological tool that supports face-to-face in the Centre, in terms
of the methodology be elaborated an observation sheet that was applied in order to
overcome the difficulties and then implementing them to strengthen the process of
mathematics teaching and learning in the logical development of the intelligence
because of the investigation. Children who met the logical exercises, playful exercises
and specific games. showed a high performance in the resolution of everyday problems
so the results are clear. This research is supported in proposed by Piaget in his
constructivist theory where it can demonstrate that children developed their skills. their
thoughts, their reflection, to become significant learning for life. both individually and
collectively, as conclusion is projected by the constant use of these media and its

transformation to other areas of knowledge to achieve meaningful learning.

ra. Myriam Trujillo B. Mgs.
COORDINADORA DEL CENTRO DE IDIOMAS

Xiv



INTRODUCCION

El docente de educacion inicial debe ser capaz de integrar las TIC en su proceso de
ensefianza aprendizaje; actividad que se realiza actualmente pero con una escaza
metodologia eficaz. En la ciudad de Riobamba no se tiene registro de que las,
instituciones que oferten educacion inicial, utilicen aulas virtuales dentro de la
ensefianza, aun mas de que utilicen una metodologia adecuada para la ensefianza con
herramientas TIC dentro o fuera del aula beneficiando a los nifios con escasas

habilidades matematicas.

El proyecto proporcionara una guia de estrategias metodoldgica, y aula virtual eficiente
para desarrollar la inteligencia l6gico matematica, es decir que se incremente como
herramienta de aprendizaje. Tomando en cuenta que el desarrollo matemético se inicia
con las acciones sensorio-motrices con las operaciones concretas y después formales.
Pasa del desarrollo de la capacidad de célculo hacia razonamientos l6gico, experimental

y abstracto.

Existe confusion de docentes y padres de familia de lo que significa centro de computo
y aulas virtuales. Ademas hay escasos conocimientos de docentes sobre metodologias

de ensefianza a través de las TIC.

El actual trabajo esta formado de cinco Capitulos los mismo que se hallan desarrollados
de acuerdo a la norma establecida en la Universidad Nacional de Chimborazo.

En el Capitulo I, corresponde al Marco Teorico, donde consta los antecedentes
investigativos, seguidamente  fundamentamos cientificamente las variantes

contempladas en la investigacion lo que servira de soporte para el conocimiento tedrico.

En el Capitulo 11, se desarrolla la Metodologia de la investigacion, cuyo contenido es
el Tipo de investigacion, Disefio de la investigacion, Poblacién y Muestra, Métodos de
investigacion, Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, analisis de datos

Hipotesis y Operacionalizacion de la Hipotesis.
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En el Capitulo 11, se elabora con los Lineamientos Alternativos de la Guia Mi Planeta
Matematico, que contiene: Tema, Presentacion, Objetivos, Fundamentacion,

Contenidos y Operatividad, para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

En el Capitulo 1V, se hace la introduccion establecida y precisa del anélisis e
interpretacion de los resultados, utilizando tablas y graficos muy faciles de entender

acompafados por un analisis escrito que sustentan la comprobacion de la hipotesis.

En el Capitulo V, se presentan las conclusiones y recomendaciones obtenidas a través

de la materia de investigacion.

Se concluye con la Bibliografia que se examind para el éxito de la actual tesis, para que
a continuacion se coloquen los anexos que sirvieron para la culminacion y éxito del

presente trabajo.

Al utilizar la Guia de Estrategias metodoldgicas “Mi Planeta Matematico”, durante las
sesiones de aprendizaje en el area de 16gico matematica, representara no sélo el manejo
de una nueva estrategia, sino también constituira una motivacion permanente para el
nifio y su entorno familiar, convirtiéndose en sujeto experimental que propagara su
entusiasmo ante una nueva forma de aprender la Matematicas, concepcidn que puede ir

difundiéndose en su medio social de inmediato.
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CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

Se ha realizado la pertinente investigacion con el propdsito de conocer si existen
contenidos relacionados al tema propuesto dentro del Centro Infantil “Mi Planeta
Azul” llegando a la conclusién que no constan temas relacionados a la estrategias

utilizando aulas virtuales para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

El presente trabajo investigativo es inédito, siendo la intencién del mismo ser una
instrumento pedagdgico que contribuya a futuras planificaciones permitiendo mejorar
los Procesos de Ensefianza utilizando aulas virtuales por lo que se ha tomado como

referencia investigaciones de distintas Universidades.

Tema: Elaboracion y aplicacion de una guia de estrategias metodolégicas jovenes
contadores para desarrollar la inteligencia ldgica - matematica en los estudiantes del
décimo afio de educacion general béasica de la seccion nocturna del colegio de
bachillerato técnico juan de Velasco de la ciudad de Riobamba, provincia de

Chimborazo, durante el afo lectivo 2013-2014

Autor: Sandra Paulina Rodriguez Heredia
Universidad: Universidad Nacional de Chimborazo

Resumen:

El trabajo investigativo sustenta aspectos muy significativos para optimar el proceso de
ensefianza aprendizaje con el fortalecimiento de la inteligencia l6gico matematica para
lograr ser un estudiante reflexivo, critico, alegre para mejorar el proceso de aprendizaje
aprovechado las actividades de mas aceptacion para corregir diversos problemas y
prosperar en distintos &mbitos para futuras generaciones, por ser la matematica uno de
los pilares fundamentales en la vida cotidiana. Teniendo en cuenta la capacitacion
adecuada que debe recibir cada docente para lograr el objetivo planteado convirtiéndose

el maestro en un mediador en el proceso de ensefianza.



Tema: Elaboracion de una guia metodoldgica para el desarrollo en nifios y nifias de la
Escuela "Juan Montalvo™ de la Provincia de Pichincha, Cantén Rumifiahui durante el
periodo 2009-2010".

Autor: Acosta de la Cueva, Jessy Karina (UTC, 2010)

Universidad: Universidad Técnica Equinoccial

Resumen:

Tiene por objetivo mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje mediante la elaboracién de
una Guia Metodoldgica para desarrollar la inteligencia l6gico matematica para marcar
la eficacia de las Inteligencias Mdltiples, sobre el perfil de los nifios y nifias que
pretendemos como sujetos libres en su habitual vivir. El arte y el juego como técnica
se orienta en este pensamiento activo de hacer educacion por lo que el aprendizaje esta
basado en el desarrollo de funciones basicas con el apoyo de las Inteligencias Multiples
se torna segura una vez que se aplican técnicas participativas como el juego. Una vez
que los profesionales en el campo de la educacion tomen conciencia de la importancia
de despertar las inteligencias multiples en los estudiantes, es fundamental tener un poco
de material didactico para la ensefianza que podrian ayudar en este preciado proceso de

la ensefianza y aprendizaje.

Esto me ha permitido concebir que los recursos y estrategias informéticas son muy
necesarias para el desarrollo de la Inteligencia, para que estimulen al nifio a trabajar y
expresarse de diferentes formas, teniendo en cuenta el nivel de desarrollo que alcanza,

la evolucion de sus capacidades, todo esto en funcién del aprendizaje.

1.2. FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.2.1. Fundamentacioén Filosofica.

De acuerdo con Bruner las representaciones son necesarias para convertir en (tiles las
regularidades del entorno. El aprendizaje simbdlico sigue un itinerario temporal que
comienza en las representaciones de tipo inactivo propias de la etapa sensorio motora a

la que siguen las representaciones iconicas, propias del periodo 3 a 12 afios, que



desembocan, por efecto de desarrollo del lenguaje, en las representaciones simbolicas

mas poderosas, flexibles y desvinculadas de lo concreto (BRUNER J. , 1988).

Cada nifio es un ser unico, que aprende de acuerdo a su edad, su entorno, cumpliendo un
papel muy importante el lenguaje, los seres con los cuales se relaciona de esta manera la
estimulacion que reciba desde su nacimiento seran muy importantes para expresar la
representacion como algo que se supone esta en su mente que verdaderamente pueda

entenderlo y luego lo pueda demostrar.
1.2.2. Fundamentacion Epistemoldgica.

El método universal del conocimiento es la dialéctica materialista, que concibe la
realidad en proceso, en constante cambio y desarrollo, lo cual es un principio valido en
todas las esferas de la realidad, que ademas especifica las concepciones, categorias y las
leyes no estan dadas de antemano, sino se concretan en el proceso de analisis de la

realidad y que en su momento se convierten en instrumentos para conocer su desarrollo.

La herramienta del pensamiento I6gico mateméatico da un cambio en el progreso
cognitivo del nifio y su capacidad de solucionar problemas. Todo lo que nos rodea en el
mundo esta sujeto al cambio y progreso, nada perdura inalterable, ya que dadas las
condiciones todos los objetos tienden a transformarse. Componen la base del
conocimiento que inicia de la misma ciencia cuando se analiza no por ciencia, filosofia,
sociologia y pedagogia. Los cientificos y epistemologos no encajan sobre las pautas de
la obligacién cientifica. No siempre se preparan en forma tedrica y practica, sino que se

motive y se impulse a formar una nueva vision de la docencia.

1.2.3. Fundamentacion Axioldgica.

La educacion holistica es la orientacion de esta investigacion que promueve a fomentar
y mejorar la educacién en valores que debemos realizarlas desde nifios para en el futuro
tener personas engrandecidas en valores, con la justicia y la paz. Es una educacion para
la vida, que contempla al nifio como un todo y no solo como un cerebro incompleto.
La educacion holistica es una pedagogia humanista centrada en el estudiante e
interesada, ante todo, en su formacién y desarrollo como persona, en su relacion consigo

mismo y también, como ser en sociedad, en su relacién con los demas y con el planeta.



Es la pedagogia del amor, influenciado por los valores éticos y morales, como
investigadora busco contribuir al proceso educativo en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, con compromiso de cambio de la realidad, haciendo referencia al
proyecto del Buen Vivir con el uso adecuado de instrumentos técnicos actuales como

son las aulas virtuales.

1.2.4. Fundamentacion pedagdgica.

Piaget en su estudio del desarrollo del pensamiento del nifio, manifiesta que desde su
inicio la mente del nifio no esta presente la adquisicién de conceptos y nimeros, sino
que estas nociones se presentan con la construccion desde los genes y se manifiesta con
el esfuerzo sensomotriz y que todo pensamiento se origina con la construccion de
nuevas ideas. El conocimiento fisico es la relacion del nifio con los objetos del medio
cuando comparte sus experiencias con otros sujetos es el conocimiento social, y la
estructura del pensamiento I6gico aumenta y sera cada vez mejor. Dice que los nifios y
nifias en la etapa preparatoria y organizacional estan presentes en el nivel inicial (2 a 11
afios), el periodo pre operativo de (2 a 7 afos), cuando el nifio y nifia empiezan a
desarrollar el pensamiento intuitivo (4 a 7 afos). (Piaget , 1974)

La teoria constructivista de Piaget, manifiesta que el conocimiento debe ser construido
activamente, el estudiante es una identidad con costumbres anteriores que deben
considerar, por lo tanto, el aprendizaje es visto como un proceso de armonia y de
experiencia en lugar de una actividad de cambio de conocimiento. El nifio se halla con
circunstancias nuevas, busca semejanzas y diferencias para formar sus propios
esquemas cognitivos, la afirmacion de las operaciones en funcién con lo que observa
presentando en su mente las primeras relaciones de semejanzas y diferencias de los
objetos y va creando un orden logico entre ellos, la clasificacion nocion y

representacion de lo observado va cambiando segun el espacio y el tiempo del nifio.

1.2.5. Fundamentacion psicoldgica.

La aportacion del estudiante al aprender depende de como este el proceso de
aprendizaje-ensefianza. Estd de acuerdo con esta la afirmacion que para aprender se

necesita motivacion, todo estudiante desea conocer algo nuevo, y saber su utilizacion.



Por eso es importante que la metodologia deba estar acorde con la edad y el medio al

que esta inmerso los educandos. Fernandez (2008: 111).

Fernandez argumenta "la falta de motivacion lleva al fracaso escolar, la sensacion
repetida de fracaso escolar lleva a una falta de motivacion", por esto se debe partir
desde que el nifio nace para evitar este fracaso, esto nos hace alusion a que desde el
inicio de la vida se debe motivar que necesitan los nifios y nifias conocer, para que luego

les permita desarrollar con facilidad habilidades y destrezas ocultas.

Los nifios al nacer tienen influencia directa de su medio ambiente, necesitando de una
estimulacion adecuada para cumplir sus necesidades béasicas, las mismas que lo llevaran
en el futuro ser un ente investigativo, reflexivo y critico, lo que le permitira
desenvolverse en el ambiente educativo con mayor eficacia desplazando el fracaso de su

vida escolar.

1.2.5.1. Fundamentacion Legal

1.2.5.1. 1. Constitucién de la Republica del Ecuador 2008.

Esta investigacion se fundamenta en la Constitucion Politica de la Republica del
Ecuador en el Capitulo IV, la Seccién Octava: de la educacion en los siguientes

articulos:

“Art. 66.- La educacion es derecho irrenunciable de las personas, deber inexcusable del
Estado, la sociedad y la familia; area prioritaria de la inversion puablica, requisito del
desarrollo nacional y garantia de la equidad social. Es responsabilidad del Estado definir

y ejecutar politicas que permitan alcanzar estos propdsitos.”

“Art. 68.- El sistema nacional de educacion incluird programas de ensefianza conformes
a la diversidad del pais. Incorporara en su gestion estrategias de descentralizacion y
desconcentracién administrativas, financieras y pedagogicas. Los padres de familia, la
comunidad, los maestros y los educandos participaran en el desarrollo de los procesos

educativos.”



Seccién Novena: de la ciencia y la tecnologia:

“Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos los
niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el manejo
sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas de la
poblacion.

Garantizara la libertad de las actividades cientificas y tecnoldgicas y la proteccion legal

de sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo.

La investigacion cientifica y tecnoldgica se llevara a cabo en las universidades, escuelas
politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnologicos y centros de investigacion
cientifica, en coordinacion con los sectores productivos cuando sea pertinente, y con el
organismo publico que establezca la ley, la que regulard también el estatuto del

investigador cientifico.”

1.2.5.2. Objetivos del Buen Vivir:
Obijetivo 4. Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania.

El conocimiento se fortalece a lo largo de la vida, desde el nacimiento, con la
cotidianidad y con la educacion formal y no formal. El talento humano también se nutre
de los saberes existentes, del vivir diario, de la indagacion y de la retroalimentacion
constante del conocimiento. Educar en este modelo se convierte en un dialogo constante
de conocimiento, en el cual aprender y ensefiar son practicas continuas para los actores
sociales. Hay que tomar en cuenta no solo la calidad del profesor y del estudiante, sino

también la calidad de sociedad.

Todas las personas tienen derecho a una educacion gratuita garantizada por el gobierno,
tomando en cuenta su entorno, la estimulacion recibida, las personas con quienes
interactla ya que esto repercute en el desarrollo de habilidades y destrezas para lograr
un apropiado conocimiento de acuerdo a su edad y a las exigencias de este tiempo para

lograr en ellos un aprendizaje significativo.



1.3. FUNDAMENTACION TEORICA
1.3.1. Guia.

“Una guia es un recurso importante que tiene orientaciones de caracter pedagogico que
facilitan el logro de los objetivos de aprendizaje planteados para cada unidad de
contenido de la asignatura; por tanto, debera desarrollarla en forma sistematica y

organizada” Rosario Mattute en su obra Didactica General (2005)

Diversas opiniones son las que se establecen entorno al origen etimoldgico de la palabra
guia, sin embargo, una de las mas sélidas y aceptadas es que dicho termino proviene en

concreto del gético vitan puede traducirse como vigilar u observar.

Una guia es algo que fortalece, preside u orienta. A partir de esta definicion, el término
puede hacer referencia a variados significados de acuerdo al contexto. Una guia puede
ser el documento que incluye los principios o procedimientos para encauzar una cosa o

el listado con informaciones que se refieren a un asunto especifico.

1.3.1.1. Objetivos de una Guia Metodoldgica

Por lo general permiten cumplir con los siguientes objetivos:

a. Instruir a la persona, acerca de aspectos tales como: objetivos, funciones,
procedimientos, normas, para seguir un juego.

b. Precisar las funciones y relaciones entre los temas.

c. Coadyuvar a la ejecucion correcta de los juegos asignados y propiciar el respeto a
los demés.

d. Servir como medio de integracion y orientacion facilitando la compresion de la
informacion.

e. Proporcionar informacién béasica que sirva como guia en la ejecucion de las

actividades.



1.3.1.2. Tipos de guias

El aprendizaje por guias, permite optimizar los recursos en el aprendizaje de las
asignaturas, considerando que implica todo un contenido para orientar al estudiante en
la adquisicion de conocimientos tedricos y practicos, hay que entender entonces que la
guia es un procedimiento que ayuda a personalizar el aprendizaje, ayuda al estudiante a
alcanzar objetivos cognoscitivos, motrices y afectivos para el desarrollo de destrezas y

actitudes

Es asi que a continuacion se mencionan dos tipos de guias:

a) Guia Constructivista Humanista.- "Guia Constructivista Humanista es aquella en
el que el estudiante asume un papel diferente de aprendizaje, relne caracteristicas
que propicia a que el educando se convierta en responsable de su propio aprendizaje,
que desarrolle las habilidades de buscar, seleccionar, analizar y evaluar la
informacion, asumiendo el papel activo en la construccién de su propio

conocimiento”. William Barnes (2006)

b) Guia estructurada.- "Una guia estructurada permite a los estudiantes integrarse en
situaciones de aprendizaje tedricos y actividades practicas que con la orientacion del
maestro favorece la integracion y aporte de ideas que ayudan a una comprension

mas real y significativa”. Msc. Carmen Lépez (2001)

1.3.2. Estrategia.

Una estrategia es un conjunto de acciones planificadas sistematicamente en el tiempo
que se llevan a cabo para lograr un determinado fin. Se refiere al conjunto de acciones
planificadas anticipadamente, cuyo objetivo es alinear recursos y potencialidades para
lograr un objetivo. Las estrategias son los métodos que utilizamos para la resolucion de

problemas de manera creativa.

Cuando se aprende algo también se puede elegir entre distintos métodos y sistemas de
aprender. Dependiendo de lo que quiera aprender se interesara en utilizar unas

estrategias y no otras. No existen estrategias buenas y malas en si mismas, pero si



estrategias adecuadas o inadecuadas para un contexto determinado. Los resultados que
se obtenga, lo bien o rapido que se aprenda depende en gran medida de saber elegir la

estrategia adecuada para cada tarea.

1.3.2.1 Estrategias Metodoldgicas

Las estrategias metodologicas para la ensefianza son secuencias integradas de
procedimientos y recursos utilizados por el formador con el proposito de desarrollar en
los estudiantes capacidades para la adquisicion, interpretacion y procesamiento de la
informacion; y la utilizacion de estas en la generacion de nuevos conocimientos, su
aplicacion en las diversas areas en las que se desempefian la vida diaria para, de este

modo, promover aprendizajes significativos.

Por lo cual las estrategias deben ser disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a
observar, analizar, opinar, formular hipétesis, buscar soluciones y descubrir el

conocimiento por si mismos.

Es por ello que para que una institucion pueda ser generadora y socializadora de
conocimientos es conveniente que sus estrategias de ensefianza sean continuamente
actualizadas, atendiendo a las exigencias y necesidades de la comunidad donde esté

ubicada.

Las estrategias le sirven al maestro para manejar las situaciones cotidianas. Son el
producto de una actividad constructiva y creativa por parte del maestro. El maestro crea
relaciones significativas. Las estrategias que se usan para manejar situaciones son no
solamente constructivas, sino también adaptativas. Son soluciones creativas para los

problemas cotidianos corrientes.

Como se dijo anteriormente son estrategias utilizadas para manejar situaciones, pero
queda claro, sin embargo, que existen limites a la variedad de estilos o actitudes que los
maestros pueden adoptar en el aula: las actitudes que el maestro tiende a adopta y
mantener vigentes son generalmente aquellas que le permitieron y permiten manejar las

situaciones con éxito.



Mientras mejor funcionen estas soluciones, mas rapido se convierten en algo instituido,
rutinario y, en consecuencia, abiertamente aceptado como un hecho, no sélo como una
version posible de la ensefianza, sino como la ensefianza misma. Es en este momento en
que las estrategias se aceptan, institucional y profesionalmente, como formas
pedagdgicas legitimas, de manera que resisten las innovaciones que surgen

constantemente.

1.3.2.2. Estrategias Basicas.

a) Estrategia de ensayo

Son aquellas en gue los educandos usan la repeticion o denominacién para aprender. Por
ejemplo: aprender un conjunto de verbos regulares, aprender el orden que giran los

planetas del Sistema Solar, etc.

b) Estrategias de elaboracion

Se trata de aquellas que hacen uso de imagenes mentales o de la generacion de
oraciones capaces de relacionar dos o mas items. Por ejemplo:
Enumerar las partes del aparato digestivo o el aprendizaje de un vocabulario en lengua

extranjera.

c) Estrategias de Organizacion

Son aquellas que el aprendiz utiliza para facilitar la comprension de una determinada
informacion llevandola de una a otra modalidad. Por ejemplo: subrayar las ideas
principales de un texto leido, a fin de distinguirlas de las ideas secundarias o hacer
esquemas que favorecen la comprension.

d) Estrategias Metacognitivas
Se conocen también como de revision y supervision, las utiliza el sujeto que aprende

para establecer metas de una actividad o unidad de aprendizaje, evaluar el grado en que

dichas metas estan siendo logradas y de alli, si es necesario, modificar las estrategias.
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Entre las estrategias y procedimientos metodoldgicos tomados de los diferentes aportes
de las distintas tendencias constructivas, se pueden sefialar varias ya experimentadas,
todas las cuales son conducentes al desarrollo de procesos de pensamiento, el que es

consustancia a una concepcion constructiva. Entre ellas se pueden mencionar:

Los mapas conceptuales

T 9

Las redes semanticas

La lluvia de ideas

o ©

La formulacion de hipétesis
La elaboracion de estrategias de resolucion de problemas
La planificacion conjunta del aprendizaje

La construccion de graficos, cuadros

> Q@ oo

Los juegos de roles

Los juegos de simulacién

Las situaciones de resolucién de problemas

N

k. Las estrategias metacognitivas, para aprender a aprender

I. El método de proyectos

1.3.3. Las Aulas Virtuales

Las técnicas de ensefianza de formacion abiertas y a distancia han dejado de ser solo
una opcién mas de ensefianza para convertirse en un tipo pedagoégico de innovacion del

actual siglo.

Es asi, como en la educacién presencial las condiciones edilicias y el contacto "cara a
cara" con los estudiantes en areas especialmente disefiados, "las aulas", constituyen sus
piezas basicas, en la modalidad de educacion a distancia, "el aula virtual” se forma en el
nuevo entorno del aprendizaje al convertirse en un poderoso dispositivo de
comunicacion y de distribucion de saberes que, ademas, ofrece un "espacio” para

atender, orientar y evaluar a los participantes.

Las ventajas de disponer de una plataforma de "tele-formacion™ son muchas, como por

ejemplo:
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« Reduce notablemente los costos de la formacion.

« No requiere de un espacio fisico.

« Elimina desplazamientos de los participantes.

o Amplia notablemente su alcance dando mayores posibilidades a los que se
encuentran mas alejados de los Centros de formacion.

o Permite el acceso a los cursos con total libertad de horarios.

« Proporciona un entorno de aprendizaje y trabajo cooperativos.

« Distribuye la informacién de forma rapida y precisa a todos los participantes.

e Prepara al educando para competir en el mercado de manera mas agil, rapida y
eficiente.

« Convierte la docencia virtual es una opcion real de teletrabajo.

o Se complementa, sin lugar a dudas, con la formacién presencial y con los soportes

didacticos ya conocidos.

1.3.3.2. Escala del uso de las Aulas Virtuales segun la edad

El aula virtual es un ambiente en donde se hallan todos los elementos que existen en el
aula habitual, pero algunos de ellos, como los estudiantes y el educador estan separados

tanto en la hora como en el sitio.

Este ambiente educativo, espera que el estudiante efectle su tarea de aprendizaje en
forma auténomo, y los materiales de los cursos determinados deben contener las
nociones de la ensefianza asi como las circunstancias de interaccion que normalmente

existen en la aula, y en la ensefianza cara a cara.

1.3.3.3. Elementos esenciales que componen el aula virtual

Los elementos que se ajustan un aula virtual surgen de un ajuste del aula tradicional a la
que se incluird adelantos tecnol6gicos faciles para la mayoria de los usuarios, y en la
que se reemplazaran factores como la comunicacién cara a cara, por otros elementos.

Basicamente el aula virtual debe contener los equipos que permitan:

1. Distribucion de la informacion, es decir al educador presentar y al educando recibir

los contenidos para la clase en un formato claro, facil de distribuir y de acceder.
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2. Intercambio de ideas y experiencias.

3. Aplicacion y experimentacion de lo aprendido, transferencia de los conocimientos e
integracion con otras disciplinas.

4. Evaluacion de los conocimientos

5. Seguridad y confiabilidad en el sistema.

1.3.3.3.1. Distribucion de la Informacién:

El aula virtual debe acceder a la distribucion de materiales en linea y al mismo tiempo
hacer que esos y otros materiales estén al alcance de los estudiantes en formas estandar

para imprimir, editar o guardar.

Los contenidos de una clase que se distribuye por la WWW deben ser principalmente
disefiados para este fin. Los autores deben ajustar el contenido para un medio adonde se
forman diferentes posibilidades de interaccion de multimedios donde la lectura no es la
regla. Busca titulos, texto resaltados en negrita y enlaces con otras péginas, e imagenes
o demostraciones. Si la informacién en la primera pagina implica moverse hacia abajo
o0 hacia los lados dentro de la pagina, porque no cabe en una pantalla, o si las primeras
paginas no detienen la atencion, es muy posible que el usuario se sienta frustrado desde
el comienzo del curso. Por ello es que uno de los elementos fundamentales para la
organizacion del contenido para clases en la WWW sea la division de la informacion en
piezas que permitan a los estudiantes recibir informacion, explorar recursos, realizar

actividades, autoevaluarse, colaborar con experiencias, y comunicarse.

Los materiales para la clase que de por si son amplios deberan ser situados al alcance
del estudiante en otras formas que le permitan salvarlo en su disco para obviar largos
periodos de enlace, imprimirlo con claridad para leerlo, explicar libros de texto que
acompafaran al curso en linea, y por altimo, si el curso va a incluir compendios
multimediales como video, sonido o graficos de alta resolucion que se retrasaran al
bajar de Internet es recomendable que esos elementos se distribuyan también en un
CDROM que guarde a la clase, y que los estudiantes pueden recoger cuando reciben
todo el material o los instrumentos administrativos que certifican su inscripcion en el

Curso.
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1.3.3.3.2. Intercambio de ideas y experiencias.

Recoger los contenidos por medio de Internet es solo parte del proceso, también debe
existir un mecanismo que acceda la interaccion y el intercambio, la comunicacion. Es
necesario que el aula virtual tenga conocido un dispositivo de comunicacion entre el
estudiante y el educador, o entre los estudiantes entre si para garantizar esta interaccion.
Especialmente en la ensefianza a distancia adonde el riesgo de desercion es muy alto y
una de las maneras de evitarlo es haciendo que los estudiantes se sientan implicados en
la clase que estan tomando, y acompafados por pares o por el educador. EI monitoreo
de la presencia del estudiante en la clase, es importante para poder conocer si el
estudiante visita normalmente las paginas, si previene o cuando el educador detecta
lentitud o ve sefales que pueden poner en peligro la continuidad del estudiante en el
curso. La interaccién se da més facilmente en cursos que se acomodan por estudiantes
que empiezan y terminan al mismo tiempo, porque se pueden disefiar actividades que
alientan a la colaboracion y comunicacion de los pares. En el caso de cursos que tienen
inscripciones abiertas en cualquier momento, la comunicacién y/o monitoreo por parte
de los instructores o responsables es significativo que llegue al estudiante en diferentes
instancias para demostrarle que esta acompafado en el proceso y que tiene adonde

recurrir por ayuda o instrucciones si las necesita en el transcurso de la clase.

La comunicacion en el aula virtual se realiza de diferentes maneras. Una de ellos es el
correo electronico, el cual se ha convertido en sistema estandar de comunicacion para
los usuarios de Internet, pero que en los casos de aulas virtuales no siempre es lo mas
recomendable. Comunicarse por correo electrénico es aceptable para comunicacién con
el educador en privado, y suele ser el inico medio de comunicacion en el caso de clases
a distancia de inscripcion abierta. En los casos en clases a distancia para grupos que
toman la clase al mismo tiempo, o cuando el aula virtual es complemento de una clase
presencial, el sistema mas usado es el tipo foros de discusion adonde los estudiantes
puede ver la participacion de sus comparieros de clase y el educador puede enriquecer
con comentarios a medida que el dialogo progresa. Este método no es externo a la clase
como seria el correo electronico sino que es parte del aula virtual, se debe acceder como
una mas de sus opciones. Los mensajes que forman parte del foro de discusion son
como las discusiones que se realizan en clase, frente a los estudiantes, entonces

enriquecen y contribuyen al desarrollo de los distintos temas. Esto hace que la clase
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tome vida y se extienda mas alld de los contenidos previstos por el educador

inicialmente.

El foro de discusidn dentro del aula virtual es esencial para conservar la interaccion,
pero necesita ser alentado e introducido a la clase por el educador y reglamentado su
uso, de modo que constituya un espacio mas dentro del aula, adonde la comunicaciéon se
realiza con respeto y dentro de los temas previstos. Algunos cursos a distancia usan
también el chateo o comunicacion sincrénica para la discusién de clase o para las
consultas. Este medio es sumamente rico en el sentido de velocidad en la comunicacion,
habilidad para compartir archivos, y facilidad para discutir en grupos distintos temas de
la clase. Pero al ser en tiempo real, esto limita a aquellos que no pueden cumplir con

horarios determinados.

También esta previsto ya que muchos de los programas de chateo permiten archivar la
conversacién y poner este archivo a disposicion de la clase para consultas posteriores.
Aun con todas estas posibilidades, no todos los cursos que usan aulas virtuales hacen
uso del chateo como actividad de clase, pero si como herramienta de comunicacion para

consultas al profesor.

a) Disponibilidad del educador para las comunicaciones:

El educador o los colaboradores que van a frecuentar en el dictado de la clase deben
informar y efectuar con horarios para atender el aula virtual y hacerlos conocer para que
los estudiantes sepan que las comunicaciones seran respondidas dentro de esos
términos, porgque a veces los estudiantes esperan respuestas de sus mensajes de correo
electronico inmediatamente. EI mismo trato debe ser dado a los que ejecutan soporte
técnico de las clases, deben plasmar nombres y modos de contactarlos y de horarios en
que se deben esperar respuestas, a menos que se trate de impedimentos que reinciden

sobre el progreso en la clase, en cuyo caso la respuesta debera ser rapida.

1.3.3.3.3. Aplicacion y experimentacion de lo aprendido.

La hipdtesis de una clase no es bastante para decir que el tema ha sido aprendido. El
aprendizaje involucra cuidado de los conocimientos, experimentacion y demostracion.

El aula virtual debe ser trazada de modo que los estudiantes tengan la posibilidad de ser
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expuestos a situaciones similares de préactica del conocimiento. Por el solo hecho de
percibir, no para que la experiencia sea objeto de una calificacion o examen. En el
mundo virtual esto es posible a través de diferentes métodos como ejercitaciones que se
autocorrigen al terminar el ejercicio, o que le permiten al estudiante comparar su
respuesta con la respuesta correcta o sugerida por el educador para que el mismo
califique su performance. Y en otros casos hasta es posible que el estudiante pueda
sentir con aplicaciones o simulaciones que en la vida real involucrarian riesgo personal
del educando, como experimentos quimicos, simuladores de vuelo, y otros. Estos
ejemplos de experimentacion son opciones que ocurren casi Unicamente en el &mbito

virtual.

1.3.3.3.4. Evaluacién de los conocimientos

Ademas de la contestacion inmediata que el estudiante consigue en la ensefianza, el aula
virtual debe suministrar un espacio adonde el estudiante es evaluado en relacion a su
progreso Yy a sus logros. Ya sea a través de una versién en linea de las evaluaciones
tradicionales, o el uso de algin método que permita medir la performance de los
estudiantes, es importante evidenciar si se lograron alcanzar los objetivos de la clase, y
con qué nivel de éxito en cada caso. El estudiante debe también ser capaz de absorber
comentarios acerca de la exactitud de las respuestas obtenidas, al final de una unidad,
modulo o al final de un curso. Y esta evaluacion debe estar revestida de la seriedad y
privacidad en el trato que cada evaluacion requiere. El aula virtual debe suministrar el
espacio para que los estudiantes reciban y/o envien sus evaluaciones al educador y que

luego este pueda leer, corregir y devolver por el propio medio.

1.3.3.3.5. Seguridad y confiabilidad en el sistema.

Un aula virtual debe ser el area adonde el estudiante puede adquirir instrucciones,
experimentar, emplear, expresarse, comunicarse, medir sus logros y saber que del otro
lado esta el educador, instructor o responsable de esa clase, que le permite aprender en
una atmosfera confiable, segura y libre de riesgos. Para que la clase se lleva a cabo en el
aula virtual bajo situaciones ideales, el educador debe garantizar que antes de comenzar
todos logran los requisitos basicos para poder participar del curso, publicar y hacer
conocer esos requisitos y el modo de lograrlos para aquellos que no los tienen, afirmar
igual acceso a los materiales del curso, brindando distintas elecciones para atender los

16



estilos de aprendizaje de los educandos y sus limitaciones tecnoldgicas, alentar a la
comunicacion y participacion de los estudiantes en los foros de discusion, o sistemas
alternativos de comunicacion, mediar para que la comunicacion se realice dentro de las
reglas de etiqueta y con respeto y consideracion, respetar los horarios y fechas
publicadas en el calendario de la clase, hacer conocer los cambios a todos los
estudiantes y mantener coherencia en el modo de comunicacion, y ofrecer en la medida
de lo posible sesiones extra cruciales, antes o durante el curso para que los estudiantes
tengan la oportunidad de resolver problemas técnicos relacionados con el dictado del
curso que les impide continuar, evitando asi que la clase se distraiga con conversaciones

ligadas a la parte técnica.

1.3.3.3.6. Metodologia del aula virtual

Hasta aqui hemos mencionado los elementos esenciales del aula virtual visto desde los
ojos del estudiante, ahora analizaremos los elementos que el educador debe considerar
para asegurar el facil manejo de su clase dictada via Internet. Entre los puntos a
considerar estan los que se refieren a:

1. Acceso al aula virtual

2. Actualizacion y monitoreo del sitio

3. Archivo de materiales

4. Tiempo en el que los materiales estaran en linea para el acceso.

a) Proceso para el acceso al aula virtual.

El curso puede ser de acceso limitado o abierto. Cuando es de acceso limitado solo a
aquellos que se han inscripto en la clase, se debe dejar en claro quién tendra a cargo la
limitacion de ese acceso. En algunos casos puede ser la institucion o departamento que
ofrece el curso, y esto hace que el profesor no tenga que preocuparse por el acceso de
los estudiantes, ya que los que sean admitidos a su clase habran recibido explicacion de
coémo acceder al sistema. En otros casos, las instituciones inscriben a los estudiantes,
pero el educador debe registrarlos en su clase para que la lista y status de los estudiantes

aparezca en el aula virtual como lista de estudiantes de la clase.

En este caso algunos sistemas de aulas virtuales permiten que el educador habilite a los
estudiantes para que ellos se “auto-inscriban” en el aula, y solo es tarea del instructor
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darles el alta en el sistema. En otros casos debe ser el instructor quien entre la
informacion de cada uno de los estudiantes, para que estos figuren en su lista. Esto es un
punto a considerar cuando se trata de clases muy numerosas. También se debe
considerar que tipo de acceso va a tener el instructor, y si este acceso le dard ventajas

sobre el acceso general de los estudiantes.

Los sistemas de aulas virtuales que se ofrecen en el mercado llaman acceso
administrativo al que le permite al instructor acceder y cargar la informacién para la
clase mediante una pagina de Internet y toda esta informacion es almacenada en una
base de datos y puesta al alcance del estudiante. También los docentes pueden
monitorear la asistencia de los estudiantes al aula virtual, conocer los resultados de las
ejercitaciones y acceder a los archivos de evaluacion que el estudiante envia al sistema.
Puede también manejar las comunicaciones y agregar, editar o modificar contenidos,

actividades o ejercitaciones de la clase.

En los sistemas mas sofisticados el administrador puede otorgar un tipo de acceso a los
asistentes de su clase que sera diferente al de los estudiantes en general. En los casos de
clases abiertas, el acceso no es restringido y el sistema de ejercitaciones y evaluacion es
de auto-correccién lo que hace que la participacién del instructor se limite a monitorear
la asistencia de los estudiantes y sirva de recurso en el caso que los estudiantes
requieran ayuda. En todos los casos es importante que el personal técnico que
administra el aula virtual conozca las necesidades de la clase para que pueda definir y

aplicar los sistemas de acceso.

b) Actualizacion y monitoreo del sitio

Los instructores deberan decidir también con qué frecuencia y quien estara a cargo de la
actualizacion de las paginas del curso. También alguien deberd visitar el curso para
probar que los enlaces sigan conectando a paginas existentes, y que todos los agregados
multimediales sigan funcionando y abriéndose en la pagina del curso como planeado
originalmente. Esto lleva tiempo y debe ser planeado de antemano, para evitar que el
aula virtual se reactualice con el tiempo. Si el aula virtual es dindmica la actualizacion
de paginas tiene que ser posible a través del mismo sistema que se incorporaron

contenidos. En algunos casos, el aula virtual esta realizada en HTML vy la unica forma
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de actualizarla serd modificando las paginas originales, para lo cual el instructor tendra

que conocer como hacerlo, o contar con un asistente que lo haga.

No solo hay que considerar una actualizacion en el contenido, sino también la
actualizacién en el disefio indica a los usuarios que el aula virtual es un espacio vivo y

constantemente revisado.

¢) Archivo de materiales

El instructor debe mantener copias del material presentado en el aula virtual para
seguridad. Dependiendo de la duracién de la clase, algunos instructores realizan una
copia al comienzo, y otras en el transcurso del curso, lo que permite recurrir a la Gltima
copia realizada si inconvenientes técnicos provocan la perdida de materiales. Algunos
sistemas de aulas virtuales ofrecen el archivo diario de materiales, para que el instructor

pueda acceder si los necesita.

d) Tiempo en el que los materiales estaran en linea para el acceso.

Algunos cursos son ofrecidos periddicamente pero los materiales estan disponibles para
los estudiantes ilimitadamente. Otros, sin embargo, cortan la disponibilidad del curso ni
bien se ha completado el ciclo. Es importante que los estudiantes sepan cuanto tiempo
tendran acceso al curso, y también que el educador sea el que decida que pasara con los
materiales de curso una vez completado. Hay sistemas de aulas virtuales que guardan el
contenido y este puede ser reciclado para una futura clase usando el mismo sistema,
otros advierten al instructor que guarde copias del curso, porque sera borrado del
sistema al terminar el ciclo. En el caso de cursos publicados en paginas HTML es mas
facil para los educadores guardar el curso o dejarlo disponible para el publico,
inhabilitando partes del mismo, como seria el area de las comunicaciones o de las
evaluaciones. Si el curso permanecerd abierto se debe planificar la actualizacién
periddica del mismo con mas énfasis que en el caso de cursos que seran cerrados al

terminar el ciclo.
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1.3.3.3.7. Metodologia PACIE

Sabemos que vivimos en una época donde los cambios son vertiginosos, rapidos y hasta
impredecibles. Todos los aspectos de nuestra vida se encuentran involucrados por estas
transformaciones: la vida social y familiar, la economia, la politica, el arte y la cultura
incluyendo en esta Ultima a la tecnologia.

Por supuesto, que la Educacion no puede quedar al margen. Y es en este campo donde
los educadores debemos tener especial cuidado: si todo estd cambiando, las
caracteristicas de nuestros jovenes también se han modificado, estamos ante jovenes
muy diferentes a los ya conocidos, el | mundo globalizado ha influido notoriamente en

su forma de ser.

PACIE es sindnimo de aprender y disfrutar aprendiendo, con amor, con respeto, con
dignidad, mediante una serie de actividades que fomentan la participacion y la
solidaridad, mediante la utilizacién de todos aquellos recursos tecnoldgicos que sirvan

para mejorar el proceso educativo.
1.3.3.3.7. Objetivos de PACIE

* Incluir las TICS en la Educacion, pensando en el docente como la figura principal del

proceso de aprendizaje, como sujeto fundamental en dicho proceso.

» Fomentar el uso de las TICS en las aulas modernas, pero en forma organizada y
elaborada, que las convierta en algo util para el campo educativo, ya sea
complementando actividades presenciales, solventando procesos académicos a
distancia, o para motivar la creacién del conocimiento en una interaccion totalmente en

linea.
Todo en un ambito de amor y respeto hacia el Educando y Docente.
1.3.3.3.8. Significado de PACIE:

* PRESENCIA: Debemos agotar todos los mecanismos posibles para que los alumnos

ingresen y participen en nuestros CAMPUS, en nuestras aulas virtuales (agrego también
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presenciales) y que se sientan motivados y felices de estar ahi, adquiriendo y

compartiendo conocimiento.

* ALCANCE: Debemos tener objetivos claros, qué sefialen realmente aquello que
queremos conseguir de nuestros estudiantes, que determinen claramente los objetivos

que debemos alcanzar.

« CAPACITACION: El Tutor debe estar debidamente preparado para emprender el reto,
capacitado, seguro, prontos para poder auxiliar a los educandos cuando estos lo

requieran.

« INTERACCION: Los recursos y actividades deben ser utilizados para socializar y
compartir, para generar interaccion, para estimular, y muy especialmente para guiar y

acompanar-

« ELEARNING: Usar toda la Tecnologia a nuestro alcance pero sin olvidar la
Pedagogia, que es la guia fundamental de todo el proceso educativo y que el docente

debe conocer muy bien, ensefiar , crear apoyandonos en la Red
1.3.3.3.9. Conclusion:

PACIE ha logrado adicionar a la comunicacién y exposicion de la informacion,
procesos sociales, fundamentales para apoyar la criticidad y andlisis de los datos que

nos permiten construir el conocimiento, mediante un trabajo colaborativo.

Aprender y Reaprender durante toda nuestra vida, activamente, desplazando métodos
tradicionales, en los cuales los educandos solo reciben el conocimiento y lo memorizan,

repitiéndolo si pueden, en el momento que se les pide

PACIE, como dije al principio, es la metodologia llamada a cambiar la educacion, y

créame, Estimado Docente, si Ud conoce esta forma de trabajo, jamas sera el mismo
1.3.4. Inteligencia

“La inteligencia humana no tiene limites, es casi infinito nuestro potencial, diferentes
textos y expositores plantean el poder que tiene la vision, los suefios, las ganas de hacer

las cosas, la actitud mental positiva”. Segun considera (Lemus, 2007)
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Se establece que las personas estdn sometidas a un firme bombardeo de estimulos que
los forman reaccionar a las diferentes practicas que tiene dentro del contexto

permitiendo buscar solucidn a las diferentes dificultades.

Entonces se piensa que para diferentes maestros la inteligencia estaba relacionada con el
rendimiento, por lo cual un estudiante que lograba buenas calificaciones era considerada

como una persona inteligente.

Actualmente se considera que todos los individuos somos inteligentes, respetando las
propias destrezas, es decir, el estudiante no sera bueno para las matematicas, pero si
para la masica o bueno para la matematica y malo para lenguaje, para ello el maestro
debe estar preparado para motivar a sus estudiantes y ayudarles a desarrollas su

inteligencia.

Segun Howard Gardner de acuerdo a la teoria de las inteligencias multiples el concepto
tradicional es, una inteligencia aplica la habilidad necesaria para resolver problemas o
para elaborar productos que son de importancia en un contexto cultural o en una
comunidad determinada. La capacidad para resolver problemas permite abordar una
situacion en la cual se persigue un objetivo, asi como determinar el camino adecuado
que conduce a dicho objetivo. La creacion de un producto cultural es crucial en
funciones como la adquisicion y la transmision del conocimiento o la expresion de las
propias opiniones o sentimientos Los problemas a resolver van desde crear el final de
una historia hasta anticipar un movimiento de jaque mate en ajedrez, pasando por
remendar un edreddn. Los productos van dese teorias cientificas hasta composiciones

musicales, pasando por campafia politicas exitosas.

Una inteligencia debe ser también susceptible de codificarse en un sistema simbdlico:
un sistema de significado, producto de la cultura, que capture y transmitas formas
importantes de informacidn. El lenguaje, la pintura y las matematicas son tres sistemas
de simbolos, practicamente mundiales, que son necesarios para la supervivencia y la

productividad humana” (Gardner, 2013).
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1.3.4.1. Inteligencias multiples

No existe una inteligencia general y total, sino que coexisten maltiples inteligencias. Asi
también define a la inteligencia como un conjunto de capacidades que permiten que una
persona resuelva problemas o forme productos que son de importancia en su vida.
(Gardner, 2013)

Su teoria se basa en tres principios:

a) Lainteligencia no es una sola unidad, sino un conjunto de inteligencias multiples.
b) Cada inteligencia es independiente de las otras.

c) Las inteligencias interacttan entre si, de otra manera nada podria lograrse.

Asi el mismo autor plantea ocho inteligencias, cada una con sus caracteristicas,
habilidades y desarrollo propio. Una persona puede tener mayor dominio en una,
inclinacion hacia varias, menor grado en otras y puede también tener una combinacion

de ellas.

1.3.4.1.1 Inteligencia auditiva-musical

Los individuos que la muestran se sienten atraidos por los sonidos de la naturaleza y por
todo tipo de melodias. Disfrutan siguiendo el compas de la musica con el pie, golpeando
o sacudiendo algun objeto ritmicamente. Son héabiles en el canto, en la ejecucion de

instrumentos y en la apreciacion musical.
1.3.4.1.2 Inteligencia corporal-kinestésica.

Se aprecia en los seres humanos que usan Su Cuerpo para expresar emociones como
danza y expresion corporal. Destacan en actividades deportivas y en trabajos de
construccion donde se utilizan materiales concretos. También se aprecian aquellos que

son agiles al ejecutar un instrumento.

1.3.4.1.3 Inteligencia verbal-lingiistica.

Se encuentra en los seres humanos que les encanta redactar historias, leer, jugar con
rimas, trabalenguas y en los que aprenden con facilidad otros idiomas. Les es facil la

comunicacion, expresion y transmision de ideas en forma verbal.

23



1.3.4.1.4 Inteligencia visual-espacial

Esta en los alumnos que estudian mejor con graficos, esquemas y cuadros. Les gusta
hacer mapas conceptuales y mentales. Entienden muy bien planos y croquis. La base
sensorial de esta inteligencia es el sentido de la vista, asi como la habilidad de formar

imagenes mentales.

1.3.4.1.5 Inteligencia interpersonal

La tienen los individuos que disfrutan trabajando en grupo, entienden al compariero y
son convincentes en sus negociaciones con pares y mayores. Esta relacionada con la

capacidad de comprension hacia los demas.

1.3.4.1.6 Inteligencia intrapersonal

La demuestran las personas que son reflexivos, de razonamiento acertado y suelen ser
consejeros de sus pares. Conocen sus emociones y saben nombrarlas. Desarrollan la
capacidad de construir una percepcion precisa respecto de si mismo, de organizar y
dirigir su propia vida personal, entender sus estados de animo, su temperamento e

intenciones.

1.3.4.1.7 Inteligencia naturalista.

Se da en los seres humanos que aman a los animales y las plantas, que reconocen y les
gusta investigar caracteristicas del mundo natural y el creado por el hombre. Tienen la
capacidad de observar, experimentar y entender las cadenas naturales de organizacién

ecologica.

1.3.4.2. Inteligencias multiples y desarrollo personal

La aplicacion de cualquier modelo de aprendizaje basado en las inteligencias maltiples,
se debe en primera instancia aplicarsela a los educadores y estudiantes adultos, porque
permite tener una comprension de la teoria intimamente ligada a la experiencia y que la

misma se convierta en el propio conocimiento, es decir estar en condiciones de
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aplicarlo, no como copia, sino como modelo propio, para estar en capacidad de

trasmitirlo con éxito. (Gardner, 2013)

Por lo tanto el primer paso es determinar la naturaleza y calidad de las propias

inteligencias multiples y buscar las maneras de desarrollarlas en la propia vida.

Esta teoria es una herramienta especialmente Util para observar las fortalezas y
debilidades en las areas que utilizan los docentes, porque permite observar todas las
actividades que se realiza para alcanzar los objetivos, y también cuales acciones se deja

de lado por cuanto no existe la comodidad al ejecutarlas.

1.3.5. Inteligencia légica matematica

“Es la capacidad para usar los nimeros de manera efectiva (por ejemplo cuantificar
indicadores) y razonar adecuadamente (usar los datos estadisticos en la toma de
decisiones). Esta inteligencia incluye la sensibilidad a los esquemas y relaciones
I6gicas, las afirmaciones y las proposiciones (si-entonces o causa-efecto como puede ser
el diagrama de Ishikawa), las funciones y otras abstracciones relacionadas. Los tipos de
procesos que se usan al servicio de la inteligencia lI6gico-matematica incluyen: la
categorizacion, la clasificacion, la inferencia, la generalizacion, el calculo y la

demostracion de hipétesis” (Lupiafiez, 2010)

En sentido amplio, se entiende por razonamiento la facultad humana que permite
resolver problemas, asi también se llama también razonamiento al resultado de la
actividad mental de razonar, es decir, un conjunto de proposiciones enlazadas entre si
que dan apoyo o justifican una idea. El razonamiento se corresponde con la actividad
verbal de argumentar. En otras palabras, un argumento es la expresion verbal de un
razonamiento.

La inteligencia l6gico matematicas es posible estimular a traves de ciertas estrategias

que pueden aplicarse en todas las asignaturas (Gardner, 2013):

a) Calculos y cuantificaciones. No solo para ser utilizados en las clases de

matematicas, sino también en todas las asignaturas, de modo que los estudiantes
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puedan “aprender que las matematicas no pertenecen solo a las clases de
matematicas, sino a la vida.

b) Clasificaciones y categorizaciones como forma de poner orden en el material
acumulado, agrupando objetos y discrimindndolos en subconjuntos. La
categorizacion es uno de los elementos de clasificacion.

c) Interrogacion socratica, conforme lo explica Platon: “Si se interroga a los hombres
haciendo bien las preguntas, éstos descubriran por si mismos la verdad de las
cosas”. La mayeéutica socratica no consiste tanto en hablarles a los estudiantes, sino
en dialogar con ellos.

d) Heuristica como arte de inventar o descubrir hechos y de encontrar analogias para
un problema que se quiere resolver, haciendo la descomposicién dimensional de un

problema y encontrar las soluciones.

En los afios de adolescencia, se evidencia una gran capacidad de pensar de forma
altamente abstracta y ldgica. Los nifios muy dotados en este tipo de inteligencia siempre
estan preguntando acerca de fendmenos naturales. Les encantan los computadores y los

equipos de quimica y tratan de descubrir las respuestas a los problemas dificiles.

Gustan los acertijos, los rompecabezas légicos y los juegos que, como el ajedrez,
requieren de ldgica. Estos individuos quizas revelen que quieren ser cientificos,

ingenieros, programadores de computador, contadores o tal vez incluso fil6sofos.

Junto a la capacidad linguistica, el razonamiento légico- matematico proporciona la
base principal de los test de coeficiente intelectual. Esta forma de inteligencia constituye
el arquetipo de la inteligencia ‘en bruto’ o de la habilidad para resolver problemas que

supuestamente pertenece a todos los terrenos.

1.3.5.1. El razonamiento légico

El razonamiento logico se refiere al uso de entendimiento para pasar de unas
proposiciones a otras, partiendo de lo ya conocido o de lo que creemos conocer a lo
desconocido o menos conocido. Se distingue entre razonamiento inductivo y

razonamiento deductivo.
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Los razonamientos pueden ser validos (correctos) o no validos (incorrectos). En general,
se considera valido un razonamiento cuando sus premisas ofrecen soporte suficiente a
su conclusion. Puede discutirse el significado de "soporte suficiente", aunque cuando se
trata de un razonamiento no deductivo, el razonamiento es valido si la verdad de las
premisas hace probable la verdad de la conclusion. En el caso del razonamiento
deductivo, el razonamiento es valido cuando la verdad de las premisas implica

necesariamente la verdad de la conclusion.

Los razonamientos no validos que, sin embargo, parecen serlo, se denominan falacias.
El razonamiento nos permite ampliar los conocimientos sin tener que apelar a la
experiencia. También sirve para justificar o aportar razones en favor de lo que
conocemos 0 creemos conocer. En algunos casos, como en las matematicas, el
razonamiento nos permite demostrar lo que sabemos; es que aqui hace falta el

razonamiento cuantitativo

El razonamiento, corresponde con la actividad verbal de argumentar, porque es la
expresion verbal de un razonamiento, luego de haber establecido principios de

clasificacion, ordenacion, relacion y significados. (Martinez Montero, 1995)

1.3.5.2. Desarrollo del Pensamiento

El pensamiento es una actividad que rige la conducta de las personas y responde de la
mayoria de sus actos. Cada respuesta proviene de un determinado equilibrio quimico,
que se produce automaticamente como procesos ejecutados durante el acto del
pensamiento. Lo que puede interpretarse que mientras mas se desarrollen las habilidades
del pensamiento en los estudiantes, mayor seran las posibilidades de obtener produccion
intelectual y desempefio en el aula. Sanchez (2000)

El curriculo de educacién infantil introduce el desarrollo de las capacidades légico
matematico en el area de Comunicacion y representacion, relacionandola directamente,
tanto en su desarrollo de conceptos como procedimientos y actitudes, con el area del

medio fisico y social. (Alegre, 2002)

Lo referido anteriormente permite concebir que estos contenidos estén estrechamente

relacionados con las actividades naturales de los individuos en su medio y con la
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necesidad social de una expresion representativa y que el nifio va descubriendo de

acuerdo al manejo de los objetos.

“Las personas con éxito exhiben habilidades del pensamiento que las diferencian de
otras personas en relacion a su capacidad intelectual y niveles de preparacion
académica”. Entonces, se puede afirmar que el desarrollo de las habilidades del
pensamiento, van a permitir tener estudiantes con capacidades iddneas para
desenvolverse inteligentemente de las interacciones con el medio que tengan que
enfrentar, por lo que desarrollardn procesos relacionados con el meta conocimiento,
autogobierno mental de la creatividad y el uso de experiencias como fuente de
aprendizajes. En este sentido, para que un aprendizaje de una habilidad sea efectivo,
debe ser sistemético, controlado, gradual, deliberado y ademas debe incorporar un
modelo de desarrollo que considere el cerebro humano como el 6rgano que cumple
funciones reproductivas y generativas; el pensamiento circular y el enfoque sistematico

como base de realimentacion y del mejoramiento. Méndez (1999).

Para el mismo autor, el desarrollo de las habilidades del pensamiento se fundamenta en

los principios que a continuacion se sefialan:

a. Pensar, es una habilidad que puede desarrollarse, la habilidad para pensar es
desaprovechada; para eso se requiere ejecutar en forma sistematica y deliberada los
procedimientos que permiten realizar los actos mentales. La practica debe

prolongarse hasta lograr una actuacion natural y espontanea.

b. La mayor parte del pensamiento ocurre en la etapa de percepcion. ElI pensamiento
estd determinado por la perspectiva particular de cada persona, es decir, la manera
cémo percibe el mundo que lo rodea. Mediante el desarrollo del pensamiento es
posible organizar y reorganizar la percepcion y la experiencia, con el objeto de
lograr visiones mas claras de problemas y situaciones. Pensar bien, es un proceso

que requiere clasificar y organizar la percepcion y dirigir la atencion.

c. La mayoria de los procesos del pensamiento utilizados, tienen el proposito de

organizar, clasificar, ampliar la percepcion y dirigir deliberadamente la atencién. El
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método apropiado para desarrollar las habilidades del pensamiento, es el de los

proceso.

d. Los procesos del pensamiento son los componentes activos de la mente, por lo tanto,
son elementos béasicos del pensamiento. Los procesos se transforman en
procedimientos, y éstos, mediante ejercitacion sistematica y deliberada, dan lugar a

las habilidades del pensamiento.

1.3.5.3. Caracteristicas de la Inteligencia Légico Matemética.

Aunque la inteligencia l6gica-matemaética abarca conocimientos muy importantes para
el avance de la tecnologia y de algunas ciencias, Gardner considera que no es superior a
otros tipos de inteligencia porque frente a los problemas de la vida las otras inteligencias
poseen sus propios mecanismos de ordenar la informacién y manejar recursos para
resolverlos y no necesariamente se solucionan a través del calculo. Esta inteligencia
hace cumbre en la adolescencia y los primeros afios de la vida adulta, las capacidades
matematicas superiores declinan después de los 40 afios y se caracteriza porque:

Percibe los objetos y su funcién en el entorno

T @

Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa y efecto

o

Utiliza simbolos abstractos para representar objetos y conceptos concretos

o

Demuestra habilidad para encontrar soluciones logicas a los problemas

e. Demuestra interés por carreras como ciencias economicas, tecnologia informatica,
derecho, ingenieria y quimica.

f. Crea nuevos modelos o percibe facetas en ciencia 0 matematicas

1.3.5.4. Como estimular el pensamiento ldgico-matematico

En el sitio web Educa y Aprende la inteligencia I6gico matematico va mucho mas alla
de las capacidades numéricas, nos aporta importantes beneficios como la capacidad de
entender conceptos y establecer relaciones basadas en la I6gica de forma esquematica y
técnica. Implica la capacidad de utilizar de manera casi natural el célculo, las
cuantificaciones, proposiciones o hipotesis. (Rodriguez Ruiz, 2012)
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Todos los seres humanos se nace con la capacidad de desarrollar este tipo de

inteligencia, las diferentes capacidades en este sentido van a depender de la

estimulacion recibida. Es importante saber que estas capacidades se pueden y deben

entrenar, con una estimulacion adecuada se consiguen importantes logros y beneficios.

Es por ello que todas las habilidades van mucho mas alla de las matematicas entendidas

como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento contribuyen a un desarrollo sano

en muchos aspectos y consecucion de las metas y logros personales, y con ello al éxito

personal. La inteligencia l6gico matematica contribuye a:

a)
b)

c)

d)

€)

Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando
hipotesis y estableciendo predicciones.

Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para
conseguirlo.

Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una comprension
maés profunda.

Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones

La misma autora menciona también algunas estrategias para estimular el desarrollo del

pensamiento matematico que son las siguientes:

a)

b)

d)

f)

Permitir que se manipule y experimente con diferentes objetos. Deja que se den
cuenta de las cualidades de los mismos, sus diferencias y semejanzas; de esta forma
estaran estableciendo relaciones y razonando sin darse cuenta.

Emplea actividades para identificar, comparar, clasificar, seriar diferentes objetos de
acuerdo con sus caracteristicas.

Mostrarles los efectos sobre las cosas en situaciones cotidianas. Por ejemplo, como
al calentar el agua se produce un efecto y se crea vapor porque el agua transforma su
estado.

Generar ambientes adecuados para la concentracion y la observacion.

Utilizar diferentes juegos que contribuyan al desarrollo de este pensamiento, como
sudokus, domino, juegos de cartas, adivinanzas, etc.

Plantear problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental. Han de

motivarse con el reto, pero esta dificultad debe estar adecuada a su edad y
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capacidades, si es demasiado alto, se desmotivaran y puede verse dafiado su auto
concepto.

g) Lograr que reflexionen sobre las cosas y que poco a poco vayan racionalizandolas.
Para ello puedes buscar eventos inexplicables y jugar a buscar una explicacion

I6gica.

1.3.5.5. Importancia del uso de recursos didacticos en las matematicas

La manipulacion de objetos facilita a los estudiantes la comprension de la reversibilidad
de las operaciones matematicas. La utilizacion de materiales concretos (objetos, fichas)
es un medio para realizar series y clasificaciones que son la base del pensamiento
I6gico. (De Agostine, 2007).

Entonces se considera que la ensefianza de las matematicas parte del uso del material
concreto porque permite que el mismo estudiante experimente el concepto desde la
estimulacion de sus sentidos, logrando llegar a interiorizar los conceptos que se quieren

ensefar a partir de la manipulacion de los objetos de su entorno.

Por lo mencionado en lo parrafos anteriores la importancia del uso de recursos
didacticos para la ensefianza de las matematicas permite que se experimente de manera
concreta, lo cual empieza con la observacion y el anlisis dando paso a la

conceptualizacién y luego a la generalizacion.

El estudio "El nifio de Educacion Inicial y el pensamiento l6gico-matematico: ;Cémo
son sus procesos de apropiacion?” ha sido elaborado con la intencion de poder abordar
el tema de las operaciones del pensamiento (o también denominadas operaciones
I6gico-matematicas) dentro del sistema curricular del nivel de preescolar. Este tema
presenta importancia actual en el contexto educativo por cuanto constituye y significa
herramientas cognitivas que el individuo debe desarrollar para desenvolverse en el
presente y futuro del ambito cultural y social. La Educacién Preescolar aspira educar a
un individuo para que participe y se convierta en factor decisivo en el desarrollo del
entorno donde le corresponde actuar y asi lograr el proposito social y cultural de la

sociedad.
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Las teorias de Jean Piaget se han aprovechado considerablemente en la formacion del
nifio. Estas teorias brindan métodos para establecer cuando un nifio esta preparado para
obtener determinado aprendizaje y cuales son las instrucciones mas idoneos para cierta
edad. A medida que el ser humano se desarrolla, utiliza esquemas cada vez mas
complicados para organizar la informacion que recibe del mundo externo y que

conformara su inteligencia y pensamiento.

Piaget reconoce tres tipos de conocimiento como son el conocimiento fisico, el 16gico-
matematico y el social. "El conocimiento fisico es el conocimiento que se adquiere a
través de la interaccion con los objetos”. Este conocimiento es el que adquiere el nifio a
través de la manipulacion de los objetos que le rodean y que forman parte de su
interaccion con el medio. Ejemplo de ello, es cuando el nifio manipula los objetos que

se encuentran en el aula y los diferencia por textura, color, peso, etc.

El conocimiento légico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece que son

diferentes.

El conocimiento l6gico-matematico "surge de una abstraccion reflexiva" ya que este
juicio no es visible y es el nifio quien lo construye en su imaginacion a través de las
relaciones con los objetos, desplegar siempre de lo mas simple a lo mas complejo,
teniendo como caracteristica que el conocimiento adquirido una vez procesado no se
olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su accién sobre los
mismos. De alli que esta nocidn posea caracteristicas adecuadas que lo diferencian de
otros conocimientos.

El conocimiento social es "un conocimiento arbitrario, apoyado en la aprobacion social"
Es el conocimiento que adquiere el nifio al relacionarse con otros nifios o con el docente
en su relacion nifio-nifio y nifio-adulto. Este conocimiento se logra al fomentar la

interaccion grupal.

De lo inicialmente descrito se ultima que a medida que el nifio tiene relacion con los
objetos del medio (conocimiento fisico) y participa sus experiencias con otras personas

(conocimiento social), mejor serd la organizacion del conocimiento l6gico-matematico.
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Logra expresar que las Teorias del Desarrollo del Piaget se describen a la evolucién del
pensamiento en el nifio a través de las diferentes edades. Piaget piensa al nifio como un
"organismo biol6gico activo que actla cuando experimenta una necesidad". Esta
organizacion cognoscitiva del nifio se despliega a medida que éste interactia con el
ambiente y ha sido representada a través de diferentes estadios que implican una

complejidad creciente de las formas de reflexion.

Los estudios mas recientes sobre neurologia constatan que los primeros afios de vida
son trascendentales porque delimitan la capacidad intelectual que una persona podra
desarrollar. De tal forma que si desde la edad mas temprana se pone a la alumna en

situaciones adecuadas de aprendizaje, su potencial intelectual puede multiplicarse.

El cerebro humano se divide en dos hemisferios. Las capacidades propias del hemisferio
izquierdo son la logica, el anélisis, el pensamiento secuencial; procesa y razona
linealmente, sin atajos ni caminos laterales; le cuesta captar y aceptar cosas nuevas; rige
el tiempo, el orden, los hébitos sociales; funciona con palabras. Por el contrario, el
hemisferio derecho es creativo, le gusta la musica, la pintura, el arte..; no analiza sino
que visualiza globalmente, sin palabras, con imagenes; en su funcionamiento salta de un
punto a otro intuitivamente; no entiende de normas ni de tiempo; busca sus propias

alternativas y soluciones.

El periodo de edad que se extiende desde el nacimiento hasta los 6 afios es de gran
plasticidad, es decir, es el momento en el que una nifia aprende con rapidez y
entusiasmo. Por eso se suele decir que es un “periodo sensible”, un periodo en el que las
nifias tienen un gran potencial tanto para el desarrollo fisico-organico como intelectual y

moral

El cerebro de un nifio o nifia crece tanto como lo permita su capacidad de crecimiento y
el ambiente en el que se mueve. De aqui nace la importancia de la estimulacién

adecuada en los primeros afos de la vida.

Los conocimientos se aprenden a través del estudio y a través de la experiencia. Lo méas
importante a la hora de aprender no es la suma de conocimientos sino el desarrollo

mental que se produce cuando se adquieren los conocimientos. Por eso se debe formar
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un pensamiento integrador, es decir, aquel que percibe todas las dimensiones de

cualquier situacion de la vida real.

Con la adquisicion del lenguaje la nifia aprende no s6lo unas reglas gramaticales y un
vocabulario, sino ordena, pregunta, explica, describe y de algin modo organiza su
experiencia, la comunica y actua sobre el ambiente fisico y social en el que vive. Este
programa Neuromotor facilita la organizacién neurolégica y previene problemas de

lectura y escritura.

La experiencia confirma que un elevado numero de fracasos escolares estan
relacionados con trastornos o déficits motores, neuromotores o perceptivo- motores. En
Salcantay se evita el fracaso escolar fomentando el desarrollo correcto y la madurez del
sistema nervioso. En la medida en que una nifia recibe los estimulos necesarios su

sistema nervioso madura y se organiza adecuadamente.

1.3.5.6. Bits de Inteligencia

Toda formacion humana es intelectual ya que solo a través de la inteligencia el hombre
puede dirigir su propio proyecto de vida, de ahi la trascendencia en la formacién del
pensamiento. Los Bits desarrollan la capacidad de atenciéon activa y la memoria.

También amplian el vocabulario y los conocimientos.

En la aplicacion de los Bits de inteligencia se ha observado como las nifias reciben el
méaximo de informacién con un esfuerzo minimo. El aprendizaje posterior se construira

mediante la asociacion y el razonamiento de lo conocido.

1.3.5.6.1. Los bits de numeracion, calculo y lectura

La actividad principal es la actividad del pensar, ya que no seria posible aprender, saber
lo esencial de algo, entenderlo, sin tener un pensamiento ordenado y légico. Mediante
las actividades orientadas a la inteligencia, los nifios desarrollan la memoria, la
atencion, la asociacion y la separacion visual y auditiva, iniciando a las nifias en las

habilidades del calculo mental, en la lectura y escritura.
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1.3.5.6.2. Programa de desarrollo légico- matematico

De los 3 a los 6 afios el desarrollo légico- matematico se logra mediante la
manipulacion de objetos y el descubrimiento de las relaciones que existen entre ellos.
Un ambiente rico en estimulos favorecera la observacion, manipulacién y descripcion
de objetos que seran la base para pasar mas adelante del pensamiento concreto al

abstracto.

Como las hipdtesis y las practicas de Piaget, el proceso de clasificacion pasa por tres
estadios: el primer estadio corresponde a la Coleccion Figural (aproximadamente 4
afos), en donde el nifio elige un elemento, luego toma otro que encuentra parecido al
primero y lo coloca al lado, luego toma un tercero que se parece en algo al segundo y
asi sucesivamente, sin plan preestablecido ni intenciones de clasificar todos los
elementos. Hay tres tipos de colecciones figurales: alineamiento, que se observa cuando
el nifio clasifica los objetos de manera lineal, cominmente horizontal. Objetos
colectivos, son agrupaciones que realiza de manera horizontal o vertical que conforman
una unidad. Objetos complejos, son agrupaciones igual a las anteriores pero formadas

con elementos heterogéneos.

El segundo estadio constituye la Coleccién no figural, en la cual el nifio empieza a
formar pequefias colecciones separadas en donde toma en cuenta las diferencias entre
ellas y las separa. Este estadio a su vez se divide en dos subestadios, en el primero, el
nifio agrupa los objetos que tienen caracteristicas comunes y en el segundo, ya el nifio

los distribuye haciendo subclases.

El tercer estadio se denomina la clase légica o clasificacion operatoria, en donde ya el

nifio ha logrado clasificar objetos por semejanzas, diferencias, pertenencia e inclusion.

La seriacion "es una operacion ldgica que permite establecer relaciones comparativas
entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos segun sus diferencias ya sea en forma

creciente o decreciente” (op.cit., p. 120).

En la operacion de seriacion, la teoria cognitiva expone la existencia de tres estadios. En

el primer estadio, el nifio puede alinear objetos por orden de tamafio, pero con pocas
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cantidades, de igual manera podra construir torres de tacos de distinto tamafio pero lo
hara a tanteo y descartard los elementos que no logre ubicar. Por ejemplo, cuando
construye una torre e intercala tacos grandes y pequefios, se le caera e ira probando la
colocacion de los mismos hasta que logre armarla. En el segundo estadio, el nifio
construye series pero por el método de ensayo y error. Esto lo logra a través de ir
probando el tamafio de cada uno de los objetos y posteriormente decide si va delante o
detrés del anterior. El nifio va construyendo la seriacion a medida que va comparando
los objetos que se le presentan, ya que en este estadio el nifio comienza a establecer
diferencias entre "mas grande que" y "mas pequerfio que". Es en este estadio en donde se
encuentra el nifio el momento para comenzar a manejar la reversibilidad propia de la
seriacion (relaciones en sentido inverso) como son la seriacion por orden creciente y

decreciente.

De igual manera se inicia el proceso de transitividad, la cual supone establecer una
relacién de comparacion entre un elemento de la serie con el que le sucede y del anterior
con el siguiente, para poder llegar asi a establecer la relacion entre el primero y el

altimo.

En el tercer estadio, el nifio ordena objetos de manera creciente o decreciente de
acuerdo a las caracteristicas que se le presente, bien sea por color, tamafio, etc. En este
estadio el nifio utiliza el método operatorio, ya conoce los pasos para hacer una serie y
la realiza de manera sistematica porque ha construido las dos propiedades
fundamentales descritas en el estadio anterior como son la reversibilidad y transitividad.
Cuando el nifio est& ubicado en este estadio logra establecer relaciones de tamafio ("mas

grande que", "menos grande que") y ademas establecen relaciones inversas.

En todo lo que a la nocidn de nimero se puede deducir que es la consecuencia de las
operaciones de clasificacion y seriacion. Segun Piaget, " el nimero es una estructura
mental que construye cada nifio mediante una aptitud natural para pensar" (citado en
Maldonado y Francia, 1996, p. 39). El nifio se inicia en la idea del nimero mucho antes
de llegar a la escuela, cuando hace referencia a la idea de cantidad (mucho-poco-nada) y
de orden (primero-segundo-ultimo) en la vida cotidiana. Al contar, agrupar y comparar,
el nifio inicia el proceso de comprension del nimero, el cual le permitira la comprension

de las operaciones matematicas de numeros.
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Para que pueda organizar la nocion de nimero en el nifio de preescolar es significativo
que se construya la nocién de conservacion de numero, la cual consiste en "sostener la
equivalencia numérica de dos grupos de elementos, aun cuando no haya

correspondencia visual uno a uno entre los elementos” (Bustillo, 1996).

En cuanto a la forma grafica, se debe instaurar primeramente la oposicion entre un
significado (objeto representado) y un significante (palabra o dibujo que representa el
significado) (Bustillo, 1996). En actividades de clasificacion, el nifio construye
significados que simboliza graficamente. Por ejemplo, plasma dibujos en donde
representa objetos que a continuacion los relaciona con un ndmero. En la seriacion,
cuando el nifio estd ubicado en el tercer estadio, el nifio es capaz de establecer
relaciones entre los objetos dibujados y el nimero que le corresponde. Para lograr la
nocién de numero, el nifio cruza por varias etapas. Al principio memoriza los nimeros
sin pensar el significado del mismo, posteriormente va logrando la correspondencia uno
a uno (inicialmente puede contar mas rapido que sefialar o a la inversa) hasta que logra
construir correctamente la relacion. La otra operacion del pensamiento, la nocién de
espacio, la maneja el nifio desde que inicia su desplazamiento al gatear, caminar, etc.
Mediante estos desplazamientos el nifio conserva contacto con los objetos, lo cual le

permite darse cuenta de las relaciones: arriba - abajo, cerca - lejos, derecha - izquierda.

"La construccion del espacio se refiere no s6lo a la estructuracion del espacio externo
del nifio, sino también a la organizacion de su esquema corporal y de las relaciones

entre su propio cuerpo y el mundo exterior". Bustillo (1996)

Lo anteriormente expuesto indica que el nifio logra construir la nocion del espacio a
través de los desplazamientos que elabora en las areas de aprendizaje y lugares del
espacio externo donde se le consiente la expresién corporal y coordinaciones de

movimiento.

La nocidn de tiempo como ejercicio del pensamiento es obtenida por el nifio a traves de
las actividades que va ejecutando en su vida cotidiana, como la hora de desayuno, el
almuerzo, la cena, el dia, la noche, etc. Estas actividades de rutina le van a reconocer al
nifio ubicarse en el tiempo y poder constituir diferencias entre cada una de las

actividades que realiza y en qué momento. El docente debe planificar actividades que le
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permitan al nifio involucrarse en aspectos relacionados con el quehacer diario, participar
en la planificacion de la jornada diaria, relatar experiencias obtenidas en contextos
presentadas en juegos y actividades libres donde los nifios utilicen los términos ayer,

hoy y mafiana, para ubicarlos en el tiempo.

En la adquisicion de la nocion del tiempo siempre, se debe contener la medicién, ya que
el nifio debe iniciarse en la planificacion de actividades que tengan un tiempo
establecido. Para ello, el docente debe estimular a los nifios en el uso del reloj del aula
de manera que puedan convenir sus actividades al tiempo previsto para cada una de

ellas.

La representaciébn como operacion del pensamiento, consiste en formar una imagen
interior del mundo exterior. La representacion tiene que ver con el principio de
conservacion que presentd Piaget, en el cual los objetivos existen a pesar que no los vea
en un momento dado, ni pueda actuar sobre ellos. El nifio de preescolar puede ejercitar
la operacion de representacion a traves de la imitacion diferida (imitacion de un acto de
suposicion), representacion a nivel de serial (reconocimiento del objeto por alguna de
sus partes), representacion a nivel simbolico (reconocimiento de modelos
bidimensionales a través del dibujo) y la representacion a nivel de signos
("representacion arbitraria compartidas por la sociedad a través de la palabra, nimero o
grafico"). Estos aspectos planteados por Castelnuovo, son tomados en cuenta en los

planteamientos curriculares de la educacion preescolar.

El conocimiento del espacio es otro aprendizaje de tipo l6gico que tiene que ver con las
nociones, relaciones y estructuras que el nifio puede construir entre los objetos que le
rodean. El nifio de preescolar realiza actividades que le permiten progresar en un

conocimiento del espacio a partir del conocimiento en el plano.

La comprension del tiempo es otra de las operaciones del pensamiento que establece el
sistema curricular para la educacion preescolar y que estd muy relacionada con el
conocimiento fisico y social del nifio. Cuando el nifio construye sucesos, debe atender a
una secuencia légica y cronologica de los eventos. Para ello el docente insistira en que
expliqgue de manera secuencial qué sucedidé primero, qué sucedid después y asi

sucesivamente. La comprension del tiempo significa ademas de la "reconstruccion
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secuencial y cronoldgica del tiempo", la "comprension de las unidades convencionales
del mismo. Por ejemplo: semana, mes, hora, etc. En esta fase, el nifio ya comienza a

mostrar una vision objetiva del tiempo”

1.3.6. La ludica como estrategia metodoldgica

Es una actitud, una predisposicion del ser frente a la cotidianidad, es una forma de estar
en la vida, de relacionarse con ella, en “espacios” y “ambiente” en los que se produce
interaccion, entretenimiento, disfrute, goce y felicidad, acompafiado de la distencion que

producen actividades simbolicas e imaginarias como el juego. (Jimenez Velez, 2005)

La actividad ludica es un ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo, satisfaccién, es
una dimensién del desarrollo humano que tiene una nueva concepcion porque no debe
de incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada como juego Unicamente.
Por ello se dice que lo ludico es instructivo, y que permite que el alumno comience a
pensar y actuar en medio de una situacion determinada que fue construida con

semejanza en la realidad, con un proposito pedagdgico.

Con la ludica se enriquece el aprendizaje por el espacio dinamico y virtual que implica,
como espejo simbdlico que transforma lo grande en pequefio, lo chico en grande, lo feo
en bonito, lo imaginario en real y a los alumnos en profesionistas. EI elemento principal,
del aprendizaje ludico, es el juego, recurso educativo que se ha aprovechado muy bien
en todos los niveles de la educacion y que enriquece el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

1.3.6.1 La ltdica en el ambito de la educacion

En el sitio web de ludica y aprendizaje, la lGdica en la educacion abre las puertas a la
comunicacion del docente con el estudiante, el conocimiento por medio de vivencias y
la habilidad mental para el desarrollo y planeacion y actividades y su correspondiente

solucion. (Leguizamon, 2012)

Entonces la ludica es conocida como una forma natural para que los alumnos congenien

con el ambiente y las personas que los rodean, es la mejor manera de que el individuo
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conozca en un grupo, las leyes, las normas y el proceso de vivencia, para asi mas
adelante poder unirse a un grupo mas grande y acoplarse a este por medio de lo
aprendido, ademas nos trae beneficios como desarrollo de la creatividad, la
comunicacion, el aprendizaje y la socializacion, desarrolla tanto destrezas fisicas como

morales.

1.3.6.2 Objetivos de la Ludica

Los objetivos de la ludica pueden ser diversos y aumentan a medida que se practica la
Iudica. Entre los objetivos generales més importantes se pueden citar los siguientes:
(Martinez Gonzalez, 2008

a) Ensefar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas reales.

b) Garantizar la posibilidad de la adquisicion de una experiencia practica del trabajo
colectivo y el analisis de las actividades organizativas de los estudiantes.

c) Contribuir a la asimilacién de los conocimientos teoricos de las diferentes
asignaturas, partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje
creativo.

d) Preparar a los estudiantes en la solucion de los problemas de la vida y la sociedad

1.3.6.3 Principios didacticos de la ladica

La ludica, como estrategia didactica, es importante sefialar los principios didacticos en
la ensefianza. Estos principios son la base para seleccionar los medios de ensefianza,
asignar tareas y evaluar aprendizajes y los lineamientos rectores de toda planeacion de

cualquier unidad de aprendizaje, y son los siguientes: (Martinez Gonzalez, 2008)

a. Caracter cientifico. Toda ensefianza debe tener un carécter cientifico, apoyado en

la realidad.

b. Sistematizacion. Se deriva de las leyes de la ciencia que nos ensefian que la
realidad es una, y forma un sistema y se divide de acuerdo con el objeto de estudio,
pero sin perder su caracter sistémico. En el proceso educativo, la sistematizacion de

la ensefianza, quiere decir formacion sisteméatica en el alumno, a partir de los
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contenidos curriculares. Se deben aportar conocimientos previamente planeados y

estructurados de manera que el estudiante, los integre como parte de un todo.

Relacién entre la teoria y la préactica. Lo tedrico son los contenidos curriculares
que se deben trasmitir a los estudiantes, pero para que se logre la asimilacion el

docente estructura actividades practicas.

Relacién entre lo concreto y lo abstracto. Para este principio los alumnos pueden

llegar hacer abstracciones mediante la observacion directa o indirecta de la realidad.

A partir de la explicacion magistral del docente, por medio de procedimientos que
incluyan las explicaciones del docente, la observacion del alumno y preguntas en la

interaccién o la retroalimentacion.

Independencia cognitiva. El aprender a aprender, es el caracter consciente y la

actividad independiente de los alumnos.

Comprension o asequibilidad. La ensefianza debe ser comprensible y posible de

acuerdo con las caracteristicas individuales del alumno.

De lo individual y lo grupal. El proceso educativo debe conjuntar los intereses del
grupo y los de cada uno de sus miembros, con la finalidad de lograr los objetivos

propuestos y las tareas de ensefianza.

De solidez de los conocimientos. Consiste en el trabajo sistematico y consciente

durante el proceso de ensefianza, en contra del olvido.

Es importante sefialar que el docente debe tener preparacién pedagdgica para hacer una

buena seleccion de los métodos y medios de ensefianza adecuados, que permitan la

correcta direccion de la actividad cognitiva del estudiante hasta la asimilacion y

consolidacién de los conocimientos.

Es por ello que se considera que la clase ludica, no es un simple espacio de juego que

resuelve las necesidades recreativas de los alumnos, sino un elemento importante en el
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contexto escolar, en funcion de una pedagogia creativa, mas acorde con la formacién

integral del ser humano.
La convivencia, la comunicacion, el trabajo cooperativo, la socializacion, el anélisis, la

reflexion, el uso positivo del tiempo y la creatividad son los factores primordiales en

una clase ludica.
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CAPITULO II

2. METODOLOGIA
2.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

El disefio de la investigacion es cuasi experimental de campo, la misma que se realiza
en Centro Infantil “Mi Planeta Azul”. Para su disefio primero se inici6 con la
investigacion conceptual correspondiente y el acercamiento de lo que abarca la
Inteligencia Logica Matematica en nifios y nifias de inicial dos (4 afios) para que su

aplicacion sea préctica e interactiva y de mayor facilidad.

2.2. TIPO DE INVESTIGACION

La presente tesis estd enfocada en la investigacion descriptiva - explicativa, originada
por el objetivo de llegar a conocer contextos y formas a través de las acciones, objetos,
métodos y personas. No ha sido delimitada a la recoleccion de datos, sino a equilibrar
las relaciones que existen entre las variables de estudio, los datos que ofrecieron han
sido analizados de forma minuciosa, extrayendo conclusiones significativas que aportan

al conocimiento.

e Descriptiva: El propdsito es representar situaciones y eventos, medir o evaluar varios
aspectos a investigar la Inteligencia Logica Matemaética en nifios y nifias de inicial
dos (4 anos) del Centro Infantil “Mi Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba. antes
y después de la aplicacion de la guia de Estrategias Metodologicas Mi Planeta

Matematico.

o Explicativa: Porque se analizara los resultados de la observacion a fin de determinar
la Inteligencia Logica Matematica en nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del Centro

Infantil “Mi Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba.
2.3. METODOS DE INVESTIGACION

La presente tesis utilizé el Método Hipotético — Deductivo, porque es la relacién de los

métodos Inductivo y Deductivo para la demostracion de hipotesis.
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2.3.1 Método Deductivo.- que lograra conclusiones y resultados, examinando
aseveraciones generales acerca de la utilizacion del aula virtual en el trabajo con nifios,

asi como del desarrollo de las habilidades cognitivas para llegar a casos especificos.

2.3.2 Método Inductivo.- que servira para, partiendo de casos especificos de los nifios
de inicial dos del Centro Infantil “Mi Planeta Azul” llegar a la generalidad. Se tomara
en cuenta que este método obliga a comparar, establecer semejanzas y diferencias y

sobre todo a comprender por si mismo una ambiente y a descubrir nociones verdaderas.

2.4. TECNICA E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS.

Las técnicas que se utilizo fue la observacion a los nifios y nifias de inicial dos (4 afios)
del Centro Infantil “Mi Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba y el instrumento fue la

ficha de observacion elaborada para el efecto.

2.4.1. Técnica

La técnica utilizada fue la observacion a los en nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del
Centro Infantil “Mi Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba, sobre la Inteligencia
Logico Matematica, para cada actividad de la Guia Mi Planeta Matematico haciéndole

su pertinente andlisis y asi lograr los resultados indiscutibles.

2.4.2. Instrumentos

Ficha de observacion estructurada para el efecto.

2.5. POBLACION Y MUESTRA

La poblacién general son 30 nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del Centro Infantil “Mi

Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba.
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Poblacion a investigar

CUADRO N°2.1

ESTRATO | FRECUENCIA %

NINOS 18 60%
NINAS 12 40%
TOTAL 30 100

ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

2.5.1. Muestra

Se trabajo con 30 estudiantes de inicial dos, no se sacara muestra alguna y se trabajara

con la poblacion total.

2.6. OPERACIONALIZACION DE LAS HIPOTESIS ESPECIFICAS
2.6.1. OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS |

La elaboracion e implementacion de una Guia de Estrategias Metodoldgicas
Planeta Matemético” a través de

Inteligencia Logico Matematica de los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del Centro

Infantil “Mi Planeta Azul”.

LlMi
ejercicios logicos, mejora el desarrollo de la
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CUADRO N° 2.2

Operacionalizacion de la Hipétesis Especifica |

VARIABLE CONCEPTO | CATEGORIAS | INDICADORES TECNICASE
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE | Son juegos Rompecabezas:
Guia de estrategias | que estimulan Juego de
metodolégicas Mi | el desarrollo composicion
Planeta Matematico | de la mente grafica.
a traves de poniendo en ) i
L , . . . .. A pintar: Localizar
ejercicios l6gicos. funcionamient Actividades . . i
y pintar figuras de | TECNICA
o el cerebro
acuerdo a su Observacion
humano. numeral.
Mi Mdsica:
Abstraer y
reconocer sonidos, | INSTRUMENTO
El cuerpo humano: | Guia de Observacion
Identificar partes
del cuerpo humano.
Los NUmeros:
Identificar y contar
ndmeros.
DEPENDIENTE Es la Capacidad de | Resolver )
Inteligencia Logico | capacidad de | utilizar los | problemas TECNICA
Matematica utilizar los ndmeros Observacion
nameros y adecuadamente.
resolver INSTRUMENTO
problemas Guia de Observacion
adecuadamente

ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

2.6.2. OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS I

La elaboracion e implementacién de una Guia de Estrategias Metodoldgicas

“Mi

Planeta Matematico “a través de ejercicios ludicos, mejora el desarrollo de la

Inteligencia Légico Matematica de los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del Centro
Infantil “Mi Planeta Azul”.
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CUADRO N° 2.3

Operacionalizacion de la Hipdtesis Especifica |1

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE | Los juegos son Establece relaciones de
Guia de estrategias | actividades correspondencia de uno
- . auno.
metodoldgicas Mi naturales del
Planeta Matematico | hombre para Identificar cantidades y
a través de ejercicios | desarrollar asociarlas con los
ladicos. labores para el | Retentiva numerales del 1 al 10.
enrlqueCIm_Ient Leer y escribir en forma
0 consecutivo ascendente y
de rasgos descendente en el
calAani circulo del 1 al 10. i
p5|col_og|cos y TECNICA
emocionales. Observacion
Reconoce la ubicacion
de los objetos de
acuerdo a las nociones
de arriba, abajo,
adelante, atras.
INSTRUMENTO
Resuelve rompecabezas Guia d
con varios niveles de ula de »
dificultad. Observacion
Reconoce, estima 'y
compara las partes de
cuerpo de acuerdo a su
NOCIONES tamario.
ESPACIALES

Usar la nocién de
cantidad mediante
agrupaciones de objetos
(muchos, pocos, uno,
ninguno, todos).

DEPENDIENTE
Inteligencia Ldgico
Matematica

Es la capacidad
de utilizar los
nameros y
resolver
problemas
adecuadamente

Capacidad de

utilizar los
ndmeros
adecuadamente.

Resolver problemas

TECNICA
Observacion

INSTRUMENTO
Guia de
Observacion

ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
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2.6.3. OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS I11

La elaboracion e implementacién de una Guia de Estrategias Metodoldgicas

“Mi

Planeta Matematico “través de juegos puntuales, mejora el desarrollo de la Inteligencia

Logico Matematica de los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del Centro Infantil “Mi

Planeta Azul”.
CUADRO N° 2.4
Operacionalizacion de la Hipotesis Especifica 111
VARIABLE CONCEPTO | CATEGORIAS | INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE | Son actividades Reproduce,
necesarias para describe y
Guia de estrategias desarrollar la construye patrones
L . . imaginacion de objetos con base 3
metodoldgicas Mi a un atributo TECNICA
Planeta Matematico a | Para Crecer Observacién
través de juegos individualmente Discrimina
puntuales. basicamente visualmente
ayuda a lograr objetos, imagenes o
ese cupo de NOCIONES trazos de acuerdo a
diversion y ESPACIALES sus caracteristicas.
imi INSTRUMENTO
esparcimiento .
Parea objetos de p -/
que to_dos acuerdo a sus Guia de Observacion
necesitan. caracteristicas

comunes.

DEPENDIENTE
Inteligencia Logico
Matemaética

Es la capacidad
de utilizar los
nameros y
resolver
problemas
adecuadamente

Capacidad de
utilizar los
ndmeros
adecuadamente.

Resolver problemas

TECNICA
Observacion

INSTRUMENTO
Guia de Observacion

ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
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CAPITULO 111
3. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

3.1. TEMA

GUIA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS “MI PLANETA
MATEMATICO”

3.2. PRESENTACION

El avance de la inteligencia l6gico matematica es un paso que se debe tomar en cuenta
en la labor educativa diaria ya que cada ser es Unico, diferente, completo y complejo, el
progreso de la mente se produce con diferente ritmos y en diferentes direcciones, los
cambios cognitivos se desarrollan en su propio ritmo dependiendo de la genética el

ambiente, la educacién y la cultura.

Los continuos cambios que se demuestran en la educacion motivan a los docentes a
estar constantemente renovados siendo necesario optimizar los métodos, es por este
motivo que se ha visto la necesidad de crear una herramienta para promover de una
forma maés divertida utilizando diversos métodos entre ellos los tecnoldgicos, que
utilizados de la manera ordenada estimula el desarrollo integral y de sobre manera la

inteligencia l6gica matematica.

En el nivel inicial no se encuentran registros de la utilizacion de aulas virtuales en
centros infantiles por tal motivo se plantea esta investigacion disefiada a la elaboracién
de una guia de estrategias metodoldgicas Mi Planeta Matematico para optimizar el
desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de inicial dos (4afios)

del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

Luego de formular el problema que se expresaba en los pequefios al trabajar en el area
de matematicas expresando los objetivos claros, medibles y factibles se ha dado el
valor a los métodos en estos momentos ya que el internet es un vinculo de facil acceso

y utilizado para la ensefianza, permite llegar a los educandos con efectividad y
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eficiencia, permitiendo acercar al aula a los educandos, ampliar sus aulas sin tener que

levantar nuevas paredes.

Es factible esta investigacion ya que se cuenta con una bibliografia actualizada acerca
del tema, y predisposicion para realizar un aporte significativo en el campo educativo y
curricular, permitira elaborar una guia para desarrollar la inteligencia l6gico

matematica.

Los resultados logrados en esta investigacion favorecieran a las maestras de inicial,
nifos, nifias y padres de familia, en vista de que contaran con una guia de estrategias
metodoldgicas que mediante ejercicios logicos, ejercicios ludicos y juegos puntuales
favoreceran el desarrollo de la inteligencia I6gico matemética mejorando el aprendizaje

y la calidad de educacién promoviendo un desarrollo integral de los estudiantes.

3.3. OBJETIVOS
3.3.1. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer la Inteligencia Logica Matematica a través del Aula Virtual, permitiendo al

estudiante desarrollar un pensamiento l6gico matematico y un aprendizaje significativo.

3.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aplicar la Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi Planeta Matematico”, utilizando
ejercicios logicos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y mejorar la

calidad educativa en los nifios de inicial dos.
e Demostrar como los ejercicios ludicos de la Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi

Planeta Matematico” permiten acceder tempranamente a las actividades del

pensamiento légico matematico a los estudiantes de inicial dos.

e Establecer que la métodos de los Juegos puntuales, es un recurso didactico para el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de inicial dos.
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3.4 FUNDAMENTACION

Esta investigacion procura mejorar las estrategias que se utilizan, con los nifios de
inicial para que los estudiantes vayan desarrollando su pensamiento l6gico y su
capacidad de resolucion de problemas motivados con el deseo de formar seres
competitivos en esta época actual estimular que los nifios y nifias lo hagan de una
manera gratificante para que no pierdan la motivacion y el interés por cada nuevo

aprendizaje.

La informética requiere de una nueva vision para renovar y examinar la planificacion
de estrategias que se han venido haciendo hasta ahora, asi como también las creencias
que han influido sobre ellas, la presencia de tables y prejuicios en torno a ella la han
convertido en la materia “recreativa o exclusiva” de nifios, jovenes con posibilidades

economicas.

Mediante el manejo de estrategias, como la Guia de Estrategias Metodologicas “Mi
Planeta Matematico”, los estudiantes van desarrollando su pensamiento légico y su
capacidad de resolucion de problemas. Las nuevas tecnologias necesitan de una nueva
visién para suplir y reconocer la planificacion de estrategias que se han comenzado

haciendo hasta ahora, asi como también las opiniones que han intervenido sobre ellas.

3.5. CONTENIDOS

La Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi Planeta Matematico” se encuentra

estructurada en tres capitulos que se las describe a continuacion:

CAPITULO |

Ejercicios logicos

CAPITULO I

Ejercicios ludicos

CAPITULO Il

Juegos puntuales
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3.6. OPERATIVIDAD

CUADRO N° 3.1

Operatividad

ACTIVIDADES OBJETIVOS ESTRATEGIA FECHA RESPONSABLES | BENEFICIARIOS

METODOLOGICA
Efectuar un diagndstico | Establecer un parametro | Aplicar la ficha de observacion | Mes de | Investigadora Nifilos y nifias de
previo  sobre la | sobre la Inteligencia | realizada para determinar el | Noviembre inicial dos (4 afios)
Inteligencia Logica | Légica Matematica de | desarrollo de la Inteligencia | de 2013 del Centro Infantil
Matematica en los nifios | los nifios y nifias de | Logica Matematica de los nifios “Mi Planeta Azul”,
y nifias de inicial dos (4 | inicial dos (4 afios) del | y nifias de inicial dos (4 afios) de la ciudad de
afios) del Centro Infantil | Centro  Infantil  “Mi | del Centro Infantil “Mi Planeta Riobamba
“Mi Planeta Azul”, de la | Planeta Azul”, de la | Azul”, de la ciudad de Riobamba
ciudad de Riobamba ciudad de Riobamba.
Aplicar la Guia de | Desarrollar la | Realizar diferentes ejercicios | Mes de | Investigadora Nifios y nifias de
Estrategias Inteligencia Logica | l6gicos con los nifios y nifias de | Diciembre inicial dos (4 afios)
Metodoldgicas “Mi | Mateméatica con  la | inicial dos (4 afios) del Centro | de 2013 del Centro Infantil
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Planeta Matematico “a

aplicacion de la Guia de

Infantil “Mi Planeta Azul”, de la

“Mi Planeta Azul”,

través de  ejercicios | Estrategias ciudad de Riobamba de la ciudad de
I6gicos Metodoldgicas “Mi Riobamba

Planeta Matematico “a

través del empleo de

ejercicios logicos
Aplicar la Guia de | Desarrollar la | Efectuar diferentes ejercicios | Mes de | Investigadora Nifios y nifas de
Estrategias Inteligencia Logica | ludicos con los nifios y nifias de | Enero  de inicial dos (4 afios)
Metodoldgicas “Mi | Mateméatica  con  la | inicial dos (4 afios) del Centro | 2014 del Centro Infantil
Planeta Matematico “a | aplicaciéon de la Guia de | Infantil “Mi Planeta Azul”, de la “Mi Planeta Azul”,
través de ejercicios de | Estrategias ciudad de Riobamba de la ciudad de
ludicos Metodologicas “Mi Riobamba

Planeta Matematico “a

través de ejercicios de

ludicos
Aplicar la Guia de | Desarrollar la | Realizar diferentes ejercicios de | Mes de | Investigadora Nifios y nifias de
Estrategias Inteligencia Ldgica | juegos puntuales con los nifios y | Febrero de inicial dos (4 afios)
Metodoldgicas “Mi | Mateméatica con  la | nifias de inicial dos (4 afos) del | 2014 del Centro Infantil

Planeta Matematico “a

través de juegos

aplicacion de la Guia de
Estrategias

Centro Infantil “Mi Planeta

Azul”, de la ciudad de Riobamba

“Mi Planeta Azul”,
de la ciudad de
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puntuales

LLMi
Planeta Matematico “a

Metodoldgicas

través de juegos

puntuales

Riobamba

Realizar un  nuevo
diagnostico  sobre la
Inteligencia Ldgica

Matematica en los nifios
y nifias de inicial dos (4
afos) del Centro Infantil
“Mi Planeta Azul”, de la

ciudad de Riobamba

Determinar un nuevo un
parametro  sobre la
Inteligencia LAgica
Matematica de los nifios
y nifias de inicial dos (4
afos) del Centro Infantil
“Mi Planeta Azul”, de la

ciudad de Riobamba.

Aplicar nuevamente la ficha de
observacién para determinar el
desarrollo de la Inteligencia
Ldgica Matematica de los nifios
y nifias de inicial dos (4 afos)
del Centro Infantil “Mi Planeta

Azul”, de la ciudad de Riobamba

Mes
Marzo
2014

de
de

Investigadora

Nifios y niflas de
inicial dos (4 afos)
del Centro Infantil
“Mi Planeta Azul”,
de la ciudad de

Riobamba

ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
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CAPITULO IV

4.- ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DE INICIAL DOS (4
ANOS) DEL CENTRO INFANTIL “MI PLANETA AZUL” ANTES DE LA
APLICACION DE LA GUIA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS “MI
PLANETA MATEMATICO”

CUADRO N° 4.1

N° NUNCA | AVECES | SIEMPRE
ACTIVIDADES f % f % f %
1 |Clasifica objetos por tamafio 12 | 40% | 9 | 30% | 9 |30%
2 | Discrimina objetos por color 9 |30% | 12 | 40% | 9 |30%
3 | Agrupa objetos del mismo modeloytamaiio | 6 | 20% | 12 | 40% | 12 | 40%
4 | Realiza ejercicios de semejanzas 9 | 30% | 15 | 50% | 6 |20%
5 |Maneja bien los conceptos mucho, poco, 12 | 40% | 9 | 30% 9 |30%

dentro, fuera

6 | Realiza series con diferentes objetos, figuras | 15 | 50% | 9 | 30% 6 |20%
y dibujos

7 | Resuelve problemas matematicos sencillos 12 | 40% | 9 | 30% 9 |30%

8 |Realiza ejercicios ludicos con habilidad en 12 140% | 9 | 30% | 9 |30%
los movimientos

9 | Demuestra tener destreza fisica en ejercicios | 12 | 40% | 9 | 30% | 9 |30%

dados

10 | Es creativo en las diferentes actividades 15 | 50% | 9 | 30% 6 |20%
realizadas

11 | Sabe tomar decisiones cuando realiza 15 | 50% | 9 | 30% 6 | 20%
actividades ludicas

12 | Tiene imaginacion e inventiva en realizar 18 | 60% | 6 | 20% 6 |20%

juegos puntuales

13 | Imita acciones de casa (padre, madre) y de 15 | 50% | 9 | 30% 6 |20%
animales que conoce

14 | Mantiene una buena coordinacién en los 18 | 60% | 6 | 20% 6 20%
juegos puntuales

15 | Es motivado para ejecutar ejercicios y juegos | 18 | 60% | 6 | 20% | 6 |20%

puntuales
16 | Utiliza diferentes objetos para jugar 15 | 50% | 9 | 30% | 6 |20%
17 | Sabe resolver problemas de comparacion y 15 | 50% | 9 | 30% 6 |20%
semejanza

TOTAL| 13 [43% | 9 [30% | 8 |27%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
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1.- Clasifica objetos por tamafio

CUADRO N°4.2

FRECUENCIA | PORCENTAIJE
SIEMPRE 9 30%
A VECES 9 30%
NUNCA 12 40%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.2
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FUENTE: Cuadro N° 4.2
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 9 estudiantes que se ubican en el rango Siempre

representando el 30 %, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 12

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 40%.

INTERPRETACION

De los datos obtenidos se puede establecer que aproximadamente la mitad de los

estudiantes no clasifica objetos por su tamafio, lo que se puede considerar como un

problema que alerta a la maestra el desarrollo de esta habilidad.
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2.-Discrimina objetos por color

CUADRO N°43

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 30%
A VECES 12 40%
NUNCA 9 30%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.3
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FUENTE: Cuadro N° 4.3
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 9 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 30%, 12estudiantes en el rango A Veces y que representan el 40% y 9
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 30%.

INTERPRETACION

Es muy preocupante los resultados que se obtuvieron en el presente item, puesto que
pocos estudiantes discriminan objetos por su color, es necesario estimular esta actividad
ya que es muy importante en esta edad.
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3.-Agrupa objetos del mismo modelo y tamafio

CUADRO N° 4.4

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 12 40%
A VECES 12 40%
NUNCA 6 20%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.4
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FUENTE: Cuadro N° 4.4
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 12estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 40%, 12 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 40% y 6

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 20%.

INTERPRETACION

De los resultados que se obtuvieron en el presente item, se puede desprender que un

buen nimero de estudiantes agrupa objetos del mismo modelo y tamafio les gusta
participar en esta actividad recreativa.
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4.- Realiza ejercicios de semejanzas

CUADRO N°45

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 15 50%
NUNCA 9 30%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
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FUENTE: Cuadro N° 4.5
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 20%, 15 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 50% y 9
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 30%.

INTERPRETACION

De los datos obtenidos se puede establecer que la mitad de los estudiantes les gusta

realizar ejercicios de semejanza logrando desarrollar la destreza adquirida y planificada
por la maestra.
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5.- Maneja bien los conceptos mucho, poco, dentro, fuera

CUADRO N° 4.6

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 30%
A VECES 9 30%
NUNCA 12 40%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.6
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FUENTE: Cuadro N° 4.6
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 9 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 30%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 12
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 40%.

INTERPRETACION

De los datos obtenidos se puede establecer que casi la mitad de los estudiantes maneja

bien los conceptos mucho, poco, dentro, fuera les llama mucho la atencién el trabajar e
interactuar con esta técnica.
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6.- Realiza series con diferentes objetos, figuras y dibujos

CUADRO N° 4.7

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 9 30%
NUNCA 15 50%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.7
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FUENTE: Cuadro N° 4.7
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre

representando el 20%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 15
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 40%.

INTERPRETACION

De los datos obtenidos se puede establecer que aproximadamente la mitad de los
estudiantes realiza series con diferentes objetos, figuras y dibujos lo que se evidencia en

la motivacidn para hacer los ejercicios propuestos con estos elementos.

61



7.- Resuelve problemas matematicos sencillos

CUADRO N° 438

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 30%
A VECES 9 30%
NUNCA 12 40%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.8
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FUENTE: Cuadro N° 4.8
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 9 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 30%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 12
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 40%.

INTERPRETACION

De los datos obtenidos se puede establecer que casi la mitad de los estudiantes resuelve
problemas matematicos sencillos siguiendo una regla en base a las actividades
propuestas por la maestra.
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8.- Realiza ejercicios ludicos con habilidad en los movimientos

CUADRO N°4.9

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 30%
A VECES 9 30%
NUNCA 12 40%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.9
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FUENTE: Cuadro N° 4.9
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 9 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 30%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 12
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 40%.

INTERPRETACION

Son muy preocupantes los resultados que se obtuvieron en el presente item, puesto que
muy pocos estudiantes realizan ejercicios ludicos con habilidad lo que se desprende la

poca iniciativa o estimulacion que tienen para hacerlo.
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9.- Demuestra tener destreza fisica en ejercicios dados

CUADRO N°4.10

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 30%
A VECES 9 30%
NUNCA 12 40%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N°4.10
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FUENTE: Cuadro N° 4.10
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 9 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 30%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 12
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 40%.

INTERPRETACION
De los resultados que se obtuvieron en el presente item, se puede desprender que un
buen nimero de estudiantes demuestra tener destreza fisica en ejercicios dados con sus

extremidades superiores e inferiores.
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10.- Es creativo en las diferentes actividades realizadas

CUADRO N°4.11

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 9 30%
NUNCA 15 50%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N°4.11
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FUENTE: Cuadro N° 4.11
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 20%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 15

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 50%.

INTERPRETACION

De los datos obtenidos se puede establecer que la mitad de los nifios es creativa en las
diferentes actividades realizadas participando en los ejercicios de motivacion que son

efectuados por la maestra para hacer los ejercicios propuestos.
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11.- Sabe tomar decisiones cuando realiza actividades ludicas

CUADRO N°4.12

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 9 30%
NUNCA 15 50%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.12
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FUENTE: Cuadro N° 4.12
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre

representando el 20%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 15
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 50%.

INTERPRETACION

De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados la mitad
tienen dificultades en tomar decisiones cuando realiza actividades ludicas, lo que
dificulta forma asi su propio criterio para la resolucién de problemas.
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12.- Tiene imaginacion e inventiva en realizar juegos puntuales

CUADRO N°4.13

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 6 20%
NUNCA 18 60%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.13
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FUENTE: Cuadro N° 4.13
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 20%, 6 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 20% y 18

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 60%.

INTERPRETACION
De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados mas de la
mitad no tienen imaginacion e inventiva en realizar juegos puntuales, por tal motivo la

maestra debe motivar su constante desarrollo.
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13.- Imita acciones de casa (padre, madre) y de animales que conoce.

CUADRO N°4.14

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 9 30%
NUNCA 15 50%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.14
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FUENTE: Cuadro N° 4.14
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 20%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 15
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 50%.

INTERPRETACION
De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados la mitad

realiza acciones imitando a (padre, madre) y de animales que conoce afianzando su
personalidad y desarrollo constante.

68



14.- Mantiene una buena coordinacion en los juegos puntuales

CUADRO N°4.15

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 6 20%
NUNCA 18 60%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.15
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FUENTE: Cuadro N° 4.15
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 20%, 6 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 20% y 14

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 60%.

INTERPRETACION
De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados mas de la
mitad no mmantiene una buena coordinacién en los juegos puntuales y es necesario

incrementarlos en la rutina diaria.
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15.- Es motivado para ejecutar ejercicios y juegos puntuales

CUADRO N°4.16

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 6 20%
NUNCA 18 60%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.16
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FUENTE: Cuadro N° 4.16
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 20%, 6 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 20% y 14

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 60%.

INTERPRETACION
De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados mas de la
mitad no son motivados para ejecutar ejercicios y juegos puntuales para lograr su

desarrollo adecuado.
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16.- Utiliza diferentes objetos para jugar

CUADRO N°4.17

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 9 30%
NUNCA 15 50%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO PO Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.17
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FUENTE: Cuadro N° 4.17
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre

representando el 20%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 15
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 50%.

INTERPRETACION

De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados la mitad
utilizan diferentes objetos para jugar incrementando su habilidad.
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17.- Sabe resolver problemas de comparacion y semejanza

CUADRO N°4.18

FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 20%
A VECES 9 30%
NUNCA 15 50%
TOTAL 30 100%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

GRAFICO N° 4.18
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FUENTE: Cuadro N° 4.18
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
ANALISIS

De los 30 nifios observados, existen 6 estudiantes que se ubican en el rango Siempre

representando el 20%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 15
estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 50%.

INTERPRETACION

De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados la mitad

resuelven problemas de comparacion y semejanza de los objetos presentados.
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GRAFICO N° 4.19
Representacion grafica antes de la aplicacion de la guia
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FUENTE: Cuadro 4.1
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 8 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 27%, 9 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 30% y 13

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 43%.
INTERPRETACION

De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados mas de la

mitad tienen dificultad en su inteligencia l6gico matematica.
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4.2. OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DE INICIAL DOS (4
ANOS) DEL CENTRO INFANTIL “MI PLANETA AZUL” DESPUES DE LA
APLICACION DE LA GUIA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS “MI
PLANETA MATEMATICO”

CUADRO N° 4.19

N° NUNCA AVECES | SIEMPRE
ACTIVIDADES fl% 1 % 1) %
1 | clasifica objetos por tamafio 3 10% | 6 | 20% | 21 | 70%
2 | Discrimina objetos por color 6 |20% | 6 | 20% | 18 | 60%
3 Agrupa objetos del mismo modelo y tamafio 0 0% | 3 10% | 27 | 90%
4 |Realiza ejercicios de semejanzas 3 10% | 3 10% | 24 | 80%
5 | Maneja bien los conceptos mucho, poco, 3 10% | 6 | 20% | 21 | 70%

dentro, fuera

6 | Realiza series con diferentes objetos, figurasy | 3 10% | 6 | 20% | 21 | 70%
dibujos

Resuelve problemas matematicos sencillos 0 0% | 3 10% | 27 | 90%

8 |Realiza ejercicios ludicos con habilidadenlos | 3 10% | 3 10% | 24 | 80%

movimientos

9 | Demuestra tener destreza fisica en ejercicios 0 0% | 3 10% | 27 | 90%
dados

10 | Es creativo en las diferentes actividades 3 10% | 3 10% | 24 | 80%
realizadas

11 | Sabe tomar decisiones cuando realiza 0 0% | 3 10% | 27 | 90%
actividades ludicas

12 | Tiene imaginacion e inventiva en realizar 6 |20% | 6 | 20% | 18 | 60%
juegos puntuales

13 | Imita acciones de casa (padre, madre) y de 0 0% | 3 10% | 27 | 90%
animales que conoce

14 | Mantiene una buena coordinacién en los 0 0% | 3 10% | 27 | 90%

juegos puntuales

15 | Es motivado para ejecutar ejercicios y juegos 0 0% | 3 10% | 27 | 90%

puntuales
16 | Utiliza diferentes objetos para jugar 0 0% | 3 10% | 27 | 90%
17 | Sabe resolver problemas de comparacion y 3 10% | 3 10% | 24 | 80%

semejanza

TOTAL| 2 6% | 4 | 13% | 24 | 80%

FUENTE: Ficha de Observacion
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
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GRAFICO N° 4.20
Representacion grafica después de la aplicacion de la guia
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FUENTE: Cuadro 4.2
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 24 estudiantes que se ubican en el rango Siempre
representando el 80%, 4 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 14%y 2

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 6%.

INTERPRETACION
De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados mas de la
mitad realizan actividades con respecto a ejercicios matematicos, lo que se evidencia

aplicacion de la guia es aceptable.
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4.3. CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA
OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DE INICIAL DOS (4 ANOS)
DEL CENTRO INFANTIL “MI PLANETA AZUL” ENTRE EL ANTES Y EL
DESPUES DE LA APLICACION DE LA GUIA DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS “MI PLANETA MATEMATICO”

CUADRO N°4.20
Cuadro Comparativo

semejanzas

N° ANTES DESPUES
NUNCA A SIEMPRE | NUNCA A SIEMPRE
VECES VECES
ACTIVIDADES f % f % f % f % f % f %
3 Agrupa objetos del mismo 6 [20% | 12 | 40% | 12 | 40% | O | 0% | 3 | 10% | 27 | 90%
modelo y tamafio
4 | Realiza ejercicios de 9 |30% | 15|50% | 6 | 20% | 3 |10% | 3 |10% | 24 | 80%

5 | Maneja bien los conceptos 12 [40% | 9 |30% | 9 | 30% | 3 |10% | 6 | 20% | 21
mucho, poco, dentro, fuera

70%

6 | Realiza series con diferentes | 15 | 50% | 9 |30% | 6 | 20% | 3 |10% | 6 | 20% | 21
objetos, figuras y dibujos

70%

fisica en ejercicios dados

7| Resuelve problemas 12 140% | 9 |30% | 9 | 30% | O | 0% | 3 |10% | 27 | 90%
matematicos sencillos

8 Rea|izaejercicios lUdicos 12 {40% | 9 | 30% | 9 30% 3 110% | 3 |10% | 24 | 80%
con habilidad en los
movimientos

9 Demuestra tener destreza 12 | 40% | 9 | 30% | 9 30% 0 0% | 3 |10% | 27 | 90%

10 | Es creativo en las diferentes | 15| 50% | 9 | 30% | 6 | 20% | 3 |10% | 3 | 10% | 24
actividades realizadas

80%

11 | Sabe tomar decisiones 15 |50% | 9 |30% | 6 | 20% | O | 0% | 3 | 10% | 27

cuando realiza actividades
l0dicas

90%

12 | Tiene imaginaciéne 18 |60% | 6 |20% | 6 | 20% | 6 | 20% | 6 | 20% | 18

inventiva en realizar juegos
puntuales

60%

13 | Imita acciones de casa 15 |50% | 9 |30% | 6 | 20% | O | 0% | 3 | 10% | 27
(padre, madre) y de animales

90%
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que conoce
14 | Mantiene una buena 18 | 60% 20% | 6 | 20% 0% | 3 |10% | 27 | 90%
coordinacion en los juegos
puntuales
15 | Es motivado para ejecutar 18 | 60% 20% | 6 | 20% 0% | 3 |10% | 27 | 90%
ejercicios y juegos puntuales
16 | Utiliza diferentes objetos 15 | 50% 30% | 6 | 20% 0% | 3 |10% | 27 | 90%
para jugar
17 | Sabe resolver pr0b|ema_5 de 15 | 50% 30% | 6 | 20% 10% | 3 | 10% | 24 | 80%
comparacién y semejanza
TOTAL | 13 | 43% 30% | 8 | 27% 6% | 4 |13% | 24 | 80%
FUENTE: Ficha de Observacién
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.
GRAFICO N°4.21
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FUENTE: Cuadro N° 4.20
ELABORADO POR: Gladys Monserrath Inca C.

ANALISIS
De los 30 nifios observados, existen 24 estudiantes que se ubican en el rango Siempre

representando el 80%, 4 estudiantes en el rango A Veces y que representan el 13% y 2

estudiantes en el rango de Nunca y que representan el 6%.
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INTERPRETACION

De acuerdo a este item se puede apreciar claramente que los nifios observados aproximadamente su totalidad optimizo notablemente

su aprendizaje en cuanto al desarrollo de la inteligencia I6gico matematica.

4.7. COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS ESPECIFICAS
Cuadro General de promedios ordenado por hipotesis

CUADRO N°4.21

Categoria Antes Después
Siempre | A veces | Nunca | Siempre A veces Nunca
Ejercicios Logicos
Clasifica Objetos por tamafio 12 9 9 3 6 21
Realiza series con diferentes objetos, figuras y dibujos 15 9 6 3 6 21
Resuelve problemas matematicos sencillos 12 9 9 0 3 27
Demuestra tener destreza fisica en ejercicios dados 12 9 9 0 3 27
Utiliza diferentes objetos para jugar 15 9 6 0 3 27
Sabe resolver problemas de comparacion y semejanza 15 9 6 3 3 24
Total 81 54 45 9 24 147
Promedio | 13,5 9 7,5 1,5 4 24,5
Ejercicios Ludicos
Agrupa objetos del mismo modelo y tamafio 6 12 12 0 3 27
Realiza ejercicios ludicos con habilidad en los movimientos 12 9 9 3 3 24
Es Creativo en las diferentes actividades realizadas 15 9 6 3 3 24
Sabe tomar decisiones cuando realiza actividades ladicas 15 9 6 0 3 27
Imita acciones de casa (padre, madre) y de animales que conoce 15 9 6 0 3 27
Total 63 48 39 6 15 129
Promedio | 12,6 9,6 7,8 1,2 3 25,8
Juegos Puntuales
Discrimina objetos por color 9 12 9 6 6 18
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Realiza ejercicios de semejanza 9 15 6 3 3 24
Maneja bien los conceptos, mucho, poco, dentro, fuera 12 9 9 3 6 21
Tiene imaginacion e inventiva en realizar juegos puntuales 18 6 6 6 6 18
Mantiene una buena coordinacion en los juegos puntuales 18 6 6 0 3 27
Es Motivado para ejecutar ejercicios y juegos puntuales 18 6 6 0 3 27
Total 84 54 42 18 27 135
Promedio 14 9 7 3 4,5 22,5
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4.7. COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS ESPECIFICAS

4.7.1. Comprobacion de la Hipdtesis Especifica

a) Planteamiento de la Hipotesis Especifica N° 1

Ho = La elaboracion e implementacion de una Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi
Planeta Matematico” a través ejercicios l6gicos no mejora el desarrollo de la inteligencia
Logico Matematica en nifios y nifias de inicial (4anos) del Centro Infantil Mi Planeta
Azul”.

Hi = La elaboracion e implementacion de una Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi
Planeta Matematico” a través ejercicios logicos mejora el desarrollo de la inteligencia
Logico Matematica en nifios y nifias de inicial (4afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

b) Tablas de contingencia.

Cuadro N° 4.22 Observada Hipdtesis N° 1

Evaluacion Siempre A veces Nunca Total
Antes de la aplicacion de la Guia 13,5 9 7,5 30
Después de la aplicacion de la Guia 1,5 4 24,5 30
Total 15 13 32 60

Fuente: Cuadro 4.21
Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.

Cuadro N° 4.23 Frecuencia Esperada Hipotesis N° 1

Evaluacion Siempre A veces Nunca Total
Antes de la aplicacion de la Guia 7,5 6,5 16 30
Después de la aplicacion de la Guia 7,5 6,5 16 30
Total 15 13 32 60

Fuente: Cuadro 4.21
Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.

c) Nivel de significancia y grados de libertad.

Nivel de significancia a 0,05

GL = (F-1) (C-1)
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Donde:

GL = Grados de Libertad

F = Filas
C = Columnas

GL = (2-1) (3-1)
GL (1) (2)
GL=2

Xiapta = 5,99

d) Planteamiento de la prueba estadistica.

La prueba estadistica a aplicar es Chi Cuadrado (X?)

XZ:Z(OEE)Z

Doénde:

X?= Chi Cuadrado
O = Frecuencia Esperada
E = Frecuencia Esperada

Cuadro N° 4.24 Célculo de Chi Cuadrado para la Hipotesis especifica N° 1

2
@) E O-E (O-E) XZ:Z(O—E)2
E

13,5 7,5 6 36,00 4,80
1,5 7,5 -6 36,00 4,80
9 6,5 2,5 6,25 0,96
4 6,5 -2,5 6,25 0,96
7,5 16 -8,5 72,25 4,52
24,5 16 8,5 72,25 4,52
20,55

Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.
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Gréafico N° 4.22 Comprobacidn hipotesis especifica N° 1

Ho

X anlculado 20 ,5 5

a

X’ b2 5,99

Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.

e) Regla de decision.
Ho > Hi Se acepta la hip6tesis nula y se rechaza la hipétesis alternativa
Ho< Hi Se rechaza la hipétesis nula y acepta la hipotesis del investigador

Chi cuadrado de tabla es 5,99 menor al Chi cuadrado calculado, 20,55 por lo hipétesis
alternativa propuesta por la investigadora que dice “La elaboracion e implementacion de
una Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi Planeta Matematico” a través ejercicios
I6gicos mejora el desarrollo de la inteligencia Logico Matematica en nifios y nifias de
inicial (4afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul.”, es aceptada.

82



Hipotesis N° 2

a) Planteamiento de la Hipotesis Especifica N° 2

Ho =

La elaboracion e implementacion de una Guia de Estrategias Metodologicas “Mi

Planeta Matematico” a través ejercicios ludicos no mejora el desarrollo de la inteligencia
Légico Matematica en nifios y nifias de inicial (4afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

Hi = La elaboraciéon e implementacion de una Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi
Planeta Matematico” a través ejercicios ludicos mejora el desarrollo de la inteligencia
Légico Matematica en nifios y nifias de inicial (4afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

b) Tablas de contingencia.

Cuadro N° 4.25 Frecuencia Observada Hipdtesis N° 2

Evaluacion Siempre A veces Nunca Total
Antes de la aplicacion de la Guia 12,6 9,6 7,8 30
Después de la aplicacion de la Guia 1,2 3 25,8 30
Total 13,8 12,6 33,6 60
Fuente: Cuadro 4.21
Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.
Cuadro N°4.26 Frecuencia Esperada Hipotesis N° 2
Evaluacion Siempre A veces Nunca Total
Antes de la aplicacion de la Guia 6,9 6,3 16,8 30
Después de la aplicacion de la Guia 6,9 6,3 16,8 30
Total 13,8 12,6 33,6 60

Fuente: Cuadro 4.21

Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.

c¢) Nivel de significancia y grados de libertad.

Nivel de significancia a 0,05
GL= (F-1)(C-1)
Donde:

GL = Grados de Libertad
F = Filas
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C = Columnas

GL = (2-1) (3-1)

GL(1) (2

GL=2

Xtabla = 5,99

d) Planteamiento de la prueba estadistica.

La prueba estadistica a aplicar es Chi Cuadrado (X?)

XZ:Z(O;E)2

Doénde:

X% = Chi Cuadrado

O = Frecuencia Esperada
E = Frecuencia Esperada

Cuadro N° 4.27 Célculo de Chi Cuadrado para la Hipotesis especifica N° 2

2
o) E O-E (O -E) Xzzz(O—E)z
E

12,6 6,9 5,7 32,49 4,71
1,2 6,9 5,7 32,49 4,71
9,6 6,3 3,3 10,89 1,73
3 6,3 -3,3 10,89 1,73
7,8 16,8 9 81,00 4,82
25,8 16,8 9 81,00 4,82
22,52

Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.
Gréafico N° 4.23 Comprobacidn hipdtesis especifica N° 2

Ho

thab\a 5199
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Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.
e) Regla de decision.

Ho > Hi Se acepta la hip6tesis nula y se rechaza la hipétesis alternativa
Ho< Hi Se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis del investigador

Chi cuadrado de tabla es 5,99 menor al Chi cuadrado calculado, 22,52 por lo hipétesis
alternativa propuesta por la investigadora que dice: La elaboracion e implementacion de
una Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi Planeta Matematico” a través ejercicios
ludicos mejora el desarrollo de la inteligencia Logico Matematica en nifios y nifias de
inicial (4afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul, es aceptada.
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Hipotesis N° 3

a) Planteamiento de la Hipotesis Especifica N° 3

Ho = Con la elaboracion e implementacion de una Guia de Estrategias Metodologicas “Mi
Planeta Matematico” los juegos puntuales no facilitan el desarrollo de la inteligencia
LAgico Matematica en nifios y nifias de inicial (4 afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

Hi = Con la elaboracién e implementacion de una Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi
Planeta Matematico” los juegos puntuales facilitan el desarrollo de la inteligencia Logico

Matematica en nifios y nifias de inicial (4 afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul.

b) Tablas de contingencia.

Cuadro N° 4.28 Frecuencia Observada Hipdtesis N° 3

Evaluacion Siempre A veces Nunca Total
Antes de la aplicacion de la Guia 14 9 7 30
Después de la aplicacion de la Guia 3 4,5 22,5 30
Total 17 13,5 29,5 60
Fuente: Cuadro 4.21
Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.
Cuadro N°4.29 Frecuencia Esperada Hipotesis N° 3
Evaluacion Siempre A veces Nunca Total
Antes de la aplicacion de la Guia 8,5 6,75 14,75 30
Después de la aplicacion de la Guia 8,5 6,75 14,75 30
Total 17 13,5 29,5 60

Fuente: Cuadro 4.21

Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.

c¢) Nivel de significancia y grados de libertad.

Nivel de significancia a 0,05
GL= (F-1)(C-1)

Doénde:

GL = Grados de Libertad

F = Filas
C = Columnas
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GL = (2-1) (3-1)

GL(1) (2

GL=2

Xtabla = 5,99

d) Planteamiento de la prueba estadistica.

La prueba estadistica a aplicar es Chi Cuadrado (X?)

=y O3

Doénde:

X% = Chi Cuadrado

O = Frecuencia Esperada
E = Frecuencia Esperada

Cuadro N° 4.30 Calculo de Chi Cuadrado para la Hipotesis especifica N° 3

2
o) E O-E (O -E) Xzzz(O—E)z
E

14 8,5 5,5 30,25 3,56
3 8,5 5,5 30,25 3,56
9 6,75 2,25 5,06 0,75
4,5 6,75 -2,25 5,06 0,75
7 14,75 -7,75 60,06 4,07
22,5 14,75 7,75 60,06 4,07
16,76

Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.
Gréfico N° 4.24 Comprobacidon hipdtesis especifica N° 3

Ho

a

thab\a 5199

Elaborado por: Gladys Monserrath Inca C.
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e) Regla de decision.
Ho > Hi Se acepta la hip6tesis nula y se rechaza la hipotesis alternativa
Ho< Hi Se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis del investigador

Chi cuadrado de tabla es 5,99 menor al Chi cuadrado calculado, 16,76 por lo hipétesis
alternativa propuesta por la investigadora que dice: Con la elaboracion e implementacion de
una Guia de Estrategias Metodoldgicas “Mi Planeta Matematico” los juegos puntuales
facilitan el desarrollo de la inteligencia Logico Matematica en nifios y nifias de inicial
(4afos) del Centro Infantil Mi Planeta Azul., es aceptada.

4.8. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS GENERAL

Una vez que se han comprobado las tres Hipétesis Especificas, se procede a comprobar la
Hipotesis General que es: La elaboracion e implementacion de una Guia de Estrategias
Metodoldgicas “Mi Planeta Matematico” a utilizarse en Aulas Virtuales mejora el
desarrollo de la Inteligencia Logico Matematica mediante ejercicios ludicos en nifios y
nifias de inicial dos (4afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul, por lo que se establece
que la Hipdtesis General es afirmativa.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Este trabajo Investigativo, alcanzd el principal objetivo que fue disefiar una Guia de
Estrategias Metodolodgicas “Mi Planeta Matematico para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico de los nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del Centro Infantil “Mi Planeta
Azul” durante el afo lectivo 2013 — 2014.

La combinacién de juegos ludicos con los didacticos y pedagdgicos, arrojo un resultado
positivo, evidenciando que estas nuevas experiencias y la ventaja de conceptos
matematicos y habilidades cognitivas, facilitaron a los estudiantes herramientas para lograr
desarrollar habilidades mas complejas y superiores, logrando desarrollar el pensamiento

I6gico matematico.

La aplicacion de los juegos puntuales, refuerza y desarrolla actividades cognitivas como
memoria, atencion, clasificacion, nociones de relaciones espaciales, componentes del
pensamiento l6gico; los nifios que resolvieron los juegos puntuales, demostraron un nivel

méas alto de rendimiento en la resolucion de problemas cotidianos en relacion a los otros.

De forma general se puede sefialar que la aplicacion de las estrategias didacticas para Aulas
Virtuales utilizadas ha renovado habilidades y destrezas de los nifios para el desarrollo de la

inteligencia l6gico matematica.
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5.2. RECOMENDACIONES

A los docentes y personas que trabajan con nifios y nifias de inicial dos (4 afos) deben
utilizar la Guia de Estrategias Metodologicas “Mi Planeta Matematico” para que mediante
la aplicacion de los ejercicios logicos desarrollen la Inteligencia Logico Matematica

procurando su progreso utilizando la metodologia del juego con material interactivo.

Incentivar la aplicacién de los ejercicios ludicos que se encuentran en la Guia de Estrategias
Metodoldgicas “Mi Planeta Matematico” con fines educativos para que sean utilizados en

el fortalecimiento de las actividades cognitivas y pensamiento I6gico matematico.

Adoptar estrategias y métodos de distintas areas especiales que permitan motivar y
despertar en los estudiantes nuevos intereses por conocer y aplicar técnicas que lo ayuden a
comprender su entorno y dar solucion a los problemas cotidianos mediante la utilizacion de

los juegos puntuales.
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1.- PROGRAMA DE POSTGRADO

MAESTRIA EN DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA'Y EDUCACION.
2.- PROPONENTE

Gladys Monserrath Inca Cervantes

C.1. 0602571143

3.- TITULO DE TESIS

ELABORACION E IMPLEMENTACION DE UNA GUIA DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS Ml PLANETA MATEMATICO A UTILIZARSE EN AULAS
VIRTUALES, PARA DESARROLLAR LA INTELIGENCIA LOGICO
MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE INICIAL DOS (4 ANOS) DEL CENTRO
INFANTIL MI PLANETA AZUL EN EL PERIODO 2013-2014.

4.- TIPO DE INVESTIGACION
Investigacion aplicada, explicativa, descriptiva.
5.- LINEAS DE INVESTIGACION

Acorde a las Lineas de investigacion de la Maestria en desarrollo de la inteligencia y
educacion de la UNACH:

e Proceso de aprendizaje.

e Evaluacion Educativa.

e Neuropsicologia del pensamiento.
e Educacion e Inteligencia

e Afectividad y Educacién

e Investigacion aplicada a la docencia.
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6.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El desarrollo de la inteligencia l6gico matematica es un proceso que se debe tomar en
cuenta en el quehacer educativo diario ya que cada ser es unico, diferente, completo y
complejo, el desarrollo de la mente se produce con diferente ritmos y en diferentes
direcciones, los cambios cognitivos se desarrollan en su propio ritmo dependiendo de la

genética el ambiente, la educacion y la cultura.

Los resultados de la investigacion proporcionaran a docentes de educacion inicial, una guia
de estrategias metodologicas para desarrollar la inteligencia l6gico matematica en nifios de

inicial utilizando aulas virtuales.
7.- OBJETIVOS
7.1.- General

Demostrar de que forma la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi Planeta Matematico a utilizarse en aulas virtuales, mejora el desarrollo
de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de inicial dos (4afios) del centro
infantil Mi Planeta Azul en el periodo 2013-2014.

7.2.- Especificos

e De qué forma la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi Planeta Matematico a traves de ejercicios logicos mejora el
desarrollo de la inteligencia 16gico matematica de los nifios y nifias de inicial dos
(4afios) del centro infantil Mi Planeta Azul.

e Como la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodoldgicas Mi
Planeta Matematico a través de  ejercicios ludicos mejora el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica en los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del
centro infantil Mi Planeta Azul.

e De qué modo la elaboracién e implementacién de una guia de estrategias

metodoldgicas Mi Planeta Matematico a través de juegos puntuales mejora de
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desarrollo de la inteligencia 16gico matematica en los nifios y nifias de inicial dos

(4afios) del centro infantil Mi Planeta Azul.
8.- IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION

Servira para brindar una herramienta tecnologica que apoye a las clases presenciales del
Centro Infantil Mi Planeta Azul para desarrollar la inteligencia Logico matematica a nifios
de inicial dos (4 afos). Ademés preverd a los docentes de educacion inicial una guia
metodologica a utilizarse en aulas virtuales para desarrollar en nifios de inicial dos la

inteligencia l6gico matematica.

Aportando con la implementaciéon de una aula virtual para el centro infantil Mi Planeta
Azul. Ademas una guia de estrategias metodologicas para desarrollo la inteligencia ldgico

matematica en nifios de inicial dos.

Es evidente que el docente de educacion inicial debe ser capaz de integrar las TIC en su
proceso de ensefianza aprendizaje; actividad que se realiza actualmente pero con una escaza
metodologia eficaz. En la ciudad de Riobamba no se tiene registro de que las, instituciones
que oferten educacion inicial, utilicen aulas virtuales dentro de la ensefianza, aun mas de
que utilice una metodologia adecuada para la ensefianza con herramientas TIC dentro o

fuera del aula. Beneficiando a los nifios con escasas habilidades matematicas.

El proyecto proporcionard una guia de estrategias metodoldgica, y aula virtual eficiente
para desarrollar inteligencia légico matemaética, es decir que se incremente como
herramienta de aprendizaje. Tomando en cuenta que el desarrollo matematico se inicia con
las acciones sensorio-motrices con las operaciones concretas y después formales. Pasa del

desarrollo de la capacidad de célculo hacia razonamientos ldgico, experimental y abstracto.

En la ciudad de Riobamba no se tiene registro de que las, instituciones que oferten
educacion inicial, utilicen aulas virtuales dentro de la ensefianza, aun mas de que utilice una

metodologia adecuada para la ensefianza con herramientas TIC dentro o fuera del aula.
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Existe confusiéon de docentes y padres de familia de lo que significa centro de computo y

aulas virtuales. Ademas hay escasos conocimientos de docentes sobre metodologias de

ensefianza a través de las TIC.

9.- RESULTADOS ESPERADOS
AMBIENTALES ()
ECONOMICO ()
TECNOLOGICO (X)
CIENTIFICO ()

SOCIAL ()

EDUCATIVO (X)

JURIDICO ()

FIRMA DEL PROPONENTE

PARA EL USO DE LA COMISION

Parametros de Evaluacion

Escala

3

Pertinencia:(Tema-Programa)

Profundidad de investigacién (Lineas de
investigacion)

Detecta el problema y planeta solucion.

Alcance:(Describe-Explica-Predice)

Operacionalizacion de hipotesis

Impacto
(Ambiental, Social, Cientifico,
Econdmico, Tecnologico,
educativo, Juridico
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Aprobado

St()
NO ()

Fecha de revision:.......co e eie e

Certifican los miembros de la comisién

Miembro 1 Miembro2

Miembro3
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MATRIZ LOGICA

FORMULACION DEL
PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢De qué manera la elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias  metodoldgicas  Mi
Planeta Matematico a utilizarse
en aulas virtuales, mejora el
desarrollo de la inteligencia légico
matematica en nifios y nifias de
inicial dos (4afios) del centro
infantil Mi Planeta Azul?

Demostrar de qué manera la
elaboracion e implementacion de
una guia de estrategias
metodolodgicas Mi Planeta
Matemético a utilizarse en aulas
virtuales, mejora el desarrollo de la
inteligencia l6gico matemaética en
nifios y nifias de inicial dos (4afios)
del centro infantil Mi Planeta Azul.

La elaboracién e implementacion
de wuna guia de estrategias
metodoldgicas Mi  Planeta
Matematico a utilizarse en aulas
virtuales mejora el desarrollo de la

inteligencia 16gico matematica
mediante  ejercicios  logicos,
gjercicios  ladicos 'y  juegos

puntuales, en nifios y nifias de
inicial dos (4afios) del Centro
Infantil Mi Planeta Azul .

PROBLEMAS DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICA

¢De qué forma la elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias metodolégicas ~ Mi
Planeta Matemético a través de
gjercicios  l6gicos mejora el
desarrollo de la inteligencia légico
matematica de los nifios y nifias de
inicial dos (4afios) del centro
infantil Mi Planeta Azul

De qué forma la elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias metodoldgicas Mi
Planeta Matematico a través de
gjercicios  loégicos  mejora el
desarrollo de la inteligencia l6gico
matematica de los nifios y nifias de
inicial dos (4afios) del centro
infantil Mi Planeta Azul.

La elaboracion e implementacion
de wuna guia de estrategias
metodoldgicas Mi  Planeta
Matematico a través de ejercicios
I6gicos, mejora el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica de
los nifios y nifias de inicial dos
(4afos) del centro infantil Mi
Planeta Azul.

¢{Cémo la  elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias metodoldgicas Mi
Planeta Matematico a través de
gjercicios ludicos mejora el
desarrollo de la inteligencia
I6gico matematica en los nifios y
nifias de inicial dos (4afios) del
centro infantil Mi Planeta Azul

Establecer como la elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias metodoldgicas Mi
Planeta Matematico a través de
gjercicios ludicos mejora el
desarrollo de la inteligencia l6gico
matematica en los nifios y nifias de
inicial dos (4afios) del centro
infantil Mi Planeta Azul.

La elaboracion e implementacion
de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi  Planeta
Matemético mejora el desarrollo
de la inteligencia l6gico
matematica de los nifios y nifias a
través de ejercicios Ludicos.

¢De que modo la elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias metodoldgicas Mi
Planeta Matematico a traves
de juegos puntuales mejora de
desarrollo de la inteligencia
l6gico matematica en los nifios
y nifias de inicial dos (4afios) del
centro infantil Mi Planeta Azul?

Comparar de qué modo la
elaboracion e implementacion de
una guia de  estrategias
metodoldgicas  Mi  Planeta
Matematico a través de juegos
puntuales desarrolla la
inteligencia en los nifios y nifias
de inicial dos (4afios) del centro
infantil Mi Planeta Azul...

Con la  elaboracion e
implementacion de una guia de
estrategias metodoldgicas Mi
Planeta  Matematico, los
juegos puntuales facilitan el
desarrollo de la inteligencia
l6gico matematica de los nifios
y nifias de inicial dos (4afios) del
centro infantil Mi Planeta Azul.
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1.-Tema

Elaboracién e implementacion de una guia de estrategias metodoldgicas mi planeta
matematico a utilizarse en aulas virtuales, para desarrollar inteligencia I6gico matematica
en nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del centro infantil mi planeta azul en el periodo
2013-2014.

2.-Problematica:

2.1. Ubicacion del sector donde se va a realizar la investigacion:

La presente investigacion se realizara en el Centro Infantil Mi Planeta Azul

Provincia: Chimborazo

Cantén: Riobamba

Parroquia: Lizarzaburu

2.2. Situacion problematica

Los continuos cambios que se presentan en la educacion motivan a los docentes a estar
constantemente actualizados siendo necesario mejorar los métodos es por este motivo que se
ha visto la necesidad de crear una herramienta para impulsar de una forma mas divertida
utilizando diversos métodos entre ellos los tecnoldgicos, que utilizados de la manera

adecuada estimula el desarrollo integral y de sobre manera la inteligencia légica matematica.

En el nivel inicial no se encuentran registros de la utilizacion de aulas virtuales en centros
infantiles por tal motivo se plantea esta investigacion disefiada a la elaboracion de una guia
de estrategias metodoldgicas Mi Planeta Matematico para mejorar el desarrollo de la
inteligencia légico matematica en nifios y nifias de inicial dos (4afios) del Centro Infantil Mi
Planeta Azul.
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2.3. Formulacién del problema:

¢De qué manera la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodoldgicas
Mi Planeta Matematico a utilizarse en aulas virtuales, mejora el desarrollo de la
inteligencia I6gico matematica en nifios y nifias de inicial dos (4afios) del Centro Infantil
Mi Planeta Azul?

2.4. Problemas derivados:

e De qué forma la elaboracién e implementacion de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi Planeta Matematico a través de ejercicios l6gicos mejora el desarrollo
de la inteligencia I6gico matematica de los nifios y nifias de inicial dos (4afos) del
centro infantil Mi Planeta Azul?

e /COmo la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodolédgicas Mi
Planeta Matematico a través de ejercicios lidicos mejora el desarrollo de la inteligencia
I6gico matematica en los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del centro infantil Mi
Planeta Azul?

e ;De qué modo la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi Planeta Matemético a través de juegos puntuales mejora de
desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en los nifios y nifias de inicial dos

(4afios) del centro infantil Mi Planeta Azul?

3. Justificacion:

Luego de detectar el problema que se presentaba en los parvulos al trabajar en el area de
matematicas formulando los objetivos claros, medibles y alcanzables se ha dado el valor a
la tecnologia en estos momentos ya que el internet es un vinculo de facil acceso y utilizado
para la ensefianza, permite llegar a los educandos con efectividad y eficiencia, permitiendo

acercar al aula a los educandos, ampliar sus aulas sin tener que levantar nuevas paredes.

Es factible esta investigacion ya que se cuenta con una bibliografia actualizada acerca del
tema, y predisposicion para realizar un aporte significativo en el campo educativo y

curricular, permitira elaborar una guia para desarrollar la inteligencia l6gico matematica.
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Los resultados obtenidos en esta investigacion beneficiaran a las maestras de inicial,
nifos, nifias y padres de familia, en vista de que contaran con una guia de estrategias
metodoldgicas que mediante ejercicios 16gicos, ejercicios ludicos y juegos puntuales que
favoreceran el desarrollo de la inteligencia l16gico matematica mejorando el aprendizaje y

la calidad de educacién promoviendo un desarrollo integral de los estudiantes.

4. Objetivos
4.1. Objetivo general

Demostrar de qué manera la elaboracién e implementacién de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi Planeta Matematico a utilizarse en aulas virtuales, mejora el desarrollo
de la inteligencia l6gico matematica en nifios y nifias de inicial dos (4afios) del centro
infantil Mi Planeta Azul.

4.2. Objetivos especificos

e De qué forma la elaboracién e implementacion de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi Planeta Matematico a través de ejercicios ldgicos mejora el
desarrollo de la inteligencia I6gico matematica de los nifios y nifias de inicial dos
(4afios) del centro infantil Mi Planeta Azul periodo 2013 — 2014.

e Establecer como la elaboracion e implementacién de una guia de estrategias
metodoldgicas Mi Planeta Matematico a través de ejercicios ludicos mejora el
desarrollo de la inteligencia I6gico matematica en los nifios y nifias de inicial dos
(4afios) del centro infantil Mi Planeta Azulperiodo 2013 — 2014.

e Comparar de qué modo la elaboracion e implementacion de una guia de estrategias
metodologicas Mi Planeta Matemético a través de juegos puntuales desarrolla la
inteligencia en los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del centro infantil Mi Planeta
Azul periodo 2013 — 2014.
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5. Fundamentacion
5.1. Antecedentes de investigaciones anteriores

Se ha realizado la pertinente investigacion con el propdsito de conocer si existen contenidos
relacionados al tema propuesto dentro del Centro Infantil “Mi Planeta Azul” llegando a la
conclusién que no constan temas relacionados a la estrategias utilizando aulas virtuales

para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

El presente trabajo investigativo es inédito, siendo la intencion del mismo ser una
instrumento pedagdgico que contribuya a futuras planificaciones permitiendo mejorar los
Procesos de Ensefianza utilizando aulas virtuales por lo que se ha tomado como pertinente
investigaciones de distintas Universidades, fundamentados la investigacion en los
siguientes trabajos.

Tema: Elaboracion y aplicacion de una guia de estrategias metodoldgicas jovenes
contadores para desarrollar la inteligencia logica - matematica en los estudiantes del
décimo afio de educacién general basica de la seccidén nocturna del colegio de bachillerato
técnico juan de Velasco de la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo, durante el
afio lectivo 2013-2014

Autor: Sandra Paulina Rodriguez Heredia

Universidad: Universidad Nacional de Chimborazo

Resumen:

El trabajo investigativo sustenta aspectos muy significativos para optimar el proceso de
ensefianza aprendizaje con el fortalecimiento de la inteligencia I6gico matematica para
lograr ser un estudiante reflexivo, critico, alegre para mejorar el proceso de aprendizaje
aprovechado las actividades de mas aceptacion para corregir diversos problemas y
prosperar en distintos ambitos para futuras generaciones, por ser la matematica uno de los
pilares fundamentales en la vida cotidiana. Teniendo en cuenta la capacitacion adecuada
que debe recibir cada docente para lograr el objetivo planteado convirtiéndose el maestro

en un mediador en el proceso de ensefianza.
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Tema: Elaboracion de una guia metodoldgica para el desarrollo en nifios y nifias de la
Escuela “Juan Montalvo™ de la Provincia de Pichincha, Cantén Rumifiahui durante el
periodo 2009-2010".

Autor: Acosta de la Cueva, Jessy Karina (UTC, 2010)

Universidad: Universidad Técnica Equinoccial

Resumen:

Tiene por objetivo mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje mediante la elaboracién de
una Guia Metodologica para desarrollar la inteligencia l6gico matematica para marcar la
eficacia de las Inteligencias Mdltiples, sobre el perfil de los nifios y nifias que pretendemos
como sujetos libres en su habitual vivir. El arte y el juego como técnica se orienta en este
pensamiento activo de hacer educacion por lo que el aprendizaje estd basado en el
desarrollo de funciones basicas con el apoyo de las Inteligencias Multiples se torna segura
una vez que se aplican técnicas participativas como el juego. Una vez que los profesionales
en el campo de la educacién tomen conciencia de la importancia de despertar las
inteligencias multiples en los estudiantes, es fundamental tener un poco de material
didactico para la ensefianza que podrian ayudar en este preciado proceso de la ensefianza y

aprendizaje.

Esto me ha permitido concebir que los recursos y estrategias informaticas son muy
necesarias para el desarrollo de la Inteligencia, para que estimulen al nifio a trabajar y
expresarse de diferentes formas, teniendo en cuenta el nivel de desarrollo que alcanza, la

evolucion de sus capacidades, todo esto en funcién del aprendizaje.

5.2.1. Fundamentacion Filosoéfica.

De acuerdo con Bruner las representaciones son necesarias para convertir en Utiles las
regularidades del entorno. El aprendizaje simbolico sigue un itinerario temporal que
comienza en las representaciones de tipo inactivo propias de la etapa sensorio motora a la

que siguen las representaciones iconicas, propias del periodo 3 a 12 afios, que desembocan,
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por efecto de desarrollo del lenguaje, en las representaciones simbdlicas mas poderosas,
flexibles y desvinculadas de lo concreto (BRUNER J. , 1988).

Cada nifio es un ser Unico, que aprende de acuerdo a su edad, su entorno, cumpliendo un
papel muy importante el lenguaje, los seres con los cuales se relaciona de esta manera la
estimulacion que reciba desde su nacimiento serdn muy importantes para expresar la
representacion como algo que se supone estd en su mente que verdaderamente pueda

entenderlo y luego lo pueda demostrar.
5.2.2. Fundamentacién Epistemoldgica.

El método universal del conocimiento es la dialéctica materialista, que concibe la realidad
en proceso, en constante cambio y desarrollo, lo cual es un principio valido en todas las
esferas de la realidad, que ademas especifica las concepciones, categorias y las leyes no
estan dadas de antemano, sino se concretan en el proceso de andlisis de la realidad y que en

Su momento se convierten en instrumentos para conocer su desarrollo.

La herramienta del pensamiento légico matematico da un cambio en el progreso cognitivo
del nifio y su capacidad de solucionar problemas. Todo lo que nos rodea en el mundo esta
sujeto al cambio y progreso, nada perdura inalterable, ya que dadas las condiciones todos
los objetos tienden a transformarse. Componen la base del conocimiento que inicia de la
misma ciencia cuando se analiza no por ciencia, filosofia, sociologia y pedagogia. Los
cientificos y epistemologos no encajan sobre las pautas de la obligacion cientifica. No
siempre se preparan en forma teorica y practica, sino que se motive y se impulse a formar

una nueva vision de la docencia.

5.2.3. Fundamentacion Axioldgica.

La educacion holistica es la orientacion de esta investigacion que promueve a fomentar y
mejorar la educacion en valores que debemos realizarlas desde nifios para en el futuro tener
personas engrandecidas en valores, con la justicia y la paz. Es una educacion para la vida,
que contempla al nifio como un todo y no solo como un cerebro incompleto.

La educacion holistica es una pedagogia humanista centrada en el estudiante e interesada,
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ante todo, en su formacion y desarrollo como persona, en su relacion consigo mismo y
también, como ser en sociedad, en su relacion con los deméas y con el planeta. Es la
pedagogia del amor, influenciado por los valores éticos y morales, como investigadora
busco contribuir al proceso educativo en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico,
con compromiso de cambio de la realidad, haciendo referencia al proyecto del Buen Vivir

con el uso adecuado de instrumentos técnicos actuales como son las aulas virtuales.

5.2.4. Fundamentacion pedagdgica.

Piaget en su estudio del desarrollo del pensamiento del nifio, manifiesta que desde su inicio
la mente del nifio no esta presente la adquisicion de conceptos y nimeros, sino que estas
nociones se presentan con la construcciéon desde los genes y se manifiesta con el esfuerzo
sensomotriz y que todo pensamiento se origina con la construccion de nuevas ideas. El
conocimiento fisico es la relacion del nifio con los objetos del medio cuando comparte sus
experiencias con otros sujetos es el conocimiento social, y la estructura del pensamiento
I6gico aumenta y sera cada vez mejor. Dice que los nifios y nifias en la etapa preparatoria y
organizacional estan presentes en el nivel inicial (2 a 11 afios), el periodo pre operativo de
(2 a 7 afios), cuando el nifio y nifia empiezan a desarrollar el pensamiento intuitivo (4 a 7
afnos). (Piaget , 1974)

La teoria constructivista de Piaget, manifiesta que el conocimiento debe ser construido
activamente, el estudiante es una identidad con costumbres anteriores que deben considerar,
por lo tanto, el aprendizaje es visto como un proceso de armonia y de experiencia en lugar
de una actividad de cambio de conocimiento. El nifio se halla con circunstancias nuevas,
busca semejanzas y diferencias para formar sus propios esquemas cognitivos, la afirmacién
de las operaciones en funcion con lo que observa presentando en su mente las primeras
relaciones de semejanzas y diferencias de los objetos y va creando un orden logico entre
ellos, la clasificacion nocion y representacion de lo observado va cambiando segun el

espacio y el tiempo del nifio.
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5.2.5. Fundamentacion psicologica.

La aportacién del estudiante al aprender depende de como este el proceso de aprendizaje-
ensefianza. Esta de acuerdo con esta la afirmacion que para aprender se necesita
motivacion, todo estudiante desea conocer algo nuevo, y saber su utilizacién. Por eso es
importante que la metodologia deba estar acorde con la edad y el medio al que esta inmerso
los educandos. Fernandez (2008: 111).

Ferndndez argumenta "la falta de motivacion lleva al fracaso escolar, la sensacion repetida
de fracaso escolar lleva a una falta de motivacion”, por esto se debe partir desde que el nifio
nace para evitar este fracaso, esto nos hace alusion a que desde el inicio de la vida se debe
motivar que necesitan los nifios y nifias conocer, para que luego les permita desarrollar con

facilidad habilidades y destrezas ocultas.

Los nifios al nacer tienen influencia directa de su medio ambiente, necesitando de una
estimulacion adecuada para cumplir sus necesidades basicas, las mismas que lo llevaran en
el futuro ser un ente investigativo, reflexivo y critico, lo que le permitird desenvolverse en

el ambiente educativo con mayor eficacia desplazando el fracaso de su vida escolar.

5.2.6. Fundamentacion Legal

5.2.5.1. 1. Constitucion de la Republica del Ecuador 2008.

Esta investigacion se fundamenta en la Constitucion Politica de la Republica del Ecuador
en el Capitulo 1V, la Seccién Octava: de la educacion en los siguientes articulos:

“Art. 66.- La educacion es derecho irrenunciable de las personas, deber inexcusable del
Estado, la sociedad y la familia; area prioritaria de la inversion publica, requisito del
desarrollo nacional y garantia de la equidad social. Es responsabilidad del Estado definir y

ejecutar politicas que permitan alcanzar estos propositos.”
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“Art. 68.- El sistema nacional de educacion incluird programas de ensefianza conformes a
la diversidad del pais. Incorporara en su gestion estrategias de descentralizacion y
desconcentracién administrativas, financieras y pedagogicas. Los padres de familia, la
comunidad, los maestros y los educandos participaran en el desarrollo de los procesos

educativos.”

Seccion Novena: de la ciencia y la tecnologia:

“Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos los
niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el manejo
sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas de la poblacion.
Garantizara la libertad de las actividades cientificas y tecnolégicas y la proteccion legal de

sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo.

La investigacion cientifica y tecnologica se llevard a cabo en las universidades, escuelas
politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnol6gicos y centros de investigacion
cientifica, en coordinacion con los sectores productivos cuando sea pertinente, y con el
organismo publico que establezca la ley, la que regulard también el estatuto del

investigador cientifico.”
5.2.7. Objetivos del Buen Vivir:
Obijetivo 4. Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania.

El conocimiento se fortalece a lo largo de la vida, desde el nacimiento, con la cotidianidad
y con la educacion formal y no formal. El talento humano también se nutre de los saberes
existentes, del vivir diario, de la indagacién y de la retroalimentacion constante del
conocimiento. Educar en este modelo se convierte en un dialogo constante de
conocimiento, en el cual aprender y ensefiar son practicas continuas para los actores
sociales. Hay que tomar en cuenta no solo la calidad del profesor y del estudiante, sino

también la calidad de sociedad.
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5.3. Fundamentacion tedrica

5.3.1. Inteligencia Logica Matematica

La inteligencia l6gico-matematica consiste en saber solucionar problemas a través del
razonamiento. Los nifios con esta habilidad son rapidos para pasar de lo impreciso a lo
concreto hallando tamarios y proporciones desde sus primeros afios. Al inicio los nifios
empiezan a experimentar con los nimeros desde pequefios. Diferencian tamafios en sus

juguetes y mientras comen un dulce hacen lo mismo notando los diferentes tamafios.

Sus complicaciones en su aprendizaje aparecen entre otras razones por el modelo de
ensefianza impartido que no es aplicado adecuadamente. Una mala metodologia limita la

compresion de las matematicas y les conlleva a problemas en el futuro.

La inteligencia logico-matematica les permite a muchos nifios destacar en cursos

relacionadas a los nimeros y en un futuro ser grandes profesionales.

6. Hipotesis
6.1. Hipdtesis general:

La elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodologicas Mi Planeta
Matematico a utilizarse en aulas virtuales mejora el desarrollo de la inteligencia l6gico
matematica mediante ejercicios ldgicos, ejercicios ludicos y juegos puntuales, en nifios y

nifias de inicial dos (4afios) del Centro Infantil Mi Planeta Azul.
6.2. Hipotesis especificas:

La elaboracién e implementacion de una guia de estrategias metodolégicas Mi Planeta
Matematico a través de ejercicios ldgicos, mejora el desarrollo de la inteligencia ldgico

matematica de los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del centro infantil Mi Planeta Azul.

La elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodologicas Mi Planeta
Matematico mejora el desarrollo de la inteligencia ldgico matematica de los nifios y nifias

a través de ejercicios ludicos.
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Con la elaboracién e implementacion de una guia de estrategias metodologicas Mi Planeta
Matematico, los juegos puntuales facilitan el desarrollo de la inteligencia légico

matematica de los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del centro infantil Mi Planeta Azul.

8. Metodologia

8.1 Tipo de investigacion

La presente tesis estd enfocada en la investigacion descriptiva - explicativa, originada por
el objetivo de llegar a conocer contextos y formas a través de las acciones, objetos, métodos
y personas. No ha sido delimitada a la recoleccion de datos, sino a equilibrar las relaciones
que existen entre las variables de estudio, los datos que ofrecieron han sido analizados de

forma minuciosa, extrayendo conclusiones significativas que aportan al conocimiento.

8.1.1. Descriptiva:

El proposito es representar situaciones y eventos, medir o evaluar varios aspectos a
investigar la Inteligencia Logica Matematica en nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del
Centro Infantil “Mi Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba. antes y después de la

aplicacion de la guia de Estrategias Metodologicas Mi Planeta Matematico.

8.1.2. Explicativa:

Porque se analizard los resultados de la observacion a fin de determinar la Inteligencia
Logica Matemaética en nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del Centro Infantil “Mi Planeta

Azul”, de la ciudad de Riobamba.
8.1.3. Documental

Analizar la informacidn escrita sobre el tema y objeto de estudio.
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8.2 Diserfio de la investigacion

Las técnicas que se utilizd fue la observacion a los nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del
Centro Infantil “Mi Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba y el instrumento fue la ficha

de observacion elaborada para el efecto.

8.3. Poblacién y muestra

8.3.1. Poblacion

De acuerdo a los objetivos de la presente investigacion se considerd los estudiantes de

inicial dos que su namero es de 34.

ESTRATOS FRECUENCIA
Nifas 23
Nifos 11
TOTAL 34

Fuente Realizada por Monserrath Inca Cervantes

8.3.2. Muestra

Se trabajara con toda la poblacion para que los resultados sean confiables y de mayor
credibilidad al proceso educativo.

8.4. Métodos de investigacion

La Observacion: Me va servir para obtener informacion de los nifios y nifias en el momento

que realizan una tarea.

La Hipdtesis: Me ayudaré a explicar si la elaboracion y aplicacion del manual mejora el
desarrollo de la inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias de inicial dos del

Centro Infantil Mi Planeta Azul.
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La Comprobacién Me servird para comprobar la hipdtesis comparando a los nifios el antes,

durante y el despues de la aplicacion del manual.
8.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

8.5.1. Técnica

La técnica utilizada fue la observacion a los en nifios y nifias de inicial dos (4 afios) del
Centro Infantil “Mi Planeta Azul”, de la ciudad de Riobamba, sobre la Inteligencia Logico
Matemética, para cada actividad de la Guia Mi Planeta Matemético haciéndole su

pertinente analisis y asi lograr los resultados indiscutibles.

8.5.2. Instrumentos
Ficha de observacion estructurada para el efecto
8.6. Técnicas y procedimientos para el analisis de resultados.

Los resultados obtenidos seran establecidos, ordenados e interpretados, utilizando la

estadistica descriptiva, mediante graficos de porcentajes.
9. Recursos humanos y financieros
9.1. Humanos

e Investigadora

e Tutor de tesis
9.2. Materiales

e Materiales de oficina
e Libros

e Computadora

e Céamara fotografica
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e Pendrive

9.3. Presupuesto

DETALLE VALOR TOTAL

Utiles de bibliografia 50
Adquisicion de bibliografia 30
Copias 100
Internet 50
Impresiones de trabajo 150
Anillados 100
Transporte 90
Imprevistos 50

TOTAL 630
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10. Cronograma

ACTIVIDAD DE TRABAJO

Mes 1

Mes 2

Mes 3

Mes 4

Seleccion del tema

Elaboracién del proyecto tesis

Presentacion del proyecto de tesis

Elaboracion del primer capitulo

Primera tutoria

Recoleccion de datos

Elaboracién del segundo capitulo

O |0 | N|OO|nn|WIN |-

Segunda tutoria

=
o

Elaboracion del tercer capitulo

[Eny
=

Analisis de los resultados

[EEN
N

Elaboracion del cuarto capitulo

[EEN
w

Tercera tutoria

=
S

Cuarta tutoria

[EEN
(%)

Elaboracidn de conclusiones y recomendaciones

[
[e)]

Elaboracion del informe final empastado

[
~N

Aplicacion de la guia
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7. OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS

7.1. Operacionalizacion de la hipotesis de graduacion especifica 1

La elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodologicas Mi Planeta Matematico a través de ejercicios l6gicos,
mejora el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias de inicial dos (4afios) del centro infantil Mi Planeta Azul.

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES | TECNICAS
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE Son juegos que estimulan | Objetos para | Rendimiento TECNICA
manipular

La elaboracién e
implementacion de una guia
de estrategias metodoldgicas

el desarrollo de la mente
poniendo en

funcionamiento el

Cosas para explorar

Competencias
curriculares

Observacion

INSTRUMENTO

Mi Planeta Matematico a Objetos para Fichas de observacion
través de ejercicios légicos, | cerebro humano. investigar Memorizacion
mejora el desarrollo de la _ _
inteligencia 16gico Rompecabezas Calidad Educativa
matematica de los nifios y
nifias de inicial dos (4afios) Laberintos
del centro infantil Mi Planeta
Azul.
DEPENDIENTE TECNICA
Es la capacidad de utilizan Capacidad de | Resolver problemas | Observacion
Inteligencia légico los n(imeros y resolver utilizar los nimeros INSTRUMENTO
matematica adecuadamente. Ficha de observacion

problemas
adecuadamente. Howard

Garden
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7.2. Operacionalizacion de la hipotesis de graduacion especifica 2

La elaboracion e implementacién de una guia de estrategias metodoldgicas Mi Planeta Matematico mejora el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias a través de ejercicios ludicos.

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES TECNICAS
INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE Resolucion de TECNICA
- Los juegos son actividades Habilidades L
La elaboracion € | haturales del hombre para problemas. Observacion
'Tgemegtsc'on es’?rite “igz desarrollar labores para el Destrezas fisicasy | INSTRUMENTO
9 todoléai gM' enriguecimiento Material mentales Fichas de ob .,
rF?IZr?etc; dgicas MatemétiC(; consecutivo de rasgos ateria ichas de observacion
mejora el desarrollo de la psicologicos y educativo Creatividad
mejo : L emocionales.
inteligencia l6gico .
” . Toma de decisiones
matematica de los nifios y .
i ) . Construir
nifias a través de ejercicios
Iudicos. rompecabezas

DEPENDIENTE

Inteligencia légico
matematica

Es la capacidad de utilizar
los niUmeros y resolver
problemas adecuadamente.
Howard Garden

Capacidad de
utilizar los
ndmeros.

Resolucion de

problemas

TECNICA
Observacion
INSTRUMENTO

Fichas de observacion
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7.3. Operacionalizacion de la hipétesis de graduacion especifica 3

La elaboracion e implementacion de una guia de estrategias metodologicas Mi Planeta Matematico mejora el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica de los nifios y nifias a través de juegos puntuales.

VARIABLE CONCEPTO CATEGORIAS | INDICADORES | TECNICAS
INSTRUMENTOS

INDEPENDIENTE Son actividades necesarias Imaginacion Motivacion TECNICA

para _desa_r,rollar la Observacion
La elaboracion e | Imaginacion para crecer Creatividad Herramientas
implementacién de una Lnéosl'i‘é;‘::;'{tzegti da 2 loarar pedagogicas INSTRUMENTO
quia  de estrateqias | o C o e diversiony. Fichas de observacion
metodologicas , _M' esparcimiento que todos
Planeta Matematico | ocesitan.
mejora el desarrollo de la
inteligencia I6gico

matematica de los nifios y
nifias a través de juegos
puntuales.

DEPENDIENTE

Inteligencia légico
matematica

Es la capacidad de utilizar
los nameros y resolver
problemas adecuadamente.
Howard Garden

Capacidad  de
utilizar los
ndameros

Resolucion de
problemas

TECNICA
Observacion
INSTRUMENTO

Fichas de observacién
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ESQUEMA DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Carétula

1.- TEMA

2.- PROBLEMATIZACION

2.1. Ubicacion del sector donde se va a realizar la investigacion.
2.2. Situacion Problematica

2.3. Formulacion del Problema

2.4. Problemas Derivados
3.- JUSTIFICACION

4.- OBJETIVOS
4.1. Objetivo General
4.2. Objetivos Especificos

5.- FUNDAMENTACION TEORICA
5.1. Antecedentes de Investigaciones Anteriores

5.2. Fundamentacion Tedrica

6.- HIPOTESIS
6.1. Hipotesis de Graduacion General

6.2. Hipdtesis de Graduacion Especificas

7.- OPERACIONALIZACION DE LA HIPOTESIS

7.1. Operacionalizacion de las Hipdtesis de Graduacion Especificas

8.- METODOLOGIA
8.1. Tipos de Investigacion

8.2. Disefio de la Investigacion
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8.3. Poblacion

8.4. Muestra

8.5. Métodos de Investigacion

8.6. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

8.7. Técnicas de Procedimientos para el analisis de Resultados

9.- RECURSOS HUMANOS Y FINANCIEROS

10.- CRONOGRAMA

11.- ESQUEMA DE TESIS

BIBLIOGRAFIA
ANEXOS
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ANEXO

OBSERVACION A LOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS

MAESTRIA EN DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA Y EDUCACION
FICHA DE OBSERVACION PARA LOS NINOS Y NINAS DE INICIAL DOS (4

ANOS) DEL CENTRO INFANTIL “MI PLANETA AZUL”

REGISTRO DE SITUACIONES OBSERVADAS

N° NUNCA A VECES | SIEMPRE
ACTIVIDADES

1 Clasifica objetos por tamafio

2 Discrimina objetos por color

3 | Agrupa objetos del mismo modelo y
tamafio

4 Realiza ejercicios de semejanzas

5 Maneja bien los conceptos mucho,
poco, dentro, fuera

6 Realiza series con diferentes objetos,
figuras y dibujos

7 Resuelve problemas matematicos
sencillos

8 Realiza ejercicios ludicos con
habilidad en los movimientos

9 Demuestra tener destreza fisica en
ejercicios dados

10 | Es creativo en las diferentes
actividades realizadas

11 | Sabe tomar decisiones cuando realiza
actividades ludicas
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12

Tiene imaginacion e inventiva en
realizar juegos puntuales

13 | Imita acciones de casa (padre, madre)
y de animales que conoce

14 | Mantiene una buena coordinacion en
los juegos puntuales

15 | Es motivado para ejecutar ejercicios y
juegos puntuales

16 | Utiliza diferentes objetos para jugar

17 | Sabe resolver problemas de

comparacién y semejanza
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